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MSX の 潜在 力を 引き出す 
キミの MSX はま だ 発展す る、 もつ と 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミは どこまで F1 シリーズの 能力を 引き出せ るだろう か？ 

微妙な 色づ かい、 細かな 

文字 も 再現。 MSX の 

ための カラー モニター。 
0.371 nm ピッチの フ アイン ブラック トリニ ト 

ロン 管 採用と アナログ 21 ピン RGB 入 

力が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 

の リアルな 再视を 可能に した。 

トリニ トロン カラー モニター CPS-14F1 
標準価格 60,000円 （税別} 

大量の データを しっかり 
保存す る ことは、 MSX の 

原動力 だ。 

3.5 インチ FDD。 

2DD フオー マット 時 720KB だから 人 

录 データを コンパクトに 保存 0 テンス 

ク ドライブ 内蔵の 機種なら デ f スクコ 

3.5 インチ フロッピー デ f スク ドライブ HBD-F1 

標準価格 36,800円 （税別） 

より 美しぐ もっと 鮮やか 

に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー プリンター。 

MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 

ために、 

ビデオ デジ タイ ザー。 
豊かな 書体 •文字 修飾 機能に よる 

多彩な 表現力、 そして 美しい 力^-印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 

カラー ハ— ド コピー も バッチ リ。 別売 

の r プリント ショップ n』 を 使えば ハガ 

f ー マルカラ ー 漢字 プリンター HBP-HC 
標準価格 49,800円 （税別） 

ゲーム ソフ ト、 コン ピュー 
ターグ ラフィック ソフトの 
力を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム。 
コンピューター グラフィック をより 簡単 

にす るの が グラフィック ボール。 （右） 

そじ n 秒 間 1 6 連射 で ゲームを 制す 

るた めの 連# [ジョイ， 、。ッ ド。 （左〉 

連射 ジョイ パッ HS-303T  グラフィック ボール GB~6 
樓抑格 2.000円 (税別） 财 鑷 格 9,800円 (税別） 

ビデオの 映 像を 取り込 んで プ ログ 

ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 

を オート グラフィック ローダーで 目立 

たせたい。 そんな 願 t 、を かなえる のが 

ビデオ デジ タイ ザ ー。 映像を MSX2+ 

の 自然 画 モードで 取り込める。 

(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 可) 

ビデオ デジ タイ ザ ー H  B 卜 V 1 

標準 《 格 29,800円 （税別) 

パソコン通信で 人の ネツ 

ト ワークを 拡げたい なら、 

MSX 通信 力ー トリ ツジ 
手軽に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる パソコン通信。 約 100 人 

分の 電話帳 機能 

のつ t 、た 通信 カー 
トリ ツジ カ?、 新たな 

人との 出会いを 可 

自 g にす る。 

MSX 通信 力一 ト リッジ HBI-1200 
棵準愐 格 32.800円 （税別） 

F1 シンセサイザーついた。 
もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 

ザ ー。 F1XV 付属の クリエ イ ティブ ツー 

ル I には、 その シンセの 機能が 一杯 詰 
まって いる。 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィックは 楽しい。 でも、 絵が 動い 

てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シ< 

fi xv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢を かなえて 
くれる 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ ト、 『文書 
作 左衛門 XV ハージョンが ついた。 

•MSX2+ 仕様 •JIS 

第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 #F 

M 音源 標準 装備 #3.5 
インチ FDD 搭載 參 1.97/ 

色の 自然 画 モード ^BA 
SIC 文法書 •解説書 付 

H  •スピコン •連射 ター 
ボ標 淮 装備 
[^2+1  よ | 

クリエ イテ ィプ パソコン 叵1| 
HB-F1XV?t 69,80 OR  ̂  

F1SYSTEM 



さて 次は 何へ 発展 させよう 舐 
トミの MSX は、 もつ と エキサイティングになる さらに 有能になる リアルな ス ホー ツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作 n は ソフトで も 期待に 応えて くれる 

実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 

フゲー ム〇 

©  GMG 八 王子 コン レ フ 場、 サザ 

ン クロス C.C、 田 人 C.C、 長瀞 

C.C、 計 4 つの 実在 コースの デ' 
ータを 再現。 コースに 起伏が 

あるな ど 本物の コースの リアル 

な シミュレーション* f できる。 2 

つの 練習 コース も 入って います。© ス 
タン ス 、グリップ 等 細かく プレイ 設定 

可能。 キヤ デ f さんの アドバイス 機能 

つき 〇© ストローク、 マッチ、 トーナメント、 

トレーニングの 4 モー K© 合計 4 人 ま 
で プレイ 可能。 ©BGM は FM 音源 

対応。© システム 手帳つ き。 

Membership 
Golf メンバーシップ ゴルフ， 

メイン RAM64KBi：Jl 上 /  V  RAM128KB 

©Sony  C 〇 rporat i 〇 n / K LON csa2(a(Hx2 

HBS-G069D 檷準愐 格 7,800円 （税別） 

選手の キヤ ラク ターが 伝わって くる。 

リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに, この こと。 

⑪大 リー グイ メー ジ 球団と 往年の 名 選手に よる レトロ 球団 

を 含め、 全部で 14 球団。 〇。 ナント レース、 オープン戦、 

監督 モード、 ホームラン モ 
— ドの 4 プレイ モ ー K>  〇 

ドーム スタジアム、 プロ スタ 

ジア ム 、市民 スタジアムの 

3 つの 球場。 レトロ 球け！ を 

選ぶ と レトロ 球場に もなる。 

⑭バ ック ネット 側から と セ 

ン ター 側からの 2 種類の 

プレイ 闸 面。 0 生‘ 迫力の FM 音源； BGM。 

プレイ ポール 

メイン RAMMKHH—h  .'V  RAM128KB 

©Sony  Corporation  KLON 

本 [55] 

HBS-G068D 標準 愐格 6.800円 （税別） 

文書 づぐ J をより 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワープロに 進化す る ワープロ ソフト 

•30 文字 X20 行の ゆとりの _ 面 表示。 •フ 。ル ダウン メニュ ー— 方式 採用。 參 MSX-JE 対応な ので 漢字変換 もス ピー デ f。  . 
•約 100 種の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文書が できる。 •文 

字 修飾 機能、 文字 サイズ も 豊富。 ♦ブロック 編集機能で 編集 

もやさし t 、〇 (MSX-JE が 内蔵され ていな (• 、機種では MSX-  p  _ 

JE(HBI-J1 等) が 必要です。）  E3*f^)x2  HBP-FU  PRN  M24II 

交 塞 作 左 街 的 
メイン RAM64KB 以  I.  V-RAM128KB  ©Sony  Corporation 
イラスト •デザイン ©Broderbund  Japan 

HBS-B012D 檷準愐 格 6,800円 （税別） 

はがきなら おまかせ データベース 感覚の 住所 a ソフト 
•デ {スク 1 枚に つき 約 1.000 件の 住所 登録が でき、 多重 検 

索、 五十音順 自動 ゾート、 グ^ーピング も 可能。 •毛筆 フォン 
トデ (スク 付属で 毛筆 書体に よる 宛名 印字が できる。 籲 はが 

き裏嘗 専用 ワープロ つき。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機 

種では MSX-J  E  ( H  BI-J 1 等) が 必要です J  CS3*  (25)x3 応ブ •ノン 旁 一： HBP-  F1C. 

⑽き蠡 右街拽 
メイン RAM64KBW  I ソ V-RAM  HBP  Fl-  PRN -  M24U 
128KB  ©Sony  Corporation 
HBS-B013D 標準価格 7.800円 （税別） 

カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 

す カラー フリントの ための 簡単、 充実 ソフト 
•グリーティングカード、 はがき、 ポスター、 封筒な ど 7 楝 類の 

メニューを 用意 0 •イラスト パターンは 126 種類 0 オリジナル 

イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要です。〉 CSl*(S)x2  ( 7 »r KH BpFFL 

手づ くり 印刷 キット  メイン RAM64KB 以 I.  V-RAM128  PRN  M24n ||  KB  ©1988  Broderbund  Japan  ©1989  Sony  Corporation 

ノ ノノ r ン a ノノ iL  HBS-B014D  檷準愐 格 12.800 円 (税別） 

MSX2 パソコンが 漢字 BASIC マシンに 変身 
いままでの MSX2 機で も BASIC 上で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 

XD と 組み合わせれば/文書 作 左 術 門/はがき 寄 右衛門 j も 使用 吋 能。 

參 JIS 第 1 第 2 水枣# 字 ROM 内*。# MSX-JE 内藏 。•約 150,000 雄 (複合 语 欠む) の if 文®* 携綷方 内*, 
メイン RAM64KBW  トノ V-RAM128KB  ©ASC II  Corporation  ©1985, エ ルゴ ソフト  ©1985. 1988.  Sony 
Corporation  MSX 標準 日本語 カートリッジ HB 卜 J1 檷準愐 格 17,000円 (税別） 
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総力 特集 - - 
MSX  turbo  R 
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COVER 

イ ラス ト/加 藤 直 之 

デザイン/荒 井 清 和 

製  版/ 宮田 秀樹 

16 ビット マシンと して 新たに 登場した MSX  turbo  R。 この 新しい 

MSX マシンの 実力を、 ソフト ウェア や 八ー ドウ ェアの あらゆる 面から 

探って みる。 M マガ はじまって 以来の、 44 ページ もの 大 特集な の だ。 

PART1 

パナソニック FS-A1ST 
ゲーム •スピードアップ テス ト - 
フレイの 大 冒険 

&Q3 シード オフ ドラゴン 
MSX  View に 迫る 

DD(p  ゥ -ゴ。 BDQ7K  レ x 

气 J 輕-… 1  T,.- 
ウ レ V ス J  SAU3MI  IEDH  BASIC 

I  —  A  〇 

PEQj] [ 

jOtfpa  デ! •: 

—免 1111 ほ  一  rT 

晒， 

こんな ソフトが 欲しい そ  1 

今後の ソフト 動向を 占 ラー 
MSX  turbo  R 開発 秘話— PART2 

64 

MSX  turbo  R の 処理 輾 を 検証す る- 傾 

テク z* ルアナ ル シス- 
R 的 0CPU インストラクション 表- 

106 
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MSXSOFT 

今月の TOP30 は、 名作 ゲ 

一厶が 奮闘して る そ。 また、 

『ピンク ソックス』 シリーズ 
の 根強い 人気に も 要 注目な 

の だ。 そして もちろん、 ダ 

ントツ 人気は 『ドラゴン ス 

レイヤー 英雄 伝説』 だ。 こ 

の シリーズ も 今回で 6 作 目 
となる が、 毎回 趣向を 凝ら 

した 演出で 楽しませて くれ 

るよ ね。 『三國 志 D』 も 好調 
に 記録を 伸ばして いる そ。 

ドラゴン ス レイヤ- mm 
•日本 ファルコ 厶  ’90 年 日月 7 日 発売 
前 評判 どおりに、 圧倒的な 人気で 1 位を 獲得し 

た 「ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 ふ 決して 妥協を 

許さない 日本 ファ ル コムの 姿勢が、 幅広い ファン 

の 支持を 集めた 最大の 要因に 違いない。 いまや、 

日本 ファ ル コムは 信頼の ブラン ドな のです。 

テ イス クス テ-シヨ ン明号 
•コンパイル 30 年 日月 10 日 発売 

あ 一 あ、 今月 も 2 位 止まり。 この 9 月 号では、 

「ランダーの 冒険 fflj の 予告 や g 7 回目の 「ブラ 

スター バーン j を 楽しめて、 そして なんと 「電^ 

学園 シナ リオ I j で 女の子を 脱がせる こと もで き 

ちゃうって いうのに な あ。 10 月 号に 期待し よう。 

•光栄 30 年 4 月 14 日 発売 

先月に 引き続き、 今月 も 3 位の 座を 守りと おし 

た 「三國 志 n 」。 発売 以来ず 一っと ベス ト 3 に 入っ 

ている の だ。 前 作の 『三國 志 j も 息の 長い ソフト だ 

ったね 0 今回は、 いったい どれく らいの 期間 ベス 

卜 3 に 入って いるんだろう。 言 己録に 挑戦!？ かな。 

ソリッド スネーク メタル ギア 2 
•コナミ  ’90 年 7 月 20 日 発売 

先月、 あれほど 勢いの あった 「ソ リッ ドス ネー 
ク j も 今月は 4 位に ランク ダウン。 ただこの 原因 

は、 どうやら あま りの 人気の ために ソフ トが 完売、 

つまり 買いた くても 買えな し 、状況 力骑 いてし 、たせ 

いも あるみたい。 来月 は 再び 1 位の 可能性 も …… 〇 

ピンク ソックス 3 
•ウェンディ マガジン  ’90 年 7 月 10 日 発売 

毎度 毎度い うよう だけど、 この ソフトの グラフ 

ィック は 異常な までにうまい。 でも、 読者の 中に 

は 「俺の ほうがう め一 ぜ！  j という 人 もい るか もし 

れな いな。 そういう 人は、 自分の 描いた 自慢の CG 

イラストを M マガに 送って ね 0 待って るよ。 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には'  消費税は 含まれて おり ません。 

順位 習 ソフト 名 メーカー 名 
対 細 種 

メディア 
価格 

ジャンル 

得点 

1 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 フ アル コム 
MSX2 

2DD 8700円 圏 9000 

2 ディスク ステーション 9 月 号 
コンパイル MSX2 2DD 1940円 

(2 
4290 

3 3 三國志 n 光栄 MSX2 

MSX2 

2DD 

メ  ガ ROM 

14800円 
14800円 ® 2340 

□ 1 
ソリッド スネーク メタル ギア 2 方 ミ 

MSX2 SCC 搭載 ROM 
7800円 

* 
2280 

5 5 ピンク ソックス 3 ウェン デイ マガジン MSX2 2DD 2800円 E 1610 

ra 3 ロードス島 戦記 福神瀆 八 ミン グ バード ゾ 7 卜 
MSX2 2DD 3800円 

(2 
1580 

7 10 クリムゾン ID クリスタ) レ ソフト MSX2 
2DD 

8700円 m 1370 

8 DE* JA 
ェルフ 

MSX2 2DD 6800円 園 
1290 

□ 7 ピーチ アップ 5 号 ちちの 吉は 5 す MSX2 
2DD 3800円 1160 

10 20 麻雀 刺客 日本 物産 MSX2 2DD 9700円 m 1000 

11 ロードス島 戦記 八 ミン グ バード ゾ 7 卜 MSX2 2DD 9800円 圈 730 11 

12 9 

さやん き やん バニ ー スぺ1 J 才 ー ル カクテル •'刀 卜 
MSX2 2DD 6800円 園 

720 

13 サウ ルス ランチ Vol_2 

BIT2 

MSX2 
2DD 

3400円 

(2 
670 

14 - 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
光栄 MSX2 

MSX2 

2DD 

メ  ガ ROM 

9800円 
”800 円 _ 630 

15 13 
ピンク ソックス ト 2.3 

ウェン デイ マガジン MSX2 2DD 7800円 590 

16 15 SD カン ダム •肝 ャ㈣士  2 •姻 _ 己 
バン ブレス ト MSX2 2DD 8600円 

d) 

580 

17 12 

SD スナッチ ヤー 
方 ミ MSX2 2DD 9800円 

®) 

570 

18 18 ピンク ソックス ゥェン 亍 バガジン MSX2 2DD 2800円 

{E 

540 

18 6 魔 導師 ラ ルバ 総 集 編 コンパイル MSX2 2DD 3880円 

3) 
540 

{E 

20 2 ディスク ステーション 日月 号 
コンパイル MSX2 2DD 

1940円 500 

順位 

先顺月 位の 

ソフト 名 メーカー 名 

21 
8  魔 導 物語 1-2-3 

コンパイル 

22 
- 

ワンダラー ズ フロム イース 日本 ファルコ ム 

23 
— 

ク オース 
分 ミ 

24 25 ロボ クラッシュ システム ソフト 

25 22 ピンク ソックス 2 ウェン デイ ▽ガ ジン 

順位 

ソフト 名 
メーカー 名 

26 

1  17 

シ ユヴァ ルツ シル ト!！ エ画堂 スタジオ 

27 
ー ドラゴン •ナイ ト 

ェルフ 

27 

27 
BURAI 上巻 リ八ー ヒル ソフト 

29 
16 

5 ろつ 吉 童子 
フェアリーテール 

30 

- サーク 

マイクロ キヤ ビン 

ジャンル a — ル プレイン グ 

摩 | シミュレ-ション
 

アプリケーション 

集計 方法 この ランキングは、  9 ページに 掲載され ている 全国の 調査 協力 店から 寄 

せられた、 実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計され たもので す。 

圍ァ クシ 
ョ > [S] アト パンチ ヤ- 

@ パ
ズル 

テ-ブノ^ ム 集計 期間 1990 年 8 月丨 日から 8 月 31 日までの 期 W が 対象と なって います。 



ドラゴン スレ 作一 mm 
今回 初 登場の 「ドラゴン スレイ 

ヤー 英雄 伝説 丄 r ソリッド スネ 

—ク メタル ギア 2 ム 「魔 導 物語 1 

•2 -3 」。 し 、ずれの ゲーム も、 この 夏 

キミた ちが 楽し んだゲ ームじ ゃな 

いかな？  これらの ゲームが、 今 

後 どの 程度まで TOP  20 に 食い込 

んで くるの か？ 興味 津 々 という 

ところ だよ ね 0 この 秋 も 期待の ソ 

フ トが 登場す るし、 まだまだ 目が 

離せない の だ。 

今月の TOP 10 
ランク 前回 ソフト 名 メーカー 名 得 栗 数 

1 1 三國志 n 光栄 113 

2 - ドラゴン スレィヤー 難 伝説 日 本 ファルコ ム 

76 

3 4 ィ ー ス n 
日 本フア ノレ コム 66 

4 5 サーク マイクロ キヤ ビン 
56 

4 ー ソリッド スネーク メタル ギア 2 

コナミ 

56 

6 3 巳 URAI 上巻 
リバーヒル ソフト 

54 7 2  ロードス島 戦記 ハミング バード ソフト 

49 

8 8  SD スナッチ ヤー 
コナミ 47 

9 7 ワンダラー ズ フロム イース 日 本フ アル コム 
41 

10 - 魔 導 物語 1-S-3 
コンパイル 27 

•  9 月 7 日 現在 

累計 TOP20 
ランク 前回 

ソフト 名 
メーカー 名 

得 栗 数 

1 1 
ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファルコ ム 601 
2 2 サーク マイクロ キヤ ビン 

576 

3 3 

イース E 

日本 ファルコ ム 

474 

4 4 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 
426 

5 5 
三國志 n 光栄 

407 

6 8 BU 闩 AI 上巻 
リバ ーヒ; レ ソフト 

265 

7 7 

ロードス島 戦記 ハミング パ-ド ソフト 
263 

8 

10 

Dante MSX マガジン 227 

9 6 
ルー ン フース 黒衣の 貴公子 T&E ソフト 

226 10 

9 
激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

222 

11 11 

スナッチ ヤ ー 

コナミ 

212 

12 
12 

三國志 
光栄 175 13 14 

スペースマン ボウ 

コナミ 

169 

14 

13 

SUPER 大戦 略 
マイクロ キャビン 

168 
15 

15 テ ト リス BPS 

153 

16 
16 

ファイナル ファンタジー 
マイクロ キャ ビン 

138 

17 17 アレス タ 2 コン/ <イ ノレ 
137 18 

- 

SD スナッチ ヤー 

コナミ 

130 19 18 

カオス エン ジェ j レズ 

アスキー 

119 

20 

19 

ドラゴン ク エス ト I 

エニックス 

108 

•  9 月 7 日 現在 

TAKERU  TOP10 
毎月 TAKERU での 発売が 決定し 

た 「ディスク 通信 ふ その 創刊号が 

今月の 1 位 だ。 今回は 倉旰 I] 号と い 

うこと も あって、 過去の シヨ ー ト • 
プログラム •アイ ランドに 掲載 さ 

れた おも しろい ゲームが 遊べるな 

ど、 なかなか お買い 得な 内容 だ。 

しかし、 1 度 トップに 立って し 

まった 「ディスク 通信」 は、 来月 か 

ランク ソフト 名 メーカー 名 
機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 MSX ディスク 通信 MSX マガジン MSX2 3000円 （3. 5D) 

2 吉田 コンツ エノ レン MSX マガジン MSX2+ 
4500円 （3. 5D) 

3 ラろ つ吉 童子 
フェアリーテール 

MSX2 5800円 （3. 5D) 

4 □ante MSX マガジン MSX2 4500円 （3. 5D) 

5 リップス ティ ック アド ベンチ ヤー £ 
フェアリーテール 

MSX2 6800円 (3. 5D) 

6 MS フィ ール關 戦士 ガンダム プラスキット ファミリー ソフト MSX2 6100円 （3. 5D) 

7 愛を ありが とろ いかせ 男 入門 ファミリー ソフト MSX2 5100円 （3. 5D) 

8 麻雀 狂 時代 SPECIAL  PARTI 冒険 編 
マイクロ ネット MSX2 4900円 （3. 5D) 

9 野球 道 データ ブック 90 日本 クリェ イト MSX2 2100円 (3. 5D) 

10 Devil  Hunter MSX マガジン MSX1 2000円 （3. 5D) 

參 9 月 13 日 現在 

ら 多くの ソフトを 相手に 闘わな く 

ては ならない。 毎号 1 位の 座に 就 

くた めには、 内容を より 充実 させ 

る 必要が あ るの だ。 でも それって、 
ユーザーに とっては あり がたい 話 

だよ ね 0 ここは 次号に 期待 だな。 

ディスク 通信 

會加藤 直 之さん の 絵って、 神秘的な イ 
メー  ジが 漂って いるよ ね。 

8  TOP30 



期待の 新作 ソフト TOPIO 

♦と おっても スーパーな ピンク ソックス 
なんて、 期待は 高まる ばかりです 〇 

スーパー ピンク ソックス 

予想は ついていた けれど、 ここ 

まで 2 位 以下を 引き離して しまう 

なんて …… 〇 おみ ごと！ と しか 

いいよう がない ほどの 人気を 獲得 

している 「エメラルド • ドラゴン 上 

さて、 気になる 発売日の ほう だ 

が、 「冬ぐ らいには なんと 力 . j 

というと ころら しい。 turbo  R の 

発売 も 決まり、 来月は 波 舌し の ラン 

キング 移動 も予 sa される、 期待の 

ソフ ト TOP10 なのであった。 

ランク 前回 ソフト 名 メーカー 名 得票数 

1  1 エメラルド •ドラゴン 
グロー ディァ 270 

2  3 サーク I 
マイクロ キャビン 

60 

3  8 ドラゴン スピリ ット 
ナムコ 30 

4  4 天と地と 

コナミ 25 

5  4 スーパー ピンク ソックス 
ウェン デイ マガジン 22 

6  6 テイル •ナ •ノー グ 
システム ソフト 

19 

7  8 銀河 英雄 伝説 I 

ボース テック 
17 

8  8 ラン ペルー ル 
光栄 14 

9  - 聖 戦士 ダンバ イン 
ファミリー ソフト 

13 

10  - ポッ キー 2 
ボニー テ ー ノレ ソフト 11 

•  9 月 7 日 現在 

温故知新 なんての もし、 いもんだ!! 
『イ ー ス n  j が 今でも おもし 

ろい のは、 この ゲー厶 独特の 
テンポの よさの せいだと 思 ラ。 

確かに、 グラフ イツ クや巳 G 

M なんかで 「イース IU こ 勝る 
ゲームは 多い。 でも、 キヤ ラ 

クタ ーの 動吉 や、 ロード 時間 

など、 総合的に 考えて みると、 
やはり 「イース n」 は 最高 だ。 

発売 後 2 年 以上 たった今で 

も、 僕の 一番 好きな ゲーム だ。 
静岡県 半 場 剛 17 歳 

今年の 夏は 「ドラゴン スレ 
イ ヤー 英雄 伝説』 を 堪能し ま 

した。 オーソドックスな キヤ 

ラ クタ ー 、 スト ー リ ー も 奇抜 
な ものでは ない。 たぶん ひと 

言で い 5 ならば、 普通の ロー 
ル プレイン グ なので しよ 5。 

でち、 複雑な 設定の ゲームが 
多い なか、 とても 素直に 楽し 

めました。 気持ちよ くプ レー 
できる、 そんな ゲームです。 
埼玉県 原 口 恵 里子 21 歳 

なんて おもしろい ゲ ー 厶な 
ん だ。 それが 僕の 率直な 感想 

だ。 練りに 練られた と 思われ 
る ストー リー、 そして 最大の 

ウリ といえる だろ ろ、 あの 緊 

張感 あふれる 敵との 邇遇 シー 
ン I 『ソリッド スネーク メ 

タル ギア 2  j、 この ゲームは、 
すべてに おいて 満足で きる ゲ 
— 厶 だ。 これから もこん なゲ 
一厶で 遊びたい と 思 ラ。 

北海道 菊 地 貴 之 17 歳 

今月の モニター 当選者 

ポッキ ー2 

北海道 金山 伸弘 17 歳 

颥 m/tu 才瓜 トップ^ ねらぇ! 

山形県 渡 部昭彦 22 歳 

銀河 英雄 伝説 n 

東京都 武内伸 一 〗9 歳 

サーク n 

岡山県 竹 本和敏 17 歳 

エメラルド •ドラゴン 

福岡県 樋 口勝彦 14 歳 

北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 0011-221-8221 

デービー ソフト 0011 -222- 1088 

九 十九 電機 札锞店 0011-241-2299 

光洋 無線 電機 EYE’S 0011-222-5454 

0011-205-1590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 0022-224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 0022 -261 -81 11 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 0022-291-4744 

東京 

サトー 厶 センノ  \ •ソ コンラン ド 削 3-251 -1464 

システム イ ン秋葉 原 003-251-1523 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 削 3-253-0121 

ラ オック ス 中央 店 003-253-1341 

第一 家電 able バソ: レシ ティ 003-253-4191 

真 光 無線 003-255-0450 

石 九 電気 マイコン センター 003-251-0011 

富士 音響 マ イコン センター RAM 003-255-7846 

マイコン シヨ ッ プ PULSE 003-255-9785 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-342-1901 

ソフト クリエ イ ト 渋 谷 本店 003-486-6541 

J&P 渋 谷 店 003-496-4141 

調査 協力 店 リス ト 

池 袋 WAVE 
003-5992-8627 

J&P 八 王子 そごう 店 
00426 -26-4141 

ム ラウチ 八 王子 
00426 -42-6211 

J&P 町 田 店 
00427-23-1313 

まち だ 東 急 百貨店 コン fc’ ユー タシ 37 ブ 
00427 -28 -2371 

関東 

パソコン ラン ド 21 太 田 店 
00276 -45-0721 

パソコン ランド 21 高 崎 店 
00273 -26-5221 

パソコン ラン ド 21 前 橋 店 
00272 -21 -2721 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 
11045 -901 -1901 

鎌 倉窨店 00467 -46-261 9 

多田屋 サン ビア 店 00475 -52-5561 

西武 百貨店 大宮店 ；1>ヒ ュータ フォーラム 
0048-642-0111 

西武 百貨店 所 沢 店 ビュー タフ ラム 00429 -27-3314 
ボンべ ルタ 上 尾 

0048 -773-8711 

ラ オック ス 志 木 店 
00484 -74-9041 

中部 

真電 本店 «025-243-6500 

PiC 0025-243-5135 

三洋 堂 パソコン ショ ップ X 0052-251-8334 
カ トー 無線 本店 

0052-264-1534 

九十 九 電機 名 古屋〗 号 店 0052 -263- 1681 

パソコン ショップ コム □ー ド 0052-263-5828 

すみ や パソコン アイ ランド 00542-55-8819 

うつのみや 片町店 マイ:] >  コーナー  00762 -21 -61 36 

大阪 

ニノ ミヤ パ ソエう ント 大阪 K 前 第 叱 ル 店 

マイコン シヨ ッブ CSK 

J&P 阪急 三番 街 店 

上 新電檨 あびこ 店 
ニノ ミヤ エレ ランド 

プランタン なんば/ 、- 7 □ン 77 卜 売場 ニノ ミヤ 別館 

J&P テ クノ ランド 

上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 

J&P  メディア ランド 

上 新 電機 日本 橘 7 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 

上 新電檐 日本 撟 1 ばん 館 

NaMU にっぽん ばし 

J&P 千里 中央 店 

上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 

上 新 電機き しわ だ 店 

上 新 電機い ばらき 店 
J&P  くずは 店 

J&P 高槻店 

上 新 電機せ っつ とんだ 店 

006 -341 -2031 

H06-345-3351 

006-374-3311 

006-607-0950 

006-632-2038 

006-633-0077 
006-633-2038 

006-634-1211 

006-634-1151 

006-634-1511 

006-634-1171 

tt06-634-1131 

006-634-1181 

006-634-2111 

006 -632-0351 

006-834-4141 

00722 -93-7001 

f 50724 -26-2038 

00724 -37-1021 

«0726-32-8741 

00720 -56-7295 

00726 -85-1212 

00726 -93-7521 

上 新 電機い けだ 店 00727-51-2321 

近畿 

上 新 電機 わか やま 店 
00734-25-1414 ニノ ミヤ ム セン バソコ 和歌 山 店 
00734 -23-6336 J&P 和歌 山 店 

00734-28-1441 
上 新 電機 やぎ 店 

007442-4-1151 
上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 J&P 京都 寺 町 店 

«075-34 1-3571 
パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C- SPACE 0078-391-8171 
J&P 姬路店 

00792-22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 
00798 -71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082-248-4343 

紀伊国 屋軎店 岡 山 店 
«0862-32-3411 

九州 

カホ マイコ ン センター 
0092-714-5155 ペスト マイコ ン福岡 店 

0092 -781-7131 

ト キハ マイ コン センター *50975-38-1111 

ダ イエ ー宮 崎 店  00985 -51 -3166 

TOP30  9 



NEW  SOFT 
ニュー マシン も 登場す る こと だし、 ソフ トの ほう も プレーし きれない ほど 出して くれ 一！ 

続編 登場！ 前 作を 上回る 出来映えに、 さあ 驚け っ 

サーク 
マイクロ キャ ビンが 初めて 挑戦した RPG 『サーク』。 予想 

以上の 出来の 良さに、 編集部で も 話題を さらった ゲーム だ。 
その 第 2 弾が ついに 登場す る。 内容が これ また スゴイ そつ。 

マイクロ キヤ ビンと いえば アド 

ベンチ ヤー、 という イメージ をみ 

ごとに 壊して くれた サーク。 それ 

ほど RPG と しての 完成 度は 高い も 

のだった よね。 あれから 1 年 経ち、 

待望の 続編が いよ いよ 出る の だ。 

それでは、 ここで ちょっと 前 作 

の おさらい をして おこう。 舞台と 

なる ウ エー ビス 国は、 人間と モン 

スタ ーが 仲良く 共存す る 平和な 国 

だ。 ところが、 永久 氷壁に 封じ込 

めら れ ていた バドゥ ーの 魂を 何者 

かが 解き放った ため、 モンスター 
たちは 操られる よう に 暴れ 始めて 

しまった 0 ハ* ドゥ ーとい うのは、 

はるか 昔、 ウ エー ビス 国を 支配し 

ようとした 怪物 だ 0 バドゥー の復 
活を 防ぐ ことができ るのは、 戦い 

の 神 デュエルし かいない の だが、 

彼は 人間の 女性と 恋に 落ち、 すで 

に その 生涯を 終えて いた。 頼りに 

なる のは その 末裔で ある 主人公の 

ラ トク だけ。 

ラ トクは、 戦士の 父親が 旅の 途 

中 で 行方不明に なり、 その シヨ ッ 

ク で 目が 見えな く なって しまった 

母親と ふたりで 暮らして いた。 そ 

して ある 日、 自分が 神の 末裔で あ 

る ことを 矢 口り、 ノゞ ドウー を 倒す ベ 

く 旅に 出る …… 〇 以上が 前 作の 物語 だ。 そして、 

カウ リ ヤンの 山 

■■ 

「サーク] Ij の 舞台と なる の も、 ウ 

エー ビス 国 0 みごと ノマ ドウー を 倒 

して 平和を 取り戻した ラ トクは 19 

歳に なり、 今でも 目が 闇に 閉ざさ 

れた ままの 母親と、 穏やかに 暮ら 

していた。 ところが ある 日、 ラ ト 

クは 再び 旅に 出る 決心を する。 な 

ぜ ならば、 永久 氷壁に 近い 港町 バ 
ヌワに、 目の 病に 効く 薬が あると 

聞いた からだ。 そしてもう ひとつ、 

そこで 父親ら しい 姿を 見た という 

者が いる こと を 知った ので ある。 

ラ トクは、 母親に 心配 させない 

ために、 父親の ことは 言わな かっ 

た。 そして、 ふたつの 目的を 果た 

すため、 慣れ親しんだ フェア レス 

の 町を 後に した …… 〇 
といった 感じ て\ サーク D は ラ 

トクが 港町 パ ヌワに たどり 着く と 

ころから 始まる。 それにしても、 

なんて 親思いの 少年なん だつ。 

會ボ ロー  ズの 森の まわりに は 結界が 張ら 

れ ている らしく て 抜け出す ことは 困難 だ。 

3£7[:C: 
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こんな 女の子が 登場す る 

新しく カルマと いう パラメーター 
が 加わった のに も 注目したい。 こ 

れ は、 モンスターを 倒す ことによ 

って 増えて い く 業 （ごう ） のよう な 

もので、 この 値が 大きく なると、 

レベル アッ プが できな く なって し 

まう の だ。 カルマを 減らす には 教 

会で 祈ったり、 ある アイテムを 使 

った りすれば いいんだ けど、 プレ 

一中に 1 度 だけなら 神頼みと いう 

特別な モード も 利用で きる ぞ。 

さて、 そういった たくさんの 特 

徴を 持った サーク I だが、 気にな 

るのは 開発 状況 だ。 今のところ、 

りよ ラ 0 水に 空の 雲が 映って、 し 

かも 動いて いる じゃあ 一り ません 
か。 ゲームの 内容には 何ら 関係の 
ない こと だけど、 ころい 5 雰囲気 

作りって とても 大切な こと だよ ね。 

先に 発売され る 他 機種の ほう を 優 

先に 取り組んで いる らしい が、 だ 

いじょうぶ、 MSX 版 も 順調に 開発 

が 進んで いるそう だ。 発売は、 11 

月 の 予定。 次号では もっとく わし 

く サーク I の 世界を 見せる ことが 

できる と 思、 う 力、 ら、 楽しみに 待っ 

ていて ほしい。 それから、 サーク 

外伝と して 発売され る 「フレイの 
大 冒険 j も 同時に 開発 中で、 こちら 
も サーク I と 同じ ころに 登場す る 

予定 だ。 今月 号の 特集で、 開発 者 

の お 話を 中心に、 かなりく わしく 

紹介して いるので 読んで みて ね 0 

會 やっとた どり 着いた 町、 バ ヌワ。 まず 
はいろ いろな 情報を 集める としよう。 

會 そり や あ、 当然 助けて あげる よね。 で 

も その おかげで 森を 出る ことができる ぞ。 

いかにも 感情移入し やすいよ うに 

なって いるんだ な あ。 

シナリオは 大きく  4 つの ステ ー 

ジに 分けられ ていて、 1 ステージ 
に 1 匹の 割合で ボスが 登場す る。 

それを 倒す ことによって、 次の ス 

テー ジに 進む ことができる ように 

なる わけ だ。 また、 前 作で あっと 

驚かせて く れた縦 スクロールの シ 
ユー ティング 面が、 どうやら 今回 

も あるら しいの だ。 いったい どん 

な ものに なって いるの か 楽しみ だ 

な あ。 また ドラゴンに 乗ったり す 

るの だろう 力、。 

そうそう、 この ゲームは 続編と 

いう ことで、 主人公の レベルは 25 

から 始まる ようになって いる。 前 

作で、 あの 手強い バド ゥーを やっ 

つけた ぐらいだ から、 レベルが 1 

から 始ま るって いうのは おかしい、 

という ことなんだろう ね 0 といっ 

て も、 最初から べらぼうに 強い わ 

けではなくて、 その へんの バラン 

ス はちゃん ととれ ている から 心配 

はいらない ぞ。 だって、 いきなり 

敵に すん な り 勝てて しまって は、 

おもしろく もなん ともない もんね 0 

そして、 今回から ステータスに 

前 作よ り もさら にみ が 杏が かか 

った グラフィック。 本当に 細かい 

ところにまで 気が 配られて いるの 

だ。 これは 町の 中に ある 池なん だ 

けど、 見て ちよ 5 だいよ、 この 凝 

會 森で 木に 縛られて いる 女の子を 発見。 

助けて くれと 言って いるが、 どうす る？ 

それでは、 ここで サーク n の特 

徴を 紹介し よう。 前 作では、 キャ 

ラ クタ ーの 大 きさな どを うまく 表 

現で きる VR システム が 導入され 

ていたが、 今回は さらに その シス 

テム か  1 金イ 匕され ている。 それは キ 

ャラ クタ ーが ジ ャン プ する ことに 

よって 高さ の 概念が 加わり、 より 

3D 感が 感じられ るよう になった、 

という ことから も わかる。 確実に 

アク シヨ ン '性が 高ま ってい るの だ。 

また、 戦闘 シーンでは 飛び道具 

を 使用 できる ようになっ たの も、 

大きな 特徴 だ。 フォース シヨ ツト 

といって、 装備して いる 剣に 魔法 

を かければ、 魔法 弾を 擊つ ことが 

できる の だ。 ジャンプしながら ビ 

ユンビ ユンと 弾で 攻撃す るなん て、 

これは もう 立派な アク シヨ ン ゲー 

ム。 だが、 しかし、 RPG と して び) 右 

もしろ さもち ゃあんと パワー アッ 

プ している ので ご 安心、 を。 

まず、 マップが ど 一 んと 広くな 

り、 たくさんの 冒険を 楽しめる よ 

うに なった。 そして、 さらに 凝っ 

た シナリオで、 ドラマチックに 長 

時間 遊ぶ ことができ るの だ。 登場 

人物に 特徴を 持たせて いる あたり、 

凝った 演出! 
流れる 雲！ 

ロール プレイン グ 

■マイクロ キャビン 

■  MSX2-2DD _ 月^^ 定 
■価格 8800円 [税別] 
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リアル タイ 厶 海戦 シミ ユレー シ ヨン 

フリ ■TOSHI 黄昏の 海域 

飛び交 ラ 砲弾！ 落ちる ゼロ 戦！ 沈む 戦艦！ 水し ぶきを 上 

げて 突っ込む 魚雷！ そろ、 楽しい 海戦、 愉快な 海戦が MSX 

に 登場した の だ。 こり や やめられな いせ。 でも 戦争って やだね。 

はたして、 M マガの 読者で パソ 

コ ン 版フリ ー ト コマン ダ ー を 知っ 

てる 人は、 どのくらい いるの だろ 

うか。 なにしろ M マガ 編集部で も、 

そ 一と 一 お 歳を めした 方、 約 2 名 

しか »]ら な かったん だから。 

フリート コマン ダーとは、 そり 

ゃもう 大昔に アスキーと いう 雑誌 

に 掲載 さ れた 海戦 ゲーム なんだ そ 

うだ。 PC- 8001 とか MZ- 2000 とか 

いう バソコ ンて ̂  ベたん だって。 
へえ、 矢 口ら なめ た。 

しかし 時代は 進んで いるので あ 

る。 大昔に 方 セット テープで ピー 

ガガガ なんて やって た ケ^- ム が# 

ら 1 のま ま 発売され る わけが 
そう、 本格派 海戦 シミ ユレ 

ー シヨ シ として、 はるかに パワー 

ア 、ゾプ して 帰って きたの だ！ し 

かも、 turboR にも 対応して るん だ- 
から すごい じ ゃないです か。  これ 

で キミ も、 お 気軽に 山 本 五十六 艦 

長 や 海 江 田 艦長に なれる かも。 

さて、 ファミコン でも 2 年 前に 

フリー ト コマン ダー カ 策 売 さ れた 

ん だけど、 マップ 数、 ユニット 数 

が 少なく、 シ ミュレ ー シヨ ンゲ ー 
厶と しては イマ イチの 出来だった。 

今回、 MSX のフリ ー ト コマン ダ ー 
n は、 この ファミコン 版を 元に 開 

発されたん だけど、 そういった 不 

満点は すべて 改良 さ れ ている ぞ。 

これは もう 移植では なく、 まった 

く 新しし 、ゲームに な ったと 思、 って 

いいだろう。 では、 いったい どの 

へんか V 《ワー アップし たかを 説明 

: してみ よう。 

まず、 通常の シナリオ ゲームの 

ほかに、 新たに キャンペーン ゲー 

厶が追 *[1 された。 キャンペーン ゲ 
-ム とは、 の マップで 構成 さ 

れ^ C ひとつの シナ リオス トーリ 
一の こと だ つまり、 プレーヤー 

は マ 、ボブを) 犋々 に クリアー してい 

き、 最終目的 地を めざす。 シナ リ 

オ ゲームが .1 枚の マツ プで 勝利 条 

件を 満たせは 著ち なのに 対して、 

キャ ン ペー ン ゲームは 1 4 枚す ベて 

の マツ プを クリア ー しないと 勝^ 

にはなら ない わけた、 

もちろん、 シナリオ ゲーム も充 

実して いる。 シミュレーション ビ 
ギナ ー 用の 練習 戦から、 ミツ ドウ 

エイな どの かなり ハード な 史実 戦 

までた のしめる の だ。 

さらに ュニツ トが?^ している。 

艦船は 戰艦や 巡洋艦、 潜水艦な ど 

総勢 470 隻が 登場す る。 その 中に 

は 大和 や _ な どの 超 有名 どころ 

から、 霧 島 や 利根と いった 渋め ま 

でキ チンと 用意され ている。 また、 

航空機ち 戦闘 槪 爆擊 機、 攻擊機 

に 区 Slj され S ゼロ 戦 や ワイルド キ 

ャツ トな ど 1 6 讎頁力 澄 場す るぞ。 

こり や 第二次世界大戦 ファ ンは涙 

を 流して 歓喜で き る 品 捕えた、 

Wmixz  ismtakfijm  n:*;.:  ca  li-::：  iS-YAm 

|m:n  陽. 

|Lr£f  HREifliBaiBli 
III]  ■■millDBal 

■離 圃圜聞 s 封 

會 ジョイスティック でも マウスで も キー 
ボードで も、 操作は 超 カン タン。 

時間 や 日付 ■も しっかり 決められ 
た。 1 ターンは 約 30 分で 表わされ 

ている から、 1 日は 48 ターンと い 
うこと になる。 当然、 時刻が ある 

という ことは、 朝 や 夜な どが ある 

わけで、 夜になる と 各 艦船の 視界 

か 被くな り、 敵の 発見が 困難に な 

っ たりす るの だ。 また、 航空 _ 

移動に も 大き な 影響を 与え るから、 

昼と 夜と では 作戦 内容が ガ ラリと 

変わって くる。 

攀 艦隊の フォーメーションは 重要 だ。 巡 

洋 戦艦と 空母は 非常 にたの もし いぜ。 

會各 艦船の データは、 そんなに 細かくは 

ない。 しっかり 覚えて 指令を だそう。 

零 航空機は 任務に 応じ て 使い分け られる 
クフ アイ トなら ゼロ 戦が メ チヤ 強 

t マウスで 各 艦船を クリ ック して 指令を だす。 クル クル 回って いる レーダーが イ カス ! 

會 これは 航空機の データ だ。 搭載す る武 

装を 選択す る こと がで き るの だ。 

最上 型  正常 

2:00  I 天 

IA/1：  400/400  ； 

37 ツ叙 
- 黄昏 翁 威 - 
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NEW  SOFT 
天候 も バッチ リ 再現 さ れ ていて、 

晴天、 ■天、 雨天、 荒天の 4 つが 

ゲームに いろいろと 影響を 与える 

ぞ。 たとえば 晴天なら 視界 も 広く、 

艦船の^ 射程^ 離 も 長し 、けれど、 

荒天に なると 航空 部隊の 出擊 すら 

ままならなくなる。 そうな ったと 

きこ そ、 す 齡軍官 たる キミの 腕の み 

せど ころ というわけだ。 

攻擎 方法 も ユニッ トに よって さ 

まざ まな 武器が 用意され ている。 

主砲は 全 方向に 攻^! 能 だけど、 

左右 どち ら かの 方向に 攻擎 すると 

一番 破壊力が ある。 また 魚雷は 抜 

群の 破壊力が あるが、 艦船なら 正 

面、 潜水艦なら 左右には 発射で き 

ない。 ほかに も 航空機に 積む 250 

キロ 爆^ 単は、 命中 精度の 高い 急 降 

下 爆撃が 可能で、 逆に 800 キロ 爆 

弾は 水平 爆撃し かで きな I 、力 _ 

力が 高い、 など。 

これ だけ 細かく ルール 設定され 

ていても、 操作は いたって カン タ 

ン。 しかも 特筆すべきは、 マウス 

に 対応して いる ことだろう！ 

會 当然、 各 艦船に よって 武装 も 違う。 

»久 力 

40 1 攻撃 飛行隊 
9  7 式雎攻 
1 4 機 

〇戦鬪 機と 戦闘機の 戦いでは、 機統を 

使う。 いわゆる ドック ファイト だ。 

畢巡洋 戦艦と 駆逐艦の 戦い。 主砲が 火 

を 吹き、 魚雷が 突っ込む。 シビれ る！ 

このおかげで 操作は 抜群に やり 

やすく なって いる ぞ。 シ ミュレ ー 
ショ ン ゲームで マウス に 対 jj：、 させ 

たのは、 この ゲームが 初めてでは 

ないだろう 力、。 スイ スイと マウス 

を 動かして、 作戦に したがって ユ 

ニットを 動かす のは、 何ともい え 

ない 快感な の だ。 

もちろん、 ジョイスティック や 

キー ポー ドに も 文寸応 している から、 

マウスを もってない、 なんて 人 も 

安心して いい。 

ま た 音楽は FM 音源で 気持ちの 

いい サウ ン ドを 聴かせて く れ る。 

この ゲームは 海戦の シミ ユ レー シ 

ヨン だから、 敵を 索敵す る ことに 

重点が おかれて いる わけ だけど、 

その 緊張 感を 見事に 演出して くれ 

るは ず。 敵を 発見す ると'  戦闘の 

音楽に 切り替わり、 これが また 力 

ッコ イイ。 当然、 静かに ゲームを 
楽しみたい 人の ために、 音楽を 力 

ッ トする 機能 もつ いてる から、 夜 

中で も プレーで きる。 

部屋を 暗く して、 レダーの ソナ 
一音を 聞き ながら 敵艦隊を 索敵し 

ている と、 緊張 感が ピリ ピリと 張 

りつめ て 気ネ 寺ち いい。 やっぱり 男 

は 5 毎 戦 だぜ！ 戦争は や だけど。 

戦闘は すべて アニメ ー シヨ 
ン 処理され ている。 航空機 対 

航空機の ドック フ アイ トから、 

艦船 ど 5 しの 砲擊 戦、 潜水艦 

力の シーンが 見られる ぞ。 

効果音 も ブーン、 ダ ダ ダ、 
キーン、 ド カーン (子供) など 映画の 
よ ラに リアル だ。 こ a いった 細かい 

演出が いいと、 シミュレーションは 
地味、 という 印象は ふっとぶ ぞ | 

會攻擎 機の 爆弾は 起 強力。 

水平 爆荦は 命中 稍 度が 悪い 

のが タマに キズ だ。 

零 飛行場を 爆荦 している シ 
ーン だ。 対空 攻擎 がキツ い。 

♦空母は 対 艦 攻擊 力がない ため、 駆 

逐 艦に 狙われる と 非常に マズ い。 

ソニ ユレ ーシ ヨン 

■アスキー 

■MSX2/turbo  R  •ROM 
■年末^^ 定 ■H 猶较 

キヤ ンぺ ー ンゲ ー 厶 

f つ 
綱:: 

會 この 海域を 制覇 

すれば 勝利で ある。 

撤退す る ことは 負 

けを 意味す るの だ。 

峰 ゲームが 始まる 

とこの 画面が でる。 

"これは 実戦な り' 
と いうの がいい。 

キミは プロ トン 帝国 海軍の 指令 

長官と なり、 艦隊を 指揮して 宿敵 

アルゴン 連邦 海軍と 戦います。 帝 

国 海軍の 勝利を 目指し、 さまざま 

な 海域を 勝利、 突破して ください 0 

と、 なんだか すごい ストー リー 
だが、 これが キャンペーン ゲーム 
の シナリオ である。 帝国 海軍と か、 

連邦 海軍と かど こかで 

聞いた よろ な 軍隊 だが、 

とにかく プレーヤーは 
14 枚の マップす ベて 勝 

利 しないと いけない わ 

けだ。 後半に いくほど 
ツ ラくな つてく るぞ。 

シナリオ ゲーム 

制 m 行 

零 

了 
SB 力 U、《0 钟 0  H1 财2 組 5 
#fi«0  と 恩 わ fl ます • 

會数 ある シナリオ 
は どれ も 優秀 だ。 

ミッ ドウ エイ の 難 

易 度は かなり 高い。 

檻 隊が 全滅す る 

か、 撤退す ると こ 
うなる。 やっぱり 

負ける と 悔しい。 

キャンペーン ゲームとは 違い、 

1 枚の マップを クリア ー すれば 勝 

利で きる シナリオ モード 0 w 水雷 戦隊" は 軽 巡洋艦を 中心と 

する 駆逐 戦隊 (水雷 戦隊) による 魚 

雷 戦 だ。 艦隊が 小規模な ので ユニ 
ッ ト 操作を 学ぶ 入門 用の シナリオ 

である。 "砲 擊戦 "では、 戦艦 や 重 
巡洋 戦艦 ど 5 しの、 八 
デな 擊ち 合いを 楽しめ 

る。 u 東京 急行" や、" ガ 島 砲撃"、 ''ミ ッ ドゥエ 

イ 作戦" は 史実を 再現 

して、 かなり 八ー ドな シナリオと なつて いる。 
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低: イ剛 各で 盛り だく さ んの 内容が 

屋吉ま っ ている ディ スク ステ ー シヨ 

ン。 巷には 数多くの ディスク マガ 

ジン 形式の ソフ トが 出回って いる 

けど、 第一人者 として これから も 

がんばって くださいね 0 

では、 さっそく 内容の ほうを 紹 

介し よう。 まず、 なんと いっても 

注目 したいの が 「エメラルド ドラ 

ゴン J の デモ。 水彩画の ような 美 

しい グラフ ィ ックを 実際に デ ィス 

プレーで 見て、 プレーす る 気分を 

十分 高めて おこう。 そして フ アミ 

リ_ ソフ トの 次回 作 ^ 戦士 ダン 

バイン」 の デモ。 原作で おなじみ 

の オー ラバ ト ラー が 活躍す る シミ 

ュ レー シヨ ン ゲー 厶 という こと だ 

が、 フアンには 気になる ところ だ 

ね 0 今月は ゲーム ソフトの デモが 

3 つ 収録され てい るんだ けど、 そ 

のなかで も 異質な 光を 放って いる 

のが 「ラプラスの 魔』。 具体的な 内 

容は 右の コラム で ¢11  忍 して ほしい。 

おっと、 もちろん 遊べる ゲーム 

も ある ぞ。 コンパイル のちよ っと 

変わった オリ ジナル パズル ゲーム 

「チューリング j だ。 秋の 夜長に ス 

ズ虫ゃ コオ ロ ギの鳴 き 声を 聞きな 

がら プレーす るの も 風流 だね？ 

そのほか、 あ 一とぎ ゃらり ぃ、 

ユーザー 投稿 小説、 マンス リーフ 

ォー チュンな ど、 1置例 の コーナー 

も®^ だ。 さあ、 今月 も 安心、 して 

デイ スク ステ ー シヨ ンを 買おう。 

発売が まちどおしい 

エメラルド ドラゴンの デモ. 
エメラルド ドラゴン （以下、 エメ 

ドラ） に 寄せられる 期待は 大きい！ 

この ことは w 期待の 新作 ソフト 

TOP10" での 圧倒的な 得票数から 
5 かがい 知る ことができる。 すでに 

発売され てし 彳る他 機種 版に も フアン 

が 大勢い るので、 当然と いえば 当然 

かな 7 よって 今回の 移植は" ユー 
ザ ーの ニーズに 沿った 移植" といえ 

よう。 しかもた だの 移植では なく、 

ビジュアル シーンは MSX の オリ ジ 

ナル 版に なり、 ゲーム 内容の ほ 5 も 
他 機種には ない サブ シナリオが 用意 

される といろ から、 これは 感動 モノ 

會聖 戦士 ダン パインの デモ も あり ます。 

アニメに 登場した あの人が 今、 msx に！ 

だ。 いろんな 事情 も あって 大変 だろ 

うけ ど、 一日 も 早く 完成 させて くだ 
さいね、 グロー ディアさん。 

かなり 前 霤吉が 長く なった けど、 

今回の ディスク ステ ー 
メ ドラの デモが ドドー るぞ。 コンパイルの 田 

よると この デモの ため 

置の 半分 以上を 費やし 
エメ ドラに 対する 期待 

八 ンパじ やない。 この 

と 足早く エメ ドラ ワー 
て、 友 だち に 差を つけ 

DS11 月 号を 買って い 

會 こり やまた 幻想 的な グ: 

妖精が たくさん 飛んで い' 

? 

いつも どおり 『ディスク ステーション』 はち やん とあります よ 一。 今 

回は 発売 前から 話題 騒然の 『エメラルド ドラゴン』 の デモ も あるって 

いろから 楽しみ だね。 オリジナル ゲームに も 注目 だ そ 一。 

発売され てからし ばらく たつ ラプラスの 

魔 だけど、 なぜ 今回 デモが あるの か。 フフ 

フ、 それは ただの デモでは ないから なの だ 5 

グラフィック 画面と ともに 八 ミンク バード 

ソフ トの 河内さん の コメン トが 入り、 「ラブ 
ラスの 魔が 256 倍 わかる」 とのこと。 なお、 

この コーナーは 連載して いく そろな ので、 

今後が とても 楽しみ だね 7 

TM C 

その 言 at 拂 
たされて 生まれ 出た に 
も カヽ かわらず， 思い出 
r •ことので きな し他 を 

シ ヨンには エ 

ンと 入つ てい 
中さん の 話に 
に ディスク 容 

たといてから、 

のか かり 方は 

デモを 見て ひ 
ルドを 堪能し 

よ ラ。 友達 も 
たりして。 

♦淡い 感じの グラフ イ ック がいいよ ね。 

r う 一ん、 はやく 本物を プレーしたい。 

ラッ フイ ック だ。 r グッ 
會 こちら も 発売が 待ち遠し いね。 

ー ジェンシー， サン ライ ズ 

ド。  ©創 通 エージェンシー. サン ライ ズ 

チューリング 
右の 画面 写真を 見 

二、 なんだ これは と 
ga だろう。 2 進数 
) データ リス ト だろ 

^ か？ いやいや、 

二れ こそ コンパイル 
f 「新しい タイプの 

':ズ ル ゲーム」 と自 

i する チューリング 

j のだ丨 ルールは ヒ つてち シンプル、 

と 1 を 順番に 消して いくとい 

〇 もの だ。 〇 海に のめりこん 

だ キミ、 テ ト 〇スに 徹夜した 

アナ タ、 次は チューリング だ。 

會 こういう 画面が でて いると、 な/ 

か 知的な 気分が する け ど 気のせい 

1 920 年代の アメリカは 東部 

アブリ ケー シ ヨン 
■コンパイル 

■  MSX2-2DD 
■10 月 9 日 発売 

画 価格 1940円 [税別] 
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青くて 丸し 、ヒーローが 帰って きた！ 

ランタ ーの 冒険 II 
キミは 覚えて いるだろう か 7 『デイ スク ステ ー シヨ ン』 のス ペシ 
ャル 号に 入って いた、 ちょっと おかしな RPG のこと を。 それが 

今、 独り立ちして 戻って くる。 その 名 も 『ランダーの 冒険 瓜』！ 

r ランダー の 冒険』 が 「DS ス ペシ 

ャル春 号』 で 登場して から、 はや 1 

年と 7 力 月。 そして、 199阵10 月 

の 今、 その 続編で あ る 「ラン ダーの 

冒険 II 』 が 登場す る ことに なった。 

この 途中に シナリオ 2 も 出て いた 

けれど、 この 3 作 目は 完璧に 第 1 

作の 続編に なって いる。 

ところ 力 \ 今回の 主人公は ラン 

ダーでは ない の だ。 勇者 ランダー 

が 魔界の 帝王 ヴァー ルを 封印した 

数百 年後が 舞台 となって いるので、 

ラン ダーは 今や 伝説 上の 人物で し 

かない。 復活した ヴァー ルを 再び 

封印すべく 冒険す るのは、 普通の 

人間、 つまり キミ 自身な の だ。 ラ 

ン ダーが 登場す るか どう かは 自分 

で 確かめて みてくれ。 

シナ リオ 3 も 前 作 同様 ジャ ンル 

は RPG なの だが、 システム はずい 

ぶん 変更され てし まった。 プレー 

ヤーは 最大 4 人 ま での/ 、° ー ティー 
制に なった。 画面 表示 方式は、 上 

から 見下ろし たもの だが、 主人公 

の キャラクターは 何 画面 分 も ある 

広大な マップを ドッ ト 単位で 歩き 

回る ことができる。 これは ア クシ 

ヨン RPG でよ く 使われる 方法 だが、 

こ の ゲームの 戦闘 シーン には アク 

シヨ ン性 はまった くな く、 いわ ゆ 

會 塔の 内部には、 数々 の 罠が 待って いる。 會 幽霊と 接触す ると 戦闘 シーンになる。 

峰 巨大な ドラゴ 
ンが 出現した！ 

る ドラ クエ タイフ °の ものに なって 

いる。 また、 移動に スクロールは 
なく、 画面 切り替え 方式な の だが、 

切り替え 時間が 異常に 速く、 ディ 

スクの ロード も あまり 頻繁では な 

し 、のて 煩わ しさは ほとんど 感じな 

い。 しかも、 画面 切り替え である 

という ことが、 この ゲームでは 重 

要な 意味を もってい るので ある。 

こ の ゲームでは モ ン スターと の 遭 

遇 方法が 変わって いて、 画面 中を 

漂って いる 幽霊の よう な 敵と ぶつ 

かると 戦闘 シーンになる の だが、 

画面 切 り 替えを すると こ の 幽霊が 

すべて 消えて しまう の だ。 そこで 

端の ほうで 画面を 切り替えながら 

進んで いく どまった く 戦闘に 入ら 

ないで 目的地に 到着で きる、 とい 

う テクニックが 使える わけ。 

DS の 中の いち ソフ トでは なく、 

単体で 発売され る だけに、 シナ リ 

會 戦闘 方法は 普通の RPG と まったく 同じ。 

もちろん 魔法 も 一通り 揃ってい るぞ。 

才 などの 出来は、 前 作よりも 格段 

に パワーアップされ ている。 お得 

意の アニメーション も ふんだんに 

盛り込まれ ている。 仕掛け も凝っ 

ていて、 あっと 驚く 展開 も 登場す るぞ。 

口ー ル プレイン グ 

■コンパイル 

■  MSX2-  2DD 
■発売中 

■7800 円 [税別] 

ともに 冒険す る 仲間 だち 
■■■グレ イン!^  ■■■ソフィア ■■■■ 
アランの 国王 直 

属の 兵士。 初め 

に 仲間になる 男 

だ。 彼と一緒に、 
盗まれた 5 種類 

の 宝石を 捜索す 

る 旅に 出る。 

19 歲の 女性 〇 病 KopBigia 
気の ため 声を 出 

す ことができな W% 

い。 この 病気を Ekl-®  j 
治さない 限り 魔 

法を 唱える こと 
がで きないの だ。 KFi 

■■■エミール ■■フエ リアス ■■ 
看護婦 見習いを ソフィアの 兄。 

やって いる 主人 gnunHi 謎の 多い 人物で、 
公の 幼なじみ。 仲間には ならな 

職業 柄、 治療に p  いの だが、 行く  .. 

関しては エキス 先々 で 主人公を SjJrv  ̂   i 
パート。 棚に 救って くれる 頼 
は 向いて いない。、 もしい 人物。 

な、 な、 なんと Mil ディスク もつ いてく る! 
おそらく 業界初の 試み だと 思 

うの だが、 この ソフ トを 買う と、 

諸々 の 事情で ボツ になった バー ジョンの デイ スクが おまけで つ 

いている ので ある。 この NG デ 

イ スクは 完成 バージ ョンとは ま 

ったく 違った システムの ゲー 厶 
で、 どちら かとい ろと アド ベン 
チヤ ー色が 強く なって いる。 

NG とはいえ ちゃんと 遊べる し、 
アニメーション などは おまけに 

して おく には もったいない ほど 

の 出来で ある。 最後まで 遊べな 
いのが 本当に 残念 だ。 完成 すれ 

ば、 きつと おもしろい ソフ トに 
なつた と 思 5 ん だけどな あ。 
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超人 気 〇  V  A の クイズ ゲ ー 厶 登場！ 
♦♦♦♦電脳 学園 シナリオ ![[♦♦♦♦ 

ト ツプを ねらえ! 

零 タカ ヤノ リコ 零 

OVA 版の 主人公。 高校 

1 年生で、 カズミの 後輩に 

なる。 宇宙 一の おたくを 自 
負して いる 彼女が 繰り出す 

問題は、 シナリオ 1 の 出題 
傾向と ほぼ 同じ。 しかし、 

これは プレーヤーに とつて 
は 最も 答え やすい 問題 かも 
しれない。 OVA では 必要 

以上に 裸体を 披露して くれ 

た 彼女 だけに、 ゲームの ほ 
5 でも、 そちら 方面は かな 
り 期待で きる だろう。 

V ユング フロ イト V 
ソ連 人の 天オ パイ ロット 

で、 カズ S や ノリコの 良吉 

ライバル。 気は 強いが 女の 
子ら しいと ころも ある。 自 

慢の バス ト を 揺さぶり なが 

ら 繰り出す、 ジャコビ ニ流 
星 アタックの 破壊力は 凄ま 

じい。 得意の ジャンル、 口 
シア、 マルクス 関係の 問題 

は なかなか 手強い が、 所詮 

は 脇役。 D カップの 見事な 
パス トを 胆 能す るのは そ ラ 

難しく はないで あろ ラ。 

零ア マノ カズミ 零 
バラの 女王の 異名を 持つ 

秀オ パイ ロツ ト。 ノリコた 

ちからは "おねえ さま" と 呼 び 親しまれ ている。 大宇宙 

の 神秘から フ アツ シヨ ン • ブランドまで 幅広い ジ ヤン 

ルの 出題 傾向は、 お 嬢 様な 
ら ではと いったと ころ か。 

OVA 版では ほとんど 見る 

ことので ぎなかった 美しい 

肢体。 しかし、 この ソフト 

では 余す ところな く、 それ 

を 拝む ことができ るの だ。 

好調の 『電脳 学園』 シリ ーズ第 3 作は、 ガイ ナツ クス 制作の 人気 

OVA 『ト ツプを ねらえ！』 の 番外 編な の だ。 アニメに 登場した 
キャラクター たちと 一緒に、 クイズで 遊んで しまおう！ 

つい 先月 シナリオ I の 紹介を し 

たと 思ったら、 もう 今月は シナ リ 

才 II の 紹介を しなくて はならない。 

他 機種からの 移植とは いえ、 じつ 

に 早い。 さて、 今回の シナリオ m 

は 今までの シナリオとは ス トーリ 

一 的には まったく つながり はなく 

なって いる。 だけど、 もちろん ゲ 

ーム 内容と か システムには ほ とん 

ど 変更は ない ので、 前 作が 好きな 

人 も 心配は いらない ぞ。 

シナリオ 瓜 の スト ー リ ー は、 こ 

の ゲーム を 作った ガイ ナッ クスが、 

同じく 制作した OVA (オリ ジナル • 

ビデオ •アニメ）、 「トップを ねら 

二 れか グレー ト • カン ハス ターた!! 

え！  J の 番外 編に なって いる。 OVA 

に 登場 した キャラクタ ーは ほぼ 全 

員 登場す るし、 ま た OVA よりも、 も 

っと 過激な ヌー ドが 拝める という、 

フアンに とっては 堪えられない ソ 

フト と言えるだろう。 

では、 ゲームの ストーリーを 簡 

単に 紹介し よう。 いま、 この 大宇 

宙 全体は、 节宙の 紐" の 切断と い 
う 崩壊の 危機に 直面して いた。 こ 

れを 食い止められ るのは 究極の 最 

終 兵器、、 グレー ト. ガンバ スター" 
のみ。 キミは この 兵器の パイ ロッ 

卜 候補と して、 ほかの 3 人の 候補 

より 実力の ある ことを 示さなくて 

はならない。 そのためには、 3 人 

の 出題す る クイ ズに 答えねば なら 

ない の だ 0 努力と 根性で、 パイ ロ 

ッ トの 座を 手に入れろ！ 

テーブル ゲーム 

■ガイ ナッ クス 

■  MSX2  •  2DD _11 月 1 昍 発^ 
■  8800 円 [税別] 

トツプを ねらえ!』 とは？ 
沖縄 女子 宇宙工学 高校に 通ろ メカ 

音痴の ノリコが、 一人前の パイ ロッ 
卜に なり、 地球の 危機を 救ろ までを 

描いた、 愛と 友情の 感動 作 (7)。 全 

編に 悪 ノリと 言える までの パロ デイ 

一を 盛り込みながら 最終的には 爽や 

かな 感動を 与えられる 不思議な 作品 

だ。 ストー リーは、 ガンダムと、 ヤ 

マ トと、 エースを ねらえを ゴッ チヤ 

にした ものを 想像して ちらえば よい。 

おたくなら 1000 倍は 楽しめる。 全 s 

話、 3 本 組で バンダイから 発売中。 
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この ゲームは、 おいしい ナンパ シミュレーション ゲ 

一 厶 『きゃんき ゃん バニ ー 』 を 作った カクテル ソフト 
が 2 番目に 制作した ソフト だ。 かなり 期待で きる そ。 

学園 コメディー アドベンチャー ゲーム 

晴れの ち おおさわぎ! 

會幽靈 を目擎 した 少女。 本当な のかな？ 

MSX では 移植の 順番が 違って 

しまった けど、 この 「晴れの ち おお 

さわぎ！  j は カクテル ソフ トが 

「き ゃん きゃん バニ ー j に 続いて 2 

番目に 制作した ソフトな の だ。 こ 

の きゃんき やん バニ ー は MSX に 

リオー ルの 完成 度を 見る と、 今回 

の 晴れの ち おおさわぎ！ も かな 

り 期待で きる。 

ゲーム ジャンルは コマン ド 選択 

タイプの 普通の ア ド ベン チャー ゲ 
ーム だ。 画面 表示 方式が 少し 変わ 

っ ていて、 背景と 登場人物を 分割 

た。 「幽霊なん かは 信じて いない 

が、 立場 上 調査し なければ ならな 

い。 ま、 いろんな クラブの 女の子 

と 近づく チャンス でも あるし、 ち 

よっ とやって みる か」 と 軽い 気持 

ちで 始めた の だが . 。 という ス 
卜 ー リ ー のア ド ベン チヤ ー 。 

アド ベンチ ヤー 
■カクテル ソフト 

■  MSX2  •  2DD 
■発売中 

■5800 円 [税別] 

峰 この 娘は オカルト 

研究会の 部員。 幽霊 

の 調査には かなり 役 

に 立って く れ そうだ。 

して 表示して い 

るの だ カ ヾ 、ま、 

べつに これと いった 違いは ない。 

才 ー ソ ドック スなア ド ベン チヤ ー 

だ と 思、 って もらって いいだろう。 

ゲームの 舞台は、 女子 生徒が 85 

パ ー セン トを 占める という、 夢の 

ような 高校が 中心と なる。 主人公 

はこ の 高校の 生徒会 長 をして いる 

山 本た かし。 つまり キミ だ。 さて、 

この 学校で ある 事件が 起こった。 

それは、 どこの 学校で も 必ず 噂 さ 

れる眉 唾な 幽霊の 話だった が、 生 

徒 会長の キミは、 校長に 幽霊の 正 

移植され ていないが、 続編の スぺ 倉 前年度の 生徒会 長さん。 図軎 館の 虫 だ。  体を 寒 くこと を M 頁 さ れて しまつ 

1 4 人の 女の子た ちの 日常生活を 視こ *5 

美少女 写真館 番麵 娜 *11 番外 纏 霸 S 臟 ST f 

懐かしい 美少女 写真館 シリーズの アウ ト サイ ドス ト 

ー リーが 登場。 彼女たち の 日常生活を 赤裸々 に 描い 
た、 愛と 感動の すけべ パソコン 紙芝居 ソフ トな の だ。 

以前、 ハー ドが シリーズで 発売 

していた 「美少女 写真館」 の 番外 

編が 発売され る ことに なった。 今 

回は 今 ま での 3 本の シリ ーズに 登 

場して いた 1 4 人の 女の子た ちの 日 

常 生活を 描く、 という ストー リー 

になって いる。 

この ソフ トは ゲームと いうより 

コンピューター 紙芝居、 と 言った 

ほうが ぴったり する。 画面に グラ 

フィック カ 寮 示されて いて、 その 

下で ストー リ ーの 文章が 展開され 

ていく。 ところどころで、 ユーザ 

一目 身が 話の 展開 を 選択す る こと 

アド ベンチ ャー 
■ハード 
■MSX2  •  2DD 
■発売中 
■3800 円 [税^] 

♦美少女 写真館 シリ ーズの 集大成。 今 ま 

でに 登場した 女の子 

を 覚えて いるかな。 

も あるけ ど、 ア 

ド ベンチ ヤーと 言える ほ ど 複雑な 

ものでは ない。 絵本を 読む ような 

気楽な 気持ちで 遊べる ソフト だ。 
グラ フィック の 枚数は 全部で 

281 女 0 尊 辺 友 氏の フアンなら 買つ 

て 損はないだろう。 
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デ パー トの 屋上に 行く のが 趣味。 なぜなら そこには 
ぺット ショップが あるから なの だ。 お子様たち をは 

ねの けて 動物 ながめて いる 女が いたら、 それは 私ね。 

こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

今月は、 えっち な ゲームの •倩 報が 
いっぱい ぱいっ。 早く 知りたい で 

しよ。 でもね、 もったいぶって 後 

に まわして しまう のです。 

まずは、 日本 クリエ イ 「瓣 

道 n  j から。 前 作と 同様に、 チーム 

の 監督と なっ て 選手の 管 ̂ 里から マ 

ネー ジメン ト までを 行ない、 優勝 

に 導く ことが 目的の シ ミュレ ーシ 

ヨン ゲーム。 各 球団 ごとに、 ユニ 

フォーム や 球団 旗を デザイン でき 

るな どの お楽しみ もつ いています。 

また、 優勝で きなくて 監督を クビ 

になった とき には、 、'監督 浪人 モー 

ド〃 で 再度 復帰を 狙える よう にな 

り ま した。 選手 データは’ 90 年度 才 

ー ル スタ ー 以降の 最新 データ だか 

ら、 より 現実に 近い プレーを 楽し 

めます。 発売は TAKERU のみで、 

會 「野球 道 j」 は リアルな 設定。 本物の 
ブロ 野球の 監督 気分を 味わ つち やおう。 

10 月下 旬 予定。 

次は、 形 R の 情報です 0  r 大 航海 
時代』 を 発売した ばかり の 光栄で 

すが、 今は 「ラン ペルー ル j の 開発 

に 取り組んで いるそう です。 そし 

て、 その 次の 作品は 「提督の 決断」 

に 決定し ました。 内容は もちろん 

シミュレーションで、 巨大 戦艦を 

操りながら 戦略を 練り、 太平洋を 

手に する のが 目的。 これは、 ウォ 

ー シミ ュ レー ショ ンが 好き な 人に 

はた まらない ゲームで あり ますね 0 

そして、 もう ひとつ おまけに うれ 

しい お知らせ。 「信 長の 野望 •武将 

風雲 I 录 j も 移植 さ れる こと になり 

ました。 発売は、 すべて 来年の 予 

定 です 。 

といった ところで、 いよいよえ 

っ ちな 方面に いく としまし よう。 

まずは、 八 一 卜 電子 産業の 「毎日 

がえ っち Jo いいで しよ、 この タイ 

ト ル。 とても 気に入って しまい ま 

した。 内容は、 その, 名のと おり 毎 

日え っちして、 千 人斬りを めざす 

男の 物語。 ゲームの 中で も 1 日が 

24 時間に 区切られ ていて、 時間と 

場所に よ って 現われる 女の子が 違 

います。 その へんを よく 考えて 行 

動 しないと うまく いかない のね。 

発売は 12 月 中旬の 予定です。 

次は デイ ー. オーの 「星の 砂 物 

語 j です。 湘 南の 海を 舞台に、 遊び 

にきて いた 大学生の ひと りが •; 弱 死 
体と なって 発見され たこと から 物 

語は 始まります。 深刻な 事件を 解 

明して いきながら も、 えっち な 内 

容が 盛り だくさん。 11 月下 旬に 発 

売され る 予定です。 

さて、 グラフィックの 美し さに 

は 定評の ある： D レフ。 rRAY-GUNj 
について は、 前に も ちらっと 紹介 

しました ね 0 じつは、 その後に も 

発売 予定の ものが あるので す。 な 

んと 「ドラゴン •ナイ ト j の 第 2 弾 

が 登場 します。 たくさ んの 美少女 

がえ っち な 姿で 出る だけでなく、 

ゲームの ほう も かなり 完成 度が 高 

かった 名作。 感動した 人 も 多い と 

思います が、 再び その 悦びを 味わ 

って みて くださいね 0 発売日は ま 

だ 未定です 。 

次は ボニー テール ソフ トの 「ポ 

ッ キー 2  j です。 サスペンス タッチ 

會え っちっ ちな シーンが いっぱい 出て く 

る 「星の 砂物辑 」 で お楽しみ ください。 

の アド ベンチ ヤー ゲームで、 前 作 

以上に グラ フィック も 音楽 も ふん 

だんに 取り入れて あります。 ポッ 

キー 学園を 舞台に、 またまた 起こ 

る大 騒動。 もちろん 女の子は 脱 

〜ぎ 脱ぎ。 発売は 12 月の 予定です。 

さて フェアリーテールでは、 現 

在 3 本が 予定され ています。 11 月 

22 日に 「X.na (キサナ) ふ12 月 に 「X 

指定 ふ 来年 1 月に 「イルミ ナ！  j 

という 順番で 発売され ます 0  X-na 

は、 さすらいの 剣士が 主人公の フ 

ァンタ ジー RPG。 命の 恩人の 美少 

女の 姉を 助ける ため、 モンスター 
の 塔に 向かう、 という 物語です。 

そして 最後に、 M マガでは 初め 

て 登場す る 全 流通の 情報です。 こ 

の 号が 出 る ころに は 発売 されて い 

るか もしれ ません が 「宇宙 （そら） 

翔ける ビジネスマン j という ゲー 
ムを 開発 中。 主人公は 日本の ビジ 
ネス マンで、 ある 惑星に 地下資源、 

の 採鉱 権を 買いに 行く という 物語。 

コマン ド 選択 方式の ア ド ベン チヤ 
ー ゲームです。 全 流通では この ほ 

かに も 「アズ •ユ ー. ライク」 とい 

う ゲーム も 出す 予定。 お楽しみに。 

では、 このへんで。 ばい ば 一い。 

メーカー さん こんにちは 
まずは、 話題の turbo  R 関係の 

お 話。 マイクロ キヤ ビンから 発売 さ 

れ る1 ■サーク n  j は MSX2 用です が、 

じつは turbo  R にもち よっ とだけ 

対応して います。 従来の MSX2 だ 

と、 敵が たくさん 出て 杏た ときな ど 

に 処理 速度が 遅 く なって しま ラのに 

対して、 turbo  R で サーク n を 動 

かした 場合は、 それほど スピードが 
落ちない のです。 これは、 ちよっ と 

した ことのよ ラ だけど、 実際に プレ 

一して みると、 その 違いが よく わか 

ると 思います。 これから もこ 5 いっ 

た turbo  R に対する 配應 がな され 

た ゲームが 増える といいで すね。 

ところで 今 ボニー キヤ ニ オンの 松 

本さん から 電話が ありました。 「A_ 
DSDj は どろ なって るの、 と 問いた 

だして みたところ、 し 〗や あ 最近'' 早朝 
遊び" に 凝って る もんで …… てな 調 
子で ごまかされて しまいました。 も 

う 少し、 待って あげ ましよう。 
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新作 刀 卜 発売 スケジ ユ-ル 表 
※この 情報は 9 月 20 日 現在の ものです。 

9 日 

10 日 

上旬 

下旬 

下旬 

下旬 

8 日 

日日 

10 日 

20 日 

22 日 

85 日 

下旬 

下旬 

下旬 

10 月 発売の ソフト 

•ディスク ステー シ ヨン 11 月 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1940 円 

參 スーパー ピンク ソックス ウェン ディ マガジン 

MSX2/2DD/4800 円 

•はっち やけ あやよ さん n いけない ホリディ 八ー ド 
MSX2/2DD/ 3800円 

•MSXView アスキー 
turbo  R/2DD/ 価格 未定 

•天使 達の 午後 番外 ID  ジャス ト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

•野球 道 n  日本 クリエ イト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 (TAKERU  で 発売） 

月 発売の ソフト 

參 デイ スク ステ ー シヨ ン 12 月号コ ンパイ ル 
MSX2/2DD/1940 円 

參聖 戦士 ダン パイン ファミリー ソフト 
MSX2/2DD/ 昍 00円 

春 電脳 学園 シナリオ ID ト ップを ねらえ 丨 ガイ ナッ クス 

MSX2/2  DD/8B00 円 （予価） 

•ピーチ アップ 7 号 ももの きは 3 す 

MSX2/2DD/ 3800円 

•X-na フェアリーテール 
MSX2/2DD/6800 円 

•Misty  Vol.6  デー タウ エス ト 
MSX2/2DD/ 5000円 

拳 星の 砂 物語 デイー •オー 
MSX2/2DD/ 6800円 

•パラメデス ホット •ビイ 
MSX2/2DD/4900 円 (TAKERU  で 発売） 

•サーク D  マイクロ キヤ ビン 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

•プロの 碁 パー ト 3  マイ テイ マイコン システム 
MSX2/E  DD/9 800円 （予価） 

7 日 

上甸 

中旬 

12 月 発売の ソフト 

參 ディスク ステー シ ヨン 1 月 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1 940円 

•フレイの 大 冒険 サーク 外伝 マイクロ キヤ ビン 
turbo  R/MSX2/2DD/ 7800円 

•銀河 英雄 伝説 n  ボース テック 
MSX2/EDD/9800 円 

•ウィザード リィ 3  アスキー 
メディア 未定/ 9800円 （予価） 

•ピンク ソックス 4  ウェン ディ マガジン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•雪の 国 •クルージュ ザイン •ソフ ト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

參タ ッグ •オブ •ウ ォー ザイン •ソフ ト 

MSX2/2DD/ 6800円 

•毎日が えつち 八 一 卜 電子 産業 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 X 指定 フェアリー テー ル 
MSX2/2DD/ 6800円 

•ポ ッキ ー 2 ポニーテール ソフト 
MSX8/2  DD/ 7800円 （予価） 

參 シード オブ ドラゴン リバー ヒル ソフト 
turbo  R/2DD/ 昍 00円 

25 日 

25 日 

月 発売の ソフ 

參 ビーチ アップ 日 号 ももの きは うす 

MSX2/2DD/3800 円 

•Misty  Vol.7  データ ウェス ト 
MSX2/2DD/5000 円 

•ファン タジ ーIV  スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/ 昍 00円 

•ドラゴン ウ ォーズ スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/9800 円 

•イルミ ナ丨 フェアリーテール 
MSX2/2DD/ 6800円 

発売日 未定の ソフ 

-/価格 未定 

•火星 甲殼団 ワイルド マシン ア スキー 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•フリー ト コマン ダー D 黄昏の 海域 ア スキー 
MSX2/R 〇 M/ 価格 未定 

•ダン ジョン 八 ンター ア スキー 

MSX2/ 闩〇 M  + プラス X 夕ー ミネ ーター レー ザ- 
•ランス n 反逆の 少女 達 アリス ソフト 

MSX2/2DD/ 6800円 

•DPS  SG アリス ソフト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•斬 夜叉 円舞曲 ウルフ チーム 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•RAY-GUN エルフ 

MSX2/2DD/ 6800円 
•パー ミリオン グレイ ト 

MSX2/2  DD/ 6800円 (予価） 

•エメラルド •ドラゴン グロー ディア 
MSX2/2  DD/ 8800円 （予価） 

•ラン ペルー ル 光栄 
メディア 未定/価格 未定 

參 提督の 決断 光宋 

メディア 未定/価格 未定 

♦信 長の 野望 •武将 風雲 録 光栄 

MSX2/ROM/2DD/ 価格 未定 

•ティル •ナ •ノ  ーグ システム ソフト 

MSX2/2DD/ 8800円 

參 麻雀 悟空 天竺への みち シャ ノアー ル 
MSX2/ 闩〇 M/ 価格 未定 

•クォー タ ー • スタッフ スター クラ フ ト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•マジック キャンドル スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/ 9800円 

•ドラゴン スピリ ット ナムコ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•ワンダー ボーイ •モン スター ランド 日本 デク スタ 

MSX2/ROM/ 7800円 （予価） 
參 ビバ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/ 6800円 

•無敵 刑事 大打擊 史上最大の 犯罪 ファミリー ソフト 
MSX2/2DD/7800 円 

•シンセ サウ ルス Ver. 3.0  BIT2 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 スコア サウ ルス （仮称） 巳 IT2 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

籲エ セラ アンド ジリオラ ジ エンブレム フロム ダーク ネス ブレイン •グ L 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 アドバンス ト •ダン ジョンズ a ドラゴンズ ポ ニー キャ ニ オン 
MSX2/2  DD/ 7500円 (予価） 

•エリー ト マイクロ  •プロ ーズ •ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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—REVIEW 
ただの 受け 狙し v ノフト じ やなし、 そ' 

クルパ ロデイ ツク 2 

『ファ ミクル パロ ディック 2』 は、 古今東西の ゲームの パロ ディ ーで 

ありながら しかし、 押さえる ところは 押さえた 極めて クオリティ ー 

の 高い ゲームな の だ。 その 溢れる 魅力を す こ し 語らせても らおろ。 

今晩は、 イ 表 孝太郎 です 0 さて、 

今回 レビュー する ソフ トの タイ ト 

ルは 「ファ ミクル パロ ディック 2 J 

(以下 ファ ミ パロ  2)。 名前から し 

て、 他の ソフトの パロ ディ ーとい 

うことは 一目 目 寮然〇 ちなみに ノゞ口 

ディ ーと いう 言葉を 辞書で 調べて 

みると、 へ 有名な 作品の 文体 •曲を 
滑稽に まねた もの。 届! 刺と 文明 批 

評の 要素を 多く 持ゲと ある。 新聞 

の 政治 欄に よく 見られる 風^画な 

ん かを 指して 言って いるんだろう 

な。 しかし、 こいつは ゲーム だ。 

文明 相 fF なんてた いそうな ものが 

ある わけがない 0 パロディー ゲー 

厶 という ものは、 有名な ゲームの 

グラフ ィ ックや 雰囲気を ちゃかし 

て 真 化 I た ゲーム だ、 といって 差し 

支えないだろう。 

會 I ̂ ー ルの 上を 巨大な 玉が 転がって くる。 

こ の 手の ゲームは 今 ま でに も 数 

多く 出て いるが、 オリジナルを 超 

えた ものはなかった。 ギャグを 追 

求す る ことには 力を 注いでも、 肝 

腎の ゲーム 内容は 単なる パクり と 

いう こと が 多 かっ たから だろう。 

パロディー 作品の みならず、 多く 

のソフ トが 過去 人気の あった 作品 

にあ やかろうと、 その ソフトの シ 

ス テムを パクって 作られて いる。 

無論、 ゲームを 作る 上で 優秀な 作 

品の 模倣は 欠く こと がで き ない が、 

やはり それだけでは オリ ジナルに 

勝てない のが 世の常で ある。 それ 

なりの システムを しっかり 築いた 

上で ノ マロ ディ ー要素を 盛 り 込まな 

ければ だめな の だ。 

とま あ、 批判的な ことを 窨き連 

ねた あと ではなん だが、 この ファ ミ 

會 口を あけた ウル ト ラマンの よう な ボス。 

パロ  2 に対する 

他-白 紐, 丄 丄 ■ビツ ツー MSX2 
俺の 見解は、 か 

なり 上出来、 である。 今までに 出 

来の いい パロ ディ ー ゲームが ほと 

ん どなかった からか も しれない が、 

こ のゲ ー 厶はノ 、。ロデイ ー を 抜きに 

しても 十分 遊べる ので ある。 俺は 

昔 も 今 も、 シュー ティング ゲーム 
がと にかく 好きだ。 機種を 問わず、 

新しし 、ゲームが 出る と 必ず 数回は 

遊んで みなく ては 気が済ま ない。 

だから、 シュー テ ィング に対する 

目は かなり 肥えて いると 自負して 

いる。 その 俺が おもしろ いと 言っ 

てい るんだ から、 誰が 何と 言おう 

と ファ ミ パロ  2 は 出来が いいの だ。 

シュー テイ ングケ •一厶 の 出来の 

良し 悪しを 左右す る 重要な ポ イン 

卜は、 バランスの 良さで ある 〇そ 

して、 その ほ 力、 の ポイント として、 

奇抜な イ士 掛け、 グラフィックの 美 

しさ、 爽 t 夫®、 単純 日月 t 夬な 

法な どが 挙げられる だろう。 この 

ゲームには 爽快 感 こそない ものの、 

上記の ポイントが、 3 つまで « え 

られ ている。 とくに グラフィック 

なんかは オリ ジナルを 凌ぐ ほどき 

6800円 [税別] (2DD) 

れいに 描かれて いるし、 なにより 

バランスが いい！  ひと 口には 説 

明で きないが、 自 機と 敵の 強さの 
ハ •ランスが 絶 女 少なので ある。 

前 作の ファ ミクル 1 は あまり バ 

ラ ンスが 良く なかった。 こ れはパ 
ワー アップに 買い物 システムを 使 

用して いたせいで、 死んで しまう 

と 復活す るのに かなり 手間が 掛か 

っ たため なの だか'  今回は ところ 

どころ に 落ちて いる アイテムを 拾 

って パワーアップ する 方式に 変更 

されて いる。 また、 地 Ji 物と 飛行 

物の 擊ち 分け も なくなり、 敵の 弾 

よ けに 専念で きる よう になった こ 

とも 大きな ポイントだろう。 

そして、 この ゲームの ノ 〈ランス 
を 最高たら しめてい る 要素が、 自 

機に く っついて 攻擎 してく れるモ 

ジュール という オプ シヨ ンの 存在 

だ。 この モジュールは、 簡単な ボ 

タ ン 操作に よって じつに 多彩な 働 

きをす る 0 前後左右に 配置 させて 

その 方向に 攻擎 する のは もちろん、 

自_ 、ら 少し 離して 使う こと もで 
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MSX 初の MIDI 対応 ソフトに ついての 織 

等 

好，. 1 厂ン'，. 直 僅-:， 
狄 し 10ア 

♦Ooni>  .v ♦穴  _ 

mam 

ipi 

響 

S"
 mmm m 

ついに 発売され た MIDI 対応の 

ソフ ト。 「MIDI サウ ルス j が 発売 
される までなん だかんだ いろいろ 

と あった けど、 ちゃんと ゲーム 中 
に 鳴って いるので ひと 安心と いう 

ところ だ。 

え 一と、 この ファ ミクル パロ デ 
イッ ク 2 の 巳 GM は、 はっきりい 

って 独創的です。 MIDI ならでは、 

という か、 いままでの シュー テイ 
ング にあり がちな アツ プ テンポの 

きる。 自機 自体の 攻繁 範囲は 狭い 

(Dti が、 モジュールを 使いこなせ 

ば、 画面 全体を 完全に カバーで き 

るの だ。 とにかく よく 考えられて 

いる。 イ 吏え は？ 吏う ほど 味の ある 才 

プシ ヨンと 言える だろう。 

さて、 この ゲームで もう ひとつ 

誉めな く てはいけ ない のか'  ステ 

—ジの 中 間 地点 にある 関所 （ ？ ） 

とも 言うべき 障害物で ある。 いわ 

ゆる 中 ボスの よう な 物な の だが、 

ファ ミ パロ  2 の それは 一 妹 違う の 

だ。 敵との 一騎打ち みた いなもの 

も あるか \ だいたいは 奇抜な 仕掛 

けを 耐え 抜く ものが 多い。 迫り 来 

る 壁 や、 レール 上を 転がる 球を か 

わしながら、 扉を 開く スイッチを 

破壊す る もの 0 狭い 通路 内で、 前 

から 落ちて く る 壁の 隙間を よけ ま 

くる もの。 中で も 最高な のが、 上 

下 左右に 炎を 吐く 時限爆^ 地帯を 

—定 時間 耐え 抜く もの だ。 これは 

「ボン ノ  くー マン J の パロ デイ ーな の 

曲 じ やない。 一般の ユーザーに ウ 
ケる かど 5 か 不安 もない ことは な 

いが、 個人的には なかなか カッコ 

イイと 思います。 ただ、 効果音が 

MSX の PSG で 鳴って いるの が 

気になる。 技術的に いろいろ 難し 

いの かもしれ ない けど、 なんとか 

MIDI の 音を 使って 効果音を 出せ 
ない もの だろ 5 か。 

なんだか、 リバ ー ヒル ソフ トの 
新作 「シード • オプ • ドラゴン j が 

MIDI 対応になる そうで、 ホン ト 

楽しみ。 こり や turbo  R と MIDI 

サウ ルスと シード • オプ • ドラゴ 
ン、 まとめて 買いだ ぜ I 

評/そらまめ 

(今月は 出費が 多い な あ） 

だが、 まさか シュー テ イング ゲー 
厶の 中で 使われ x しかも こんなに 

おもしろし 、効果が 得 られ ると は 思 

いもし なかった。 これには 脱 中 園 だ。 

いろいろ 窨 いてきた が、 やはり 

限られた 紙面では、 フ ァミ パロ  2 

の 魅力 を 語り 尽くす ことは できな 

かった 0 パロ デイー fF 品に して お 
く には もったいない ほどの 秀作な 

ので、 とにかく 一度 遊んで みても 
らいたい。 では、 また。 

評/もり けん 

(シルク ルが 好き） 

5 段階 評価 
第一印象 

操作 性 「/  \  1BGM 

グラフ イツ ク 
外 リオ 

SOFTWARE  REVIEW 

♦猪 木 対 馬場、 宿命の 対決！  口 

i から イオン リングを 出して くる。 

♦言う まで もな く あの 
ゲ ー ム です。 ちゃんと 

回転す るんだ よ 一。 

會 前 作で 登場 した ジャン ボイが パワ 
ー アップして 再 登場。 今度は 強い ぞ。 

◎ 

m 

◎ 

お
 分
 

…  >5^ 

♦爆風を よける だけ だが、 ちょ 

つと した ミ スが 命取り になる。 

♦ピン ボール 面。 跳ねながら 転 

がって く る 玉の 動きが 怖 一い。 峰なん とな 

く 誰かに 似 ている よう 

な 気がする C 

參ヤド カリ によ 

く 似た 悪魔。 倒 

すと 老化す る。 

パ 

■こいつ も 前 

作よ り パワー 

アップした ぞ。 

お買い 得度 

に 種 なれ 

な 類のは 

つの か 象 

て パな 印 

る 口？ の 

ね デ  ポ 

フ アミ パロ  2 に 登場す る ギャグ 

の 中から とくにい いものを いくつ 

か 紹介して みた。 何の ゲームの パ 
ロデイ ー だか わかる かな。 それに 

しても ピッツー の グラフ イ ックは 

きれいだ。 立体感が すごく あるん 

だよ ね。 ギャグ ゲームな のに 見映 
えの いい ゲーム だよ な あ。 
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整理 整頓が 苦手な 人には 不向き 7 
クリムゾン n 

前 作の レビューで、 II が 出れば いいなと 書いた 『クリムゾン』 シリー 

ズ。 私の 願いが 届いた のでし よろ か、 ついに クリムゾン HI は 発売 さ 

れ たの だ。 さて、 どのぐ らい パワーアップして 帰って きたの かな。 

會大 活躍の、 女 戦士 ソー ニアち ゃん。 
♦クウ ランは ま だ 見習い 中の 若き 僧。 

でも、 どこから どう 見ても じじいだ。 

やっぱり 登場して くれた、 クリ 

厶ゾン in。 私は うれしい。 n の レ 

ビューを したの が 今年の 1 月 号で、 

約 1 年の 歳月が 流れて いるの だけ 

ど、 私に とっての この 1 年は とて 

もとても 早い ものだった から、 n 

を プレーし ていたの もつ い 最近の 

ことのよ うだ。 だから、 瓜 も 続き 

をす るよう な 感覚で 始められた。 

その反面、 n を ブレーし ていた こ 

ろ に 私の 身の まわり で 起こ っ たさ 

ま ざまな 出来事が 思い出されて、 

ちよっ と 複雑な 心境に も …… な あ 

ん て、 大け^ さ 力、 しらね 0 
いきなり だけど、 私は モノを 整 

理 する のが 犬の 苦手 だ。 べつに、 

だら しがない という わけでは ない 

(と 思う）。 ちゃんと 掃除 だってす 

るし、 洗'; 瞿は 何よりも 好き。 料 i 里 
する よ り 洗い物す る ほうが 好きだ 

し。 でも、 とにかく、 整理の 方法 

がよく わからな いの だ。 会社の 机 

の 上 もす さま じい 姿で、 初めて 見 

た 人なら その 持ち主が 女性で ある 

とは 信じられないだろう。 それ も 

言い訳す ると、 片付けない 果ての 

ものではなくて、 ちゃんと 掃除は 

している けどたん なる 右から 左へ 

の 平行 移動に 終わ ってし まう のね 0 

で、 それは モノに 対して だけで 

はなかった。 頭の 中の 整理 も 異常 

なぐらい にへ 夕な の。 物忘れ ひど 

いし。 何 かを しようと 思って 立ち 

上がった 瞬間に、 その 何 かを 忘れ 

ている。 でも、 ほら、 そういうの 

って 天才の 人に よく あるって いう 

じ ゃない。 エジソンは 自分の 名前 

を 忘れ たって いうし、 岡 本 太郎は 

食事した こと さえす ぐに 忘れて し 

まう らしい し。 そんなのから 上 匕べ 

たらずい ぶん マシな ほうで しょ。 

さて、 そういった 性格は、 やは 

り ゲームに も 影響を 及 (です。 そう、 

クリムゾン ID では カツ ト ハ ヘンク 方 

式と いう ものを 採用して いる。 主 

人 公と その 仲間の シナ リ オが 同時 

進行して、 それが 微妙に 交錯して 

いるの だ。 ほかの RPG でも 何人 か 

の シナ リ オが べつべつに 進行して 

いく ものは あるけれ ど、 それは ひ 

とりず つ 順番に 登場して、 最終的 

に ひとつの ハ。 ー テイ ーになる でし 

ょ？ ところが クリムゾン in 

では、 主人公の シナリオ にな 

っ たり、 ほかの ■クリスタル ソフト MSX2  8700円 [税 Slj](2DD) 
仲間の シナリオに なったり と、 途 

中で 話が あ っち こっち に 飛んで し 

まう。 まあ、 それらは ちゃんとつ 

ながり が あっての こと なの だが、 

手ムの 頭の 中は ぐち ゃぐち ゃ だ。 

そんな わけで、 私な りに 必死で 

プレーし ていたの だが、 いざ 撮影 

というと きになって 失!  次して しま 

った。 混乱の あまり、 ヘンな とこ 
ろで セーブして しま ったの だ。 

クリムゾン シリーズには、 地形 

に 山が 多く 登場す る。 一本道を 頂 
上に 向かって えんえんと 歩く。 で、 

その 途中には 町 や 村な ど 体力 回復 

をで きる 場所がない。 当然、 ある 

程度 レベルを 上げて、 麟を たく 

さ ん 備えてから 進む のが 鉄則な の 

だろう が、 私は なぜか それを 怠っ 

てし まった。 女 戦士 ソー ニア カ <、 
イ曽侶 クウ ランを 捜しに いくと ころ 

だ。 そして、 命から がら ボス キャ 

ラの 前に 行っ た 時点で セーブした 
の だが、 それが 大きな ま ちがいだ 

っ た。 まだ そんなに 強くない から 

敵に 勝てる わけはな いし、 かとい 

って 町まで 戻る 体力 もない。 そう 

だ、 最後に 立ち寄った 町に ワープ 

できる' 、ん せき のか けら〃 を 使つ 

か 後 も 半 

0 ま 

でで もは 

'主 

あ 人 

く 公 

まの 

で 影 

主が 

人ち 

公よ 

はつ 

こと 

のう 

人す 

さっち ゃん、 もうち ょっ とだから 

ね k もう ちょっと . 返事がない 0 

なんと 早 矢 は 疲労の あ まり スタ 
ジオの 床に 倒れて いたの だ。 体が 

しびれて 動けない という。 ひ一 っ。 
あぶない。 いくら 仕事の ためとは 

いえ、 人の 命まで 奪って はいけ な 

いわ。 私は 改めて 自分の 要領の 悪 

さを 実感した のであった。 

ま、 以上は 私の 欠陥 ある 性格に 

よる ものであって、 カツ ト ハ ♦ツク 
方式 も ほかの 人が プレー すれば 何 
の 問題 もない システム だと 思う。 

そして、 n もそう だった けれど、 

きっと それ 以上に 全体 61] に バラン 
ス のとれ た ゲーム。 となると、 や 

っは ° り IV の 登場に 期待 しちやうな。 

て …… と 思、 っ たら、 なんと 買う の 

を 忘れて いた。 とんでもない おば 

かさん。 結局、 それよりも かなり 

前に セーブして あった ところまで 

戻って しま った。 

そう、 撮影を 始めた のは、 たし 

か 夜の ごろだった。 今 4 時 

だから …… さっち ゃん、 朝の 9 時 

には 終わらせる からね k と カメラ 

マ ンの木 村 早 知 子の 顔色を う かが 

う。 そして、 気か^ 〇 いたら お昼。 

評/ 菅沢美 佐 子 

(さっち やん、 また 撮影し ようね) 

5 段階 評価 
第一印象 
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空想力を 思し 、きり 働かせ ましよう 
ジャック •ニクラウス チャン ピオ ンシ ップ ゴルフ 

この 『ジャック • ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ (以下 チャ 

ンピ オン シップ ゴルフ)』 は、 外国で 発売され た 同名 ゲームの 移植 版 

だ。 さて、 ゴルフの シロー トが この 帝王 ソフ トに どう 挑む のか？ 

不思議な ことに、 私は あ まり 興 

味がない はずの ゴルフ 番組を なぜ 

かよく 見る の だ。 日曜日に 5 時間 

近くぶ っ 続けで ゴルフ 番組を 見て 

一日が^ わって しまい、 「ああ あ、 

週末が こんなく だらない こ とを し 

て 終わって しまった …… 」〇 と 後 1 每 

する ことが よ く ある。 

ところで 最近、 若い 人の 間で ゴ 

ルフが 流行っ ている なんて 言 舌を よ 

く 聞いたり する。 でも さ、 少なく 

と も 私の 仲間う ちで ゴルフを やっ 

ている 人なん かいな いんだよ な あ 

…… 〇 もし 力、 して、 ラン バグと 同 

じで マスコミ だけが 騷 いでる だけ 

じ やない の？ まあ、 ゴルフの 持 

つ 戦略^ 性の 高 さや おもしろさは、 

私の よ 一な ど シロー  トで も わから 

ないでも ない けどね 0 ただ、 私に 

は ゴルフを やって みたい 気持ちは 

あっても、 それに 見合う だけの 財 

力がない。 お金が 本当に かかる か 

ら ねえ、 ゴルフって。 

それでは、 金 も B 叚も ない 若者は 

どのよう に ゴルフを 楽しめば いい 

のか。 いろいろ 考えた すえに 私が 

編み出し たのが、 題して 智想 でゴ 

ルフを 1 0f 苦楽し む" 大作 戦 だ。 まず、 

♦迫力の 3D 画面。 表示が 少し 遅い のが 難 かな、 という 気がする。 

會 外国 ソフ トの 香りが する タイ トル 画面。 

最近の マン ガ誌に 載って いる ゴル 

フ マンガ から 好きな キャラクター 

を 見つけよう。 私が 強^に 薦めた 

いのは、 少年 サンデーに iWfe され 

ている 「青空 し よって J の 主人公、 

飛 田 一八 だ。 ストーリー としては 

プロ ゴルファー 猿な みに 強引 だけ 

ど、 妙に 納得 させられて しまう パ 

ワ ーが ある。 強引な ところが いい 

で、 次に 自分が 読んだ その マン 

ガの 世界を、 いま 君が 遊んで いる 

ゴルフ ゲームと だ ぶら せる。 こう 

して 遊んで みると、 どんな ゴルフ 

ゲーム も 結構 お もしろ く 遊べる の 

だ。 さらに この 碰は ゴルフ ゲー 
厶を やり こむ こと で 本物の ゴルフ 

仲間と も 話が あう などなど、 一石 
二 鳥の 作戦な ので ある。 頭い い。 

さて、 今月 レビュー する チャン 
ピ オン シップ ゴ 
ルフは 画面を 見 

れば わかる とお 

り、 3  D タイプ 

の ゴルフ ゲーム 

だ 。 

タイ ト ル 名 か 

らも わかる よう 

に、 ゴリ レフ 界の 

帝王 ジャック • ニクラウス カザ 
一 厶のア ドバイ 

■ビクター 音楽 産業 MSX2 
ス をして いると 

いうから すごい。 

関係な I 、力 缔5 王 ニ クラウスは 日本 

だけの 呼び名で、 外国では ビッ 

グ •ジャックの 愛称で 親しまれて 

いるそう だ。 ちなみに 青木 功は 東 

洋の 魔術師と 呼ばれて いる ぞ 。っ 

て 関係ない か。 

実際に この ソフトを 何度か プレ 

一して みた 感想と しては、 う 一ん、 

ちょっと 操作 性に 難 ありかな 、っ 

て 思、 った。 まあ これは 3D タイプ 

の ゴルフ ゲーム カ けら れ ない 問 

題なん だろう けど、 3D 表示は 臨 

場感が 増す かわりに、 どうしても 

ボールの 位置が 把握し に くくなる 

の だ。 どうせなら、 コースの ふか 
ん 図と 3  D 表示の 両方を いつでも 

見れ るよう にして ほしい。 

ただ、 ストローク、 マッチ プレ 

一の ほかに スキン ズ マッ チ ブレー 

が 用意され ていたのは 非常に うれ 

しい。 この スキン ズ マッチプレー 
の ルールと いうは、 1 ホール ごと 

に 賞金を かけて いき、 もし 同スコ 

ァで わけ 合う と 賞金は 次の ホール 
に 加算され ていく といった、 ギャ 

ンブ ノレ 性の 高い マッチ プレー 方式 

のこと だ。 スキン ズ (ぺてん師） と 

はよ く 言った もので、 相手を いか 

にだまして ミスを 誘う か、 という 

高度な 戦いを 繰り広げる ことが で 

きる わけ だ。 その 昔、 最終 ホール 

まで 決着が つかず、 ついに 1 ホー 
ルに かかっ た 賞金が 3000 万円 ま 

TSfc ね ったこと も あるら しい。 

まさに 実力がない とやれ ない、 ブ 

口なら ではの 真剣勝負 なので ある。 

この スキン ズ マッチ、 ゲーム 開 

始 時に 用意され ている 何人 かの 対 

8800円 [税別] (2DD) 

戦 相手から 選ぶ ことができ るんだ 

けど、 その 相手は ニクラウス 以外 

にした ほうがいい みたいだ。 ニク 

ラウスは 絶対に ミスし ないし、 こ 

っちの ひっかけ にも 騙されな いか 
ら つまらな いんだよ ね 0 

余談 だが ニ クラウス はへ ビが大 

の 苦手ら しい。 以前 メ リオンで 開 

催された 全米 オープンで 賞金王の 
リー • トレビノ がその 話を 聞きつ 

けて、 一I# に コースを まわる こと 

になった ニクラウスに おもち やの 

へビを 投げつ けたんだ そうだ。 そ 

の おかげ かどう かは し らな いが、 

そのと きの ニクラウスの スコアは 

ガタガ タ。 帝王 もへ ビ には 勝てな 

かった わけ だな。 中 村へ びが ニク 
ラウスと 対戦 すれば 無敵 だぞ。 

會 帝王 ニクラウスの ア ド バイス も ある ぞ。 

評/ロンドン 小 林 

(髭を 伸ばして すっかり レゲエ） 

5 段階 評価 
第一印象 

巳 GM 

•リオ 
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どリ アルタ イムで 動く ゲームは プ 
ログ ラム か II しい、 というせ いも 

あるの だろう。 か'  やはり 大きな 

ポイントは、 アド ベンチ ヤーなら 
無 i 里な く その 世界に 溶け込める、 

という 点であろう。 シュー テイン 

グ にしろ アクション にしろ ゲーム 

自体を 直接す けべ な ものにす るの 

は 難しい。 すると、 ゲームと ビジ 
ュ アル シーンの 間に どう しても 違 

和感 がで き てし まう のは 避けよう 

がない。 しかし、 アド ベン チヤー 

な  ど だと ゲームと すけべ を 表裏 一 

体に する ことができ、 プレーヤー もす けべ を 疑似 体験と して 受け 入 

れ やすい。 と、 当然 満足 度 も 高く 

なる わけ だ。 これが シュー テイン 

え一、 なんか どっかの アク 

シ ヨンゲ- ム とよく 似て いる 

/ けれど、 こちらは 完璧な シュ 

/ー ティング ゲーム。 出来は 言わ 

/ ず もがな である けれど、 ま、 そ 

0k  f れ なりに 遊べな くもない。 コンテ ィこ ュ-戀 はないけ ど自 機の 耐 

久 力が かなり 高い ので、 わりと 難易 

Hr 度が 低く なって いるの が 親切 か。 

) ■カクテル ソフト MSX2  6800円 [税別] (2DD) 

わけ じ ゃない。 その 前例って いう 

のは、 スクロール なしの トップ ビ 

ュ ー方 式だった と 思う けど、 お 世 

辞に も 出来が いいと は 言えない ゲ 

一厶 だった。 シュー ティングは、 

すけべ シーンの インター ハ V レに あ 

る、 おまけ 程度の もので しかな か 

った。 それと 上 匕べ るの もなん だけ 

ど、 フェリスの ほうは、 まだ 遊べ 

る レベルを 満たして いる と 思う。 

ちゃんと 横に ス クロ ー ルす るし、 

パワーアップ も あれば、 ボス キヤ 

ラ だって 登場す る。 難易度の ノ マラ 

ンス もい い 具合いだ し、 よく 頑張 

ったな！ と 言って やりた くなる 

ぐらいの 出来で ある。 ただし、 こ 

れ はあく まで もす けべ ソフ トの レ 

ベル 内での 話であって、 一流 シュ 

ー テイ ング メーカーの コナミ やコ 

ン パイ ルカ 作っ たものと は 上 匕ぶ ベ 

く もない 。 

ただ、 すけべ ソフト 界 で、 あえ 

て シュー テイン グ ゲーム を 作ろう 

という 気構えは 面したい 0 すけ 

べソフ トを ジャン ノ 吩 けして みる 

と、 圧倒的に 多い のが ア ド ベンチ 

ャー ゲームで、 以下 RPG、 テーブル 

ゲーム、 パズルと 続いて いる。 そ 

れ以 外の ジャンル、 シ ミュレ ーシ 
ヨン や シュー テ イング、 アク シヨ 

ン なんかは 本当に 数える ほどし か 

出て いないの が 現状で ある。 考え 

られる 理由と して、 アクションな 

ど 一 も、 もり けんです。 え 一、 

今回は ちょっと 事情が あって、 こ 

の コーナーを 4 ページ で お届けす 

る ことと あいなり ました。 パ チ パ 

チ パ チ。 だからといって いつもと 

まったく 違った ことを する か、 と 

いうと そうで もな いんだけ どね 〇 

でも、 後半の ほうでは ちょっと だ 

け 変わった 企画を 取 入れて みたの 

で、 まぁいい かなって 感じ。 とり 

あえず 始めて みよう か。 

さて、 今回 この 文章の 下で 紹介 

している ソフト 「セーラー服 戦士 

フェリ ス j は シュー テ イング ゲー 

ム なの だ。 シュー テ イングは すけ 

べソフ トと しては めずらしい ジャ 

ンル にな るんだ けど、 前例がない 

24 もり けんのすけ ベで 悪い か 



©0® ❻ ブペ: て 悪 U かつ!! 
グ だと、 ブレー ヤーは ゲームを し 

ながら、 アダルト ビデオや エロ 本 

を 眺め ている よう な 感覚に なって 

しまう。 ね、 これ じ ゃ 落ち着いて 

興奮で きないだろう。 

しかし、 だ。 だからといって 安 

直な 方向に 走って 行く の も 考え も 

のではないだろう か。 最近の アド 

ベンチャー ゲームを 見て いると、 

グラ フィックは どん どんきれ いに 

なって いるものの、 シナリオ やシ 

ス テムは どれ も 似たり 寄ったり 0 

大した 進歩は していない。 すけべ 

ソフト 自体が グラフ イッ ク最 優先 

で ゲーム 彳 生は 二の次、 と 考えられ 

ている せい も あるから だか'  これ 

な ら いっそ ゲームは おんな じ でグ 

ラフィック だけ 差し替えられる ソ 

フ トを 発売して しまえば いいので 

はない か、 と 思、 える ぐらいだ。 

一般 ソフトの メーカーには、 も 

っと 危機感が ある。 つねに 新しい 

ことを 考えて ソフ トを 作らなくて 

は 売れない からだ。 だから、 新し 

い システム や ジャンルを どんどん 

生み出し ている。 すけべ ソフト 界 

にも これぐ らし 、の 熱意が ほしいの 

だ。 1 メーカーに 負けない ぐら 

いの ゲームを 作った 上で、 すけべ 

を 盛り込む。 そうすれば 売り上げ 

ランクの 堂々 一位に 輝く ソフトに 

なる はず だ。 制作 費や 人材な ど、 

諸々 の 事情が ある こと は 重々 承知 

している 力 、 大切な のはい いもの 

を 作ろうと いう 意気込み だ。 どう 

も 最近の すけべ ソフトには、 この 

意気込みが 感じられない。 妥協で 

作って いる 部分と いう ものが 多す 

ぎる のではないだろう か。 

その 点 この フェリスには、 荒 削 

り では あるが 意気込みが 感じられ 

る。 ぎこちない 部分 も 数多く 見受 

けられる が、 自 機の 動き や 弾の 出 

かたな ど、 基本的な 部分は しっか 

り 押さえられて いるのに は 感心し 

た。 これから もこの 気構えを 忘れ 

ずに、 すけべ ソフト 界の シュー テ 
ングメ ー カ ー と して 頑張っても 

も ：愈、一 ， い、^ 

■ガイ ナック ス MSX2  昍 00円 [税別] (2DD) 

A 

罾 

1 度は ヤリ たい 

名作 ソフト 選 

(8) 

■エルフ MSX2  6800円 [税別] (2DD) 

この ゲームは エルフ 

の 最新 アド ベンチ ヤー ゲ  ー厶 だ。  古代の 杖の 

謎を 追って、 新進 考古 

学者で ある 主人公が、 

ときには 探偵 紛 いのこ 

とを やりながら 捜査を 

進めて いく、 といろ シ 

ナ1 J 才の ゲームで ある。 

ア ド ベン チヤ ー ゲ ー ム 
としての 完成 度は かな 

り 高く、 シナリオ も 2 

転 3 転す る ドラマ チッ 

クな ものである。 グラ 

フィック も かなり 八イ 

レベル だし、 すけべ シ 

ーン もけ っ ころ そそる ものが ある。 

だけど、 職業 がら 数多くの すけべ 

ソフ トを こなして いる 俺に とって は、 

いささか 食傷ぎ みなんだ な。 なんで 

かとい ろと、 この タイプの シナリオ 

が 多く 出過ぎて いるから なの だ。 シ 

ナ リオと い 5 より、 システム 面の こ 

となんだ けど、 とにかく 今までに あ 

った ソフ トと まったく 同じなん だよ 

ね。 行動 範囲は 狭い かわりに、 同じ 

場所を それ こそ 何十 回と 訪れなくて 

はいけ ない。 そのいく つかの 場所の 

中で一 箇所 だけ イ ベン トが 起こる よ 

うに なって いて、 それを 見つけたら 

再び 次の 場所を 捜し まわる。 これの 

繰り返しで 進んで いく タイプの ゲー 
厶 なんだ 上な。 

今までに 出て いる この タイプの ゲ 

一厶 は、1 ■リップスティック アド ベン 

チヤ  ー j とか 「ブライべ 一トス クー 

マニアック な 問題が 特徴 的 だ 

? た 「電脳 学園 」 の シナリオ 第 2 

今回は 交通 法規の 問題が 中 

心と なって いる。 売 0 は マニアが 泣 

いて 喜ぶ 著名 イラ スト レー ターが 原 
画を 手掛けて いる こと。 好きな 人な 

ら 知っている、 新田 真 子、 明 貴 美 加、 

菊 地 通 陸の 3 人 だ。 クイズ 自体は 前 

作より つまらな いと 思ろ ので、 個人 

的 フアン だけ 買って ください。 

ル j などが ある。 発売 メーカーは 違ろ 

けど、 おそらく 同じ 制作 ツールを 用 
いて 作った のでは ないだ ろ ラ か。 初 

めて 遊んだ ときには けっ こ ラ 新鮮で 

良 かったん だけど、 やはり 2 作 3 作 

とやって いくと いいかげん 面倒臭く 

なって くる。 シナリオの 作り も 似て 

いるので 展開が 読める よろ になって 

くるしね。 でも、 絶対に ゲーム オー バーに ならない し、 すべての コマン 

ドを 入力 すれば 解ける から、 初心者 

が 気楽に 遊ぶ のには 最高 かも 7 
墨  ib:.T 

mi 

電脳 学 ■シナリオ n 

I 八イ ウェイ •バ 戈夕 一 !! 
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2 力 月 前に 第 1 回イ ラス ト コーナ 

—を やった ので、 今後 毎月 イラ スト 
を 紹介す ると 思った 人 もい るよ 5 だ 

が、 実際問題 そんなに 作品は 集まっ 

ていない。 ま、 しかし だんだん 応募 

数は 増えて 吉 ている し、 作品の レべ 

ル も 高く なって いる。 これから も 募 

集は 続けて いくつ もりな ので、 我 こ 

そは と 思 5 人は どんどん 送って くれ 0 

さて、 では 後半の 2 ページ も 張 

り 切って 行って みよう か。 後半で 

はいつ もと ちょっと 違った ことを 

やって みようって ことだった よね。 

で、 まあ 見れば わか るんだ けど、 

言 売 者の イラスト コーナーと、 この 

コーナーには ちょっ と 似つかわし 

く ない ハー ドの 改造 記事を やって 

みようと 思う。 先々 月で 第 1 回ィ 

ラス トコ ー ナ ー を やって からと い 

う もの、 イラストの 応募 数が どん 

どん 増えて きている。 初めは 冗談 

だと 思われて いたよう だが、 よう 

やく 本気に して くれたよ うだ。 い 

や 一、 本当によ かった。 あと、 も 

う ひと つの ハー ド 改造 コーナー。 

これは いつだった かな、 本文 中に 

アスキー ス テイ ック L5 を MSX 用 

に 改造して 使って いる、 という ふ 

うな ことを 書い たんだけ ど、 その 

反響が けっこう あったんだ よね 0 

3 通ぐ らい。 そこで 今但1 その^ 

法を 紹介して みようと いう わけ。 

じつに 簡単 だから、 興味の ある 人 

はやって みてくれ。 

さてと、 いちおう この ページは 

すけべ ソフ トの コーナー なのて*、 

こっちでは 「きゃんき ゃん ハ ♦=_ 
ス ペリ オール 」 という ソフ トを 紹 

介して おこう。 この ソフトは 以前 

他 機種で 発売 された 「きゃんき ゃ 

んバ ニー 」 の 特別 移植 版。 先に 出た 

その ノ く ージョ ンは けっこう 売れた 

ので、 名前ぐ らいは 知ってい るか 

な？  MSX 版は 他 機種で 発売 さ 

れ たものと は 内容が 違い、 女の子 

の 数 も 増えて いる。 いわゆる スぺ 
シャ ノレ 版と いう 感じた、 

ゲーム 内容は ナンパを テーマに 

した アドベンチャー ゲーム。 じつ 

に オー ソ ドック スな タイプ なんだ 

な。 ナンパの ゲームは、 口説き 落 

とす 過程が お もしろ いから 好きな 

ん だけど、 その 結^®^ 度が 上が 

ってし まう のが 困り もの だ。 実際 

の ナンパは どう なのかよ く わから 

ない が、 やはりそう 簡単に 成功す 

るとは 思えない。 手練手管で 上手 

に 口説いて いても、 ちょっとした 

一言で 相手の 機嫌を 損ねて しまう、 

という こと も ある わけだろう な。 

で、 そういう ことを ゲーム 上て* 忠、 
実に シミュレートし ようとす ると、 

必然的に ゲームの 難度は 上がって 

しまう というわけだ。 

確かにい く ら ゲームとは 言え、 

すべての コマン ドを 打ち込めば 最 

後まで イっ てし まう のでは、 ナン 

ノ マの 醍醐味は 味わえないだろう が 

…… 〇 それにしても 難しい の だ。 

コマンド 選択を 誤って、 機 兼を 損 

なう だけなら まだいい。 ところが 

この ゲームの 厄介な ところは、 ブ 

レ ー ヤ ー の 血液型と 性格に よって 

ゲーム 展開 か 震わって し まう とこ 

ろに ある。 キミ 自身の 性格が 問題 

なんじ ゃない ぞ。 この ゲームでは 
ゲーム を 始める 前に 主人公の 血液 

型と 性格を 決定す る こと がで きる 

んだ 。で、 どうやら この 選択が あ 

る 組み合わせ でない と、 どんなに 

正しい コマン ドを 入力しても ゲー 

ムカ S1  行し ないよう になって いる 

らし L ヽ ん だな。 こ の おかげで 1 2 人 

の 女の子の ス トーリ ーの うち、 ま 

だ ふたり しか 制覇して いない。 

ま、 でも 逆に 言えば かなり ヤリ 

甲斐は ある わけ だ。 ストーリー も たく さん あるから 飽きない しね。 

暇を 持て余して いる 精力 的な 人に 

は うってつけの ゲーム だと 思う ね。 

さ、 じ や 俺 も 続きを やろ 一つと。 第2 回 輝け！ 

素人 春画 
展覧会 広
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穿け ベて 悪い かつ!! 

■カクテル ソフト MSX2  6800円 [税別] C2DDD 

ありすと いろ 妖精から 魔法の 手帳 

を 貰った 主人公が、 手帳の 精 ボブの 

助けを 受けながら、 いろんな 女の子 

を ナンパし ていく、 という アド ベン 

チャー ゲーム。 ス トー リーは、 制服 

ギャル 編、 女子大生 編、 セーラー服 
編の 3 つで、 それぞれが さらに 4 つ 
の 女の子の 話に 分けられ るので、 全 

部で 1 2 人の 女の子を 相手に できる こ 

とになる。 ゲームの 難度は かなり 高 

めで、 コマンド 入力を ひとつ 間違え 

ただけ で ゲームオーバーに なること 
も しばしば。 しかし、 グラフィック、 

シナリオの いずれを とつても 八イレ 
ベルな ので かなり 遊べる。 

をスぺ IJ オール 

以前、 L5 を MSX 用に 改造して 使 

ってい ると 軎 いたと きに、 要望が あ 

れば 改造 法を 紹介して みたい、 とも 

書いた の だが、 たとえ 3 通とは いえ、 

要望が きたから には、 紹介し ない わ 

けには いくまい。 ただし、 改造を す 

ると、 もしも 壊れた とき、 メーカー 
の 保証は いっさい 受けられなくなる 

ことを 肝に 銘じ ておいて くれ。 

まずは 材料 だが、 必要な 物は ふた 

つし かない。 ひとつは L5 本体。 これ 

が 無くて は 話に ならない。 も ラ ひと 

つは MSX の ジョイス テイ ック 端子 

に 接続 可能な コネクター だ。 専門的 

に 言う と、 n — サブの g ピン プラグ。 
コード 付吉の やつが あると 非常にい 

い。 これは 秋 葉 原の ヒロ セ パーツ セ 
ンター などに 行けば 売って いるの だ 
が、 地方に 住んで いる 人は 手に入れ 

にくい かもしれ ない。 ど ラしても 入 

手で 杏ない と吉 は、 

1000円 ぐらいの 

MSX 用 ジョイ パ 

ッ ドを ぶっ 壊して 

使 a しかない だろ 
う。 

さて 材料は 揃っ 

た。 しかし、 コテ 
を 暖める キミの 前 

に 立ち ふさがる の 

が 頑丈な プラス チ 
ツクの 鎧 だ。 これ 

を 脱がさない ことには 手の つけよ 3 

がない。 ネジは 1 本。 ゴムで 栓 をして 

隠して あるので、 針な どを 使って 栓 

を 抜 こ ラ 0 これで ネジは 簡单に 外せ 

るが、 問題は これから だ 〇 2 枚の 鎧は 

内部に ある ツメで 固定され ている の 

だが、 これが 結構 堅い。 しかし あせ 

っては いけない。 傷を つけない よろ 

にやさし く、 しかしと きには 力ず く 

で ドライバー などを ねじ 込んで、 な 
ん とか 外して みてくれ。 

中を 覗く と 意外に シンプルで 小さ 

な 基盤が 1 枚 入って いる だけ だ。 今 

回は その 基盤を 外さずに 改造して み 

よ ラ。 ちょっと 荒っぽい の だが、 1C 

の 足に コードを 直 付けして しまおう。 

どの 足に どの コードを 接続す るかは 
回路図 や 写真を 参照して くれ。 重要 

なのは プラグの 穴と コードの つなが 
りを 間違えない ようにす る こと だ。 

コードの 色は メーカー によって 違 ラ 

门 r1!  n  n 「I 门门 〇, 

►  4021 

い 人は、 ファミコン 用の コードを 取 
つてし まえばい いの だが、 どちらも 

使いたい 場合は コードの 出る 穴を ド 
ので あてに ならない ぞ。 

終わったら テス トして みよう。 正 

しく 動いたら もとどおりの 形に 戻す 

だけ だ。 しかし このままでは 蓋が 閉 

まらない。 ファミコンで 使 5 気の な 

リ ル かなん かで 広げて やる 必要が あ 

る。 改造 中に 1C を 壊して いない 限り 
そのまま 両方 使える はず だ。 ただし、 
両方 いっぺんに 差して 使 5 のは やめ 

たほうが いいと 思う ぞ。 
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イラスト/朝 倉 世界一 

,=r 

务ソ 
參 書店で 買える パソコン ソフト 



にあります 
ソフト 10 月 17 日 ON  SALE 

お 近くの 書店で 

予約 受付 中/ 
I 、やは や パソコン ソフトを 買う のは タイ ヘンでした。 

近所に 売って る お 店がなかったり、 金欠 だっ/こ りして。 r も 大丈夫/ 

絶版の 名作 ゲーム も お役立ちの ビジネス や 通信 用 も。 挑戦を 待つ 新作 もど〜 ん と。 

と、 い ラ わけで お急ぎぐ ださい。 君の 欲しい と 思う もの 超 •破格 値で 

いっぱい 並んで •まぬ 本屋は 君の 味方です. グ 全速力で どうぞ。 

第 】 回 「ス- パー ゲーム シリ— ズ」 に 引き続き 続々 刊行 系 令" 

■第 1 回 発売 ラインナップ 
対応 機種 タイ ト ル ㈣ 

ソフト メーカー 

税込 価格 対応 機種 タイ ト ル ㈣ 

ソフト メーカー 

税込 価格 

PC 棚 メルヘン ヴ エール 
1 システム サコ厶 2.500円 PC-9800 メルヘン ヴ エール 

1 システム サ コム 

2 .已 □□円 
ウイ パ ー ン 

1 アル シス ソフトウェア 2.500円 
獣 神 ロー ガス 

1 

アー テック 

2. 8 □□円 

超 戦士 ザイダー 
2 

コスモス コンピュ-夕- 
2. 7 □□円 

レ1 J クス 

1 

ポース テック 

2 .已 00 円 
シリーズ レ 11 クス E ボース テック 

2.700円 

シリーズ ホテル ウォー ズ 

1 

ポース テック 

2 .已 00円 n ガイアの 紋章 2 日本 コンビ ュ-タ システム 2. 7 □□円 n ザ • キングサーモン 1 

ホット •ビィ 
2 .已 00 円 

K9 ホテル ウォー ズ 
2 ボース テック 

2, 700 円 MM 天使たち の 午後 1 

ジャス ト 

2 .已〇 □円 

ザ • キングサーモン 2 
ホット •ビィ 2.700円 ■  5  2HD_ 抜 忍 伝説 2 ブレイン グレイ 

3,000円 
天使たち の 午後 2 ジ ヤス ト 

2,70 □円 テイ ガンの 魔 石 4 

アー テック 

3.400R 

5 ブレイン グレイ 2. 90 □円 

MSX2 メルヘン ヴ エール 
1 システム サ コム 2.500円 PC-9800 メルヘン ヴ エール 

1 システム サコ厶 
2, 已 00 円 

中華 大仙 1 
ホット •ビィ 2, 5 □□円 

獣 神 口ー ガス 

1 

アー テック 

2, 已 □□円 
魔 宮殿 1 ソフト スタジオ WING 

2,50 □円 

レ1 J クス 

1 

ボース テック 

2, 已 □□円 
シリーズ 

ファンタジー 
1 ボース テック 

2,70 □円 
シリーズ ホテル ウォー ズ 

1 

ボース テック 

2,8 00 円 

rjh 抜 忍 伝説 4 ブレイン グレイ 
3，_ 円 rjh 

ザ • キングサーモン 1 

ホット •ビィ 2 .巳匚 10円 mm mm 天使たち の 午後 1 
ジャス ト 

2 .已 00 円 ■  3.5SDDI _33.2HD_ 
抜 忍 伝説 2 ブレイン グレイ 3 .□□□円 
テイ ガンの 魔 石 4 

アー テック 

3, 4 □□円 

■発行 •発売/株式会社 双葉 社 〒162 東京都 新 宿 区 東 五軒 町 3-28  - 



失われた ロマンを 求めて、 

冒険者 達の 旅が 始まる/ 

ポルトガルの 威光の もと、 

輝かしき 航海の セイルを はれ/ 

待ちう ける 嵐 •海賊 ものともせずに 
七つの海を かけめぐれ/ 

KOEI 

信 長の 野望 
■■ 〜胁縱 k  ■■画 

參 MSX2(4 メガ ROM 版） ：11,800円/紙乂2(デ<スク版） ：  9,800 円 

with サウンド ウェア： 12,200円 ハ 4.200円 

•ハンドブック ： 1860 円 （税込)/ ガイドブック：  910円 （税込） 

參 サウンド ウ ヱ ア CD  :  H29E- 20001 : 2.987円 （税込)/ CT :  26CE-1001 : 2,678円 （税込） 

參 MSX2(4 メガ ROM 版） ：1U00 円/ MSX2( デ < スク 版） ：  9. 800 円 

with サウンド ウェア： 12,200円 ハ 4,200円 

•ハンド ブ ンク： 1,860円 (税込) / ガイドブック：  910円 （税込〉 

•サウンド ウェア  CD  :  H29E- 20004  :  2,987円 （税込)/ CT :  26CE-1004：  2.678円 （税込） 

春  MSX  (2  メガ  ROM  版）： 12,800円 

ファミコン：  9.800円 

•ハンド ブンク ： 1,860 円 (税込） 

ガイド ブンク ：  910 円 （税込） 

[水滸伝】 
天命の 誓い 

•MSX2(4 メガ ROM 版） ： 11, 800 円/ 

MSX2( ディスク 版） ：  9.800 円 

with サウンド ウェア： 12,200円 / 14.200 円 

•ハンドブック： 1,860円 (税込） 

ガイドブック：  910円 （税込） 

•サウンド ウ I ア CD  :  H29E- 2000 3 :  2.987円 

(税込)/ CT :  26CE-1003  :  2,678円 (税込〉 

■PC-8801SR 以降/ PC-9801 シリーズ/ XI turbo 好評 発売中： 9.800円 
with サウンド ウェア： 12.200円 ハ 4.200円 

■ハンド ブンク 好評 発売中： 1.860円 （税込） 

■サウンド ウ x ア 好評 発売中 CD :  KECH-1002  : 3,000円 
販売： ポリ ドール 株式会社 

♦ゲームと 完全に シンクロした 豊かな CD サウンド 

(要 PC-8801SR 以降 用 CD-ROM ドライブ. CD 別売) 
•  REKOEITION  GAME# 

シミュレーション ゲームの つ、 リアルに 培えず 変化して い  <  ゲームの 中で 自由 (こ 自分 

だけの 世界を 刻って いける 楽しみと、 d — ルフレ f ング ゲームが もつ •主人公と なり 物 

語の 中を 活 成長 じ C いく 面白さを 含せ 持った 光栄 独自の 新 ジャンルの ゲームです. 

REKOEITION  GAME 

MSX2(4  メガ  ROM  版): 11,800円 (漂 限定 
(DISK 版): 9,800円 好評 発売中/ 



THE  BEST  OF 
KOEI  Vol.l 
m 緑 a 
CD  KECH-1003  ¥3,000  (税込) CD  KECH-1004  ¥3,000( 税込） CD  KECH-1005  ¥2,700  (税込) 

力 ー ド、 ボ ー ド、 コン ピュ ー タ、 

それぞれの ゲームを 融合した 日本 

で 初めての 総合 ゲーム カタログ。 プレイヤー 数 別の 編集で 

世界から 厳選され た 300 点 以上の 
ゲームを 収録。 

この 一冊は、 ’90 年代 

ゲ ー ムワ ー ルドの バイ ブルになる.’ 

•AB 版 160 頁 2,800円 (税込） 

も 2 ん！ 

b よしを ■ン 

-J  コザ 

•  B6 版 128 頁 定価 680円 

光栄 ゲーム 臑 事典 

•  B5 判 320 頁 本文 オール カラー • 
ケース 付き 定価 5.000円 （税込) 

■テレホンサービス: KOEI の 最新 悄 報を お知らせ じ cm 15〇45-56 卜 1100 (パソコン 專 用） •0045-56 卜 8000 (ファミコン 専用） 

■お求めは、 全国 パソコン シ 3 ッブ •デパートで, お 近くに 取扱 店がない 場 含は. 住所 •氏名 •電話番号 •商品名と 機襦 名を 明 S 己し， 

消 贄税を 加算の 上、 当社 宛に 現金 香留 にて お申し込み 下さい 

尚、 寄 两、 サウンド ウ I ア (CD/CT 単体） は 取扱って おりません、 お 近くの 書店. レコード 店に ご注文く ださい （レコード 販売元： ホ リドー ル 株式会社） 

I 当社は 当社が 著作権を 有する ソフトウェアの 複製 行為、 及び* 貸 （レンタル） について. これを 一切 許可して おりません 

■MSX はア スキーの 商標で す, ファミリー コンピュータ •ファミコンは 任 天金の 商 襟です 

I 価格には 消費税は 含まれて おりません. 

No  Copy 

この マークは 

不法 コビー 

禁止 マークです 

株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日吉本 町い 4-24  TeL045-56 1-6861  (代） 

m 
m 

MSX2( ディスク 版)/ (8  メガ ROM 版) 
14,800円 好評 発売中/ 

-8801SR 以降/ PC-980 トン リーズ/ XI  turbo /X 6800 0 :  800円 
with サウンド ウェア： 17,200 円 

FM  TOWNS: 16.800円 

♦  PC-8801MC または CD-ROM ドライブ でば ゲームの オープニング •エン ディン: 
に 対応して サウンド ウェアが お楽しみいた だけます 

ハンド ブソク 好評 発売中： 1.860円 (税込） 

サウンド ウ I ァ 好評 発売中 

CD :  H29E- 2000 9 :  2,987円 （税込） 

CT：  26CE-1009 :  2,678円 (税込） 

販売： ポリ ドール 株式会社 

9 月 25 日 発売 

好評 発売中/ 

絶賛 発売中/ 

曷噶 が、 熱狂が、 あの 「三 國忐」 を 動かした。 

、ま、 不滅の 名作が、 さ«： る 進化を とげる。 

た ラエ ティに 富んだ 軍師の 策が、 

りくる めく 権謀術数の 世界を 描き出す。 

淡、 新たな 決意を 胸に 秘め、 再び 戦場へ と 向え/ 

V」. 國忐」 を 超える のは、 やはり 「4 國志 j だけな の だ/ 



本格 ホラー RPG コース ト八ン ター シリーズ# 1 
ラプラスの 魔 

ファンタジー RPG の ロングセラー 

灰色の 度 女 

原作/安田 均 •水 野良 

オリジナル キャラクター デザイン/ 出渕裕 

E 國 4 枚 組 
標準価格 9,800円 

原作 

f 楽 田 均 EE32  ; EH 小 坂 明 子 標準価格 7,800 f 

/ 《ズ ノレ や タク ティカ ノレ ゲームの お楽し^  < ック 

t  ロードス島 戰記し EE32/ES32+ 
; 0國 

標準価格 3,800円 

©Kadokawa  shoten/H.YASUDA  &  Group  SNE 
マークは アスキーの 商標です。 

ユーザーズ テレホン s 大阪 06(315)8255 
平日の 午後 丨 時半 か*^ 時の 間は、 お問い合わせに K 接 お答えし ます。 

その他の 時 問と 土  •日 .祝日は まるまる 24 時 閱» 音で きる テー プサー ビスです 〇 

♦標 単価 格に 消* 税は 含まれて おりません。 お 貢 上げの 際に 別途 消 

黄税を お支払い 下さい。 

♦通信販売 ご 希望の 方は、 住所 •氏名 •霣栝 番号 •商品名 •機 覆 名 • 

メディアを 明記の 上、 現金 害 留また は 郵便振替 （大阪 8-303340) に 
て お申し込み 下さい。 送料は 無料です が、 標準価格に 消* 税の 

3  % を 加えた 金額を お送り 下さい。 

Humming  Bird  Soft 
株式会社 エ厶 •エー •シー 八 ミン グ バード ソフト 
〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 



心 ぐ 

ワ^ア ト ーで 為 

•MSXP ならではの 美しい グラフィック。 鲁 移動の スピード も 3 段階で 調節で きます。 

•  FM  PAC を 使えば FM 音源に よる BGM で プレイで き、 また S 闩 AM に セーブで きます ので、 
ディスクの 入れ換えが 少なくな 0 ます。 

•セーブした ユーザー デイ スクを 新しい デイ スクに コピーで きます。 籲 ca は、 アスキーの 商標です 

■通信販売 （送料 無料） •代金引換の* 合 ►電話 ゃ fax./uj キで 品名. 機* 名. 住所. 氏名. 年齡. 
*迗 番号を 明記して お申し込み 下さい。 .♦現金 醫留 の囑合 ►品名 •檯 ■名 •住所 •氏名 •電 » 番号を 明 記して 

代金を そえて お申し込み 下さい 0  〒190 東京都 立 川 市粲崎 町？- 卜 4 卜 S オービル TE し 0425(27)6501 

FAX.0425(28)27I4 日本 ファルコ ム 株式会社 ※ドラコン スレイヤーは 日本 フ^7 ル コムの 登録商標です。 



優勝者を めざして、 新たな ドラマを 作る のは 君 だ。 
プロ野球の 監督と じ C、 数々 の、、 筋書きの ない ドラマ" を 演じた、 野球 道』 が 大幅 
に パワーアップして 野球 道 II』 となり MSX2 版に 遂に 登場 だ！ 

前 作 同様、 監督と なって ペナントレースを 戦う ぞ 。毎日の コマンド 、キャンプ、 ドラフ 

卜 、ト レー ド、 などには、 新 システムを 導入。 また 試合 画面 も 打席 画面と グランド 画 

面 切替え 方式。 キャンプは 4 クールに 分かれ、 守備 コンバート 新人 選手の 獲得、 

コーチ 人事。 監督 解任 後には (監督 浪人 モード) など その他 いろんな 機能が 追加 

され 面白さ 倍増 だ/ 

■企画 開発： 日本 クリエ イト 亍 581 大阪府 八 尾 市 東 本 町 5-10- 1 TEL0729-96-1956 
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5 靨 II /I ゲク W スタ-/， 
: 首都 高速を 炎に 染める 謎の エア バイク ライダーを 追え I』 
謂 趣 学園の 特 みごと 修了した キミに、 新たな 冒 

険の 時が きた!！ しかし 悲しい かナ d 無免許で ある キミは、 

ます 運転免許を 取得、 ライディング テクニックを 磨き、 

なおかつ 八イ ウェイ 八 スター の必 雛で ある クイズの 
知識を 深めな 1ナれ ばなら なし VZ) だ！ 難は つらく 厳しい 

が、 美味しい ゴ ホウ ビ もたく さん 待って いる!？ 

電脳 学園 n じげ ウェず
 

I 八 スター!! 

■製作 GAI NAX 

■監督 . 北 久保弘 之 

■キヤ ラク ター デザイン 
籲 婦警さん . 新田 真 子 

籲 峠の 女王 . 明 貴 美 加 

•八 イウ I イ バスター …… 菊 池通睹 

权 よく  で トラ”  U わ 

■2  CS32+H  (3 枚 組） RAM64K  VRAM128K  ¥8的0_ 
電脳 学園 •シナリオ I 
^0^ 子等 圈の 間が 三千 年 目に して 開かれた!？ 

生の キミに 学理} きっての 美少女たち か (SFS7I ■タク クイ カ 
で 挑んで くる！ みごと 正解す ると 彼女 I 丈 感激の あまり …… り 
•  MSX2  2 +  2DD  咖) RAM64K  VRAM128K  ¥8800( 税別） 

電脳 学園 III  • ト ップを ねらえ/ 
超人 気 OVA が アニメ オリジナル スタッフ (^1 こより 堂々 の 
ゲーム 化！ 相手は もちろん ユング •カズミ •ノリコの 三人 娘た  1 
〇 11 月 9 日 発^^ 定 

•  MSX2  2+2DD  (撇 組） RAM64K  VRAM128K  ¥8800( 税別) 

©GAINAX  ©BANDAI/ VICTOR/GAINAX 

この 広告の 商品は 通信販売で！ お申し込みは こちら 暑 

0422-22-1980 
早 < て 確実し かも お 手軽 丨 電話で 注文、 後は 商品が 届いた 時に 宅配 業者に 代金 

を 支払 ラ だけ。 面倒な 送金 作業は 必要な く 便利です。 平日 12:00 〜 19:00 に 上記 番 
号へ お 電話く ださい。 お申し込みから一 週間 前後で 商品が 届きます。 ※ただし、 
ご 自宅に 電話の ない 方は 御 利用で きません。 御了承く ださい。 

ご 希望の 商品名と 数 置、 そして お 名前 •ご 住所 •お 電話番号を ご 明記の 上、 弊社 
まで 現金書留 • 郵便為替 • 郵便振替の いずれ かで お申し込みく ださい。 
■郵便振替 番号： 東京 8-350836/ 加入者 名： ㈱ゼネ ラル プロダクツ 

※通信販売で ソフ トを 御 購入の 方には、 なんと 消費税 • 手数料 • 送料を サービス。 

さらに 特典と して、 I には 特製 ステッカー、 II  •  nH こは ゲーム プレイ 終了後、 好 
きな 場面を 見る ことができる 電脳 まるみえ ディスク ^ がつ きます。 

dihl/  ^iC^ttGAINAX  mm： 株式会社 ゼネ ラル プロダクツ  cSenerivi^ 
■J  HI  llr\ お申し込み. お問い合わせ： 株式会社 ゼネ ラル プロダクツ 00422-22 - 198 〇〒 180 東京都 武蔵野 市 吉祥 寺 東 町 2-7-1 2  F  PRODUCTS 

3 胃// ガイ ナツ クスでは ① パソコン ゲームの CG. ブロ グラム （特に X68K) の バイ ト② アニメの 制作 進行を 募集して います。 条件は ①が 東京 
吉祥 寺に 通勤 可能な 方 ②が要 普通 免許で 身体 頑強な 方です。 採用 希望の 方は 0422-22-1980/ ゼネ ブロ 黒 田まで、 まず 電話 連絡く ださい。 
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ピーチ アップ 6 号が、 3,800円 で、 大 好評 発売中なん だって。 
通信販売ち 〇 K よ. グ 方法は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 

_ 費税 3% と 送料 210円 を 商品の 名前、 あなたの 住所、 氏名、 年齡、 電話番号、 

機種 名を 書いだ ものと一 緒に 送つ てね。 大 至急、 商品を 送る ワガ POOOS0D3 
丁 590 大阪府 堺市柳 之 町 東 卜 1-7-A601  PHONE 0722 (27) 7765 PU 創刊号/ PU2 〜 PU6 — 3,800円 消費税 別 
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治 司 1 一: 

サプリメント 02 ノームの 黄金を 求めて 

定価 3,00 0 円 

シナリオ 集 第 2 弾！ 

r リ ルガ ミンの 遗産 j シナリオ つき 1 

ウィ ザードリ ィ 

ロール プレイン グ ゲーム 

基本 セット 
定価 5,200 円 

ウイザード リ イ RPG 
はこれ が 基本！ 

シナリオ 集 第 1 弾！ 

r ワー ドナの 帰還 j シナリオ つき I 

サプリメント 01 

ダロスの 盾 

定価 3,00 0 円 

ゲーム デザイナーの 集団 グルーブ SNE ど ウイ ザ イ "の アスキーが 贈る 
驚異の テープ! レ トーク RPG システム 

コンピューター RPG の 名作 ウイザード リイが テ ー：^ 
トーク 版と なって 発売され て 2 年。 すでに 
基本 セットの 他に 3 種類の サブリ メン トと、 

キャンペーン シナリオ 集が 発売され、 

ゲーム 界 でも 確固と した 地位を 占めて いる 
さらに 同じ 世界を 背景に した 

カード ゲームの シリーズ も 始まり、 

今後 も ウイザード リイ RPG の 
世界は 拡大して いく ば かりだ。 

胃 新 乍  m 
サプリメント 03 定価3, 円 

サプリメント 第 3 弾は なんと、 

3 本の シナリオが 入って いる。 

題 作の 『ガザ ル=ボ ダの 紅し 、疾風』 は、 

リザードマンの 町を 舞台に 展開す る 

ミステリアスな、 ストーリー 性 豊かな 作品。 

さらに 待望の コンピューター • シナリオ 『ダイヤモンドの 騎士』 が 

モンス ター データと ともに キミの 手に！ 

新 シリーズ ウイザード リイ •カード ゲーム 第 1 弾 

ウイ ズ •ボール 佐脇洋 平と グルーブ SNE/ 作 

ウイザード リイ R  P  G から 派生し た 新 シリー ズが この ゲーム だ。 

鉄の 球を 投げ、 鉄の バッ トで それを 打つ、 という 

ファンタジー ゲームが この "ウイ ズ •ボール” だ。 

ら ぬ ボール プレイン グ ゲーム という わ けだ。 

長い キャンペーン ゲームの 息抜きに、 

あるいは テーブル トークの 
メンバーが 集まらない 

ときな どに 最適の 

カー ド ゲームな の だ。 

定価 2,500円 

トレ ボー 戦役 
く キャン ヘーン > 

安田 均と グルーブ SNE/ 作 

コンピュータ ー版 ウィザード リィ I の 影の 

主役と もい える 狂 王 ト レボー。 
彼が、 ウィズ R  PG オリジナル 世界、 

ェ セルナー トを 舞台に 繰り広げよう 

とする 大戦 争を 背景に 展開す る 

キャンペーン シナリオ 集 

が これ だ。 マスター スクリーン もつ いた、 

ボックス 版の 最新 作！ 

定価 5,800円 

表示 価格には 消費税が 別途 付加 されます。 

〒 1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1 -1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ア スキー 書籍 営業部 TEL  (03)  486-1977 

株式会社 アスキー 



ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 

コビー や レンタル •中古品 販売な ど 疑似 

レンタルを 認めません， 

sm 
ソフト ウェア 法的 保護 監視 機構とは？ 本 機構は、 コンピュータ プログラムの 藿作檯 者の 権利を 保 獲す るた めに、 知的財産 權の 侵害 行為の 監視 瘸 発を 

行い、 コンピュータ プログラムの 著作物の 公正な 利用の 円漘 化を 0 り、 もって コンピュータ 文化の 発展に S 与する ことを 目的と する 団体で 亿 

(•9 月 10 日付けで 、コンピュータソフトウェア 著作権 協会と 名称が 変わりました。） 

コピー 禁止 マーク 



■H 
A 

•ザ ーからの GtsA 

パソコン ソフト 

は 高い から、 レ 

ン タルで 借りた 

、ん だけど、 レコード や ビデオは 良くて、 

パソコン ソフトは、 どうして ダ^な の？ 

まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 

いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 

開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 

という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 

発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 

フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 

レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 

ものから も 収入は 得られ ますが ノノ フ トには そ 

ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 

者の 85% がコ ピーを じ T いると 言う 現状で 

は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

私は 会社で 仕 

事に レンタルし 

たゾ 7降 コピー 
UC 使って るんで すけ ど、 友违に 法律 

違反 だって t 、われたん です けど…。 

A. 

ノ 、ソ コン ソフト 

を 授業で 使 ⑴ 

する ため 生徒 

の 数 だけ コピーし たの だが、 なに か 問 

題で も あるの かね？ 

A, 著作権法 違反に なって しまいます。 た 
しかに 35 条 では 例外と じ C 教育機関 

での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 

者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ r いま 

す >  ソフト ウヱア の 場合 複製の 認められる 事 

は ほとんどないで しよう。 

遍^ I ソフトの 中身は 1 買う まで わから ない。 机 悪な も 

のを 買わされな t 、為に も レンタルは 必 

要 だと 思う のです が…。 

お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 

ます。 法律では 私的 使用の ための 複 

製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 

当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 

以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 

う 処罰を 受けます。 

A  そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なって いるよう です が、 先に も 

述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 

です。 また、 ソフト ノ 、ウス 側 もそう いった 声の 

ある ことは 承知 じ C いて、 新 商品 発売に あた 

っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 

ます。 また 試供品を 配布 じ u、 ると ころも 増え てきました。 

私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 

レンタルの 許諾は して おりません 。また 不正 コピーは 罰せられます） 

《会員 会社 一覧》 株 ケー ピー エス 株 ステラ システム 
德間 書店 インター メディア 株 * 士ソフ ト ウェア 株 

㈱ ァート ディン ク ケン テン クス㈱ 
スト ラッド フォード コンピュータ センター 株 株 二 n 

株 ■士 通 ビー •エス •シー 
㈱ァ スキー 

槪ー ムアー ツ 

㈱ ズーム 

日本 アシュトン. テイ ト 株 
ブ ラザー エ業 タケル 事務局 

泡 アル シス ソフト ウェア 和 ー パス 株 セガ •エンター ブライ セス 日本 SE 株 株 ブレイン グレイ 

妍ンタ ーI1A 株 光栄 株 ソフト ウイング 株 日本 科学技術 研修所 株 ブロ ダーバンド ジャパン 

株 ウィン キー ソフト 
株 エ画堂 スタジオ 株 ソフト ウェア ジャパン 日本 クリェ ィト株 

ブロ グラム 企画 サービス 株 

奶ルフ チーム 
株神津 システム 設計 事務所 

劃 歩 人 コミュニケーション ズ株 日本 D ン ピュー タ システム 株 

ポース テ，:^ 株 

ヴァル ソフト 販売㈱ 株 構造 システム 
ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフト バンク 
株 ポーランド ジャパン 

エー •アイ •ソフト㈱ コナミ エ業 株 ソ フト屋 しゃん ばら 
株 日本 テ レネ ツト 株ポ ニー キャニ オン 

シーオ ー 
株 □ン パイル 

株ソ リマ チ馕報 センター 
日本 テク スタ 株 株 マイク □キャ ビン 

㈱ I  一  •：[： ス ゼー 株 ザイン •ソフ ト ダット ジャパン 株 
日本 ナレ ツジ •ボ ス株 

マイク ロソフ ト 株 

F A システムエンジニアリング㈱ 
株' ンャ がール 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 日本 ファルコ ム咮 株 マイクロ 刀 トウ ェア. アソ シェイ ッ 

㈱ エス •シー •アール 株' ンー アンド シー 株 ダイナ ゥェァ 

有 八 ウテ，:/^ 

株 マイクロ ネット 

㈱ エス •ビー •エス 株 CSK 株^ チャンピオン ソフト 
株 八 ド ソン マイク □プ □ーズ ジャパン 株 

ェ デ!^㈱ システム サイト 株 ッァイ ト 株 八 ル 研究所 
マスター ネッ W* 

赃 ニックス 株' ン ステ ムサ コム 株 テイ ー アンド イー ソフト 艇 つもと 

㈱ェム •ェー .シー 株 システム センター テック ソフト アンド サービス 株 

パーソナル メディア 株 
メガ ソフト 株 

株 エルム 企画 株 システム ソフト 株 テク ノ ソフト パル 教育 システム 有 
株 メタ テク ノ 

㈱才ー ビック ビジネス コン サ』 レ タン ト 咮 システム 八 ウス ミル キー ウェイ 株 ディァ ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン 株 

株 モーリン 

㈱大塚 システム 研究所 
株) 新 学 社 

デービー ソフト 株 

株 ビッツ ー 

嫌 ラウンド システム 研究所 

株 音 研 株 新 企画 社 
デザイン オー ト メー ショ ン祙 

有 ピー ビー エス 
株 ランド コンピュータ カナン 精 機㈱ 有) シン キング •ラビ ツト 株 デジタル •リサーチ •ジャパン 

ビクター 音楽 産業 株 株 リード. レ:^ ス 

株 管理 工学 研究所 
皆:;ー ェ ーェム 

株 電波 新聞社 ビー シー エー 株 
株 リギー コーポレーション 

餅 ャ リー ラボ 株 ジャス ト 有 東亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト 株 リバーヒル ソフト 

クエイ ザ ーソフ ト㈱ 株 ジャスト システム 株 クレオ 株フ アミリ ー ソフト 

□ー タス㈱ 

クリスタル ソフ ト㈱ 株 スキ ャップ ト ラス ト 
東 鱒 通商 株 イース ト キュー フ 

有 風雅 システム ㈱ アシスト 

街 吳ソフ ト ウェア エ房 
有 スタジオ パン サー 

マキ システム 研究所 
株 フェザー インター ナショナル 

グレイ ト㈱ 

ィ マジ ニァ㈱ 

㈱ イメージ テクノロジー 研究所 

日本 ワード ハーフ ェクト 

シェラ オン ラ インジ ャノ'? ン㈱ 

㈱ ケー エス ビー 

ダイナミック 企画 株 
日本化 薬㈱ 

森 本 紘章顳 問 弁護士 

8 月 25 日 現在、 142 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いただいて おります 本 機構です が、 不正 コヒ— 防止の ため、 より 一層の 强 化を 

はかる には、 一社ても 多くの 加盟 か 必要 不可欠です ソフト ハウス W の强い 提携が あれは'、 不正 コ ヒーは 必ず 防止で きる はずです 

ソフト ウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 
を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 
せく ださい。 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 

著作権 HOTLINE 担当 久保田 

TEL03(839)8783( 代表) 

コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会 ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 
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〇 便利な メール •サー ビス 
私の、 かしこい 情報源。 

ア スキーネット DP ■(デル フ ァイ)。 
電子メールを 送れば、 お 目当ての 人を 連れてく るの だ。 と 彼は 鼻 を髙 くして 

言った。 アスキー ネット [DPI] は、 アメリカの パソコン通信 DELPHI への 

ゲートウェイ •サービスです。 つまり、 ここでの 電子メールは、 アメリカとの 

エアメールになる わけ。 日本では わからない ことで も、 アメリカで 誰かが 応答 

して くれる。 ワールド ワイドな 情報を 収集す るのに 役立ちます 通常の 電子 

メール交換は もちろん 、ファクシミリ 、テレックス、 テ レグ ラム、 レポート (封書) 

など、 さまざまな カタ チに 変換が 可能。 24 時間 いつでも 0K の翻択 サービス 

も 行なって います DELPHI は、 国境を 越えた コミュニケーションの 広場。 

You  are  not  alone. あなたの 探して いる' 何 か" が、 きっと 見つかります 
金 沢、 松 山 に アスキー ネット 共通 アクセス ポイント 新 股 

ア スキーネット 共通 アクセス ポイント   札 帳、 仙 台、 浦 和、 所 沢、 東京、 八 王子、 多 摩、 千 葉、 

川 崎、 横 浜、 静《、 名古屋 、金 沢、 京都、 大阪 、神 戸、 広 島、 松 山、 福 岡、 那覇 （以上、 全国 20 力 所) 

ア スキーネット 利用 料 - 登 S 料:  3,000 円 ( [ACS】  [PCS]  [MSX]  [DPI] の 

すべての ネットに 共通です また、 播 数の ネットに 加入の 場合で も、 登 雄 料は 3,000円 のみです) 

[ACS]0 基本 料金 (5 時間まで): 4,000 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上： 10,000 円/月 

[PCS]0 基本 料金 (5 時間まで): 2,000 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上：  8,000 円/月 

[MSX】 ❶ 基本 料金 (5 時間まで)： 1,500 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上：  7,500 円/月 

[DPI]  •基本 料金: 2,000円 

•アスキー カードを お持ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 ([ACS]=4.000 円/ [PCS】= 

2.000 円/ [MSX】  =  1, 500円 バ DPI]  =  2,000 円） のみで ご 利用いた だけます DELPHI™ 

/lnfolinkTM の ご 利用に 際しまして は、 各 サービス 毎に 別途 付加 使用料 金が 必要と なります 

氺 「DELPHI」 および 「Infolinkj は、 米国 General  Videotex  Corporation 社の 商 榧です 

氺 上記の 僅 格には 消 蕾税は 含まれて おりません ご 利用の 際には 消費税 額が 必* となります 

お問い合わせ •お申し込み：  電括 03-486-9661  アスキー ネット 事務局まで 

アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 
〒107-241 [京® 港 区 南 脅 山 B-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー ア スキーネット 摹« 馬 



ASCII SOFTWARE 

m 

灘 C 1  繊レ _ 

MS)rt  、雄 ,H、fe  势 - 
明 sx 令、 づ铋， 乂 i:w_ 

% 

ク 

fine  BORD 

fine  ARROW 

fine  DATE 

define  FRAME 
define  LENGTH 

ifine  LEN.CENTER 
fine  SIDE 

fine  SUNDAY 

fine  SATUOAY 
fine  VEEKDAY 

OID  newl  ine(),  tabO； 
OID  sprintO； 

DARKBLUE 

LIGHTRED 
CYAN 

LIGHTYELLOf 
DARKYELLOV 
DARKRED 

DARXRED RED 

CYAN 
WHITE 

g-sr  » 

£5  § 

190  IF  1N»EY$<>  ■  S 
200  FOR  1=0  TO  ■  v  2  ? 

210  LINE  (X(l 

160  NEXT  I 

170  K=RND( 1)*25 
180  C=RN0( 1)*25 

?!■ 

220 

230 

240 
250 

260 

K=K+0：IF 

レ UP:  IF X(i)=A(l) 
LINE  (X(l 

A(I)=K：B( 

i  IP 

■ 
 sU
ti
c 

daytab[2][143  : 

m  m  m 

270  NEXT 

280  GOTO 180 

{{31.31.28.31,30,31, 

cr  *— 

r-»  t-j 

or 

I」 

X)  o. 

I— I  0  ■ 

r— i  «-♦ 

「もっと 実践的で、 具体的な 仕様が 知りたい。」 と 首う、 悩める MSX 

プログラマ たちへ。 アスキーが、 可能な 限り M  SX の 仕様を 公開。 

MSX、 MSX2、 MSX2 十の 機能を ノ  \ ー ドと ソフトの 両面から 統一 
的に 解脱した 【MSX  Datapack】 は、 まさに MSX のバ イプ/レ。 M 

SX の ほぼ 全 仕 様と サンプル プログラムを/ 《ッ ケージした、 MSX ユ 

-ザ ー、 プログラマ たちの 救世主です。 

MSX、 MSX2、 MSX2+ の 仕様を 大公 開 エム エス エック ス* 

AASX-Datapack MSX  Datapack の 内容 

マニュアル 編   參 ハードウェア 仕様: システム 構成、 メモリ マッハ •一、 カートリッジ、 システムを 拡張 

する 際の 注意、 アドレス マップ •システム ソフトウェア: ブート シーケンス、 割り込み、 BASIC の コマンド、 

BASIC の 内部構造、 内部 ルーチン #MSX-D0S: コマンド、 MSX-D0S の 構造、 ファンクション コール 籲 

VDP:V9938、V9958 •スロット •標準 的な 周辺 装置への アクセス •オプションの 周辺 装置: RS-232 

C、 MSX-MODEM,  MSX-MUSIC、 MSX-AUDIO、 MSX-JE、 漢字 プリンタ、 拡張 &0S  •付録: BI0S—H、 

ワーク エリア、 I/O マップな ど 

ソフトウェア 钃 . 拡張 BASIC コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 

割り込み、 DOS からの SubROM コールな ど 

価格: 12,000円 (送料1, 000 円） 

対応 機種： 吸、^ 32、^32+  メディア: 3.5-2DD 

*_、MSX-D0S は、 株式会社 アスキーの 商標です。 •表示 価格に、 消費税は 含まれて おりません。 

[MSX  Datapack】 は、 全国 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 

亍 107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 

•お問い合わせ 先： 営業 本部 東京 （03) 486-8080 大阪 （06) 348-00 18 

株式会社 アスキー 
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AT  ULTRA  SQ L  THAT  ULTRA  SCIE 

コ グイン 

r  定価 1，200円 (税込 オー ルザ ツト 

ウル ト ラ 科学 

曲 w  “J 

鹿 野 

ログ ィ ン 誌®！ ifcb たって 纖 

中の 超人 気サ イエ ンス • コラム 『オ 

— ルザ ット ウル ト f 料 学』 が 遂に 単 

行 本に f! おなじみの 著者 鹿 野 

司 が 膨大な 作 品^^^^^ の 21 編を みずから ヒ^^シし、 ，. 
著者と 長年 ペア 碰ん 

裕が 怒濤の 書き下ろし イラ 

点を 寄せる。 著者 初の 単行本が' 今、 ログイン ブック ス から， 

虹色 デ イッブ スイッチ 
ファミコン 業界 ク エス ト 

堀 井 雄 二 著 定価 1,000円 (税込み) 

の 『 ドラゴンクエスト』 シリ ーズの ゲーム デザイナー 堀 

雄 二に よる、 裏話 満載の ゲーム •エッセイ 集が ここに 

場!！ ド ラク： M) 堀 并雄二 
か! ツ t： イ麄 II 

■寒 糖 霧 MWIBU  中 flit-.  iwa.w<faw6) 

コンピュータ ゲーム 
デザイン 教本 

多 摩 豊著 定価 2,000円 (税込み) 

コンピュータ ゲームを 作る とは どういう ことなの か、 を 論 

じた 著者 入魂の 書き下ろし 評論。 知的 興奮が キミを 

襲う こと 間違いな し！ 

n 編 置圓 キャンペーン 版 大戦 略 n 
パフ オー マンス ブック 
ログイン 編集部 特別 編集 定価 1,800円 (税込み） 

誰もが 一度は 挫折す る キャンペーン ゲームの 必勝 法 

など、 兵器の 解説は もちろん、 生 ツバ ゴッ クン ものの 

情報が いっぱい なの だ！ 

BURAI 上巻 
八 玉の 勇士の 旅立ち 

ログイン 編集部 特別 編集 定価 1,800円 (税込み） 

RPG 界の ニューウェー 乂 『BURAI 上巻』 の パー フェ 

ク ト 攻略 本が 完成。 この 書を 携えて、 悪しき ビドー 軍を ストライク！！ 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル TEL(03)486-7119 株式会社  ビジネス •アスキー 





CONTEXTS 

❿ FS_A1ST 登場 
パナソニックから 間もなく 発売され 

る、 注目の ニュー マシンを レポ ー ト 0 

❿ゲ ー厶 •スピードアップ 

turbo  R で 従来の ゲームが どのく 
らい 速くなる かを、 テス トして みた。 

— 
ついに ベールを 脱いだ 16 ビッ ト MSX マシン 

，マ 

その 名 も MSX  turbo 

新開 発の R800CPU と、 日本語 MSX-DOS2 

❿ フレイの 大 冒険 
発売を ひかえた、 turbo 闩 専用 ソ 

フト第 1 弾は マイクロ キヤ ビンから。 

©シード オブ ドラゴン 

リバ ー ヒル ソフ トでは、 ニュー タイ 

プ のアク シヨ ン ゲームを 開発 中 だ。 

@MSXView にせ まる 
アスキーから GUI (グラフィカル • 
ユーザー •イ ン ター フェース) が 登場。 

❿ こんな ソフトが 欲しい 
turbo  R で こそ 開発して 欲しい あ 

のソフ ト、 この ソフ トを 考えて みる。 

❿ソフ トの 動向を 占 5 
各 ソフト 八 ウスの、 turbo  R に 対 

する 今後の 取り組みを インタビュー。 

瓣 

4^
 

さらに 256 キロ バイ ト もの メイン RAM を 搭載 
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: -•  ' 
... 

-  : 一. ン 

■■冬 

… み— 

y
r
 

金 量 i 盒 嫌」*:.〆：^ 

処理 速度は MSX2+ の 10 倍に 達する 

:の MSX  turbo 闩で 何を する か 

一…'..' 

asan 
中し ■ 

❿ turbo  R 開発 秘話 
どんな 経緯で turbo  R が 開発され 

たか、 その 開発 秘話を M マガが 暴く。 

⑩闩の 処理 速度を 検証 

さまざまな ベンチマーク テス トを 駆 
使し、 turbo  R の 速さを 検証す る。 

⑩ テクニカル •アナリシス 

R800 に S199D。 さまざまな ニュー チ 
ッ ブ がつ まつ た 内部構造を 調べる。 

- 

嫌」 ，二‘；：“ て •へ  f  '  じ. 〆〆 

、 — r' パ ハ t 厂 一 ❿ インストラクション 表 
R800CPU の インス ト ラ クシ ョン 

^  機 開。 プログラマーなら 必見た、 4^4^ 一は〆4 

•，. 參. ふ“，^ 華 

I 南，， ‘鲁马 

•へ 縐 
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turbo  R の 第 1 弹は 
パ + ソニック カ' 6> 登 _ 

ンジが ほどこされた FS-A1WSX。 
MSX2+ 史上に 必ずや その 名前を 

とどめる であろう、 この 2 台の マ 

シンを 直系の 先祖と して、 いま 鮮 

烈な デビューを 飾る マシンが ある。 

それが、 FS-A1ST (以下 A1ST) だ。 

CPU が 8 ビッ トから 16 ビッ トへ と 

進化を とげた、 MSX turbo R (以下 

10 月 15 日と いう、 目前に 迫った マシンの 発売日を 思いな 

がら、 いまかいまかと 心 はずませ ている 人 も 多い かもし 

れ ない。 パナソニックから 登場す る、 MSX  turbo  R 

の 記念すべき 第 1 号 マシン、 それが 『FS-A1ST』 （価格 
日 万 7800円 [税別]) だ。 CPU が 8 ビッ トから 16 ビッ トへ 

と 進化し、 すべての 面で 大幅な 機能 アップを 実現した こ 

の 新しい MSX マシンを、 徹底的に レポ ー トして みる。 

カラー リングが 

鮮烈に 個性を 主張す る 

本格的な 日本語 ワープ ロソフ ト 
を 内蔵して、 爆発的な ヒットを 飛 

ばした パナ ソニックの FS-A1 WX0 

それを、 さらに カラー プリンター 

に 対 •応 させる ため、 マイナー チェ 

turbo  R) の 第 1 弾な の だ。 

写真を 見れば わかる ように、 外 

観は これまでの A1 シリーズと 共 

通の もの。 全体の カラー リングが、 

黒から グレー 系に 変化した 以外は、 

ほとんど 同じと いっていい。 けれ 

ども、 黒い マシンが 主流を 占めて 

いた ここ 2 〜 3 年の MSX シーン 
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にあって、 この カラー リングは か 

なり 強烈な 側 生を 主張して いるの 

かも しれない。 少な くと も、 編集 

部に ズ ラリ と 並べられた 各 メーカ 

一の MSX マシンの 中に あって、 こ 

の A1ST だけが一 際 目立って いる 

ことは 事実な の だ。 

turbo  R に、 つまり は A1 ST に 搭載 

された CPU は、 新開 発と なった 

R800。 これまでの MSX が 搭載して 

いた Z80CPU に、 完全 上位 コ ンパチ 

プノ レと なること を目ネ 旨して、 アス 

キー 自らが 開発した CPU だ。 開発 

にあたっての ェピ ソー ドな どは、 

この あと 68 ペー ジ からの 開発 秘 

話を。 また 内部構造 に関する 細か 

いことは、 1 1 0 ページ か らの テク ニ 

カル アナリシスに 書かれて いるの 

で、 そちらを 読んで ほしい。 ここ 

では、 R800 の 概要 だけ、 簡単に 紹 

介して おくね 0 

R800 という CPU は、 内部 16 ビッ 

卜、 夕 f 部 8 ビッ トの 構造を 持って 

いる。 すごく 舌 L# ないい 方を する 

なら、 CPU が 管理で きる メモリー 

は、  8  ビッ トと 同じ 64 キ ロノ マイ 

卜。 それ 以外の、 演算したり とい 

った 部分は 16 ビットで 娜 里して い 

る わけ だ。 256 キロバイトに 拡張 

された メイン RAM を、 メモリー マ 

ッパ ーで 截里 している 理由 も、 こ 

の あたりに ある わけ だね 0 従来の 

スロットに 接続して 使用す る、 ハ 

ー ドウ ェア や ソフトウェアの 互換 

性を 保つ ために も、 外部 処理は あ 

えて 8 ビッ トに したと いう。 

W 高速 モード1 の 存在が 
turbo  R を 語 5 
さて、 16 ビット CPU を 胃した 

A1ST の 最大の 特徴と いったら、 何 

といって も 処理 速度が 速 くなる こ 

と。 平均で 4 〜 5 倍、 最大で 10 倍 

速と いうから、 R800O 実力が うか 

がえ ようとい う もの だ。 

ただ 残^ながら、 これまでに 開 

発された、 MSX2+ 用までの ソフ 

ト ウェアに ついては、 従来の Z80 

モードで 動作す る。 というの も、 

むやみに スピードを 速く しても、 

ゲーム バラ ンスが 崩れる だけで な 

く、 最悪の 場合 ゲームが 正常に 動 

作し なくなる からだ。 もともと 4 

メ ガ ヘルツ という クロ ッ ク 周波数 

で 動く  Z80 用 ソフトウェアを、 28 

メ ガ ヘルツ (Z80 に 換算した 場合） 

で 動かす わけ だから、 動かなくて 

当然と いえば 当然 だよ ね。 そ も そ 

も、 既存の ソフトウェアを 開発し 

ていたと きには、 turbo R なんて 存 

在して いなかった わけ だし ••… 〇 
で、 そんな こと も あって、 従来 

のソフ ト ウェアは Z80 モー ドで 動 

作す るって ことに なって いる。 で 

も、 せっかく 速い マシンな の だか 

ら、 どうにか 昔の ゲーム も 速い モ 
ー ドで プレーし たいって 思う のは 

人 It だよ ね 0  M マガと しても、 そ 

の 速さを 確認したくて、 四苦八苦 

してみ た。 それが 50 ページからの 

言 己 事。 ゲーム バランス も、 多少の 

画面 表示の 乱れ も 良しと して、 無 

理 やり R800 モー ドで、 ゲームを プ 
レーして みたの だ。 どんな 結果に 

なった かは、 言 己 事を 読んで ね 0 

また、 これは あまり おすすめで 

きる ことでは ない の だけど、 従来 

のソフ ト ウェアを R800 モー ドで 

動作させる ための ツールを、 105 ぺ 
—ジ からの 記事に 掲載して おいた。 

A1ST を 手に入れたら、 こっそり 言 式 

してみ ると いい かも しれない。 

さて、 Z80 モードと R800 モード 
の 言 舌が 出た ところで、 もうち よっ 

とだけ CPU の 話を 続ける ね。 じつ 

は A1ST には、 Z80 と R 800 の ふたつ 

の CPU が 搭載され ている。 ''あれ 
っ、 R800 は Z80 の 完全 上位 コンパ 

チ ブルで しよ？〃  と 疑問を 持った 
人は スル ドイ。 R800 が あれば、 す 

ベて 事足り るハズ だものね 0 

その 理由は、 遅 さ （？） の 互換性。 

つまり R800 の 処理が あま りに 速 

すぎる ため、 Z80 と 同じ スピード 

で 動作 さ せる モード を 持つ ことが、 

意外と 面倒に な ってし まった とい 

う。 もちろん 技術的には 可能な の 

だけど、 それには コス トが 上がっ 

てし まう。 Z80 の 価格が 1 00円 程度 

ま 1? 下 力  <っ てきた ことを 思、 うと、 

ふたつの CPU を 搭載した 方が、 互 

換 I 生の 面で も 価格 面で も、 有利 だ 

という 結論に なった とか。 その 結 

果が この A1ST なの だ。 

いずれにせよ、 A1ST の 最大の 魅 

力は R800 モード。 本体 上面の イン 
ジケーター パネルに 表示され た、 

> 高速 モー ド〃 の ランプが 点灯す る 

と ワク ワクして しまう。 そして、 

これまで コッコ ッと 作りた めた 自 

作 プログラム や、 雑誌に 掲載され 

た プログラム などが、 すべて 高速 

モー ドで 動作す る。 従来の ソフト 

ウェ ア 資産 を 活力、 す こ の 互換性 こ 

そが、 MSX の、 そして A1ST の 設計 
コンセプト なの だ。 

會 比較的 明かる い イメージに 変更され た A1ST。 従来の A1 シリーズとは 印象が 異なる。 
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♦これが R800CPU そのもの。 100 ピンの フ 

ラット パッケージに 収められ ている。 非 

常に コン パク トで 驚いて しまった。 
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Bl«  A1 ST の 内部を 
■  >a  のぞいて みると …… 

あらかじめ クギを 差して おくけ 

ど、 一 般ユ ー ザ ー の 方は 絶対に 真 

似し ないで くださいね 0 いくら プ 

ラス ドライバー の 1 本 も あれば、 

わず 力激 分で マ シンを バラせ ると 

いっても、 やっち やダメ だよ。 下 

手す ると マシンを 壊しち やう 恐れ 

も あるし、 そう なった からと いっ 

て、 通常の 使い方 以外の ことを し 

て 壊れた マシンは、 メーカー の 保 

証が一 切 受けられな いからね 〇い 

く ら 内部を のぞいてみたい からと 

いっても、 絶対に ダメ。 あっ、 ダ 

メ だって ば あ。 

てな わけで、 M マガ 編集部が 代 

表して、 A1ST の 内部を のぞいてみ 

ました。 これは、 編集 スタッフの 

個人的 興味が さ せた こと ではなく 

て、 あくまで 言 売 者の みんなを 代表 

しての こと と 理解して いただきた 

く …… ブッブ ッブッ 。 

で、 マシンの 中から 出て きた メ 

インの 基板が、 右の 写真。 電源 部 

や デイ スク ドライ ブの 部分は べつ 

嗎 

■  U 

.3 

會 A1ST の メイン 基板。 ただし これは 試作 マシンの ため、 実際には 変更の 可能性 も ある。 

になって いるとは いえ、 なかなか 

スッ キリと まとまって いる。 嘆の 

R800CPU や、 S1 990 の システム チ 

ッブも 搭載され ていた ぞ (ただし 

これは、 商品になる 前の 試作 マシ 

ンを 分解した もの。 製品では 変更 

が あるか もしれ ない)。 

その あたりの 拡大 写真は、 左下 

に 載せて おいた ので、 とくと ご覧 

あれ。 そう めったに 拝める もので 

はない ので、 貴重な 写真 だよ。 

そうそう、 貴重と いえば …… こ 

の 特集の 扉 ページ や、 各 ページの 
左 隅に ある、 回路図と おぼしき も 

のは 何だか わかる かな？  じつは、 

R800CPU の 回路図な の だ。 わずか 

2 セ ンチ 四方 ほ どの チッ プの 中。 

より 正確に いうなら、 その 中に 収 

めら れ たわず か 数 ミ リの シリコン 

片の 上に、 この 複雑怪奇な 回路が 

存在して いると いう わけ。 なんと 

も 感動 的な 話で しょ。 

また、 これ ま で A1 ST の 画面 表示 

機^に 関しては、 とくに 何も 害い 

てこな 力、 った。 というの も、 じつ 

は turbo  R の 画面は MSX2+ とまっ 

たく 変わって いないから だ。 使用 

會 ふたつの CPU を 切り替えたり といった 

作業を こな す S1990。 turbo  R のために 開発 

された システム チッ ブ なの だ。 

會 1 メガ ビッ トの DRAM がふた つ 搭載 さ 

れた メイン RAM。 横の 空き スペースを 利 
用 すれば、 512 キロバイト まで 增設 可能。 

•  VDP まわりは MSX2 十と 共通。 V9958 を 

中心に、 128 キロバイトの ビデオ RAM が 

整然と 並んで いる。 

している VDP (ビデオ •ディ スプレ 
一 •プロ セ ッサ ーの 略。 画面 表示 

を 管理して いる） は、 これまで ど お 

りの V 99580 画面を 構成す るドッ 

卜 数 や、 ス プライ トの 枚数、 用意 

された スク リーン モー ドの _ な 

どに も 変化は ない。 

正直に いって、 MSX を ゲーム マ 
シンと して とらえた ときは、 いま 

と なって は 機能的に 貧弱な ことは 

確か かもしれ ない。 でも、 MSX は 

あくまでも、 使う 人の クリエ ー テ 
ィ ビティ ーに 訴え かける パソコン。 
68 ペー ジ から の 開発®^ 舌の 言 键 に 

も 出て くるけ ど、 アスキーの 開発 

コンセプトは、 知的 クリエ ー ティ 
ブ ツールと しての MSX だった わけ 

だ。 そのため turbo 只では、 画面 表 

示 機^に 関しては、 これまで ど お 

り に 落ち着いた という。 

今年 もやり ます 

MSX フェス ティ バル 
このほか にも、 基板を 見て いる 

と、 メイン RAM が 容易に 51 2 キロ 
バイ ト ま で增 でき る こと も 判明 

した。 具体的に 説明す ると、 1 メ 

ガ ビット （128 キロ バイ ト） の DRAM 

が 2 個 あり、 さらに 2 個增 i^r る 

ための スペースが 空いて いる。 本 

体に 内蔵 さ れた 日本語 MSX-D0S2 

力  す る メモリー マッノ 、。一の 容 量が、 さらに 增 やせる わけ だね 0 

ア スキー からは、 增 ISRAM 力一 

トリ ッジの 発売 も 予定され ている 

という。 A1ST は MSX を 知的 ク リエ 
ー ティ ブ ツールと して 使う 人には、 

正に うってつけの マシンと いう わ 
けなの だ。 

さて、 そんな A1ST を、 自分の 目 

3 
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で 見て みたい。 実際に 操作して、 

その 速さ を 実感して みたい という 

人の ために、 パナソニックでは 今 

年も大 々的な イベントを 予定して 

いる。 M マガの 言 売 者なら、 もうす 

つ 力、 り おな じみの、 、、MSX フェス テ 

ィバ ル々 なの だ 0 

今年の 開催 期間は、 11 月 中旬 か 

ら 12 月末まで。 全国 5 力 所 (札 風 

東京、 名 古屋、 大阪、 福 岡を 予定） 

の 会場に、 発売 間 もない A1ST が 集 

結す る わけ だ。 もちろん マシンの 

展示 だけでなく、 turbo R 用の 新作 

ゲームの 紹介 や、 多彩な ゲストを 

迎えた 楽しい アトラクション も 企 

画 中。 新しい MSX を、 さまざまな 

形で 体験して もらおう という わけ 

だね 0 日時 や 会場な どの 詳細は、 

来月 号で お知らせ でき ると 思う の 

で、 楽しみにして いよう。 

10 月 15 日の 発売日が 目前に 迫つ 

た パナソニックの A1ST。 新しくな 

つた turbo  R の 基本 イ士 様を;' 茜た し、 
さ らに A1 シリー ズ独 自の 日本語 ワ 

ー ブロ や、 グラフィック エディタ 

一、 さらには PCM 機能で 遊ぶ ため 

の デジ ト ー クツ ー ルを 付属 0 これ 

てイ剛 各が 8 万 7800円 [税別] という 

のは、 何とも お買い 得な マシンで 

はないだろう 力、。 

FS-A1ST の 主な スペック 
•CPU/Z80A  (3.58メガへルツ）+闩800  (28.64 メガへ ル 

ツ） •メイン RAM/256 キロバイト （メモリー マツ パーに 対応） 
•ビデオ RAM/128 キロバイト 籲 VDP/VM58(MSX2  + 

と 同様) 籲 □OS/MSX-DOS+ 日本語  MSX-DOS2# 

プロ グラ 5 ング 言語/ MSX ターボ 日本語 巳 ASIC]_ サウ 

ン ド/ PSG+FM 音源 +PCM 音源 (日 ビツ ト PCM サン プ 

リング) •マイク/ PCM 音声 入力 用 マイク 端子 および 内蔵 マ 

イクを 装備 •映像 出力/アナログ 闩 G 日 21 ピン +S 映像 出力 + 

ビデオ +RF •プリンター インターフェース/セン ト ロ ニク 
ス社 準拠 •ディスク ドライブ/ 3. 5 インチ 2DDX1 台籲備 

考 / 日本語ワープロ 機能 内蔵、 デジ トーク ツール ほかを 付属 

使える パソコンの 条件は 
付属 ソフ K0 充実に 絲 
せっかく 機能が 上がった MSX なの だから、 それらを 存 

分に 使いこなして みたい。 たとえば turbo 闩で 追加 さ 

れた PCM の 録音 再生 機能で、 何 かお もしろ いことは で 

きない だろ ろか。 そんなと き、 プログラミングの 知識が 

必要になる のは ナンセンス。 ツールに お任せ あれ。 

思わ權 尋の 

鲻能 ッー⑽ 数々 だ 
パナ ソニックの A1 シリー ズ が、 

MSX を 代表す る マシンと して 人気 

を 保って いる 秘密は、 内蔵 および 

付属 ツ ー ルの 充実に ある。 もちろ 

ん、 そのために 価格が 上がって し 

まうよう では 困って しまう けど、 

そんな 心配 もない よう だ。 A1 シリ 

ーズ では 一貫して、 低^格で 良質 

の ツールを 持った マシンを、 作り 

続けて くれてい る。 

間もなく 発売され る turbo  R マ 

シンの A1ST も、 もちろん 例外では 

ない。 CPU の^© が 速くな っ 

たこと を 活かし、 高速 イ 匕され た 日 

本 語 ワープ □や、 turbo R で 追加 さ 

れた PCM の 録音 再生を、 手軽に 利 

用す るた めの デジ トーク ツールな 

ど、 これまで ム乂 JL に 充実した ツー 

ルが 付属して くるの だ。 

このほか、 電源を入れ ると 自動 

的に 起動す る メニュ ー画 面には、 

住所録 や 名刺 管理、 AV ラベルな ど 

の 簡易 データベース 機能 もふく ま 

れ る。 A1 コック ピッ トと 称して、 

電卓 や カレンダーを 呼び出す 機能 

や、 市販 ソフトと しても 十分に 通 

用す る グラフ ィ ック ツールな ども、 

さり げ なく 入って いる ぞ。 

さて、 これ だけの 多 機能 ツール 

を 纖 した A1ST だけど、 中で も一 
番に 注目して ほしいの が、 デジ ト 

ーク ツール。 PCM データを サン プ 

リングす るた めの、 さまざまな 設 

定 (サン プリ ン グレー ト や 音声 レ 

ベルな ど) が、 画面 上で 簡単に でき 

てし まう の だ。 

また、 一度 した データを さ 

まざ まに 加工したり、 ほかの デ ー 
夕と くっつけ たりなん てこと も 可 

肯 |〇 さらには グラフィック ツール 

で 描いた 絵 や 自然 画に、 音声 デー 

夕を 付属す る 、、電子 紙芝居 （？r 

作成 ツールまで 用意され ている の 

だ。 来月 号では、 M マガの スタ ッ 

フが 紙芝居に 挑戦 じ C みる ぞ。 

©MATSUSHITA  1990 

♦内蔵 ソフ トの 切り替え スイ 

ツチを、 •入 •にした 状態で 電 

源を 入れる と、 この メニュー 画面が 表示され る。 それぞれ 

に 対応した 番号を 入力して、 
使いたい 機能を 選ぼう ね。 

日本語ワープロは、 もちろ 
ん カラー プリンター 対応。 処 
理 スピード も 速くな り、 さら 

に 音声 ガイ ド 機能 も 付属した。 

辱 グラフ イ ツク ツールは A1 シ リーズで 好評を 博して きた も 

の。 もちろん 画像 データの 互 
換性も 保たれて いる。 

會 デジ トーク ツールを 起動し 

た 画面。 マウスでの オペ レー 卜 も 可能な ので、 快適な 操作 

感が 得られる。 データの 切り 
貼りな ども、 画面 上で 波形を 

確認しながら できる の だ。 

2L0ADTITLE.  PIC  MESSG.  PCK 

3PAUS 4L0AD  ACI1,  PIC  MESS1. PCK 
5L0AD  ACT2.  PIC  麗 SS2.  PCK 
6WAIT  10 

♦こちらは 電子 紙芝居の 操作 

画面。 表示す る グラフィック 

7L0AD  ACT3.  PIC MESS3.  PCK 

の ファィル や、 再生す る 音声 音の ファイル 名を 入力して ください 
デー タな どを 次々 と 指定して | 

いく だけで いい。 
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Jgg__ _ 
m 通 曲曲 ^  m 

rt - R 铲 □あ スピードアップ テス ト 
turbo  R 

パワ- 炸裂 だせ II 

今まで 発売され ている ゲームが どれぐ らい 速くなる か 7 
turbo  R の パワーを 占う 意味で 非常に 興味の あると こ 
ろ だ。 編集部で いくつかの ゲームを ピックアップして ス 
ピー ドを 比較して みた。 以下に その 結果を 掲載す る。 
turbo  R に 今までの ゲームの デ 

イス クを 差して 電源を入れ ると、 

自動的に 今までの モー ド （Z80 モ 

ー ド） になる。 つまり、 以前と 同 

じス ピー ドで し か ゲーム を 遊ぶ こ 

とがで きない わけ だ。 MSX は 互換 

性を 重視して いるので こう いう 仕 

様になって いる わけ だが、 やっ ぱ 

り ゲームが 速く なった のを この 目 

で 確かめて みたい。 

そこで M マガでは 特別に、 速い 

モー ド （R800 モー ド） で ゲームを 

立ち あ げる プログラムを 作って み 

た。 この プログラムは MSX デ イス 

ク 通信 11 月 号に 収録され ている の 

で 試して みたい 人は ぜひ 利用して 

もらいた いんだけ ど、 turboR では 

ゲーム を 無理やり 速く 動かした と 

き の 動作 ま では 保証 していない。 

運が 悪ければ (ほんと に 稀に しか 

起きない はず だけど) その ゲーム 
ディスクを 壊し かねない。 M マガ 

は その ヘン ま での 責任は 負い かね 

るので 注意して くれ。 

それから、 ケ# ーム によって は特 
殊な 立ち あ げかた を しないと 動か 

ない ものが ある。 たとえば 光栄の 

シミュレーション （ほら、 I5TM] を 

押し ながら 立ち あげる も のが ある 

でしよ？ あれよ、 あれ） などは 

けっこう 面倒な ことを しないと 動 

かないので 気をつけよう。 

ゲームの 立ち あけ かた 

まず 最初 に 105 ペー ジ にある 記 

事を 読んでくれ。 ゲームを 立ち上 

If  る AM EBOOT.COM" と、 MSX 

の CPU を 切り替える "CHGCPU. 
COM" の ふたつの プログラムを 作 
つて おこう。 

一般的 な 立ち あ げ 方法は、 MSX 

- DOS または D0S2 の 状 態で キー 

ポー ドから "GAMEBOOT" と タイ 

プ し、 リターン キーを 押す。 

倉 ここ で ゲーム ディスク に 入れ替えて 

何 かの キーを 押す。 うまくいけば …… 。 

ゲーム によって は tTRLl キ ーを 

押しながら 立ち あげる ものが ある。 

こ の 場合は MSX-D0S を 担 _キ 

一を 押し なが ら立 ちあげ、 *BASIC# 
と タイプして いったん BASIC の 

モードに する。 それから XALL 

SYSTEM" で DOS に 戻り、 その あ 

と "CHGCPU" と タイプし て CPU 

を R800 に 切り替え、 上記の ように 

"GAMEBOOT" と タイプ すれば 立 

ち あがる はず だ。 それでも 立ち あ 

がらない ゲームは、 残念 だけど あ 

きらめて ちよ 一 だい。 

シミュレーション 

マスター オブ モンスター ズ 
/ システム ソフト 

マップ デイ スクに 入って いる一 番 

最初の マップを 選び、 コンピュータ 
—ど ラし 戦わせて、 3 ターン 終了す 
るまでの 時間を 測って みた。 見た 感 

じ、 ひっ吉 りなし に ユニッ トが 動い 

ている。 考えて いる 時間は ほとんど 

一瞬 だ。 画面 表示して いる 時間が そ 
れ だけ 長い わけで、 普通 格段に 速く 

なる はずの シミ ュレー シ ヨンに して 
は、 それほど 速くは なって いない。 

それでも 3 倍、 とい 5 数字は かな 

シミュレーション 

デイー ヴア /TSE ソフト 

この ゲームに ''TACTICAL- 

MOVE" とい 5 コマンドが あって、 
その コマンドを 実行す ると、 星 系図 

が 拡大され、 艦隊が 星から 星へ と 移 

動す る。 これを〗 0 回 連続で 実行し、 

その 合計 時間を 測って みたの だ。 

MSX2 十では 1 分〗 1 秒 かかった 

が、 turbo  R では 18 秒で 済んで し 

まった。 3. 9 倍、 ほぼ 4 倍 だ。 だいた 

し、 2 倍で も 速い、 と 感じる のに、 これ 

はさら に 2 倍。 ぱっと 見た 感じでは 

會 もともと 思考 ルーチンが 速い ゲーム だ 
ったので、 速く なっても よく わからない。 

りの ものだろう。 コンピューター 相 
手に 遊んで いると、 あっとい ろ 間に 

敵の ターンが 終わる ので、 なんだか 
とても 気持ちが イイの だ。 

_  ■シミュレーション 

シユ ヴア ルツ シル ト/ エ画堂 スタジオ 

ゲームを 始めて すぐ、 最初の 1 夕 

ーン にか かる 時間は、 MSX2 十で 

21 秒 50、 turbo  R で 9 秒 30 かかっ 
た。 だいたい 2. 3 倍 だ。 

コンピューターが 受け持って いる 

惑星が 戦略を 考えて いると $ は 、そ 

の 惑星の 絵が ペロンと 表示され る。 

turbo  R の 場合、 ひっきりなしに 

ペロン、 ペロン、 と 絵を 描いて いる 

ので、 思考して いる 時間よりも、 絵 

を 描いて いる 時間の ほ 5 が 長いん じ 

麵 [耐 
I- 會 なんか 懐かしい な あ。 昔の ゲームな の 

に グラフィックが とても 秀逸 だ。 

猛烈に 速い。 しかし 残念ながら 惑星 

戦では あま り スピード は 変わらな か 
つた。 まあ、 惑星 戦が 速くても しよ 
一が な いんだけ どね。 

♦最初の 反乱軍が 強い 強い。 鎮圧す る だ 

けで ヒイ ヒイ いってた な あ。 なつかしい 0 

ゃない かな。 その へんが あまり 速く 

なって いない 原因の よ ラ だ。 また、 

艦隊 どろ しの 戦闘が 行なわれ ている 

と 杏の スピードの 差 も 2、 3 倍 だ。 

シミュレーション 

三國志 n  /光栄 

最初の 5 ち 光栄の ゲームは、 どれ 
も turbo  R で 動いて くれなかった 

の だ。 MSX に 詳しい 人のと ころに 

ディスクを 持って いって、 どう すれ 

ば turbo  R で 動く のか 調べて もら 
ったり したんだ よね。 けっこう 苦労 
させられ たせ。 

コンピューター どろし に 戦わせて、 

1 力 月 終わる のに どれく らい 時間が 

かかる か 測って みた。 MSX2 十で 
は 2 分 55 秒、 turbo  R では〗 分 45 秒 

♦光栄の 代表作、 「信 長の 野望 •戦国 群雄 

伝 j もこれ く らいの ス ビー ドだった。 

だった。 あれ 7 苦労した わりには 

速くない。 おかしい な あ、 シミ ユレ 
ーシ ヨンな のに。 だいたい 1.7 倍、 ち 
よっ と 残念だった な。 
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シミュレーション 
■ 
シミュレーション 

V/STOL ファ イター/ ァスキー 

そ 5 だ、 ころい ラフ ライ ト シミ ュ 

レーター も 速くな り そろなん だよ な。 

とくに 計算の 部分が 多 そ ラな ので、 

turbo  R は 得意な 八ズ。 

この ゲームでは カーソルを 右に 入 

れ て、 3 回転す る 時間を 測って みた。 

MSX2 十は 20 秒 91、 turbo  R は 5 

秒 02 だった。 だいたい 4. 2 倍 だ。 

この ゲームには、 MSX(l) と 

MSX2 の ふたつの モード が あって、 

前者の MSX  ( 1 ) モード で 計測した 

シミュレーション 

F-15  STRIKE  EAGLE 
/ システム ソフト 

上の 「V/STOL ファイター j で 
3 回転す る 時間を 計測した ので、 こ 

れも 同じ 方法で 測って みよろ と 思ろ。 

MSX2 十で は 22 秒 39 だっ たのが、 

turbo  R では 7 秒 68。 2. 9 倍 だ。 

『V/STOL ファ イタ _j の 4. 2 倍に 
はかなわない けど、 そこそこ 速くな 

ってい る。 やっぱり 回転 するとき が 

一番 気持ちい いな。 

敵の 戦闘機が ワイヤー フ レームで 
描かれて いるので、 その 分 だけ VDP 

ドラゴン ス レーヤー 英雄 伝説 
/ 日本 ファルコ 厶 

M 毒大 ガエル" といろ 敵 キヤ ラ 3 匹 
を レベル 99 の パーティーが 何 秒で 倒 

せる か 測って みた。 MSX2 十では 

13. 3 秒、 turbo  R では 11. 7 秒 だっ 

た。 なぜ 7 と 叫びた くなる ぐらい 

スピードが 変わらない。 何回 やって 

も 同じよ ろな 結果。 スクロール スピ 

ー ド もさ ほど 変わって ないし、 ど 5 

も わからない。 シュー テ ィングな ど 

は 画面の 表示 ス ピー ドと 同期を 取っ 
ている ので、 まったくと いっていい 

會 速いです よ、 これは。 画面が グル ング 

ルン 回る ので 気持ちが 悪くな りそう。 

ん だけど、 4 倍 以上、 という 数字は 

かなり ス ゴイ。 遊んで て、 カーソル 
キーが 急に 軽く なった よ ラな 気がす 

るぐ らい 速い ぞ。 

ち ぐ 跚_ 
會 こいつ も 速い ぞ。 フライ ト シミ ュ レー 
ター、  だれか 作って くれない？ 

に 負担を かけて いる、 ってと ころな 

ん だろう か 7 う 一ん、 ちよっ とだ 
けで いいから VDP も 速く して ほし 

かった な あ。 

T.  □.  F. 怪獣 大戦 争 
/DATA  WEST 

MAP0 で 1 ターン 終了す るまで 

の 時間を 測って みた。 この ゲームは 
大戦 略 シリ ーズ より も 画面を 八 デに 

しようと いうね らいが あった みたい 

で、 そこ かしこで グラフィックに 力 

を 入れて いる。 VDP が 変わって い 

ない turbo  R だと あまり スピード 
は 上がらな いんじ ゃない か、 とい 5 

予想は あった。 

結果は、 MSX 2 十が 32 秒 63 で、 

turbo  R が 13 秒 51。 2 .4 倍 ちょっと 

シゴユ レー シヨ ン 

ワールド ゴルフ n  /エニックス 

ENIX オープンの 1 番 ホー ル、 1 

W で まっすぐ 打って ボールが 止まる 
までの 時間を 測って みた。 

MSX2 十で やる と 時間は 7 秒 30、 

turbo  R では 2 秒 30 だった。 だい 

たい 3 . 2 倍 だ。 ボールが 表示 画面の 外 

に 出た 場合、 ボールの 動きに 合わせ 

て 画面が スクロールす るんだ けど、 

その スクロールの ス ピード はぜん ぜ 
ん 変わって いない。 だけど、 ス クロ 

ー ルを しないと きの ボールの 動きは 

會 なんか ぜんぜん 速くな らな いよね。 中 

で 何を やって いるんだろう？  不思議 だ。 

ほど スピードは 変わらないん だけど、 

これは RPG だ。 もしかして シュー 
テ イングと 同じよ 5 な プログラムの 

作り方を している のか 7 

會 怪獣 対 防衛 軍と いう 設定は なかなか お 

もしろ かったん だけどね え …… 。 

だ。 まあ、 こんな もんかな。 先月 号 

で 紹介した スーパー 大戦 略が 3. 6 倍 

だから、 それに 較べれば ちょっと 遅 
いか もしれ ない な。 

■RPG 

カオス エンジェル ズ /アスキー 

ウロ ボロスの 塔 1 階、 入り口から 

入って すぐの 通路を、 まっすぐ 走っ 

て 壁に 突き当た るまでの 時間を 測っ 

てみ た。 MSX2 十と turbo  R を 横 

に 並べて、 よ 一い ドン、 で 較べて み 

たんだけ ど、 さすがに 速い 速い。 

MSX2 十の ほ ラで 壁に たどり 着く 

までの 時間で、 turbo  R は ラクに 

往復で 吉て しま ラ。 気合を 入れて 走 

れば 2 往復 だってで きた。 

その ぼか、 画面を 描く スピードが 

侖 ドラゴンクエスト もやりたかった けど、 

あれ は ROM の ゲーム なんだ よね。 

速す ぎる ぐらい。 それに ボールが い 
ったん 地面に 落ちて、 何回 かバ ウン 

ドして 止まる スピード も 速く なって 

いる。 遊んで てち ょっ と ヘン だ。 

HP: 020  VTL:030  : 

會こ れは 速い。 とく に 画面を ペイントす 

る 時間が かなり 短く なって いる。 

けっ こ 5 速い。 最初に 線を 引いて あ 

とで 塗りつ ぶす、 という 方法で 画面 

を 作って いるんだ けど、 その ペイン 

卜の 部分が 速い みたいだ。 

■  RPG 

クリムゾン n  / クリスタル ソフト 

ズヤ ズー" とい ろ 変な 名前の 敵 
キヤ ラが いたのを 覚えて いるかな 7 

その 敵 キヤ ラを 6 匹 まとめて 倒す ま 

での 時間を 測定した。 MSX2 十で 

は 59 秒 30 だった が、 turbo  R では、 

なんと 6 秒 83 丨 8. 7 倍と いう 恐ろ 

しい 数字が 出て しまった。 たまたま 

turbo  R で 時間を 測って いると $ 

の ミズ ヤ ズーが 弱かった のか もしれ 
ない けど、 そんなに パラ ツキが ある 

とも 思えない ので そのまま 掲載した 

會 ところどころ で 画面 上の 文字が ヘンに 

なる。 VDP が 追いつかない のかな？ 

の だ。 画面の 文字が と吉 どき バケる 

のを 除けば、 間違いな く、 今回の ス 

ピー ド アツ プ テス トの 中で 一番 速く 

なった ゲームと いえる だろ 5。 
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IRPG IRPG 

BURAI 上巻 / リパー ヒル ソフト 

リバー ヒル ソフ トの ゲームは どれ 

も 完成 度が 高い。 「D.  C. コネ クシ ョ 

ン j などの、 一連の アド ベン チヤー 
ゲームを やった こ との ある 人なら、 

なるほど、 とろなず ける だろ 5。 も 

ち ろん、 この BURAI も 例外 じ ゃな 

いんだけ ど、 turbo  R で どれ くら 

い 速く なる のか。 左 京 (登場人物の ひ 

とりだよ) が w く びり 草" といろ 敵 
キヤ ラ 3 匹を 何 秒で 倒せる か 測って 

みた。 結果は MSX2 十が 4 秒 44、 

フアン タ ジー n  / ボース テック 

こ の ゲームを 高速 モー ドで 走らせ 

る 場合、 ほかとは 少し 違 3 や 0 方を 

しないと ダメ なので 説明して おこ ラ。 

まず と rui を 押しながら 

ゲームを 立ち あげる。 DOS の シス 

テムが 立ち上がり、 WA> "と 表示 さ 

れ たら、 "CHGCPU.  COM" の 
入った デイ スクと 入れ替え CPU を 

切り替え よろ。 その あと ゲーム デイ 

スクを 入れて" PM2  "と タイプして 
くれ。 これで 動く はず だ。 

會リ バー ヒル ソフトと いえば、 「シード 
オブ ドラゴン」。 早く 遊んで みたい。 

turbo  R が 3 秒】 7 だった。 なん 

だか、 あまり 速くなら なかった みた 

い。 スクロールは まあまあ 速 いんだ 
けどな あ。 

♦地味な ゲーム だけど、 それなりに おも 

しろい の だ。 いっぺん やって みて よ。 

測定は タイ ト ルが 出る までの 時 

間。 1\/13父2+は6秒64、1：11「13〇闩 

は 2 秒 17 だった。 ちょうど 3 倍 くら 

いだな。 よし、 よし。 

ラス ト • 八 ルマゲ ドン 
/ ブレイン グレイ 

この ゲームは ちと、 スクロールが 

遅かった ので、 turbo  R で どれく 

らい 速くなる のか、 けっ ころ 気にな 

ると ころ だ。 そこで 計測は、 ゲーム 
を 始めて すぐの 地点から まっすぐ 左 

に 進み、 その あと MSX が ディスク 

アクセスを 始める までの 時間を 測る 

ことに 決めた。 

MSX2+ では 8 秒 50。 いっぽう、 

turbo  R の ほうでは 3 秒 19 だっ 

た。 だいたい 2.7 倍 だ。 スクロール 

ウィ ザード リィ シナリオ】 

/アスキー ディスク アクセスの 回数が 多い 

し、 画面 表示ち な 一 んか 遅い。 それ 

さえなければ すごく おもしろい ゲー 

厶 なんだ けど、 とい ラウ ィザード リ 

ィ。 城から 4 階の プライべ 一 ト エレ 

ベーター の 前 ま で 何 秒で いける か、 

時間を 測って みる ことにした。 

MSX2 十の 場合は 1 分 18 秒。 も 

ち ろん 敵とは 会って いない。 いっぽ 

う turbo  R では 34 秒。 2.3 倍と、 

けつ ころ 速く なって いる。 編集部で 

會 イース シリーズと 並んで 大 ヒット した 

ゲーム。 ディスク アクセスが 多かった な。 

以外 も 少しずつ 速く なって いるので、 

短気な 性格で、 途中で 投げ出し ちゃ 

つた 人は、 もう 一度 チヤ レンジして 
みたら ど 5 だろ ラ か 7 

會 MSX の ウィ ザード リィは 遅い、 という 
汚名 は turbo  R なら 返上で きる ぜ！ 

もこれ なら やって みる か、 とい 5 人 

が 多かった の だ。 ウイザード リイを 
遊んだ ことのない 人は、 これを 機会 

に turbo  R で やって みよう。 
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RPG 

イース/日本 フ アル コム 

出た 丨 イースで すよ、 イース。 

最初の イースは ちょっ と スクロール 
が 遅かった ので、 ひょっとしたら 速 

< なると 思って たんです よ。 

最初の 町の 右端から 左端 ま で 何 秒 

で 走る ことが で吉 るか 計測して みた 

ん だけど、 MSX2+ では 21 秒 73、 

turbo  R では 9 秒 22、 という 結果 

になった。 だいたい 2.4 倍 だ。 けっ 

こ a 速く なった でしよ 7 町の 外で 

も 気持ちよ く スクロール していた そ。 

ワンダ ラー ズ フロム イース 
/ 日本 ファルコ 厶 

先月 号では スクロール ス ピー ドを 
比較して みたが、 今月は ちょっと 趣 

向を 変えて、 敵 キャラの 動く 速さを 

比較して みた。 

バレス タイン 城に 入って すぐ、 階 

段を 降りた ところに、 右、 左、 とウ 

ロウ ロして いる 虫みたい な 敵 キャ ラ 

がいた よね。 こいつが 20 回 往復す る 

のに どれく らいの 時間が 掛かる か 

測って みる ことにした。 

MSX2 十では 35 秒 04 必要 だつ 

會 ほんと に 気持ちが いい。 好きな 人なら 

もう いちど 遊んで みたく なる だろう な。 

ボス キヤ ラ も 速く 動く のかな 7 

確かめて ない のでよ くわから な いん 

だけど、 あまり 速す ぎても 倒す のが 

タイ ヘンで イヤ だな。 

イース II/ 日本 ファルコ 厶 

左の 「イース j と 較べる と、 全然 ス 

クロー ル スピードが 違って いた。 こ 

れが 発売され たと きも、 ほとんど 

MSX の 限界 じ ゃない か、 と言われ 

ていた ほど だ。 はたして どれく らい 

スピード アップす るんだ ろ ラ か。 

例によって、 最初の 町の 右から 左 

まで 何 秒で 走る ことが で吉 るか 測定 

してみ た。 ス トップ ウォッチで 測っ 

て みたところ、 MSX2 十では 日 秒 

17、 turbo  R では 5 秒 67 だった。 

會 この ゲーム は 今までの MSX でも 速す ぎ 
る ぐらいだ つたんだ よね。 

ほぼ 予想 どおりの 結果 だろ ラ。 つま 

り、 画面の スクロール スピードは、 
この イース D ぐらいが 限界と い 5 こ 
とになる ん だろ ろ な。 

會 多重 スクロールの せいで、 スクロール 
が イース n より 遅く なった のが 残念 だ。 

たのが、 turbo  R では 12 秒 86 だ 

った。 2.7 倍 だ。 けっ ころ 速いで 

しよ 7 あんまり 速く 動く ので、 倒 

すのに 苦労し たんだから。 

■RPG 



総力 特集 BE 

■アクション 

FH スピリ ット 3D スペシャル 

/コナミ 

ギヤを オー ト マチック にして、 イ 

タリアの コースを 何 秒で 回れる か、 

ストッ プウオ ッチを 片手に 測って み 

た。 MSX2 十で 普通に 走った 場合 

だと、 プレーヤーの ウテに もよ るけ 

ど (ちなみに このと きは 吉田哲 馬) 49 

秒 77 だった。 turbo  R だと コース 
の 曲がり かたな どが ものすごく 速 

く、 クラッシュ なしで 1 周す るの さ 

え 難しい。 しかし 何回 か 練習して い 

る ラち になん とか 1 周で 吉 るよ ラに 

アクション 

グレイ テス ト ドライバー 
/TSE ソフト 

この ゲー厶 には いろいろな モード 

が あって、 それぞれ おもしろい 遊び 

かたがで 吉 るよ ラに なって いるんだ 

けど、 今回は 八 イスビー ド モードで 
ブラジルを 走って みた。 まっすぐ 加 

速して 最初の 左の 看板を 過ぎる まで 

の 時間を 計測して みた。 

MSX2+ では〗 0 秒 55 かかった 

のが、 turbo 闩 では 2 秒昍。 だい 

たい 3.5 倍 だ。 シミュレーションに 

次いで 速くなる ゲームと いろと、 意 

アド ベン チヤ- 

PSY-〇- 巳し ADE 
/TSE ソフト 

ゲームを 最初から 始めて、 宇宙 ス 

テー シヨ ンの 全景の 後ろで 星が スク 

ロールし ている シーン （こう 霤 いて 

何人の 人が、 あ、 あの シーン だ、 って 
わかる のかね え 7) までの 時間を 

測った。 ここの 部分は ずっと オーブ 
ニンクみ たいに 話が 勝手に 進む の 

で、 コマンドを 選んだり している 時 

間は 含まれて いない。 

MSX2 十で 1 分 7 秒 かかった の 

が、 turbo  R では 48 秒で 済んだ。 

アド ベンチ ヤー 

Misty  Vo  1.4 /DATA  WEST 

漢字が ど わ 一っと 出て くる ソフト 

だ。 この 漢字 表示が どれく らい 速く 

なった のか、 ちょっと 気になっ たの 

で 測定す る ことにした。 推理 モノの 

アド ベン チヤ ー ゲ ー 厶 なので、 ある 

人に 質問を すると、 その 答えが 漢字 

で ズラズ ラっ と 表示され る。 これを 

10 回 繰り返せば、 だいたいの ス ピー 

ドが わかる はず だ。 

最初に 測った MSX2 十では 25 秒 

17 だった が、 turbo  R は 10 秒 24 で 

♦コナミの 広報の 早 坂さん に も 見ても 

らっ た。 「速くて 目が回りそう j だって。 

なった。 で、 その タイムが 17 秒 57。 

吉田哲 馬が も ろ ちょっと 上手だった 

ら、 もっと タイムを 縮められ たのに 

な あ。 チキ シヨー だせ。 

會 ふたり 同時 プレーが でき るよう に 作ら 

れた 画面 レイアウト だ。 カツコ イイせ。 

外に この 3 □レース ゲームが 上げら 

れ るよう だ。 走って いて ほんと に 速 

く 感じる。 ソフト 八 ウスさん 3D 

レース ゲームを 作って くださいよ。 

會 あまり 速くなら な いんじゃな いかな？ 

と、 うすうすは 思って いたの だ。 

だいたい 1.4 倍。 漢字 表示の 部分が 

とくに 速い、 とい ラ 印象を 受けた。 

そのほかの 部分は 見た目、 ほとんど 

変わって ない けどね。 

會 編集部 内では な かな か 評判の L 、い ソフ 
卜な の だ。 よくで きて るよ、 これ。 

済んで しまった。 2. 41  苦 だ。 パ ッと見 

た 感じで も かなり 速く なって いる。 

VDP が 変わって なくても、 それなり 

に 速くな るんだ な。 

すけべ ソフト 

ポ ツキ ー/ボニー テール ソフト 

かってに すけべ ソフ ト、 という ジ 

ヤン ル 名を 付けち やった けどい いの 

かな 7 まあ、 こんな ことぐ らい 

で 文句を 言ろ 人は いないと 思 ラけ ど。 

そのす けべ ソフ トの 中で も、 とく 

に 有名な のが これ。 やっぱり 絵が キ 

レイ、 っての が 人気の 秘密 だろ ラね。 

この ポッ キーは タイ ト ルの 絵を 描 

く スピードが 遅い。 turbo 円なら 

速くな るん じ やないだ ろ 5 か、 とい 

5 ことで 測って みた。 MSX2 十で 

■すけべ ソフト 

セーラー服 戦士 フェリス 

/ カクテル ソフト 

シュー ティング ゲームは、 まった 

く、 といって いい ほど スピードが 変 

わらない。 という か、 スピードが 変 
わらない よろ に 作って ある わけ。 そ 

れ でも 速く なった シュー テ ィングが 

これ。 丨 ステージを クリア ーす る ご 
と に 女の子の エ ツチな グラフ ィツ ク 

が 拝める、 強制 横 スクロール シュー 
ティング ゲーム だ。 

もちろん、 測定は 1 ステージに 掛 

かる 時間。 強制 スクロール だし、 ポ 

會 これを 持って る 人、 手を 上げて- 
ハイ、 ハイ、 ハ ー イ〇 スゴイ じ やん。 

19 秒 04、 turbo  R だと フ秒 61。 

ほらね、 やっぱり 速いで しよ 72. 5 

倍 だ。 turbo  R 専用で ちゃんと 作 

れ ば、 もっと 速くなる かな 7 

倉う 一ん、 豪快な シュー ティング ゲーム 

だ。 敵 キャ ラの デザイ ン もシュ ー ル だせ。 

ス キャラ も 出て こない。 純粋に 何 秒 

で スクロールす るか 測る ことが でぎ 

る わけ だ。 MSX2 十では 1 分 40 

秒、 turbo  R では 39 秒だった ぞ。 

_ 舞 U 結 
全部で 24 本、 なかなか タイ ヘン 

だった な あ。 でも、 一部の 例外を 除 
いて、 みんな 2 倍 以上の 速さに なっ 

た。 中で も シミ ュレー シ ョンは、 ほ 

かの ジャンルの ゲームよりも 速くな 
るみたい だ。 あと、 時間を 計測せ ず 

に、 画面 だけを 見た 場合は、 3  □の 

レース ゲームが 一番 速 くな ったよ ラ 

に 思えた。 turbo  R の パワーを 余 

す ことなく 活かせる ゲームは、 この 
ふたつの ジャンル だろ ろ〇 

シミュレーションの 場合、 とに か 

く 計算す る 置が 多い。 掛け算 命令が 

加えられた 新しい CPU、 R  800 に 

とっては 間違いな く 得意な ジャンル 

になる 八ズ だ。 それに メモリー も 
256  K パイ トと、 大幅に 増えた ので、 

データが 大きす ぎて 入らない とい 5 

こと もない し、 早く シミ ュレ ー ショ 
ン ゲームが 発売され ないかな あ。 個 

人的な 予想 だけど、 大戦 略 シリーズ 
だったら、 どれでも 喜ばれる と 思う。 

もちろん オリジナルの、 今までに 

ない ゲーム も 遊んで みたい。 ス ピー 

ドが 速く なって いる 分、 日 ASIC で 

も かなりの ものが 作れる はず だ。 読 

者の みなさん も、 ソフ コン、 シヨ ー 
ト プログラム などで チャ レンジして 
みたら ど ラ だろ ラ か 7 

それから も 5 ひとつの、 3D レー ス ゲーム。 てっと り 早く、 画面を 上 

下 2 分割した 対戦 型の レース ゲーム が 作れ そ 5 だな。 3 分割して 3 人 同 

時 プレー だってで きる かも。 とに か 

く コナミの 「F-1 スピリ ット 3D 

スペシャル 」 と 「グレイ テス ト ドライ 

ノ  K— j のコ ーナ ーの 曲がり かたは、 

持って たら 一度 見た ほろ がいい。 

み:^^ 
會 いったい、 これから どんな ソフトが 発 

売され るの だろう か。 楽しみ だ。 

総力 特集 MSX  turbo  R  53 



■漏 

ESS 

1 

i 
蜃 

mm 

マイクロ キヤ ビンから 発売され 

る turbo R 専用 ソフトの 第一 弾 ̂ フ 

レイ は 最近 MSX でも 少なくな っ 

てき た 純粋な アク シヨ ンケし •厶 だ。 

ただ、 純粋な アク シ ヨンと 謳っ 

ている ものの、 フレイには なぜ 力、 

RPG のよう な 香りが する。 たとえ 

ば 下に 載せた ふたつの 画面、 この 

雰囲気に 見覚えが ある 人 もい るん 

じ ゃないだろう か。 これ ̂ よ一 く 

見る と サークの スター ト 地点 だっ 

た フェア レスの 町に そっくり。 そ 

う、 フレイの スター ト 地点は サー 

クと 同じ フェア レスの 町な ので あ 

る。 すぐ 気付いた 人、 君は 鋭い！ 

それ も そのは ず、 フレイは 昨年 

♦サークで 遊んだ ことの ある 人は 懐かし 
く 思う はず。 フェア レスの 町の 入り口 だ。 

マイクロ キヤ ビ ン から 発売 さ れて 

大 ヒット した アクション RPG サー 

クの > 外伝〃 の 形を とっている ゲ 

—ム なの だ。 ところで、 タイトル 

にも なって いる フレイとは 何 力、、 

ま だ 詳しく 書いて なかっ たね 0 

フレイとは、 サークで ラ トクが 

助けて あげた 女の子の 名前 だ。 サ 

-クを ブレーした 人なら 覚えて い 

るか もしれ ない けど、 物語の 冒頭 

で ラ トクが 森の 中に 倒れて いる 女 

の 子を フェア レスの 町 ま で おんぶ 

していく シーンが ある。 じつは あ 

の 女の子が、 フレイち やん なの だ。 

フレイの 物語は、 主人公で ある 

フレイ ア. ジ エルバー ン （フレイ） 

會 町並み も、 町の 人々 も ほとんど 変わつ 

ていない。 人々 に 話を 聞いて みよう。 

<B 

m 

a 

サークの 歴史 
サークの 歴史と 書いて しまったが、 

サーク n と フレイは まだ 発売され て 

いなかった りする。 まあ、 今年 中に 

はこの 歴史 どおりに なるとは 思い ま 

すが。 それでは、 サークに まつわる 
話を ひとつ。 マイクロ キヤ ビンに よ 

れ ば、 どろ やら どの サーク シ1 j ーズ 

にも 必ず シュー テイ ング 面を 入れて 

いくつち りら しい。 すると、 サーク 

n にも フレイに も、 完全な シュー テ 
イ ング 面が 入って いると いう ことな 

の だろ ラ か 7 

54  _袖_ 抽 心 

今年の MSX マガジン 巳 HS 大賞 R 

PG 部門で も 見事 大賞を 収めた アク 

シ ヨン RPG、 サーク。 MSX 版で一 
番 印象に 残ったのは、 FM 音源と P 

SG を 重ねた 迫力 ある 巳 GM だった。 

フレイの 大 冒険 サーク 外伝 

マイクロ キヤ ビンの turbo 闩 用ソフ トの 第一 弾は、 年 

末 続編 も 予定され ている アク ショ ン RPG 『サーク』 の番 

外 編、 『フレイの 大 冒険 (以下 フレイ)』 だ。 turbo 闩 なら 

ではの 機能を 活かした アクション ゲームに 期待し よう！ 

■マイクロ キャビン MSX2/tu「bo  R 別売 （2DD)  7800円 [税 glj] 

が 魔法 都市 ミ ル セイ ア にある 魔法 

学校の 3 年間の 修行の 日々 を 終え、 

フェア レスの 町に 帰る ところから 

始まる。 フレイは 戦士 ラ トクに 森 

の 中で 助けられて 以来、 ラ トクと 

共に 戦える 戦士と なる 決心を して 

魔法 学校で 修行の 身 だつ たの だ。 

厳しい 修行の すえ、 ついに 魔法 戦 

士の 資格を 渡された フレイは、 行 

方 不明の ラ トクの 父を 一緒に 捜す 

という ラ トクの 約束を 果たす こと 

を 夢み ていた。 ここまで 書けば わ 

かると 思う けど、 フレイは ラ トク 

に 恋しち やって いるの だ。 

し 力、 し、 フレイ カヾ フェア レスの 

町に 着 I 、たと き、 ラ トク はすで に 

父親を 捜 しに 町を 出た ところ であ 

った （これは サ ー ク n の才 ー プニ 
ングの 部分で ある。 詳しくは 今月 

の ニュー ソフ トを 參照 のこと）。 ラ 

トク の 置き手紙を 読んだ フ レイは 

恋する 彼を 助けるべく、 バ ヌワの 

町へ 向かう ことを 決心す る …… 〇 

サーク n と 同時 進行 進ん て <行 く 

サーク 番外 編 ̂ フレイの 大 冒険が 

いま 始まろうと している の だ。 

フレイ、 ラ トクとの 出会い 
サークの 序盤で、 ラ トクが 森の 中で 

倒れて いる 少女を 発見す る 場面が あ 

る。 フレイに とって ラトク との 運命 

的な 出会いは ここから 始まった の だ。 

ただ、 助けられた フレイは ラ トクに 

そっこん なのに 対し、 当の ラ トクは 

そんな フレイの 気持ちには まったく 

気付いて いないの が ミソ。 また、 ラ 

トクの 幼な なじみの エリス も ラトク 

を 好きな ため、 フレイは 油断の なら 

ない 状況に 置かれて いるの だ 〇 

サーク！ 

年末 発売が 予定され てし ^ る サークの 

第 2 弾。 詳しくは 今月の ニュ ーソフ 
卜を 読んで みよ 5。 ジャンプ とい 3 

要素が 加わり、 より アクション 性が 

高められた 期待の RPG だ。 

前 2 作とは また 違った 意味で サーク 
の 世界を 再現して いる フレイ。 MS 

X ユーザー だけが この ゲームを 遊べ 

る、 とい ラ ことに 感謝し よう。 サー 
ク II と一 緒に 遊ぶ と 楽しい そ ラ だ。 
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MSX2/turbo  R  に 対応!! 
フレイは turbo  R 専用 ソフトと 

して 開発され ている 「シー ドオブ 

ドラゴン』 と 違って turbo  R 専用 版 

と MSX 微 が、 それぞれ パッ ケー 

ジを 別々 にわけ て 発売され る。 つ 

まり、 フレイ は turbo  R ユ ー ザ ー だ 

けで なく  MSX2 ユーザー でも 楽し 

むこと がで きる わけなの だ。 ゲー 

ム 内容 も 基本的に 変わらないとの 

ことなので、 MSX2 で 遊べない の 

か？ と 心配した 人 も 安心、 しよう。 

でも、 できる ことなら フレイは 

turbo  R 版で プレーす る こと を お 

會ス ビー ド 調整が できる ようにな つてい 

る。 turbo  R だと その 違いが わかる の だ。 

勧めす る。 とにかく  turbo R! 坂フレ 

イの 印象は 、、速い し、 ストレスが 

たまらない〃 の 一言に つきる。 とく 

に处择 の 違いは、 フレイが ア 

クシ ョ ン ゲーム だか ら こそな おさ 

ら 感じて しまう のか も 矢卩れ ない 力 \ 

敵が たくさん 出て きても スピード 
が ほとんど 遅く ならない というの 

は 魅力的 だ。 そのほか にも、 大容 

量 メモリ を 活かして ディスク アク 

セスの 低減に 努めてい たりと、 

turbo  R の 機能を 使った ソフ ト 作 

りが フレイでは されて いる。 

會 MSX 版と turbo  R 版の 見た 目は まったく 

変わらない。 速さは かなり 違う はず。 會 フレイの イラスト レーターは デザイナーの 強力な 推薦に より、 ここ まひさん が 担当。 

♦スクロール 魔法 や アイテムの 選択を 行 

なう。 下に 説明が ついている のが 親切。 

♦天空から 雷が モンスター めが 
けて 落ちる。 百発百中の 魔法 攻 

擊、 ライ トニ ング •ポルト だ。 

臻 画面 いっぱいに 火の 鳥が 襲い かか， 

る！  一番 派手で 強力 なス クロ ー ル 

魔法の ひ とつ'  フレイム •バード だ。 

派手な アクション +RPG 的 奴 卜ー リ- 

會 魔法の ロッ ドと 防具を すべて ここに 紹 

介。 町で 買い足して パワーアップ しよう。 

フレイ は 基本的には 縦ス クロ- 

ル 型の アクション ゲーム。  ひたす 

ら 敵を 倒して 前に 進めば シナリオ 

は 進んで いく わけ だ。 ただ フレイ 

では、 ステージ ごとの 合い 間に 町 

の シーン カヾ 入れられて あるの 力特 

徴 だ。 この 町で フレイは 次の ステ 

ージに 行く ための 情報 や、 商店で 

魔法 やポー ショ ンな どの アイテム 

を 買って パワーアップして いくこ 

とになる。 町の 人々 に 話を 聞いて 

いく あたりは、 RPG 的な 感じ だ。 

実際に ゲームを 進める ときは、 

アク ショ ン ステージ て ”情報を 

得る、 の 繰り返しで ゲームが 進行 

していく ことになる。 全 7 ステ ー 
ジで 構成され ており、 後半に 行く 

ほど さま ざまな イ士 掛けが ステージ 
の あちこち に 施さ れ ている はず だ。 

また、 ゲーム 中で フレイが 操る 

多彩な 魔法 攻:擊 に 注目 して ほしい。 

フレイは 通常、 ロッドと 呼ばれる 

アイテムを 使う ことで 敵を _ す 

るの だが、 このほか にも ス クロー 
ルに よ る 強力な 魔法 攻撃を 行なう 

ことができる。 この 部分の 演出は 

フレイなら ではの もので、 右の 画 

面の ように 火の 鳥が 画面を 覆いつ 

く したりと いった 本当に 派手な 魔 

法が オン パレー ドで 登場す るの だ。 

會 フレイは 気合を ためる ことで、 強力な 

フォース 攻 筆を する ことができ るの だ。 

«* ジャンプ しなけ れば 進めな し 、場所 も あ 

る。 アクションが 得意 じ やない と 難しい。 

會 こんなに 大きい のに 中 ボス！？  ボ スキ 

ャ ラは これより もっと 大き くなる 予定 だ。 
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フ W はこうして 生まれた I 
ス ー カ ー にイ ノ タヒ ユ ー 

以前は 『は 一り い/ 3、 おつく す』 などの アドベンチャー ゲームで 知られた マイクロ キャビ 
ン も、 最近は 『サーク』 とい 5 新しい ジャンルの 開拓に 成功し、 新たな ファンを 増やし 
ている。 そんな マイクロ キヤ ビンに、 今回 開発が 進められ ている フレイ、 そして turbo 
闩 について いろいろと 話を 聞いて みたの だ。 

四日 市に そびえ 立つ 
大きな 自社 ビルが 目印 

編 それでは まず 最初に、 フレイ 

を 作ろ うとした きっ かけな どが あ 

りましたら 聞かせて ください。 

中津 ええ。 以前から、 サークの 

世界で べつの ゲームが できたら お 

もしろ いだろう な、 とは 考えて た 

ん です。 それ も RPG ではな く、 もっ 

と 気軽に 遊べる ものです ね 0 そこ 

で 浮かんだ のが アク シヨ ン ゲーム 

を 作ろうと いう ことだった ん です。 

編 なるほど、 そのころ すでに サ 

—ク n の 話は あったんで すか？ 

中津 はい、 当時す でに サーク n 

と フレイの どちら を 作る かを 検 f 寸 

していました。 結局 開発 期間 も 同 

じ ぐらい かかる という ことなんで、 

最初は サーク]！ を 作る ことにな っ 

たんです。 その後、 スタッフ 的に 

も 余裕が 出て き たんで 私が フレイ 

の 開発に と りくみ 始め ま した。 

編 すると、 最初から turbo R 用に 

フ レイは 開発 さ れ たんです か？ 

中津 いえいえ、 もともとは MSX 

2 で 開発を 進めて いたんです。 始め 

は turbo  R に 対応す る だけの つも 

りだっ たんです けど、 turbo R でで 

きる というと ころは 専用で fF らな 

いとだめ なんです。 結局 専用 版と 

し て 発売す る こと を 決めました。 

編 なるほど。 turbo  R 版と MSX2 

版の 具体的な 違いは ありま すか？ 

中津 そうです ね k まず turbo 只は 

メインメモリ を 256K 積んで いる 

ので、 ステージ ごとの マップ チェ 

ンジ 以外 <7) ディスク アクセス はし 

なくなります。 また、 内蔵の PCM 

により、 それを セリフと して 使つ 

てます。 魔法 や オープニング など 
のちよ つと した セリフの やりとり 

を こいつで 喋らせて ます。 ほかに 

は、 オープニング デモと エン ディ 

ング 部分は turbo  R と MSX2 ではべ 
つべ つに 作り ま した。 

編 全部 専用に 作った んで すか？ 

中津 はい。 全 総会の 枚数 も 違い 

ます。 turbo RI 坂は デモ ディスクが 

3 枚、 MSX 棚は 2 枚です。 

編 そり ゃす ごい。 ほかには やは 

り、 処理 速度が 速い というの が 

turbo  R の一 番の 特徴で し ようね 0 

中津 そうです ね 0 えっと、 この 

ス ピー ド 設定を . (ゲ ー ムのウ 

イン ドー 画面を 開き、 スピード 設 
定 を'' 速い〃 にす る）。 こっちが MSX 

2 版の スピードで、 こっちが turbo 

RKS の スピード （格段の 差！）。 

編 おおっ！ 速し SI い。 これ、 

車 純に 何 倍 くらい 速し 、ん です？ 

中津 スクロール すると 遅くな り 

ますが、 キャラが 動く だけの 卿 里 

なら 2、 3 倍 以上の スピード にな 

ってい るで しよう。 この スピード 

だと、 多分 ゲームに ならない と 思 

いますよ。 画面 上に 敵が いっぱい 

出て きたと きも MSX2) 坂は 遅くな 

ってし まう のに 対し、 turbo R 版な 

ら さほど 感じる こと はな いでし よ 

う。 ボス キヤ ラとの 戦闘 シーンで も turbo  R の 力が 発揮され ます。 

編 さすがは turbo  R です ね 一。 
中津 また、 あくまで アクション 
が メインなん です が、 おまけの 町 

の シーンに も 注目して く ださい。 

前 作 サークの 7 割 ぐらし 、の シナ リ 才か+ 入って ますから。 

編 おまけで 7 割！ ずいぶん ボ 

會ト ロッコの シーン。 ほかに も、 サーフ 

イ ンや 浮き 船と いった 乗り物が あると か。 

會 じつは サーク II も turbo  R で 動かす とス 

ビー ドが 若干 速くなる そうだ。 すごい！ 

會 turbo  R 専用に 作られた デモ。 ラス タス 

クロ ー ルを 使つ た 処理は 見事 だ。 

新田 忠弘 

MSX  を 始め、 PC-8801.  PC-9801、 X68000 に いたる 

すべての サークの 音楽は 彼から 生み出され ている。 

あの 索 晴ら しい アレンジを 聞かせて く れた MSX 

版フ ァイ ナル ファンタジーの 音楽 も 手掛けて いる 

こと を 知れば、 彼の 腕の 良さは 誰 しも 認める とこ 

ろだろう。 PSG に FM 音源を いくつ も 重ねる こ とで 

睜 みのある 音色を 作り出す のが 彼の 特徴。 PSG を 

こよな く 愛する ミ ュー ジッタ コンポーザー である。 

音色に こだわります! 
マイクロ キヤ ビンの サーク、 ズ厶 ドラム 部分に FM 音源 

ファイナル ファン タジ ー両 

作品の 音は すごい。 一 聴し 
ただけ では、 これが MSX 

の 音とは 思えない ほど。 新 

田さん によると、 この 秘密 

は PSG の 部分を しっかり 

作る ことに ある そ 5 だ。 そ 

の 音を FM 音源で 重ねる こ 

とで、 凝った 音色を 

実現す る ことができ 

るら しい 0 おかげで 

PSG の データは、 

FM 音源の データに くらべて 5 倍ち かく 

使って しまう、 との 

こと。 今回 フレイの 

ドラム 部分では、 リ 

の オクターブ 上げた バス ド 

ラム、 通常の スネ アドラム、 

そして PSG の ノイズを 一 気に 鳴らして きれいに 聞か 

せて いるそう だ。 「3 チヤン 
ネル かぶせる のは 基本的な 

テクです が、 予想 以上の 効 

果 があります よ」 とのこと。 

♦ファイナル ファンタジーの 戦闘 シーン 
で 流れる BGM は、 新田さん の アレンジ だ。 

spB  麵 
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おひさし ぶりです 末 永さん (吉 田談) 
フレイ のグラ フィック デザイ ナー末 

永さん は、 じつは 吉田 工務店 データ 集 

Vol.2  (MSX マガジン’ 89 年 1 月号掲 
載) で 入賞して いた 人な の だ 。そのころ 

の 末 永さん の コメン トでは、 就職活動 

で 飛び まわって いる、 と 書いて ある。 

なるほど、 マイクロ キヤ ビンに 就職し 

ていた わけです ね。 お 元気 そ a で 何よ 

りです。 

で、 話を 戻す。 前 作 サークと フレイ 
は 同じ フェア レスの 町から 物語が 始ま 

る ことは 前に 書いた けど、 ここで 注目 

したいのは フレイ と サークの スク リー 

ン モードが 違って いる、 という こと だ。 

なぜなら サークは 512X212 ドットの ス 

クリーン モード 7 だけど、 フレイは 

256x212 の スクリーンモード 5。 つま 

り、 まったく 解像度が 違 ラ 画面を 使っ 

リュ ー ムがあ ります ねえ。 

中津 まあ、 進む だけでは なんで 

すから、 結構 話 も 入れて あります。 

ゲームには 関係な いんです が、 町 

の 中で も いろんな イ ベン トが 起こ 

るよう にして いますから。 ぼった 

く りの 宿屋なん かも あるんで すよ。 

編 へ一、 そり ゃ おもしろい 。ほ 

かには 開発 中、 入れられなかった 

部分と かは あります か。 

末 永 後半、 作って いる 間に 大き 

くな りす ぎて 削ら なければ ならな 

くな っ た 部分が ある のが 残念です。 

中津 ゴールが あまりに 遠くな っ 

てし まった ので、 カットせ ざるを 

得な かったんです。 でも、 前半に 

く らべ 後半は 仕掛け だらけで すよ。 

かなり 変な トラッ プも 用意され て 

います。 ト ロッコの ような 乗り物 

ている にも 関わらず、 上の 

画面を 見れば わかる よろ に 

前 作の 雰囲気を 違和感な く 

移し替えて いるの だ。 これ 

は、 末 永さん の ドット セン 

スの 良さに ほかなら ない。 

ちなみに 右の キヤ ラは、 末 

永さん が 趣味で 描いた ちの。 

にも 乗る ことができ るので、 楽し 

いと 思います。 

編 楽しみで すね 0  turbo R 用ソフ 

卜の 開発に 関して、 苦労した 点は 

あります か？ 

中津 やはり MSX 専用で 開発し 

てみ て どこまで やれる のか、 とい 

う のが あ りました。 ただ、 今まで 

の Z80 の 資産、 プログラムで 作っ 

た ノウハウが そのまま •活力、 せる の 
は 大きな メリ ッ トで しょう。 ただ 

今の ところ だと R 800 という CPU 

が 出た ばかりの ため か、 環境が あ 

ま り 整って ない のがき ついです ね 0 

デバッグ している とき、 内部で 何 

が 起こって いるの かが わか ら ない 

んで すよ。 開発 専用の アイスが あ 

れ ばいいんです けど。 

編 もう 少し 時期が 必要です ね 0 

総力 特集 SS 

Li& 
末 永 仁 志 

フレイの グラフィック、 マップ ハ。 ーツ デザインを 

担当。 MSX 版 サークの グラフ イ ック デザインを 担 

当して いた。 取材 終了後、 「吉田 コンッェルンの 吉 
田 君は どう してい るんで すか」 と コメントを 残し 

てく れた〇 プロの ドット デ ザ イ ナ ーに ライ バル 視 
される なんて、 M マガの ドット 野郎 こと 吉田孝 広 

も 本望に 違いない。 開発に 追われて いて 少 々 グロ 

ッ キー 気味の ようで したが、 がんばって ください。 

それでは 最後に、 コメントを お 願 

いします。 新田さん もどう そ； 

中津 バランス 調整に もっと 時間 

を かけて 仕上げて いきた し 、です ね 0 

新田 風変わりな 曲を たくさん 入 

れ たので、 ぜひ 期待して ください。 

編 MIDI 対応に ついては どう 思 
います か？ 

新田 フレイと サーク I について 
は 時期 的に 時間が なかっ たんで 対 

応で きませんでした が、 いずれは 

やって みようと 思って ます。 

末 永 吉田孝 広 君、 負けません よ。 

編 で すって。 本日は どうも あり 

がとう ございました。 

—— 今回の 取材で 一#® じた こと 

は、 中津 さんを 初めと した 開 
スタッフの フレイに 対す 

る 意気込み ようで 

會末 永さん と 新田さん、 あのと きは 本当 

に 迷惑 かけました。 本当に ごめんなさい。 

した。 とく に中津 さんは、 同じ マ 

イク ロ キヤ ビンの サーク n 開発 ス 

タッフ とはいし 、意味での ライバル 

意識を 持って いるみたい。 この ほ 

かに も turbo  R で サーク n を 動か 

すと 若干 速くなる という 話 （！） や、 

フレイと サーク n の 関係 （まだ ヒミ 

ツ） も 聞かせて もらつ たのでした。 

フレイの メイ ン プログラマーを 担 

当 0 今回は プログラム だけでは な 

く シナリオ ライ テイ ング、 ゲーム 
デ ザイ ンも 行なって いる。 MSX 版 

サークの プログラマーで も あり、 

MSX に関する ノ ウ ハウ も 豊富 だ。 

「サーク II は 制作に 携わって いま 

せんが、 口は 出します」 というと こ 

ろに 制作 者の こだわりを 感じる。 

「色っ ぽい姉 ちゃんが 出る ゲーム 

を 私は 作って みたい」 と 言って ま 

したが、 ぜひ 作って く ださい。 

X  turbo  R  57 
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2m 紀も 終わり に 近づいた 地 

球が この 物語の 舞台で ある 0 人々 

の 生活 や 社会 機構は、 地域差 別が 

減少し 改善され てはいる が、 21 世 

紀 とそれ ほど 変化は していない。 

心配 さ れて I 、た 人口 の 爆発は 出産 

率の 低下に より 回避は したが、 こ 

m れは 人類の 種と しての 弱体化を 示 
す ものと して、 新たに 問題と なっ 

てきて いる。 

た びか さなる 国連の 介入に も か 

の 宗教 紛争 も 再開され つつ ある。 

各国は 主要都市に 地下 シエ ルター 

を 設置し、  依然として キナ 臭い 状 

況力 漏いて いたので ある。 

このような 状況の 中、 大戦の 危 

機を 回避す るた め 2 大勢 力は 結託 

し、 国際連合は 実質的に 米ソ 連合 

へと 変わって いた。 実質的な 勢力 

となった 国連は、 地球 全土を I 

の 方向へ 動かそう と i 式み たの だ。 

小規模 勢力 間の 紛争に 対する 制 

これが シード オプ ドラ 

ゴンの メイン 画面で ある。 

ここで 巨大 キヤ ラク ターが 
縦横無尽に 動き まわる の だ。 

画面 中央の ゲージは、 上 
から 生命力、 特殊 能力、 そし 

て 攻撃力を 表わして いるの 

だ。 また この ゲームは 闩 PG 
の 要素 も 含まれて いる。 

つまり、 最初は 攻擊力 も 

生命力 も 少ない 人間 形状を 

していても、 最終的に はと 

てつ もない 力を 秘めた モン 

スターへ と 変貌して いくの 

だ。 また、 プレーヤーの 好 
みに よって、 成長過程を 変 

更 できる ので、 何度でも ゲ ■— 厶を 楽しめる。 

かわらず、 世界 各国の 軍事 抗争は 

継続され ていた。 アフリカ 大陸で 

は 新 民族 解放 戦線と 白色 連合の 闘 

争;^^ り 広げられ、 一時期は 国境 

問題な どで 中断して I 、た 中東 方面 

止 力と して、 質と 量と もに 最大 規 

摸の 軍と なった 国連軍は 本部の 移 

車 云を 必 要 とした。 そして 当時、 緑 

地 化に 成功しつつ あった オースト 

ラリ アの グレー トビ クトリ ア 5 少} •莫 

ト ドオプ ドラゴン 
竜の 嫌 ■■■■■■■■ 

グロテスクな エイリアンを 殴り殺し、 その 死骸に 手を 触 

れる 青年。 みるみる 変化して いく 腕、 胴体。 倒した 相手 

の 生態 能力を 取り込み、 パワーアップを 繰り かえして い 

く。 これが リバ ー ヒルの シード オブ ドラゴン だ！ 
■リバ ー ヒル ソフト  MSX  turbo  R 価格 未定 (2DD) 

を その 場所に 選ん だので ある。 

本部の 主要 施 I 交は エアー ズロッ 
クの 岩盤を 切り 開いた 地中 深く 建 

設 され、 さながら 地下 都市の 様相 

を 示して いた。 

それから 数年 後、 突如と して、 

かの 侵略者; W 曼攻 してき たので あ 

る。 侵略者は 強力で あり、 国連軍 

の 奮闘むな しく 人々 は 地下 深く へ 

と 追い やられて いった。 結果 的に、 

各地の シェルターは 利用 される こ 

とに なった ので ある。 

そして エアーズ ロッ ク 基地は 人 

類に とって、 最後の 戰赂 拠点の 役: 

割を 果たす ことに なった。 侵略者 

の 地上 制圧 力繫 わり を 迎えつつ あ 

ったころ、 偶然 か 神の 与えた 運命 

か、 のちに 「竜の 末裔」 と 呼ばれる 

若者 か  1 民って し 、た猶 力篼 見され 

たの もこ の 基地の 地中 深く であり、 

「シード オブ ドラゴン』 の 物語は 

ここから 始まる ことになる。 

ガンマ 

岩で で吉た 各部 パーツが 浮遊し 
て、 巨人を 形成して いる。 有機 

体では ないた め、 融合の 対象と 

はならない。 腕に よる 直接 攻擊 

と、 頭部から 弾を 発射す る。 そ 

れ ほど 強い 相手では ない。 

マ ジュラ 
2 対の 腕を もち、 攻撃力、 体力と 

もに 非常に 高く、 エリア 1 では 

最強の 存在 だろ ラ。 4 本の 腕を 

つかった 高速の 気孔 砲と、 頭部 

からの 放電に よって 攻擊 してく 

る 0 非常に 手 ごわい 存在 だ 0 

まるで SF 小説の ような ストー 
リー だが、 これが シード オブド 

ラ ゴンの シナリオ 設定 だ。 地下 深 

く の 遺跡から 蘇生され た 竜 戦士が 

こ の ゲームの 主人公で ある。 

シード オブ ドラゴンは 多重 ス 

クロー ルタ イプの アク シヨ ン ゲー 

厶 だ。 プレーヤー たる 竜 戦士は、 

敵を 倒し て その 能力を 自 分の 体に 

融合させる ことができる。 最初は 

人間の 形を していた 竜 戦士が、 グ 

ロ テス クな 怪物へ と 変化して いく 

様は、 なかなか 圧巻 だぞ。 

融合で き る 敵 キャラ には 地 水火 

風 4 種類の 属性が あり、 その 組み 

合わせで 竜 戦士の 腕、 足、 胴体な 

どの 各ノ ーツ 形態が 決定 される。 

また、 攻擊力 や ジャンプ カな どに 

影響を及ぼす 手足 パーツと、 傲 朱 

能力を 決定す る 胴体/ ヽ° ーツと は 別 
個に 変化し、 手堋 同体 <7) 組み合わ 

せで 膨大な バリ エー シヨ ンが 生ま 
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れる わけ だ。 

そのほかに も アイテム や ゲーム 

中の イベント による ^ 変化な ど 

も ある。 つまり、 融合の 仕方に よ 

っ て、 竜 戦士を プレーヤ _ の 好み 

の 姿に 、、成長〃 させる ことができる 

の だ。 また、 融合 変化の パターン 

は 非常に 多種 類 あって、 一度 ゲー- 

ムを クリア ーした  くらいでは、  す 

ベての 融合 変化を 試す こと はでき 

ない ほど だ。 

攻撃 方法は、 殴るな どの 直接 攻 

撃の ほかに、 通常 骶 ブーメラン、 

腕; w 申び る、 反射? 単、 誘導^、 火 

炎 放射な どが ある。 これらは 通常 

攻擊 能力で、 そのほか にも 特殊 能 

力 (超能力) が あり、 地震 S 稲妻、 

火柱、 エレメントの 召 1 第二 変 

形な ど、 それぞれ 体の 変化に 合わ 

せた 能力を 発揮で き る わけ だ。 

さて、 この ゲーム 画面を 見た 瞬 

間、 ボース テックの 「レリ クス」 を 

思いだ した 人が いるだろう。 レリ 

クス では 倒し た 敵に 乗り 移る こと 

によって ノ 、。ワ ー アップを したけ ど、 

シード オブ ドラゴンでは もっと 

細かく、 腕 や 胴体な どを 独立して 

パワーアップ させて いる。 動き も 

レリ クスとは 上 bS にならない くら 

いなめら かで スムーズ。 これ もや 

は り ハード ウェ アの 進歩の おかげ 

だろう。 ソフトウェアが どんなに 

頑張っても 無理だった 娜 里が、 新 

しい ハード、 turbo  R によって 初 

めて 可能に なった の だ。 

また、 シード オブ ドラゴンで 

は 総勢 1 2 曜 類の モンスターが 
登場す る。 しかも、 ただの ザコキ 

ャラ でさ え かな りの 大きさ なのに、 

ステージの 最後に 登場す るボ スキ 

ャ ラは もっとで かい！ 超大型 モ 

イル ドラゴン 
侵略者と ともに 君臨した 存在で 

はなく、 もともと この 世界に 存 

在して いた ナゾの 生物。 竜 戦士 

を 助ける 神 獣とは、 逆の 存在。 

侵略者に よって 神 獣が 封じ込め 
られ たために 活性化した。 

ン スターが ガンガン 暴れる の だ。 

さて、 いくら ゲームが よくで き 
ていても、 それを 引き立てる 演出 

効果が しっかりして いないと、 お 

もしろ い ゲームとは いえない。 シ 
ー ド オブ ドラゴンは、 その 点 も 

十^ 格 点と いえる そ； > 

たとえば、 シナリオに しても、 

本格的な SF 小説の よう に 話が 展 

開して いき、 ゲーム 途中には さま 

ざまな イ ベン トが 用意され ている。 

また、 マップ 上では、 巨大な 石 球 

か， 云 がって きたり、 P 皆 段が せりあ 

力 <っ てきたり と、 いろいろな 貢 や 

イ士 掛けが 用意され ている。 アイ テ 

ムも 回復、 復活、 パヮーァップ、 

封印 _ など 多数 あり、 プレーヤ 
一を 飽きさせないだろう。 

気になる BGM は、 turbo  R の 内 

捕らえられた 人間を 融合して 創 

られ た、 一 種の フレッシュ ゴー 
レム (肉の ゴーレム)。 上部に あ 
る 頭の よ ラな 物が 本体で、 その 

ほかの 組織は 人間の 胎児ち し < 

は、 幼児で ある。 

女性の 上半身を ちつ 鳥 型の 生物。 

つねに 空中を 移動す る。 周囲に 

小規模の 竜巻を 発生 させ、 かま 
いたちに よって 攻擊 する。 これ 

は REKKUU (炸裂) という 系 

統の 特殊 能力で ある。 

蔵 FIVI^ 源 だけでなく、 MIDI 音源に 

も 対 している。 ノリの よい サウ 

ン ドが 全 40 曲 入って いるの だ。 ま 

た、 turbo  R の サンプリング 機能 

を 使った 音声 出力 も 用意され てい 

る。 オープニング や エンデ イング、 

イベントな どでは、 喋り まくって 
く れる わけ だ。 

ステージは 全部で 6 エリア。 密 

郷 市、 瓣の 神殿、 地下魏 

空中 要^ ネオ 上海 ̂ そして 北極 

点に ある 地獄への 入り口、 ヘル ゲ 

イト。 これらの ステージで、 その 

土地に 対応した 異形の エイ リアン 

たちが 待ち受けて いるの だ。 
「マンハッタン レ クイ エム 」 や 

「ブラ イ 上巻」 な どで その 技彳析 力の 

高さ を 見せて く れた リバ ーヒ ル だ 
けに、 期待 度は 高まる ばかり だ。 

総力 特集 MSX  turbo  R  59 



最初の 企画は X68000 
用の RPG だった 

編 最初に、 「シード オブ ドラゴ 

ン j を 作る きっかけは なんだった 

ん でしよう か？ 

若松 隆太郎 

シード オブ ドラゴンの ゲーム デザイナー 兼グ 

ラフィック デザイナー。 ギーガーには かなりの 影 

響を 受けた そうだ 0  FM-77AV の r デス フォース、 

の 作者と いって わかる 人は、 かなりの マニア だ。 

ギン ギンに イカした グラデーションを 操る、 ドッ 

ト マスター 様な の だ。 

若松 もともとは X  68000 の 企画 

だった ん です。 敵の 能力を 取り込 

んで しまう、 などの 基本 システム 

は 今と 同じです が、 最初の 企画で 

は もっと 口ール プレイ ング 色が 強 

く、 数人で ノ 、。ー テイー を 組ん で 行 

動す る ものでした。 

宮川 ところが ゲー ムを いろいろと 設定 

していく うちに、 こ 

れは システム 的に 見 

て X  68000 向き では 

ない な、 という こと 

になり まして。 そこ 

で、 かねてから ウワ 

サの あった 新 機種の 

MSX にホコ 先を 向け 

たわけなん です。 し 

かし、 その 当時は ま 

だ 性能は おろか、 

turbo  R と いう 名前 

すら 発表され てな か 

つたんで すけ ど。 

グラフィックの 心 

シード オブ ドラゴン 
開発 者に インタビュー!！ 

斬新な アイデアと イカす グラフィックを 生み出した 開発 

チームに、 M マガ スタッフは 強行 インタビューを かまし 
たの だ!！ 発売 前の 気になる 情報を ズ バズ パと 聞いて 吉 

たぞ。 それにしても 女性 プログラマーって、 いいな あ。 

シード オプ ドラゴンの グラフィックは、 
MSX だけでなく FM  TOWNS でも 描か 

れ ている。 宮 川さん は、 FM  TOWNS で 

なんと w 全 パソコン 対応 グラフ ィ ック ツー 

ル" を 作成した の だ。 これで 若松さん はグラ 

フイ ツクを 描いたり してる ワケ だ。 

上の 写真が FM-77AV の デ スフ オース。 

質感 タツ プリの グラデーションが すごい。 
こういった ドツト 絵を 描く ときの コツ は、 

”で 芒る だけ メ1 J 八リ をつ ける" だ そ ラ だ。 

編 じゃあ マシ ンの彳 生^が わから 

なかった 段階で 開発を 始めた わけ 

です か？ そり ゃまたず いぶんと 

大胆です ね 。 

宮川 いや ぁ、 それで 多少の 食い 

違し 、なんか もで てきち ゃっ たんで 
すけ ど (笑)。 

編 それでは ズ バリ、 この ゲーム 
のウリ を 教えて ください。 

若松 いろいろあります よ （笑)。 

たとえば、 何 f 顧 も 変身 パターン 

があります から、 一度 ゲームを ク 
リ ァ ーした く らい じ ゃ 見れ ない 変 

身な ども あるんで す。 遊び 方に よ 

っては 何度も 楽しめる わけです ね 0 

宮川 キャラクターが デ カくて 動 

きが ハ デ。 背景 画面は 3 重ス クロ 

ー ルして、 キャラクタ ー のパタ ー 
ンが 非常に 豊富です。 

若松 それから、 グラフィックは 

ビデオ 出力を 前提と して 作成して 

いるんで すが、 ちゃんと RGB 用の 

パ レッ ト データ も 作成して います。 

つま り 設定を 変更 すれば ビデオの 

人で も RGB の 人で も 楽しめ るんで 

す。 とく に ビデオは RBG に比べて 

画質を 落とさない ように、 ニ ジミ 

も 計算に 入れて 描いて 
いますから、 どちら か 

と いえば ビデオ 画面で 

遊んで ほしいで すね。 

編え！ グラフ ィッ 

クのパ レッ ト テ^-タカ <、 
RGB 用と ビデオ 用の 2 

パターンが 入って る わ 

けです か？  すごい こ 
だ わ りです ねぇ〇 

若松 RGB と ビデオで 

は 差が ありすぎ るんで 

すよ。 また、 ビデオは 

モニター の 機種に よって 見映えが 

違います から、 何 機種 かの モニタ 
一を 比べて みて、 平均 的に 美しく 

見える よう に 作成して いるんで す。 

編 えらく 地味な 作業を 繰り返し 

する わけです か。 大変です ね〇で 

も、 ビデオと RGB の 切り替えなん 

て、 MSX 業界初の 言 式み でしょ。 

宮川 そうです ね。 今まで、 あっ 

て もよ さそう なんです けどね 0 

若松 やっぱり ビデオ 出力の ユー 
ザ ーを 無視で きません よ。 MSX を 

持って る ユーザーの 大半は ビデオ 

出力なん です し。 

ゲー 厶 ミュージック 

には 自信 アリ！ 

編 シード オブ ドラゴンは MIDI 

音源 対応です ょね 。 何力活 労 話と 

かは あります か？ 

宮川 ゥ チは 曲の 開発を MIDI で 

やって ますから、 その へんは さし 

て 問題はなかったです ね 0 ただ、 

その 曲を turbo  R の 内蔵 FM 音源 

に 文寸応 させる のが ちょっと 時間が 

かかり まして …… 。 編 なるほど、 MIDI で 作曲して た んで すか 0 

宮川 作曲 方法は いろいろ あるん 

です が、 やっぱり 一番 効率の いい 
方法が IVHDI です ね 0 だから、 ウチ 

では この ゲー •厶に 限らず、 作曲は 

すべて MiDre やって ます。 シード 
オブ ドラゴンの 曲は もうある 程 

度で きて ますから、 今は ピッツー 
さんからの MIDI サウ ルス 待ち 状 

態なん です (笑)。 

若松 音楽は すごいで すよ 0 

宮川 音楽には かなり 力を入れて 

ます。 いろいろと 凝った こと もや 
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宮川 卓 也 
今回の メイン プログラマー。 あらゆる パソコン 

を 巧みに 操る、 いわゆる 天才 肌の プログラマー。 

ちなみに コンピューターは 会社で しか 使わない そ 

うだ。 エグゼクティブな ヤングマン である。 休日 

は 友人と バーベキューを したり、 パーティーでも 

してる のだろう か。 アメリカ人みたい でい いな。 

ります よ。 turbo  R の 内蔵 音源 用 

ミユ ー ジック ドラ イノ く 一 と 亍 ー タ 

で 32 K は 使って ますから ね 0 従来 

の MSX2 では、 ここでもう メモリ 

一 不足に な って メイン プログラム 

力< 入らなくなります よね 0 

編 ドライバーと データで そんな 

に 使って るんで すか!？ 

宮川 あと、 ディスクを 言 売み 込み 

ながら 音楽を 演奏させる 方法な ど 

も 試行錯誤し てるんで す。 CPU が 

速く なった ぶん、 ディスクを 読み 

込む 間に いろいろな 如^が でき ま 

すから。 原理 的には なんとか でき 

るんで はない かと。 でもこう いっ 

たことは、 ハードウェアの ほうで 

如^して ほしかったです ね 0 

編 PCM で 喋る というの はどう 

いった 部分なん です か？ 

宮川 オープニング や エンデ ィン 

グ、 また イベント 的な 部分です。 

ゲーム 中で 喋る、 というの はちょ 

っと データ 量的に ムリ が あるんで 

すよ。 現在、 その あたりを いろい 

ろと 試して いると ころなん です。 

せっかく  turbo  R に 追加され た 機 

能なん ですから、 使わない 手は な 

いです からね 0 

編 そのほかに、 何 か 工夫して い 

る 部分 や 苦労した ところな ど あっ 

たら 教えて ください。 

宮川 そうです ねぇ . 〇 やっぱ 

りグラ フィック 部分です かね 0 

若松 この ゲームは 背景 パターン 

を 4  X  8 ドッ トで 描いて いるんで 

すよ。 なるべく 細かい パーツの ほ 

う が 共用で き る 部分が 多く なって 

書き 換えが 速く 行なえ るんで す。 

おかげで こう いった 変則 的な ドッ 

卜で 描いて るんで すが、 これが な 

かな か 面倒で …… 〇 

宮川 また、 ゲームの 途中で 速さ 

が 変わる のって、 ヘンです よね 0 

たとえ ば 背景が 3 重 スクロールし 
ている ときと、 壁し かないと きと 

では ス ピー ドが 違う とか。 だから、 

そういった ことがない ように、 敵 

キャラクター や 背景 グラフィック 

で 調整した りす るんで すけ ど、 こ 

こも 面倒で したね 0 

MSXI^ 初の 快挙 か!! 

姚ヵ グラマ ー鵠 
編 さっきから ちょっと 気になっ 

てるんで すけ ど、 あそこで プ ログ 

ラムして いる 方、 ほら 中 森 明 菜の 

妹みたい な 人 0 女性です よねぇ。 

宮川 あ、 そうなんです。 今回は 

ポクが メイ ンの プロ グラマーで、 

彼女が オープニング や エンデ イン 

グ、 イベント などを 手伝って くれ 

る サブ プロ グラ マーなん です。 

編 ドシェー! 女 I 生の プロ グラ 

マーは 初めて 見 ま した。 何 か 話を 

聞かせて ください。 何 か。 ねえ。 

浦 迁 あ、 え、 どうも。 え 一っと、 
趣味は カラオケと 演劇です。 恋人 

募集 中です。 好みの タイプは …… 。 

宮川 そうじ ゃないで しょ。 彼女 

は 今まで ダイナブック や 98 で 移 

植を祖 当して まして、 MSX で プロ 

グラムは 初めて なんです よ。 MSX 

の ゲームは かなり 以 

前に ハマって たみた 
いです けど 。 

編 うへ ぇ、 ブ ログ 
ラムは どうやって 覚 

えました？ 

浦 迁 最初に その 機 
種の マニュアルを 言 売 

み 尽く すんで す。 最 

初の ページから 最後 

まで。 わからない 部 

分は 何度でも 繰り返 

し 読みな おして。 そ 

うすれば 2、 3 日で 

完全に 覚えます よ。 

Z80 もそう やって マ 
スターし たんです。 

編 なんか、 すごいです ねぇ。 そ 

れ では、 みなさんの 好きな ゲーム 
ってなん でしよう か。 

浦 辻 わたしは コナミの 「グラ デ 

ィ ウス j シリーズで すっ！  学生 

のころ、 友人が MSX とグラ ディウ 

スを 持って ま して、 そのと き 「世の 

中に こんなに おもしろ いものが あ 

っ たなんて」 と 大 感動 して プロ グ 

ラ マーに なっ たんです。 「グラ ディ 

ウス 2 」 とか 「 沙羅曼 蛇』 とかの 姉 

妹 品 もやり こみました っ。 

編 し、 姉妹 品、 です 力 . 。 

宮川 ポクは ゲーム アーツ さんの 

さてさて、 今後の 展 

望と 展開は いかに!？ 

編 そろそろ 最後の シメに 入り ま 

しよう。 みなさん、 今後 どんな ゲ 
ームが 作りたい でしよう か。 

若松 そうです ねえ。 最初に いっ 

た X  68000 で 企画 した アクション 
口 ー ル プレイン グ を、 もっと 煮 詰 

めて みたいで すね 0 

浦 迁 わたしは 心 悪 関係の ソフト 

を 作って みたいです。 べつに ゲー 厶 でなくても いいんです けど。 魔 

法陣を 画面に 表示して、 霊魂 召還 
プログラム とか (笑)。 

編 変わって ますね …… 〇 
浦迁 え一、 そんな ことないです 

よぉ。 普通です ぅ。 

宮川 ポクは 遊んで て 気持ちいい 
ゲームを 作りたいです。 

編 本日は お It しいと ころ、 どう 

も ありがとう ございました。 

/U 

foil 刪 1171819202122 

,252627： 

「シル フイード J です ね 0 あと ゲー 

ムセ ンタ ー の 体感 ゲ ー ム 。やって 

てス カツと する のが 

好きなん です。 

若松 私は 「ゼ ピウ 
ス J です。 あの 当時で 

あの グラフィックは 

すごいで すよ。 

浦 辻 明 子 
彼女の 経歴が すごい。 MSX のグ ラディ ウスに 感 

重力して コン ピュー タを 勉強。 ロケ ッ トに 乗りた く 

て 某 総合商社 (超 大手） に 就職。 防衛 方面に 配厲さ 

れ、 弾道 プログラム など、 ロケットを 飛ばす 分野 

で 活躍。 自 衛隊の 駆逐艦に 乗船した こと も ある。 

好きな タイ プは 心が 広く 久保田 利 伸の ような 人！ 

倉 記念写真で'  チーズ。 忙しい ところ' ムリ いって スミ マ センでした。 
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會 技術力 では 定評の ある リバー ヒル ソフ 
卜の 仕事場。 みなさん ヤケに マジ メ です。 
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グラフィカル ユーザー インター フエー ス 

MSXViewU^^^ 
MSX  turbo  R と 同時に、 MSXView も 発表され た。 

これは、 視覚 的に コン ピュ ー タ ー とユ ー ザ ー の 橋渡しを 
すると いろもので、 マウス だけで 簡単に 操作で きる の だ。 

いったい どういう ものな のか、 探って いこう。 
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もっと 手軽に 

もっと 身近に 

最近、 コン ピュ ー タ ー が 一 般家 

庭 や オフ イスな ど 身近に 普及して 

きたから、 以前よりは コン ピュー 

ター ア レ ルギー ってい う のかな、 

ま ったく お 手 あげで わかんな いよ 

一とい う 人は、 減って きている だ 

ろう。 でも 内心では、 やっぱり コ 

ン ピュ ー タ ー って とっつ きにくい 

と 感じて いる 人 も けっこう 

いるは ず だよ ね 0 

とくに ビギナー にして みれば、 

覚え なきゃい けない ことが 多すぎ 

て、 パニックに 陥る こと も 少なく 

會表 計算な どの アブリ ケー シヨ ンソフ I 
も、 MSXView から 起動で きる の だ。 

VSh 

ない はず だ。 今のところ、 DOS の 

コマンド ラインから、 アプリ ケー 
シ ヨン ソフト を 立ち上げる ために 

キ ー ポ ー ドに 向かって 入力して い 

く …… 、 それが コンピューターと 

人間 との インター フ ェースの 現 ̂ 状 

なの だ。 

そこで、 コン ピュ ー タ ー を もっ 

と 使いやすく 身近に する ための イ 

ン ター フェースが いろいろと 考え 

られ ている。 有名な ところでは、 

Macintosh  (以下 Mac と 略） の ファ 

イン ダーと いうの が ある。 Mac を 

さわった ことのない 人で も、 使い 

やすいと いう 話は 聞いた こと が あ 

るだろう。 基本的な 考え方は、 で 

き る だけ ユーザーの 負担を 減ら そ 

うとい うこと で、 絵文字 (アイコ 

ン） を 介して、 視覚 的に わかり やす 

く、 マウスを 使った 簡単な 操作 だ 

けて'  コンピューターを 使う とい 

う もの。 これを 糸? 称して、 グラフ 

イカ ル ユーザ ー- (ィンターフェース 

卜  （GUI) といい、 その 考え方の もとで 

開発され たのが、 MSXView だ。 

〇 ドライブの 変更 

〇 ディスクの フォー マツ ト 

〇 ディ スクの 詳細情報を 表示 

〇 ファイルの 詳細情報を 表示 

〇 ディ レクト リーの 作成、 削除、 移動、 複製、 名前 変更 

〇 ファイルの 作成、 削除、 移動、 複製、 名前 変更 

〇 アプリケーションの 起動 

〇 視覚 的な ファイルの 表示 etc. 
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會 VShell が 起動して いる 画面 だ。 各種の アイコンが 表示され ている のが わかる ね。 

マウス だけの 簡単な 

オペレーション 
MSXView は、 MSX  turbo  R に、 

アイコン、 ウインドー、 メニュー 
などを 表示して、 マウスで 操作す 

る 視覚 的な ソフト ウェ アの f 吏 用 環 

境を 実現す るた めの ソフ トと なっ 

ている。 それじゃ、 もっと 詳しく 

見て みる ことにしよう。 

まず、 MSXView を 立ち上げ ると 

Visual  Shell  (以下  VShell  と 略） と 

いう アプリケーション プログラム 

が 立ち上がる。 その 機能は、 左の 

表に もまと めた けど、 ファイルの 

削除 や 移動、 実行と いった一^ 的 
な ディ スク オペ レー ショ ンを 視覚 

的な 操作で 行なう もの だ。 

えぇ？  それだけ じ ゃ 何の こと 

かよく わかんな いよ！ という 人 

のために 簡単に 説明し よう。 この 

VShell は、 DOS 上で いうと' 'A:>" の プロ ンプト が 出て いる 状態で、 

BASIC でい うと、 、'0K 〃が 出た あと 
で、 入力 待ちの 状態 だと 考えても 

らえば わかりやすいだろう。 

そこで、 アイコンを マウスで ク 

リックす る だけで、 ファイルの 移 

動 や 削除な どの 操作が 行なえる よ 

うに なった の だ。 この Vshell に 表 

示される のは、 デイ レクト リー や 

各種の MSXView 上で 動 く アプリ 

ケー シ ヨン プログラム、 また それ 

らの プロ グラ ムで 作成 さ れたデ ー 
タ ファイル など だ。 もう ひとつ イ寸 

け 加える と、 その データファイル 
の アイコンを クリック する だけ て\ 

アプリ ケー シヨ ン プロ グラ ムが起 

動して、 その データファイルが 自 

動的に 読み込ま れる という ことに 

なる。 この あたりは、 Mac と 同じ 感 

覚で 使える わけ だ。 

このように、 MSXView は マウス 

を 使って すべての 操作を 行なう こ 

とがで きる ようになって いる。 マ 

ウス カーソルを 実行したい コマン 

ド や 目的の ファ イルに 合わせて、 

マウスを クリック する こと だけで 

実行され るの だ。 また、 キー ポー 

ドから 入力 もで き、 グラフ キーを 

押しながら 英数字 キーを 押す こと 
で、 実行で きる ように 設定され て 

いる。 

會 マウスで メニューを クリ ック する だけ 

で、 簡単に 操作す る こと が 可能な の だ。 
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會 プルダウン メニューが 表示され て、 そ 
こから 実行したい コマン ドを 選ぶ の だ。 

MSXView  の 
も ラ ひとつの 利点 
このよう に 視覚 的な 操作 環境を 

用意して、 ユーザーに とって わか 

り やすくて 使いやすい、 という 考 

え 方で 開発され た MSXView なん 

だけど、 そのほか にも 便利な 点が 

ある。 それは、 ソフトを 開発す る 

場合に、 ユーザー インター フエ ー 

スの 設計 や 開発な どが、 MSXView 

に 備えられた 機能を 用いる ことで、 

その 労力 や 開発 期間を 大幅に 短縮 

する ことができ るの だ。 

これまで ソフトを 開発す るう え 

で、 そういった ユーザー インター 

フェースの 部分と いうのは、 大き 

な パーセンテージを 占めて いた。 

全体の 開発 工程の 半分 以上が、 ュ 

ー ザ ー インターフェースの 部分と 

いっても いい かもしれ ない。 それ 

を 省略す る こと がで き る わけ だか 

ら、 開発 側と しても 大きな メリ ッ 

卜が ある わけ だね 0 

また、 MSXView を 使用した ソフ 

卜は、 ハードを 直す 妾^ 作 するとい 

うこと がない ために、 ハードから 
の 独立性を 高める こと がで きる。 

これは 何を 意味す るかと いうと、 

将来 ハード が I 生 能 アッ プ した 場合 

でも、 ソフト 側で わりと 簡単に 対 

応 できる という ことなの だ。 つま 

り、 MSXView 自身が ソフトと ハー 

ドとの インターフェースを 果たす 

から、 バージョン アップした 部分 

の 変更 点を、 MSXView が 吸収す る 
ことになる。 

MSXView の 特徴を もう 少し 探 

っ ていく ことにする。 MSXView を 

使用 して 作られた アプリ ケー ショ 
ン ソフトは、 視覚 的で わかりやす 

い 方法で 使用す る こと がで き るの 

は、 再三 説明して きたと おりだけ 

ど、 具体的に 画面を 見て みよう。 

まず、 画面の 上部に いくつかの 

メニューが ある。 そこに マウス カ 

ー ソルを 合わせて クリ ック すると、 

プルダウン メ ニュ ー が 表示され る。 

メニュー バーの 、、MSXView  "を マ 

ウスで クリック すると、 フォー マ 

ッ ト や プリン ト 設定な どの メニュ 

一が 出る。 フォーマットに 関して 

は、 説明す るまで もないだろう。 

プリン ト 設定では、 印刷の 形式 や 

使用す る プリンターを 指定す る も 
の だ 。 

その 隣に" ファイル〃、 '、編集〃、 、、表示〃 という メニューが ある のが 

わかる かな。、 、ファイル〃 をク リッ 

ク すると、 新規 ディ レクト リーの 
作成 や、 ファイルの 詳細! 青 報が 表 

示される。 また' ' 編集〃 では、 カッ 
卜やコ ピ ー 、ぺ ー ストな どの 通常 

の 編集 作業を 行なえる。 > 表示" は、 アイコンの 種類を 選択したり、 

ァイ；] ン ではな くフ ァイ ル 名で 表 

示す るな どの 変更が 行なえる よう 

になって いる。 

ただ、 これらの メニューは 開発 
中の ノ マージ ヨンと いう ことで、 変 

更の 可能 I 生が あ ると いう こと だ。 
MSX  turbo  R は、 10 万円 以内で 買 

える Mac という ことを 目指して 開 

発された マシンと いう こと だ。 操 

作 環境を さ らに Mac に 近づける 役 

割を 持った のが、 この MSXView と 

いう ことになるだろう。 これから 

の MSXView と  MSX  turbo  R の 組み 

合わせに、 目が 離せない ね 0 みん 

な も、 この 快適さを 一度は 経 | 美し 
て ほしい もの だ。 

■  MSXturboFI 対応 製品 発売 予定 ■  PT  : プレゼンテーション ツール 
製品 名 (仮称） 分  野 予定 価格 

コメン ト 

MSXView GUI+P  丁 昍 00円 Mac ライクな 操作 環境を 作り出す ソフ ト。 MSX  turbo  R 専用。 

MSX-DOS2  TOOLS  turbo プログラミング ツール : 
1 万 4800円 基本的には、 今までの TOOLS と 同様。 MSX  turbo  R 用に一 部 マ 

ニュ アルが 変更に なって いる。 

MSX-S  巳 UG2  turbo 

デバッガ ー 

1 万 9800円 R800 で 新たに 採用され た、 かけ 算 命令な どの 逆 アセンブルに 対応して 
いる。 

MSX-C  Verl.3 言語 1 万 9800円 標準 ライブラリーが、 MSX  turbo  R 用に 変更され ている。 そのほか 

は、 現在の バージ ョンと 変更は ない。 

MSX-TERM 
- - 

通信 ソフト 
-  -  - -  - 

1 万 2800円 通信 用ソフ ト。 基本的には 現在の バージョンと 変更は ない。 

MSX  HD  Interface 八 ー ドウ エア 
. 

3 万円 現在 発売され ている ものと 変更 点は ない。 

! 

MSX-SERIAL232 
八 ー ドウ エア 2 万円 現在 発売され ている ものと 変更 点は ない。 

MSXView  CALC 表 計算 + グラフ 

未定 

MSXView 上で 起動す る 表 計算 ソフ ト。 

MSX  Datapack  turbo 
スペック シ ー ト 

未定 
MSX  Datapack の turbo  R バージ ヨン。 

増設 RAM カートリッジ (768 キロバイト） 
八ードウ エア 

未定 

現在 コス ト ダウンの 努力を している。 おそらく 来年には 出せ そ ラな の 

で、 もう 少し 待って いてく ださい。 
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こんな ソフトを 作 
さあ 舞台は 整った。 あとは 高性能の 八 ー ドウ ェアを 活か 
した ソフト ウェアの 登場を 待つ だけ だ。 これからの 時代、 

どんな ソフ トが 求められる のか。 turbo  R には どんな 

ソフ トが 似合ろ のか。 これから じっくり 探って みよろ。 

1 
まずは turbo  R の 

ハー ドウ ェアを 生かす も 殺す も 

ソフトウェア しだい。 どんなによ 

くで きた ハードで も、 その 優秀な 

*  f 機能を 存分に 引き出した ソフトが 

, ¥ 登場し ない ことには 宝の 持ちぐ さ 
I れっつ 一 もんで ある。 turbo  R の 未 

；iriL 来は ソフトに よって 左右され ると 

いっても 過言では ない の だ 

と、 ひとしきり ぶった ところで 本 

題に 入ろう。 ここでは、 turbo 只へ 

の 移植が 期待され る ソフト や、 こ 

んな スペックの ソフ トが 登場した 

らいいな、 なんて ことにつ いて 考 

えてい こうと 思う。 

ちなみに、 これから 文章 中に 出 

てく る ソフトの 名前は、 編集部が 

勝手に 移植を 期待して 名前を 挙げ 

ただけ のこと であって、 必 、ずし も 

実際に 移植され ると いう 保証は で 

きない。 もちろ 

ん、 編集部と し 

て もこと ある ご 

とに メーカー さ 
んに 働き かけて 

いくつ もりな の 

. で、 決して 希望 

■の 灯がない わけ 

ではな いんだけ ど、 そこん ところ 

は 王 里 解して おいて ほしい。 熱意が 

ある 人なら メーカー さんに 嘆願書 

を 送って みるの も ひと つの 手 だぞ。 

それでは、 まず turbo  R の 特色を 

考えて みよう。 turbo  R で 新しく 拡 

張 さ れた 主な 機能を 挙げてみ ると 

*****  *0 

①
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PCM がつ いた。 

とま あ、 こんなと ころだろう。 ほ 

かの ページに そ れぞれ の機肯 g につ 

いての 詳しい 解説が 載って いるの 

であ えて 説明は 繰 り 返さな いぞ。 

♦国産 ソフ ト 人気 ナンバーワンの 大 
ヒット RPG。 移植の 要望 も 根強い。 

上記の 3 つが ソフトに どんな 影 

響を 及 ほす のかと いうと、 なんと 

いっても 高速で 複雑な 処理が 要求 

さ れる 場面で 絶大な 威力 を 発揮す 

る ことになる。 たとえば シ ミュレ 
ーシ ヨン ゲームの 思考 時間は、 う 

ま く 作れば PC-9801 にも 負けない 
ぐ らいの ス ピー ドが 実現で きる。 

また、 ワープロ や 表 計算 ソフトな 

どの データ 検索 も 格段に スピード 
アップす るは ず だ。 少なく と も 技 

術 的な 面では、 既存の PC-9801 や 
PC-8801 用ソフ トの 大半は 問題な 

く 移植で きる ことだろう。 

問題は 画面 処 i 里 関係。 機能 その 

ものは 進歩して いないので、 高速 

処理 機能 や 広大な メモリ ー空 間を 
有効に 利用して、 できるだけ 負担 

がかから ないよう に 工夫す る 必要 

が 出て くる。 しかし、 これまでは 

難し かっ た 複雑な 3 次元 姻^の ゲ 
ーム などは かなり 作り やすくな っ 
たはず だ。 

ソ厶ソ 丁 イー 
♦数 ある ゴルフ ゲームの 中で も 一番 実戦 感覚に 近し 
ソフト。 とくに 3 次元の 画像処理は 圧巻。 

エアー コン バット 遊撃 王 I 

會 迷宮に 仕掛けられた 数々 の ト ラップ、 緊張 感 あふれる モンス 

ターとの 戦闘な ど、 すべて リア ルタ イムで 進行す る 超 傑作 RPG, 
會 空中戦が メインの フライ トシ ミュレ ータ 
一。 気持ちいい 飛行 感覚が 味わえる。 

會 ひとことで 言えば 都市 開発 シミュレーション。 都市の 発 

展は 市長さん である プレーヤーの 双肩に かかって いる。 

等暨 《■•圏 



卜が 
能な のか？ 

それでは、 技術的に 移植 か 可能 

だと 思われる ソフ トの 具体例を 考 

えてみ よう。 

最近 チマ タ で 流行っ ている ゲー 

厶ソフ トには 海外 生まれの ものが 

多い。 「ポ ピユ ラス」 や 「シ ムシ テ 

ィー」、 「 ダン ジヨ ン マスター j など 

など、 どれ もこれ もが 独創的な ア 

イデアと ゲーム 11 の 高 さで、 うん、 

こり や 一 おもしろい。 確かに 大ヒ 

ッ トする のもう なず ける。 これ ま 

で MSX に これらの ソフ トが 移植 

されなかった 最大の 原因は、 どの 

ソフト も 大きな メモリーと 処理 速 

度の 速さが 必要だった から。 その 

ふたつが 解決され た 今と なって は、 

もはや 障壁は ない はず だ。 

RPG や シミ ユ レーシヨ ン ゲーム 

も、 根強い 人気を 誇る ジャンル だ。 

かねてから 移植の 要望が 高かった 

「ソーサ リアン」 や 「ドラゴン クエ 

スト j シリーズ、 そして これまで 

は 16 ビッ ト 機 じ ゃない と 実現 不可 

能 だと 思われて いた 「大戦 略 瓜 j シ 

リーズまで も、 turbo  R では 問題な 

く 作れる ことだろう。 より 高度で 

総力 特集® 

會 ビデオゲーム 界 屈指の 美少女た ちが、 動く しゃべ 

る 脱ぐ！  麻雀 ゲームの 起 ヒット 作。 フアン も 多い。 

奥の 深い 内容の ゲ 
ームが 楽しめる よ 

うになる 日 も、 そ 

ん なに 遠くない に 

違いない。 

さて、 ゲーセン 
野良 たちに とって 

は、 アーケード ゲ 
一厶の 移植 も 捨て 

切れない 夢だろう c 

セガの 体感 ゲーム 

シリ ーズや 東亜 ブラ ンのハ デ ハ デ 

シュー テ イング もい いけど、 ここ 

は ひとつ、 ファミコン などでは 絶 

対に 味わえな し 、脱衣 麻雀 モノ なん 

かもいい のでは？  アニメ ー シヨ 

ン とかわい いしゃべ り 声が ウ リの 

「ス ー パ ー リ アル 麻雀 p  n 」 なんて、 

大戦 略 m’ 卯 

會アー ケー ドの 傑作 横 スクロール シ ユー テ イング 

ゲーム。 美し 

, い 画面が ゥリ。 プリンス • オブ •ペル シ- 

會 現代 戦 シミュレーションを 作らせたら 日本 
—の システム ソフ トの 待望の 最新 作な の だ。 

turbo  R に ピッ タリ だ 

と 思 うんだ けど …… 〇 
個人的な 趣味は 置い といて、 こ 

れ から 期待され るのは フライ トシ 

ミュレ ー ターな ど、 これまで MSX 

力活 手と してきた 分野 だ。 この 手 

の 3 次元 処理の ソフトは、 単純に 

會リ アルで コミ カルな 動きが 魅力の アク シヨ ン ゲーム。 卜 

ラップ も 豊富で、 ポー ッと 眺めて いる だけで も 飽きない。 

ハードウ ェ ァの 性能が 高くなる ほ 

ど スゴイ ものを 作る ことができる。 
「エアーコンバット 遊擊王 11」 や 

「遙 かな る オーガスタ J みたし ヽなゲ 
ームが turbo  R で 遊べたら 最高に 

ウレ シイ よね 0 

M マガは Z/u な ソフトを 考えて みた ぞ 
移植 ソフ ト だけでは 物足りない。 

turbo  R の 真価を 発揮させる ため 

には、 八ー ドウ エアの 特性を よく 理 
解した うえで、 その 機能を 最大限に 

活かした オリ ジナル ソフ トの 登場が 

何よりも 待たれる わけ だ。 

まず、 今 一番 求められて いるのは 
日本語 処理 機能の 充実した ソフト だ 

ろう。 MSX2 十からは 標準で 日本 

語 処理 機能が 搭載され た。 機能的に 

は なかなか 高度な もの だが、 処理 速 

度には まだまだ 不満を 持つ 人 も 多い 

こと だろ 

turbo  R は 画面 処理 機能に 変化 

がない ため、 残念ながら 漢字の 表示 

速度は 従来 機の 2 〜 3 倍 程度で ある。 

したがって 飛躍的な ス ピー ド アップ 

は 望めない が、 編集 や データ 検索は 
かなり 速くで 杏る はず だ。 MSX を 

事務に 使用 している ユーザーの ため 

にも、 ワープロ や 表 計算 ソフ トには 

八 ー ドの 性能を 徹底的に 活か した も 

のの 登場を 待ちたい。 

ゲー 厶ソフ トに も 独創性が 求めら 

れ る。 たんに 見て くれの 派手 さ だけ 

を 求めるなら 家庭 用 ゲーム 機には か 

なわない。 最近 人気の 「ポ ピュ ラス j 
などの よ 5 な 斬新な アイ テア の 作品 

が 求められる ことになるだろう。 

また、 これから turbo  R で 注目 

される こと になる と 思われる のが、 

プログラミングの 分野 だ。 これまで 

は一 部 マニアの みの 世界の よ 5 にと 

ら えられて いたが、 高速な 八 ー ドウ 
エアの おかげで BASIC でち かなり 

八イ レベルの 作品を 生み出す ことが 

可能に なった。 ただ、 比較的 わかり 

やすいと いわれて いる 巳 ASIC で 

も、 まだまだ アマチュア レベルには 

理解が 難しい 部分が 多い。 より わか 

り やすい プログラミング 言語が 登場 

すれば、 潜在的な 需要は 決して 少な 
くないは ず だ。 

松 太郎エ クゼ 

パーソナル ユースで 一番 需要 

が 高い のが ワープロ。 】6 ビッ 

卜 機に 負けない くらい 賢い フ 

ロン ト エンド プロセッサー を 
搭載し、 文書の 処理を 高速で 

できる ソフ トが いい。 きれい 

な 絵が 組み込めた ら なおい い。 

ギヤ ラク シー バーナー 八 デな 3 次元 処理を ほどこし 

た ゲームを やって みたい 人 も 

多い はず。 それ も、 ただ 弾を 

撃ちまく るよ 3 な 単純な のじ 

ゃなくて、 リアルな 飛行 感覚 

が 楽しめる ほ ラが、 これから 

の 時代に 合って ると 思う ぞ。 
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MSX  turbo  R 

今 ソフ k の 動向を 占う! 
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ここまで、 いろいろな 角度から MSX  turbo  R を 見て 

きた。 しかし、 八 ー ドの 情報 も 大事なん だけど、 もっと 

大事な のが ど 一 ゆ ーソフ トが 出る かとい ろ こと だね。 各 

ソフト 八 ウスの 思惑、 戦略な どを 一挙に 公開す る そ。 

MSX  turbo 円の 
パワーを 引ぎ 出す！ 
ハイパワーな マシンと なった、 

MSX  turbo  R0 その 能力 をう まく 弓 I 

き 出す かどう かは、 ソフトに かか 

ってい ると いっていいだ ろうね。 

よくい われる ことなん だけど、 ハ 

ー ドと ソフ トは お 互いに 持ちつ 持 

たれつ という、 表裏一体の モノな 

の だ。 いい ソフトが あると、 それ 

を 使いたい ために ハー ドを 購入す 

ると いう ケースは よく 聞く 話 だし、 

ハー ドの 性能が よく て 市場が 大き 

い 場合、 いい ソフトが たくさん 出 

てく ると いった 具合 だ。 

となると、 やはり ソフ ト ハウス 

の 動向に 目が 離せな いってい うの 

は、 当然と いえば 当然 0 みんな も 

turbo  R 用に いったい どんな ソフ 

卜 が 登場す るの か 楽しみな はず だ 

よね 0 あとは、 PC-9801 など ほか 

の 機種で 出 ている ゲームの 移植な 

ん かも、 考えられる だろう。 MSX 

で 「ポ ピュ ラス』 や r 大戦 略！ 」 がプ 

レーで きたら、 なんて 考える とワ 

ク ワクす るの だ。 

とくに、 turbo R は 演算 速度が ア 

ップ している から、 シ ミュレー シ 

ョ ン などの tl ■算を 多用す る ものに 

は、 ピッ タリの マシンと いえる。 

という わけで、 さっそく 各ソフ 

ト ハウス にお 言 舌を 聞いて みたの だ。 

その 結果を 下の 表に まとめて みた 

から、 じっく りと 見て ほしい。 こ 

れを 見る とわ かるのは、 具体的に 

こういった ソフトを 開発す ると か、 

タイ ト ル 名まで 決まって いると い 

うとい うと ころは、 さほど 多くな 

い。 ただ、 どこの ソフト ハウス も 

口を揃えてい うのは、 turbo R を 魅 

力 的な マシンと して とらえて いる 

こと だ。 つまり、 市場の 動向を 見 

ながら、 開発 や 移植に 取り掛かろ 

う、 という ソフト ハウスが 多い と 
いえる だろう。 

どんな ソフトが 

待って いるの か 7 

ここで、 具体的な ラインアップ 

を 見て いくこと にしよう。 前に も 

いったよ うに、 具体的に タイトル 

まで 決まって いるのは、 さほど 多 

くない。 12 月 ごろに 発売が 予定 さ 

れ ている リバ ー ヒル ソフ トの 「シ 
ー ドオブ ドラゴン 竜の 末裔」 と、 

マイクロ キヤ ビンの 「フレイの 大 

冒険』 だ。 この 特集の 中で も 詳しく 

紹介して いるから、 ここでは 概略 

を お伝えす る だけに して おこう。 

まず、 『シ ー ド オブ ドラゴ ン竜 

の Mjo こ れ は横ス クロ ー  ルの ア 
クシ ョン ゲームで、 倒した 敵の パ 

ワーを 自分の ものにして、 さらに 

パワーアップ するとい う もの だ。 

MIDI サウ ルス 対応で、 迫力 ある 音 

が 楽しめる ぞ。 また、 PCM^ 源を 

使って、 しゃべ るの だ！ う 一ん、 
楽しみ だね ぇ。 

「フレイ の大 冒険 j は、 縦ス クロー 

ルの アクション ゲーム だ。 「サー 
ク』 の 世界を 再現して、 誰に でも 楽 

しめる アク ショ ン ゲーム になって 
いる ぞ。 

積極的な 姿勢が 目立 っ たのが、 

ウルフ チーム だ。 具体的な タイ ト 

ル 名は 教えて もら えな かったん だ 

けど、 移植 モノを 考えて いるら し 

い。 RPG と シミュレーション だ そ 

うだ。 PC-9801 で 出て いて、 RPG 
と シミュレーションと いったら ね 

え . 、 アレと アレ かな？  だい 

たい 予想は つくね 0 

ハミング バー ドソフ ト 広報部の 

ハイパー 河内さん は、 あくまで イ固 

人的な 希望と いいながら 「ロード 
ス島戦 言 己 2」 を 出したい という こ 

とだ。 プ固 人的に" というと ころを 

ヤケに 強調して いたけ ど …… 。期 待し よぅ。 

コンパイルの ご存じ 田 中さん は、 

「すぐには turbo  R 専用と いうのは 

予定に ありま せんが、 ネタ はつき 

てません。 まあ 見て てくだ さい」 と 

胸を 張って いたの だ。 

會 シード オブ ドラゴン だ。 MIDI サウ ル 
スに 対応して いるの だ。 

ソフト 八 ウス 名 タイ ト ル および ジャンル 発売 予定日 コメン ト 

ウルフ チーム RPG か シミュレーション 来春 
正式に 決定した わけで はないけ ど、 来春に RPG か シミュレーションを 出 
したい。 MSX  turbo  R はいい マシンみ たいです ね。 

光栄 
未定 未定 

現在、 検討 中です。 もうし ばらく 待って いてく ださい。 

コナミ 
未定 未定 

今のところ、 考えて いません。 

コンパイル シュー テ イング 
未定 

やる 気は あります。 まだまだ、 ネタ はつき てない ので、 みなさん 期待して 

ください。 出す としたら、 シュー テ イングになる でしよう。 

システム ソフト 
未定 未定 

いや 一、 すご そ ラな マシンで すね。 まだ 何も 決まって な いんです けど、 積 
極 的に 取り組ん でい 吉 たいです ね。 

データ ウェス ト 
未定 

未定 

とくに、 考えて いません。 MSX2/MSX2 十で Misty シリーズを 出します。 

ナムコ 
未定 

未定 

ユーザーの 方の 要望が あれば、 前向きに 考えて いきたい。 

八 ミンク バード ソフト 
RPG(?) 

未定 

私、 八イ パー 河内の 個人的な 考えなん です けど、 で 杏れば 来年の 夏を メド 
に ロードス島 戦記 £を 出したいです ね 0 
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これからの ソフ トの 
動向は どろなる 

また、 ゲーム 以外 <7) ソフト では、 

アスキーから rMSXView_i と いう 

GUI  (グラフ ィ カル ユーザー イン 

夕ー フ I ー ス） が 10 月下 旬に 予定 

されて いる。 そして、 MSX-C や 

MSX-DOS2  TOOLS、 MSX-S  BUG2 

の turbo  R 対応 バージ ョ ンな どが 

出る 予定 だ。 

GUI というのは、 アイコン （絵 文 

字） と グラフィック を 使用 して、 マ 

ウス だけで 新規 ディ レクト リーを 

作成したり、 ファイルの 削除 や 移 

動、 アプリケーション ソフトの 起 

動な どの いろいろ な 操作を 行なえ 

るよう にす る もの だ。 使いやすい 

こと で 有名な、 Macintosh のよう 

な 操作 環境を 提供 して くれる ソフ 

卜 だと 思つ て もらえば いいだろう 0 

とに かぐ 簡単な 操作で コン ピュ 

一夕 一に 仕事 させ る こと がで きる 

ようになる もの だ。 

また、 MSX-CA — ジョン 1.3 は 

ライ ブ ラリ ーの 一部が turbo  R 用 

に 書き換えられ ている。 デバッガ 

一の MSX-S  BUG2  turbo は、 CPU 

の R800 用に 新たに 採用され てい 

るかけ 算 命令の 逆 アセンブル など 

が サポート されて いるの だ。 その 

ほかの ものに 関しては、 turbo 明 

の マニュアルが 付属す る。 GUI な 

どの 詳しい ことは、 62 ページから 

の 言 键 を 読んで ほしい。 

さて、 ざ 一つと 駆け足で 各ソフ 

♦フレイの 大 冒険の 画面 だ。 期待の アク 

シヨ ン ゲーム だね！ 

ト ハウスの 動きを 見て きた。 最初 

にも いったよ うに、 ソフトと ノ 、一 

ドは 分けては 考え られ ない モノ。 

いい ソフ トが 出る ことで ハードは 

活性化す るし、 いい ハード だとい 
いソフ トが 生まれ やすいと いえる。 

それを 踏まえて、 各 ソフト ハウス 

の 動きを 見て みると、 まだ 製品 自 

体が 発売され てない ため か、 活発 

に 動いて いると いうと ころは 多く 

ない。 やはり、 ある 程度 様子を 見 

てから 参入した いという 立場を と 

ってい るの だ。 

こ の 取材を とおして 感じ たのは、 

MSX  turbo  R という マシンに 魅力 

を 感じて いるんだ けど、 いまいち 

スペックな どが わからない、 とい 

う 声が 多い こと だ。 でも、 やがて 

はこの マシンの 持って いる パワー 

を、 フルに 引き出して くれる ソフ 

卜が 出て くるだろう。 

こうして 見て くると、 これから 

もたく さんの ソフ ト ハウスの 參 加] 

を^^し たいし、 そこから いい ソ 

フト がた くさん 出て くる ことを 待 

ちたい もの だ。 すっ ごく 期待して 

いますよ、 ソウ ト ハウスさん！ 

八ー ドメー カー の 対応は!？ 
現在のところ、 MSX  turbo 

R の 製品を 発表して いるのは 松 下 

のみと なって いる。 そこで 気にな 

るの が、 松 下 以外の 八 ー ドメー カ 一の 動ぎ だね。 MSX2+ を 出し 

ている ソニー、 サン ヨーは ど ラ 出 

るの か、 また 他 メーカー はこの 
turbo  R を ど 5 見て いるの かを 
レポ ー トする。 

まず、 ソニーに 電話を かけて お 

話を 聞いて みた。 

「いまのところは、 現行の F1- 

XV でい くで しよう。 MSX を 安 

い パソコン という 位置づけ にして 

ますから、 あまり 価格を 上げた く 

な いんです。 これから 先の 話です 

か 7 今は まだ 何とも 言えません 
ねぇ」 

とい ラ ことだった。 次に、 サン 
ヨ ー に 聞いて みた ぞ。 

「そろです ねえ。 すぐに 商品 化す 

る 計画はありません。 しばらくは 

WAVY です ね。 もう 少し 様子を 
みるつ もりです j 

と、 こちら もす ぐに 参入す ると 

いろ 感じではなかった。 ただ、 こ 

の 2 社と も、 まったく 考えて ない 

とい ろ 雰囲気じゃなかった ので、 

今後に 期待し よ 5。 

また、 そのほかの メーカー にも 
お 話を 聞いて みた。 まず、 HC-95 
などの 個性的な マシンを 出して さ 

た ビクター だ。 
「今は 考えて いません (広報 室) j 

AX  ノ  ':ソ コン で 後藤 久美 子の コ 

マーシャルが 印象的な 日立は、 

「今後は どうす るか わかりません 

が、 今 現在は 参入の 予定は ありま 
せん (広報課)」 

との 話だった。 

ソフト 八 ウス 名 タイ ト ル および ジャンル 発売 予定日 コメン ト 

HAL 研究所 
未定 未定 

今のところ、 予定はありません 0 

バンプ レス ト 
未定 

未定 

おもし ろくなって きたと 思います。 積極的に 動く 可能性が あります。 

BIT2 
未定 未定 

予定は あるんで すけ ど、 まだ 公表で きないん です。 

ファミリー ソフト 未定 
未定 

前向きに、 やる 方向で 考えて います。 

ブラザー TAKERU 未定 

未定 

今のところ、 考えて いません。 

マイクロ キヤ ビン フレイ の大 冒険 12 月 turbo  R の スピードを 活かした ソフトを、 今後 も 出して いきたい。 

リバー ヒル ソフト シード オブ ドラゴン 竜の 末裔 12 月 横 スクロールの アクション ゲームです。 期待して ください。 

アスキー 
MSXView  ほか 10 月 MSX-DOS2  TOOLS  turbo や MSX-S  BUG2  turbo、 MSX-C 

Verl .3 などを 出して いぎます。 
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MSX  turbo  R の 仕様 や 専用の ソフト、 または 既存の ソ 
フ トは どろなる のか、 などと いろ ことにつ いては だいた 

いわかった かな 7 特集の 前半 部の 最後を 飾る のは、 実 

際に turbo  R を 開発した 人たち への インタビュー。 細部 
に亘っ て、 苦労 や 葛藤が たくさん あった ことが ろかが える そ。 

山 下 それじゃ、 まず MSX の 流れ MSX から turbo  R へ 

その 歴史から スター ト！ 
M マガ まず、 開発す る 側と して、 

MSX を どういう マシンと して とら 

えていて、 今後 どんな マシンに 育 

って いって ほしいと いう ビジョン 

が あるの か、 その へんを 聞かせて 

ください 0 

喊 
3 

" 理事、 技師 長、 システム 事業部 開発 統轄 部長 0 

S  turbo  R に関する 話を 図解 入りで 丁寧に 説明して く れた 。その 内容は、 まさに 開発 秘話！ 

から 始め ましょう か。 1983# ■に最 

初の MSX がで きたと きは、 いろん 

な メーカ ー を 一 気に 束ねた 状態で 

の 発売に なった わけです よね 〇あ 

のとき は、 とにかく 今 出さ なきゃ 

ダメ だってい う のが あ りました。 

だから、 スペックを 決める のに 長 

し 、時間を かけ られ ませんで した。 

M マガ タイミング 

もあります 力、 らね^ 

山 下 まあ、 結果 力、 
らいうと その 判断は 

間違って なかった と 

思います。 歴史の 流 

れ からい うと、 MSX 

の 前に いろんな 8 ビ 

ッ ト パソコンが あっ 

たわけです よね 0 

MSX は そのころ の 経 

験を ふまえた 上での 

集大成です。 それ ま 

での ノウハウを 活か 

して、 安くて みんなが 買える パソ 

コンを 作りたい と、 そう 思、 ったん 

です。 16 ビットの 機械と いうのは、 

本当は システムが がんばら なきや 

ならない ことを ユーザー におし つ 
けち やって る 傾向が あるで しょう。 

たとえば、 スロットの 入れる とこ 

ろを 間違えち やう と 中で ぶつかっ 

ち やうと かね 0 それは 普通の 人の 

使え るイ士 掛け じ やない な っ てこと 

を わかった 上で MSX は デザイン 

してます。 何年 経っても 破綻し な 

いものを 作りた かったんです。 

M マガ それ も MSX の コン セプ 

卜の ひとつです よね 0 

山 下 そうです。 世間は 16 ビット 

だと 言い出した けれど、 うまく 使 

え ば 8 ビッ ト だって そのと きの 16 

ビッ トより いい ものが うんと 安い 

値段で 出せる という 発想で やり ま 

した。 タイミング としては かなり 

きわどい ところだった と 思、 います。 

M マガ それから 2 年後に MSX2 か # 出ました ね 0 

山 下 全体を 通じて 流れて いる コ 

ンセプ トは、 使って おもしろい、 

楽しい コンピューター です ね 0 

MSX はオ フイ ス コン ピュ ー タ ー じ 
やな いんです。 個人が 自分の お金 

を 出して 買う コンピューター だか 
ら、 おもしろく なくち やい けない。 

割と 簡単に 物が 動かせて 音 も そこ 

そこに 出せる とか。 普通の 人が ハ ° ソ コンを 手に入れた ときに、 いじ 

って おもしろい ものって ことです。 

M マガ それに 従って ソフト も 作 

られて くるわけ です ね。 

山 下 そう なれば、 ますます 機械 

が おもしろく なります よね 〇 そう 

いう 世界を 目指して いる わけです。 

そ れは ネ艮本 的に 全然 変わ ってい ま 

せん。 おもしろくなる 舞台と なる 
ハードウ エアを どういう ふうに 作 

ってい かなき やならない かとい う 

の を 私た ちの セ ク シヨ ン では 考え 
ている わけです。 

M マガ MSX と MSX2 の 一番の 違 
いといえば VDP です よね 0 

山 下そう です。 9938 の 開発 ポリ 

シ ーは 991 8 でで きなかった ビッ 

ト マップ を 可能に する ことな どで 

した。 だから、 もう 明らかに ゲー ム マシンとは 違う わけです よ。 ゲ 

—厶 マシンって いうのは いかに ス 

プライ トが たくさん 出る かと か、 

画面が 高速に 動かせる と か 力 槪 

で、 ドット ごと に 色が つ く かどう 

かなんて のは 二の次で しよう。 

MSX ってい うのは、 みんな これを 

矢 口 的クリ エー テイ ブ ツールと して 
使って ほしいと いうの が あるから、 

ドット ごとに 色が ついて、 しかも 

256 色まで ついち やうと いうの が 

私たちが 考えて いた ことなん です。 

M マガ そのころ は CPU について 

はどう 考えて いました か？ 

山 下 CPU もどう にかし なきやな 

らな いと 思、 ってました。 9938 の 開 

発 終了後に CPU を どうす るか 悩み 

始めた わけです。 MSX2 が 出た あ 

山
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1983.6 アスキーが MSX 仕様を 提唱 

1983.10 MSX パソコン 発表 
1983.11 MSX マガジン 創刊 
1984.9 MSX 欧米で 採用 
1984.9 中東、 インドへの 輸出 開始 
1985.5 MSX2 仕様 発表 

1985.10 -12 100 万 台 達成 キャンペーン 1986.7 NAPLPS 端末に MSX2 採用 
1986.9 

メガロ 厶 仕様を アスキーが 発表 
1986.10 

フロン ト エンド プロセッサー 仕様 

MSX-JE にも とづく  VJE-80 発表 
1986.12 

MSX ネット （現 アスキー ネット 
MSX) 開始 

1988.8 
日本語 MSX-DOS を 発売 

1988.9 MSX2+ 発表 
1989.7 MSX  HD  Interface 発売 
1990.1 MSX400 万 台 達成 
1990.9 

MSX  turbo  R 発表 

とに 時間が 開いて ますよ ね 0 その 

次に 出た MSX2 十って いうの も、 

名前から して 苦しいで しょ。 だけ 

ど、 この間に 何を やって いたかと 

いえば、 システム ソフトウェア 側 

からする とす ごく ドラス ティ ック 

な 機能 強化を やって たんです よ。 

M マガ たとえば どんな ことを？ 

山 下 今後 日本語 力 Y 吏えない とみ 

ん なの 道具に ならな いです よね 0 

中高生が 使う パソコンと して 日本 

語が まと もに 使えな いってい うの 

は 有り得ない でしょ。 その あたり 

のうまい やり方を 探して いま した。 

しかも しつこい までに 言って いる 

MSX の 互換 ti っ てこと で、 古い マ 

シン 持って いる 人で も その 機能を 

後から 追加 させて あげたいで すよ 

ね 0 だから、 現実に 商品が 出る 期 

間と しては 随分 長 く 開いて しまっ 

たし、 MSX2 十って いうのは いま 

いち 影が 薄いです けど、 その 間に 

やった ソフ トの 開発は 相当の もの 

だと 思って ます。 

闩 800 といろ CPU は 
趣味 的に 作られた!？ 

M マガ 最終的に R800 という CPU 

になり ま したね 0 

山 下 CPU を どうす るかに ついて 

は、 本当に 真面目に 取り組ん でい 

て、 途中に ほかの ものを 試した こ 

とも ありました。 そのうちに 人が 

作って く れる CPU を 将来の MSX に 

使う のは 無理っ ていう 結論に なっ 

たんです。 CPU を 変えち ゃったら 

違う コンピューターに なっち ゃう 

んで すよ。 前の アーキテクチャー 

は 死ぬ しかない。 その 筋に 従って 

試行 I 韻吳 した 結果、 覚 吾を 決めて 

R800 を 作り 始め ま した。 R800 の デ 

ザ イナーの 岸 岡 君は、 最初は 自分 

の 趣味で 作っ ていたんで すよ 0 

M マガ えっ。 R800 って、 個人の 

趣味から できた ものなん です か？ 

山 下 そうです。 なんとなく アス 

キー 的で しょ。 私たちは どうしよ 

う かと 悩んで たんです よ。 そした 

ら じつは エンジニアが そんな こと 

してたん です。 最近は CAD なんか 

シス テ ム 事業部 MSX 推進 部 部長。 

内緒の 話が 多す ぎて 文中に は 登場 

しない。 ノリは いいの だが …… 〇 

の 技術が 進んで ますし、 Z80 って 

いうのは 10 年 前の もので、 エン ジ 

ニアが 片手間に デザイ ン する 気に 

なる く らいの チップ なんです よ。 

M マガ それにしても びっくりし 

ま したね 一 〇 
山 下 それに、 今 ある CPU を その 

まま 速くす るって いうのは、 私た 

ちが 探して いた 方向で しょ。 一番 
筋が いいんで すよ。 基本的な コン 

セプ トに 沿ってる し。 10 万円 以下 

の 子供た ちが 買う 気に なる 値段で 

できます からね 0 ここが 重要なん 

です。 お金を かければ どんな 高 性 

能 コンピューター でもで きち ゃう 

ん です。 だけど 私たちは、 手軽に 

買う ことができる コンピューター 
で、 いい 性 II が 出る、 拡張 性が あ 

っ ていろんな ことができる、 おも 

しろいものを 作り 続けて きたつ も 

りです。 そして 世の中が 進んで い 

ろん な 技 彳衍が 手に入る よう になれ 

ば、 それを うまく 取り入れ るんで 

す。 とくに MSX に とっては、 ブロ 

グラムを 入れて おく 場所と しての 

ROM が 大き くな ったって ことは 

うれしいです よね。 MSX は RAM は 

小さい けど、 数 ある コンピュータ 

一の 中で 唯一 CPU の バスが ユーザ 

一の ほうを 向いて いるんで す。 そ 

こに ユーザーが 自由に もの を 入れ 

たりで きた わけです。 技術の 進歩 

をう まく 取り入れる ことができた 
と 思います。 

M マガ なぜ ほかの CPU にし なか 

っ たか、 もう 少し お願いします。 

山 下 まず 互換性を 保つ のがと っ 

て も ラクです よね。 それから、 MSX 

の ユーザーって ゲームし かやら な 

I 、ユーザーと か プロ グラ 厶を かく 

マ ニア 的 ユーザーが I 、ますよ ね 0 

私たちは そのまん 中に 位置す るユ 
ー ザ ーを 結構 重要 だと 考えて いる 

んで す。 この 人たち が オピニオン 
リ ー ダーの 役を 果た している わけ 

です しね 0 彼らが 自分で かいた プ 
ログ ラム を 速く 動かす 世界を 提供 

したかった わけです。 ここで まっ 

たくべ つの CPU を 使ったら、 今 ま 

での マシ ンで 作っ た 資産 や ノウ ハ 

ウを 捨てて くださいと いっている 

ような ものに なっち ゃうで しょ。 

そんな ことは 言いたくないです よ。 

だから、 今まで MSX で 蓄積した も 

のが 新しい マシンを 手に入れても 

らう こと だけで、 そのまま 速くな 

れ ば、 今までの 苦労 も 報 われる で 

しょう。 つまり、 これまでの ユー 
ザ ーに 受け入れて もらう ために、 

これまでの ソフ トを そのまま 

R800 で 動かせば 速 くなる という 

ことが したかった わけです。 

IVI マガ だけど、 これで もま だ 遅 

い 部分 も あると 思、 うんです。 VDP 

の 問題 もあります よね 0  R800 はた 

し かに 可能性 あ るチッ プ だと 思い 

ますけ ど、 今回 9958 がその ままに 

なって いるで しよ。 その へんは？ 

山 下 その へんは 辛いです ね〇え 
一っと、 パーツの 重要性から する 

と メモリー、 CPU、 VDP が 3 本 柱 

で、 そのうち サウンド も 加わって 

4 本 柱になる と 考えて います。 今 

回は CPU をがん ばり ま したけ ど、 

当然 ほか も ほっとい ている わけ じ 

やありません。 ってな ところで。 

話は 変わります けど、 FORTH って 

知って ます か？ 
M マガ 聞いた ことは あります。 

山 下 あれで ね k 日本語の FORTH 
ってい うの も あって、 MSX でも 動 

いて るんで すよ。 これ 力 、 すごく 

おもしろ いんです よ。 プログラム 

が 日本語で 読めち やうんで す。 ほ 

ら、 M マガと かで リス ト 載せる で 

しよ。 最初の ユーザーって いうの 
は、 それを まず 入れ るんだ よね k 

間違えたり しながら。 それで 動け 

ば 第一 難関 クリア ー だけど、 そこ 

でい く ら バグ 取っても 動かな かっ 

たら、 あ 一 、 コン ピュ ー タ ー って 
難し いって ことにな っち やう わけ C 

M マガ 最初が 肝腎です からね 0 

山 下で、 そこで 動く と、 次に 直 

したくなる でしよ。 それで だんだ 

んプ ログ ラ ミ ングの 深みには まっ 

て いっち やう わけです よね 0 

松
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M マガ みんな そうです よね 0 

山 下 そう 考えた ときに FORTH 

って、 見て すぐに どこを 直せば い 

し 、かが わかる か らいいな と 思、 うわ 

け。 エラー も 起こしに く いんじゃ 

ないかな。 プログラミング わから 

ない 人で も 読める し。 まあ、 これ 

はいずれ いい 環境を 整えたら、 プ 

レ ゼン テーシ ヨンした いと 思って 

ます。 とにかく、 そう やって ゲー 

ム ユーザーより 上の ところに コン 

ピュー ターで 遊べる 環境を 作って 

あげて サポートし なきやい けない 
です よね 0 

こ、 
霞 纖 

システム 事業部 シリ コン ソフト ウ 

エア 開発部 リ ー ダー。 R800 はこの 
人の 手に よって 生ま れ たの だ。 

R800 はどう 作られ 3/が 
岸 岡さん に 聞く ぞ 

M マガ R800 ってい うのは 趣味 

的に 作りは じめ たそう なんです け 

ど、 どういった ところで 作ろうと 

思い 始めたん です か？ 

岸 岡 え 一っと、 今って いうのは 

ゲートアレイ とか スタ ン ダード セ 

ルと か 簡単に 作れる よう な 時代に 

なって ますよ ね …… 〇 

山 下 内容、 わかります か？ 

M マガえ、 まあなん とか …… 。 

岸 岡 今は スタンダード セルで 作 

ってい ますけ ど、 それほど 大きな 

夫 見模じ ゃな いんです。 Z80 にして 

も 今 ま での CPU っ て ほ とん ど フル 

カスタムで 作って いるんで すよ ね c 

第一、 昔は フル カスタムで しか 作 

れな かったんで すよ。 それが ゲー 

ト アレイと か スタンダー ド セルと 

かで も 作れる ようになった し、 ス 

ピー ド も 速くな るん じ ゃ ない 力、 な 

ってい うこと になって きて、 それ 

が 作ろうと 思った きっかけです。 

まあ、 CPU は 1 回 作って みたい な 

と 思って いたんです けど。 

山 下 シリコンに 関わる エン ジニ 

アの ひとつの 夢 だよ ね k それって。 

岸 岡 Z80 じゃなくて もよ かった 

ん です けど、 Z80 はよ くわ かって 

いたし MSX につな がれば と思っ 

て。 最初は MSX にす るか どうかに 

関係な く、 どの くらし 、のス ピ ー ド 
にで きる か 言十算 したりし ていて、 

あのと きは 8 倍ぐ らいの スピード 
になる かなって 考えて いま した。 

M マガな、 なるほど。 

山 下 たとえば ソフトウェア 開発 

やって いると なんとなく  0S やっ 

て いる 人に 憧れみ たし 、なのが あっ 

てね 0 ハー ド やって ると、 CPU って 

やっぱり 心臓部 だから、 一度は 作 
ってみたい というの があります ね 〇 

彼の 場合は、 ゲー ト アレイと かス 

タンダー ド セルと かってい う ツー 

ルが 使える セクションに いるから、 

ちよっ とやって みよう かなって 思 

ったんで しよう。 どれで やる かと 

いう ことは、 Z80 で やって いけば 

MSX に 使って もらえる というと こ 

ろに 目を つけた わけで しよ。 

M マガ その R800 という 形で MSX 

に 載せ るって いう ことに なった と 

きに、 スペック とかは どうやって 

きめて いったんです 力、。 
岸 岡 スペック とかは かなり MSX 

関係の 人たち と ディスカッション 

しました。 もっと 命令を 増やそう 

かと かいろん な 意見が あ っ たんで 

すが、 結局、 命令は かけ 算を ふや 

すだけ にして おいて、 ほ 力、 のこと、 

たとえ ば イン ター アダプ ト の 強イ匕 

なんかを しようと いう ことにな っ 

たんです。 それで、 ローコスト 化 

を 目 指す ために DRAM の インター 
フェースを 強イ 匕して、 それでも ス 

ピー ドを 損なわな いよ うにと 考え 

ていったり したわけ です。 

M マガ あのう、 実際に CPU 作る 

ってい う 作業は どうやって や るん 

です か。 やっぱり 頭の 中に イ メー 
ジ すると 力、。 CPU^$ を 把握す る 

ことって でき るんで しよう か。 

岸 岡 それは 難しいで すね 〇やっ 

ぱ り、 細かい ことの 積み重ね とし 

てで しかと ら える こと はでき ない。 

あんま り 難しく 考えない ことです。 

Z80 が 作られた 時点で いろいろ 考 

えられて いますよ ね 0 その アーキ 
テクチ ャーを その ま まもらって る 

わけです から、 それだけ でもす ご 
く 楽です ね 。 

M マガ 逆にす でに 作られち やっ 

たものを さらによ く、 さらに 速く 

しようって いうのは、 難し いんじ 

や ないかな 一と 思う ん です けど。 

岸 岡 速くす るって いう 意味では 
いろいろな 工夫が 必要です。 でも、 

もとの アーキテクチャ ーが あれば 

あとは ひとつ ひと つの 命令の 積み 

重ねを やって いく だけな ので、 そ 

ん なに 難しく ないです。 

山 下 結局 シンプルに 考える と、 

し 、かに メモリ ーから 速 く データを 

取って きて、 なるべく 少ない クロ 
ック 数で そ れを 実行す る かです よ 

ね 0 そこを 徹底的に 編 太を お酴し 

たかと いうの が、 今度の CPU に 表 

われて ます。 それに 実際に 使われ 

る 環境と して、 MSX という はっき 

り した ター ゲッ トが あった ので、 

そぅぃぅ 環境で、 一 番 安く 一 番速 
く 動かす には どう したら いい かを 
つきつめた わけです。 

M マガ 今回、 CPU が 速く なった 

こと で いろんな 利点が あ ります よ 
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ね 0 プログラマーの 人たち から 言 

わせる と、 割り込み _ を もっと 

弓金イ 匕して ほしいって いうの カ ヾ ある 

ん です けど、 その へんって 難しい 

んで すか？ 例えば ディ ス クアク 

セス 中 に 音楽が な るよう にと か。 

山 下 厨 里から いえば、 それは 現 

在で もで き るんで すけ ど、 メーカ 

一さん にして みれば お金が かかる 

ん です ょね 。 

M マガ それと おなじで 2HD って 

いうの も コス ト の 関係で . 〇 

山 下 そうです ね。 2HD ってい う 

のは 本当に コス ト だけの 問題です。 

Z80 では 2HD 読め ま せんけ ど R800 

なら 読めます ね 0  2HD を 積んで る 

MSX もあります けど、 あれは Z80 

でも、 フロッピー ディスクと バス 

の 間に バッフ ァの メモリ ー が \っ 
てるんで す。 

大 忙しの 鈴 木さん 

ベーし っ君 の ゆなは？ 

M マガ 鈴 木さん が 作った ベーし 

っ君 をね k もう ちょっと なんとか 

できない かな 一、 なんてと 思って 

いるんで すけ ど。 

鈴 木 構想は 雄大な ものが あるん 

です けどね 0 アセンブラの ソース 

を 出したり、 BASIC の BLOAD で 実 

行で きる ような もの 作ったり、 も 

しく は D0SC7) ファイルを ダイレク 

卜に 作っ ちゃうと か、 ホン トに 構 

想は いろいろ あるんで す。 

M マガ それって、 技術的には 可 

能なん です か？ 

鈴 木 ええ、 できます よ。 

M マガ じゃあ、 お願いしますよ。 

鈴 木 う 一ん、 毎年 やろうと かい 

うんです けど、 そのうち 時間が な 

くな っ ちゃうんで すよ。 途中まで 

作り かけたん です けどね 0 もし 出 

すと したら メガ ROM がいい か、 デ 

ィス ク がいい か   〇 かか りっき 

り になれば 3 力 月 でで き るん じ ゃ 

ないかな あ。 

M マガ なんか 不安です ねえ。 今 

日の 鈴 木さん を 見た 限りで も、 す 

ごく 忙しそう です し。 ムリは 言い 

ません けど、 がんばって ください。 

総力 特集^^ 

會 開発 室の 中 に 入る 機会なん てな かな かない もんね。 やはり お カ タイ 感じ がする。 

なぜ MSX3 で咖 のか 

おしえて くださいよ 一 
M マガ ところて •、どうして 名前を 

MSX3 にしな かったんで すか？ 

山 下 ほんとは ね k もし さっきい 

った 4 本 柱が 全部 違う ものに なっ 

ているならば をつ けても よ 

かったんです。 そういう 意味で 今 

回は CPU だけで しょ。 ちょっ と 後 

ろめ たいとい うか . 〇 表向きの 

理由と しては、 数字を つける のを 

やめた かったって ことです。 数字 

にと ら われる の もい やです からね 0 

M マガ 大変です ねえ。 それから、 

よくく る ユーザーからの 希望で、 

ラップトップへ という 方向 とい 

うのが あるんで すけ ど、 その へん 

はどうなん でしょう か？ 

山 下 MSX の 歴史の 中で、 みんな 

考えられる ことは 考えつく したわ 

けです。 もちろん ラップトップ も 

いろいろ 言 式して みて、 たしかに 技 

術 的には 可能では あるんで す。 そ 

れ にも 関わらず、 今 現在 それ か*# 
在して な いって ことは、 やはり 難 

しいって ことです。 逆に 言う と最 

初の アーキテクチャーが ラップ ト 

ッ ブに適 してし 、なかっ たんです。 

M マガ なるほど。 え 一と、 それ 

から、 turbo  R には PCM が 付いて ま 

すよ ね 0 あれって 唐突な 感じが し 

ますけ ど。 

山 下 あれは おまけです。 だけど 

ポリ シーがない わけ じ やないです 

シス テ ム 事業部 開発 統轄 部 ホーム パー ソ ナルシス テム 開発部 部 fc 

役職 名が、 な、 長 U . 〇 

よ。 本格的な のはい ずれ やる とし 

て、 とりあえず チープ ソ リュー シ ヨンを やった と。 なにより 大切な 

のは、 そういう 機能が ついている 

っ ていう ことです。 それによ って 

いろんな イ マジ ネー シヨ ン がわく 

でしょ。 何も 付いて なかったら 発 

想 すら 出て こない かも しれない し。 

みんなが いろんな ことに 触才 I る こ 

と 力 < 入り口な わけてす。 最初は づ、 

さい ものを 渡して おいて、 そこに 

何が ほしい かを 聞き、 そして 最後 

に みんなの 求める ものを 提供す る、 

という アブ ロー チ も 悪く はないで 

すよ ね 0 それに、 制限は あっても、 

このての ものは 自分で 買え なきや 

ナンセンスです から。 

M マガ 方法と しては いいです よ 

ね 0 え 一っと、 お 話を うかがって、 

開発 側が、 MSX が 出た 当時から 変 

わらぬ コ ンセプ ト を 持ち続け てい 

るって ことを 再 ̂11 忍した ような 気 

がします。 今日は お tt しい 中、 あ 

りが とうご ざいました。 

CPU 
コンピューターの 中枢 部分で、 演 

算 処理 や 制御の 機能を 持つ。 人間 

の 脳に あたる 部分 だ。 

バス 
CPU、 メモリー、 周辺 装置を 接続 

して、 アドレス、 データ、 制御 信 
号の や り 取り に 使用す る 導線の 集 

まり。 バスが 共通なら、 異なる 機 

種で も 同じ 周辺機器を 使える。 

ROM 
書き換える 必要の ない データを 保 
存 する ために 使 5、 読み だし 専用 
の 記憶素子。 

RAM 
データの 書ぎ 込みと 読み出しが 可 

能な 半導体 記憶素子。 現在、 コン 
ピュー ターの 主記憶は すべて 

RAM を 使って いる。 DRAM (ダ 

イナ ミック RAM) は 絶えず 再 書 

き 込みを 行なわなければ ならない。 

FORTH 
コ ン ピュー ター 言語の 一種。 

ゲー ト アレイ 

スタン ダード セル 
フ J レカ スタム 

回路を 開発す るた めの 手法の 違い 

により、 これらの 区別が ある。 ゲ 

一 ト アレイが もっとも 開発 期間を 

短く でぎ るが、 出来上がった 回路 

の サイズは 大きく なって しまう。 

これとは 逆に フル カスタムは 集積 

度が 大吉く、 回路の サイズ も 小さ 

くなる が、 開発に 時間が かかる。 

そのかわり、 製品の 単価が 下がっ 

たり、 回路の 集積 化に よる 処理 ス 

ピー ド が 向上 したりと いっ た 利点 

も ある。 スタンダード セルは、 両 
者の 中間と いった 位置づけ 闩 800 

は スタンダー ド セルで 設計され た。 

鈴
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南 青山 グ プ □ジ I クト 
たちの 

广  ノ， 

ご： 

個性 あふれる BAB] 

キヤ ラ クタ ー を 作ろ. 
元気 いっぱい。 若さが バ ク八ツ して、 そ 

のま まブッ 飛んで いっち やった みたい な、 

巳 ABY’S の 3 人。 そんな 彼女たち がゲ 
一厶の キャ ラク ターに なると、 どんな 変 

身を 遂げる のか。 着々 と 進む 南 青山 ゲー 

厶プ ロジェ ク トの テーマは、 キャラクタ 

一作り。 三者 三 様、 どんな 姿になる かな 7 

ステージの 熱気を 再現 7 
右上の 写真で、 少しは コン サー 

卜  の 熱気を 感 じて もら える かな。 

BABY’S(7) ステー ジ は、 とにかく 元 

気 いっぱい。 ところせ ましと 駆け 

まわって しまう の だ。 観て いる ポ 

ク たちまで、 つられて 元気が 出て 

きて しまうよ ね。 もちろん スロ ー 

な 曲では、 しっとりと 歌い上げる 

なんて 一 面 も ある。 スロ ー バラ ー 

ドが 歌えて こ そ 一人前の 歌手 だ、 

なんて 話 も あるし . 。 

でも、 やっぱり BABYS のイ メー 

ジと いったら、  元気 いっぱいに ス 

テー ジを 飛び まわる 姿。 この あ ふ 

れん ばかりの エネルギーを、 どう 

にか BABY’S のアク シヨ ン RPG に 

も 反映 させたい と 思う の だ。 プレ 

一して いる 人が 自然と ワク ワクし 

てく るよう な、 不思議な パワーを 

持っ た ゲーム に 仕上げた いね 

そこで 今月の テー マは、 魅力 あ 

る キャラクタ ー 設定。 BABY’S の 3 
人の 性格を 活かして、 それぞれ 個 

性的な キャ ラク ターを 作り出して 

みよう と 思う。 ついでに ゲームの 

タイ ト ル 画面 や、 オープニング デ 

モの 製作に も 着手した。 この ペー 
ジに 掲載した 写真は、 その ほんの 

一部。 M マガ 本誌と 同じ、 10 月 8 

日に TAKERU で 売り出される、 デ 

ィ スク 通信 11 月 号に 全貌が 掲載 さ 

れ るので、 ぜひ 見て ね 0 

ちなみに JURI、 MITSU  TOMO 

の、 3 人の イメージ イラストを 描 

き 起こした のは、 元 マン ガ家 とい 

う ユニーク な 経歴を 持つ ガス コン 

金 矢 0 なぜか ひとりで 異様に 盛り 

上がり、 週末を つぶして オー プニ 
ング デモ 用の アニメーションまで 
作って しま った。 

う 一 ん、 副 編集長み ずから がゲ 
一 厶デザ イ ンを 手掛ける なんて、 

前代未聞 のこと じ やないだろう か。 

それと いうの も、 BABY’S の 持つ エ 
ネル ギ ーに 感化 さ れた のかな。 

會 8 月 に 開かれた BABY’S の ファースト 
コンサートでの スナップ。 ステージと 会 

場が 一体に なって、 異様に 盛り上がった。 

地下 世界に 3 人の ヒロインが 誕生 
BABY’S を 主人公に した ア クシ 

ヨン RPG の、 基本と なる 設定を も 

う 一度 おさらいして おこう。 舞台 

となる のは 地下 世界。 コンサート 

を 目前に した リノ 、ー サルの 終了後 

\  ★超 少女 伝説 Ciuda  Dragon •と ロ ゴも 決ま 
) た、 アクション RPG の タイトル 画面。 

會 ガス コン 金 矢み ずから が、 マウスを 手に 

して 描いた オープニング アニメーション。 

に、 何者かに よって、 もしくは 何 

ら かの 意志、 の 働きに よって、 その 

地下 世界に BABY’S の 3 人は 連れ 

去られて しまう . って ところ 
から はじまる わけ だ。 

そうそう、 突然 だけど、 ゲーム 
の 正式 タイ ト ルが 決定し たので、 

お知らせして おくね 0 ゲーム 名は 
「超 少女 伝説 Ciuda  Dragon」。 発案 

者は プロ グラ マーの そ らまめ で、 

Ciuda  (シウ ダー と 発音す る） とい 

うのは、 メキシコに 実在す る 地名 

らしい。 ドラゴンと ついてい るの 

は、 9 月 号の、、 ゲーム デザイン 考^ 



- - 

會コ >S^ ルな イラスト だけど、 シリア 
な 役 も こ、 す 予定の お助け ジジ イ^/ 

特集の 成果 かな 0 大ヒッ ト 間違い 

なしの ゲームって わけ だね 0 

で、 話を 元に 戻して、 3 人の キ 

ャラ クター 言 安定を 少し。 まず 主人 

公の JURI の イメージは、 賀〃。 グル 

ープ のまと め 役と いったと ころ だ。 

魔法を 使ったり、 特別 強力な 武器 

を あやつる わ けでは な いけれ ど、 

攻守に バランスの とれた、 典型的 

な ヒロインを 演ずる。 

髪型を ショー ト カット にかえた 

TOMO の イメージは、 ' 力〃、 もしく 

は 、〃 といった ところ。 BABY’S 

の 中では もっとも 活発 だとい う、 

日 常の あ りの まま の 性格を、 ゲー 

ムの キャラクタ ーに 反映 さ せた。 

役 どころ としては 戦士、 _ に 動 

きながら 敵と戦う。 

そして、 ゲーム 攻略の カ ギを握 

るの が MITSU。 イメージは 未 

で、 ゲームを とおして 彼女 自身の 

秘められた 能力に 覚醒して いく。 

体力 的には 劣る けど、 威力 ある 魔 

法を 自在に 使いこな すの だ。 この 

彼女の 能力な く しては、 BABY’S(7) 
3 人は 地上に 戻る こと はでき ない 

といって いい。 

このほか にも、 JURI たちを 正し 

い 道へ と 導いて くれる、 謎の 老人 

(スタッフ の 間では お助け ジジ イ 

と 呼ばれて いる） も 登場 予定。 もち 

ろん 各 ステージの 最後には、 巨大 

な ボス キャラが 待ち受けて いるの 

だ。 左 ページに さり げ なく 載せて 

あるの も、 そんな ボス キャラの _ 
イ! m これが ドット 絵に なって 画 

面 中を 暴れ まわる ぞ。 



第 4 回 杉 本理恵 ちゃん 木 原美智 子の 

チヤ ツト 〇6チー ト パソコンを 使わせたら アイ ドル ナンバーワン！ 美智 子ち やん が お送りす 

る チ ヤツ ト DE デ ー トの 今月の ゲス トは、 『イース』 の オーデ イシヨ ン で、 

w ミス •リリア〃 に 輝いた 杉本理 恵ち やんだ。 ゲーム 少女の 対決は いかに 7 

[みちこ] 今回の ゲストは 杉 本理 

恵ち ゃんで す。 よろしく、 お願い 

しま 一す。 

[りえ] よろしく お願いします。 

[みちこ] りえち やん は、 東京に 

来て どれく らいな の？ 

[りえ] 今年の 3 月の 終わりに 出 

て 来 ま した。 

[みちこ] じゃあ、 半年く らいた 

つんだ？ 

[りえ] はい。 

[みちこ] 東京の 言葉に 直す のっ 

て、 大変じゃなかった です か？ 

[りえ] 全然、 意識し なくても だ 

いじよう ぶでした。 

[みちこ] でも、 出身は 大阪 でし 

よ？ 大阪 弁で ずっと 言 舌して た わ 

けだから、 困りませんでした？ 

[りえ] という か、 私が 感じた の 

は、 男の人が 話す 東京 弁が 好きに 

なれない な ぁって こと です ね 0 

[みちこ] あ一、 一緒 だ あ。 

[りえ] どこの 出身です か？ 

[みちこ] 私は 福 岡な の。 だから、 

男の人が 「何とかで しょ」 とか 「何 

と かで サ ー」 っ て 言う のが イヤな 
ん です よね 0 

[りえ] そうなんで すよ。 

[みちこ] この、 ミス •リリアの 

オーデ イシ ヨンには、 自分で 応募 

したの？ 

[りえ] はいっ！ 自分で 応募し 
ました。 

[みちこ] ちっちゃい ころから、 

テレビに 出て みたい なと 力、、 歌手 

になり たい なって 思って たの？ 

[りえ] 思って なかったです けど。 

中 3 のと きって: のこと を 考え 

ますよ ねぇ。 そのと き、 本当は お 

医者さん になり た かったんです よ。 

[みちこ] すご 一い。 
[りえ] でも、 それは ちょっと 難 

しそうなん であ きらめて、 歌が 好 

き だから こ 一 ゆ 一 お 仕事 もい いか 

なって 思、 ったんで すよ。 

[みちこ] ゲームは もともと 好き 
なんでし よ？ 

[りえ] はい、 そうです ね〇 今、 

メガドライブと ハ。 ソ コンを 持って ます 。 

[みちこ] わ 一、 ハ。 ソ コンを 持つ 

てる んで すか？  スゴし 、な 一。 ど 
んなゲ _ ムを やって ます か？ 

[りえ] アド ベンチ ヤーが けっ こ 
ぅ 好きです 。 

[みちこ] あ 一、 私は ダメ なんで 
すよ 一、 選んだり する ヤツって。 
ノ 、ブルと かの ほう が 得意 かな 〇パ 

MICHIK0S 
SOFT 

REVIEW 

わたし、 ゲ ー マーになります! 
そんな わけで、 このたび バソコ 

ン 通信 だけでは 飽きたら ず、 ゲー 

マー 宣言を もして しまった a みっ 

ち〃 こと 木 原美智 子で ありま すが、 

なにを 隠そう この 私は ゲーム ボー 
イが 大 得意なん です よ。  が、  しか 

し、 悲しい ことに ゲームボーイは 

カラー じ ゃない。 それでは チト悲 

しすぎる ので、 こ こぞとは 7)、 りに 
MSX に 進出して みる ことにし まし 

た。 新參 モノ にもかかわらず、 独 

断と 偏見で MSX の ゲーム ソフト 

を 斬って いきたいと 思います ので、 

ひとつ よろしくね （なんてね)。 

とはいった ものの、 じつは 私、 

RPG とか シミ ュレ ー シヨ ンって 肌 

に 合わない のです よ。 時間の かか 

る モノって ダメ です ね まあ、 や 

ってる 時間が な いってい うの も あ 

ります けど も。 逆に 得意な のは パ 

ズルだ とか シュー テ イング です ね 0 

「テ ト リス J だと か r スーパー マリ 
才 J のよう に 簡単に できる ものが 

—番 です よ。 ですから、 今月の こ 

の 「ク ォース」 なんての はもって 

こいって 感じです かね 0 なんせ、 

ノ  \ 。ズ ルと シュー テイン グ が一 緒に 

なつち やつ てんです から、 私には 

會 御存知、 超 有名1 ■ク オース J。 対戦 モー ドで プレーす ると、 けっこう 燃える。 

重要な ソフ トの ひとつになる に 違 
いないで しよう。 

という ことて \ 毎月 罕ムの オスス 

メソフ トを 紹介して いきたいと 思 

いますので、 お楽しみ にね！ 
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せても はずかしく なく なって から 

です けどね 0 

[みちこ] 私 も ドラマ や 映画を や 
ってみたい けど、 お 芝居の 経験が 

まったくな いので、 ちょっと 不安 

なんです よ。 

[りぇ] 私 もそぅ です ね 一。 
[みちこ] 今、 何 か 欲しい モノが 
あったら 言って みま しょう （笑)。 

[りえ] あの、 音に 反応して 動く 

人形みたい なの あり ますよ ね？ 

あれの 恐竜の が ある みたし 、なんで 

すよ。 それが 欲しいです。 

[みちこ] あ、 お 花のは よく ある 

よねぇ。 じ や、 読者の みなさ ん送 

っ てあげて ください ネ (笑)。 

[りえ] お願いし ま一す (笑)。 

ソ コンって いったら、 どんな イメ 

ージ があります？ 

[りえ] 私は やっぱり、 ゲームし 

かやった ことない から ケしム かな。 

[みちこ] パソコ ン 通信って どん 

な モノ だと 思って ます か？ 

[りえ] まったく 矢卩ら ない 力、 ら、 

よく わからないで すね 一。 

[みちこ] やっぱり、 パソコン 通 

信を もっと 広め なきゃ (笑)。 

[りえ] なんか、 パソコン通信を 

やって らっしゃ るんで しよ？ 

[みちこ] まかせて くださいよ。 

ア スキー ネッ ト MSX でも やって る 

んで すよ 0 

[りえ] 自分の 趣味で 始めたん で 

すか？ 

[みちこ] え一、 最初は いろいろ 
なネッ トに 入る のが、 半分 お 仕事 

だと 思って やって たけ ど、 今では 

だんだん 趣味に なって きま したね 0 

[りえ] 私には よく わからないで 

すけ ど、 文通み たいな モノなん で 

しょ？ 

[みちこ] そう 言われれ ばね一、 
そんな モノです か (笑)。 ところ 

で、 今 一番 楽しい なって 思う こと 

は 何 か ある？ 

[りえ] やっぱり、 絵を 描いて い 

ると きかな ぁ。 

[みちこ] ふ一 ん、 絵を 描く の 好 
きなん だ ぁ？ 

[りえ] 好きです よ、 スゴ く。 部 

屋 にも いっぱい 貼って あり ます。 

[みちこ] 人前で 歌う のはもう、 

慣れました か？ 

[りえ] 人前で 歌う のは、 緊張し 

ないほうなん です よ。 

[みちこ] 歌詞を まちがえち ゃっ 

たりし ない？ 

[りえ] まちがえ ますよ （笑)。 い 

つも まちがえ るから、 それが 当た 

り 前なん です よ。 

[みちこ] へえ 一、 緊張 しないん 

だ ぁ？  いいな 一。 
[りえ] 緊張 しないけ ど、 まちが 
え るんで すよ ね。 

[みちこ] まちがえた ときは、 ど 

うする の？ 

[りえ] 言葉に 出して、 あやまっ 
ちゃい ます。 

[みちこ] え？ あやまっ ち ゃう 

ん だ。 私なん か、 そのまま ごまか 

して 歌っ ち ゃい ますよ。 

[りえ] そうです よね 一。 普通 わ 
からないです よねぇ。 

[みちこ] ところで、 好きな 男 1 生 

の タイプ、 キ ライな タイプを 教え 

て ほしいな一。 
[りえ] 動物 や モノを 大切に する 

人力 <好 きです。 キ ライな のは その 

逆です ね 0 

[みちこ] それじゃ、 これからの 

抱負なん か あったら どうぞ。 

[りえ] ドラマを やって みたいで 

す。 でも もっと 勉弓 蛍して、 人に 見 

今月の お 客 さま . ウ 杉 本 理惠ち ゃん 

ニューメディアから 来た アイドル 
そんな わけで 今月の ゲストは、 

あの 超人 気 ゲーム ソフ トの イース 

I  (日本 ファ ル コム） に 登場す る 

美少^ キ ャ ラク ター、、 リリ ア 〃のイ 

メー ジ コン テス トで、 みごと A ミ 

ス •リリ ア "の 栄冠を 射止めた 杉 本 
理 恵、 ちゃんでした。 

さて 恵ち ゃん て* す 力 <、 デビ ュ 

一. ミ ニ アルバム 「LILIA j が キング 

レコードより 発売され ています。 

理 恵ち やん らしい 暖かい フワ フワ 

した 素敵な 曲が いっぱいな ので、 

絶対 聴いて みて ね 〇 12 月 5 日には 

ニュー アルバム 「ク レリ ア j も 発 

売され る 予定な ので、 今から 楽し 

みに 待って よう。 また、 この 秋に 

は 学園祭な どに も 出演す るそう な 

ので、 理 恵ち ゃん に 逢える ぞ。 

ここで みんなに プレゼント。 I 巨 

売品の CD シングル 「LILIAj を 5 名 

様に。 あて 先は インフォ メー シヨ 
ンの プレゼント コーナーと 同じで、 

「杉 本理惠 ちゃんの CD ちょ 一 だ 

い J って ちゃんと 書いて 送って ね 0 

スケジュール ☆10 月 10 日 

ラジオ 日本 ときめき 放送局 

郡 山 サン シティ ビル 1F 

11:30~, 14：  00~ 
☆1〇 月 14 日 青 森 放送 

☆10 月 21 日 

文化 放送 東 急 サウンド パラ ダ 
ィス 公雕错 取手 東 急 

☆11 月 3 日 国士 館 高校 学園祭 

☆11 月 4 日 孕# 宿 田 大学 学園祭 

PROFILE 

籲^、 杉 相 鶴;。 197 辟 9 月 25 日 

大阪府 出身。 現在 16 歳。 身長 159 セン 

チ、 体重 48 キロ、 スリーサイズ 7汉 
58,  79〇 趣味は きれいな 絵を 見る の 

が 好きな ので、 美術館に 行く こと。 

お問い合わせ 先 

杉 本理恵 フアン クラブ 

〒151 

棘 都 渋 谷 区 千駄ヶ 谷 3-5-6 トラスト 原 宿 2F 

(株) エヌ. エー. シー 内 Q03-5474-2066 

チ ヤツ ト DE テ ー ト n 
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iNFORMATiON 
GOODS 

■接続 コード 不用の スピーカー  ■首に 掛けた まま 書ける ペン 
ソニー (株) から、 赤外線 方式に 

よる コー ドレス ステレオ スピーカ 

一か漸 登場。 テレビ や オーディオ 

機器に、 赤^ W 泉 ト ランス ミッター 

『TMR-IFIOKj を 接続す る だけで、 

どこに でも 手軽に スピーカーを セ 

ッ トする ことができ るの だ。 

赤外線 コー ドレス 方式と いうの 

は、 FM 電波 方式に 比べ 

て 電波法 上の 制約が な 

い。 だから、 CD などの 

高音 質な デジタル サウ 

ン ドを 伝送す る ことが 

# ソニー㈱） 

#003-448-3311 

籲 IFS-20( 写真 &) 
1 万 5000円 [税^] 

IFS-50( 写真 右） 
2 万 5000円 [税別] 

可能と いう わけ。 防磁 設計に よっ 

て、 テレビ 画面への 影響 もない。 

さて、 「IFS-50j は タテ ヨコ どち 

ら でも 自由に レイ アウ トで きる ブ 

ツクシ エル タイプ。 「IFS-20」 は、 

どこに でも セツ ト か 可 肯 g なク リツ 

プ タイプ だ。 どちらも インテリア 

性を 重視し た デザイ ン なの だ。 

スポーツの スコアラー や、 屋外 

で 作業を する 人の ための 便利な 筆 

言 惧 「フィー ルド ワーカー Jo 首に 

掛けた まま 筆 言 己で きる、 携帯 型の 

油性 ボールペン だ。 今までに もス 

トラッ プ 付き の 筆 言 £* は 売ら れて 

いた けれど、 ノック 式の ものは こ 

れが 初めてな の だ。 

見て わかる とおり、 握る 部分が 

太 一い ので、 握り やすい。 したが 

って、 ペンが 安定し、 立った 状態 

や 運動 直後の 力の 技け た 腕で 害い 

て もブレ か' 少ない。 また、 グリ ッ 

ブ部力 < ゴム 製て'  彡干な どに よるす 

ベり も 防止され ている。 ボディー 

•(株） トンボ 鉛筆 

•S03-912-1183 

•600 円 [税 gij] 

は ブラック、 ホワイト、 ブルー、 

イエロ ー 、 ピンクの 5 色 0 スポ ー 

ツに 限らず、 学校 や オフ ィスで 首 

に 掛けて いても かっこいいの だ。 

■人の 動 $ に 反応す る ライ ト 
ひとり 暮らしを している 者に と 

って、 明かりの 消えた 部屋に 帰る 

のは 寂しい もの だ。 かと いって、 

電気を つけ っぱなしで 出かける わ 

けに もい かないし。 と、 いう 人は、 

この 「センサ ライ ト •ナイ トス キヤ 

ン LA-5j に 迎えても らおう。 

センサー の 働きに よって、 人 や 

クル マな どが 朽铁 ロ エリ アに 入る と、 

あら かじ め 設定して おいた 時間 だ 

け ライ トが 点灯す るし くみ。 

設定で き る 点灯 時間は 5 秒 か 

ら 2 分まで だ。 

さて、 この ライ ト、 どこに 

取り付け るかに よってい ろい 

ろな 使用法が 考えられる。 玄 

関の 内側に 付けて お帰りな さ 

いを しても らうの もい いけれ 

ど、 外 個の 見えに くい 場所に 

付けて 防犯 用と しても 使える 

の だ. いろいろと 考えて みて。 

籲オプ テックス 

•00775-24-1900 
•  2 万 1000円 [税別] 

■パス ル 式の 恐竜 クレ ヨン だ 
衰える ことない 恐竜 人気 〇 さま  レ ヨン。 もちろん、 手に もつ かな 

ざまな グッズと なっ て 登場 してい 

るが、 はるばる 海を 越えて やって 

きた この カラフルな 恐竜、 じつは 

クレ ヨン。 し 力、 もノ 、。ズ ノレと して 遊 

ぶこと もで きち やうの だ。 ア メリ 

力で デザインされ たもので、 子供 

がな めても 安心、 な プラスチック ク 

いという 気配り もされて いる。 

写真は ステゴザウルスで、 ほか 

に テイ ラノ ザウルス、 ブロン ト ザ 

ウルス、 ト リケラ ト ブスが あり、 

全 4 種類 〇 全部 集めて バラ バラに 
し、 パズルと して 遊ぶ の も 楽しい 

のでは。 というの も、 形が 平べ っ 

たいので クレ ヨンと して 

使う にはちよ っと 扱いに 

くい。 それに、 けずれち 

ゃったら 恐竜 だか 何だか 

わから なくなって しまっ 

て、 かわいくな いもんね 0 

できれば 使わずに 飾って 

おきたい クレ ヨンな の だ。 •Pixy 

•S03-835-0606 •580 円 [税別] 
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INFORMATION 

WUVJWAV  TOY&GAME  AWW 从 
■ここまで 実車に 近づいた！ 
ラジコンで 有名な 京 商㈱) から、  い 「フ エラー リ テスタ ロ ツサ Jo 

人気の スポーツカー 2 種が 新登場。 

まず、 スポ ー ツカ ー 好きの 人 じ ゃ 

なくて も 一生に 1 度は 乗って みた 

フェラーリの 中で もっと も 豪華 

で 迫力 ある スタイルを 持つ とい わ 

tU 世界 最高 速の クル マに も 数え 

られ ている。 その 雰囲気を みごと 

に 再現し たのが こ の モデル だ。 

もう ひとつは F1 で 最強の チー 
厶、 マクラーレンの、 ホンダ 製エ 

ン ジンを 搭« した 「マクラーレン • 
ホンダ MP4/5B」 だ。 これは F1 マ 

シンと グル ー プ C 力 一 で 展開され 

る シリーズ もので、 『フェラーリ F 

189』 に 続く 第 2 弾。 超人 気の マシ 

ンを 思、 いど おり に 動かす ことが で 

きて、 モータースポーツに 興味を 

持つ 人な ら 卒倒す るぐ らいうれ し 

いはず。 そり ゃま あ 本物に 乗れれ 

ば 言う こと ない けど 本当に 卒倒し 

ちゃうだろう からこ れでガ マン。 
•細 株） 

•00462-29-4115 
籲 フェラーリ テスタ ロッサ 

1 万 6800円 [税 &J] 

マクラーレン ホンダ MP4/5B 
1 万 6800円 [税別] 

■ニューヨーク 生まれの パズル 
自分の 好きな 形に しようと 思って  そう。 また、 完成品を 部屋に ころ 

もうまく いかなくて、 途中から ま  がして おけば、 り っぱ なイ ン テリ 

ア メリ カて 次 人気の パズルが、 

日本で も 遊べる よ うに なった の だ。 

「TENSEGRITOYj とは、 ''TENSION 

潔張感 )〃 を 持続 させながら、、' in¬ 

tegrity  (完成）"  させる  という  意 
パズルと いっても、 ^定: して 

いる 形を 目的に する のでは なく、 

組み合わせ 方に よって 自分の 好き 

な 形に 完成させる ことができ るの 

だ。 そこが おもしろ いんだね 0 

A  STRUCTURAL  LEARNING  PUZZLE 

一 

TCniCGRITOV 
<  心ィ  BUILD  OVER  100  SHAPES 

遊び 方は 簡単な ようで 難しい。 

まず、 木製の 棒に ゴム ひもを 通し、 

その 張力で 支えて 連結 していく。 

全部で 30 本 ある 棒を 使って、 形を 

作り上げる。 でも、 張力の バラン 

スを 考えながら 棒と 棒を つなげて 

いかない とう ま 

くで きないの だ。 

完成され る 形 

はさま ざまて％ 

ったく 違う ものに なって しまう 可 

能 性 も ある。 ま、 そういう ときは 

いさぎよく あき ら めて 完成 させて 

しまおう。 どんな 形になる のか わ 

からない ぐらいの ほうが 楽しめる 

し、 創造力を 養う のに も 役に立ち 

ア にもなる ぞ。 ひとまわり ノ J、 さい 
もの も 出て いるか'  そっちは プラ 
ス チック 製 だ。 

•ZONA 
•003-404-5445 •7000 円 [税別] 

■ウルち やん ファミリー 登場! 
この コーナー でも ウル ト ラマン 

グツ ズは 何度か 紹介して き たけれ 

ど、 今回は 極め付き！ なんた っ 

て、 こんなに ちっちゃな 人形と 化 

してし まったん だもの。 しかも、 

ファミリー だぞ。 

『ウル ト ラマン グラフ イ テイ 」 は、 

フロ ツ キー 素材を 使っ て ウルトラ 

マンたち を SD 化した 人形で、 4 人 

家族の 「ウル ト ラマン ー 家」 の ほ 

かに 単 品 も。 その 場合、 ウルトラ 

の 父には ア タツ シエ ケース、 母の 

ウルトラ メグには フライ ノ  \°ン に 目 

玉 焼き、 兄の ウルトラ マックンに 

は クル マの おもち や、 妹の ウル ト 

ラメルには ぬいぐるみと、 それ ぞ 

れに 小物まで 付いている。 

また、 このほか にも ウル ト ラセ 

ブンの 家族 や カネ ゴ ンの 父と 子、 

バルタン星人の 父と 子 も 登場。 そ 

れぞれ ビデオカメラ や パイブ、 

ナベな どの ノ_|啪 を 持たせて 遊ぶ こ 

とがで きる。 シルクハットを かぶ 

って ステッキを 持った ノ 《ルタ ン星 

人の 父なん て、 結構 笑える ぞ。 

さて、 SD 化された ウル ト ラマン 

たちは たしかに かわいい けれど、  ♦(株) バンダイ 
受ける 理由は それだけ ではな さそ •003-847-5117 

_  650円 [税別] 
う。 フロ ツキ ー 素材で お 手ごろな  子 550 円 [税別] 

イ 直®、 というと 
ころが コレ クシ 

ヨン ごころ をく 

すぐるん だな あ。 

しかも、 20 年の 

年月を 経ても 人 

気の ある キャラ 
クター だから、 

対象 年齢が 鉱 

い。 子^ 共たち だ 

けの ものでは な 
いって こと だね 0 
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天国、 それとも ラス •ヴェガ ス i コクトー •ツイン ズ 
水の 流れの よう なサ ウン ドで、 耽美的 

な 雰囲気を もつ コクトー •ツイン ズ。 2 

年ぶり の アル ノ ゞ ムは 今 ま での マイナーな 

イメージから 月兑 し、 ちょっと ゴージャス 

で カラフルな 世界。 それにしても、 なん 

て 澄んだ ボーカルなん だろう、 と 思う。 

# 日本 コロムビア 

中/ 2500円  mK] 

ノー  •ブレイ ヤ- •フォー •ザ •ダ イング 

1B1 
アイアン •メイデン 

Romancero 高 岡早紀 

全体 的に、 テ _ マ となって いる、、 ヨ ー ロ 
ッパ 〃の 香り がぶん ぶん。 それに 高 岡早紀 

の 繊細な 声が とても マッチして いるの だ。 

スペイン や フランスの 街角に たたずんで 

いるよう な 気分に なれる。 作家は 安井 か 

ずみ、 加 藤 和彦。 なるほど。 

翁 ビクター 音楽 産業 

鲁^ 中/ 3000円 mn 

make 

明^!!? f! 

Good  time’s  rollin’ 
憂歌団 

レコ ー デイ ングが あまりに も 順調に 進 

み、 4 日間で 終わった という だけあって、 

ライ ブに近 I 、即興 的な 仕上がり。 やはり 

2 年 近く 沈黙して いた 間に エネルギーを 

ためこんで いたの かも。 新 メンノ < 一 、ヤ 
ニック • ガー ズの ギターが ワイルド！ 

黎^ 中/ 2620円 №*3 

レピ ッシユ 

すべてに おいて、 既成の 枠に おさまら 

ない 強烈な 個性を 持つ バンド、 レ ピッシ 

ユ 。前 作では トッ ド •ラングレンを プロ デ 
ユースに 迎えて を 呼んだ 力 、 今回は 

すべて 自分たち の 手作り。 それだけに、 

自信の ある 出来映え となって いるの だ。 

像 ビクター 音楽 産業 

•10 月 17 日 発売/ 3000円 [税込] 

いってき i す >  水松 公忖 
loot  by  MUHIIUI  KIHA84 し、 つてき ます! 

つい 口ずさんで しまうよ うな、 親しみ 

やすい 詩と メロディー。 そこには、 悲し 

みに 直面 したと き の 男の 感 it の 動き 力 猫 

かれて いる。 といっても、 どっ りと 感 

傷に 浸る のではなくて、 この アルバム か 

らは ほっと する 温か さ が 感じ られ るの だ。 

•フォー ライフ 

修^中/ 3000円 [m^l 

木 原 美智子 

チ ヤツ ト DE デート で おな じみの 木 原美智 子ち ゃ 

ん、 今や 雑誌に テレビに と大 It し。 ついに 待望の セ 

カン ド シングルが 発売され たよ。 これから デートに 
出かけようと している 女の子の、 ド キドキ わくわく 

した 気持ちを 歌った もの。 「いってきます！」 と 元気 

よく 歌って いる 美智子 ちゃんを 応援して あげよう！ 

•パップ 

•発売中/ 930円 

BOOKS 
楽園の 日々  アーサー .C  •クラーク 

■I# 早 川軎房 #1800 円 [税込] 

『2001 年 宇宙の 旅 j や、 

「幼年期の 終り 」な ど、 数 

々の 名作を 世に 送り出し 

たア ー サ ー *c  •クラ ー ク。 

ファン 待望の 彼の 自伝が、 

ついに 登場した。 彼が SF 

の 世界に 引き込まれ たの 

は 何が きっかけだった の 

か、 どんな 青春 時代を 過ご してき たの かな ど、 

ファン ならず とも 興味深い 話が、 ぎっしりと 

描かれて いる。 これを 読む と、 巨匠 クラーク も 

多くの 人たち と 同じような 経験を しながら 育 

ってき たんだな あ と 感じる の だ。 

アメリカ 藤 原 新 也 

_ •情報 センター 出版 局 
籲 1600円 [税込] 1 

額 田 王の 暗号 藤 村 由 加 

13 年を 超える 全 アジア 

の 旅が 「東京 漂流」 で 総 決 

算さ 札 新たな 動きが 注 

目され ていた 藤 原 新 也。 

そして、 ついに 漂流が 開 

始 された。 前回の 旅が'' 全 
東洋 街道〃 であった のに 

対し、 今回は '' 全 西洋 街 

道〃 だ。 その 第 1 歩は アメリカ。 例によって、 

現地の 人間 力 普通に 営んで いる 普通の 生活に 

接する ことから 始ま ってい る。 だから、 一^ 的 

に 知られて いる アメ リカとは べつの 部分が 見 

えてく るは ず。 挿入 写真 ももち ろん、 よい。 

_  •新潮 社 #1250 円 [税込] 

額 田 王と いえば、 万 葉 

集な どに 美しい 歌を 残し、 

自身 も 美貌を うたわれて 

いる 歌人 だ。 一方 で、 英 
雄と して 名高い 兄弟、 中 

大兄 皇子 (天智 天皇） と大 

海人 皇子 (天武 天皇) の ふ  - 
たり に 愛された 女 1 生と し 

て も 知られて いる。 その 額 田 王の 麗しい 万 葉 

歌には、 なんと 政治色 濃厚な 暗号が 隠されて 

いた！ 著者は 平均 年齢 28 歳の 4 人の 女性 グ 

ループ。 さまざま な 角度から 額 田 王の 謎に 挑 

み、 ついに 暗号を 解く ことに 成功した の だ。 
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_ ミステリー •ト レイン 钃 
「スト レンジ ャ ー •ザン •パ 

ラ ダイ ス j の ジム •ジャ ー ム 

ッシュ 監督の 最新 作。 3 つ 

の 話が 同じ 時間、 同じ 場所 

(メ ン フィ スの安 ホテル） を 

舞台に 展開す る、 という か 

なり 実験的な 内容 だが、 軽 

やかで 味わし 、深し 、ジャー ム 

ッ シユの 個 1 生で サラ ッ と 観られる 映画に なつ 

ている。 エ藤夕 貴の べッ ド シーン も お楽しみ。 

•CIC •ビクター ビデオ #111 分 

•1 万 4830円 [税別] •発売中 

严國  VIDEO 

•ドゥ •ザ •ライト •シング 鑭 
人種差^ という マジ メな 

テーマを 持ちながら、 斬新 

な 映像と 音楽で とても セン 
スの いい 映画。 今 最も 注目 

されて いる 監督、 スパイク • 
リーが 自ら 出演 0 あまり 考 

えこまずに 体で 良さを 感じ 

とる 映画な の だ。 公開 時に 

は 一部での み 話題を 集めて いた けれど、 絶対 

に 絶対に 観て ソンは ない と言えるで しよう。 

#CIC •ビクター ビデオ #120 分 

•1 万 4830円 [税別] #11 月 2 日 発売 

ェ イジ 

ついに 連載が 再開され た 

江 口 寿史の 珠玉の 青春 漫画 
「エイ ジ 」 が、 アニメで 登場。 

実際には プロローグ 的な 内 

容 なの だ 力 \ それを 感じさ 

せな I 、のは 江 口 寿史の 作り 

上げた キャラクターと、 良 

質な アニメーション による 

ものだろう。 主人公 エイ ジも カツコい いけど、 

ライバルの 草雍が ヘンで いいな あ。 

#ポ ニー キヤ ニ オン #45 分 

• 1 万 2800円 [税別] •発売中 

1 極道 忍者 ドス 竜黎 
漫画家の 永 井 豪が 監督に 

初 挑戦した オリジナル ビデ 

才。 忍者で ありながら 極道 

の 世界に 身を投じた 極道 忍 

者'' ドス 竜〃 を、 筋肉 少女 帯 
の 大概 ケンヂが 熱演して い 

る。 極道、 忍者と いった、 

日本的な ものを ベースに、 
SFX やア クシ ヨ ンな どを ふんだんに 盛り 込ん 

て Sfi 未来を 描いた 新 しい タイ プの 作品 だ。 

•東北 新 社/ビデオ •グラフ #7 盼 

• 1 万 4900円 [税込] #10 月 2 昍 発売 

I  ミオ  _ 黪 ミクロキッズ _ 
主人公は 11 歳の 少年 。ぁ 

る晚 s 公園て 空き ビンに 閉 

じ 込められ ている 精霊を 助 

け 出した ことにより、 遙 力、 

彼方の 楽園へ と 旅立つ . 〇 

原作は 「長く つした のピ 

ツビ J のアス ト リツ ド •リン 
ド グレン。 お 城 や 剣、 魔法 

の マン トな ど、 SFX を 駆使して 描いた ファン 

タ ジーな 世界は、 ま るで RPG そのもの なの だ。 

電磁 物体 縮 /j 機に よって、 

体長が わずか 6 ミ リ になっ 

てし まった 子イ 共たち。 彼ら 、、ミクロキッズ〃 が 見る 驚異 

の 世界を、 ディズニーが 夢 
と スリル いっぱいに 描いた 
作品 だ。 騎な スタッフと 寒 鉍翩 峨 

イ固 性的な キャス トに よって 

何度 観ても 楽しめる 映画に 仕 と がって いる。 

(§)  Buena  Vista  Pictures  Distribution, Inc. 

籲 HRS フナイ  #104 分  #DHV ジャパン #93 分 

•1 万 4800円 [税別] _10 月 26 日 発売  #1 万 5800円 [税別] #10 月 21 日 発売 

WAVAWWi  movie 
■48 時間 PART2 帰って来た ふたり 
刑事と 囚人が コン ビを 組んで 凶 

悪 犯を 追い かける、 という 奇妙な 

設定で 話題を 呼んだ 「48 時間」。 あ 

れ から 8 年、 あの 異色 コンビが 帰 

つてき た！ そう、 もちろん エデ 

イ • マー フイ と ニック • ノル テイ 

の ふたり なの だ。 

前 作から 7 年後の 設定で、 立ち 

向かう 今度の 相手は 暗黒街の ボス、 

アイス マン。 さ EA を J 甫ら える ため 

なら 手段を 選ばない ハミ 出 し 刑事 

ジャック （ニック •  ノル テイ） が、 

アイス マンに 対する 捜査の 行き 過 

ぎて H 慎 処分を 受ける。 そして、 

7 年 前に ジャック の 捜査に 協力し 

た 囚人 レジー （エディ •マー フイ） 

を 訪れる と、 彼は 刑期を 終えて 釈 

放されようと していた。 

ジャック は 再び レ ジーに 捜査 協 

力を 求めた が、 あえなく 断 わられ 

しまう。 ところ 力 、 レジーが さ E 

組織に 命を 狙われて いる ことが 

わかり、 かくして 迷 コンビが 復 •活 
する ことに なった ので ある。 

前 作 以上に、 壮絶な アクション 

と 力ー チェイスが 盛り込まれ、 ス 

卜 ー リ ー の 展開 も 小気味よい。 そ 

して 何よりも、 ギャグ; のエデ 
イ •マー フイの 演技が 光って いる 

の だ。 痛快に 笑える 作品 だよ。 
•UIP 映画 配給 

•10 月 19 日 公開 
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■エ画 堂 スタジオ 大ブレ ゼン ト 企画 
r ナビ チューン」 や 「シ ュヴァ ルツ 

シルト 」 などで 知られる （株) エ画 

堂 スタジオが、 大 プレゼントを 企 

画して くれた ぞ。 なんと、 当選者 

の 合計は 20 銘 だ。 

プレゼントは、 すべて エ画 堂の 

オリジナル グッズと ソフト。 まず 

エブ ロンを 6銘 に。 テレホン カー 

ド 2 種を 計 40 名に。 4 色 カルテ ッ 

ト ボールペンを 7铭 に。 5 インチ 

用 ディスク ケースを 2銘 に。 そし 

てエ画 堂の ゲーム ソフ トを 5 名に、 
といった 内容 だ。 

応募 要領は、 はがきに 希望 商品 

名 （ソフ トは タイ ト ル、 使用 機種 名、 

メディ ァ などく わしく）、 住所、 氏 

名、 年齢、 電話番号、 エ画堂 スタ 

ジオに 対する 意見な どを 書いて、 

■MSX フェス テイ 八 ル 開催 
いよ いよ 発売 間近と なっ た 期待 

の 新 モデル'、 MSX  turbo  FT。 買 お 
うか どうか、 迷って いる 人 も 多い 

のでは ないかな。 やっぱり、 実際 

に 見たり 触れたり して みないと ど 

ういう ものな のかは わかり づ らい 

よね 〇 で、 それが できち ゃう ィべ 

ン トが あるんだ よ、 キミ。 

今回の 特集の 中で も ちょっと ふ 

れ ている ように、 MSX  turbo 只の 

デビュー イベントが 開催され るの 

だ。 まだく わしい 日程な どは 決定 

■サイバー コミックス フェア 
㈱) バンダィ 発行の 月刊誌 サィ 

バーコ ミックスの フエ アが 開催 さ 

れるぞ 0 サイバー コミックスの 作 

家陣 による 合同 サイン 会、 原画 展、 

フィルム 上映 会、 トーク タイムな 

どが 行なわれる。 サイン 会に 參加 

予定の 作家は、 池 田 恵、 市川裕 文、 

こやま 基 夫、 うし だ ゆうじ、 山 下 

いくと。 上映され る フィルムは、 

『トップを ねらえ！  J もしくは、 「ふ 

し ぎの 海の ナディ ア j の 予定。 

開催日は 10 月 14 日、 15:  00 開演 0 

会場は、 高 田 馬場 パ- f は、 高 田 馬場 パール 座 B-CLUB  つく り 座れる 座席 

1，90 文字と 画像の 未来 展 
毎年 恒例と なった 「文字と 画像 

の 未来 展」 が 今年 も 開催され るぞ。 

今回の テーマは、 ''人と 技術の 共存 

発展 0 ハイテク 化に よって 文字 組 

み、 画_ 里樹 衍^の 腕が 榜 M 匕 

され ̂ その ぶん 短縮され た 時間は、 

人の 創造性を はぐく む 時間へ と 置 

き 替えられた。 そして それは 人の 

感性を より 研ぎ澄ます ことへ とつ 

ながって いく。 つまり、 人の 持つ 

ソフト 技術が あって こそ、 人に と 

つて 良い マシンが できる、 という 

こと だね 0 今回の この テーマに よ 

っ て、 未来を 考える 場と なる 機材 

展が 期待され ている。 

日程は、 10 月 18 日〜 20 日。 時間 

は 10  :  00 〜 17  :  00 で、 最終日 20 日 

は 16  :  00 までと なって いる。 会場 

は 東京 •北の 丸公 園内、 科学 樹 li 

館。 入場料は 無料 だ。 

出展 社 数は 70 社を 予定し、 電算 

写植 システム や ワープロから、 CG 

や デザイン に関する ものまで、 さ 

まざ ま な 文字 や 画像の 世界が 展開 

下の あて 先まで 送って ね 0 

締切は 11 月 30 日 到着 分まで。 

発表は 発送を もって かえさ 

せて いただく とのこと だ。 

あて 先 
〒162 

東京都 新 宿 区 市 谷 台 町 11 

エ画堂 ビル 
株式会社 工面 堂 スタジオ 

200 名ブレ ゼン ト 
M マガ 係 

していない が、 11 月 中旬から 12 月 

末 ごろに かけて、 ネし幌 ̂ 東京、 名 

古屋、 大阪、 福 岡の 5 都市で 行な 

われる 予定 だ。 

会場では、 MSX  turbo  R マシンの 
第 1 号 「FS-A1ST」 を 展示し、 数々 

の 機能を 紹介す る ほか、 新作 ゲー 
厶 ソフトの 紹介 もされる。 また、 

多彩な ゲスト を 迎えての 楽しい ァ 

ト ラ クシ ヨン も 予定され ている か 

ら、 行って みる 価値は 十分 ある ぞ。 

この 機会に 話題の ニュー マシンを 
さわり まくっち ゃおう。 

日程 や 会場な どのく わし し ヽ ‘清 報 
は、 次号で お知らせ できる と 思う 

ので 待って てく れい。 

SH0P2  (東京都 新 宿 区 高 田 馬場 3- 
3-8S03-371 -021 1)〇 参加 方法は、 

B- CLUB  SHOP 渋 谷 店、 高 田 馬場 

店い ずれ かに おいて、 サイ バーコ 

ミ ッ クス （バックナンバー でも 

可)、 ピュア サ イノ マー コミック、 コ 

ミ ック ガン ノ 《スターを 買う と 座席 

指定券が もらえる。 もうす でに ほ 

かの お 店で 買 って しまった という 

人で も、 上記の 本を 持参 すれば 当 

日 券が もらえる が、 イベント 当日 

は 混雑す る 可能性が高いので、 ゆ 

指定券を もらう 

ほうが おすすめ だ。  本を、 6 名に プレゼント しちゃう 

さて、 ここで うれしい お知らせ。 の だ。 くわしくは プレゼントの コ 

サイ ン 会に 参加 予定の 作家の 単行  ーナ ーを 見て ね 0 

會山 下い く との1 ■ダーク ウィ  會 これは 市川裕 文の 「混淆 會 こちらは 池 田 恵の 「魔法 
スパー」。 ん 一、 セクシー。  世界 ボルドー j なの だ。  の 少尉 ブラスタ ー マリ j。 

される。 そして、 今回から DTP 関連 

の 出品が 増えた という こと なので、 

デザイナー や 編集者、 一般の 人た 

ちまで、 広く 来場して ほしいとの こと だ。 

専門的で 難 しい も のが 多い かも 

しれない が、 編集 や デザインに 興 

味の ある 人 や、 将来 その 方面の 職 

業に つきた いって 人は、 ぜひ のぞ 
いてみ てはい かが かな。 

もっとく わしい ことが 知りたい 

な あ、 という 場合は、 （株) 印刷 之 

世界 社 003-5256-0591 ま で 問い 
合わせて みて ね 0  倉 編集 や デザインの 世界を 覗いて みよう。 
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information 
WAVVVVW  PRESENT^MMAWIM 

今月 は 残念ながら ゲーム ソフト 

はない けれど、 とても マニアック 

な ものが 勢ぞ ろい。 いったい 婦警 

さ んは 誰の 手に!？ どん どん 応募 

してね。 官製は がきに 希望の 商品 

名、 住所'  氏名、 年齢、 職業、 電 

話 番号、 編集部への メッセージ、 

今後 プレゼント して ほしい ものを 

明記のう え、 右の あて 先まで 送ろ 

う。 締七 刀は II 月 8 日。 よろしくね 0 

♦あて 先 ♦ 
亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション 
プレ ゼン ト 係〇〇 希望 

【jl  TAKERU ォリ ガル
 バッグ (株） ブラ ザー エ業から、 TAKERU の オリジナル バッグを 5 名に プレゼント。 黒の ビニール 

製で、 ポケットの 部分に TAKERU の ロゴが 入って いるの だ。 旅行 用に ぴったり だね。 

新田 真 子の 婦蓄 さん 

(株） ガイ ナック ス から、 新田 真 子の 婦警さん の 組み立て キットを 丨 名に。 漫画家の 新田 

真 子が 生み出した エッチな キャラクター、 婦警さん を キット 化した もの。 欲しいで しよ。 

エプソン オリ ジ t ルビ クチャ- CD . 5€ 

エブ ソン 販売 （株） から、 PC-286BOOK の CM ソング 「冒険者」 の オリジナル ビク チャー CD 

を 5 名に。 安全地帯の ギ タリス ト 矢 萩 渉が F-1 ドライバー 中島 悟の ために 作った 曲 だ。 

サイバー コミックス 単行本 
. S2S 

NEWS の コーナー で 紹介した （株) パン ダイの サイ バーコ ミ ッ クスの 単行本を プレゼント。 

山 下い くと、 市川裕 文、 池田惠 それぞれの 単行本を 各 2 名、 計 6 名に あげ ちゃう。 

ご •め •な •さ •い 
9 月 号の ショー ト •ブロ グラム •ア 

イラン ドの リスト ページの 中に、 印刷 

か フ^ 月な 部分が 2 ヶ所 ありま したの 

で 訂正 させて いただきます。 133^ —ジ 
の 「コラム 300 0」 の リス トを 見て くだ 

さい 0 まず、 右の 兵 5 の 上 力、 ら 2 行 目の 

M3(T の 横には，， （アポ ス トロフィー 广 

がつ きます。 また、 510^^1 = …… " の 部分の 文字が 欠けて 読み づ らくな っ 

ています が、 正しくは”  =&H180A+ 

…… "となります。 

読者の みなさまに、 ご を おかけ 

しました ことを、 おわびいた します。 

本当に、 本当に、 ごめんなさい!！ 

UAJ 槪 |獅 咖円 

■  ノー  ト 型 パソコンは、 上を 狙って いる ビジネスマン だけの モノ じ ゃない。 もっと もっと 遊びに 使える の だ。 てな わけで ロ グイ 

ンは ノー ト 型 パソコンを 自由に 持ち歩いて 豪遊す る 特集 だぞ。 

最新 ゲーム 徹底 解剖 

ラン ペルー ル 

No.21 発売中 特別 定価 390円  No. 兕は 10 月 12 日 発売 I 

參 スーパー ファミコン 大 特集 

スーパ ■マリオ ワ ■ルド 大公 開 
スーパーファミコンの ゲームの なかで も 最大の 注 

目 作を どこよりも 早く 徹底 攻略して しまう の だ!！ 

F1 ゲーム 試乗 テス ト 
F1 日本 GP に 向けて、 いろんな 角度から F1 の 世 
界を大 紹介、 元 ホンダ 監督の 桜 井 淑敏氏 も 登場。 
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満月 のよう な 顔を したあな たに 捧げます 

所 |JMSX 画報 
社内 秘話 テープ 入手 
ギを 握る 彼女たち 

特集1 'The 秋〃 I 部 M マガ 大 運動 
7 

•  プ □グラム  • 

10:00 開会式 

開会 宣言 

11:00 パン 食い 競争 

12:00 昼食 

13:00 フォークダンス 

14:00 棒た おし 

15:00 つな 引き 

16：00 

リレー 
17:00 閉会式 

© 結果 発表 

红组 
キャプテンは 福 田 

B こと 福 田 知恵 子。 

紅組に なると 空腹 

とは 無縁になる。 

白 組 

こっちは ぎ 一 ち。 
来年までに 修行を 

横み、 魔力に よつ 

て 勝利を 得る 予定。 

世間 一般では 運動会が たくさん 

開催され ている この 季節、 どうや 

ら スポーツ する のが 秋みたい ね 0 

そんじ ゃやって みまし ょ 一 か、 運 

動 会って やつを。 と、 MSX 画報を 

イ士 切る ふたりが 相談し あい、 3 分 

で 決めた のであった。 

9 月 X 日、 天気は 晴れ。 いよい 

よ M マ ガ大 運動会の 日 力 命って き 

た。 はちまき を ポケット に 忍ばせ 

た ふたり が 決死の 覚 I 吾で 早朝の 編 

集 部に 入る と …… げ、 いない。 徹 

夜明けの 数人が 床に 転がっ ている 

が …… 〇 集まらなかった 原因を 討 

論し た 結果、 連絡 不十^  (誰に も 言 

ってなかった） という こと が 判明 

した。 しかし、 やる と 言ったら や 

るの だ。 M マガ スポーツ 促進 委員 

会の ふたり （その 場で 決定） は、 床 

から 徹夜の 常連を ひっぱがし、 総 

勢 5 人の 運動会を スター トした。 

開会式が 30 秒で 終わ つてし まつ 

たので、 仮 S 民を とった。 しか 一し、 
11 時からの パン 食い 競争は とんで 

もな く 盛り上がった の だ。 なぜな 

ら それは 朝食を 兼ねた ものだった 

から . 〇 よ 一い どんで パン屋へ 

駆け込み、 300円 で 買える だけ パ 

ンを 買い、 大急ぎで 食べ 終える と 

いう この 競争は、 自分の 空腹 感と 

の 戦いに 替わって し まった の だ。 

そ して それは 延長戦 （ ？ ） へ もつれ 

込み、 各自う どん 食い 競争、 スバ 

ゲッ テイ 食い 競争へ と 暴走して い 

っ た。 あんたら ね一。 バラ バラに 
な った メンノ マーか^^ 合し たのが 

午後 4 時。 フォークダンス、 棒た 

おし、 つな 引き、 リレーを一 度に 
すませ (踊りながら 棒を 引っ張り 

あって 走る） 無事に 有意義な 運動 

会を 終わ ら せる こと がで きた。 おお 

つ、 そういえば 紅 阻と 白 組に 分け 

るのを 忘れて いたっ。 そんな わけ 

で 来年の キャプテン だけ 決め まし 

た。 来年は ビッグエッグが いいな。 

會 パン 食い 競争の 最中に 暴走した ヤツを 

発見。 腹八分 目と いう 言葉は 知らない。 
♦よく わからな いが、 おそらく ゴー ルイ 
ンの 瞬間。 いったい なんの 競技だろう。 
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おこん にち は。 痛つ てきた 15 なじと こさが し^ 5^ 
おな じと こさが って 送ったら いいの かわからない ； . 

しの 時間が やって まいり ま した。 

今日、 読者からの はがきを ありが 

たく 読ませて し 、す こだ、 、たと ころ、 

驚くべき 内容の ものを 発見 〇  M マ 

ガを 買って 1 年 半になる けれど、 

おなじと こさが しの 解答を どうや 

ので、 一度 も 送る ことなく 悩み 続 

けて いると いうの だ！ ほお 一っ、 
これは ス ゴイ。 だけど 先月 号に も 

書いた ように、 わかれば なんでも 

才 ー ケ ー なので、 どんどん 送って 

ください。 それにしても ス ゴイ。 

って 7 キ チンと （7) 間違 

えて くれる 人 もい るよ っ〇 

で、 間違えなかった 人の 中 

から 選んだ 9 月 号の 当選者 

は 福岡県の 牛 島秀範 さんと 

埼玉県の 山 本 力 世さん です。 

月刊 MSX 画報 

圃 

mSa 

月刊 MSX 画報 

日本中で 大活 踵して いる 助詞の 

の〃。 言つ てる そば か 0> 使つ てし 

まろ ほど 頻繁に 使われる この u の〃 
で 楽し  <  なれる 方法が あるので す。 

実際に 楽し < なれる かは その 人の 

感性 次第です が (ひで え)。 

英語で a の〃 にあ だる 単語は 

XV0F 〃です ね。 発音は オフ。 余計な 
お 世話 か。 それを 純粋な 日本語に、 

強引に 取り入れて しま^のです。 

だとえば v ともしび OF 風前"。 こ 

れは "風前のと もしび" という、 し、 
かに も □本 独特な 言 菜に、 ムリ や 

I」 異国の 文法を 対応 させ だ 結果 生 

まれ だち のです が …… どうです、 
この 語感 的な 座りの 悪さ 丨 なん 

とな  <” はがゆし \ 笑し が こみ上げ 
てきません か 9 こみ上げ てき だ 

0> しめだ もの、 各自で 思う存分 

の ガの話 
u の〃 の 世界を 堪能して  <  ださい。 

最後に、 私が 愛用して いる u の" 
をい  <  つか 紹介し ましよう。 

” ち  <  あみ 〇 F ちと〃 
\\ 持ちぐ され 〇 F 宝" 

”明〇 F 先見〃 

"力持ち 〇 F 下〇 F 縁" 
ど 〇 です、 どれち 立派な もので し 

よ ハツ ハツ ハ。 

,, やよいち や/ uCW きまし S! 
、、あなたの 性格は こうだけ と 

かいう 見出 しのつ いた 性格判断 テ 

ストって、 とく に 女性 誌なん かで 

は 定期的に 掲載され て るで しょ。 

今回の やよいち ゃん も、 クイズで 

はなく 性格判断 テスト なのです。 

え 一、 それでは 下に ある A から 

H ま での 絵を 直感で 好き な 順に 並 

ベて ください。 直感です よ、 直感。 

あ 一 だ こ 一 だ 余計な こと を 考えず 

にやって ちよう だい。 並べ 終わつ 

たら 87 ページを 見て ね 0 

さ て 今年の 夏は ハワイ で 豪^を 

キメ こみ、 カメラ に 向かっ て 「ジョ 
ン •ローンです」 とほ ざいた やよい 

ちゃんで すが、 少しずつ そのつ け 

がま わって きている ようです。 残 

暑が 最も 厳しい ときに クーラーが ぶっ 壊れ、 豪邸は 雨漏りに やられ 
…… 〇 この 先、 どんな 不幸が やよ 

いちゃん を 襲う のか!？ がんばれ、 

やよいち ゃん っ。 河 島 商店街の 焼 

鳥屋 も、 キミの 味方 だとい うじ ゃ 

ないか 0 さの よいよ い 0 

7A'7A7A7AVAVAi7A,7A7AVA,7AVAi7A,7A,7A,7AVAVA,7AVAVA7AVA7Ai7^ 

癱 あだし クイーンの フアン クラブに もう 1 回 入り だいんで すけ ど。 
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仕事の 秋 

The 秋, 第 2 部 = 

やない。 そこで、 そのほかの 秋を しつこい 

た。 ま、 ほかに も いろいろ あると 思います 

【的な やつを 集めた つち！ 3 …… なんだ けど。 

ゲージ ツ だよ、 キミ。 絵画、 彫  はなんで すか」 と 聞かれたら 迷わ 

刻^ 音楽、 音楽、 音楽、 ニック.  ず コレです と 拝んで しまう、 そん 

ロ ウ 来日 万歳 . の ゲージ ツを  な スーパー スペシャル ウル ト ラゲ 

しまし よう。 私 もします よ、  ージ ツカ ヾ 控 えてる 力、 ら、 もう アド 

もちろん。 ゲージ ツ にも お金が か  レナ リンが 暴れる、 暴れる。 
かっち やって 大変 だ わ 0 それに ゲ 

-ジッ はう ちまで 来て くれそう に 

ないから、 自分から ゲ -ジツ まで •  V) 

移動し なきやなら ないで しよ。 ほ 。 イ 
ら、 日本 武道 館と か 渋 谷 公会堂と  レ 
か 日本 青年 館と かク ラブ クァト ロ  Y 

とかさ。 艇はゲ -ジッ の 最中に 9  hY^y 
事故が あったり して、 これ じ や 一 

また 賴が 厳しくな りそう だ 忮 ) ) 

ゲージ ツ も 餅け です。 だけど、 

やっぱり ゲージ ツは秋 だ な 今年  ̂  
の 秋 も いろんな ゲ-ジ ツが 日本に  /V  ̂   ̂  Q 
やってくる から、 ぁたし も碰忙 -Jf{  \ 
しいよ。 「あなたの 一 番の ゲージ ツ  t 

今ね u カメラマンの 〇つち やん 

から 本を 借りて 読んで ます。 すご 

いんだよ、 とにかく。 3CK —ジ近 

く も 落丁して るのに 気がつかない 

ま ま 言 売み おえち や つたら しいんだ 

から、 彼女は。 それを 「おも しろい 
ん だから」 つて 貸して くれち やう 

んだ もんね。 さすが だよ。 このく 

らいの 度胸が なきや カメラマン や 

つてらん ない よな。 

'"今年は さむい 夏でした ク という  みんなで ね ̂ y こ 一 坊があ 一る か 

はがきが、 すん げ 一^ 暑い 日に 編集  ら 16 ビット ク とか 騒いで るの よ 0 

部に 届き ま した。 あんま り署 いん  よく わかんな いけど、 そのた 一坊 
で そのは がきで 顔を 扇いで たんだ  が 秋の 主役な のか しらね。 え、 し 

けど、 読みな おしてみ たら、 おお、 ら じらしい？ それは 同感 だ わ。 

ハー ト ブレイクな 内容。 彼氏に 振 
られ ちゃって、 いつかい い 女に な |ggm  ill 

って舰 してやりたい とな。 こり KHniliil  ■iSllalifli 

ゃ 一秋は 地獄 だね 0 夏のう ちは 悲  どう 考えて み  おお、 すごい。 

しみが 暑さに 負けて ますけ ど、 涼 て も オー タムよ こんな こと 書く 

買  秋です、 さあ 食べなさい。 猛暑 なった んじや 一ね 〇窨 いてる 本人  しくな つち やうと どうもい かんね 0 り フォールの ほ と 自分で 自分の 

^  で 何も 食べられず 見事に スリ ムに 

胃 なった 人！ アン アンに よると 今 
年は ちょっと ふっ くら した 体型が 

°  ♦流行らし いよ。 いい 世の中に なつ 

が 一番 気をつけなければ な ら ない 

点です t3k これは。 

さて、 ネ火の 食べ物と いえば、 栗 

でしよ。 えつと、 秋刀魚で しよ、 

この 後、 冬って いう ハート ブレイ 
カーに とって は 究極の 季節 力特っ 

て ••… 全く 励ま しにな つと らんな。 

うが 秋っ (ぞいよ 首を 絞める こと 

ね 0 だけど オー になった りして。 

タム も 秋な の だ それは 痛い。 

たもんだ。 だけど さ、 物事には 限  梨に 葡萄に それから 秋な す …… は 

度が あるから ね 0  >  ちょっと 〃って  嫁に 食わすな。 おお、 そうだった。 

いうの がミソ です。 秋に 食べ過ぎ  秋な すが 好きな 人は 独身で 過ごす 

て 冬に 動かなくて、 春に なったら  こったね 〇 彼を とる か 秋な すを と 

ふつく らじ やすま されない 体型に  るかは あなた 次第って なわけ ね 0 

ド ツトお だ <吉 田の ドツト クイズ 

L —— .今月の 問題  」 

戦士、 お 姫様と 統 いた RPG の 

キャラクター シリーズ 第 3 弾は、 

敵 モンスターの ゴブリンです 。こ 

いつを 16X16 ドッ トの 中に 描いて 

ください。 持たせる アイテムは 棍 

棒です。 いゃ 一、 みんな 本気で 描 

いて くれて るんで うれしいです。 

来月からは、 また ちょっと 違った 

P3 題を 出す ので お楽しみに！ 

9 月 号の 当選者 令 

會 福岡県は 四 ッ谷秀 明さん の 作品。 

斜めに かま えた 剣が かっこいいね。 

84 月刊 msx 画報 •栗を む < と 爪が 痛い。 それでち あんだは 食べる のか 7 



そんで ちって 
「M フガを 離れて しばら  <  経 

ちまし だが、 相 変わ e> す 私の 好 

きな 雑誌です 」 という 彼から、 サ 

ン ダーノ  \-K/  \ ウスの CD ほか 

を 3 名 様に フレ ゼン トします。 

依頼者の 山 田 < ん には 0 害 券と 

CD を 送る よ 一。 さあ、 キミち 伊 

集院太 介を 困らす ような、 そし 

て 自分が トク する ような 依頼を 

押しつけよ ろ。 ぼつぼつ (省略)。 

どれどれ 

、'破， 

IMISIX 探偵 圆 I 
オッス 〇メ ッス。 みんな 元気に してた か 7 伊集院 太 介 だ。 エラそう で 御 ど 

免。 それは いいとして、 今回の 依頼は ちいと ばかし やっかいだ。 だって w た  ♦ 

ずね 人搜 し〃 だせ。 あちこち 歩き回る の、 おっく 5 じ ゃん。 あ 一 あ。  ^ 

伝説の、1 ビッグ" r を 求めて!! 最近 ど ラ も 気になって しよ ラが 

ない ことがあります。 それは、 以 

前 M マガ 編集部で 活躍して いた ラ 

メン田 川さん の 消息です。 誌面に 

は w インドへ ありがたい お経を 取 

りに 行く" と ありまし たが、 ど 5 
もウソ っぼし 、ので 信用 できません。 

伊集院さん、 頼んだ よ。 

岐阜県 山 田 直 正 

•せっかく 眼鏡を かけ てても 前髪が 邪魔で 何も 見えません。 じゃあ、 切れよ。 
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r 
愛媛県 ギルさん (78) 
(ド ルアー ガの塔 1986 年 ナムコ） 

< 私と 盆栽 > 
私の 領地は 緑に あふれて います。 その 中 

でもと くに 柳の 木が 好きです。 だって 

私、 柳 ジョージの フアン なんです もの。 

< 私と 盆栽 > 
幼い ころ 私は 木登りが 大好きでした 。だ 

から 盆栽に 走る の も ごく 自然の 流れで 

I しよ ろね (この 人、 変に 悟って るな 一)。 

_  くるみ 姫さん (74) 
(忍者 プリンセス 1986 年 ボニー） 

東京都 y/xtA/81) 
(ハイド ライド 1985 年 T&E ソフト） 

山形県 アノ 《ツチさん (84) 
(マジカル ツリー 1984 年 コナミ） 

•… I 
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< 私と 盆栽 > 
私は とく に 盆栽には 興味 あり ませんで し 

た。 しかし 塔の 中で アレと 出会って から 

^ といろ もの、 虜 になつ てし まいました。 

ローパーの 木 

「枝に さわる と ピリ ピリ して 気持ちい 

い 」 とのこと だが、 明らかに 大き な 勘 違 

いを している と 思う。 それは 触手 だよ。 

マジカル ツリー '"約 2000  メート ルの 大木 •だそう だが、 
どうも ピンと こない な。 でも、 2 ミリ 

の 100 万 倍って ことは …… な 一る ほど P  ; 

柳の 木 

柳の 木、 と閜 いて’ 幽霊〃 しか 連想し な 
いと は 情けな い， マス オ さんと 蛙の お 

もちや" くらいの 大胆 さが 欲しい。 

< 私と 盆栽 >  孚 H な 木 
木は おもしろいで すね。 体当たりす るた  ごく 普通の 木。 樹齢は 80¢ といった と 

.びに 八エや 妖精が でて く るんで すから。  ころ だろ うか。 おじ 一さん と 一緒に チ 
おかげで 全身 打撲 症です よ。  クタ クチ ク タク、 な カンジ。 

患1 達者 クラブ • 
テーマ 蓋 裁 

この 一木なん の 木 気になる 木な に 

る 気る にるな 木え え 一い、 なんだ 
かよく わかんな くな っち まった。 

これ だから 輪唱は イヤ だせ、 など 

と 的外れな ことを 言って る 場合 じ ゃ 

ない。 今日は W 第 1 回 •お 達者 クラ 

ブ 盆栽 コンクール" が あるんだ。 
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浦 菜 宇代の L 

タ ロットで 占うよ 

八ー イ、 はじめまして。 ワ タシの 名前は 
浦 菜 宇代 0 ちょっぴり お きゃんな 獅子座 

1 の —す。 私が この コーナー で 何を 
する か、 アナ タは 分かって る 1妓 よ。 

Q 私は 虫に 刺され やす し 你 質で 困って い ます。 かゆ〜 い。 助けて〜 ん〇 

(MSX マガジン g アルバ イタ ー •  20 歲） 

へ ズ ノくリ 結論 力、 ら言 うわ。 あんた 今す ぐ 
引越しなさい。 あんた の 家には タチの 

悪い ノ ミが 凄みつ いてる でしょ。 今の あんた 

の 体は 醜し 、傷跡で いっぱい 見 在の 状態を 暗 

示す る カード …… 死神） 。とにかく 今の 生活 

を 続けて いては ダメ。 百害 あっ て 一利な しよ。 
キヤ ッ 、わたしって ば おりこう さんっ！ え、 

引越しす るた めの お耷 がない の？  や 一ね X 
わたし ビン ボーな 人って： Mi いっ！ やっ ぱ 

りい、 お金 持ちで え、 背が 高くて え ••… 〇 

展開図 

運命の 輪 

吊られた 男 (逆） 

どろ 9 けっこう 本格的で しよ 9 アナ タち な 

にか 悩み 事が あったら、 アン ケー トは がきに チヨ 
コツと 書いて ね。 私の 気分 次第では 占っ だ 結果を 

誌面に 掲載して あ •げ •る。 え、 高飛車 9 

やよいち やん に 聞きました！  ̂  
例： 巳 •F_H_A_D_OE_G (山 本さん) 
タ ロット 占いの 下で 性格判断っつ 

一の もなん です が、 仕方がない ね 0 

タロッ ト占い だって、 占って る やつ 

が 占って る やつ だから、 信憑性は い 

い 勝負 …… う、 うそです 。 

さて、 83 ぺ _ ジの ヘンな マ ー ク、 

好き な 順に 並べ ました？ これは 自 

分が 人生の 中で 優先す る も のの 順番 

を 表して いるんだ そ 一 だ。 そんじ や、 

マークの 意味ね 。 え一 と、 A から 順  〇广 T  り 
番に 創造力、 安定、 食べ物、 知性、  H  I  ノ* ノ乃 
撤 、愛、 向上心、 金です。 だから、  j  /  . 
例と して 出て いる 山 本さん の 場合は [] 八 ノ考ノ 1  ̂ 
愛の ある 安定した 生活が ほしいと、 /  Aj/A) 

ま、 そぅ ぃぅゎ けです。 ぃっ たぃど 

んな 生活を 送って いるんで しよ-か。 $ 

山 本さん、 がんばって ください。 ち 卜--…  ^ 
なみに 私は e が 最初でした。 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIH 

来月の 新 コーナーを 待て! 
どこ を 読んでも 秋が 感じられる 

今月の MSX® 報、 いかがでした か 

あ？ こんな こと やる と、 来月は 

どう すん だって 気に もな り ますが、 

来月 は 神秘の 世界を テーマに した 
いと、 今は 思って ます、 今は。 

そうそう、 9 月 号の この 欄に 口 

ン ドン ノ Jv«C7^ ダイエツ ト 大作 戦" 

って やつを 書きました 力 <、 あれは 

見事に 失敗した ようです。 やけく 

そに なった のか、 ヒゲ なんかは や 

してし まった ので、 みんなで あと 

ず さりして ます。 横着な だけって 

ことは わかって るんだ。 とっと と 

剃りた まえ。 しかも 日焼けして 真 

っ黒だ もんね 0 ホン トに 口き かな 

いよ。 人を 見かけで 判断 しちゃい 

けない けど、 今回 ばかりは いいの。 

# 来年は 雪が 降 to ません よ 一に。 
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(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
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駅から 離れた 病院は いや 係 

ア タマの ラジオ 体操 第 2 

先月 号の 解答 
今月は 《ア タマの ラジオ 体操 第 2" 

はお やすみです。 でも 解答と 当選者 

まで おやすみ する わけには いさませ 

ん。 だから こんなと ころに 書いて ま 

す。 読んでくれ てます か 7 

さて、 先月 号の'1 ン "の 数は 7 つで 
した。 当たって たかな 7 そんでも 

って 9 月 号の 当選者に 見事、 選ばれ 

たのは 大阪府の 平 田有祐 さんと 岩 手 

県の 上方 光弘さん でした。 図書券を 

お送りいた しま 一す。 
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おたより 万歳 

イスを 一番 低 < して おたよりを 読ませて いだ だき まし だ。 す 
ると どろで しよ ラ。 さて、 どうで しよう 9 これが 問題です。 

❽ 月 8 日、 幽体 離脱し そう 

になり ました 0  2 回 も 連 

続で。 今年で もう 3 回目です。 い 

つも 体が ̂ 半分く らい 出た ところで 
元に 戻って しまいます。 身# が ビ 

リ ピリし びれ て 電気が 流れて るみ 

いに なって から、 身体 (霊 体？） が 

が 出る のです。 そのと きになん と 

反対側を 向いて いる 弟の 頭に 顔が 

見えた のです。 丸 ポーズの スキン 

ヘッド 頭でした。 こっちを 見て ま 

した 。今、 この おたよりを 書いて 

いると き も 左の 肩 か a 異様な ほど 重 
いんです 0 首筋に かけて 0 肩が こ 

ってい るのと は、 明らかに 違う か 

ん じです。 何 かつ かまれて 押さえ 

られ ている かんじです 0 僕は これ 

からどう すれば いいんで しょうか 0 

できる ことなら これは 自 分の 思い 

すごし であ ったら どれ だけ 良い こ 

とか。 （兵庫県 左 肩が 妙に 重い 

シヨ ーち やん） 

& ふ、 ふ 一ん。 あたし も 今日は 

ちょっと 肩が 重い。 3 連鎖を 首 か 

ら かけて るから さ。 あ、 ごめん。 

幽_兑 は 経験ない な あ。 ちょ っ 

とその へんの 人に 聞いて みまし よ。 

誰か さあ、 幽体 離^って 一の した 

ことない かしら 一 …… ない みた 

いね 0 ない というより あたしなん 

かの 質問に 答えて る 暇は な いって 

渡 だな。 ほほう、 そ 一 出る か。 

ま、 いいで しよう。 M マガに いな 

く たって、 友 だち の 中にはい る も 

ん ね、 幽体 離脱し ちゃった 人が。 

だけ ど 怖く て 部屋の 半分 くらいの 

高さまで し か 上がっ たこと がない 

つて さ。 などと 喋りながら 書いて 

いると、 隣では 空を 飛ぶ 夢の 話が 

始まった ようで。 へ 一、 富士山よ 

り 高く 飛んだ ことがあ るの？ そ 

り ゃお 見事。 あたしは 物干し竿の 

高さまで だな。 いや、 竜巻に 巻き 

込まれた 夢のと きは もう ちょっと 

高かった。 一番多い 夢は ピストル 

で 背後から 擎 たれる 夢なん ス けど 

ね 0 これって どういう ことなんで 

しょ。 どなた か、 夢判断に 詳しい 

かたがい らっしゃい ましたら、 そ 

のへん を 分析 してく ださい まし。 

S  •マクレーンな 編集者 

匕 ロンドン 小 林さん を 尊 

敬して います。 あの人に 

は 普通の 人と は 違った 何 かを 感じ 

ます 0 ファン クラブを 結成して く 

ださ い 0 あの お 方 こそ 神です （大マ 

ジ)。  （長野県 轟 雅浩） 

息 ロンドン /J4 木 一 彼は どんな 

に 仕事が 忙しい とき も 笑顔を 絶や 

さず ファミコンに 熱中し、 「汚なら 

しい」 という 周囲の 批判に もめげ 

ず 髭を 伸ばし 続け、 誌面で バカと 

書かれて も 「べつにい いけど、 ただ 

落ち込んで いると き に 見る と 少し 

淋しい っス」 と 受け流す、 それは そ 

れは スケールの 大きい 人物 だ。 轟 

くんの ほかに も、 ロンドンに 魅力 

を 感じ る 読者は 大勢し 、る こと だろ 

う。 かくいう 私 も 彼の ファンで 一 
す。 ようし、 こう なったら マジで 

ヘロン ドン 小 林 フアン クラブ々 を 

結成して …… やっぱ やめた。 あと 

で 何 さ れる かわかっ たもん じ ゃな 

い。 彼は テレ屋 さんだ からな。 

次第に 敵を 作る 編集者 

ロン パンの おいしい 

食べ方を おしえて く 

ださい。 （東京都 宮畸 渉） 

A この おたよりの ために、 
きのう セブン イレ ブンで メロ 

ン パンを 買って 帰っ たんだよ。 

く 一っ、 エ ライね え。 ところ 

が、 ところがです。 長い こと 

食べて なかった ので 忘れて た 

けど、 メロン パンには 宿敵の 

レー ズン 入り って やつが あっ 

たんだよ ね 0 確認、 しなかった 

私が 悪かった . ああ、 レ ー 

ズン よ。 私の メロン ハ °ン には レ ー ズ ンカヾ 入って ました。 ス 

イカの 種を 取る よりは 簡単 だ 

けど 苦労した よ。 だから 私に 

と っての おいしい メロ ン パン 

の 食べ方は、 手で ちぎって は 

レー ズンを 丁寧に g 酴 する、 

なのです。 こうすれば おいし 

く 食べられます。 え、 レー ズ 
ンは 好き？ じゃあ、 目え つ 

ぶって 食べれば？ 
レー ズンで 失敗した 編集者 

風 11 号が ぼくの 家を 

メ チャ クチャに こわ 

していった の。 だから 編集部 

のみな さん、 かわいそうな (f 

くを たすけてく ださい。 ， 

(東京都 石 川 真 也） 

A 台風は 怖い よね 0 怖い か 

ら 寝よ っと。 非情な 編集者 
%\g 
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は クラシック バレエを な 

らっ ています。 みんな か 

らは 「女み て え」 とか 言われます。 

でも、 A ぐんばって います。 でも、 

バ レエに 失敗 したら M マガ 編集部 

に 入りたい。 そのため パソコンで 

心を みがいて ます。 

(神奈川県 石 井 竜一） 

<s, クラシック ノ  < レエと は 優雅な。 

編集部の まわりには、 ノ< レエを お 

習いに なって いらっ しゃる お子様 

がた っく さん 歩いて いらっ しゃい 

ま すです ござ L 、ます ごきげんよう。 

先日、 見る からに バレエを やって 

ます ヘア ー ス タイ ルの お子様 力 漸 

の ホームに いらっしゃ いま して、 

その 隣の 厳し いお 顔を な さった お 

母 様ら しき 方が 「さあ、 この 高さ ま 

で 足を あげて ごらんなさい」 とい 

うそぶり で 手を おかざし になり ま 

した。 その お子様は お母様の 手を 

めがけて 足を 蹴り 上げ やが …… お 

蹴り 上げに なりました。 その 足は 

見事に お母様の 手に 当たりました 

が、 お母様は あま りの 痛 さに、 「す 
ばらしく てよ」 という そぶりで お 

子 様の 頭を ノ  \° ーンと お叩き になり、 
お子様は うれし さの あまり 涙を お 

流しに なりました、 とさ 0  ノ< レエ 

ってたい へんね。 

体が 固くて 頭も搔 けない 編集者 

B&o 質問なん です が、 編 

IfiHr 集 部には 制服は ない ので 

すか。 私は、 今 プールの 管理人 さ 

んの バイトを、 とても 田舎のと こ 

ろで やって ます もので、 ラフな か 

っ こうで 行って ます。 眠る とき も 

似た ような かっこう なので、 ほと 

んど 一日中 同じ ものを 着て います。 

(長畸 県 着の み 着の まま 

木ノ実 ナナ） 

& おおっ、 こんな 質問が くると 

は。 そんな こわい ものが ある わけ 

ないじ ゃない の。 私たち も ラフな 

かっこうです。 そのまま ブールの 
管 I1A だってで きそう なんだから。 

そのまま 寝ち ゃう ヤツ もい るし な。 

だけど もし 制服が あった と したら、 

どんな やつ かね 0 や だよ、 第一 勧 

銀みたい に ハートマー クが 飛び回 

ってたり したら。 あれは 赤面 もの 

だ。 だいたい 私は 制服の ある 仕事 

をした ことがない。 昔、 池 袋の サ 

ン シャイン 60 で バイ トする こと 

になった ん だけど、 初日に なって 

やっと ついた。 そこには 制服 

が あるって ことに。 鎖を ぶらさげ 

て シャツの 袖を ぐるん ぐるん 回し 

ながら 行った 私は、 制服を 見た と 

たんに 気分が 悪くな り、 その 場で 

バイ トを 辞めて しまったの だった。 

ああ、 今 思えば なんて わがままな 

ヤツだった のだろう。 だから それ 

以降は、 どんな 仕事の 面接に 行っ 

て も 最初に 服装の こと を する 

ようになった の だ。 M マガのと き 

だって ちゃんと 聞いた もんね 〇ま、 

面接して いる 横を 歩いて 行く 人の 

カツコを 見て、 ああ コリ ヤコ リヤ 

つて 気分に なった けど。 

年 相応の 服装を 目指す 編集者 

©クは 子^) ころ、 才 
ブラー トが 大好きで、

 

オブラート
を、 

薬を 飲む 用事 

がない ときで もよ く 食べて い 

ました。 おやつ 代わりに オブ 

ラート を 食って いたと き も あ 

りました。 今と なって は、 な 

ん であん な もの^ ̂ おいし かっ 

たんだろう
と 

思う しだいです
。 

M マガ 編集部に も オプラー 
卜^ ̂ 好きだった 人は います か 

(北海道 白演 直 人） 

& 私は オブラートで 薬を 飲 
む ことができ ません。 粉末の 

薬 1 回 分を オブラートに 包む 
と けっこうな 大きさになる で 

しょう。 あんな 大きな ものは 

いく ら 水を 飲んだ ところで、 

喉の 奥まで 流れて いっては く 
れな いのです。 どうしよう、 

と 悩んで いるう ちに オプラー 
卜は どろどろに 溶けて しまっ 

て、 結局は 苦い 思いを しなけ 

り やならない のです。 や だ。 

そんな わけで オブラートとは 
瑰遠 になって いる 私です が、 

そんな オブラート を おやつと 
して 食べる 人が いるとは 知り 

ませんで した。 ひとつ 勉強に 

なりました。 そういう 人が も 

っと 増えて くれば、 きっと パ 

ナ ナ味 とかいち ご 味の オ ブラ 

一 卜 もで き るので はないで し 

ょうか。 多分 ムリで しょう。 

だけど 諦めずに 戦い ましょう。 

カプセル も 溶ける 編集者 

冬が 来 3 前に おたより 它 
今から 冬の 心配して ど ラ すん 

だ あ。 だけど、 暑く ちない、 寒 

くもない とい 5 最高の 季節の 間 

にし か 落ち着いた おたより って 

い ラのは 書けない でしよ。 だか 

ら さ、 かえるが 笑った とかつ む 

じが 300 個 あると か、 そ 5 い 3 の 

じゃなくて、 ほら、 なんとなく 

秋の 情緒が 感 じられ るよ 3 なお 

たよりが 送られて くると いいね 

え。 期待し ないで 待って ます。 

〈あて 先〉 
=7=107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX パンパ カ 大将 
いけいけ フレディ 係 

暴 無名な 有名人を 搜せ 
「*5 ちの ガソ1 J ンス タン ドに さ 

あ、 へんな オヤ ジが 出没す るん 

だよ。 クル フ から 裸足で 降りて 

きて、 下は ジャージーは いてて 

上は ジャ ケット 着て て さ。 そん 

で 勝手に 話し 始め やがん の。 才 

レは 昔 自転車で 150 キ □の スピ 

ー ド 出して 走って だと か、 クル 

▽にぶつ かってち オ レは 無事 だ 

っだ とか、 あだ 名は 爆弾 チヤ1 J 

ン □だと かさ。 なんなん だよ、 

その あだ 名は」 とい 〇 話を 知1 0 
合いが して まし だ。 この ハッタ 

|J だけで 生 さている よ ラな オヤ 

ジ ってと さど さいる じ やない。 

ろ ちの 近所に ちいる よ、 つて 人 

はお だより < ださい。 私が そ^ 

だってい ラ 人 もね。 ハッ タ1」 度 

を 競い ましよう。 そんな もん 競 

って どろす るんだ 9 
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ふ I l^^feH 全国の 少年少女の 悩みに 答える コーナー だ！  1 

人生 相談 指南役  人生 相談を 始めてから かなりた つので、 以前 答えた 質問が 再び 送られて くるよ 5 になった。 j 

|  もり も り 博士  しかし 同じ 質問に 何回も 答える わけには いかな いんだ。 バックナンバーを 調べて みてくれ 。儀 

沭淼淼 森 炎 翁: 淼淼淼 淼淼淼 淼淼淼 资:淼 淼淼淼 淼炎淼 淼淼淼 淼淼淼 淼淼僉 淼淼淼 淼淼淼 灸淼淼 淼淼淼 淼淼淼 淼淼淼 淼淼淼 命 淼淼淼 淼淼淼 ^ 

CF^aonBSBCk  ではなくて、 この 洞窟 内に あら か 
%MMMm^i^mSmiE0 じめ 酉 ea さ れ ている 1 3 觀の 敵を 

?^-kS\  ノザン バリアの 洞窟で 倒す、 という 意味なん だ。 倒さな 

(Oo0J 狂っ た 魔法使いに、 彳 3  くて はならない 敵は、 i_ のモ 
^=^2j 匹の 敵を 倒せたら なん  モンスターの 集団で、 必ず 同じ 場 

かやる ぞ、 と言われ たので 13 回戦 所に 出現す るから 見分ける のは 簡 
ってから ま た 会いに 行っ たのです  単 だよ。 そう いう モンス ター集団 

が 何もく れ ません 0 それと A3 エリ  をす ベて 倒してから 魔法使いに 会 
ア の 車輪が 回せ ま せん。  えばア イ テムが もらえる はず だよ。 

栃木県 淋朋弘  あと、 車輪に ついては ソフトの 付 

録の 地図 上に 描かれて いる 4 匹の 

sY^<  ノザン バリアの 洞窟の  ビース トを 倒してから でない と 回 
ク エス トは、 ただ 13 回  す ことができない。 そいつら を 倒 

戦えば いいと いう もの  すまで 車輪は 無視して いいだろう。 

WJ]  3 階へ 上 ぼる 階段の 場 Zl'mltrl  鱗 
ッ ビングして、^* きも^^ん -nw  |  jr：o 

神奈川県 原 田拓史 卜 4 

きた 4 つの ブロック が あ るよ ね 〇 

、、ン U  2 階から 3 階に 上がる これを よ 一く 見る と、 ある カタ カ \ 階段は、 ある 場所で、 ナ になって いるの がわ かるは ず だ。 

ある ことを しなくて は そして、 その上に ある 壁の 塊は あ 

出現 しないんだ。 では、 キミ カ雊 る 記号に なって いるよ ね 0 これで 

いた マップを 眺めて くれ 0 まだ 入 場所は わかったろう。 そこで どん 

ってい ない 大きな 空間を、 右側に な 行動を 起こせば いい かは 落 害き 

してみ ると、 左下の ほうに 壁で で の 中に ヒントが あった はず だよ。 

は あ、 それじゃ おもし 
ろくない でしょう ねぇ。 

メガ ネを 手に入れれば 

いい、 という ことは 知っている わ 

けだから、 町長の 娘には 会って い 

るんだ よね 0 さて、 肝腎の メガ ネ 

は どこに あるかと いう こと だけど、 

この 町の 中に ある、 教会の 場所は 

対] ってい るよ ね 0 では、 さっそく 

その 中に 入って みよう。 神父さん 

々v^4?| サークを 買って ゲー
ム (OGS を 始めた のです が、 何 回 プレーしても 町長の 

メガ ネが 見つからず、 町を 出る 許 

可 か nt えません。 これでは、 ただ 

町の 中を ぐるぐ る 回って いる だけ 

で おもしろくありません。 

福島県 渡 辺 茂 

Hlllll_llll_ 11111 _  川  1111  川  ||||_ 111111 _|||||||_^ 

この コーナーでは 皆様からの 質問を お 待 
ちして おります。 RPG や アド ベンチ ヤ 

ー ゲームの 謎の 解 さ 方から、 シュー ティ 

一一 一^ ング ゲームの ボス キヤ ラの 倒し 方まで、 
& 3// わからない ことなら 何でも けっこうです。 

ダ  1  電脳 心理学 博士、 ペーター •  F  •も 〇ち 
り 博士が、 親切 丁寧に お答えし ます。 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIH 

がいる けれど 無視して、 教会に い 

く つか 並んで いる 机を しらみ® し 

に 調べて みてくれ。 ま、 調べる と 

言っても 体当たり する だけで いい 

ん だけどね 0 どうです、 メガ ネは 

見つかりました か？  では、 それ 

を 持つ て 町長の 家に 戻って ごらん。 

これで やっと 町の 外に 出られる ね 0 
おめでとう。 
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イ モリの 黑 焼きは いつ 

たいどう やって 使えば 

いいのです か。 使って 

も 頭に 血が 昇る だけで 役に立ち ま 

せん 0 また、 1 階の ボスの 女の子 

の グラフィックを 全部 見る には ど 

う したら いいので しよう か？ こ 

れ では セーブで きません 0 

tsm： 深 谷 恵 一 

イ モリ の 黒焼きと いう 

のは、 3 回の 攻擎 では 

倒せない よう な 強敵の 

特殊 能力を 手に入れたい ときに 使 

う アイテムなん だ。 戦って いる 最 

中に 使用して おけば、 戦闘が 長引 

いても 1 回 だけは 襲い かかる こと 

がで きる からね 0 あと、 ボス キヤ 

ラに ついて だけど、 これは 安心し 

て セーブして 大丈夫 0 しばらくす 

れば 復活す るから ね 0 ところで、 

この ボスを 倒す のには、 魔法使い 

の槪 能力 か 省 効 だ。 ボスの 1 歩 

手前に 立っ て 特殊 能力 を 使えは TSi 

の 体力が どんどん 減って いく。 あ 

と一^、 というと ころまで 来たら 

前に 進んで 戦えば 簡単に 倒せる よ。 

船の 取り 方が どうして 

^)(4 も わかりません。 人魚 
の 国に あると 思う ので 

す カヾ、 見つかりませんでした。 そ 

れ と、 ひとつ 目 アゴ ル も 見つかり 

ません 0 悩み 始めて だ たって 

いるので す。 もりもり 博士、 どう 

かお 答えく ださい 0 

神奈川県 平 岡大輔 

船を 手に入れ るには、 

リセット 地方に 住む ふ 

し^ たりの 人魚、 マーマン 

と マー マを 結んで あげなく てはい 

けな いんだ。 その 方法は というと、 

wi、 たり のために キミ が 恋 (7^1 配 

達人に なって あげれば いし 、の だ。 

グリ ーク 城の 噴水を 調べて みたか 

い。 そこには マー マの 言って いた 

手紙が ある。 それを 才トコ 湖の マ 
ー マンの もとへ 届けて あげれば一 

件 落着。 デッドロック 地方の 島で 

船が 手に入る はず だ。 さて、 アゴ 

ルの ほうは ダンテの 家に いる。 ダ 

ン テの 部屋の 中央 近くの 壁に ある 

ことを すると ラ ンブカ 年に 入る。 

それを 擦れば アゴ ルと ご 対面 だ。 

膠^ず ラス ト]- ブ-!！ ゲームに 関する イラストを 募集 中です。 サイズ 
は 自由、 モノクロで 描いて ね。 採用 させて もら 

っだ 方には、 図書券 3000円 分を 差し上げます。 

螓 白い ランニングに 浮き 

上がった 乳首が すけべ だ。 

かわいい おへ そ もす けぺ 

だ。 白い 太股 もこれ また 

すけべ だ。 

職 

、で、 る 多 

中
’
 

1/^
 

參 金平 牛蒡 

會技あ リー 本の コーナーを 読んで いないと わか で 

ら ない ネタ だな。 でも、 この イラストを 初めて 
見た ときは 大 爆笑 させられた ぞ。 座布団 2 枚。  fz 

し、 

癱  D0  WaVtz 

懸 
G3ar 

參へ へへ、 見つかっ ち 

ゃった。 ハー イ。 と 言 
う 声が 聞こえて きそう 

な 絵 だね。 この あと、 

彼の 運命は いったい ど 
うなる のであろう か？ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ ー エフ 南 青山 ビル 
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ソリッド スネーク メタル ギア 2 

こり や 最高機密 尼 
令 メタル ギア 2 を やらず して MSX 

ゲーム を 語る こと なかれ〃 という 

言葉を いたる とこ ろで 耳に する よ 

うに なった 今日 このごろ、 皆様は 

いかが お過ごし でしよう か？ な 

ん てね 0 少し オーバーで したが、 

ず ば り メタ ルギア 2 は 、'買い々 です。 
これほど ハラハラ ドキ ドキ して 遊 

ベる ゲームは、 そうありません！ 

(う 一ん、 コナミの 宣伝 部^たい） 

今回 送られて きた メタル ギア 2 

の レポ ー トには アイテムの 使い方 

や 各 ボス キヤ ラの 攻略 法、 そして 

ID カー ドの 入手 法な どが_ 丁寧 

に窨 かれて いました。 メタル ギア 

2 の 担当者 も 感心して いま したよ 

(それらの 一部を 下に 紹介して お 

き ます)。 そういった 役立つ* 清 報の 
ほかに も、 「ヨ ゼフは 人が 戦場で 死 

にかけ ている というのに ポテト や 

パイな どを のん 気に 注文 していた 

りして いるので 厶力 つく  ！」 とい 

つたた ぐいの ショー ト コメントが 

書かれて いて、 読み ものと しても 

なかなか 楽しめ ま した。 

情報 提供： 大_ 宮垣尚 也 

會 数多くの ユーザーに 操られて、 ソリッ 

ド スネーク も さぞ 喜んでい る ことだろう。 

誘導 ミサイルは プレーヤーと 丫 座 
標が 合ったら 磁 移動で よける。 マ 

シン ガンは METAL  GEAR-D の 股間 
から 発射され ている が、 すぐそば 

に 近寄って いると 轚っ てこない の 

で、 誘導 ミサイルに 注意しながら 

足に グレネードを 投げつ けよう。 

プレーヤーが 写真の 位置に いると、 

GRAY  FOX は 部屋 内を グルグ ル 回 

り、 その 軌道 上の プレ ー ヤ ー に攻 
擎 をして くる。 その すれちがう 瞬 

閜に パンチを 繰り 出せば 勝てる。 

ただ、 プレーヤーと 敵が 重なって 

しまった ときは すぐ 逃げる こと。 

カード 入手 法 
力ード N0.1 

ザンジ バービルの 2F で 拾う 
カード N0.2 

中 ボスの BLACK  COLOR を 倒す と 入手で きる 
力ード N0.3 

中 ボスの RUNNING  MAN を 倒す と 入手で きる 
力ード N0.4 

ホー リ を 救出 したと きに 入手で きる 
カード NQ5 

ペドロ を 救出 したと きに 入手で きる 
カード N0.6 

ナターシャが 死ぬ 間際に 彼女が くれる 
カード N0.7 

中 ボスの ULTRA  BOX を 倒す と 入手で きる 
カード N0.8 

中 ボスの PREDATOR を 倒す と 入手で きる 
カード N0.9 

P 闩 EDAT0R がいた ところで 拾う (後に 無線で 連絡が 入る） 

シ ュヴァ ルツ シル ト B 

音楽 モー 「シ ユヴァ ルツ シル ト n  j にも ミ 

ユージ ック モー ドが ありま した。 

わ 一い。 しかし ゲームを クリア ー 

していな いとで きないので、 まだ 

の 人は がんばって プレーし ましよ 

う。 で、 めでたく クリアー したら、 

かっこいい エン デイ ング をのん び 

りと 眺めて ください。 続いて コミ 

カルな スタッフ スクロール （？） が 

始まります。 それが 終わったら、 

もう そこは ミ ユージ ック モード。 

ジョイスティックの トリガー B も 

しく は 「ESC  | キー 
で 音楽を 変えられ 

ます。 さらに ディ 
スク B に 入れ替え 

て 同じ 操作を する 

と、 耳障りな サウ 

ン ドカヾ 楽しめます …… あまり 楽しく 

ないです ね 。 

_樹 共： 山口県 井原 正樹 會 スタッフの 似顔絵が 降って くるとは、 恐れい りました. 

92 月刊 msx 画報  •俺の 体は ノミ にさされ だ 傷 だらけ 0 やはり、、 ニヤ ン吉 "の 呪いだ ろうか？ ごめんよう。 
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ナン ドラゴン 
，参 攀參礞 等# 鬌. •豢 攀饞 ■# 暑 ♦省 華 拿雜曹 參 ♦•春 秦 

I •花す き/ U© 巻 
っと  示される ま で 押し 続け ましよう。 

プモ の  そして 男 か 女 戦士で ゲーム を 始め 
ン ーを  ると、 キャラが あの 來 ずきんち 

r 読み  ゃん〃 になって しまいます。 

防彔  情報 提供： 大阪府 新 垣智規 

會こ の 号が 発売 される ころには もう 花の 

万博は 終わって いる。 やや 時期 ハズ レ。 

柔 よく tZ_7t 改 を制穸 
最後の 敵、 宇宙 要塞' Mf 才改 "は 

とても 強い！ どんな 大 部隊で 攻 

擎を しかけても、 1 ターンの 戦闘 

で 全® してし まいます。 おまけに 

与える ダメージ もたいした ことな 

いので、 これは かなり 苦労し そう 

. と 思って いたら、 なんとも 意 

外な 法 MU が ありま した。 それは'' 艦 

會 こいつが ゼ ォ改。 なんとも 毒々 しい 外 

見 だ。 小数 稍銳 でた たきの めそう。 

會 うまく 戦えば 4 艦隊で 取り 囲む ことが 

できる。 こうな りやこつ ちの もんよ。 

シユ ヴァル ツ シルト n 

加速 装置を 噛み しめて 

闘しても 決して 全 成しない" とい 

う ものです。 与える ダメージ はわ 

ず かです が、 チリ も 積もれば 山と 

なる、 複数の 艦隊で 戦 因 艦隊の 戦 

闘繼赛 能カ カ漩く 限り 攻擎を すれ 

ば、 相当の ダメージになります。 

敵監隊 との 兼ね合い も 考えて、 戦 

艦を うまく 配備し ましよう。 

毎月 盛り だくさん の 内容 

の ディスク ステーション 0 

新作 ゲームの デモな どは、 
ユーザーに とって おいしい 

ラインアップで すね 〇 と、 

ここまでは オ モテの 話。 デ 

ィス ク 1 の ファイルを ベー シック 上で 表示す ると、 拡 

張子が* バス〃 という ものが 

幾つかあります。 これらを 

口 ー  ドす ると . へんな の。 

情報 提供： 東京都 田 中 誠 

「シエ ナン ドラゴン J のちよ 

した 技です。 オープニング ラ 

途中で、 | SPACE! キーと^ 
同時に 押します。 ディスクを 

込み 始めます が、 ゲーム 画 3 

お 一 速い 速い。 あんまり 速い から、 彼 

は ちょっと 不満足。 そんな わけね えよ。 

この ケ ヘーム、 操作 性は そこそこ 

です が、 カーソルの 移動が 心 もち 

遅 t 感じ 力 < します。 そんなと きは 

rSHlFTl キーを 押しながら 操作す 

ると、 かなり スピードアップ しま 

す。 でも、 かえって カーソルを 合 

わせに くく なった 気が . 〇 
情報 提供： 埼玉県 町 田智広 

會 こんな 画面のと き にあの キーと— 
一を 押します。 ちがう、 そっち だ 《 

この コーナーでは MSX ゲーム 

の ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 

スト、 その他 何でも 募集して いま 

す。 誌面に 採用され た 人には 全員、 

1000円 分 相当の 全国 共通 図書券を 

プレゼント。 また、 技の 切れ味に 

応じて、 一本 （5 点)、 技 あり （3 

点)、 有効 （2 点〉、 効果 （1 点)、 教 

育 的 指導 (一 1 点) の ランクに 分け 

られ^ それぞれの 点数が 加算され 

ていきます。 合計が 5 点に なれば 

有段者と みなされ^ 市販の ゲーム 
ソフ トの 中から 好きな ものを 1 本 

プレ ゼン ト します。 べつに 嫌いな 

もので も 構いませんが、 そんな 人 

はまず いないで しよう。 

サーフ 二： L- 

toU^VQ-^  迫 

の 間の 空白に 乃一、 パレ ^ 

わ 11：5。1して' し VU、 (キ-； は 不可) (Ak リガし B1 

押しな 卞}^ 上上 下下 右左 石 k リ か、- At 押す。 1 3 匕 

陵し〆 ニュー7^ 又る の だ！ 

★  SD ス ナ>チ，- か しい 一 T  lon-^ 棄京 奸逢& ■南 負 山 6-M-I 

TEL  03-m-HI1? 

「バラ デュークって 知って る 7」「 タレント ショップが 多い 所でし よ それは 原 宿 
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ワン 5 うンド 
ロケット 打ち上げの 巻 (前編) 

種子 島と いえば、 鉄砲 伝来の 地と して 有名 だけど、 
最近は ロケ ット 打ち上げの 基地と して 知られて いる 
ね。 その 種子 島に 潜入して、 実際の ロケ ット 打ち 上 

げを 見て きたの だ。 その 模様を レポ ー トする そ。 

rV  D ケゾけ ts 上げ 茗逆 が、 ☆  ̂   _  へ 
7  ビペ てこん な 商4/こ  U 

ネ >3 のかと い 文は**  A 

^  そ 小は 丈せ 球 •の自 摩る I: よミ ( - 
'  \  /  V  \  ̂ 6 

)  之 七 5 釣合が. 赤谨 吨ぃ 卜、 へ〜 - 

么咖 1 れす き1、 か だ。 
fcb/oft^p っまり キ TS 上け 1 夯 I こいる  \  / 
バン T. か,、 エ 冬/し ギし 力' ••そめ 分/レな く  、 

、咖 介な: 5  c かイ づば〇 •▲-•ー  オ” 上が _3 か •♦0*|こ未1|( よな 1、。 
そこから バスで ほぼ 1 時間 走っ  いどうい う 意味だろう。 トッツィ 

て 市内へ。 今度は 徒歩で 港まで 歩  一なら 女装し なく ちゃい けない し， 

き、 船に 乗る の だ。 このと き 時間  まさか 飛び魚 だから トッ ピーと い 

的な ゆとりが あれば、 薩摩 ラー メ  うわけ でもないだろう。 そり ゃ安 

ンを 食べようと 思って いたの だが  易す ぎる ぜセ ニョール。 ちなみに 

宇宙開発事業団 様が 設定 して くれ  もう 片方の 船、 フェリ ーに 乗る と 

た スケジュールは、 移動には 時間  種子 島まで 直通で 4 時間 30 分 も か 

がか かるが、 乗り継ぎに 厶 ダな 時  かるんだ ぜ。 帰りは これに 乗り ま 

間がない という、 非常に ありがた  したよ、 ト ホ ホ …… 。 

いもので、 ラーメンは 食べられな  こうして、 朝の 9 時 30 分に 東京 

かったん だよう っ！  を 出て、 夕方 4 時ぐ らいに 種子 島 

港から 出る 船なん だけど、 これ  に至瞻 となった わけ だ。 そのうえ、 

は 2 種類 あって、 ジェット フォイ  港から 宇宙 センターへは、 クル マ 

ルと いう 水中翼船なら、 屋久島 ま  で 1 時間ち よい かかる。 もうかん 

わりで 2 時間 50 分、 この 船を 地元  べんして ちよ 一 だい。 打ち上げが 

の 子どもは 「トッ ピー 速 か！」 と  見たい なんて 言った、 おぢ さんが 

呼んで いる。 そうか、 こやつは 卜  悪かった。 

ツビ ーとい う 名前な のか。 いった  さ て 報道 関係者 （コンピュータ 

最近は バン ド ブームら しいけ ど、 

バン ドの 楽しみの ひとつと して 演 

奏 後の 打ち上げつ 一の が あるな。 

ぱ 一っと ハ デに 打ち上げる のはい 

いもんだ。 ついでに 花火の 打ち 上 

げ というの も、 横に ミ 谷 5^<7) 女の 

子なん かがいる といい よな ぁ。 

しかし、 本家本元の 打ち上げと 

いったら、 ロケ ッ トの 打ち上げに 

とどめを さすね。 これは めったに 

見られな いし、 なん たって ス ケー 

ルが 違う ぞ。 一 生のう ちに 一度は 

見て おいて 損は ない。 という わけ 

で、 この 8 月に、 NHK と 日本 衛星 放 

送と し 、う 民間 会社が 共同で 放送 衛 

星、、 BS-3a〃  を 打ち上げた 際に、 取 
材で 押し かけて いったの だ。 

ロケ ッ トの 打ち上げは、 種子 島 

の 宇宙 センターで 行なわれる。 種 

子 島と いったら、 東京から えれ え 

遠い 島なん で ごわす。 まず 羽田 か 

ら 飛行機で 約 1 時間 5(» 飛んで、 

鹿 児 島 空港へ 行かなければ ならな 

い。 そんで、 この 飛行機には のり 

ピーが 一緒に 乗って たんだ ぞ 。く 

やしいだ ろ。 もっとも あっちは ス 
ー ノ ー シ ー トで、 こっちは エ コノ 

ミー だけどね。 それにして ものり 

ピーは、 かわいかった な ぁ。 

エコノミークラスは、 家族連れ 

の お 子たち が 泣き叫び、 発情期の 

動物園の ような ありさ ま。 「子ども 
を 泣か すんじ やありません。 いま 

すぐ やめない と ハイジャックして 

種子 島に 直行 しちやう ぞ 」 と思っ 

ている う ちに 鹿 児 島 空港に 到着。 
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一関 係で 行っ た 雑誌は うちぐらい 

な もの だせ、 よくやる よね) は、 朝 

の 4 時 4 扮に 宇宙 センタ ー 集合。 
やってきました はるばると、 ここ 

が 日本の ケープカナベラル か、 天 

国じゃなかった、 宇宙に いちばん 

近い 島 かなんて、 まだ 上下の まぶ 

たがく っ ついて 醒めき らぬ 目から、 

感激の 涙を あく びと 一^に 押し流 

そうとし てると、 赤い ヘルメット 

を かぶせら れ>  そのまま バスへ と 

連れ込まれた。 宇宙 センターの 施 

設を 見せて くれる の だ。 

打ち上げを 管理す る 諸 施設は、 

人が し 、っ ぱいいて コン ソー ノ レが い 

っぱし 、あって （眠たい からな げや 

り だな あ）、 SR 央 画の セ ット より 

は 旧式な 感じ かなと いう もの だ。 

ここでは、 いかに 管理が たいへん 

か、 ひとつひとつの 小さな 稽み重 

ねがい かに 重要 かと いう 話を して 

くれる。 受験 だってそう だ。 _ 

ないか。 とにかく 膨大な 作業の 集 

大成が ロケ ッ ト という 姿に なって 

いると いっていい。 最終 シー ケン 
ス は、 不 0 民不 休の 作業 だ。 労働 基 

準 法が なんだ、 こち とら ロケット 

屋 でい ぃ。 てな 感じで みなさん 一 
生 懸命 働いて いらっしゃる。 チン 

ピラ 胃の イラストレーター とし 
ては、 眠い なんて いってる 場合で 

はない。 シヤンと しろ、 気合いを 

入れれば 眠く ない ぞ、 なんだ、 たっ 

た 2 晩* てない ぐ らいで だらしな 

いぞ と、 気温 34 度の 炎天下を 次期 

主カ ロケット となる h  —  n  ロケ ッ 

卜の 発射台を 見に 行く。 

これは かっこいい。 やっと 日本 

も アポロ 計画 時の アメリカ に 少し 

は 追し 、ついた かとい う 感が ある。 

この 発射台の 完成 予想 図は、 世界 

的に 有名な イラスト レーターの 張 
仁 誠さん が 描い たんだけ ど、 その 

—*6 建築士の 張さんでも 構造 力洄 

面から では わから なかっ たという 

代物 だ。 現物を 見ても、 やっぱり 

わからなかった。 難しい 形です。 

h-h  ロケ ッ トの エンジンは、 

LE-7 という 液体 水素と 液体酸素 

を 燃焼させる もの だ。 この エン ジ 

ン は、 最近 マスコミを 賑わせて い 

るので 知っている だろう。 え？ 

矢 n らな い。 新聞ぐ らい I 売み なさい 

つ 一の。 しかし、 なんで マスコミ 

の 取材 陣 は、 失敗した ところ や 壊 

れた ところを しつこく 聞きたがる のだろう。 

「え 一、 この エンジンは タービン 

により 水素を 1 秒、 間に ドラム缶 3 
本分 送り込みます」 

「すいませ 一ん、 壊れた のは そこ 
です か？」 

「燃焼 室は 3000 度の 高温です が、 

液体 水素は マ イ ナス 250 度と 超 低 

温です ので、 この 温度 差に 耐える 

材料を …… j 
「すいませ 一ん、 そこは 壊れ やす 
いんです か あ？  j 

これ じ ゃ、 説明す る 側 も 身構え 

ちゃうよ な。 なんて 思、 つてい るう 

ちに 紙数が つきた。 この 続きは 次 

号 だ、 こうご 期待。 
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なに か 作る には、 道具が 必要 

な ものである。 シナリオを 作る 

にも、 それは 存在す る。 

まず 筆記用具ね。 これがない 

と メモ も 取れ なきや、 地図 も 描 

けない。 それに 紙、 方眼紙は 地 

図を 描く のに 便利 だし、 情報を 

書いて おくのには ノー  ト が 便利。 
辞典の 類は いろいろと 使ろ。 

わからない 漢字を 引いたり、 神 

話なん かの 辞典は シナ IJ 才のネ 

夕に もなる しね。 漫画 や 小説 も、 

重要な 役割を 持って いる。 地図 

は 地名を 調べたり する し、 別の 

世界を 作る ときに 地図を 褰 返し 
て 使う 手 も ある。 

でもな により 大切な のは、 リ 

ラック スす るのに 必要な 晒 好 品 

だ。 私は コ ー ヒ ー が 好み。 

深夜に 机に 向かって、 コー ヒ 一飲みな が ら シナ U 才 考える の 

つて かつこい いと 思わない 7 

さて 先月は、 ルールを 覚える こ 

とを 言った けれど、 いくら ルール 

を 覚えて いても シナ リ オ がない と 

ゲームは 楽しめない。 

シナリオは、 よく ゲームの ルー 

ル ブック に 付属 されて たりす るけ 

ど、 案外 あれを やる のは 難しい。 

そこそこ 憤れた マスターなら、 

ざっ と 言 売んで 始めち やう なんて こ 

ともで きる。 しかし マスターの 経 

験の ない ときには、 それ も 難しい。 

それにで きる 限り、 シナリオは 

自作の ほうが 良い。 なにしろ 付属 

シナリオは べつと して、 売って る 

シナ リ オは 買う のに お金が いる。 

たし かに 売って る シナリオ は 良 

く できて いてす ごく おもしろ いけ 

ど、 お金が かかる。 しかし 自作な 

ら、 まあ 自分の 時間を 少 々 使って、 

努力と 筆記用具が あれば 作れる。 

RPG に 湯水の ごとく お金を 使え 

る 人は べつと して、 なるべく 自作 

シナリオ を 作る ほう が 楽で いいと 

思う。 MSX マガジンを | 売んで いる 

言 売 者の 毎月の おこつ 7) 、いは、 そん 

なに 多くない と 思う から。 

それに 売って る シナ リ オが おも 

しろい と言われる よりは、 自分が 

作った シナリオが おもしろ いと 言 

われた ほう が マスター 冥利に 尽き 

ると いう ものである。 

さてお もしろ いと 言われる シナ 

リオを 作る のには、 どんな ことに 

ミ すれば いいのであろう か？ 

これは ルールを 覚える より も 難 

しい。 ルールは 覚えて しまえば そ 

れで おしまいだ けれども、 シナ リ 

才は 毎回 新しく おもしろ いものを 

作らなければ なら ない の だから、 

そり やもう 大変な の だ。 

まず 最初の 注意と しては、 起 承 

転 結を 考えて 作る ことで ある。 し 

かし 難しい ことに、 起承転結を 完 

全に 決定して はいけ ない。 

完全に 決めて おく のは 起 承まで 

にして おいて、 転 結は プレーヤー 
に 任せる のがい いだろう。 

では シナリオの 起承転結とは、 

なんな のかを 説明し よう。 

起と いうのは シナリオの 始まり 

である。 プレーヤー たちが、 誰に 

会って、 どんな 物を 目的に、 どこ 

に 行く ことになる のかを 知らせる 

ときで ある。 この 部分は、 完全に 

マスタ ーが 決定して し ヽ なければ な 
ら ない。 

承と いうのは、 目的に 対する 最 

初の 行動で ある。 目的の 場所に 対 

する 情報を 集める こと や、 目 _ 

に 着く ま での 旅な どが ここ の 部分 

である。 ここは 情報 だけを、 マス 

ターが 用意して おけば いい。 

情報は、 カード なんかに 害いて 

おいて ランクを 決めて おく。 プレ 
ー ヤーの 行動の 結果に 

ょって、 渡す 状況を 決 

めて おけば よい。 

転は、 シナリオの も 

っと も 盛り」^ < る 
つまり 目的に 向かって 

直^1 動して いると き 

である。 つまり モンス 
ターと 戦ったり、 宝が 

手に入る の もこの 部分 

である。 出会う 相手の 能力と、 そ 

の 結果に よって 手に入る 宝を 決定 

して おけば いい。 

結は シナ リ オの 終わり である。 

つま り 彼らの 行動の 結果に よって 

探索が 成功した か、 失敗した かが 

終わり を 決める 0 

マスター は、 ブレー ヤーが 失敗 

したと きの 状況を 考えて おけば い 

いだろう。 探索が 成功したら 予定 

していた 報酬を 払えば いいので、 

負けた 場合の プレーヤーへの 対応 
を 決めて おけば よい。 

これが シナリオ 作りの、 基本の 

形で ある。 起承転結の 部分 ごとに 

考えて 作って いけば、 そんなに 難 

しく ない はずで ある。 

これぐ らし 、が シナ リ オの 基本で 

あるが、 これは シナリオの 器の 部 

分。 一番 問題と なる のは、 じつは 

中身な ので ある。 

では シナリオの 中身とは、 どん 

な も のな ので あ ろうか？ まず 大 

切なのは プレ ー ヤ ー を 感動させる 
という ことで ある。 

プレーヤーを 感動させる のは 難 

しいと 思、 うだろう 力、 結#！ 身^な 

場所に 感動 という のは 転がって い 

る。 本を 読んだり 映画を 観たり し 

て、 おもしろかったり 感動し ブ ここ 

とを 覚えて おけば いいの だ。 

そういう ような ことを シナリオ 

の 中で 応用 すれば いい。 そのまん 

まという のはよ くないから、 それ 

なりに 自 分流に アレンジ するとい 

いそ、 アレンジと いうのは マスタ 
一に よって 違う から、 自分で 工夫 

する のが 一番で ある。 最初は 自分 

の 考えを 加えて、 その 感動した こ 

と を 考えて みるの がいいだろう。 會 シナリオ 作成は 神の 天地創造 だ、 とはいえ …… 。 
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そ れが RPG の 楽し みの 最 も 大き 

な 部分なん だ。 1 本の 矢は 折れる 

けど、 3 本の 矢は 折れない。 ひと 

り の ブレー ヤーで 出来ない ことで 

も、 何人 かの プレーヤーが 協力す 
れ (何 能になる。 

そして、 冒険を なしとげ たとい 

う気ネ 寺ち が、 プレーヤー たちを 次 
の シナリオに 向かわせる。 

しかし バランスが 悪い と、 努力 

が 雛 太に なって しまう。 だから マ 

スターは、 慎重に ノ< ランスを 取つ 

て シナリオを 作る 努力を しな けれ 

ばなら ない。 

大切な のは、 プレーヤー 全員に 
努力させる こと。 誰かが 何もし な 

いで、 誰かが一^ 懸命と いうのは ハ* ランスが よく ない。 

そ して 努力に 見合った 報酬を、 

いつも ちゃんと 用意す る こと。 こ 

れが 今回の ま とめ かな？ 

さて 次回は、 もっと 大変な _ 

での バランスの 取り 方。 これは一 

筋 縄 じ や、 いかない よ。 

シナ リ オの 中身が 感動 とするな 

ら、 それを 盛りつ ける 方法が バラ 

ンス という ものになる。 

つまり バランスが 悪い と、 せっ 

かく の 感動が ブレー ヤーに 伝わら 

ない ことになる。 

ゲームの ノ  く ランスと いう のは、 

どんな 部分に も 関わって くる。 つ 

ま り 探索な どが 成功した 時の _ 

から、 モン スタ ー との 戦闘、 余分 

の 宝まで 及ぶ ので ある。 

これは 詳しく 窨 いている と 本 1 

冊とは 言わない が、 すごく 長い 話 

になって しまう。 ここでは 報酬と 

宝の バランス について だけ 簡単に 

説明す る ことにする。 マスターが 

一番 悩む はずの 戦闘の バランスに 

ついては、 来月 もっと 詳しく 説明 

する ので、 ちょっと 待って てね 0 

報酬と いうのは、 基本的には 低 

い レベルの ときは 次の レベルに 達 

する のに 必要な 経験 ポイントと、 

消耗した アイテムを 補給して 現在 

の 装備を 少 々 パワーアップ できる 

だけの 金額が 妥当 だと 思う。 

現在の 装 懂をノ 《ワー アッ ブ でき 

る 金額と いうのは、 たとえ (ず 低: レ 

ベルの ころ、 プレ ー ト メイルを 買 

いたくて も 予算^ 《な くて チェイン 

メイルを 着て いる ことがある。 そ 

ういう 装備を、 すこし 上等の 装備 

に 換えられ るく らいの 額だろう。 

大切な のは、 あまり 急かない と 

いう ことで ある。 たしかに プレー 
ヤー も マスター も レベルが 高い モ 

ン スターと 戦ったり、 強い 魔法を 

使える のが 楽 しいのは 当然 だと 思 

う。 シナリオ 作り も、 じつは レべ 

ルが 高い プレ ー ヤ ー を 対象に した 

ほうが 楽な ので ある。 

なぜなら プレ ー ヤ ー が 強いと、 

その 強さが バランス を 保っ て くれ 

る こと 力 ぐ ある。 ただし マスターの 

技 置が 低い と、 プレーヤーの 強さ 

が 反対に シナ リ オのノ  く ランスを 壊 

してし まう こと も あるの だ。 

世の中、 どんな ものに も 基礎が 

大切な ので ある。 クル マで も バイ 

ク でも、 技 置がない のに 無理を す 

ると 怪我を したりす る。 

RPG でも、 そういう ことがある。 

怪我を しなくても、 友達と ケン カ 

をしたり、 付き合いを やめて しま 

うこと など 結 溝 あるの だ。 

マスタ ーが 注意し な ければ いけ 

ない のは、 楽しく ゲームを する こ 

とで ある。 そのために ルールを 覚 

えたり、 シナリオの バランスに 苦 

しんだり する ので ある。 

それに 力か艰 いだけが 楽しい わ 

け じ やない。 RPG は 強さの ゲーム 

ではなく、 協力す る ことによ って 

困難を 切り抜ける ゲーム だ。 
勝ち負けに こだわる よりも、 プ 

レーヤー 同士の 協力、 そして マス 

夕 一 と共に スト ー リ ー を 作る。 

さて、 今月の 小道具は、 NPC  て、 こんな カードを 作っ て おく 
カード。 ここでは、 ゲームを 豊  といい。 イ ラス トに 描いて あれ 
かにす る 小道具の 紹介を してい  ば、 かわいい とか 奇麗と か 形容 

こ ラと 思って いる。  詞で 説明す る 必要が なくなる。 

NPC とい 5 のは シナリオと  裏には ちよっ とした 情報を 書 

切っても 切れない。 とにかく N  いて おくの もい い。 マスター だ 
PC が 居ない と、 話の 展開が 難  けが 見れ るよ ろに、 絵と 情報の 

しくなる。 だけど 女の子が 出て  2 枚に 分けて おくの もい い。 

きたと か 言葉で いっても、 ちよ  ちよっ とした 絵を 描いて だけ 

っと 盛り上がらない。  で、 NPG の 雰囲気ち 違って く 

そろい ラ 時は イラ ス トを 描い  る ものなん だ。 

ダイナマイト •ナース 
秋 だぜ丨 いかが お過ごし かな"？ 

ポクは といえば スポーツ、 読書、 芸 

術と 秋を 満喫して る …… といいたい 

けど、 実際は 仕事に 忙殺される 毎日 

な ワケだ (ウソ つけよ、 オイ)。 さ 一 
て お 仕事 お 仕事。 今回は 少し 前に ホ 

ビー ジャパンから 発売され た カード 

ゲーム r ダイナ マイ ト • ナース j を紹 

介し よろ。 看護婦さん といえば と一 
ぜん 白衣が 制服。 制服と 聞いた だけ 

でグっ とくる 読者 もい るだろう が、 

これは この 際醒 いといて …… この ダ 

イナ マイ ト • ナースは 単純 ルールの 
力 ー ドゲ ー 厶。 プレ ー ヤ ー は それ ぞ 

れが 病院の 経営者と なって、 次から 
次へ と 入院して くる 患者を 手早く 手 

術 （ちなみに、 ムシ 歯 すら 入院 イコ 

ー ル 手術と いろ コワい 世界な の だ 

よ） し 退院させる のが 目的。 当然 他 

の プレーヤー、 つまり 他の 病院の 経 

営 者からは 手術を 失敗させる ための 

妨害 や 重病 患者、 急患の たらい 回し 
が ひんばんに 行なわれた りする。 で、 

どこかの 病院で 患者が〗 0 人 以上 死ん 

だら ゲーム 終了。 その 時点で 一番 死 
なせた (手術に 失敗した) 患者の 数が 

少ない 人が 勝ちとな り、 最も 多く 患 

者を 死なせた 人は、 ダイナ マイ ト • 
ナースの 称号を 与えられ、 以後 友達 

から 後ろ指を さされる ワケ だ。 先に 

述べた とおり ルールが 単純な ので、 
カード ゲーム 初心者 や) レールを 覚え 

るの が 面倒って 人に オス スメ しよう。 

ところで 今月は、 ウイ ズ •ポール 
に関する 質問で けっ ころ 数の 多い 長 

打力に ついて お答えし よう。 選手 力 
ー ドでは" 3/5〃 てな 具合に 表示され 

てる 長打 力 だけど、 これは 左側の 数 

値が 本塁打 力で 右側は 二塁打 力を 表 
わして いる。 つまり、 上の 例で 言え 

等 
食 （株) ホビー ジャパンより 2300 円 [税 SU] 

で 発売中。 $ 売り •は やっぱり 過激 さやね。 

ば サイコ ロ  2 個で 3 以下が 出れば ホ 

ー ムラン、 4 か 5 が 出れば 二塁打って 

ことを 表わして いる ワケ〇 詳しい こ 

とは 解説書 u 経験 点の 使用" を 参照し 
て ぼしい。 今回は これで 終わり だけ 

ど、 次回は あっと 驚く 新 情報が ある 

かもね I? んじ や、 また 来月。 
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音楽の こころ 
ナム: 》 ウン K0 總に 
第 2 回に して、 早く も サウンド クリエ イタ ーへの インタ 

ビューが 実現し しまった。 しかも お 相手は ナムコ サウ 
ンド スタッフの 要、 あの ひろべ 一さん とめが てんさんの 

お ふたり だ。 お 邪魔した 場所は ナムコの アーケード ゲー 

厶 開発を 一手に 引吉 受ける 横 浜 未来 研究所。 それでは 鹿 
野の 初の インタビュー、 楽しんでくれ たまえ。 

鹿 野 まずは 音楽を 始められ たき 

っかけ をう かがいた l 、のです が。 

ひろべ 一 (以下 ひろ） はい。 中学 

のとき ^LP 〃（注： 超 有名な プロ 

グレ •バン ド） とか 聴いて、 バンド 

を 組んだ のが きっかけです。 すぐ 

に 国産 第丨 号と もい える シンセ サ 

イザ ーを 買い込んで 深みに ハマ っ 

てし まった (笑)。 

めが てん (以下め が） ポク も だい 

たい 同じです。 学生の ころ テク ノ 

ポップに 影響され まして。 

鹿 野 そして ナムコで 音楽を 担当 

する よう になっ たんです ね 0 

ひろ いや、 じつはで すね s 最初 

から 音楽の 担当ではなかった。 

麒 へ？ 

ひろ ちよう ど シンセに 詳しい 人 

がいなくて。 単なる 人手不足です 

ね (笑)。 

61 

めが 僕 もです (笑)。 いつの 間に 

か 作る ようになって いました。 ふ 

っ と 現われた のか も しれません ね 〇 

鹿 野 う 一ん、 最初から スゴ いお 

話を 聞いて しまった (笑)。 次に 初 

めて 作曲を 担当した ゲームと、 代 

表 作を お聞かせ 願えます か？ 

ひろ ファミコンの スター ラスタ 

一です。 以降 フ アミコ ンや PC エン 

ジンな ど、 家庭 用 も 結構 担当し ま 

した。 代表作は です ねぇ …… いつ 

も 「次回 作が 代表作です！ 」 って 答 

える ことにして いるんで す 力  < 、ワ 

ル キューレ シリーズ、 ウ イニング 

ラン シリーズ、 ギャラガ 妖怪 

道中記 あた りでしょう かね 0 

めが 僕は アーケードの ドラゴン 

スピリットです。 代表作は ドラス 

ピの ほか、 オーダ イン や メタル ホ 

ーク、 アサルト、 ギヤ ラク シアン3 

家庭 用から アー ケー ドまで 幅広く 作曲を 
担当、 固定 フアン も 多い。 実は 開発 主任 

という 屙窨を 持つ、 エラい 人だった りす 

るの だ。 最新 作は 「球界 道中記 J。 

B 
デビュー 作 「ドラゴン スピリ ッ ト j 以来、 
ノリの 良い サウンドで 人気を 獲得。 ファ 

ン には ピンクの シ ン セで おなじ みかな？ 

最新 作は 「ファイナル ラップ 2」。 

です ね 。 

鹿 野 ここ 数年の ナムコ ゲームを 
体現して いるんで すね (笑)。 ふだ 

んは どんな 曲を 聴いて いらっしゃ 
るんで すか？ 

ひろ おもしろ いのと か、 変わ っ 

ている 曲を 見つけて く るの が 半分 

趣味に なって いますね 0 結 溝 キワ 

モノ 好みだった りします (笑)。 

めが ぼくは イン ディーズ 系が 多 

いかな。 仕事中は 自分の 作曲した 

曲を 聴いて ます。 

鹿 野 そういえば、 他社の ケ •一厶 音楽で 好き な ものって あります？ 

ひろ そうです ねぇ …… カプコ 
ン さんの 「大 魔界 村 J が 良かった で 
すね 。 

鹿 野 アルフ •ライラ •ワ •ライ 

ラ G 主： カブ コ ンの サウンド チー 
ム） の 曲が お好き なんです か？ 

ひろ いえ、 そうじゃなくて 「大魔 
界村 J の 音楽が 好き なんです。 独特 

の 世界観と いうか、 雰囲気が ある 
んで すよ ね 0 

鹿 野 めが てんさんは？ 

めが 曲 だけで いうと セガさん と 

か、 ノリの 良い ものは 好きです。 

あと 演出 面と かで タイ ト ーさん の 
作る 大型 匡 体 ものは 感心す る もの 
があります ね 0 

♦  MSX2 版 「 ドラス ピ 」 にめ がてん さんは 
タッチして いないと のこと。 残念っ！ 

sm 研^; する こと もイ士 事です も 
んね〇 では、 作曲を する 際の 留意 

点を う かがいた I 、のです が？ 

ひろ やはり ゲームを どう 演出し 

ていく か きます ね 0 効果音は 

どういう タッチで いくか、 BGM は 

極端な 言 けない ほう がいいん じ 

やない かと か、 プランを 練る とこ 

ろから がもう 仕事なん です ̂ 

めが ，こ だ わり〃 が 肝腎なん じ や 

ないで しょう か。 まずは 作曲した 

として、 自分が 聞いて 気持ちが い 

いよう に 作れば いいと 思います。 

気持ち 悪い ところ や、 * や だな〃 と 思っ たと ころ をす ベて お 勝 すれば 
いいわけで すね 0 

鹿 野 やはり 仕事で 音を 作る とい 
うのは シビア なんです ね 〇 次は 今 

の 質問に 関連し ますが、 アルバム 
用に 曲を アレンジ する 際に 注意す 

るのは どういった ことです か？ 

め
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MUSIC  NO  KOKORO 

ひろ ゲームに よって アブ ローチ 1 

が 変わって きます が、 その ゲーム I 

の 世界が もっ と 膨らんで いくよう 

に/ けて ます。 

鹿 野 めが てんさんは どうです？ 

めか/どう なんで しょうね ぇ （笑)。 そ 

鹿 野 う 一ん、 まいった な。 リア 

クシ ヨンで きない (笑)。 それ じ や I 

あ 次に、 これから 音楽の 中で やっ 

てみたい ことって あり ます か？ 

ひろ 僕は もっと インタ ラク テイ 

ブな 部分を 追求して いきたいです \ 

ね 0 この 仕事は 曲を 創れば いいっ 

て もの じ やない と 思う し。 

めが 自分の 力で できる 次の 新し 

いこと を やりたいです ね 0 やりた 

いことは いっぱいあります が、 ナ 

イシ ョ です!！ 

鹿 野 企業秘密で すか？ （笑) では 

音楽を やって いる 読者への アド バ 

♦不 憤れな オ レの 質問に も、 お ふたりは 

にこやかに 答えて くださった。 感激 ィ！！ 

ファイナル ラッフ 2 
ポ ニー キヤ ニ オン PCCB- 00040 
発売中 250 0R  [税込] 

— narnco  3 

會 人気 体感 ゲームの サ ウン ドを アルバム 

イ し ウイ ニン グラン 鈴 鹿 GP や デン ジヤラ 

ス シード、 花 博で 好評だった ギヤ ラ クシ 

アン3 も 収録。 アレンジは 高西圭 氏。 

イスを お願いします。 

ひろ g て •やって いる . みた 

いじゃなくて、 好きだったら とこ 

とん 頑張って みて ほしいです。 

めが 先 ほど も 言いました けど、 

★こ だ わり〃 と 娘 性〃 で どん どん 音 

楽に 触れて し 、けばい いと 思います。 

誰に も 負けない く らいがん ばって、 

必ずや ってや るんだ と 思う ことが 

大切 かと。 

鹿 野 それでは 最後に、 M マガ 読 

者に ひとこと お願いします！ 

ひろ 感想と か アドバイス とか、 

ウイ ニン グラン 
ボニー キヤ ニ オン D24B-1003 

発売中 250 0R  [税込] 

俞リ アルな 運転 感覚を 再現した 人気 ゲー 
ム の、 ノリの 良い サウンドを この 1 枚に 

集約。 アレンジは サザン オール スター ズ な どで 活躍す る 国本 佳宏 氏が 担当。 

みんなの 反応を もっと 知りたい で 

すね 0 何せ 最近 山奥に こもりっ き 

りな もので. …“ 〇 まるで 仙人 か修 

行 (曾な みなんで す。 ですから、 ご 

意見 ご 感想を お待ちし ています 
っ!！ 

めが これから も、 がんばって 音 

楽 作り に 励み ま すので 応援して く 
ださいね 0 

鹿 野 お ふたりとも これから もが 

ん ばって ください 0 次回 作 も 期待 

してます。 今日は どうも ありが と 

う ございま した。 

THIS  IS  NAMCO! 
アポ  ロン  APCG- 4006 発売中 260 0R  [税込] 

♦ナムコの 代表的な GM を セッションし 

た オシ ャ レな 1 枚。 監修で ひろべ 一さん 
とめが てんさん も 参加。 これ 聴いて 普の 

ゲーム を 懐か しむの もま た 一興？ 

お ふたり の お 話を う かがって い 

ると きに 感じた のは、 音を 作る と 

いう 作業を、 単に'^ 趣味" や* 仕事" と して 片付けて いないと いう 事 だ 

っ た。 常に 音に 対する ポリシーと 将来の ビジ ョンを 持っ て 作曲 を 続 

けられて いる 姿勢は、 作曲と いう 

作業を 知らなかった オ レには すご 

く  Epm 的だった。 作曲す る 人の 物 

の 見方、 考え方と いう もの も ホン 

の 少し だけ わかった よう な 気がす 

る。 この 考えが 少しで も 読者の み 

ん なに 伝われば いいな。 

6M  EXPRESS 
メーカーの 担当さん から 聞い 

お届けす る 新 コーナー。 今月 

た ちょっとした 情報な どを 
はこの 4 つ だ よん。 

オリ 外 ル アルバムを リリ- ス 
コナミ 矩形 波 倶楽部 初の オリ ジ 

ナル アルバムの 発売が 決定した。 

内容は 「グ ラディ ウス j や 「悪魔 城 
ドラキュラ j を 始めと する コナミ 

GM の アレンジが 6 曲、 矩形 波の 

U ー ダーで ある ミ ッ シェル 古川 氏 
による オリジナル 4 曲の 全 10 曲。 

初の オリ ジナルと い 5 ことで プロ 

デュースには F1 グランプリの 

テーマ 曲で 有名な T スクェアの 

リーダーで ギタ1 J ストの 安藤 まさ 

ひろ 氏を 起用。 矩形 波の 爽快 感あ 

ふれる サウンドが、 フ ュージ ヨン 

の 大御所で ある 安藤 氏に よって ど 

ラ 変わる か 期待 大 だね。 発売は 11 

月 21 日、 キング レコード カ、 ら〇 

サーク IS フレイ 

アルバ 厶讎 向は？ 

MSX 版が 発売され て 半年 以上 

経った 現在で ち 人気を 維持し 続け 

ている r サーク j だが、 サウンドに 

定評の ある マイ クロ キヤ ビン だけ 

に、 オリジナル 音源 使用の アル 

バム も 好評 だ。 発売元の ポリ スタ 

一によ ると 「せ 『ク Dj と 外伝1* フレ イ』 の アル パムの 発売 予定は 残念 

ながら 今のところな いそ ラ だ。 し 

かし 絶対に 発売し ない わけでは な 

く、 と 0 あえず 年内 発売の 予定が 

なしとの ことなので 発売を 期待し 

たい。 ちなみに 先述の アルバム、 発 

売が 昨年の 5 月と いろ こと も あっ 

て なかなか 見つからない。 フアン 

は 見つけたら 速攻で 買いだ。 

J.D.K •バンドの 
生撤 、み 抓る！ 
GM フアン には おな じみの フア 

ル コム フェス ティ バルが 月 3 

日 開催され る 〇  J.  D.  K. パンドの 

コン サート や ビデオ アニメ1 "イー 

ス j の 一挙 上映、 w ミス •リリア" 
杉 本理恵 ちゃんの ミニ ミニコン 
サー トな ど、 もりだくさんの 内容 

だ。 場所は 天 風 会館 大 ホール (有 楽 
町 線 護国寺 駅 下車 徒歩 1 分)、 時間 

は 午後 4 時から。 入場 無料で 入場 

者 全員に ブレ ゼン ト も ある ぞ 。お 

問い合わせは 03-943-1601 〜 3  (天 
風 会館) まで。 東京の ほか 大阪 のエ 
ル •シアターで 18 日に、 名 古屋の 

港湾 会館で も 24 日に 開催され る。 

フアンなら いくっき ゃない ね 1 

「 ミス ティ— • ブル— 
発売は いつか 7 

GM 出身の 実力 派 アーティ ス ト、 
古代 祐三 氏の 3 枚 目の アルバム 
r ミスティー • ブルー j の 発売が 延 

期と なって いる。 発売元の アルフ 

ァレ コードに よると、 古代 氏が 多 

忙の ため スケジュールの 調整が つ 

かず、 なかな コー デ ィングに 
入れない のが その 理由 だそう だ。 

日月 号の イ ンタ ビュ— で 古代 氏が 

語って いた 新作、 エ± ッ クスの ス 
一 ー ファミコン 用ア クシ ヨンゲ 

—厶 「アク ト レイザー 』 を 始めと し 

て、 多方面に わたって 作曲 活動を 

展開して いる だけに 納得で ぎて は 

しまろ の だが、 早く あの 独特の サ 

ウン ドを CD で 聞 杏たい。 
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今月は turbo  R の 記 
ト ページが 少ない。 来 

品を 紹介で 杏る はず だ。 

こころの コン テス ト 

㈣ 今月の 優 ■品 era) 
_ ま f あとわず か！ 
第 2 回 こころの コン テス ト _ 

切は 10 月末 日 だ。 最も 優秀な 作品 

に、 右の オーデ イオ テク ニ カの 製 

品を セツ トで 贈る ことに なって い 

る。 セツ トに すると かなり 高価な 

ものな ので、 1 セツ ト だけ だが、 

はりきって )5： 募して ちよ一 だい。 

それは そうと、 先月の 特集で 紹 

介した 「MuSICAj を 使って みて く 

れ たかな。 コナミの SCC が 使える 

ところが 最大の ウリ なので、 ぜひ 

使って みて ほしい。 

さすがに PSa  FM,  SCC(7)17 音 

を 同時に 演奏させる と、 知® 

的に かなり きつい ものが ある （と 

く に SCC を 使う とキ ツイ） ので、 ゲ 

一厶の BGM と して 使う 場合は 

SCC はな かな か 使いに く いの だ。 

だけど、 こころの コンテストに 

送って くる 作品の 場合は、 何も 気 

にしな く て もい いわけ。 FM であろ 

うと SCC であろうと PSG であろう 

と、 どんどん 使って くれ 0 スゴイ 

作品を 待って いる ぞ。 

スペース 八 リア ー 

メイン テーマ ——
 

— 

埼玉県/岩 本 明  ©SEGA 

3 年が かりで 作った という 超 力作、 リス ト も 膨大 

で 結局 これ 1 本し か 掲載で きなかった。 しかし グレ 

—ド はかなり 高い ぞ。 別 年 8 月 号に 掲載した ものよ 
り 电数段 上の デキ だ。 なん たって 3 年です よ、 3 年。 

ひとつの 曲を これ だけ 継続して 手を 加える ことが 普 

通で 吉る 7 ほんと に、 文句の つけよ 5 がない ぐら 

い 完成され た 作品 だ。 とくに ス ネア、 タム、 八イ八 

ッ ト などの 音色が、 他の 作品に 較べて 段違いに パラ 

ンス がいい。 次の 作品に 期待して いる ぞ。 

SPACE  HARRIER 

20 
 ' 

30  
• 40  '  -MAIN  TEME- 

50 
 ' 

60 
 ' 

70  
* 

80 
 • 

90  
• 

100  ' 110  CLEAR  8000 

120  _  MUSIC  (1, 0. 1. 1. 1. 1. 1. 1) 
130  PITCH  (440) 
140  GOSUB  200 

150  DEFSTR  A-T:U=63:W=0 

160  DIM  A  (U)  .  B  (U) ,  C  (U) .  D  (U) .  E  (U) .  F  (U) .  G  ( 
U) .  P  (U) .  Q  (U) 

170  SOUND  6,  6:  SOUND  7.35 
180  PR  I NT: GOTO 1000 

200  - 210  DIM  SI 鬌 （15)  : DEF  FNV=VARPTR  (SIX  (0) ) 
220  RESTORE  500: GOSUB  300 

230  DIM  S2H  (15)  : DEF  FNV=VARPTR  (S2J<  (0) ) 
240  RESTORE  530: GOSUB  300 
250  RETURN 

300  
• 310  READ  上 POKE  FNV+10,  J*2 

320  READ  J:P0KE  FNV+1 7.  J 

330  READ  J.  K:P0KE  FNV+8,  J:P0KE  FNV+9,  K 
340  FOR  1=0  TO 1 

350  FOR  N=0  TO 1 : READ  J,  K : J=J* 1 6+K : POKE 
FNV+18  +  I*8+N,  J:NEXT  N 

360  READ  L 

370  J=0:FOR  N=0  TO  3 : READ  K:J=J+K*2"  (7-N 
) : NEXT  NrPOKE  FNV+ 1 6+1*8. J+L 

380  READ  K:J=PEEK  (FNV+ 1 7) *  (1 - 1) +K*64 : PO 
KE  FNV+1 7+ 1*8,  J 

390  NEXT  I 

400  RETURN 
500  DATA  07,  21, 00,  00 

510  DATA  15,02,05,  00.  01. 00.  00.  00,  00,  00 
520  DATA  15.02.  03. 10.  01, 00,  00,  01, 00,  00 

530  
* 

540  DATA  07.  21. 00,  00 

550  DATA  1 5.  02.  09,  00.  01, 00,  00.  01, 00,  00 
560  DATA  1 5.  03.  03.  03.  01. 00.  00,  01. 00.  00 

570  * 1000  • 
1010  • 

1020  A0= " T 1 40@4 V5L805A1 EAEAEAB>E 1 . &E4<B- 
1 F+B-F+B-F+B->C+F+1.  &F+4D1 <A>D<A>D<A>DEA 

1. R2E4>EUEUE1V1 1" :B0=A0:C0=A0 
1030  H  =  "A1 &A1 &A1 &A8G+2F+ 1 &F  + 1 &F+2.  F+4.  .  C 
+4. . D1&01&D1 &D2&D4.  E1&E1&E1 &E4 

1040  D0="T140§53V7O3"+H 

1050  E0="T140§53V7O4"+H 
1060  F0= " T1 40633V 1 003 "+H 
1070  R0="T140V7R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R 
1R1SA15BIS16Y22,  69BM6Y22.  2BJ8Y38,  5Y22,  3 

4BIS4V4" 
1080  P0="T140R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R2T60 
M 33000815 Cl 6&C1 

1090  S0=*T140R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R1R 
1L32V1 0CV09CV07CV6CR8V1 0CV09CV07CV6C 

1100  G0= " T 1 40V5L8O4A1 EAEAEAB>E 1 . &E4<B-1F 
+B-F+B-F+B->C+F+1.  &F+4D1 <A>D<A>D<A>DEA1 . 
R2E4>E1&E1&E1T150 

1110  A1 =WT 150® 630804 E 2.  E8F8&F1 

1120  B 1 = - T 1 50§63Q8O4G2.  G8A8&A1 
1130  C 1 = " T 1 50§63Q8O5C2.  C8C8&C 1 

1140  D 1 = " T 1 5063318 VI 00206 OC<OC<OC<OC 
<C>C<C>C<C>C<C>C< 

1150  E 1 = **  T 1 5060V 1 3Q 1 0 1  L4CCCCCCCC 

1160  n=" T150800L8V04O2Q5OC<OC<OC<OC <OC<OC<OC<OC< 

1170  P="T150L32 

1180  P 1 = " T 1 50132 V6CV3CV6CV3CV6CV3CV6CV3C 

V6CV3CV6C V3C V6CV3C V6CV3C " : PI =P! +P 1 +P1 +P 1 
1190  R 1 =" T 1 50V2@A 1 0B ! 4B ! 4B ! 4B ! 4B ! 4B ! 4B ! 4 
B!4 

1200  A2="F2&F8F8R8E8&E1 
1210  B2= "A-2&A-8A-8R8G8&G1 
1220  C2="C2&C8C8R8C8&C1 

1230  E2="CCCCC” 1240  R2="B!4B!4B!4B!4B!4@A1 5Y23.  0Y39,  0B! 
S4Y22.  69B!  8Y22,  2BM  6Y38,  3Y22, 1 78B  M  6Y38, 

5Y22.  34BIS8.  Y22.  2R32BI32Y22,  346A10 

1 250  P2= " V5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV 

5CV2CV5CV2CV5CV2C” ：P2=P1 
1260  S2="T1 50164 R1R4V7CV6CCCR8.  R4  V7CV6C 
CC 

1270  A3=”05E2.  E8F8&F1 
1280  B3="05G2.  G8A8&A1 

1290  C3=”06C2.  C8C8&C1 

1 300  R3=  ” ©A10B! 4®A 1 5B ! S4@A 1 0B ! 43A15B! S4@ 
A10B! 46A15B! S4§A10B! 4SA15B1S4 

1310  S3=-R4V7CV6CCCR8.  R4V7CV6CCCR8.  R4V7C 

V6CCCR8.  R4V7CV6CCC" 
1320  A4="06L8DDDR4DR8C" 

1330  B4=M05L8A-A-A-R4A-R8G" 
1340  C4="05L8FFFR4FR8E" 
1350  D4=**02CCCR4CR8C” 

1360  E4="L8CCCR4CR8C” 1370  R4=  ** §A  1 5B !  S8B ! S8B !  S8Y22,  69B!  16Y22,  2 
B!1 6Y38.  3Y22.  178B! 8Y38.  5Y22.  348! S8R8B1S8 
R46A1 2Y22.  69B ! 32B ! 32B ! 1 6B ! 1 6B M 6Y22,  2B ! 3 
2B132BH6B!  16B! 1 6Y38,  3Y22. 1 78B1 32B! 32B! 1 
6B! 16BM6Y38.  5Y22.  34 

I  380  P4=" V5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV 
5CV2CR4V5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5C V2C 

1 390  S4= " V7CV6CCCR 1 6V7CV6CCCR1 6V7CV6CCCR 

16R4V7CV6CCCR16R8V7CV6CCC” 
1400  A5=”<L8V1 1F4.  R8E2&E2R4 く A4>" 

1410  B5="L8V1 1R4.  ER1<G4>" 
1420  C5="L8Q5V9C4.  <BR4>D4&D8CR4<B>C" 
1430  05="§63Q5V9L8»G4.  GR4G4&GQR4Q" 

1440  E5=**§33"+D1 

1450  F5="©00M+FI 
1460  A6=”F4.  R8E2&E2" 

1470  B6=_R4.  E” 1480  C6="C4.  <B-R4>D4DCR4<B->C" 
1490  D6="G4.  GR4G4GGR4GG" 
1 500  E6="<B->B - <B - >B - <B - >B - <B->B - <B - >B-< 

1510  A7=MF4.  R8E2&E2R4E4M 
1520  B7="R4.  ER2&R2D4" 
1530  C7  =  "C4.  <B4R8>D4&D8CR4<B4>C4" 
1540  D7="A4.  A4R8A4&A8A8R4A4A4 

1 550  E 7  = " A>A<A> A<A>A<A>A<A>A<A>A< A> A<A>A 

<" 

1560  A8="F1R4.  G4.  >" 
1570  B8="R1G+4.  R4.  F4" 
1580  C8="C2R8DED&D2C4D4” 

1590  D8="F2R8A4.  G+2F4F4«" 
1 600  E8=">F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F> 

F<" 

1610  R8="@A1 0B46A15B! S46A1 0B46A15BI S4SA1 
0B4eA15B!S4@A10B4@A15B!S16B!S16B!S16B!S1 
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オーデ イオ テク ニ カ 

AT-MX30  2 万 7000円 [税別] 

この AT-MX30 は いわゆる ミキ 

サ ー。 複数の 音楽 ソースを 重ね 

た オリジナルの 曲を 作る 
と き 便利 だ 0 

AT-HA50  3 万 4800円 [税別] 

AT-HA50 は、 同時に 4 つのへ ッ 

ド ホーンを つな ぐ こと 力<  できる、 

ちよっ と 変わった アンプ。 それ 

ぞれ べつべっの 音楽 ソー 
スを 選ぶ ことができる。 
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100 音楽の こころ 



MUSIC  NO  KOKORO 

1 620  S8= " R4V7CV6CCCR8R1 6R4V7CV6CCCR8R 1 6R 
4V7CV6CCCR8R1 6R4V7CV6CCV7CV6CCV7CV6CCV7C 

V6C" 1630  A9="<RUR4<E4R4>D4" 

1640  B9="EUE4<R4G4" 
1650  C9=”E1&E2.  D4" 

1660  D9="»G1&G2.  &G4" 
1 670  E9=~E>E<E>E<E>E<E>E<E>E<E>E<E>E<E>E 

<** 1680  AA="C+2.  <R4A2&A6R6F6" 
1690  BA="R2.  A+4R2R6G6 

1700  CA=”C+1<A+2A4G4” 
1710  DA="E1E2E4E4" 
1720  EA= " A> A<A> A<A>A< A>A<A> A<A>A< A>A<A> A 

<" 1730  AB="E4R8D8&D2&D4.  R8ER4G" 
1740  BB="R4FR8&R2R4.  DR8F4" 

1750  CB=”>D1C2D2" 

1760  DB="F1F2F2" 
1 770  EB="D>D<D>D<D>D<D>D<D>D<D>D<D>D<D>D 

<" 1780  AC=”A2.  R4>F2" 
1790  BC=”R2.  A-4>R2D2” 

1800  CC="C1D2F2" 

1810  DC=”HG+2G+2” 

1820  AD="EUE4<R4G4>- 
1830  BD="R1&R4<E4R4>D4" 

1840  CD="E1&E2.  D4" 
1850  DD="G1&G2.  &G4" 

1860  AE=MC+1  &C+R8C+R8<AR8F'* 

1870  BE=，，R1&R8ER8<B-R8GR8E" 

1880  CE="C+1<A+2A+4G4" 

1890  DE="E1E2E4E4" 

1900  AF=”D2.  R4F6R6F6R6F6" 
1910  BF="R2.  E4R6E6R6G6R6G6” 

1920  CF=">D2.  D4C2D2" 

1930  DF="F2.  F4F2F2" 
1940  AG="A2.  R8>G8&G2R16A+16R16>C16R  1601 

6R  16E16>" 
1950  BG="R2.  G8R8&R2>A16R  16816 >R1 6C+16R1 

6D+16. V0D+64- 
1960  CG=**C2.  CGG1" 

1970  DG="F2.  FGG1«" 

1 980  EG=，*F>F<F>F<F>F<F>F<F>G<G+>G+<A>A<B 

»D«" 1990  RG= " §A 1 0B ! 4§A 1 5B ! S46A 1 0B ! 4@A 1 5B ! S4@ 
A10BI43A1 5B! S4Y22,  69BM6BM  6Y22.  2BM6BM 

6Y38,  3Y22,  172BM6B! 1 6Y22,  69BM6B! 1 6Y38.  5 

Y22.  34” 
2000  PG=  ”  V5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5C V2CV 

5CV2CV5CV2CV5CV2C" :PG=PG+PG+PG 

2010  SG= " L64R4V7CV6CCCR8.  R4V7CV6CCCR8.  R4 

V7CV6CCC" 

2200  AH="A2.  R8>G8&G2” 
2210  BH="R2.  G8R8&R2>" 
2220  AI  =  "06L8CC<B>CR2R4R8<AB>C4. " 

2230  BI  =  "05L8AAGAR2R4R8EEE4. " 

2240  CI="O5L8V10EEDE" 
2250  RI  =  **@A10B!4B!8B!  16B!  16@A15B!S2®A10B 

!8.  B!8.  B!4B! 1 6B ! 1 6@A1 5B ! S4" 

2260  P い" V6CV3CR1 6 V6CV3CV6CV3CV6CV3CR 1 6V 
6CV3CV6CV3CV6CV3CR 1 6V6CV3CV6CV3CV6CV3CR 1 
6V6CV3CV6CV3CV6CV3CR 1 6V6CV3CV6CV3CV6CV3C 

R1 6V6CV3CV6CV3CV6CV3CR 1 6V6CV3CV6CV3CV6CV 

3CV6CV3CV6CV3CV6CV3C" 

2270  SI  =  "R2V7CV6CCCR8.  R4R2R4V7CV6CCC" 
2280  AJ="CC<B>CR2R4R8<AB>C4.  ” 
2290  BJ=，，AAGAR2R4R8FFF4. " 

2300  CJ=”FFEF" 

2310  AK=”DDCDR2R4R8<B>CD4 •” 

2320  BK="BBABR2R4R8GGG4. " 

2330  CK=，，GGFGM 

2340  EK=”G>G<G>G<G>G<G>G<G>G<G>G<G>G<G>G 

<" 2350  AL="06L8V1 1CC<B>C* 
2360  BL="05L8V1 1AAGA" 
2370  CL="05L8V11EEDE" 
2380  RL="@A10B!4B!8B! 16B!16@A15B!S2§A10B 
M6B116BI 16B! 16@A15B!S16R16©A10B! 166116 B 

! 16R16R8@A15B!S16@A10BM6” 
2390  SL=”R2V7CV6CCCR8.  R4R4V7CV6CCCR4R8R 1 

6V7CV6CCC" 
2400  AM=**EEDE" 

2410  BM=">CC<B>C" 

2420  CM="AAGA" 

2430  DM=-§3Q8L8V806A1 &ACDEGEDC" 

2450  AN="EEDE" 
2460  BN="CC<B>C" 

2470  CN=**AAGA" 2480  DN=  " C 1  &CG<A>CE<A>CD  ** 
2500  A0=**DDCDR2R4C4<B4>C4" 

2510  B0="<BBABR2G4G4G4" 

2520  CO="GGFG” 2530  D0="D1&D4C4<B4>C4" 

2540  AP=**<BAGA>" 

2550  BP=”AAGA" 

2560  CP="EEDE" 2565  DP=AP 

2570  AQ=AP+"R2R8FFR8GG&G4>" 

2580  BQ=BP+"R2R8AAR8BB&B4>" 
2590  CQ=CP+”R2R8FFR8GG&G4" 

2600  DQ="<BAGA>§63<<<<_ 
2610  EQ= ~ A>A<A>A<A>A<A>A<R8FFR8GG&G4 " 
2620  RQ=M§A10B!4B!8B!16B!16dA15B!S2R8B!S 
8B !  S4B!  S8B !  S8Y22.  69BM6BM  6Y38.  3Y22,  204B 

! 1 6Y22,  178BM  6Y38.  5Y22,  34 

2630  PQ= • V6CV3CR 1 6V6CV3CV6CV3CV6CV3CV6CV 

3CR8R8V6CV3CV6CV3CV6CV3CV6CV3C " 
2640  SQ="R2V7CV6CCCR8.  R4R8V7CV6CCCR1 6V7C 

CV6CCCR1  6R8V7CV6CCCR1  6V7CV6CCC** 
2660  RZ=  "®A15B!  S8B  !  S8B !  S8Y22,  69BM  6Y22.  2 
B M 6Y38.  3Y22. 1 78B! 8Y38.  5Y22.  34B! S8R8BIS8 
R4 

2670  PZ=" V5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV 
5CV2CR4V5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5CV2CV5C 

2680  SZ=  ** V7CV6CCCR1  6V7CV6CCCR1  6V7CV6CCCR 

1 6R4V7CV6CCCR1 6R8V7CV6CCC" 

2690  AX=”T150<BAGA>" 

2700  BX=**T150AAGA" 
2710  CX="T150EEDE" 
2720  DX=  **  T 1 50<BAGA>@63«« - 

10000  ' 

10010  _  VOICECOPY  (SI  J<.  ®63) 
10020  POKE  &HFA2C,  0 : P0KE&HFA3C,  12:P0KE&H 
FA4C,  24:P0KE&HFA6C. 1 2 : P0KE&HFA7C, 12 

10030  PLAY#2.  T,  T.  T,  T,  T,  T.  T.  T.  T.  T 
10040  PLAY#2.  A0,  B0.  C0,  D0.  E0.  F0.  R0,  P0,  S0. 

G0 

10045  P0KE&HFA2C, 1 2 : P0KE&HFA3C,  0 : POKE&HF 
A4C. 24 : P0KE&HFA5C, 1 2 : P0KE&HFA7C, 12 

10050  PLAY#2.  A1. B1. Cl. D1. El.  FI. R1. PI.  SI 
10060  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  D1. E2.  F1.R1.P2,  SI 

10070  PLAY#2,  A1.B1.C1.D1.E1.  FI. Rl. PI.  SI 
1 0080  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  D1. E2.  FI. R2.  P2.  S2 

10090  PLAY#2,  A3,  B3.  C3.  D1 . E2,  FI . R3.  PI.  S3 
1 01  00  PLAY#2.  A2.  B2.  C2.  D1. E2,  FI, R3.  PI,  S3 
101 10  PLAY#2,  A3.  B3.  C3.  D1 . E2.  FI . R3.  PI.  S3 

10120  PLAY#2,  A4,  B4,  C4,  D4.  E4.  D4,  R4,  P4,  S4 

10130  _  VOICE  COPY  (S25<.  @63) 
10140  PLAY#2.  A5.  B5.  C5.  D5,  E5.  F5.  R3,  PI.  S3 
10150  PLAV#2.  A6.  B6.  C6.  D6,  E6,  F6.  R3.  PI.  S3 

10160  PLAY#2,  A7.  B7,  C7,  D7.  E7.  E7.  R3.  PI.  S3 
10170  PLAY#2.  A8.  B8.  C8.  D8.  E8.  E8.  R3,  PI,  S3 

10180  PLAY#2,  A5,  B5.  C5,  D5.  E5.  F5.  R3,  PI . S3 
10190  PLAY#2.  A6.  B6,  C6,  D6.  E6.  E6.  R3,  PI.  S3 

1 0200  PLAY#2.  A7.  B7t  C7,  D7.  E7.  E7.  R3.  PI.  S3 

10210  PLAY#2,  A8.  B8.  C8.  D8.  E8,  E8.  R8.  PI, S8 
1  0220  PLAY#2,  A9.  B9.  C9.  D9.  E9.  E9.  R3.  PI.  S3 
1  0230  PLAY# 2.  AA.  BA.  CA,  DA.  EA,  EA.  R3.  PI.  S3 

1 0240  PLAY#2.  AB.  BB,  CB.  DB,  EB.  EB.  R3.  PI.  S3 

10250  PLAY#2.  AC.  BC.  CC.  DC.  - <**+E8.  ••く” +E8,  R 
3  P 1  S3 

1 0260  PLAY#2.  AD.  BD.  CD.  DD.  E9.  E9.  R3.  PI,  S3 
1 0270  PLAY#2,  AE.  BE.  CE.  DE.  EA.  EA.  R3.  PI.  S3 
1 0280  PLAY#2.  AF.  BF.  CF.  DF.  EB.  EB,  R3.  PI,  S3 

1  0290  PLAY#2.  AG.  BG.  CG.  DG,  EG,  EG.  RG.  PG.  SG 
1 0300  PLAY#2,  A5.  B5.  C5,  D5.  E5,  F5.  R3.  PI.  S3. 
G3 

10310  PLAY#2.  A6.  B6,  C6.  D6.  E6,  F6,  R3.  PI.  S3, 
G3 

1 0320  PLAY#2.  A7.  B7,  C7.  D7,  E7,  E7.  R3.  PI,  S3 
1  0330  PLAY#2.  A8.  B8.  C8.  D8.  E8.  E8.  R3.  PI.  S3 

1 0340  PLAY#2.  A5.  B5.  C5.  D5.  E5.  F5.  R3,  PI.  S3 
1 0350  PLAY#2.  A6.  B6.  C6.  D6,  E6.  E6,  R3.  PI,  S3 

1 0360  PLAY#2.  A7,  B7.  C7.  D7.  E7.  E7.  R3.  PI,  S3 

1 0370  PLAY#2,  A8.  B8.  C8.  D8.  E8.  E8,  R8.  PI, S8 
10380  PLAY#2,  A9.  B9.  C9.  D9,  E9,  E9.  R3.  PI,  S3 
1  0390  PLAY#2,  AA.  BA.  CA,  DA,  EA.  EA,  R3.  PI.  S3 

10400  PLAY#2,  AB,  BB,  CB.  DB,  EB,  EB.  R3.  PI , S3 

10410  PLAY#2.  AC.  BC.  CC.  DC.  ”<”+E8.  ”<"  +  E8,  R 

3  PI, 

1 0420  PLAY#2.  AD,  BD.  CD.  DD.  E9.  E9,  R3,  PI.  S3 

10430  PLAY#2.  AE.  BE.  CE.  DE.  EA,  EA,  R3.  PI.  S3 
1 0440  PLAY#2.  AF.  BF.  CF.  DF,  EB,  EB,  R3.  PI.  S3 
10445  P0KE&HFA4C. 12 
10450  PLAY#2.  AH.  BH,  CG,  DG.  EG.  EG.  RG,  PG.  SG 

10460  PLAY#2.  AI,  BI,  Cl.  DI.  EA,  EA.  RI.  PI,  SI 

10470  PLAY#2.  AJ.  BJ.  CJ.  DJ.  ”<"+E8,  "<*'  +  E8.  R I.  PI.  SI 
10480  PLAY#2.  AK.  BK.  CK.  DK.  EK.  EK.  RI.  PI.  SI 

10490  PLAV#2,  AL.  BL.  CL.  DL.  EA,  EA.  RI.  PI.  SI 
10500  PLAY#2.  AI.  BI.  Cl,  DI.  EA.  EA,  RI.  PI.  SI 

10510  PLAY#2.  AJ.  BJ.  CJ,  DJ.  ” く" +E8,  **<"  +  E8,  R 
I.  PI.  SI 
10520  PLAY#2,  AK.  BK,  CK.  DK.  EK,  EK.  RI.  PI.  SI 

10530  PLAY#2.  AL.  BL.  CL,  DL.  EA.  EA,  RL.  PI.  SL 

10540  PLAY#2.  AM.  BM.  CM.  DM.  EA.  EA,  RI.  PI,  SI 

10550  PLAY#2.  AN.  BN.  CN,  DN.  ”<”+E8,  "<"  +  E8.  R I.  PI.  SI 

10560  PLAY#2.  AO.  BO.  CO.  DO.  EK.  EK,  RI.  PI,  SI 
10570  PLAY#2.  AP.  BP,  CP.  DP.  EA.  EA,  RI.  PI.  SI 

10580  PLAY#2,  AM.  BM.  CM.  DM.  EA.  EA.  RI.  PI.  SI 

10590  PLAY#2.  AN.  BN.  CN,  DN.  *，<"+E8.  **<"+E8,  R I.  PI.  SI 
10600  PLAY#2.  AO.  BO,  CO.  DO,  EK.  EK.  RI.  PI.  SI 
10640  PLAY#2,  AQ.  BQ,  CQ.  DQ,  EQ,  EQ.  RQ.  PQ,  SQ 
10645  P0KE&HFA4C,  24 

1 0650  PLAY#2.  A5.  B5,  C5.  D5.  E5.  F5.  R3.  PI.  S3 
1 0660  PLAY#2.  A6.  B6,  C6,  D6.  E6.  F6.  R3,  PI,  S3 

1 0670  PLAY#2.  A7,  B7.  C7,  D7.  E7,  E7.  R3,  PI.  S3 

I  0680  PLAY#2.  A8,  B8.  C8.  D8.  E8.  E8,  R3.  PI,  S3 
1 0690  PLAY#2,  A5.  B5,  C5.  D5.  E5.  F5.  R3.  PI.  S3 

1 0700  PLAY#2.  A6,  B6.  C6.  D6.  E6.  E6.  R3.  PI.  S3 
10710  PLAY#2,  A7.  B7.  C7,  D7.  E7.  E7.  R3,  PI . S3 

10720  PLAY#2.  A8,  B8.  C8.  D8.  E8.  E8.  R8.  PI .  S8 
1 0730  PLAY#2.  A9,  B9,  C9.  D9.  E9.  E9.  R3,  PI,  S3 

10740  PLAY#2.  AA.  BA.  CA.  DA.  EA.  EA.  R3.  PI.  S3 
10750  PLAY#2.  AB.  BB.  CB.  DB.  EB.  EB.  R3,  PI . S3 

10760  PLAY#2.  AC.  BC.  CC.  DC.  **<M+E8.  "く" +  E8.  R 
3  PI  S3 
10770  PLAY#2,  AD.  BD.  CO,  DD.  E9.  E9.  R3,  PI . S3 
10780  PLAY#2.  AE,  BE.  CE.  DE.  EA.  EA.  R3.  PI,  S3 
1 0790  PLAY#2,  AF.  BF.  CF.  DF.  EB.  EB.  R3,  PI.  S3 

1 0800  PLAY#2.  AH.  BH.  CG.  DG.  EG.  EG.  RG.  PG.  SG 

10805  _  VOICE  COPY  (SIX.  @63)  : P0KE&HFA4C, 
12 

10810  PLAY#2.  AI.  BI.  Cl.  DI.  El.  FI.  Rl.  PI.  SI 

G1 10820  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  DI,  El.  FI.  Rl.  PI,  SI 

G1 10830  PLAY#2.  AI.  BI.  Cl.  DI.  El.  FI.  Rl,  PI.  SI 

G1 
10840  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  DI , E2.  FI , R2.  P2,  S2, 
G1 

10850  PLAY#2.  A3.  B3.  C3.  DI . E2.  FI . R3.  PI.  S3 

G1 
1 0860  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  DI. E2.  FI. R3.  PI.  S3. 

G1 
1 0870  PLAY#2.  A3,  B3.  C3.  DI. E2.  FI, R3.  PI.  S3 

G1 
10880  PLAY#2,  A4.  B4.  C4.  D4,  E4,  D4.  RZ.  PZ.  SZ 

募み 
集な 
しさ 
てん いの 
ま 作 

す 品 を 

みなさんの 作った 曲を、 オリ 

ジ ナノ 娜 門、 現代 音楽 部門、 ゲ 
一厶ミ ユージ ッ ク 部門の 3 つで 

募集して います。 BASIC,  MIDI、 

先月 の 特^で 紹介した Music ん 
いずれで も かまいません。 住所、 

氏名、 年齢、 電話番号、 を 明記 

して 送って ください。 

あ 
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先 

T107-H4 

東京都 港 区 _ 山 8-1 H ス リー エフ 南 青山 ビル 
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他 機種の 巳 ASIC と 
処理 速度を 比較す る 
まずは turbo  R に 搭載され てい 

る BASICS 理 能力 を 探る ため、 

右 ページの 14 本の プログラムを 複 

数の 機種で 実行 させ、 その 処理 速 

度を 比較す る ことにした。 

今回、 処理 速度の 比較の ために 

使用した マシンは 6 機種 0  MSX 

2+ や turbo  R の (まか、 日本 電気 

の PC-8801MC  (以下 88)、 PC-9801 

U  V  (以下  UV)、 PC-9801ES  (以下  ES) 、 

そして シャープの X68000  (以下 

68) を 比較の 対象に 選んだ。 

ちなみに 実験の さい、 変数の 型 

は 倍精度 実_ に 設定す る ことに 

した。 MSX と 同じ マイクロ ソフト 

系の BASIC を 搭載 している 日本 電 

気の 3 機種に ついては、 プロ グラ 

ム 中の TIME 関数を TIME$ 関数に 

置き換え、 変数の あとに 倍数 度 実 

紫^を 示す' 'r をつ ける ことによ 
り、 MSX と 条件を 合わせた。 

なお、 68 について は BASIC の 文 

法が MSX などとは 異なる ため、 対 

予想 以上の 高速ぶ り だ 
実験 結果の 数値を 見る と、 改め 

て turbo  R の 高速ぶ りが 裏付け 

られ たかたち となった。 ほぼす ベ 

ての 処理に おいて 8 ビッ ト 機で あ 

る昍を 寄せつ けず、 16 ビット 機の 

UV とも 互角 以上の 勝負を 展開し 

ている といっ ていい 0 

従来 機で ある MSX2 十と 比較 

してみ ると、 どの 項目 も、 おしな 

ベて 6 倍 前後 スピード アップして 

いる。 巳 ASIC 内部の 演算 ルー チ 
ン 自体に 変更は 加えられて いない、 

とい 5 話な ので、 単純に 動作 クロ 

ックの 速さが そのまま 数値に 出て 

いると 考えて よいだ ろ できれ 

ば turbo  R 専用の 数値 演算 ルー 
チンを 作っても らいたかった が、 

速度 的には 文句は ないだ ろ 5〇 ま 

た、 参考と して 比較した ベーし っ 
君 ぶら すとの 差が 少なかった こと 
も 驚ぎ だ。 

最後に ひとつ だけ 断って おくと、 

この 実験は あくまでも 巳 ASIC 

の 処理 速度を 比べた もの だ。 結果 

がその まま マシン 自体の 性能を 反 

映す る わけでは ない、 とい 5 こと 

を 忘れないで ほしい。 また、 計測 

プログラムに ついても 万全な もの 

とまでは いえない かもしれ ない が、 

その へんは お許し 願いたい。 

M マガが 総力を 結集して おくる turbo  R 特集。 後半は、 

その 未知なる スペックを ひとつひとつ 解ぎ 明かして いく 

つもり だ。 まずは 大幅に 向上した とされる 処理 速度を 検 

証す るた めに、 ベンチマーク テス トを 行なって みた。 

等な 条件と いう わけでは ない。 し 

たがって、 結果に ついては 參考程 

度の ものと 考えて おいて ほしい。 

また、 これ も 参考と して MSX2  + 
でべ 一し っ 君ぶ ら すを 使った とき 

の 結果 も 加えて おいた。 

個々 の プログラムの 
解説と 演算 結果 

さて、 演算 結果は 右 ページの 表 
のように なった。 それぞれの _ 

について、 搭載され ている CPU と 

その 動作 ク ロック を 記して おいた 

ので、 それ も 参考に して ほしい。 

まず、 ① では FOR 〜 NEXT の 単 
純 ループの みの ス ピー ドを 比較し 

ている。 turbo  R は MSX  2 十の 約 

6 倍 速で、 UV とほ ぼ 同 レベル だっ 

た。 以降の プログラム にも、 たび 

たび 同 じ 単純 ループが 入って いる 

ので、 処理 速度を 比較す る さい、 

あらかじめ ここ での 結果を 頭に 入 

れ ておいても らいたい。 

②は① の ループ 部分を IF 文に よ 

る 条件 分岐に 置き換え たもの。 こ 
こ での turbo  R は 6 機種 中 2 位。 

条件 分岐に は 強し 、ところ を 見せた。 

SX ④は ループの 間に それぞれ 

GOSUB 〜 RETURN、 READ~DATA 

の 炎® を させた もの。 ①の 結果と 

合わせて 考える と、 turbo  R はか 

なり 高速で あ る こと がわ かる。 

(IX ⑥は 文字列 変数を 操作す る 
プログラム 0 ⑤ では 文字列の 頭の 

文字を 最後 列に 回す 処理を 繰り返 

している。 ⑥は 文字列 中に ある ア 

ル ファべ ッ トの 大文字を 小文字に 

置き換える 処理を させて いる。 32 

ビッ ト CPU の ES には かなわない 

が、 ここで も turbo  R は UV を 上回 

る 健闘を 見せて いる。 

⑦〜⑩ は 加減乗除の 演算の 速度 

を 調べる ための もの。 turbo  R は 

加算 ̂ 減算； 乗算では UV 並 だが、 

なぜか 除算 だけが 目立って 遅い。 

これは BASIC 内部の 除算 ルー チ 
ンに 問題が あるので は？ 

⑪〜⑬ では 三角 関数の 計算を さ 

せて いる。 turbo  R は 他の 16 ビッ 

卜 機に 比べる と 若干 遅め。 とくに 

正接の 处 S に は 時間が かかりす ぎ 

ている。 これ も BASIC 内部の 演算 

ルーチンに 問題が あるの だろう。 

⑭ は 800 0H 番地 か ら 1 6 キロ バイ 

卜 分の メモリ ー 内容を 読み出す プ 

ログ ラム。 ここでの turbo  R は 実 

力を いかんな く 発揮し、 ES につぐ 
成績を 出して いる。 / 



総力 特集 

日本 電気の 3 機種に ついては、 N88-BASIC を MS-DOS 上で 起動 させて いる。 
変数に ついては 倍精度 実数 型に 設定した。 表 内の 数値の 単位は すべて 秒。 

機種 ① ② ④ ⑤ B ⑦ ⑬ 

(D 

⑩ ⑪ ⑱ ⑬ ⑭ 

MSX  turbo  R 
(R800、7.16  メガヘルツ) 

34.5 10.4 5.4 8.3 43.4 47.0 9.3 9.3 
12.4 27.2 12.3 15.2 30.0 14.7 

MSX2+ 
(ZB0>  3.58 メガヘルツ） 

206 60.9 32.4 49.0 250 269 54.7 54.7 75.3 157 78.4 96.0 189 85.9 

PC-8801  MC 
(ZBO、 8  メガヘルツ） 

71 26 12 30 昍 110 22 22 74 131 73 72 14 33 

PC-9801  U  VII 
(V30、 10 メガヘルツ） 

31 14 7 11 45 
57 

11 11 10 
11 

4 5 4 20 

PC-9801  ESS 
(803BBSX、 16  メガヘルツ） 11 

5 4 17 21 4 4 3 4 1 1 1 7 

(参考) XB 8000 
(68000、 10 メガヘルツ） 

20 15 7 / / / 9 9 14 10 6 6 
10 

/ 
(参考) MSX2+ 
ベー C/ っ 君々 らす 

30.1 3.2 3.4 7.1 41.6 28.4 5.6 5.6 7.1 9.5 1.6 
4.1 8.5 13.5 

計測 用 
プロ ク茄 

① 単純 10 万 回; U- ブ 
10  TIME=0 
20  FOR  L=1  TO 100000! 
30  NEXT  L 
40  PRINT  TIME/60 

50  END 

② ira こよる ループ 
10  TIME 二 0 

20  A=0 
30  A=A+1 
40  IF  A< 10000  THEN  30 
50  PRINT  TIME/60 

⑧ GOSUB 〜 RETU 闩 N 
10  TIME=0 
20  FOR  L=1  TO 1 0000 
30  GOSUB  70 

40  NEXT  L 

50  PRINT  TIME/60 

60  END 

70  RETURN 

④ READ 〜 DATA 

10  TIME=0 
20  FOR  L=1  TO 10000 

30  RESTORE  80 

40  READ  D$ 

50  NEXT  L 
60  PRINT  TIME/60 

70  END 

80  DATA 木’ -ル マキ 

⑤ 文字列 操作 1 

10  TIME=0 

20  A$= ” ABCDEFGHIJKLMN 

OPQRSTUVWXYZ” 30  FOR  L=1  TO 1000 

40  B$="” 

50  FOR  M=1  TO  26 
60  B$=B$+CHR$  (32+ASC  ( 
MID$  (A$,  M, 1) ) ) 

70  NEXT  M 

80  NEXT  L 
90  PRINT  TIME/60 

@ 文字列 操作 2 

10  TIME=0 

20  A$= ” ABCDEFGHIJKLMN 

OPQRSTUVWXYZM 30  FOR  L=1  TO 1000 

40  FOR  M=1  TO  26 
50  A$=RIGHT$ (A$, 1) +LE 
FT$  (A$,  25) 

60  NEXT  M 

70  NEXT  L 
80  PRINT  TIME/60 

⑦ 加算 

10  TIME=0 

20  A:0 30  FOR  い 1  TO 10000 

40  A=A+1 
50  NEXT  L 
60  PRINT  TIME/60 

_算 

10  TIME=0 

20  A=0 30  FOR  L=1  TO 10000 

40  A=A-1 50  NEXT  L 
60  PRINT  TIME/60 

◎乗算 

10  TIME=0 

20  A=1 
30  FOR  L=1  TO 10000 
40  A=A*1. 00001 

50  NEXT  L 
60  PRINT  TIME/60 

⑩瞒 

10  TIME=0 

20  A=1 30  FOR  L=1  TO 10000 

40  A=A/1. 00001 

50  NEXT  L 
60  PRINT  TIME/60 

⑪ SN 関数 

10  TIME=0 20  FOR  L=1  TO 1000 

30  A=SIN(3. 14159 2#) 

40  NEXT  L 
50  PRINT  TIME/60 

⑫ COS 関数 

10  TIME=0 20  FOR  い 1  TO 1000 

30  A=COS  (3. 14159 2#) 

40  NEXT  L 
50  PRINT  TIME/60 

⑬ TAN 関数 

10  TIME=0 20  FOR  L=1  TO 1000 
30  A=TAN (1) 

40  NEXT  L 
50  PRINT  TIME/60 

⑭ PEEK 齡 

10  TIME=0 20  FOR  L=&H 8000  TO 
&HBFFF 

30  A=PEEK  (L) 

40  NEXT  L 
50  PRINT  TIME/60 

総力 特集 MSX  turbo  R 103 



円の 描画 速度と 

漢字の 表示 速度の 比較 

さて、 ここからは 比較の 対象を 

MSX2 十と turbo  R に 絞って 実験 

を 進めた。 

ま ずは_ 円の 描画 速度の 比 

較 から。 SCREEN  5 の グラフ ィッ 

ク 画面 上に、 半径 100 ドッ トの 円を 

繰り返し 描かせて、 その 時間を 計 

ってみ た。 VDP で处理 する LINE 命 

令とは 違って、 CIRCLE 命令は CPU 

の 演算に 負う ところが 大きいた め、 

結果に 差が 出て くる。 ここでは、 

turbo  R は MSX2 十の 約 3 倍の ス 

ピー ドを 記録した 0 

⑯ は、 メモリー ディスクの アク 

セス タイムを it®? する ための プロ 

グラム。 予想 どおり、 turbo  R が 圧 

倒 的に 速い。 容量 自体 も 増えた こ 

とだし、 これからは メモリー ディ 

スクの 用途が さらに 大きく 広が っ 

たといえ る。 

®s ⑬ は 漢字の 表示 速度を 調べ 

る プログラム。 漢字の 表示 その も 

のは CPU の 演算 速度が 影響を及ぼ 

R800 特有の 
乗算 命令を チェック 
これ ま で BASIC での 処理 速度 だ 

けを 検証して きたが、 それだけで 

は turbo  R の 能力を 推し量る こと 

は 不可能 0  BASIC 内部の 演算 ルー 

チンが turbo  R 専用に 作られて い 

る わけでは ない ので、 BASIC のプ 

ログ ラム だけでは turbo  R のパワ 

一を 完全に 発揮す る ことができな 
いので ある。 

turbo  R が 搭載して いる CPU、 

R  800 は Z  80 の 上位 互換で、 専用 

の 命令 も いくつか 定義され ている。 

なかで も 代表的な のが 乗算 命令で、 

Z  80 では 自 分で 専用 の 演算 ルー 

チンを 組ま なければ なら なかった 

のが、 R 800 では 16 ビット 単位の 

乗算 も 軽く こなして く れ るの だ。 

こ の 原稿を 窨 いて いる 時点では 

R 80(X7) 命令を サポート した 開発 

用の ソフトウェアが 手に入ら なか 

すため、 turbo  R は MSX2 十の 約 

3. 5 倍の 速度で 画面 上を 漢字で 埋 

めつ くす ことができた。 しかし、 

こと スクロールが 絡む と、 VDP の 

速度に 依存す るた めに 両者に 大き 

な 差は 開かなかった。 漢字の 表示 

には 工夫が 必要な よう だ。 

ったので、 とりあえず 乗算 命令の 

速度を 調べる プログラム だけ 作っ 

てみ た。 それ か 下の リス ト だ。 

この プログラムには Z  80 の 命 

令 だけで 作られた 乗算 用プ ログ ラ 

ム と、 R 800 の 乗算 命令を 使用し 

た プログラムが 含まれて いる。 実 

行す ると、 それぞれの 处® にか か 

つた 時間を 表示して く れる 仕組み 

だ。 詳しい 内容に ついては ソース 
リス トを 參 照して くれ。 

計測の 結果は 右の 表の とおり。 

乗算 命令を 使用す ると、 Z80 モー 
ド で 乗算を させた とき のなん と 20 

倍 もの スピー ドで 演算が 終了して 

しまった。 単純 比較は でき ない が、 

ほかの 16 ビット 機と 比べても、 か 

なり 速い 部類に 入る はず だ。 

•  z8d 

hi = 

d*e 

jp 

si 
JP 

s2 

null: 
Id a.  d 
Id 

hl,0 Id 

d.fl 

Id 

b.8 
11: 

add hi.  hi sla 

a 

jp 

nc.  jl 

add 
hl.de 

jl： 

djnz 

ret 
11 

mul2: 

Id 

a.  d 

db 

0edh 

乗算 速度 測定 プログラム 

機種 

Z80 モード 

10.4 
R800 

(乗算 命令 未使用） 1.3 
R800 

(乗算 命令 使用） 
KB 

db  11011 卯 lb 

機種 ⑮ ⑯ ⑰ ⑲ 

MSX  turbo  R 14.2 
4.0 ma 

MSX2+ 42.3 22.0 圈 
MSX2+ + ベ ー しつ 君 42.0 

8.7 

100  CLEAR  200.  &HB000 

110  FOR  L=&HB000  TO  &HB039 : READ 

D$ : POKE  L,  VAL  (”&h”+D$)  :NEXT:CLS 
120  DEFUSR=&HB000 

130  TIME=0:A=USR(0) :PRINT"Z80  "T IME/60 

140  DEFUSR=&HB003 

150  TIME=0:A=USR(0) : PRINT" r800"T IME/60 

160  DATA  C3, 1C.  B0,  C3,  2B,  B0,  7A,  21 
170  DATA  00,  00. 1 6,  00,  06.  08.  29.  CB 
180  DATA  27,  D2, 1 5.  B0. 19, 10.  F7,  C9 
190  DATA  7A.  ED.  D9.  C9, 11. 00.  00.  D5 
200  DATA  CD.  06,  B0.  D1. 13,  7 A.  B3.  C2 
210  DATA  1  F,  B0,  C9. 11,00.  00.  D5,  CD 
220  DATA  18.  B0.  Dl. 13.  7A.  B3,  C2.  2E 
230  DATA  B0,  C9 

⑮ 円の 描画 

1(¢  SCREEN  5 

20  CIS 

30  TlKE=fif 
40  FOR  L=1  TO 100 
50  CIRCLE(lfiffif, 100) ,100,2 
60  NEXT  L 

70  A=TIME 
80  SCREEN  0 
90  PRINT  A/60 

⑰ 漢字 表示 その 1 

l«f  SCREEN  0:  WIDTH  80:KEY  OFF 
2fif  CALL  KANJI3 

30  TIME=0 40  FOR  し =i  TO  960 

50  PRINT  ”漢” ； (j0  NEXT  し 
70  PRINT  TIME/60 

⑯ メモリー ディスクの アクセス ⑱ 漢字 表示 その 2 

10  _MEMIN1 10  SCREEN  0: WIDTH  80:REY  OFF 

20  0PEN”MEM : TEST"F0R0UTPUTAS#1 20  CALL  KANJI3 

30  TIME=0 31/1  TIMH  =  0 
40  FOR  し =1  TO  999 40  FOR  し =1  TO 100 
50  PRINT#1, し 

5\S  LOCATE  0, 24  :PRINT  ”漢” 60  NEXT  L ()ii  NEXT  し 
7li  PRINT  TIME/60 70  PRINT  TIME/6 好 
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総力 特集® E 

開発 用 ツールの 
コンパイル 時間 も 短縮 

まだ turbo  R 専用の 開発 用 ツー 

ルは 登場して いないが、 既存の ア 

セン ブラ や テキス ト エディター は 

当然 実行す る ことができる。 しか 

も、 プログラマーに とって 悩みの 

タ ネ だった コンパイ ル 時間の 長さ 

など も、 turbo  R 上で 走らせれば 

かなり 短縮^ 匕で き るので ある。 

右の 表に、 アセンブラ M80^C 

コンパイラの コンパイル 時間、 テ 

キス ト エディ ター MED の 画面の 

スク ロー ルス ピー ド や 文字列の 検 

索 時間の 違いを まとめて みた。 A 

は MSX-DOSuh で 実行した ときの 

時間。 B は 高速 モードを 利用して、 

MSX-D0S2 上で 実 

行した ときの 時間。 

C は 高速 モー ドの 
MSX-D0S2 上で、 さ 

らに メモリー デ イス 

クを 併用した ときの 

時間。 ここで も turbo 
R の 高®^ りか 菜 付 

けられた わけ だ。 

項目 A B C 

M80 
コンパイル 時間 

89 
39 

11 

C コンパイラ 
コンパイル 時間 117 

54 / 
MED 

文字列 検索 時間 63 
11 / 

MED 

画面 スクロール 時間 

60 
20 / 

I 

グ 

最後に オマケ と して、 

50 ページからの 記事に 使 

用した 高速 モード 起動 プ 

ログ ラムを 紹介し よう。 

あらかじめ 断 わって おく 

と、 ここに 掲載され てい 

る プログラム を 使つ たか 

ら といって、 すべての ソフトが 高 

速 モードで 動く わけでは ない。 も 

ち ろん ROM 版ソフ トは ダメ だし、 

ディスク 版 ソフト も 必ず 動く とは 

限らない ので ある。 この プロ グラ 

ムの 使用方法に ついては 51 ページ 

を 参照して もらう ことにして、 こ 

CPU 切り替え プログラム 

100  CLEAR  100,  &H8FFF 

110  OPEN  ”chgcpu.  COM”  AS  #1  LEN=1 
120  FIELD  #1,1  AS  A$ 

130  FOR  L=0  TO  25 
140  READ  D* 

150  LSET  A$=CHR$  (VAL (W&h"+D$)) 
160  PUT  #1 

170  NEXT: CLOSE  #1 : END 

180  DATA  FD,  2A,  C0,  FC.  DD,  21.  83,  01 

190  DATA  CD,  1C.  00,  E6,  02,  EE,  82,  FD 

200  DATA  2A,  C0,  FC,  DD,  21,  80,  01. C3 
210  DATA  1C,  00 

ゲーム 起動 プログラム 

100  CLEAR  100,  &H8FFF 

1 10  OPEN  ” GAMEBOOT.  COM”  AS  #1  LEN=1 
120  FIELD  #1,1  AS  A$ 

130  FOR  L=0  TO 1 11 
140  READ  D$ 

150  LSET  A$=CHR$  (VAL  T&hH+D$) ) 
160  PUT  #1 
170  NEXT: CLOSE  #1 : END 

180  DATA  ED,  7B.  06,  00, 11,  3B,  01. 0E 

190  DATA  09,  CD.  05,  00,  0E.  01. CD,  05 

200  DATA  00, 11, 00,  C0,  0E, 1A,  CD,  05 

210  DATA  00, 11, 00,  00,  2E,  00,  26,  01 

220  DATA  0E.  2F,  CD.  05,  00,  26.  40,  3A 
230  DATA  48,  F3.  CD,  24,  00,  21,  23,  F3 

240  DATA  1 1,  68,  F3t  AF,  32,  40,  F3,  37 

250  DATA  C3, 1  E,  C0,  49,  6E.  73,  65.  72 

260  DATA  74.  20,  67.  61.  6D,  65,  20.  64 

270  DATA  69,  73,  6B.  20,  69,  6E,  20,  64 

280  DATA  72,  69,  76,  65.  20,  41,  3A,  2C 

290  DATA  0D,  0A,  61.  6E,  64.  20.  70,  72 

300  DATA  65.  73.  73,  20,  61,  6E.  79,  20 

310  DATA  6B,  65,  79,  20,  24,  00,  00,  00 

こでは 入力 方法を 説明す る。 

まず、 CPlIb 刀り 替え プログラム 

を 入力したら、 打ち 間違いがない 

かどう かよく 確認した 上で、 フォ 

ーマッ ト 済の 丰 ディスクを ドライ 

ブに 差し込んで、 プログラムを 実 

行させる。 すると、 ディスクの 中 

に "CHGCPU.COM 〃と いう フ アイ 

ルが 作られた はず だ。 

ゲーム 起動 プログラムの ほう も 

同じ 方法で オーケー。 プログラム 

を 実行す ると、 今度は ディスクの 

中に WAMEBOOT.COM" という フ 
アイ ルが 作られる ぞ。 

. z80 

一 con in 

equ  01h 

_s trout 
equ  09h 

_setdta 
equ  lah 

_rdabs 

equ  2fh 

dos equ  0005 h 
enaslt 

equ  0024h 

notfirst equ  0f340h 
master equ  0f348h 

Id 
sp,  (6) 

Id 

de,  prompt  : print  prompt  message 
Id 

c,  _s  trout call 
dos 

Id 
c.  _conin  ; 

wait  for  key  in 

call dos 

Id de.  0c000h  : read  boot  sector  at  0c000h 

Id 

c,  一 setdta call dos 

Id 

de,  0  ; 
logical  sector  0 

Id 

1.0  ; 
drive  A: 

Id 

h.l  : read  1  sector 

Id 

c,  一 rdabs 
call 

dos 

Id 

h.  40h 

Id 
a,  (master) 

call enaslt 

'  Id 

hljf323h 

Id 
de,0f368h 

xor a 

Id (notfirst).  a 
scf 

jp 

0c01eh 

prompt: db ' Insert  game  disk 
in  drive  A:,  • ,  0dh,  0ah 

db 
' and  press  any  key  S* 

end 
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新開 発の 16 ビッ ト CPLTR800" を 搭載したり、 256 キロ 
バイ トの メイン RAM や、 階層 化 デイ レクト リーを サボ 

一 卜した MSX-DOS2 の 標準 装備な ど、 何かと 話題の 
多い MSX  turbo  R。 この 注目の マシンの システム 構 

成は どう なって いるの か、 その 概要を 紹介す る。 追加、 変 

更 された BIOS や 巳 ASIC の 一覧 も揭 載した そ。 

された Lsrsi 990〃  が システムを 
節 里す るので、 電源が 入って プロ 

グラムが 動いて いる 最中で も、 CPU 

を 切り 替えて ブロ グラ ムの 実行を 

続ける ことができる。 

この ハー ドウ ェアの おかげで、 

従来の MSX 用ソフ ト ウェアは Z80 

モー ドで、 turbo  R 専用の ソフト ウ 

ェアは 高速な R800 モードで、 自動 

的に 実行させる ことか 可能に なっ 

た。 また、 ハードウェアの 種類を 

調べて、 従来の MSX ならば Z80 を、 

エレガントな 

CPU の 切り替え 
MSX  turbo  R  (以下 turbo  R) の ハ 

—ド ウェア 構成は 図 1 のと おり。 

谷^の MSX と 同じ ^780〃 互換 CPU 

と、 新しく 開発され た卬 800"CPU 

が 含まれて いる。 業界 内の、 、、次の 
MSX には ザ イロ グ 社の Z280 か、 日 

立の HD 64180  (どちらも Z80 互換 

の 高速 CPU) が 載る らしい〃 という 

嘆に 反して、 何と アスキーが CPU 

•Z80 に加え 上位 互換の 高速 CPLT 闩 800 "を 搭載す る ことで、 平均 

4 〜 5 倍、 最大で 1 0 倍 ほどの ス ピー ドを 実現 (対 MSX2 + 比)。 

•MSX-DOS1 とともに、 MSX-DOS2 を 搭載。 MS-DOS コ 

ンパチ ブルな 階層 化 ディ レクト リー や、 環境 変数を サボー ト。 

籲 メモリー マツ パー に 対応した、 256 キロ パイ トの メイン RAM を標 

準で 搭載。 さらに スロツ ト 構成 も 標準化 された。 

•PCM の 録音/再生 機能を 標準 搭載。 従来は オプション 装備と なつ 

ていた MSX-MUSIC も、 標準 装備され る ことに なった。 

ロツ ピー デイ スク ドライ ブが 標準  ット CPU) なみだ 〇ま た 漢字変換 辞 

ITwPfl m  tit  yi 
«  i  li  A I 

mmmmmmmmmm 

1 を 作っ てし まった の だ。  turbo  R ならば R800 を 選ぶ ような、 で 内蔵され る。 もちろん MSX2+  書を ROM に 入れ、 RAM と ディスク ビクターの MSX2 マシン、 HC-90  MSX2/turbo  R 兼用 ソフ ト ウェア  にあった 漢字 ROM、 漢字 ドライバ  容量を 節約す る ことは、 MSX の 伝 

^ と HC-95 では、 2 種 頃の CPU をス  も 作る ことができる。  一、 V9958VDP、 128 キロ バイ トの  統 的な 設計 方針。 最近の ノー  ト 型 
イツ チで 切り替えて 使っ ていた。  また、 図 1 には 窨い ていないけ  ビデオ RAM など も、 そのまま だ。 パソコンの 一部で も 採用され てい 

■■1 ところが turboR では、 専用に 開発  れ ど、 turboR では MSX-D0S2 とフ  turboR の ハー ドウ ェアは、 少し  る。 turboR の ハー ドウ ェアを一言 
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41^  turbo  R の スロット 構成 
スロッ ト 0-0  スロツ ト 0-1  スロツ ト 0-2  スロツ ト 0-3 

0000H 

< ージ〇 

4000H 

ページ 1 

8000H 

ベー ジ 2 

C000H 

ページ 3 

FFFFH 

0000H 

ページ。 

4000H 

ページ 1 

8000H 

ページ 2 

C000H 

ページ 3 

FFFFH 

0000HI 

ページ 〇圓 

4000H  | 
ページ 1 

8000H 

ページ 2 

C000H I 

ページ 3| 

FFFFH 

スロット 1 

外部 
スロツ ト 

スロット 2 

外部 
スロツ ト 

0000H 

ページ 0 

4000H 

ページ 1 

8000H 

ページ 2 

C000H 

ページ 3 

FFFFH 

rn 

これまでは、 いくつかの パ ター ンが存 
在した スロツ ト 構成 も、 turbo R では この 

ように 標準 イ匕 された。 （注 1) の メイン 

RAM という 部分には、 メモリー マツ パー 
を 使って 256 キロ バイ トの RAM が 接続 さ 

れ る。 （注 2) の 部分は MSX-DOS1(16 キ 

ロ バイ ト） と、 MSX-DOS2(48 キロ バイ 

卜 ） の ふたつが、 状態に 応じて 自動的に 切 

り 替えられる ようになう ている。 

スロッ ト 3-0  スロッ ト 3-1  スロッ ト 3-2  X □ット 3-3 

メイン RAM 

(注 1) 

サブ ROM 

漢字 

ドライバー 

MSX-DOS2 

(注 2) 

メーカー 

オプション 

スロッ Wi 成が 

鮮化 された 

図 2 が、 turbo  R の スロット 構成 

だ。 CPU の 高速 化に 対応し、 アプリ 

ケー シ ヨン プロ グラムの 開発 や デ 

バッグを 容易に する ために、 スロ 

ッ ト 構成 力 m —され た。 

この 図では、 スロット 3-0 に 64 

キロ バイ トの RAM が あるよう に 見 

える けど、 実際には メモリー マッ 

パーを とおして、 256 キロバイト 

の メイン RAM が 接続され ている。 

このうち 64 キロバイトを 超える 部 

分は、 MSX-DOS2( 以下 D0S2) の 

ワーク エリア や RAM ディスク、 あ 

とで 説明す る X%DRAM モー r など 

に、 通常は 使われる。 アブリ ケー 
シヨ ンプ ログ ラ 厶が 拡張 BIOS を 

使って マッ パーを 切り替え、 これ 

らの RAM を 使う こと も可肯 g だ。 

また、 スロット 3-2 の ページ 1 

には DOS の シス テム ROM が 収めら 

れ ている。 といっても、 ここには 

16 キロ バイ トの DOSI(MSX-DOS) 

の ROM と、 48 キロ バイ トの DOS2 

の ROM が 接続され ていて、 必要に 

応じて 自動的に 切り替えられ るよ 

うに なって いる。 

標準 イ 匕され たこの スロッ ト 構成 

の 最大の 利点は、 DOS のプ ログ ラ 

ムが 普通の 方法で サブ ROM を イン 

ター スロッ ト コールで きる ことと、 

DOS の 割り 込み 処理 プログラムを 

どの 番地に 置いて もよ いこと だ。 

昔の M マ ガで も 紹介した こと が あ 

るの だけど、 拡張され た スロット 

0 に RAM とサ ブ ROM が あっ た 場合 

は、 MSX-D0S の インター スロッ 

ト コール 機能と、 割り込み® プ 

ロ グラムが 暴走す る 可能性が あっ 

た。 しかし turbo 只では、 拡張され 

た スロット 3 に RAM と サブ ROM 

が あるので、 このような 問題が 起 

こらない わけ だ。 

また、 0PLL ドライ ハ ♦一、 つまり 

FM-BI0S の ROM は、 かならず スロ 

ット 0-2 に 配置され ている。 その 

ため turbo  R 専用 ソフ ト ウェアは、 

FM-BI0S が ある スロッ トを 探す 

手順を 省略しても いい。 

このほか、 スロット 構成 力^: 一 
された ことによ る 利点の 特殊な 例 

として、、、 コナミの 10( 音力 一 ト リッ 

ジ 〃が あげられる。 これは スロット 

1 に 10( 音力 一 ト リッジを、 スロッ 

卜 2 に ゲーム カー トリ ッジを セッ 

卜 して 使う 必要が あった もので、 

一部の MSX1 と MSX2 マシンでは 動 

作し なかった。 ところが、 MSX2+ 

と turbo 只では、 外部 スロッ トが ス 

ロット 1 と 2 に 決められ たので、 

こうした 特^な プログラム も、 簡 

単に かつ 確実に 実現で き るよう な 

環境が 整った わけ だ。 

また ソフ ト ウェアハウスに とっ 

ては、 スロット 構成 力 嫌 一され た 

ために、 特定の スロッ ト 構成で 発 

生す る バグに 悩 まされる こと が 減 

るの が、 最大の 利点と いえる。 ソ 

フ ト ウェアを 作る 立場から すると、 

CPU の 高速 化 や RAM 容量が 増設 さ 

れ たこと よりも、 スロット 構成の 

統一の ほう がは る かに ウレ シイの 

だ。 turbo  R 万歳！ 

速さを 活かす ための 

DRAM モード 
メモリ ーには それぞれ、 a アクセ 

スタ イム" と 呼ばれる 読み書きの 

最 d 僻 間 間隔の 制限が ある。 もし 

も CPU のス ピー ドが 速す ぎた 場合 

には、 "ウ ェイト （待ち時間 r を 入 

れて CPU の 速さ を メモリ ーに 合わ 

せる 必要が ある わけ だ。 この アク 

セス タイ ムは品 種に よっ て 異なり、 

高速に 使え る メモリ ー ほ ど 高価に 

なる。 また 一般的に、 ROM よりも 

RAM の アクセス タイ ムが 短い。 

さて R800 の 速さ を 活かす には、 

プログラムが ROM より RAM に入っ 

ている ほうがいい。 そこで BI0& 

BASIC, サブ ROM、 漢字 ドライバ 

一の 各 ROM の 内容を、 DRAM (メイ 

ン RAM) に 転送して 使う、 ヾ DRAM 
モード〃 が 用意され た。 

これは、 メイン RAM の 最後の 64 

キロ バイ トを メモリ ー マッノく 一 か 

ら 切り離し、 ROM の 内容を g し 

てから 書き込み 禁止に し、 CPU に 

接続 するとい う もの。 CPU からは、 

普通の ROM が 高速の ROM に 差し 

換えられ たように 見える。 BASIC 

で 書かれた プロ グラムを 実行1 させ 
る 場合な ど、 BIOS と BASIC インタ 
ー プリ ターが 入った ROM が ひんば 

んに 使われる ので、 DRAM モード 
の 速さを 活かせる わけ だ。 

しかし、 マシン 語の プログラム、 

とく に DOS の プログラムを 実行 さ 

せる 場合は、 ROM が 使われる 時間 

が 比較的 短い。 そのため DRAM モ 

ー ドを 使うよ り、 余った メモリー 

を RAM ディスクな どに、 活用 する ほ 

う が 有 fIJ かも しれない。 

また、 ROM 力一ト リッジの プロ 
グラム も RAM に 転送す ると 高速 

に 動く けど、 turboR では これまで 

以」 1 に ディスク 版の ソフ ト ウェア 

力  <主流 になって いくだろう。 
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MSX2+ 
(単位ぬ) 

倍率 

xlO.O 

x  5.3 
x  8.4 

x  6.0 
x  6.6 

xlO.O 

xlO.O 
X24.0 
X14.0 
x  7.3 

x  8.7 
x  9.3 

x  6.0 
x  5.5 

turbo  R 

(単位// S) 

0.14 
0.42 

0.70 

0.56 
0.98 
0.14 

0.14 
0.14 

0.14 

0.42 

0.42 
0.42 

0.84 

0.56 
1.96 

5.03 

Z80 と R800 の 動作 速度を 比較 

16 ビット CPU 

R800 のす ベて 
turbo  R の CPU と して 採用され 

た R800 は、 従来の Z80 に ソフト ウ 

エア 上位 互換の 高速 CPU だ。 つま 

り、 CPU が 速す ぎて 困らない 限り、 

Z80 用に 開発され たソフ トウ エア 

を、 そのまま R800 で 高速に 実行す 

る こと 力< できる。 

Z80 に 追加 さ れた 機能 としては、 

16 ビットの 乗算 命令と、 Z80 では 

''裏技〃 とされて いた、 IX/IY レジ 
スターの バイ ト アクセスの 命令。 

詳細に ついては、 この あと 112 ペー 
ジ から、 R800 の インス ト ラク シヨ 

ン 表を 掲載す るので、 そちらを 参 

考 にして ほしい。 

従来の MSX の クロ ック 周波数 

は 3 . 58  メ ガ ヘルツで、 turbo  R のク 

ロック 周波数は 7. 16  メガヘルツ。 

これ だけ 見る と、 速度が 2 倍に な 

った だけの ように 思える けど、 実 

際は そう じ ゃない。 R800 では ひと 

つの 命令を 実行す るのに 必要な ク 

ロック 数が 減り、 さらに RAM をア 

ク セスす るのに M1 サイクルの ウ 

エイ トが 発生 しないので、 プ ログ 

r-  R800CPU の 特徴は Z れだ卜 
•Z80 とオ フジェ クト コンパチブル。 だから Z80 用の ソフト ウェア 

も、 CPU の タイミングに 依存す る 部分を 除いて 動作す る。 

•CPU の クロック 数は 7 . 1 6 メガヘルツ。 しかし Z80 に比べて 命令 あ 

たりの クロック 数が 大幅に 減少して いるた め、 Z80 に 換算した 揚合 

は 29 メガヘルツに 相当す る (ただし、 ノー ウェイ ト 時)。 

•1 6 ビット X 1 6 ビット -32 ビッ トの 精度を 持つ 乗算 命令を サボー ト。 

これにより、 演算 処理 速度の 大幅な 向上が 可能に なった。 

參 Z80 では 未定義だった、 IX/I 丫 レジスターの、 上位/下位 8 ビット 
ごとの アクセスを、 正式に 保証し だ。 

ラムの 実行 速度は さらに 速くなる。 は、 外部 データ バスは 8 ビットな 

従来の Z80 で、 R800 と 同じ 処理 速  の だけど、 CPU 内部の データ バス 

度を 達成す るには、 約 29 メガへ ル 
ツの クロ ッ ク 周波数になる という 

から、 かなり のス ピー ドア ッ プが 
はかられ たわけ だ。 

さて、 命令の 種類 ごとに、 Z80 と 

R800 の 速 さを 比較して みた 結果 

が 図 3。 レジスタ ー間の データ 転 

送 (LD^) と、 加算の 速さが 10 倍 

になる ことは、 注目に 値する。 た 

だし、 この 図の 値は、 R800 が ノー 
ウェイ トで 動く 場合の 速さ を 測つ 

たもの。 実際には ウェイ トに よつ 

て 速さ か 落ち る 可能性 も ある ので、 

支 意し よう。 なお、 ウェイ トが^ 

生す る 条件と その 回避 方法を、 あ 

とで 詳しく 説明す る。 

R800(7) 内部構造は、 右 ページの 
図 5 のように なって いる。 R800 で 

は 16 ビット。 だから 16 ビッ トの 加 

算 命令な どは、 1 サイクルで 处理 
される わけ だ。 

この ハー ドウ ヱア 構成を 見て み 

令と、 R800 は 8 ビット CPU の Z80 

よりも、 外部 データ ノくス か* 8 ビッ 卜の 16 ビット CPU、 たとえば イン 

テル 社の％ 088 クやモ ト ローラ 社 の 、'68008〃  に 近いと いえそう だ。 

なお、 図 5 の 上の ほうに、 V ド 

レス 拡張 機構 (マッ パ ー广 という 
ものが あるけれ ど、 これは R800 を 

MSX 以外に 使うた めに 用意され た 

ものら しい。 turbo  R で 使う 場合 

は、 R800 ではなく  S1 990 に 組み込 

まれた スロット 制御機 構と、 メモ 
リ ー マッ パ ー がシ ス テム を 制御す 

る ことになる。 

それでは 次に、 ''DRAM の ページ アクセス々 を 詳しく 説明し よう。 ま 

ず、 これまでの Z80 を 使った メモ 
リーア ク セスの 方法を 示し たのが、 

図 4 の 下 個 j。 アドレスの 上位 ハ* イ 
卜 （row  address) を  DRAM へ 送り、 
RAS(row  address  strobe) 信号を 

LOW にし、 ア ドレスの 下イ立 ハ* イト 
(column  address) を  DRAM へと 送 

つた あとで、 CAS(column address 

strobe) 信号を LOW にす る。 これ 

で、 メモリーの アドレスが 指定 さ 
れる わけ だ。 

— 方、 R800 での DRAM の ページ 
アクセスを 示した のが、 図 4 の 上 

側。 ア ドレスの 上位 バイ トと RAS 

イ言 号を 固定した まま、 アドレスの 
下位 バイ トと CAS 信号の みを 変化 

1! 



させ、 従来の 方法の 2 倍の 速さで、 そのこと を 思う と、 わずか 2 個の 

DRAM を 使って いる。 このように、 DRAM で 256 キロバイト もの RAM 

R800 では ア ドレスの 上位 バイ ト  容量を 達成す る、 現在の 技術力は 

が 変わらずに、 連続して DRAM が  すごい。 MSX の 機能は 大きくな っ 

使われる とき、 自動的に ペー ジア  たけれ ど、 ハードウェアの 大きさ 

ク セスが 行なわれる。  と 消費 電力は 小さく なった。 こう 

さて、 R800 に 接続して 使用す る  した、 日本の 最新の 半導体 技術の 

のが 容易な DRAM の繼 頁と しては、 応用 結果が、 最近 言 趣に なって い 

256 キロ ビッ ト （32 キロ バイ ト）、  る ノー  ト 型 パソコン や、 turbo 只の 

1 メガビット （128 キロ バイ ト）、  登場と いえる だろう。 

4  メガビット （512 キロ バイ ト） な  これは 裏話になる けど、 写真 撮 

どが あげられる。 メイン RAM 容量  影の ために M マガで turbo  R の 言 式 

の 最低: 値が、 256 キロ バイ トと 定  作 機を 分解して 調べたら、 2 個の 

めら れた turbo R でも、 1 メガ ビッ  1 メガ ビッ ト DRAM を 追加す る だ 

卜の DRAM が たった 2 個 あれば、  けで、 メイ ン RAM 容量を 256 キロ 

事足りて しまう わけ だ。  バイ トから 512 キロ バイ トに、 比較 

198许 に 開発され た 最初の MSX  的 簡単に 増設で きる よう になって 

では、 16 キロ ビットの DRAM を 8 個  いた。 これを、、 ハードウ ェア 事始 

も 使い、 それでも メイ ン RAM 容量  め" の 筆者が 見逃す はずは …… な 

は 16 キロ バイ トに 過ぎな 力、 った。  いだろう。 

ク 発讎 MSX 希讎構 

総力 特集^^] 

R800CPU の ブロック 図 

♦  #  ♦ 
拡張 アドレス バス 

アドレス バス 

;  *  #  r <  データ バス  >  I 

R800 の 速さを 活かす 

_ ログ ラミング 
確かに R800 は 速い けれど、 その 

速さを 最大限に 発揮す るには、 つ 

まり ウ ヱイ トを 避けて R800 の 能 

力を 活用す るには、 プ ログ ラミン 

グの 工夫が 必要になる。 覚えて お 

いて ほしいのは、 外部 スロットの 

アクセスには 3 ウェイ ト、 本体 内 

蔵 ROM の アクセスには 2 ウェイ 

卜、 本体 内蔵 DRAM を ページ アク 
セスで きなかった ときには 1 ウェ 

イ トが^ する こと だ。 

理想的には、 本体 内蔵 RAM の番 

地の 上位 バイト が 同 じよう な 256 

バイ トの 範囲 （ページ アクセス 可 

能な 麵） に プロ グラムが 置かれ、 

レジスタ ーに データ が 置かれる と 

よい。 この場合には、 データの た 
めの メモリー アクセスが 起こらず、 

CPU が プロ グラム を 読む ための メ 

モリー アクセス も ページ モー ドで 

行なわれ るので、 CPU に ウェイト 

がかから ない。 すべての プロ グラ 

厶 を、 こうして 作る ことは 難しい 

けれど、 もっとも 速さを 要求され 

る サブルーチン だけで も、 この 条 

件に 近づける といいだろう。 

さて、 ページ アクセスの 可否に 

は、 プログラム、 データ、 スタ ッ 
クの 番地が 関係す る。 たとえば、 

PUSH  HL 

命令の 実彳了 時間は、 その 命令が 置 

かれて いる 番地の 上位 ノ イトと ス 

タック ポインタ ー の 上位 ノ 《イトが 

一男 ft れ (ず 4 クロック。 一致し な 

ければ 5 クロック だ。 ここまで 考 

えながら プログラムを 作る 必要は 

少ないだろう けれど、 状況に 応じ 

て 命令の 実行時 間が 異なる ことは 

重要な ので、 覚えて おこう。 
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CHGCPU 01 日 OH 

GETCPU □1 巳 3H 
PCMPLY 01 已  BH 
PCM 闩 EC □  189H 

ffFf 神 研册— 
ROM  version  ID □02DH ■議 明™ 關 ■ 

GTP □し □□□EH 
TAPION □OE  1H 
TAPIN □0E4H 

TAPIQF □0E7H 
TAPOON □OEAH 
TAPOUT □OEDH 
TAPOOF 0 OF  〇  H 
STMOTR □0F3H 
GTPAD 00 □巳  H 
NEWPAD □1  ADH 

[SUB  ROM] 

■BBSS g  ̂ 3 
R800 を 使 5 上での 
注意事項と 問題点 
Z80 では、 ひとつの 命令を 実行 

する たびに DRAM を リフレッシュ 

してい ナ こ。 ところが R800 では、 31 

マイクロ 秒 ごとに 280 ナノ 秒を か 

けて、 DRAM を リフレッシュ する。 

注意して ほしいのは、 この リフレ 

ッシュ に 要する 時間と； 先 ほど 説 

明した DRAM の ペー ジ アクセス 可 

否の 条件の ため、 R800 のプ ログ ラ 

ムの 実行時 間 を 正確に 予測す る こ 

とがで きない こと だ。 

そこ でプ ログ ラ ムの 速さ を 調節 

する ために、* システム タイ マーク 
という ものを 使う ことになる。 次 

号で、 この システム タイマーの 使 

い 方と、 CPU と VDP の 間の 速さの 

調整に ついて 説明す る 予定な ので、 

待って いて ほしい。 

また、 これは どの 新型 CPU でも 

いえる ことなの だけど、 R800 の 問 

題 点と して 考えられ るのは、 開発 

機材が 不足して いる こと。 とくに、 

ソフトウェアを 開発 するとき に 威 

力を 発揮す る 、CE (イン サ ーキッ 

トエ ミュレー ター)々 を、 デバッグ 

に 使えない ことか 不便 だ。 

そのため、 turboR 用の ソフト ウ 

ェアを 作る ためには、 まず 従来の 

MSX と Z80 用 の ICE を 使って 徹底 

的に デバッグし、 確実に 動く はず 

の プログラムを turbo  R 用に 直す 

方法が いいだろう。 Z8 赚 用の プ 

ログ ラムを 作っ て 動作を 確認、 して 

から、 掛け算を 使う 部分の みを、 

R800 用に 書き換える わけ だ。 この 

とき、 サフ リレー チン ごとに わけて、 

動作を チェックす るの もい い。 そ 

して、 最後に 全体を 組み立てて 動 

かなければ …… ソース リス トを 見 

て 考える しかない。 

さいわい にして、 turboR 用の C 

コンパイラー や アセンブラー、 そ 

して デバッガ ーな どが、 近い将来 

アスキーから 発売され る らしい。 

詳細が わかり 次第 レポ ー トする け 

れ ど、 これにより R800 の 開発 環境 

力 雙庸さ れる こと は 間違いない。 

謂 op  Bp  零 

遐) 卩轨た 日 I0S と 
その 機能 説明 

turbo  R の 新しい ハー ドウ エア 

機能を 制御す るた めに、 CPU の 切 

り 替えと、 PCM の 録音 再生の ため 

の BIOS が 追加され た。 ここでは、 

それらの BIOS の 名称 （ラベル)、 機 

能、 エン ト リーア ドレス （番地)、 

呼び出す 前に 値を 設定すべき レジ 

スター (設定)、 BIOS から 戻った と 

き に 有用 な 値が 入っ ている レジス 

夕一 (戻り）、 BIOS から 戻った とき 

に 値 力％ 壊 されて いる レジスター 

(破壊） を、 説明して いく。 

CHGCPU 

機能： CPU を 切り替える 

番地： メイン ROM*0180H 

設定： A 
匕7 匕6 匕5 匕4  D3 し2  bi bo -モ ー r 

-0 

-LED 

i 

戻り： なし 

破壊： AF 
A レジスター のビッ ト 1 と 0 で、 

次のように モードを 設定す る。 こ 

のうち 卬 800  DRAIVT というのは、 

BIOS の ROM の 内容を DRAM に 転送 

して 使う モードの ことた #。 
00  Z80 

01  R800  ROM 

10  R800  DRAM 

また、 A レジスターの ビット 7 

が 1 ならば、 どちらの CPU が 動い 

ている か を 表わす LED が 変化す る。 

逆に A レジスターの ビッ ト 7 が 0 

なら、 CPU が 切り替えられ るが、 

LED は 変化し ない。 A レジスター 

の ビット  6  〜 2  には、  かならず 0 

を 書いて から 呼び出そう。 

CPU を 切り替える 前の レジスタ 

一の 内容は、 AF と R を 除いて、 切 

り 替え 後の CPU に そのまま 引き継 

がれる。 また、 切り替えた あとは 

割り込み か  1 午 可され る。 なお CPU 

切り 替えの 注意事項に ついては、 

次号で 詳しく 説明す る 予定 だ。 

GETCPU 

機能： 動作 中の CPU を 調べる 

番她： メイン ROM.0183H 

設定： なし 

戻り： A 

破壊： F 現在 動いて いる CPU に応じて、 

A レジスター に 次の よう な 値が 返 

される。 

0  Z80 

1  R800  ROM 

2  R800  DRAM 

ただし、 あとで 説明す る 方法で ハ 

—ド ウェアが turbo  R である こと 

を 確かめてから、 この BIOS を 呼び 

出す 必要が ある。 

PCMPLY 

機能： PCM の 再生 

番地： メイン ROM«0186H 

設定： A 匕ァ  b6  b5  b4  63 匕2  bi  b0 

^ 周波数 

0 -VRAM/MRAM 

: EHL (データの 番地） 

: DBC (データの 長さ） 

戻り： キヤ リーフ ラグ 0 正常終了 

1 異常終了 

: A  (異常の 原因） 

1 周波数 指定 誤り 

2  STOP キーに よる 中断 
: EHL  (中断 番地） 

破壊： すべて A レジスターの ビット 7 力 な 

らば ビデオ RAM に、 0 ならば メイ 

ン RAM に PCM の 音源 データ が 置 

かれる。 なお ビデオ RAM に データ 

力 < ある 場合に のみ、 D レジスター 
と E レジスターの 値が 意味を 持つ。 

A レジスターの ビット 1 とビッ 

卜 0 で、 サンプリング周波数を 設 

定 する。 ただし 15.75 キロへ ルツ 

は、 turbo 明屮800 の DRAM モード 
で 動いて いる 場合 だけな ので 注意 しょう。 

00 15 .75 キロへ ルツ 

01 7.875 キロへ ルツ 

10  5 .25 キロへ ルツ 

11  3 .9375 キロへ ルツ 
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アブ J ケー ション 開発に 関する 注意点 
MSX  turbo  R では、 R 800 は 常 に ノー ウェイ トで 動作して 

いる わけでは ない。 外部 スロット 

を アクセス するとき に 3 ウェイ ト、 

内部 ROM を アクセスす るのに 2 

ウェイ ト、 そして 内部 DRAM がべ 

—ジ ブレークを 起こ したと きに 1 

ウェイ ト かかる の だ。 そこで、 ブ 

ロ グラ ムの 高速 イ 匕を はかる には、 

こうした ウェイ トを できる 限り 減 

らす ことを 考えながら、 作業し な 

く てはいけ ない。 そのための'; 主意 

点を 3 つ ほど ま とめて みたので、 

覚えて おこう。 

まず ひとつ 目は、 プログラム 自 

体を RAM に 転送 じ C から 実行 させ 

る こと。 フロッピーで 供給され る 

ソフトウェアは、 必然的に RAM で 

動作す るので 問題な し ヽ の だけれ ど、 

注意 したいのは スロット 上に ROM 

カートリッジ で 供給 される プ ログ 

ラム。 必要な 部分 だけを RAM に 転 

送して から 実行させる ことで、 か 

なりの 高速 化か 可能になる。 

ー ジブ レークを 起こさない 

’  \ ように コーディング する こ 

とも 大切 だ。 R800 では、 DRAM の 

ページ アクセスを サボー トする 専 

用の バスを 持って いるので、 この 

機能を 最大限に 活用 しよう。 具体 

的には、 ア ドレスの 下位 8 ビット 

だけ か 震 化す るよう な 連続 した メ 

モリー、 つまり** 00H 〜 "FFH ま 

での 256/、* イトの 範囲で、 メモリ 

ー アクセスが 行なわれ るよう にプ 

ロ グラムす るの が 効果的 だ。 

ちなみに、 ページ ブレークを 起 

こした 状態と いうのは、 この 範囲 

を 越えて メモリー アクセス が 行な 

われた 場合、 つまり アドレスの 下 

位 8 ビッ ト 以外が 変化した 場合の 

ことを 呼んで いる。 

_ PCMREC  _ 
機能： PCM の 録音 

番地： メイン ROM，0189H 

辦： A 

匕7 匕6 匕5 匕 匕3 匕 bi bo 

周波数 —— im 

LLU - トリガー 
- VRAM/MRAM 

: EHL (データの 番地） 

: DBC (データの 長さ） 

戻り： キャリー フラグ 
0 正常終了 

1 異常終了 

: A  (異常の 原因） 

1 周波数 指定 誤り 

2  STOP キーに よる 中断 

: EHL  (中断# 地） 

破壊： すべて 

A レジスターの ビッ ト 7、 1、0 

の 設定 方法は、 PCMPLY で 説明し 

たものと 同じ。 A レジスターの ビ 

ット 6 から ビット 3 は'^ トリガー 

によって タイミングを とる ことは 

勧められない。 そこで turbo 只に 

は、 3. 91 マイクロ 秒 ごとに カウン 

ト アップす る システム タイマー が、 
新たに ^ された。 これからは、 

この システム タイマーを 利用して、 

タイミングを とる ようにし よう。 

とま あ以 との 3 点が、 turbo  R で 
プロ グラムを 開発す る 上での 注意 

点 0 詳細は 次号で 紹介す るね 0 

レベル〃 といい、 金 をは じめ るき 

っ かけと なる 音の 大きさを 指定 

する。 この が 0 ならば、 ただち 

に 録音が 開始され る。 

また、 A レジスターの ビット 2 

が 1 ならば、 録音 データ が 圧縮 さ 

れ る。 0 ならば 圧縮され ない。 

変更 および 削除され た 

BIOS について 
turbo  R で 変更 また は 削除され 

た BIOS は、 前 ページの 図 6 に 示し 

たと おり。 それぞれに ついて、 簡 

単に 説明して いく。 

まず、 turbo R では カ セッ ト イン 

ター フェースが なくなった ので、 

従来の BIOS にあった 、'TAPI0N\ 
町 APIN"、 ，TAPI0r  ノ TAP00N' 

^TAPOUr 、 +TAP00F 〃をコ ー ルす 

ると、 キヤ リーフ ラグが セッ トさ 

tU エラーと して リターン する。 

また， STM0TR〃  も なくなった の 

で、 コールしても 何もし ないで リ 
ターンす る。 

また、 メイン ROM の 容量を 変え 

ずに 新しし 、機能を 追加す るた めに、 

パドルと ライ ト ペンの BIOS が 削除 

された。 BIOS の ^GTPDL/, を コー 
ル すると、  A レジスター にかなら 

ず 0 が 入って リターン する。 同様 

に、 、'GETPAD" または、、 NEWPAD" 

で、 A レジスターに ライ ト ペンを 

指定す る 8 〜 11 の 値を 入れて コー 

ルしても、 A レジスターに はかな 

らず〇 力  < 入って リターン する。 
変更され た BIOS としては、 使用 

中の MSX の バージ ョ ンを 知る ため 

の、 、、R0M  version  ID〃。 これは メ 

イン ROM の 002DH 番地の 内容で 

わかり、 turbo R の 場合は 03H に 変 

更 された。 turbo R 用に プログラム 

を 開発す るなら、 まず こ の 番地の 

値が 03H 以上で ある こと を 確かめ、 

そう でなければ、 MSX2 用の プロ グ 

ラムと して 動作させる か、 あるい 

は エラーメッセージを 表示して 中 

断させる ようにし よう。 

なお、 002DH 番地の 内容が 03H 

の 場合の みに 動く よう な プロ グラ 

厶 は、 将来 MSXt^ バージ ヨン アツ 

プ したと き に 動かな く なって しま 

うので、 かならず 03H 以上なら ば 

動く よう に 作る 必要が ある。 一般 

的に、 ハー ドウ エア や 0S の バージ 
ョンに ついては、 自分が 必要と す 

るノ  く ー  ジョン 番号 以上の 値 を 得ら 

れれ ば、 ソフトウェアが 動作す る 

ように プログラムして おこう。 

こ れは 過去に おいて 実際に あっ 

たこと なの だけれ ど、 MSX の バー 
ジョ ンのチ ェック を 誤っ たために、 

MSX2 十では 動かない MSX2 用プ 

ログ ラム や、 学習 機 會封寸 きの MSX 

-JE と 組み合わせ ると 動かない ア 

プリ ケー ショ ンな どが でき てし ま 

う。 それを 避ける 意味で も、 NV03H 
以上なら 動く ようにす る〃 という 
ことを、 忘れないで ほしい。 

最後に なって しまった けれど、 

BIOS と 同様に、 turbo  おこなっての 
BASIC の 機能に も 追加 や 変更、 削 

除が あった。 ただ 残念ながら 誌面 

が 尽きて しまったので、 それらに 

ついては、 マシン 付属の BASIC マ 
ニュ アルを 参照して ほしい。 

にも ちらっと 書し 、たの だけ 

HU  れ ど、 turbo  R では  MSX2+ 

などとは 違い、 プログラムの コー 
ディ ング 段階で 命令の 実行時 間が 

正確に わかる わけでは ない。 その 

理由と して あげられる のが、 いつ 

発生す る か 予測の つかな い DRAM 
の ページ ブレークと、 Z80 などと 

は 違って、 命令の 実行とは 非同期 

に 行なわれる DRAM の リフ レツ シ 
ュが あるから だ。 

また、 turbo  R と MSX2+ のどち 

総力 特集 MSX  turbo 



マシン 語 レベルの プログラミングに 燃える キミなら、 ぜ 

ひと も 挑戦して ほしいの が、 R800 での プログラム 開発。 

ニー モニック や 命令 動作、 マシン 語 コードを 記した、 イ 
ンスト ラ クシ ヨン 表を 掲載した ので 活用して ほしい。 さ 

あ、 R800 の 速度を 活かした プログラム はでき るかな 7 

インス ト ラ クシ ヨン 表は 
こ 5U て 使って ね 

この 表は、 命令の® s ごとに 分 

類して、 R800 の インス ト ラク シヨ 

ンを まとめた もの。 表 中の ヒ:一 

モニック〃 は 各 命令の 名前を 表わ 

し、 '"命令 動作" で その 動作 内容を 
簡潔に 示して いる。 

命令 動作の 欄で'^—" と あるのは、 
右側の 内容を 左側に 代入す る こと 

を、 カッコで くく られ たものは、 

くく られた レジスター などで 示さ 

れる メモリーの 内容を、 それぞれ 

意味して いる。 たとえば、 

r— [.hi] 

と あるのは、 .hi レジスターで 示さ 

れるア ドレスの メモリーの 内容を、 

8 ビッ ト レジスターに 代入す ると 

いう こと だ。 ただし、 入出力 命令 

の [n] と [.c] は、 対応す る 入出力 

ポー トの 番号を 意味して いる。 

，フラ グ 〃の 欄は 各フラ グの 動作 

を、 a オペコード〃 は それぞれの 命 

令に 対する マシン 語 コードを、 2 
進数と 16 進数で 記した もの。 その 

右側の ゃ B 々 とゃ C" は、 各 命令の 長 

さ （バイ ト 数） と、 命令を 実行す る 

のに 要する クロック 数を、 それ ぞ 

れ 表わして いる。 

このほか、 インストラクション 

表に 出て くる 略号に 関して、 右の 

凡例に ま とめて おいた ので 参考に 

して ほしい。 また、 表に 言 ea され 

た ニー モニック が Z80 と 違って い 

る 理由は、 それが ザイ ログ 社の 著 

作物 だから。 といっても、 R800 で 

追加され た 乗算 命令 や、 Z80 で 正 

式に 動作 力 _ されて いなかった 

命令 以外は、 ニー モニックの 違い 

が あるに せよ、 命令 動作は すべて 

同じに なって いる。 Z8CX7) インス 

ト ラク ショ ン 表と 見比べながら、 

プログラムし ていって ほしい。 

佩 

•a{7}  レジスタ  ー .a の 最上 位 ビット 

.a{4..7} レジスター .a の ビット 4-7 

；  動作の 区切り 
.de:.hl 上位 16 ビット が. de、 下位 16 ビット が .hi に 入る、 32 ビッ ト 整数 

[•ix+d]  .ix に 8 ビッ トの 符号つ き 変位を 足した 値が 示す 

ア ドレス C  キャリー フラグ 
Z  ゼロ フラグ 

%  ノくリ テイ • オー パー フロー フラグ 
S  サイン フラグ 

N  減算 フラグ 
H  ハーフ キャリー フラグ 
•  フラグは 変化し ない 

I  フラグは 実行 結果に より 変化す る 
〇  フラグは 0 

1  フラグは 1 

?  不定になる 
V 

オーバー フ ローフ ラグと して 使われる 

p パリ ティ フラグと して 使われる 
IFF 

割り込み フ リップ フ 
ロッ ブの 値が 入る 

r,r. 

8 ビッ 、 レジスタ ー 、 

u,u* 

8 ビッ 、レジスタ ー 、 
*  ,  *〇1,  •€, 

V〆 

8 ビッ 、レジスタ ー 、 
.a,.b,.c,.a,.e,.iyn,.iyl 

p 
8 ビッ 

ト レジスター、 

.ixhvud 

q 
8 ビッ 、レジスタ ー 、 .iyh,.iyl 

ss 16 ビッ 

ト レジスタ ー 

、 .bc^.de^.hl^.sp 

pp 
16 ビッ 

ト レジスタ ー 

、 .bc”de”ix，.sp 

rr 
16 ビッ 

ト レジスタ ー 

、 .bc,.de,.iy,.sp 

qq 
16 ビツ 

ト レジスタ ー 

、 .bc,.de, .hlvaf 
e short  br 系 命令の 飛び 先ア ドレスへの 差 

8 ビット の 符号つ き 即値 （+127 〜 一 128) 
k  brk 命令の 飛び 先 アドレス、 

00h,08h,10h,18h,20h,28h,30h,38h 

nn  16 ビットの 即値、 もしくは 絶対アドレス 
n  8 ビット の 即値 

b  ビッ ト 演算 命令の 第 何ビッ ト かを 示す 値 
NOT  ビットを 反転す る 

V  ビットの OR をと る 

V  ビットの XOR をと る 

A  ビットの AND をと る 

tmp  —時的に 値を 待避す る 
B  バイト 数 

C  クロック 数 

分岐 命令、 コール 命令で クロック 数が ふたつ 書いて ある 

ものは、 上が 条件が 成立 しないと き、 下が 条件が 成立した 

ときを 意味す る。 また、 入出力 命令で クロック 数が ふたつ 

害いて ある ものは、 上が まだ 転送が 終わらない とき、 下が 

転送が 終わ つたと きを それぞれ 意味して いる。 

«
 
»
 
-
 
重
 
琶
 

ii 



turbo 

■iHIHHHIII 

m 

T^nstei^-"  BDSEBXQ] 幽 HEI  ■ ’り :〕- - バ： ■  vhpb|m^|I  > 

■i^HHiHHI :  IHHHHlII 

nHH.HIlll^»JMBI  I  I 
■IE91EBBE3 ■■:  fMMMMI 

i  312EESil!E!_ 
StlWfftiyiBiM  ■  w' 

出 ^  ̂  r  ̂ , c* , r i  s^.  j  ,  QQ^XEQt^imB :%. ：-： ».  ? ....  v  -  TWrTWWPaWH 

iHd  SIB  HUES  ES^HHHHmDDOEIXZIX 213  EZJDH 
SS  HIH  OSSS  K^SSDCD  CQ33QEZ2G  ELS  D  IQ 

123 HKI 

:’  I 

^](^£]^m[S^ES3^^Hi^^^HDIBEEDLiuiU!UiiikililKlKJi  ■S3IC5ESlWiBlE3ffi^flE3BBB^PP^PSlElMLLE!li]l2SmH 

|^M|^wg^n^2^H^H^|HDDD|99QESSQ|DEDE£mEI pHliinriTilKi 則 【丨… FTiTill【i 川  _【nrvn 

|QB 313  EHQB3BHHE1 
|E!B3B3E]iQQ2d]H[IBI 
■□EinEiBlEaEMBl 

□16 ヒツト 移動 命令 □スタック 操作 命令 

^dss,nn  |ss^-nn 

フラグ  オペコード 
S  Z  H  %  N  C  7654321 olHex  B  C 
•  •••••  〇〇  ss  0001  3  3 

push  qq  {^sp-2]«-qqi [.sp-1 レ  qqh 

_ .sp— .sp-2 

SZH%NC  765432 10J 
. 11  qq  0101 

IHH 
総力 特集 MSX  turbo 



l.sp_j ■卜 lyn  l ] 

_ .sp —. sp-2  _ 
>p  qq  qq/-Fsp]  . . 

qqh— [.sp+l] 

_ .sp«-.sp+2  _ 

)p  .ix  .ixl«-f.spj  •••••• 1  j 

.ixh«-[.sp+l]  l ] 

_ .sp— .sp+2  _ 

>p  -iy  .iyl*-iTsp]  . . . 

.iyh«-[.sp+l]  1 3 

_ .sp — .sp+2 _ 

Jlcl.del.hll1^  POP  .ば のとき は flags はすべ て 変化す る 

□ブロック 転送 命令 

100 101 

011 101  DD 

1〇〇 〇〇1  E1 

ill  id  FD 

100  001  E1 

add  .a，n  .a— .a+n 

addc  .a，r _ .a— .a+r+c 
addc.a，p  .a— .a+p+C 

addc  .a,q  .a— .a+q+C 

addc  .a, [Til]  .a«-.a+[.hl]"+C 
addc.a,["ix+d)  .a^-.a+[.ix+d)+C 

I  addc  .a，i"iy+dfTa— .a+[.iy-|-a]+c 

ニー モニック 

_關 

ii! 
mm 

11 

11! 

H 圓 mm 

ii 

麗豳 

IQ^H^9|S|^H[SIl]HS]l)ESB^^HinQBiBEIZEI!lX33EIlK9n 
Ri^|BIH^I^|^CS£H|IC3SDB^^Q^9HnQnEDDClEECSQ]Qn]Em 

矚  pmuM 

i  □|j2EiE8i!E| 

SS^HMHRBSU^lOTBIIHDEEEKSEB^Q^ESt^JGIKI  1  iJ3I23ESEES]| J|  \  【目的 

BSHHHBBSHHBIKllSSBIBlQiQ] 幽 HH  :  ■酬圆 關圆圆圆 圆 nm 

lyMiiMfBUiiWBM  ： 画 ■■ ■圓 ■■ 

[•hl++】，[.de++ 

■  EDEK33  ■ 

^[.hl];.de«-.de+l 

•hi+l;.bc—.bc — 1 

m.hl];.de*-.de-l 

l;.bc«-.bc-l 
movem  repeat 

[.hH-+],[.de++]  [.de]« - [.hl];.de«-.de+l 
•hl«-.hl+l;.bc 一. be— 1 

_ until  .bc=0  _ 
movem  repeat 

[.hi — JJ.de — ]  [.de] ♦- [.hl];.de«-.de— 1 
.hl—.hl-l;.bc—.bc-l 
until  .bc=0 

*i.bc-l=0 のとき 0、 そのほかは 1 

フラグ  オペコード 
S  Z  H  %  N  C  76  543  2 1 olHex  B 

•  •  o  I  o  • 111011 oi' ED  2 *i  io loo  ooo  AO 

addc.  a, n 

addc  .hl,ss 

add  .hl,ss 
add  .ix,pp 

add  .iy,rr 

•a— .a+n+C 

.hl—.hl+ss+C 

•hl—.hl+ss •ix— .ix+pp 

.iy— .iy+rr 

III' 

10  000 110  86 

一  _ *-  d  — ► 
tlivoin  ooo  no  C6 ♦—  n  — ♦ 

I  I  I  V  0  I  10  001  r 

II  I  V  0  J  110111 01  DD 

10  001  p 

II  I  v  o  I  111111 01  FD 

_  10  001  q T  I  I  v  o  I  10001110  8E 

I  I  I  v  o  I  1 1 oi l 101  DD 10  001 110  8E 

«—  d  — » 

II  I  V  0  J  111111 01  FD 10  001 110  8E 

一  d  — 

I  I  I  v  o  I  ii ooi  no  CE ♦—  n  — » 

I  I  ?  v  o  I  ii loi 101  ED 

_  01 88 1 0 1 0  _ ♦參  T^OTOOsslOOl 

•  •  ?  •  o  I  11011101 DD 

_ 00  ppl ooi 一 
•  •  ?  •  0  T  111111 oi  FD 

0  0  0  • 11101 101I  ED 

10111 00」 ’ 

□ブロ ツ クサ-チ 命令 

_ until  .bc=0  _or  .a=[.hli 

empm  repeat;.a-|.hlf 

.a, [.hi — ] .hl*-.hl— l;.bc»— .be— 1 
until  .bc=0  or  .a=[.hl] 

♦i.bc-l=0 のとき 0、 そのほかは 1 

*2.a=[.hl] のとき 1、 そのほかは 0 

I  l  l  I  l  • 111011 oi  ED  2  5 *2  *i  io  ill  ooi  B9 

n 加算 命令 

□細 命令 

sub  .a,f.hl)  .a—.a- 

IM®  tOiSSl  11 驅题關 

MiMMCCTinriiHiKHiliiTilWra 

■  (^QQSHUHBSEBSBHHHIDDBEDDEQEZflDHIDD 



CB 

DD 
BE 

.ix+d  {b> 

NOT  r{b} 

論理演算 命令 

□乗算 命令 
mulub  .a，r 

フラグ 

S  Z  H  %  N  C 

.hl«-.a*r 0  I  •  0  •  I 

.de:.hl*-.hl«ss 0  I  •  0  •  I 

mulub では、 r が. b,.c，.d，.e のと き 以外は 動作が 保証 さ れな 

muluw では、 ss が .bc，.sp のとき 以外は 動作が 保証され な レ 

□ヒツ ト 操作 命令 

10101 110 

11011101  DD  3 
1〇 101  no  AE 

I—  d  — ♦ 

clrb,[.iy+dj  [.i3r+dj{b} 

総力 特集 

DD 

CB 

FD 

CB 

setb, 

FD 

CB 

?  I 

•iy+d 

l  FD 

o  BE 

卿 

■
■
國
 

■
■
■
■
■
■
■
 

3
 

^
 

、 
-
 
 

j
 

5— 

■
I
s
 ■
國
議
 

31 _l_Jf_._JrL_Jls3_LiJ_l^.l3 

^^
KB
 

gl
 

F
F
B
E
F
b
^
B
E
B
B
8
I
B
E
 

8
8
 

B
P
E
B
I
W
l
s
I
j
B
 

ED
 

B
B
 

ril
il 

1
1
 

涵圈画 抓  ^A^A^^ 
aB aB ilpB  ■皿疆 ffi 

國
 

■
匪
 

羅
醒
圈
 

圏
 

響
 

■
 

圜
 H
H
S
_
_
 BI s BI Bi 画

 
_
,
_
_
_
 

l^n  l^n lm l
^
^
n
 
 

l^n  l^n IEE m
l
 
 

HH IE lbilll  k^l IE ul^l  idm  k^H IE l
^
n
 
 

s 



□シフ ト 命令 
QQi]QQQX!][i^K3^3  | 

I  02152 UHHSS9fi3ifi9li 
■I^E!!^BuB3HH^^HHiil^l^HiiiiHH  ■  SSSH^^IISIBGSCSHI 

_S2M! •a*2;.a{0} 

C  一  r{0} 

r— r/2;r{7}— C 

3SS3SISMBH  DDDBB1  S3  Q  ■ 

■gs^nn 

SSQflHHHIIIHHIESiOEIHHH 
KUEEXl  SEQ1ZS  H  H 

911111 UtmKIH  1  2SlB£flHE3S£SE!Q2 

EBDB^OESI^M  !  I 

IiQQ  i  gns2EJ^HS9EZ£]Qj9HHHKSSEI!MIEBDKIZU29KIKI 

■■画 

IlSEEE&SDlsmKJIEI  ■  I  'こ.:’ >ざ て: ドー*' .し』'' 1 : 
^9^SSBS9IIIHI  HflHHI  EBEOBI 

■[5SED ⑷ れ碎 鮮叫⑴ ■暴 滅1 湯 也1 滅* 戊^111* IliSuSBSii 

■  携^]^] :i 
Ea^3SSSJ^IS?^2^^SHHBQEEiBlB^BDIflyi9KIHI 

.  -  /'yy：^ 
■  [BEE!S!Q9HIB  BHI EQEEBBS  S3  HI 

•  HI  漏22 

1111  i 
EDDI^3HI  ■■ 

shl 命令と shla 命令は まったく 同じ ものな ので オペ ラン ドは 同一 

□分岐 命令 

C-[.iy+d]{0} 

[•iy+d]— [.iy+dj/2 

[.iy+d]{7}4-tmp 
rol4  [.hi) tmp*-.a{0..3} 

■a{o..3}*-[.hl]{4..7} 

[.hlj{4..7}«- [.U]{0..3} 

I  I  0  P  0  • 

M»iiiiiinii5MB 

■■BHHH99E ■■画 

■Hs^nmps 

- IE9  : パ:. ぱ^ 



•pc—.pc+e  _ 

ETz=i 
•pc—.pc+e 

if  C=0 

.pc— .pc+e 

3c=l 

.pc— .pc+e 

.b-.b-l;if.b^O 
•pc— .pc+e _ 

100  000T2O  I  2 

10  000 1  30  I  2 

10  0001  10  I  2  I  2 

□コー ル 命令 

Non  Maskable 

Interrupt  return 

[sp  -  2f —. pci i.sp-ij -. pcfc 

.sp*-.sp— 2 •pci— k;.pc/b— 0 

n 入出力 命令 
fin  .a,  in]  La^[nj 

■H^QHIEXES 93 ■■■ 

ち吝 ブ -化: スト 

u  ■  q 
ESEy^mASS^HH 

0!22?52^3B23r  ■ 

BESSSSI 
RBElSuESSSH 

ISSBESQSEBS&SIIH 

■IIHB 
SBgSSfsBW 

BH^H  9H9B  HB  ■  B 

|B 

SEBHSHE3B 
HDr 

5SQHIHHI 

B 圏圃 ■■nmiiimsii 圓圔 ■■ 
u|AS](uliuyUm£IQIH! 

EZSIHIHIEHSSHIHIHIUUBULIUIU] 幽  HKI 
BIRiGSSIIiSSSSBSBHIBS^^HBIQOBSEE].  '. 

IB 101 101  ED 

1 1 1 0 1 1  BB 

[.c],[.hl+-h]  .b— .b-l;.hL-.hl+l  10 110  011  B3 

until  .b=0  _ 

mltin  repeat;[.c]«-[.hl]  ? 1 ?  ? 1 • 1110110 1  ED 

[.c],[.hl -- ] .b-.b-l;.hl«-.hl-l  10111011  BB 
until  .b=0 _ 

*i.b — 1=0 のとき 1、 そのほかは 0 

in  .f,l.c] は .c レジスタ が 示す ボート の 内容に よって フラグを 変える だけで 

その 内容は どこに も 格納され ない 

□GPU 制御 齡 
S  ZH%NC  7654321 OlHex  B 
1 1 1  P  •  I  TOO 100 111]  27  f  1 內 •仰 置  _l，ll ■限】 ■■■■ 

2391 ̂ HHI  EBBED  GGEQXQ1E3BDI 

21 
BHSB£Q2jQHHmQEEDEB]  公 IUDI 
^^BQQm^^BHiiDDDKXlUiUiAkftli  1DKI 

HDD 
eeq^d  jQm 

pjpp^^rraragi^— ^MggggglglllliBilllf^l— Pi 
E3HHI^H^BB^HHHiEDZZJULlllUZIll£]DKl 
1  BBJBBJHBj  V1TSEE SQXQ  9191 

auaum^B  bm  iih 



プロ クラ ミンク i こ 夢1 W 

! いろいろ 考えて るろ ち、 あっとい ラ 間に 1 力 月が 過ぎて しまった 0 担当 編集者 I 二 w こら、 最近 原稿が 遅い そ。 年内に RPG を 仕上げ るんだ から サク サク や 

りなさい r とお 尻を 叩かれながら、 SCREEN1 .5 の 話を 掘 D 返す ところ か 

ら はじめよう。 でも 年内 完結は 辛い よう。 せめて 1 〜 2 回 I 趣 ばして ね！ 

ッ キーの プ ングに 夢中！ 

SCREEN1.5 再び 
SCREEN1.5 について は、 8 月 号 

で一 度 説明した。 SCREEN1 だと 思 

わせて おいて、 SCREEN2 を 使う と 

いう テクニックだった ね 多くの 

MSX1 用 市販 ソフ トで も、 この 手法 

が 使われて いたの だ。 

でも 8 月 号では 誌面の 関係 も あ 

り、 慌てて 説明した ために、 > わか 

りに くいっ！〃  という 声 も チラ ホ 
ラ 聞こえて くる。 ついでに、 プロ 

グラムに バグ も あって （ゴ メン ！ ）、 

よ けい 丨昆 舌し しちゃっ た 人 もい るん 

じ ゃないだろう か。 バグを 直して 

改良した SCREEN1 .5 化 プロ グラ 

ムは あとで 掲載す る ことにして、 

ここでは 復習の 意味 も 兼ねて、 も 

うちよ っと 説明し よう。 

MSX2 には SCREENO 〜 8 ま での 

スクリーンモードが ある。 このう 

ち SCREEN4 〜 8 は、 MSX2 で 追加 さ 

図 1 キ 1 う^ ターを 
作って みよぅ 

SCREEN〗. 5 で キヤ ラク 

ターを 定義す るた めの パターン 
を 作って みた。 

□  1515151515DD 

77nnD77D 
77UUU77U 
5555555 □ 

55nnn55n 

44nnn44n 
44nnn44n 
□□□□□□□口 

れ たもの だ。 で、 SCREEN5 以降は 

令 ビッ ト マップ グラフィック" と 呼 

ばれる、 フルグラ フィック モード。 
ただし 今回は、 PRINT 文を 使って 

キヤ ラク ターを 表示させる ので、 

この モードは パスし よう。 また、 

SCREEN3 はドッ トが 粗い グラフ 

ィッ ク モードな ので、 ゲームには 

あまり 向かないだろう。 

SCREEN4 は、 SCREEN2 と 基本 

的に 同じな の だけど、 スプラ イト 

が'^ ライン カラー モード 対応、〃、 つ 

まり SCREEN5 などと一 緒な わけ 

だ。 ただし、 横 8 ドッ ト 単位に 2 

色し か 使え ない という 制約は ある 

の だけど、 まあ、 フルグラ フィ ッ 

クに 近い モード だね 0 

で、 結局 PRINT 文が 使える のは 

SCREENO と SCREEN1 だけ。 だけど 

この ふたつは、 8X8 ドットの キ 

ヤラ クタ ー 単位で し 力 旁 示で きな 

い モード。 各 キャラクター ごとに 

色を つけようと すると、 画面 全体 

の キャ ラ クタ ーの 色が 変わって し 

まう の だ。 つまり、 普通の ことを 

やって る 限りは、 PmNT 文では 力 

ラ フルな キ ャラ クタ ーは 表示で き 
な いって ことになる。 

ところ 力<、 ここで'; 主 目して ほし 

いのが、 SCREEN2 の 画面 構造。 こ 

の モードは ビット マッ プ ではなく、 

画面 上に 横 方向に 2 色 ま で 着色 可 

能な 8  X  8 ドッ トの キャラクター 
を 並べて、  疑似 的に グラフィック 

として 扱って いるの だ。 構造 的に 

は、 SCREEN1 にかな り 近いと いう こと だ。 

そこで、 BASIC には SCREEN1 だ 

と 思 七せ たま ま、 VDP(MSX のグラ 

フィック 表示を 担当す る 1C) には 

SCREEN2 の 状態を 作って やれば、 

きれいな キャラクターを 画面に 表 

示す る こと も 可能に な 名ハズ 。こ 

れを 勝手に、 、'SCREEN1.5 〃と 命名 

表 1 図 1 の パターンを データに 展開 

ジェネ レ ー タ ー 

カラー 

&b01111100 15*16  +  0(&HF0) 

&bll000110 7*16  +  0(&H70) 

&bll000110 7*16  +  0(&H70) 

&blllllllO 5*16  +  0(&H50) 

&bll000110 5*16+0(&H50) 

&bll000110 4*16  +  0(&H40) 

&bll000110 4*16  +  0(&H40) 

&b00000000 0*16+0(&H00) 

したわけ だ。 この スクリーン モー ドが 持つ 最大の 利点と いったら、 

PRINT 文で 表示で きる から、 フル 

グラ フィック に 上 匕べ て 表示が _ 

速い、 という ことかな。 

キャラクターを 定義 
SCREEN1.5 での キャラクター 

定義は、 1 キャラクター について 
'"パターン ジヱネ レーター "の デ ー 

夕 8 バイ トと、 > カラー〃 の データ 8 バイ トから なる のは、 8 月 号で 

も 説明した とおり。 原理に ついて 
は …… まあ、 わからなくても いい 

か。 とりあえず 使えれば いいって 

ことで、 キャラクターを 定義して いってみ よう。 

まず、 SCREEN1.5 での キャ ラク 

ターは、 8X8 ドット！? 構成され 

る。 これは SCREEN1 のとき と 同じ 

だけど、 横 1 ラインに つき 2 色 使 

える ことが it ってい る。 もっとも 

1 ラインに 2 色と いっても、、、 背景 色〃 や "黒〃 も 1 色と して 数える の 

で、 文字な どを 表示させる には、 

ライン ごと に 色が 変えられる とい 

うこと くらいし か、 利点が ないか 

も しれない。 

図 1 に 掲載した のは、 MSX の 基 
本/、。 レット （パレット を 設定して 

なし ヽ状 態） で 青の グラ デ ー シ ヨン 

を かけた、 アルファ ベットの、、 A々 だ。 □のと ころには 背景 色つ ま 

り 0 か フ^る。 これ だと、 1 ライン 

目 力 <0 と 15 の 2 ライン 目；^ 

0 と 7 の 2 色 …… と、 それぞれ 1 

ラインに 2 色ず つ 使って いる こと 



プロ クラ ミンクに 夢中! 

Listl スクリーン 設定を 変更 | 9000  CLEAR  lJ0fj0f ,  &HCFFF :  OB=&HD0J0f0 :  GOSUB  50 
000 
9005  RESTORE  60000 

9010  READ  A$: IF  A$= ” GOTO  9060 
9020  A=ASC (A$)^8:P0R  I=A  TO  A 十 7 
9B30  READ  A$:VPOKE  BASE (7) + I , VAL (A$) 
904 好  READ  A$:VPOKE  BASE (6) + I . VAL (A$) 
9550  NEXT  I : GOTO  9010 
9060  GOSUB  50100: RETURN 

50000  ’SCREEN 1.5 セ 7 テイ フ •  0ク# ラム 
50010  SCREEN  1 
50025  VDP (0)=VDP (5)  AND  &HF1  OR  2 
50030  VDP(1)=VDP(1)  AND  &HE7 
50035  VDP (3) =255 
50040  I =OB: RESTORE  5B2B0 
50050  READ  A$:IF  THEN  POKE  I , VAL 
(”&H” 十 A$> :1=1 十 l:GOTO  50055 
5006B  DBF  USR=OB:A=USR(0) : RETURN 
50100  い OB: RESTORE  50150 

5J0T110  READ  A$:IF  A$<>”*”  THEN  POKE  I ,  VAL 
(W&HW+A$)  :  1  =  1  +  1: GOTO  5J0fllJ0f 
5012B  0=VAL (”  &H”  +LBFT$ (HEX$ (OB) . 2) ) 
55130  POKE  OB 十 8,0 
55140 T  DEF  USR=OB:A=USR(J0()  :  RETURN 
55150  DATA  21,0 0，M， 11，00 ，好 8，CD，0F 
50160  DATA  D0， 21,00 ,20, 11， 28，01 
50170  DATA  00, 10. CD, 4A, 00, EBf  CD, 4D 
5J0T18F  DATA  00,  EB, 13.  23,  0B,  78,  B1 , 20 
5J0T190  DATA  F1,C9，* 
50200  DATA  21 , M,  20,  01 , 00,  JSQt  3E.  FJ0T 
5JS21JS  DATA  C3,56,00,* 

6B0Sf0  *  CHARACTER  DATA 

60010  DATA  ” ♦♦” 

になる。 キャラクター を 定義す る 

には、 グラフ 用紙な どに、 このよ 

うに 描いて みると いい。 

で、 次は キャラクター の データ 

化の 方法 0 図 1 を 例に とって やっ 

てみ よう。 一番 上の 1 ラインから 

順番に やって いくね 0 

①

 

 
f 吏って いる 2 色 (仮に X と y) を 

取り出す。 

この場合は、 

x  =  o、 
y  =15 

っ てこと 
になる 

かな。 
x 

と y が » でもい 
い。 

②

 

 x を 〇、 y を 1 として、 色の 並 

びを 
2 進数で 

窨き 
出す。 

この 
場 

合は、、 
&b0111110(f 

だ。 
で、 

この 
2 進数が、 

パ
タ
ー
ン
 

ジ
ェ
ネ
 

レー 
ターの 

データになる。 
®y  X16+ X を 計 •算 する。 これ か* 
カラーの データになる。 

® ここまで が、 一香 上の ラインに 

ついての データ 化の 手順 0 同様 

にして 2 ライン 目〜 8 ライン 目 

まで やって いこう。 その 結果を 

まとめた のが 表 1 だ。 

さて、 8 月 号の SCREEN1.M 匕プ 

ログ ラムと、 先月 号の キャラクタ 

一 定義の サンプル プログラムを 合 

体 させた ものを、 リス ト 1 に 掲載 

して おく。 といっても、 8 月 号の 

プロ グラムには バグが 潜んで いた 

ので、 これは 修正 および 改良 版な 

の だけど …… 〇 

ちなみに、 ノマグ は]^ 下の 3 つ。 

①

 

 

カ
ラ
ー
 
テ
ー
ブ
ル
の
 

設
定
を
 して
い
 

な
か
っ
た
 

（5003 

桁
に
 

VDP  
(3) 
の 

設
定
を
 

追加)。 

②

 

 

マ
シ
ン
 

語
で
、
 一番
 下の
 パタ
ー
ン
 

表 2 マップ パーツ ー覧 

キ朽 クタ ー 
パーツ 名 

• 陸地 

# 海 

$ 建物 

% 山 

& 木 

@ 
I-LJ 

石 

= 橋 

ジェネレーター テーブルを 定義 

していなかった。 

③ SCREEN2 と 同じ モー ドに する 

予定だった のに、 SCREEN4 と 同 

じに なって いた （50020^ の 設定 

を 修正)。 

また、 改良した 部分は、 マシン 

語の プロ グラム をべ つ に 追加して、 

キャラクターを 定義す る 前に カラ 

一を 全部 白に する 処理を、 マシン 

語で やる ようにし たこと。 パター 

ンを 定義し ない キャラクター も、 

いままでは カラー だけ 設定して や 

ら なき ゃい けな かっ たんだけ ど、 

その/必要が なく なった わけ だ。 

さらに、 900 听 からの サブ ルー 

チンで、 SCREEN1.M 匕の サブ ルー 

チンを コールす るよう にした。 つ 

まり メイン プログラムから 

GOSUB  9000 

を 実行 すれば、 SCREEN1 .5 にして、 

キャラクターを 定義して から 戻っ 

てきて くれる というわけだ。 そう 

そう、 30000 行 以降に あった キャ 

ラク ター データは、 6000 CW 〒以降 

に 移した からね 0 

9000 行から のサ ブルー チンは、 

先月 号の ものと だいたい 同じ なの 

だけど、 データが 16i 室 数な のを 前 

提 に、 W を 付加す るのを やめ 

た。 これは 表 1 の 形式で DATA 文を 

窨 ける ようにす るた めだ。 

さて、 それでは SCREEN1.5 を 使 

う 上での 注意点を もう 一度 だけ 窨 
いて、 次は いよいよ 本体と つなげ 

てみ る ことにする そ、 

①

 

 

SCREEN1 
で
 COLOR 
命
令
 を 実
行
 

す
る
と
、
 

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
 

色
が
 

一 

斉
に
 

変
わ
る
。
 

で
も
 

SCREEN1.5 

で
 

は、 

設
定
さ
れ
 

て
い
る
 

カ
ラ
ー
 

が
 
壊
 れ
て
 

し
ま
う
 

の
で
 

注
意
。
 

②

 

/

 

\° レッ
ト
を
 

変
え
て
も
、
 

設
定
さ
れ
 

て
い
る
 

カ
ラ
ー
 

カ  
< 壊れ
て
 

し
ま
う
。
 つ
ま
り
 
 

AC0L0R=  

(15,7,7,7)" 

み
た
い
 

な
の
は
、
 

使
っ
 

ち
ゃ
 

ダ
メ
ッ
 て
こ
と
 

ね
 

〇 ど
う
 

し
て
も
 

パ
レ
ッ
ト
 

を
 
設
定
し
た
い
 

な
ら
、
 

SCREEN1 

を
 

実
行
し
た
 

直
後
、
 

つ
ま
り
 

リ
ス
 

ト 1 

で
い
 

う、 
50010 

と 5002 

0S 
の
 
間
 

で
 
設
定
 

し
よ
う
。
 

マップ 処理と リンク 

それでは、 前回の マップ 移 _ 

理 部分と、 今回の リス ト 1、 つま 

り •SCREEN1.& (匕 プログラム， を 
つなげて みよう。 手順は まず、 

SAVE”SCREEN15.ASC”，A 

で リス ト 1 を アスキー セーブす る。 

次に、 前回の マ ッフ衫 動^ プロ 

グラムを ロードした あとに、 

MERGE，’SCREEN15.ASC” 

とすれば いい。 これで、 メモリー 
上で ふたつの プログラム がく っつ 

いた ことになる。 BASIC マニ ユア 

ルと かに も、 マージの 方法は 詳し 

く 書かれて いるので、 よく 読んで 

勉強して おいてね 0 

でも、 これ だけ じゃあ、 まだ 動 

かない。 GOSUB  9000 という 命令 

も 入れない とね 0 そこで リス ト 2 

に、 MERGE した あとの プログラム 

の 変更と 追加を まとめて みた。 

まず 6 行で SCREEN1 を 設定し 

ていた かわりに、 GOSUB  9000 を 

入れる。 これで SCREEN1.5 にす る 

わけ だ。 次に、 900 0^ の はじめで 

CLEA 蚊を 実行して いたのを、 1 

行の CLEAR 文と まとめて しま お 

う。 なぜな ら、 D I M (配列 ) 文 とかを 

実行した あと で CLEAR 文を 実行 

すると、 せっかく 宣言した 配列が 

消 されて しまった りする からだ。 

それに プロ グラミ ングの 作法と し 

て も、 CLEARS は はじめに 一度 だ 

け 宣言す るの が ベス トな の だ。 

さて、 リス ト 2 の 4020 ̂  は、 じ 

つは バグ 修正 0 前回の マップ 移動 

处^1 で、 キャラクターが 画® から 
ハミ 出す のを チェックし ていたの 

だけど、 1 キャラクター ほど ズレ 

ラッキーの ブロ グラ ミン グに 夢中！ 119 



てし まっていた。 さりげなく、 直 

して おいてね 0 

60010 行 以降は、 SCREEN1.5 用 

の グラフィック データ。 表 2 で 決 

めた キャラクターの 対応を、 定義 

している わけ だ。 この あたりは、 

どんどん 自分な りの キャラクター 

を 作っても らっ ていい からね 0 

さて、 この プログラムを 一度 実 

行して か ら 中断す 

ると、 キャラクターか^ t 義 された 

ままな ので、 画面 表示が おかしく 

なって しまう。 そんなと きには、 

SCREENS  SCREEN1 を ダイレク 

卜に 実行す ると、 元に 戻る ぞ。 

最後に なって しまった けれど、 

9000 S 以降の キャラクタ ー 定義 サ 

ブルー チンでの、 データ 形式を 説 

明して おくね 0 

①  定義す る キャラ クタ ーが 終わり 

ならば、 、•〃を 窨 いて おく。 

②

 

 

キャラクターの 1 ライン 目の パ 

ターン 
ジェネレーター 

データと、 カラー 
データを 

並べて 
窨く 

③

 

以

 

下②と 同様に、 2 ライン 目 か 

ら 8 ライン 
目までを 

窨 き、 終わ 
ったら 

①に 
戻る。 

まあ、 これは リス ト 2 の データ 
を 見れば、 わかって もらえる と 思 

う 0  SCREEN1.5 にっいて’ よ くわ 

かんな ぁい！〃  って 人 も、 サン プ 

ル データを 参考に しながら、 いろ 

いろと 試して みて ほしいな。 

ちなみに SCREEN1 .奶 ブ ログ 

ラムは、 自由に 使って もらって い 

いからね 0 自作の ゲームに 活用し 

て、 プログラム ハウスと かに 投稿 

して もらえる と ウレ シイ な。 

移動と 戦 聞を つなげる 

さて、 どんどん つなげる ぞ 。い 

ま 作った ブロ グラムに、 今度は 9 

月 号までの 戦闘^を 更につ なげ 

てし まおう。 まずは、 いま メモリ 

一 上に ある ブロ グラムを アスキー セーブし よう。 

SAVE”MAP.ASC",  A 
でい いかな。 次に、 9 月 号までに 

作った 戦闘 姻^を ロードして、 そ 

れ にたった いま セーブした マップ 
の 移動 姆 1 を、 

MERGE”  MAP.  ASC” という 手順で、 つなげて しまう。 

さて、 ここで 問題が 出て くる。 

ふたつに わけて プロ グラム を作っ 

ていたた め、 彡 主意して いたに も か 

かわらず、 いくつかの 行 番号が 重 

List2 マップ 処理と MERGE 後の 変更 il 加 
1  CLEAR  1000, AHCFFF 
6  GOSUB  9000: WIDTH  30: KEY  OFF 

4£f2B  X=X-  (X<4)  +  (X>59)  :Y=Y-  (Y く 4 
)+ (Y>59) 
9£fB£f  OB=&HDj0rj0fj0f：  GOSUB  5BBBH 

60BUI  DATA  ” ： •リク 
60Sf20  DATA  &BlllllJ0fll.AH68 
6BB3B  DATA  &BlJ0fllllll , &H68 
6BB4J9  DATA  &H68 
60050  DATA  &B1 1111 101, &H68 
6BB6B  DATA  &BllllJ0flll , &H68 
60070  DATA  &B 011111 11, AH68 
60080  DATA  &H 68 
6BB9B  DATA  雇 Bill 0111 1 , &H68 

6£flB£f  DATA  ”  #”  ••’ ウミ 60110  DATA  &BllllJ0f011,  &H57 
60120  DATA  &B11111111,&H57 
60130  DATA  &B 001111 11, AH57 
6B14£f  DATA  &B11111111,  AH57 
60150  DATA  &B1110jmi,  AH57 
60160  DATA  &B11111111,AH57 
60170  DATA  &Blimij0fiT,4H57 
60180  DATA  AB1 001111 1,&H57 

6J0T190  DATA  m$M  :,  m/ 
60200  DATA  &B111JW111,  AH6F 
65210  DATA  &B11 000011 .&H6B 
65220  DATA  AB1 00 jWjWI , 紐 6E 
60235  DATA  kB000BBBBBt &H6B 
65245  DATA  kBlBgBBBBl t &H61 
60250  DATA  &B 1005000 1 , &H6B 
60260  DATA  咖0刪051 , &H6E 
60270  DATA  &B10J 90000 1 F &H61 

60280  DATA  n%n  :, t7 60290  DATA  &B111 0011 1 , AH61 
60300  DATA  &BlJ0f 011011  t&H61 

6J0T310  DATA  AB1 00110 1T1,AH61 
60320  DATA  &B0j0f  111101,^61 
60330  DATA  &B1011j0ri0j0f,  &H61 
60345  DATA  ABj0T111jM15,  &H61 
60350  DATA  &B0lJ0fll010,  AH61 
65360  DATA  &B101011J0T1 , &H61 

60370  DATA  ” &” ：， ヤ 7 6J0T385  DATA  &B1 1000011 , &H62 
6039 IT  DATA  AB1J0T 000 J0TJ0T1 ， 4H62 
60400  DATA  kbBBBeBBBB, &H62 
60410  DATA  &B 000000 M, &H6C 
65420  DATA  kBlBBBSfgBl 9  kH6C 
60430  DATA  &B1 1100111 f &H68 
60445  DATA  表 BU 10011 1, 4H68 
60450  DATA  ABllJWJWll ， &H68 

65460  DATA  ” •'，イワ 60470  DATA  &B1 100001 1 , &H6F 
60480  DATA  &B1 膽丽 1，&H6F 
60490  DATA  AB0 歷 1111 , 魔 HFE 
60500  DATA  ABM 000011 .&HFE 
60510  DATA  ABJ0T0 丽謂， AH6E 
60520  DATA  &B 00000 J0T00 ,  &H6B 
60539  DATA  &B1 000000 1 , AH IB 
60545  DATA  kBIJ 5000 B01 t kW6l 
60550  DATA  ハジ 
65560  DATA  &Bj0rilllllJ0f,  &H61 
60575  DATA  &Bj0fllllllJ0r,  &HB1 
60585  DATA  &Bj0fllllll0,  AHB1 
60590  DATA  &B 011111 15, &HB1 
6J0T6M  DATA  AB 011111 10,  AHB1 
60610  DATA  &B 011111 lJ0f,&HBl 
65625  DATA  &BjmilllJ0T,  &HB1 
60630  DATA  &B 01111110 , &H61 

60645  DATA  W : *  END  MARK 

なって しまったの だ。 具体的にい 

うと、 1、 5、 6、 20^ と、 
4000 ̂ 4050W (リス ト 3)〇 

1、 5、 6 行に 関しては、 重な 

っても 大丈夫な ように 更新して き 

たハズ だから、 新しい ほう、 つま 

りい ま メモリ ー 上に ある 状態で 問 
’ 題ない。 それから 瓜 20^ は、 も 

ともと 自分^ 敵の パラメーターを 
仮に 定義して いただけ なので、 そ 

れ ほど 問題はないだろう。 

ところが、 問題と なる のは 4000 

行 以降 0 戦闘 処理 プログラムでは、 
プレーヤーの ステータス を 表示す 

る サブルーチンが あった。 にも か 

かわらず、 マップ 移®! _プ ログ 

ラムには、 アップ 移動の メイン ル 
ー チンが ある。 なんで こんな こと 

になっ たんだろう？ 

9 月 号を ひっぱり 出して 見て み 

ると …… なんと サブ ルー チ ン リス 

卜に、 4000S からの ステータス 表 
示が 入って ないじ ゃない か！ サ 
ブルー チンを 作った ときに、 確実 

に 表に 書き加え なかっ たこと が 原 

因だった の だ。 

仕方がない ので、 ステータス 表 

示の 部分を、 3600^ からにもう 一 
度 書き直そう。 それに ともなって、 

戦闘^ の ほうの G0SUB  4000 は、 
G0SUB  3600 に 書き直す 必要が あ 

る。 2060 行を 直せば いいね 0 

また、 戦闘 她® の 1 听 では、 プ 
レーヤーの ステータス を 仮 設定し 

て、 画面に 表示して いた。 これは 

まだ 必要 だと 思う ので、 行 番号の 

空いて いる 9 行に でも とりあえず 

移して おこう。 

さらに 2 听 からは、 適当に 敵の 
ステータスを 設定して、 戦闘 

チンをから まわり させて いた。 で 

も マップを 歩けば 自然と 敵に 遭遇 

する わけなので、 このへん （30~ 
70fi) はノ マッサリ 削除しても いい 

だろう。 そのかわり 600听テ 以降に、 

，テキ ニア ッタ シヨ リクと いう、 新 

しい サブルーチンを 作る。 

こ れで戦 15 处 と マッ フ衫_ 

理 の^# は 終了  0 いままでの 経^ 

を リス ト 4 に まとめて おく。 

ミン グに 夢中 



プログラミングに 夢中! 

List3 重なって しまった 行 番号 
•戦闘 処理 
1  CLEAR  10150 

5  DEFINT  A-Z:DIM  MB$(5) 
6  SCREEN  1: WIDTH  30: KEY  OFF 

1j0T  HP=10J0f :  ST=10 :  DF=10 :  DX=lJ0f :  LV=1 : GOSUB  4 
0j0fj0f 
20  EH=RND (1)*100+50 

4000  LOCATE  20, 1:PRINTWLV:W;LV;W 

4010  LOCATE  2J0T,2:PRINT”HP:"  ;HP;”  ”； 

4020  LOCATE  20， 3: PRINT” ST: ”； ST;”  ”； 

4030  LOCATE  2J0T,  4 :  PR  1  NT”  DF  ；  DF  ;  ”  ”； 

4040  LOCATE  20, 5 : PRINT" DX : w ;DX;W  ”； 
4J0T5J0T  RETURN 

>マツ 亦 動顯 

:”  ；LV;W 

”；  4J0T10 

:”  ；HP;” 
”；  )-(A= 

:”  ；ST;” 
”；  4020 

:" ;DF;H 
”；  4J 030 

••”  ;DX;" 
”；  4J94IS 

4050 

つなげた あとの 加工 

ここ ま での 作業で プロ グラムは 

つながった ものの、 このままでは 

ただ マップを 歩き まわる だけ。 そ 

れま での 移動^ 里と 何の かわり も 

ない。 そこで、 、x マップを 歩いて い 
ると 敵に 遭遇し、 戦闘が 行なわれ 

て マップ 移動に 戻る" という シー 

ケン スを 付け加えな いといけ ない。 

その あたり の^を 追加し たのが 

リスト 5 だ 0 

まず 20 行で マップを 表示。 さら 

に 移動 処理に 移る 前に、 メッセー 

ジェリ アの 枠線を 表示す る サブ ル 

ー チンを コ ー ルして いる。 3500 〜 

3530^ は、 敵の ステータスを 仮 表 

示す る サブルーチン。 マップの 表 

示 位置と 思 いっき り 重なって いた 

ので、 下にず らして ある。 

マ ッフ衫 動 処理の 終わり には、 

10^ の 1 の 確率で 戦闘 モー ドに 入 

る 処理を 追加。 それが 4070 行ね。 

ここで さっそく、 作った ばかりの 

敵に 会った ときの サブルーチンを 

コ ー ルして いる。 

さらに、 その サブルーチンの 最 

後に も プログラムを 追加。 6070ff 

で 枠を 表示す る サブルーチンを コ 

— ルして いる。 この 枠 表示の ルー 

チンでは、 枠の 中を クリア ーして 

いるので、 戦闘 中の メッセージが 

残らなくなる わけ だ。 続く  6080 ̂  

では、 戦闘 前に 表示して いた 敵の 

ステータスと、 戦闘 コマンド 表を 

1  CLEAR  1M0；&HCFFF 
5  DEFINT  A-Z:DIM  MB$ (5) , MA$ (63) 
6  GOSUB  9000 :WIDTH  3B : KEY  OFF 

1J0T  A$= ””：  FOR  I=j0f  TO  7 :  A$=A$+CHR$  (VAL  (w  Ah 

” +MID$r3838lJ0f7ClJ 010284 4”， I*2fl,2)))  : NEX 
T:  SPRITES  (J0f)  =A$ 
20  GOSUB  5500: GOTO  4BB0 

419150  X1=X:Y1=Y 
4010  A=STICK (0) :X=X+ (A=7) ~ (A=3) :Y=Yf (A=l )-(A=5) 

4020  X=X - (X<4) + (X>59) :Y=Y- (Y く 4) 十 (Y>59) 
4S!3Sf  Z$=MID$  (MA$  (Y)  ,  X, 1) 

40415  IF  lNSTRrX_#”，Z$>  THEN  X=X1:Y=Y1 
4050  IF  XI =X  AND  Y1=Y  GOTO  4000 

: _ 

消去して いる ぞ。  V 

戦闘 舰の ついでに 追加した の 

が 105贫〒。 これは、 キーボードの 
ノ 《ッ ファー をクリ ア ーす るた めだ。 

戦闘 中 に E キーを 連打 したりす る 

と、 途中で" やっぱり 逃げよう〃 と 

思、 っても、 キー バッファーに 0+ 
一が たまって いて、 逃げられ なく 

なって しまう。 それを 防ぐ ための 

娜里 というわけだね 0 

で、 今月は ここまで！ 

さて、 戦闘® i 里と マッ フ衫 _ 

理と SCREEN1 .&{ 匕の 処理を つな 

いだと ころで、 RPG の 基本的な 部 

分は すべてつ ながった こと になる。 

次は いよいよ シナリオ とか、 アイ 

テムと か、 魔法に ついて 考えて い 

くこと にしよう。 

また、 出現す る 敵の 強さ も、 い 

まは 乱数で 決めて いる だけ。 でも 

これ も、 あらかじめ パラメーター ^ 
を 持った 敵を、 ちゃんと 登場 させ ^ 

るよう にして いきたい。 しかし、 

ここ ま で いいかげんに 作って きて、 

つくづく 魔法 だと か 設定は 最初に 

全部 考えた ほうがいい な〜 と、 反 

省して たりして …… 〇 
てな わけで、 来月 号では シナ リ 

才と かの 部分を 凝縮して お届けす 

る 予定。 担当 編集者が ひそかに も 

く ろむ、 > 年内に RPG を 完成 させて 

新年に 望もう々 という は _ 
する のか？  それは ポク にも わか 

らな いのだった。 

List4 ブロ グラムの 修正 部分 
9  HP=lJ0fJ0r :  ST=1J0T :  DF=lJ0r :  DX=10 :  LV=1 : GOSUB  36 
SfIS 

30  ’ ケス 
4J9  ’  ケス 
50  ’ ケス 
55  ’  ケス 

6JS  ’ ケス 
70  ’ケス 2060  GOSUB  3600 

LOCATE  25, 1： PRINT" LV 
LOCATE  212: PRINT” HP 
LOCATE  25,3: PRINT” ST 
LOCATE  2J0f,4:PRINTwDF 
LOCATE  20 ,5: PRINT” DX RETURN •テキ ニ ア 7 タ シ 3 リ 

EH=RND (1)*100+50 
ES=RND(l〉*lJ0f  十 5 
EF=RND(l)*10+5 
ED=RND(l)*10+5 
GOSUB  3500 
GOSUB  2B00 

RETURN 

:" ;LV;” 

ft 

:" ;HP;” 

f» 

:”； ST ;  ” 

99 

:”； DF ;  ” 

99 壽 

:”； DX ;  ” 
9» 

^  _ 

List5 敵との 遭遇 および 戦闘 
20  GOSUB  5000：  GOSUB  100M:GOTO  4JSJSB 

1055  IF  INKEY$Oww  GOTO 1055 

35M  LOCATE  J0f, 11 :PRINTM EH=M  ;EH 

3510  LOCATE  0， 12 : PR1 NT” ES= ”； ES 

3520  LOCATE  0, 13 : PRINT" EF=" ;EF 

3530  LOCATE  0 , 14:PRINTWED=M ;ED 4570  IF  RND(1X. 1  THEN  GOSUB  60J0T0 
4580  GOTO  4500 
607 好  GOSUB  1M00 
6080  FOR  1  =  10  TO 16:  LOCATE  J0f,  I  :PRINTSPAC 

B$ (38) : : NEXT 
6090  RETURN 

"■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 



■ 

今回から いよいよ、 c 言語の ヤマ 場と いってち いい ポインター 
の 話を していこう。 ここは けっこう 難しい ところ だから、 数回 

にわけ て じっくりと 説明して いくこと にす る。 という わけで、 

イン ト ロ ダ クシ ヨンと して 基本的な 考え方を お送りし よ ラ〇 

インタ ー の 
賺を 知ろう! 
今回から、 ポインター について 

話を 進めて いくこと にしよう。 み 

ん なの 中には、 ポインター か ii し 

くて C の勉弓 蛍を 断念した、 という 

話を 聞いた ことがある かも しれな 

い。 そういう 話を 聞く と、 難し そ 

きている の だ。 また、 ポインター 
を 難しく 感じて しまう 理由と して 

は、 ほかの 高水準 言語には あまり 

ない 考え方 だから、 というの が あ 
るだろう。 

たいていの 言語は、 メモリー 上 

の 番地が どうの こうのと か を 気に 

する ことなく、 プログラム カ 守§ め 

るよう に 設計され ている。 もちろ 

痛％: 
の アドレスを 
ためには 7 

ここで、 変数の アドレスを 知る 

方法を 探って いくこと にしよう。 

MSX では、 0~ 65535  (0x0000~ 
OxFFFF という ア ドレス （番地） に 

よって、 最大 64 キロ バイ トの メモ 

リ ー空 間を 截里 でき る こと は知っ 

場合に よっては データの 格納され 
ている アドレスを 矢 n りたい、 なん 

ていう と きがある かも しれない。 

しかし、 POKE や PEEK という 命 

令が ある 高水準 言語の BASIC でも、 
データの ア ドレスを 知りたい など 

と いう 要求には 応えられな いの だ。 

このように、 高水準 言語では 隠さ 

れ てき た 部分を C では あっさりと 

うだな！ つて 感じて しまうよ ね 0  ん C でも、 そんな ことを 気にせず  ている よね 〇 プログラム や データ  知る ことができる。 実例を 挙げよ 

ポインターと いうのは いったい 何  に プログラミング できる。 しかし、 

モノで、 どういう ところ か HI しい  言語 様と して ポインターが サボ 

ん だろう か。  一 卜されて いるた めに、 C は ほか 

まず、 ボイ ン ターというのは、  の 高水準 言語には でき ないような、 

その 言葉 か らも わかる ように 1 旨  ハー ドウ エアに 依存す る 部分の 記 

し 示す もの かとい うこと だ。 なん  述を 行なう ことができ るの だ。 そ 

だ そり ゃ？ と 感じる の も 無理は  れら は、 従来 アセンブラーで しか 

ないだろう。 あとで 詳しく 説明す  書けなかった 部分で あり、 このた 

るけ ど、 要するに メモリー 上の ア  めに C を 高水準 アセンブラーと 呼 

ドレス や 値を 指して いる ことから  ぶ 人が いるく らい だ。 

は、 メモリー 上に 展開され ると、  う。 リスト 1 を 見て ほしい。 

これらの アドレスの どこかに 配置  ここで、 見慣れない 記号が 出て 

され 実行され る ことになる。 それ  きたね 〇 へ & 〃というのは、 変数の 
らが どこに 配置され ようが、 ふだ  前につ ける ことによって、 その 変 

んは プログラム がちゃんと 動いて  数が 割り当てられ ている ア ドレス 

くれれ^^ 題は ない わけ だ。 ただ、 を 示す もの。 この プログラムでは、 

わくわく  c 体験 

-1 



printf( ) によって、 変数 i の アド 

レスが 表示され るは ず だ。 そう そ 

う、 lx 々というのは、 数値を 16 
進数で 表示す る ものだった ことは、 

覚えて いたかな？ 

ここで 使われて いる' 〃は、 ア 

ドレス 演算子と いわれて いるもの 

で、 ビット 演算子の $  & 〃や 論理 演 
算 子の H は 全然 意味が 違う。 

混乱し ないように 生 意して ほしい。 

この 演算子は、 ポインター ではな 

いけれ ど、 ポインターを 理解す る 

う えで 必 、要な、 演算子な の だ。 

さて、 この アドレス 演算子 だけ 

ど、 データの アドレス 値を 返す 働 

きの ほかに、 もう ひとつ 重要な 機 

能を 持って いる。 それは、 アド レ 

ス 演算機 能 だ。 この ことを 理解し 

て もらうた めに、 リス ト 2 を 実行 

して ほしい。 

以前に 話した ように、 char 型の 

データは 1 バイ ト、 int 型の データ 

は 2 バイ トの データ 幅を 持って い 

る ことは わかって るね 0 そのこと 

を 頭に 入れて 実行 結果を 見て みよ 

う。 printf  ( ) の 中の、、 &i+r とい 
うと ころで、 アドレス 演算の 考え 

方 力 守!^ でき たのでは ないかな。 

そう、 アドレス 演算子が 付いてい 

る 変数に 対して 加 減算を 行なう と、 

その デ ー タ 幅を 単位に し て 値かず 

わって いく。 たとえば int 型の アド 

レス 演算子 付きの データに 1 を 加 

える と、 アドレス 値が 2 バイト 加 

算 される というわけだ。 

この 機會 6 を 聞いて、 とっさに 先 

月 少し 触れた 配列 を 連想し た 人は 

なかなか 鋭い。 たとえば、 int 型の 

配列を 用意して その 各 要素の アド 

レ スイ 直を 得る こと も、 簡単な こと 

に 気がつい たと 思う。 その 例を リ 

スト 3 に 挙げてみ た。 

このように アドレス 演算子は、 

手軽に データの 配置され ている ア 

ドレ スイ 直を 返して く れる わけ だ。 

ただ、 みんなの 中には 「そんな も 
ん わかった からって、 何が 便利な 

ん だろう ？」 という 人 もい る こと 

だろう。 確かに、 これ だけでは あ 

まり 意味がない ね 0 しかし、 次に 

出て く る ボイ ン ター 演算子 （間接 

アドレス 演算子） との 組み合わせ 

で 力を 発揮す る ことに なって いる 

ので 心配には 及ばない。 

ン ターと 
配 1〇 の 深い関係 
では、 いよいよ ポインタ ーにつ 

いて 話して いこう。 リス ト 4 を 見 

て ほしい。 変数の 定義のと ころで、 

、ク を 頭に つけた 変数が 登場して 

いるの がわ かる。 これが いわゆる 

ポインター 変数と いう モノ だ。 そ 

して、'*〃 は、 ポインター 演算子と 

いう。 乗算 演算子の** 々とは まつ 
たく の 別物 だから、 混同 しないよ 

うに 気をつけよう。 

こ のポ インタ ー変 数 力 _ の 変 

数と 違う 点は、 アドレス 値を 代入 

できる こと だ。 そして、 その^ 直を 

もとに‘、 そこに 格納され ている デ 
一夕を 參照 する ことができる。 さ 

らにア ドレス 演算子の 特徴の ひと 

つであった アドレス 加 減算 も、 も 

■図 2 配列と ポインターの 関係 
p Si  [〇] 

- ►  i  [〇] 1980 

p+i 
- ►  i  [1] 1983 

p+a 
- ►  I  [2] 1985 

P+3 
- ►  i  [3] 1987 

P+4 

- ►  I  [4] 1990 

#include 
main  () 

<stdio.  h> 
IU スト 3 

int 
[10].  j： 

for  (j  =  0:  j  <  10；  j++)  { 

printf  ("  i  (Hd]  *  s  address  is  Xx.  ¥n",  j,  &i  [j] ) : 

printf  ("  i  [Hdj  '  s  address  is  Xx.  ̂ n",  j,  &i  [0]  +  j) 

#include 

main  () 

{ 

int  i.  *P : 

<stdio.  h> IU スト 4 

p  =  &i ; 

printf (" i *  s  address  is  Hx.  ¥n" 

printf  (" i ' s  address  is  Hx.  ¥n” 

&i) ; 

p) : 

*P  = 1000： 

printf  ("i  has  Hd.  ¥n**,  i) : 

#inc lude <stdio.  h> 
■リス ト 5 

main  〇 

static  int 

i(5] = 

{1980, 1983. 1985.  1987. 1990} : 

int 
j.  *P； 

p  = 

i; 

/♦as same  as  ”p  =  &i  [0]  ; "  */ 

for 

(j  =  0： 
j  <  5:  j  ++) 

{ 

printf  (H  i  (Hd)  #  s  address  is  Xx.  ¥n  ,  j.  p) ; 

printf  ("i  [HdJ  has  Hd.  j.  *p) : 

} 
} P++; 

ち ろん 使える の だ。 

ボイ ンター 変数に ついて 生 意す 

る 点は、 必ず アドレス 値を 代入し 

てから イ吏 うこと だ。 アドレス 演算 

子 & の 場合は、 変数の 配置され た 

アドレス 値 その物 だから、 固定 値 

であり、 代入は 当然で き なかった。 

しかし ポインター 変数は、 定義 さ 

れた ときには 値が 入って いないの 

で、 値を 入れて やる ことでは じめ 

て 使える ようになる。 また データ 

幅に よって 、nt 型の ポ インター， などと いう 言い方を する。 当然、 

異なる 属性の ポインター 間では、 
演算は でき ない という ことになる。 

その 考え方を 表わした のが 図 1 だ。 

次に ポインター 変数を 使って、 

配列の 各 要素を 参照して みよう。 

リスト 5 を 見て ほしい。 配列 名は 

いわば ラベルと 同じで、 その 配列 

の 先頭 アドレスを 持って いる。 こ 

れを ボイ ン ター 変数に 代入す る こ 

とで、 配列との 間に チェーンが 張 

られ たこと になる の だ。 チェーン 
をた どって いく と 配列に たどりつ 

く という 寸法に なって いるの がわ 

かる かな。 ポインター 変数を 1 増 

やして やる と、 データ 幅 分の 値を 

増やし た 部分を 見る こと がで きる。 

これを 図 2 に 表わして みた。 

ここまで I 売んで きて、 少しは 使 

える かなと 思っ たらしめ た もの だ。 

複雑に なると、 ポインター の ボイ 
ン ターと か、 參照 とか、 

コマン ドラ インの 制御と かいった 

大技が やがて 出て くる。 これら も、 

ボイ ン ターを 理解す ると ころから 

始まる。 メモリ ー 上の ある 位置に 

は、 アドレス {直と _ データ {直と 
いう ふたつの 情報が、 常に 同時に 

存在して いる ことに 気づけば、 ポ 

インターを 理解す るの もさ ほど 難 

しい ことではないだろう。 今回は 

ポインターの 基本的な 考え方を 示 

した。 来月 も 引き続き、 ポインタ 
一を やって いく 予定 だ。 



A/D コンバーターって 何だか 知っています か 7 今月 

と 来月の 2 回に わけて、 その A/D コンバーターの 製作を 

お送りし ます 0 これ も MSX カー ト リッジ 標準 インター 

フェースが 必要と なる ので、 準備して おいてく ださい。 

も 5 すぐ F1 だ！ 

v レと びくついたら、 もう 秋です。 

秋と いうと、 いろいろな こと 力 SS 

想され ますが、 私に とっての 秋. と 

は、 やはり F1 の 季節です。 私は、 

友人たち と 鈴 鹿サー キッ トに 今年 

も 観戦に 行って きます。 今年は 1 

コ ーナー 付近で 見る 予定です が、 
去年の シ ケイ ン での セナと ブロス 

卜 の 接触事故 のよ うな ト ラ ブル だ 

けは 起き ない こと を 祈って います。 

3. 5 リッターの NA エンジンを 積 

んだ F1 マシンは、 最高 時速 301.59 

キロ、 平均 時速 195.907 キロ （去年 

の 日本 グランプリの データより） 

という ものすごし Si® で 走行し ま 

す。 これ だけの 速度を 限られた エ 

ン ジンから 絞り出す のは、 もはや 

メ カ ニ カルな 部分 だけでは 不可 肯 g 

で、 どの エンジン でも コン ピュー 

夕 一によ る 燃料 コン ト ロ ー ルを 行 

なって います。 

エンジンの 回転 数は 言う に 及ば 

ず、 速度、 水温、 圧力、 お防 ガス 

温 S な どの さまざま な_ を もと 

にして、 最適な 燃 米 斗嘖射 タイ ミン 

グや嘖 射 置、 着火 タイ ミ ング など 

を 決定して エンジンを コント ロー 

ルす るの が、 各 マシンに 内蔵され 

た コンピューター なのです。 CPU 

は 何を 使って いる かは ともかく、 

これらの 情報は、 センサーを 通じ 

て コンピュータ ーカ ヾ 検 出す るのは 

間違いありません。 

センサーには いろいろな 種類の 

もの 力 < あります。 温度 センサー、 

湿度 センサー、 圧カ センサー、、 流 

置 センサー、 ガス センサーな どじ 

つに さまざまな 自然 現 ̂  を キャ ッ 

チす る ための セ ンサー か  1111 発され 

ています。 通常、 これらの センサ 

一からは、 現象の 変化は 電圧と い 

う 形で 出力され ます。 電圧 値は ァ 

ナロ グ置 で、 普通は ある 一定の 式 

を 満たす 変イヒ をす るよう になって 

いて、 このような 電圧 値は、 MSX 

を 含めた 単な る コン ピュー ター だ 
けでは 簡単に 検知 できません。 そ 

こで、 A/D コンバーター という も 

のが 必要になる のです へ 

A/ □コンバーター^ 
A/D コンバーターとは、 アナ ロ 

グ値 (通常は 電圧） を デジ タノ  Uf 直に 

変換し、 コンピューターが 簡単に 

如® でき る 形に してやる ものな の 

です 0  A/D コンバーターの A はア 

ナ ログ (Analog) の A 、 D は デジ タ 

ル (Digital) の D なのです。 

広く 普及して いる CD は、 録音す 

ると き には この A/D コ ンノく ー ター 
を 利用して いますが、 再生す る 側 

の プレーヤーでは、 デジタル 値を 

アナログ 変イ t： に 直す ために、 D/A 

コ ンハ # ー ターなる ものを 利用して 

います。 この D/A コンバーター ■は、 
ま たべつ の^に 紹介す る ことに 

します。  二重 稽分 型の ICL71 09 は 1000円 代 

ひと 口に A/D コ ン バーター とい  の 価格で 入手で き、 測定器 用途 や 

っても、 内部での 麵 方式が 違う  ちょっとした A/D コンバーター入 
いろいろな 種類の もの か 存在し ま  門 学習用と しては 最適な のです。 

す。 パラパラ とその 手の 専 を  こういった ことから、 今回は この 

めくる だけで も、 かなり いろいろ  LSI を 用いる ことにしました。 な 

な 種 頃の 品 力 激っ ています。 況用  お、 今回は この A/D コンバーター 

的に さまざま な 分野で 使われる 逐  の 製作を、 そ して 次回は こ の A/D 

次 比®®、 いろいろな ハ # リエ ー シ  コンバーターを 利用して、 電圧を 
ョ ン か# して 測定器 分野で 広く  測定 したり、 ® 荒を 測定 したり、 

使われる 積分 型、 使 t 、方は 複雑 だ  いろいろ な セ ンサー (温度、 湿度な 

けれども AV 分野では どんどんと  どを 予定） を 使う というよう な応 

使われ 始めた フラッシュ 型 や オー  用 編を お送りし ます。 

ノ  く ーサ ン プリング 型と いったと こ  この A/D コンバーター を 使えば、 

ろが、 最近は 多く 使われて いるよ  電圧 や 電流、 抵抗 値を 計る 測定器 

う です。  に 応用 したり、 温度 セ ンサー や 湿 

価格は というと、 たくさん 使わ  度 センサーを 利用して 自然 状況を 

れ ている から といって も 必ずしも  観測す る こと がで き ます。 もちろ 

安くない のが 現狀 のよう です。 ち  ん、 プログラムの 工夫 次第では、 

なみに、 A/D コンバーターの 価格  BASIC プログラム だけで、 自動 測 

は、 精度、 動作 速度、 分解能 力が  定や グラフを 画面に 表示した りす 

良くなる ほど 飛躍的に 高くな り ま  る こと も オーケー！ アイデアを 

す。 販売店で、 自分の 目で 確かめ  生かして 活用して みません か？ 

るの が、 もっとも 実感で きる 体験  なお、 この 回路には 1990 ̂   7 月 号 

になる でしよう。  で 紹介した MSX 標準 イ ン ター フ 

この 中で、 積分 型の 一種で ある  エース ボードが 必要です。 
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八ードウ エア 事 始め 

12 ビット A/D コンバーター 
今回 使用す る 1C じ 7109 は、 イン 

ター シフレ 社 オリ ジナルの 12 ビット 

A/D コ ン バーターです。 CMOS プロ 

セスで 作られて いるた め、 消費 電 

力が 大変 小さく なって います。 変 

換 速度は、 1 秒 あたり 30 回 程度 ま 

でと なって います。 残念ながら、 

この 速度では 音声を デジタル 化す 

るた めには 用いる ことができ ませ 

ん。 しかし、 計測 装置と して 使う 

には 十分す ぎる ほ どの 速度と なつ 

ています。 

インター シル 社の ほかに も、 マ 

キ シム 社、 ハリス 社な ど 数 社から 

セ カン ド ソース 品 力^ t されて い 

るので、 入手 性は いいはず です。 

パッケージは 40 ピンの DIP タイプ 

で、 プラスチック パッケージの も 

のが 一般的です 0 12 ビットの 分解 

能を 持つ ので、 入力 電圧を 409 盼 

の 1 に 分解して デジタル 出力と す 

る ことができる わけです。 コンビ 

ユー ターに 対する 出力^と して 

は、 そのほかに オー ハ* ー レンジを 

示す OR 端子、 極性を 示す POL 端子 

などが あり ます。 外形 図は、 124 ベ 

ージの 図 1 のと おりです。 

この LSI の 場^ 、いま まで 使用し 

たものと 違い、 2 電源で 使用す る 

ようになって いるの て ♦、 マイナス 

レポ ル ト の 電源 回路が 必要と なり 

ます。 

基準 電圧の 電圧 値を 変える こと 

によって、 フル スケール 値は いろ 

いろと 変イ 匕させる ことができ るの 

です が、 今回は 一般的な 2.048 ポ 

ル ト フル スケールに する こ とに し 

ました。 

各 ピンの 役割に ついて 
今回 製作す る 回路は、 A/D コン 

バーターの LSI の ほかには、 マ イナ 

ス 5 ポルト 用の レギユ レーター 1C、 

コ ン デン サー 7 本、 抵抗器 2 本、 多 

回転 型の 半 固定 抵抗器 (ポ テン シ 

ョ ン メーター)、 そして 毎度 お 1111 染 

みの 34 ピン ライ ト アングルへ ッ 

ダーが， 必^です。 ライ ト アン グ ノレ 

へ、、 j ダーの ピン 配置 や 外形 図は、 

12&< —ジの 図 2 を 参考に してく 

ださい 0 また、 基板は ユニ バーサ 
ノ を 用いました が、 特定銘柄 

はありません。 要するに、 先に 述 

ベた 部品 一式が 乗せられる スペ¬ 

スが あれば いいのて す。  サン ハヤ 

卜 社の ICB93S あたり が 手頃な 大 

きさでは ないかと 思います。 

全 回路図は、 1 2少<  ージの 全体 回 
路 図のと おりです。 ふだん 見 憤れ 

た デ ジタ ル 回路 とはち よっ と 様相 

力 SI うな、 と 感じる 人 もい るので 

はないで しよう か。 A/D コ ン バー 
ターの LSI は、 アナログ 1C と デ ジタ 

ル IC(7) 混成 回路に なって いるので、 

外付け 部品の 様子 も少 々 変わって 

いるので す。 使用す る コンデンサ 

一 や 抵抗器 も、 今まで 使わな かっ 

たような 品種 も 用いる ことにな り 
ました。 

回路の 中心と いうか、 回路の 大 

部分は LSI の 中に 集約 されて いる 

ので、 回路の 説明は LSI の 機能 ピン 

名 中心で 進めて い くこと にし まし 
ょ 

ICL7109<7) 1 番 ピンは GND です。 

内部の デジタル 回路 部分の GND 端 

子で、 デジタル 信号の 基準と なる 

端子です。 もちろん、 MS 幼、 ら電 

源を^ & しても らうので、 MSX の 

GND と 売し ます。 

2 番 ピンの STATUS は、 内部の 

動作 状態を 示す ピンです。 信号 積 

分 動作を 開始して から 新しい デ ー 
夕が 出力に セットされ るまでは、 

STATUS=  H  です が、 STATUS=  L 

のとき は データが している こ 

とを 示します。 こ れは PPI の PA6 に 

_ します c 

3 番 ピンは P0 じ C、 これは 極性 

を 示す 出カ ピンです。 P0L=H の 

ときは、 M 電圧が 正、 P0L=  L の 

とき は 負 だ という ことを 示して い 

ます。 これは、 PPI の PA4 に 接続し 
ます。 

4 番 ピンの OR は オーバー レン 
ジ、 つまり 測定 範囲 外の 電圧が 入 

力 端子に 与えられた ときに、 H レ 

ベルになる 出力 信号 ピンです。 こ 

れは PPI の PA5 に 接続され ます。 

5 番 ピンから 16 番 ピンは、 B12 

から B1 に 順に 対応して います。 B 

12 が 最上 位ビッ トで、 日仂'* 最下位 
ビッ トに なって います。 B1 から B8 

は 傾に PB  0 〜 PB  7 に 接続 します。 

また、 B9— B12 は PA0~PA3 に _ します。 

17 番 ピンの TEST は テス ト 入力 

端子な ので、 今回は 使用し ません。 

必ず +  5V に 接続して H レベルに 
固定して おきます。 

18 番 ピンの 19 番 ピンの 

HBEN、 20#  ピンの CE/L0AD、 21 

ンタ ー フ I ー スボ ー ドの 2 番 ピン 

から マイナス 12 ポルトが 出力され 

ている ので、 これを 負 電圧 用の 3 

端子 レギュ レーター 1C で マイナス 
5 ボル トに してやって 供給し ます。 

番 ピンの MODE の 各 入カ ピンは、 

いろいろな 接続 方法を 行なう とき 

に 用いる もので、 今回の ように 直 

接 PPI に 接続す る 場合は、 すべて 

GND に 接続して ください。 26# ピ 

ンの RUN/H0LD と、 27 番 ピンの 

SEND も 同様で、 これらは +  5V に 

持 穿 売し ます。 

この あたりの 詳しい 動作は、 こ 

こでは 省きます ので、 ほかの 用途 

に 用いる 場合 や 興味が ある 人は、 

負 電圧 用の 3 端子 レギユ レーター は、 79L05 という タイプを 用いて 

いま す。 形状は 1 2レ<  ー ジの図 3 の 
とおりで、 通常の 正 電圧 用の 3 端 

子 レギユ レーター 1C と は 使い方が 

異なって いるので、 注意が 必要で 

す。 値段は、 1 個 あたり 100円 前後 
のはず です。 

3 端子 レギュ レーターの 入力 側 
に^! される 一は、 賴コ タンタル コンデンサ 

ン デン サ ーの 一種な 
LSI の データ シートな どを 參 照し 

てくだ さい。 

コンデンサーの 棰 性に 注意 
22# ピンは OSC  IN で、 内部の 

動作を 行なう ための 基準 発振器 入 

カ ピンです。 この ピンと 23# ビン 

の 間で 水# 日 発振 子を 接続 したり、 

コ ン デン サ ーと 抵抗器に よ る 発振 

回路を 構成す る こと もで き ますが、 

ちょう ど MS 功、 らは 3  •  579545 メガ 

ので、 極性が あります。 極性には 

十分 注意して ください。 通常の 場 

合と 違い、 GNCK1 に プラス 極が 来 

る ことに; 主意し ましよう。 タンタ 

ルコ ン デン サ ーの 極 t 生の 見方は、 

足の 長い 方が プラス 側、 短い 方が 

マイナス 側です。 形状が 小さいた 

め、 極性が コンデンサーの 麵に 

印字して あっても 見に くいこと が 

あるので、 そういう 場合に この 見 

分け 方を 知つ ている と 役に立つ は 
ヘルツの 安定した 信号が 出て いる 

ので、 これを 利用して います。 こ 

のとき、 24# ピンの OSC  SELA 力 

は GND に 接続し、 23# ピンの 0SC 

OUT は どこに も 接続し ない 状態で 

イ吏 用し ます。 

25#  ビンの BUF  OSC  OUT は LSI 

内部の バッファ ー 回路を 通つ た 後 

の 0SC  言 号です。 今回は 用いて 

いないので、 未 接続の 状態に して 
おきます。 

28# ピンは V —端 子で、 GND と 
の 間で マイナス 5 ボル ト の 電圧を 

g してやる 必要が あります。 イ 

ずです。 これ も、 同じく —ジ 
の 図 3 を 参考に してく ださい。 出 

力 側の コンデンサーは、 いつも お 

副 染みの 稹 S セ ラ ミツ クコ ン デン 
サーが 適当で しょう。 これが 入手 

できない 場合は、 普通の セラ ミツ 

クコ ン デン サ ーで も かま いません。 

なお、 回路図から も 意図を つか 
ん でもら える かもしれ ません が、 

なるべく レギュ レーター 1C の ピン 
と ピンの 間の 短い 距離で コ ン デン 

サ ーを _す るよ うにして くださ 

い。 そうしな いと、 うまく® 5 が 

発生して くれない ことがあり ます。 
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す もので、 茶色の 場合は プラス マ す。 この 端子と 34# ピンの input 

そのほかの ピンの 役割  イ ナス 1 パーセント、 赤の 場合は  L0 だけは 必ず ライト アングルへ 
29# ピンは REF  OUT で、 内蔵の  プラスマイナス 2 パーセント とい  ッ ダーの GND 端子に 直接 接続す 

基準 電圧 回路からの 基準 電圧 出  った 具合に なって います。  るよう にして ください。 そのため、 

力です。 電源の 精度は プラス マイ  31 番 ピンの AUTO-ZERO は、 内  あえて 回路図で も その 雰囲気を 伝 

ナス 80ppm/°C  (ピー ピー エ厶毎  部の アナログ 電圧を デジタル 値に  える ような 害き 方を しています。 
度) です。 つまり、 3 度の 変化で 1  変換す る 回路 部分で 重要な 役割を  34 番 ピンの INPUT  L0 は 測定 入 

ビット 分の 誤差を 生 じる ことにな  果たす 入力 端子です。 こ の 端子に  力 電圧の マイ ナス 側の 入カ ピンで 

ります。 今回の 回路の 設計では、  は 0.33//F  (マイクロ ファラッド） す。 この ピンに 関する 注意事項は 

最大 2 •  048 ボル ト の 電圧 測定が で  のコ ンデ ンサー を^! します。 こ  すでに 前に 述べた とおり です。 

きる ようにす るので、 1 ビット 分  の コンデンサーは 必ず 無 極 _ の  35# ピンの INPUT  HI は 測定 入 
の 誤差とは 2 .048 ポル トの 4096 分  ものを 使って く ださい。  力 電圧の プラス 側の 入カ ピンです。 

の 1 の 値、 つまり 0.5 ミリ ポルト  32# ピンは INTEGRATOR とい  この ピンと 33 番、 34# ピンの 間に 

という ことになります。  う 出カ ピンで、 これ も 内部の A/D  は、 0.01 の マイラー コンデンサ 

30# ピンは BUFFER で、 内部の  変換 動作に 大きく 関与す る 部分で  一、 または フイルム コンデンサー  層 セラミック コンデンサーを 入れ 
アナログ アンプの 出力端子です。  す。 この 端子には 0.15// F の コン  を 入れます。 また、 外部とは て おきます。 

この 端子には 抵抗器を 接続し ます  デン サ ーを 接続し ます。 この 程度  （メグ オーム） の 抵抗器を 介して 接  PPI の PA0~PA6^  PB 卜 PB7 は 
が、 今回は 計算 値より 100  KD  (キ  の 値で したら、 マイラー コン デン  続す るよう にします。 この コンデ  入力と して 使います。 そのため、 

ロ オーム） を 選びました。 この 部分 サー でも 大丈夫です。  ンサ ーと 抵抗器は、 回路 イ_ 用と  ただ 1 本 未使用の PA7 端子と なる、 
の 抵抗器は 測定 精度に 影響を及ぼ  30# ビンの 抵抗器、 31 番 ピンと  考えて ください。  ライ ト アングル ソケットの 21 番ピ 

す 部分な ので、 通常の カーボン 抵  32# ピンの コンデンサー のもう 一  36# ピンは REF  IN+ で、 測定  ンは GND に樹 売して おきます。 な 
抗 器では なく、 なるべく 金属 皮膜  方の 端は、 3 つ ともお 互いに 接続  用 基準 電圧 入力の ブラス 側です。  お、 PC0~PC7 も 今回は 未使用な の 
抵抗器と いう 高精度 型の ものを 使  される ことになります。 この あた  今回は LSI 内蔵の 基準 電圧 発生 回  です が、 これらは ソフト 上で 出力 

ってく ださい。 金属 皮膜 抵抗器の  りの 動作を どうしても 詳しく 知り  路を 使用す るので、 25KQ の 多 回転  と 設定して 何も 使って いません。 

場合、 通常の ものとは 異なり、 値  たい 人は、 データ シー トな どを 参  型 半 固定 抵抗器の センター 端子に  回路は 今の 説明のと おり、 簡単 
を 示す 帯は 5 本に なって いるは ず  照して ください。  接続し ます。 私が 使った ものは 20  な ものです。 ただし、 いくつかの 

です。 帯の 色は、 茶 黒黒 橙と なっ  33# ピンは COMMON で、 これは  回麵の ものな ので、 1 回転 させ  注意事項は 守る ようにして くださ 

ています。 5 本 目の色は 誤差を 表  LSI 内部の アナログ 回路の GND で  て も 抵抗 値の 変化が 1KQ ちょっと  い。 読者の みなさんから、 「回路図 
しかない ので、 微調整が かなり 楽  どおり 作った のに、 安定して うま 

にで きました。 調整の 方法は また  く 作動し ない」 という 声を よく 聞 

後で 説明し ます。  きます が、 ほとんどの 場合、 $主 意 

37 番 ピンは REF  CAP+ で、 38#  すべき こと は 回路図 だけでは 伝わ 

ピンの REF  CAP —との 間に 1 #  F  らな いので、 本文 中で あえて 触れ 

の 無 極性 型の コンデンサーを 入れ  ています。 回路図 だけを 見て 製作 

ます。 この コンデンサーは ポリ カ  に 取り掛かる のでは なく、 本文を 

ーボ ネイ ド フイルム タイプが 手頃  しっかり と 読んで から 製作を 行な 

だと 思います。 精度が 要求され る  うように すれば、 つまらない ト ラ 

部分では ない のです が、 1 F の  ブルから 絲に 逃れる ことができ 

無 極性 型の コンデンサーは、 品種  ると、 私は 思って いますが …… 。 
によ っては かなり 大型 形状に なっ 

てし まう ので、 なるべく ポリ カー  製作に 取り掛かる 前に 

ボ ネイ ト フイルム タイプを 使って  今回は、 残念ながら インター フ 

ください 0  ェース ボー ドのと きのよう に プリ 

39 番 ピンは REF  IN —で、 測定  ント 基板の 製作は しませんでした 

基準 電圧 入力の マイナス 側です。  ので、 * 楽々 に 作る ことは でき ませ 

前に も 述べた とおり、 29# ピン のん。 配線は 1 本 1 本て いねいに、 

REF  OUT と 接続し て 使います。  確実に 行なわな いとし 、けなし 、ので 

40# ピンは V+ で、 プラス 5 ボ  す。 そう、 赤 ペン 片手に^^ 漱 

ル ト を 与えて やる 電源 ピンです。  わった 配線は 色を 塗って チェック 

この ピンと GND の 間に 0.1 バ F の 積  していく アノ 世界を 味わう しかな 
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いのです。 もちろん、 その あとに 

は 十分な 休憩を してから、 青 ペン 

片手に 再 チェ ック をす るので す。 

チェックの どこかで 弓 I っ 掛かった 

ら、 当然の ごとく、 ちゃんと 条件 

を 満たす よう に 手直しを 忘れない 

ようにし ましょう。 

IC<7) ピンは 上から 見た 場合と、 

基板の 下から 見た 場合には 違い ま 

す。 ピン 番号 違いは 致命的です 0 

できれば、 再 チェックの 部分 (i 日 

頃から 人の アラ 探しを 得意と する 

〃に 手伝っても らうと、 より 

効果的な はずです。 

でも、 世の中う まくで きた もの 

で、 いきなり ハン ダ ごてを 握りし 

めて 黙々 と 配線を する 人に しか 成 

功が もたらされる という ものでは 

ない のです。 ハン ダ ごてを 握って 

5 年と いう、 その 道の ベテランの 

人より 1 、渡し か 製作に たず さ 

わった ことがない という 人の ほう 

が、 確実に 動作す る 回路を 組み 立 

てること だってで きる のです。 

いくつかの テクニック という も 

のを あらかじめ 知っていれば、 ど 

ん な 回路で も 必要 最 /  、限の 手順で 

作る こと か 可能に なって しまう の 

です。 虎の巻 (死語） とま では 言え 

ません が、 臟の卷 なる ものを ちよ 

っと ここで 披露 させても らう こと 

にしました。 

知って て 役立つ 配線^ 7 
ユニバーサル 基板に 適当に 部品 

B をして、 いきなり 配線を 始め 

て、 うまく 回路を 作る ことができ 

る 人は 滅多にい ません。 やはり 大 

事な のは、 部品 配置を ある 程度 考 

える のに 時間を 費やす ことです。 

部品 配置を ちょっと 考えれば、 配 

線が すっきりして しまう ことは よ 

く ある ことです。 だいたい 回路図 

という ものは、 とくに ハード ウェ 

ア事 始めに おいては、 図版の 見や 

す さ を 優先 （ ？ ） して、 LSI や 各 107) 

ピン 番号は あまり 重視せ ずに、 ど 

ちらかと いうと ピン 棟 能を 優先し 

た 書き方を して ある ものが ほ とん 

どです。 この 回路図を 中心に 部品 

八ードウ エア 事 始め 
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配置を うまく 考える ことは、 なか 

なかむ ず か しい ものです。 

いっその こと、 回路図を ピン 配 

置 重視で 自分で 書き直して しまう 

の も ひとつの 方法です。 こう すれ 

ば、 部品を うまく 配^す るた めの 

大き な 手がかりになる はずです。 

こうして おいた うえで、 今度は 実 

際に 基板 上に 部品を 自分で 並べて 
みるので す。 部品の 大きさは 回路 

図では ぜったい にわかり ません。 

基板の 穴の 間隔は およそ 〇  • 1 イ 

ンチ （2. 54 ミ リ） なのです が、 たい 

ていの 部品の サイ ズ はこれ を 単位 

にして 足 や ピンの 間隔 を 決めて い 

ます。 電解コンデンサー や LED な 
どは、 足 曲 tfftPX しないでも ぴっ 

たり と 穴に はめこむ ことができ ま 

す。 J 氏 抗器や トランジスター、 ダ 

イ オー ドな どは 足 ま げ加エ が 必要 

です。 こうして 並べて みると、 さ 

ら にいい 部品 配置を 思いつく もの 

です。 部品を 配置す る 場合は、 ピ 

ン 数が 多い ものから 始める といい 

結果が 得られます 0 また 抵抗器の 

ように、 比較的 足 曲げ 加工が 簡単 

にで き て 配置が 自由にで きそうな 

ものは 後回しに します。 

さて、 部品の 配置に あまり コリ 

始めない うちに、 適当な 見切りを 

つけて ハン ダ ごてを 片手に 製作を 

開 ̂  しまし ょう 0 効率的で 確実な 

製作を する ためには、 やはりい い 

道具が 必要です。 ハン ダ ごては 18 

〜 25 ワット 程度の セラ ミック ヒ 

ー ター タイ ブを 使用して く ださい。 

また 使用す る ハン ダ も、 フラック 

ス 入りの 0.8 〜 1.2 ミ リの 電子 エ 

作用と 銘打って 市販され ている も 

のを 使って ください。 ハン ダは ハ 

ン ダ ごての 上で 溶かし て 部品の リ 

ー ド 線の 上に 乗せる のでは なく、 

むしろ ハン ダを 部品の 足に あてが 

っ て、 その上から 部品の リード 線 
に 流し込む よう な 感じで 行なう ほ 

うがいいで しょう。 

大きな 部* 品は、 対角線 上の ピン 

だけ を 基板に ハン ダ づけし て 仮 止 

めを してし まいます。 プリン ト 基 

板を 利用して 作る 場合は、 部品の 

背が低い ものから 作って いく と 効 

率が いいのです が、 ユニバーサル 
基板を 利用す る 場合は、 やはり ピ 

ン 数が 多い もの を 先に 配置す るの 

です。 配置したら、 ピン 番号 間違 

いを 減らす ために、 基板の 裏に 油 

性 サイ ン ペンな どで ピン 番号を 窨 

き 入れて しまいます。 黒よりも 最 

近は やりの フラッシュ カラーが い 
いでしょう。 1C、 LSI、 そして コネ 

クタ ー類の ピンの 対角線 上 だけで 

もい いので、 しっかりと 窨 いて お 

きまし よう。 1C の ピン 配置は、 デ ー 
タ ブックな どを 見て も わかる よう 

に 通常は TOP  VIEW といって 部品 

を 真上 力、 ら 見ての ピン 配置が 害い 

て あるので、 基板の 裏から 配線す 

る 場合は BOTTOM  VIEW 形式に な 

り、 う っかり ミ スを增 やすからで 

す。 ともかく、 こうして おけば、 

ミスを 減らす こと 力 < でき、 配線の 

効率は グッと アップし ますし、 チ 

エック もし やすいは ずです。 

配線は、 GND の 配線から 始める 

のが コツ です。 次に プラス 5 ポル ト 

の 電源 ライン、 それから そのほか 

の 電源 ラインと いう 順です。 こう 

して おけば、 電源 まわりの パスコ 

ン （バイパス コンデンサーの 略） 

の 配置が 楽です し、 電源 まわりに 

関しては、 被覆な しで 基板 パ ター 
ンの ラン ド 間を つないで 配線す る 

ことができて しまいます。 

次に、 1C と 1C の 間を 接続したり、 

ほかの 部品と 接続して いき ます。 

なるべく 配線が 交差し ないように 

配線 材の 被覆を 剝 いて、 ランドを 

利用して 接続して いきます。 ある 

程度 ま で 配^ 7) 密度が 高 く なって 

きて、 それが ̂  になって きたら、 

被覆を つけた ままで ピンと ピンの 

間を 配線して いきます。 

なお、 配線には 多少の 余裕を 持 

たせる のが コツ です。 場合によっ 

ては 本当に 最短 距 S 推 配線を しない 

と 具合が 悪い もの も あるので すが、 

そういっ た 場合は ま ず 間違いな く 

本文 中で 触れて いる はずな ので、 

やはり 回路図 だけでは なく 本文に 

も 目を通して ください。 
こう いった 場合に 使う 配線 材料 

は、 通常の 撚り 線の ビニール 被覆 

線では なく、 ワイヤー ラッピング 
用と して 市販され ている AWG28 

番線の 単線が 細く て 配線し やすい 
と 思います。 これは 被覆が 熱に 強 

いので、 うっかり ハン ダ ごてを 当 

てて しまった としても 簡単には 溶 

けない ので、 余計な 心'® をし ない 
です みます。 被覆を 剝く 場合は、 

なるべく ワイヤー ス トリ ッ パーを 
使う ことを おすすめ します。 もち 

ろん、 AWG28# に 対応して いる も 

のを 選んで ください 0 

良い 道具を 買う ことは、 最初は 

お金が かかる かも しれません が、 

実際には 長く 使えます し、 製作の 

大 いなる 手助けになります。 なん 

とか やりくりして、 il* は^と 

はいいません が、 徐 々 にで もい い 

モノを 揃えて いって ほしいと 思つ ています。 
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V^vN/VN/S/VN/  す 0 なお'  この 部分の 回路は 内部 

製作す ると 杏の 注意  動作に 大きく 関わる ところで、 動 
さて、 今回の 回路の 具体的な 作  作 性能の ほとんどを 決定して しま 

り 方を ちょっ と 説明して みたぃ と  う 部分で も あるので、 配線は なる 

思ぃます。 今回の ICL7109 の 場合、 ベく 短く、 簡単に 行なうよ うに 心 

パッケージの 半^ず つが 見事に ア  がけ ま しょう。 
ナロ グ 系統の 回路と デジタル 系統 

の 回路に 分割され てぃる かの よう 調整 しないと 使えません 

な ピン 配^に なって ぃます。 です  この A/D コンバーターは、 作っ 

から、 今回の 場合は わざわざ 回路  たら 貝晚 用で きる もの かとぃ うと、 

図を 書き直す 必要は なぃ と 思ぃ ま  残念ながら そうでは あり ません。 

す。 この ことは 回路図 や ブロック  ちょっと 面倒な 調整と ぃう 作業が 

図な どを 見ても、 一目瞭然 でしょ  必要な のです。 

う。 その 特徴を 生かした 部品 配置  調整には、 なるべく 読 取 精度の 

をう まく 考えてから 製作に と りか  高ぃ デジタル 電圧計、 略して DVM 

かると、 楽に 配線を 進めて ぃくこ  が 必要と なります。 測定装置が 準 

とがで きる はずです。  備 できたら、 インターフェース ボ 

具体的に ぃうと、 基板 中央 付近  ー ドと 34 ピン フ ラ, ッ ト ケーブル 

に LSI を 配置して、 LSI の 1 〜 20#  で 接続し た 後、 インター フェース 

ピン 側に ライ ト アングル ヘッダー  ボー ドを MSX の カー トリ ッ ジス 

を 配置し ます。 この あたりは 配線  ロットに 差します。 それから MSX 

がどうしても クロスして しまう 部  本体の 霉^を 入れます。 この 状態 

分な ので、 せっせと 被覆 付の 配線  で、 LSI の 40# ピンの V  + と、 1 番 

材料で 配線す るし か あり ません。  ピンの GND 間に 約 5 ボルトの 電 

また 21 〜 40# ピン 側には、 各 コン  圧が かかって ぃる ことを 確認して 

デン サーや 抵抗器な どを 配置し ま  くださぃ。 テスターの リード 棒で 

す。 この あたりは どうも 基板 イ 匕し  隣の ピンと ショー トしなぃ ように、 

やすぃよ うに、 LSI の ピン 配置が わ  十分 気をつけて くださぃ。 

ざ わざ 作って あるかの ように 思え  次に 28# ピンの V —  と 1 番ピ 

ます。 この 付近の 配線は、 うまく  ンの GND 間に 約 マイナス 5 ボル 

配置 さ え すれば、 部品の 足の 切れ  卜 の 電圧が かかって ぃる こと も 確 

端 だけで 配^ 境 了して しまう ぐ  認 しまし ょう。 これらが うまく 動 

らぃです。  ぃてぃなぃ 場合は、 大急ぎで 電源 

部品 形状が 大きぃ ものの 配置を  を 切り、 回路を 再 確認して 動く よ 

先に 決め、 細かくて 配置が どこで  うにして から、 次に 説明す る 調整 

もで きそうな ものは、 なるべく 後  方法に とりかかりましょう。 

か ら 配置を 決め ると いいと 思い ま  調整 方法は、 そんなに 難しい も 

のではありません。 ただ、 少 々 手  数 PA に、 130 行 目で PB ポートの 内 

問が かかる だけです。 36# ピンの  容を 変数 PB に 読み込んで います。 

REF  IN+ と 39# ピンの REF  IN —  12 ビッ ト データの うちの 下位 8 ビ 

の 間の 電圧が、 1.  024 ボル ト にな  ット は PB に、 上位 4 ビット は PA0 

るよう に、 精密 ドライバーで 多 回  〜 PA3 に 分割され ています。 また、 

転 型 半 固定 抵抗器を 回転 させて 調  PA6 には STATUS^  PA5 には OK 

整して く ださい。 この 調整は ある  PA4 には 続され ている の 

程度 キッ チリ やって おかないと、  て.、 特定 ビット だけの 情報を 知る 
誤差は 2 倍に なって しまい、 期待  必要が あります。 

していた よう な 性能を 発揮して く  具体的には 150~220 行 目で 行な 

れ ません。  っ ている よう な _ 賓算を 使えば 

簡単に でき ます。 なお、 変数 AD は 

プログラムは あっさり I  A/D コンバータ ーの 変換 データ そ 
で、 と も かく 電圧 調整が 済んだ  の もので 10 進数です。 PL は 極性が 

ら 、次は LSI の 機能を 確認す るた め  マイナスの ときには 0 に、 プラス 

に サンプル プロ グラムを 入力して  のとき には 16 にな ります。 また、 

ください。 BASIC だけで 書いて あ  オー ハ •ー レンジの ときには 0V が 
る 簡単な プログラムで すが、 これ  32 に、 測定 範囲 内 (つまり 入力 端子 

が 理解で きないと、 応用 するとき  間の 電圧は 2.048 ポル ト 以内) の 

に 困る こと にな ります。  とき には 0 になります。 

11 0 行で PPI のイ ニ シャラ イズを  画面への 表示 形式は、 32听 目 

しています。 モード 0 で、 PA0~ 
PA7 と PB0^PB7 を 入力に、 PC0 

〜 PC7 は 出力に 設定 しています。 

なお、 PC0-PC7 は 今回は 未使用な 

ので、 違う 用途に 用いても かまい 

ません。 外部に スイッチを つけた 

り、 また、 LED を 点灯 させたり す 

る こと もい いでし よう。 もちろん、 

そういう 場合の 回路と コント ロー 
ル ソフトウェアの 部^ 良は、 今 

までの 記事を 参考に すれば、 難し 

くな く 実現で きる と 思います。 

120 行 目で PA ポー ト の 内容を 変 

の PRINT  USING の 内容を 変更す 

れ (fg •効 数字を 変える こと も 簡単 
にで きる でしよう。 

プログラムの 工夫 次第では、 最 

大 値、 最 /_1値 の 記録は もとより、 

画面に グラフを 描いたり、 プリン 

ターに 結果を 出力した りする こと 

も 可能です。 BASIC プログラムで 

十分 実用的な ものが 作れる と 思い 

ますので、 ぜひ チヤ レンジし てみ 
てくだ さい。 

現状の 回路と プロ グラムでは、 

マイナス 2.048 ポル トから プラス 

128 ハー ドウ I ア事 始め 



八ードウ エア 事 始め 

2. 048 ボル トまで し か 測定で きな 

し 、デジ タ ル 電圧計と さほ ど 変わり 

ありま せんが、 この 先に さらにい 

ろい ろな 回路を 付加したり、 ブロ 

グラムに 工夫を 加える こ とに より、 

応用 範囲が グっ と 広がり ます。 

もっと 高い 電圧を 計る こと も、 

電流を 計る こと も、 抵抗 値を 測定 

する こと も、 温度を 測定す る こと 

も、 簡単な ハードウェアの 追加で 

比較的 簡単に でき るので す。 

最後に 注意事項を。 この A/D コ 

ン バー タ ーの 入力 電圧の 範囲は 電 

源 電圧 CTF でない といけ ない こと 

になって います。 つまり、 どんな 

ことがあっても マイナス 5 ボル ト 

以 r や ブラス 5 ポルト 以上の 電圧 

は 加えない ように しなければ いけ 

ません。 家庭の コン セン トの 電圧 

や 9 ポル ト の 電池の 両端の 電圧を 

測定す るよ うな こと は 絶対にし な 

いでく ださい。 

A/D コンバーター 回路図 

10  'SAMPLE  PROGRAM  for  A/D  Converter  Board 
20  •  by  Taka.  S 

50  DEFINT  A-Z 60  SCREEN  1 

100  CLS 
110  OUT  3, &B1001 0010 
120  PA=INP  (0) 

130  PB=INP(1) 
150  IF  PA  AND  &H40  THEN  120 

200  AD= (PA  AND  &HF) *256+PB 
210  PL=PA  AND  &H10 

220  0V=PA  AND  &H20 

250  IF  PL  THEN  P$= ” ELSE  P$=”-M 280  LOCATE  5,  5 

320  PRINT  USING  "&&#.  ####V" ; P$ ; AD/2000 

ハー ドウ： r ア事 始め 129 



デ f スク通 蠼 
11 月 号 qo 月 8 日 発売 I 
文字 だけでは 伝えられない。 そんな 情報を 盛り込むべく、 

M マガ 編集部の 面々 が あっち こっちを 飛び回って ネ タを 
かき 集めた ディスク 通信。 今月 もめで たく 完成いた しま 

した。 生きた 情報の 数々 を、 じっくりと 堪能して ね。 

より 活用し やすくす るた めに 
今月の ディスク 通信は、 起動す 

ると いきなり 目 次の 画面；!^ 見 われ 

るよう になって いる。 力 卩藤直 之 さ 

んのイ ラス トの フアンに とっては 

残念 かもしれ ない けれども、 われ 

われ スタッフ はこう 考えた の だ。 

「少しで も 起動時間が 短く なった 

ほうが、 情報を 利用す る 側に とっ 

て 便利な のではないだろう か」。 

たとえば 「音楽の こころ j の コー 

ナ ーを 見て みたい な 一、 と 思った 

ときに、 いちいち タイトル 画面が 

表示され て、 しばらくたって から 

目次が 出て …… なんて 調子 だと 

じれったくて たまらない。 見たい 

コーナーを できるだけ 瞬時に 参照 

できる ようにす るた めに、 今回の 

システムを 採用した わけ だ。 もち 

ろん、 次号 以降 も システムは どん 

どん 改良され る 予定 だぞ。 

會 今月は 新作 ゲームの デモが 2 本に、 オリジナル ゲームが 1 本。 連載 記事 も 見逃せない。 

話題の 新作 ソフ トの デモ だ | 
リパー ヒル ソフ トが おくる 話題 

の turbo  R 用 新作 アクション ゲ 
—厶 「シード オブ ドラゴン j の才 

ープ ニンク デモを、 ディスク 通信 

上で 独占 初 公開し ちゃ 5ぞ0 

ゲームは 悪の 侵略者を 倒す ため 

に 立ち上がった 勇者の 活躍を 描い 

たもの。 くわしい ゲーム 内容は 本 
誌の 58 ページに 紹介して あるので 
そこを 参照して ほしいん だけど、 

今までに ない 斬新な タイプになる 
んだ そろ だ。 

この ゲームで 一番 注目して もら 

いたいのは、 なんと いっても 緻密 

で 美しい グラフィック だ。 多重に 

スクロール する 背景の 上を、 メタ 

リックな デザインの 大型 キヤ ラク 
ターが 動き回る さまは 迫力 満点。 

初の turbo  R 対応 ゲームと して 
だけでなく、 本格的な アクション 
ゲームと しての 期待 もい やお ろ な 

しに 高まる ところ だ。 

正確な 発売 日は まだ 決まって い 

な いんだけ ど、 リパー ヒル ソフト 
の 方の 話では、 なんとか 年内には 

間に合わせ たいとい 5 こと。 早く 

遊んで みたい のは やまやま だけど、 

はやる 気持ちを グッ とおさえ て、 

発売まで はこの デモを 見て 我慢し 

ていよ ろ〇 そろそろ、 ちなみに こ 

の デモは turbo  R でし か 見る こ 
とがで 杏ない ので あしからず 0 

オリジナル ゲーム TENOR 
アスキー ネッ ト MSX やお 湯ネ 

ッ トを 利用して いる 人は も ラ 見た 

ことがある かもしれ ない けれど、 

そこに PDS として 紹介され てい 

た パズル ゲーム 『TENORj が デ 

イ スク 通信で プレーで 吉 るの だ。 
ジョイスティック または カー ソ 

ル キーを 使って ボールを 動かし、 

♦シヤ レた デザインの タイ トル 画面。 

障害物を かわしつつ ゴール ま で 誘 

導す る、 とい ラ 単純 明快な ルール 
とは 裏腹に、 微妙な 操作 テク ニッ 

クが 要求され るの が おもしろ いと 

ころ。 10 種類の ステージを すべて 
制覇す るのは 至難の ワザ なの だ。 

腕に 自信が ある 人なら、 ぜひとも 

挑戦して ほしいな。 

會 なめら かな 操作 感覚が 気持ちいい ぞ。 

南 青山 ゲー 厶プ ロジェ クト 

•タイ トルは 「Ciuda  Dragonj に 決定。 

♦音楽に 合わせて アニメーション する。 

本誌で 好評 連載 中の 「南 青山 ゲ 
一厶プ ロジェ ク ト Jo どんな ゲーム 
になる の やら、 気を もんで いた 人、 

お待たせ しました 丨 ついに オー プ ニンク デモが 完成した の だ。 

巳  ABrS  の  JURI、TOMO、 

MITSU の 3 人が 主人公の ア クシ 

ヨン 闩 PG、 というと ころまでは 
知ってい ると 思 うんだ けど、 これ 

が ど 5 やらす ごい ものに なり そ 

プログラムには 『吉田 建設 j の吉田 
哲 馬に1 "Dantej の そらまめ、 さ 
らに オープニング デモの 作画は 副 

編集長の ガスコ ン金 矢が じき じき 

に 担当し たんだから 期待で $ る。 

まずは デイ スク 通信で デモを 見て 
待つ てて ね。 

130  msx ディスク 通信 
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I 憤 文 tMt たり、 SL たり t 

•  MSX デ f スク 通信 〇 取) 稱反 希望し ます。 

弟 Etnl 個 0  3000 円 £« 同？！ し 5 じ T:o 

T|0 ワ -24 索 系 裔奴鋪 ム6>-11-| 

省 山方 都 ^03-796 -(9  〇3 

•住所は ア パー ト 名、 号 室 名まで 0 会社 あての 場合は 部署 名まで 害いて ください。 
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/MSXt-T^U 

ご MSX デ ̂ ワ 通信の 〇萍 〇拜兮 しす T。 

よ ろ u 方 麻い しれ • 

家の 近くに TAKERU がない、 と  3000円 分を 簡易 書留な どで ア スキ 

いう 人の ために、 アスキーでは 直  一に 申し込む 場合は、 必ず 下に 掲 

販も 行なって います。 直販の 方法  載した ような メモを 同封して くだ 

は 3 種類 0 どの 場合 も 送料は サー  さい。 なお 商品が 到着す るまでに、 

ビスで、 価格 3000円 [税込] を送っ  前者の 場合は 1 週間から 1〇 日、 後 

てくだ さい。  者の 場合は 2 週間て いど かかる も 

まず、 郵便局に 置いて ある 、、郵便  のと 思われます。 

振替 用 払 込 通知 票" を 利用す る 場 
合は、 右の 例の ように 必要事 項を 

言 SA した 上で、 3000円 を 郵便局へ 

振り込んで ください。 なお、 お 申 

し 込みから 商品の 到着まで 2 週間 

ほどか かり ます。 

また、 現金書留で アスキーまで 

直接 申し込む 場合 や、 郵便 小為替 

•現金書留と 郵便 小為替で 申 し 込む 場合の メモの 例 

あて 先は こちら 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス U — エフ 南 育 山 ビル 

株式会社 アスキー 直販部 
MSX ディスク 通信 係 

03-486-7114 

郵便振替 用 払 込 通知 票で 申 し 込む 場合の 記入 例 へ..:..:'::";?.“ i 

払 込 票 

0 輪 斗… 6 

\1  マスキー  , t  1017^24  • 

| 幸 系^  逢^ SFf  山 6> - H  - 1  , 

一 

iff 彳 |〇7々 

一 下 _ の 讎％ 界 さな 
r  虞た、 本 羅％ 析り 

アスキー 直販 部で も 販売 中! 

定例 コ ー ナー にも 注目して ね 
鐵 記事に も 目が 離せない。 ま 

ず 「音楽の こころ j では、 本誌で 今 

年の 4 月 号から 1 1 月 号の 間 に 掲載 

した、 音楽 プログラム 全 20¢： を ド 

ーンと 一気に 掲載して しまう こと 

になって いる。 また、 BGM 演奏 プ 

ロ グラム rMuSICA』 のサ ン プル 曲 

データ も 掲載す る 予定 だ。 また、 

今月 号からは オリ ジナル RPG の 新 

想 も 始まって しまう の だ。 もち 

ろん、 本誌の ほ うで リス ト が 掲載 

されて いる プログラムは 当然 デイ 

スク 通信に も 入って いる ぞ〇 

そうそう、 最後に ひとつ だけ 注 

意が あるの だ。 ディスク 通信の プ 

ログ ラムが 動いて いると きは、 画 

面の 指示が ある ま で 絶対に デ ィス 

ク を 抜かない でね 0 

く fS リス ト〉 n 内 ば ファイル ネ-ム です 
[il-l.MUS] 

1  i ng  People /MA2 

[11-2.  MUS] 

會 「音楽の こころ」 の 作品が 聴ける の だ。 

故 ■画运 雷 __1_31轫 ms 
11激14麗贷通面迓堡絚薇這 
置 微逸插 遍田紙 銎_缠 期 置 

勇羈 通:！: 苺 靈_玆 達!！] a—  M ri  13  II  涵睡 

mmm 级夏_ 獮琢邏 _蠹 壟 
sigmas  11 樓缓 
里 涵 屋疆齒 

B0  ta  ciJ  L±L3  y I  I  U  n 「「ニコ  iT  IT 二 じ  IVJ n  ̂   l：J  U 
里 里 __  l±a 簦 單 fi  Ms 雹 

ト プログラムは 2 本 載って いる。 

MSX ディスク 通信は M\rL(!;!(f で 販売 中な の だ I 

♦  CG イ ラス トの 募集 もして るから ね。 

r ディスク 通信 11 月 号 j は、 全国 

130 店舗の TAKE 闩 U 設置 店で 販 

売 中 だ。 3. 5 インチ ディスク 2 枚 組 

で、 価格は 3000円 [税込] だぞ。 

TAKERU とは、 言わば パソコ 

ンソフ トの 自動販売機 のこと 〇ま 

ず メニュー 画面で 『ディ スク 通信 

11 月 号 j を 選んで お金を 入れる と、 

ディスクが 2 枚 出て くる。 その デ 

ィ スタを TAKERU の 画面に し 

たがって 所定の 位置に 差し込む と、 

そこに ブロ グラムが 書き込まれて、 

■機種 …“ 

■  メディア 

■価格 …… 

•MSX2(VRAM128K) 以降 
•…… 3.5 インチ 2DD(2 枚 組) 
. 3000円 [税込] 

プ 1/ ン ターから 操作 説明書が 印刷 

される 仕組み だ 0 

TAKERU が どこに 設置され 
ている かわからない、 とい 3 人は、 

本誌に 掲載され ている ブラザー エ 
業の 広告を 参照して くれ。 設置 店 

の 一覧表が 載って いる ぞ。 

名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9 -3B ブラザー エ業 株式会社 

TAKERU 事務局 

»052-824-2493 



102 ページからの 言 をもう 読 
ん でく れ たかな？ これを 読めば 

turbo  R で どれく らい;^  が 

上 力 《 っ たか、 だいたい わかっても 

ら えたと 思う。 けっこう PC-8801 

とか 相手に ならない でしよ？ だ 

いたい PC-9801UV く らい。 

いろいろな マシンと 上激 してい 

るので、 なかなか 興味深い ものが 

あるんだ けど、 とくに 注目したい 

のは MSX2 十の ベー しつ 君の スピ 

ー ドと、 X68000(7) スピード だ。 
ベーし つ 君は ス ピー ドが 驚異的 

に 速くなる ことで とくに 有名 だつ 

たが、 今回の turbo  R のス ピー ドは 

ベーし つ 君の ス ピー ドと 較べても 

そんなに ひけを とらない。 これで 

turbo  R 用の ベーし つ 君が 発売 さ 

れれ ば、 どれ だけ 速くなる か、 い 

まから 楽しみ だ。 

それから X68000o 案外 スピード 

的には 同じみ たいで、 BASIC に 限 

つて いえば 対等 かな？ 

と にかく 大半の 人は プロ グラム 

を BASIC で 作る はず。 その BASIC 

ソフト ウェア コン テス トと ショー ト プログラム アイ ラン 
ドが いっしよ になって、 プログラム •八 ウスと いう 新コ 

ーナ ーに 生まれ かわった。 MSX で プログラムを する 人 
は 他の マシンの ユーザーと 較べて かなり 多い はず。 そん 
な MSX ブロ グラマーに お届けす る 強力 企画な の だ。 

MSXH7  ログ ラミング マシン？ 

-w 

が これ だけ 速 いんだから、 かなり 

の ものが 作れる。 それに、 MSX は 

上 匕較的 簡単な 構造で 扱い やすい マ 

シンで も ある。 普通の ユーザーが 
プログラムを 組む 上では、 MSX は 

値段 もやす いし、 かなりい い マシ 

ンじ やないだろう 力、。 
この ブロ グラム •ハウスでは、 

そういった MSX の プログラマー 
を、 ソフ コン、 ショー トプ ログ ラ 
ム ハウス、 アルゴリズム コン テス 

卜な どを 中 心に 応援 していく つも 

りなので ヨロ シク。 あ、 忘、 れて た。 

アル ゴリ ズムコ ン テス ト は 今回 都 

合に よりお 休み。 来月 はやるつ も 

りなので 楽しみにして てね 0 

MSX プログラマー倍増 計画 

PlOGlAMflOTSE Jll  __ プログラム 八 ウス  J11JL 

turbo  R の 可能性に ついて 考える 

リバ ー ヒル ソフトの 新作 「シード 
オブ ドラゴン の 開発を 担当して い 

る宮 川さん に、 turbo  R の 可能性 

について 語って もらった。 

turbo 闩 使って て どうです 

「そ ラです ねえ。 たしかに 速く なって 
ます。 それ も かな 0 です ね。 ただ、 

VDP が 変わっ てない ので グラフ イ 

ックを 多用し た ゲームの 場合は 少し 
工夫 しないと いけないで しようね」 

やっ ばり、 VDP の 遅 さが ネック 
です か 0 

「そ *3、 ネックです よね 0 だから グラ 
フイ ック 処理では いろいろ 工夫して 
ます。 たとえば メイン RAM が 増え 

たので、 それを VRAM がわり にし 

て 重ね あわせ 処理を メイ ン闩 AM 上 

で やった! 9、 キヤ ラク ターの アニメ 
パターンを VRAM に 置かずに メイ 
ン RAM に臞 いたりと、 ほんと いろ 
いろです j 

じ ゃ、 PCM は ど 5 です か 9 

「基本的には 主人公が しゃべったり 
するとぎ に 使って ますけ ど、 ひよ っ 

としたら 音楽に あわせて PCM の ド 

ラム 音を 鳴らした D できる かも しれ 

ません。 たぶん 水平 走査線 割り込み 

を 使って や るんで しよ 5 けど、 ちよ 

つと 処理 速度 的に キックな るので、 

アクション ゲームなん かには 向いて 

ないか もしれ ないです ね j 

まあ、 でぎ ない ことは な いんです 

ね。 早く 聴いて みたい な あ 0 

「音楽に 関しては けっこうい ろん な 
ことができ るん じ ゃない かな あ。 今 

度の シード オブ ドラゴンは FM 音 
源は もちろん、 MIDI にも 対応して 

いるんで すよ。 メモリが 増えた ので、 

音楽 関係の データ だけで 32K パイ ト 
ち 使って ます j 

そんなに 7 今までの MSX のメ 

モリが 84K でしよ 7 けっ こ ラ 法外 
な 大きさで すね。 

「それに 普通は PSG だけに 使う ソ 

フト ウェア エンべ ローブを FM 音源 
にも 使って ます。 あと、 FM 音源の 才 

U ジナル 音色は 今回 効果音と して 使 

おろと 思つ てるんで すよ j 

FM 音源の 効果音で すか 0 今まで 

の 効果音は ほとんど PSG を 使って 

出して たでし よ 7 そ 5 い 5 や 0 か 

た、 確かにあります よね。 けっ こ ラ 

おもしろい 音が 出 そ 5 だな あ。 

「やっぱり CPU の スピードと メモ 

リに 余裕が できた turbo  R だから 
で 杏る ことです よね j 
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PSG  •  FM  •  SCC 対応 Ha— ジック ツール 

先月 号で 紹介した ミュージック 

ツール rMuSICAjo なんとい って 

も SCC 対応な のが ウレ シイ。 ただ、 

SCC を 利用す るた めには 「ス ナッ 

チヤ ー 専用 力 ー トリ ッジ ふ ま たは 

「SD スナッチ ヤー 専用 力 一 ト リッ 

ジ j が 必要に な る。 持って ない 人は 

どちら 力 奶 ソフ トを 買おう。 

さて、 今月は MuSICA で 使える い 

ろい ろな テクニックを 取り上げて 

みた。 基本的な もの ばかりな ので 

ぜひ マスターして くれ 0 

まず リス ト①の エコー。 チヤン 

ネル 1 は ボリューム 15 で ドレ ミフ 

ァソ ラシド、 と 鳴らす。 いっぽう 

チヤ ン ネル 2 は 8 分 音符の 長さ だ 

け 遅らせ、 ボリュームを 12 に 下げ 

て 鳴ら している。 そもそも MuSICA 

で シーケンス データと ブロック デ 

一夕に 分けた のは、 データ （この 場 

合は 、、CDEFGAB>C< 〃） を 共有し、 
メモリ 効率を 良くす るた め。 だか 

ら Y21〃 という ラベルは だけ 

の ブロック データを ネ家定 し、 音階 

の 部分を 共有して いる わけ だ。 

次は リス ト ②のデ チューン だ。 

これは もう おなじみだろう。 同じ 

フレーズを 僅かに 音程を ずらして 

鳴らす もの だ。 とにかく、 この テ 

ク ニックは 使い ま くる ハズ。 

リス ト③は ポルタ メン ト。 リス 

卜 では ドから ソま で 音程を 滑らか 

に 変イ匕 させて いる。 カッコで くく 

っ ている のは、 ドと ソの 間で 音を 

切らないよう にす るた めだ。 

リスト ④は ビブ ラート。 音符の 

前に、 〃指定を する だけで も ビブ 

ラ ー トの 効果は 出る けれども、 力 

ッコで 全体を くくり'  振幅が 序々 

に 大きくなる ように 設定して ある 

ので ちょっと 変わった 感じの ビブ 

ラー トに なって いる。 

次の リス ト ⑤はリ パーブ だ。 じ 
つは この テクニック、 古代 裕三さ 

ん （’ 90¢  8 月 号を 参照) に 教えて 

もらった ものな の だ。 残念ながら 

MSX の BASIC では 使う ことができ 

ない ので そのと きは 掲載し なかっ 

た。 今回 MuSICA で この テクニック 

が 実現 可能に なった ので、 改めて 

紹介す る ことにし たの だ。 

リスト ⑥は みんなが よ く 使って 

リス ト① リス ト② 
リス ト③ 

FM1 =F10.  F11 FM1 =F10, F11 FM1 =F10.  FI 1 

FM2  =F20,  F21.F11 
FM2  =F20.  F21.  FI 1 FM2  =F20,  FI 1 

FM3  = FM3  = 
FM3  = FM4  = FM4  = 

FM4  = 
FM5  = 

FM5  = 
FM5  = FM6  = FM6  = 

FM6  = FMR  = 
FMR  = 

FMR  = FM7  = FM7  = 
FM7  = FM8  = FM8  = 
FM8  = 

FM9  = FM9  = 
FM9  = 

PSG い 

PSG1  = 

PSG1  = PSG2= 
PSG2= PSG2= PSG3= 

PSG3= PSG3= SCC1  = SCC1  = 

SCC1= 
. 

SCC2= SCC2= 
SCC2= SCC3= SCC3= 
SCC3= SCC4= SCC4= 
SCC4= 

SCC5= 
SCC5= 

SCC5= 

FI 0=T120§2V1 50518 FI  0=T120i2V1 50518 F10=T120§2V1 50518 

F20=T120«2V1 20518 F20=T120«2V1 50518 F20=T120§2V1 50418 

F11=CDEFGAB>C< 

F21=R8 

FI 1=CDEFGAB>C< F21=Z30 
F1 1= (C  P1M1)G1  P0 

いる PSG ス ネア だ。 PSG0# の 音色 

の ノイズ スイッチを オンに して 聴 
いてみ よう。 

次の リス ト ⑦は FM 音源の リズ 

ム 音色を 変える もの。 FR1 の ブロ 

ック データ カ ミソた レジスタ 番 

号は 24 以外に も、 22、 23 か^) な 

ので、 いろいろな データを 設定し 

て 音色を 確かめて くれ。 

リスト ⑧と リス ト⑨ は，；" の特 殊な 使い方 だ。 リス ト⑧ では FM$ 

源の 部分の 設定が 無視され て、 

PSG の 部分 だけが 鳴る よう になつ 

ている。 リス ト⑨は 逆に FM^ 源 だ 

會 コマン ド モー ドでの 隱し 命令を ここで 

紹介し よう。 普段は 40 文字 モード だけど、 

[3 キーを 押す と 80 文字 モー ドになる の だ。 

けが 鳴って いる。 要するに' •〃以 降 右端まで が* 略される わけで、 

聞きた く ない 部分 や チヤ ン ネルが 

あるとき はこの 〃で 切って 聞く こと 力 < できる そ、 

リス ト④ 

F10,  FI 1 

F20,  FI 1 

FM1 
FM2 

FM3  = 
FM4  = 

FM5  = 
FM6  = 
FMR  = 
FM7  = 
FM8  = 
FM9  = 
PSG1  = 

PSG2= 
PSG3= 
SCC1  = 
SCC2= 

SCC3= 
SCC4= 
SCC5= 

FI 0=T120i2V1 50514 
F20=T120«2V1 50514 Z30 
F11  =  (I0M6C  1300  1500  C 

リス ト⑤ 
リス ト⑥ リス ト⑦ 

リス ト⑧ 
リス ト® 

FM1 =F10,  FI 1 

FM1 = 
FM1 = 

FM1 =;F10,  F1 1 FM1 =F10, F11 

FM2  = 
FM2  = FM2  = 

FM2  =;F20,  FI 1 FM2  =F20,  F11 

FM3  = 
FM3  = FM3  = 

FM3  = 
FM3  = 

FM4  = 
FM4  = FM4  = 

FM4  = FM4  = 
FM5  = 

FM5  = 
FM5  = 

FM5  = 
FM5  = 

FM6  = FM6  = 
FM6  = FM6  = 

FM6  = 
FMR  = 

FMR  =FR0,  FR1 FMR  =FR0,  FR1, FR2 

FMR  = 
FMR  = 

FM7  = 
FM7  = FM7  = 

FM7  = FM7  = 
FM8  = 

FM8  = FM8  = FM8  = 
FM8  = 

FM9  = 
FM9  = 

FM9  = FM9  = 
FM9  = 

PSG1  = 
PSG1=P10.  PI 1 PSG い PSG1=P10.  FI 1 PSG1  =  :P10.  FI 1 

PSG2= 
PSG2= 

PSG2= PSG2= 
PSG2= 

PSG3= 
PSG3= 

PSG3= 
PSG3= PSG3= 

SCC い 

SCC1  = 
SCC1  = SCC1  = 

SCC1  = 
SCC2= 

SCC2= 
SCC2= 

SCC2= 
SCC2= 

SCC3= 
SCC3= 

SCC3= SCC3= 
SCC3= 

SCC4= 
SCC4= SCC4= 

SCC4= 
SCC4= 

SCC5= 
SCC5= SCC5= 

SCC5= 
SCC5= 

F10=T1 2082V 1505L8 FR0=T120V15VS12 FR0=T150V15 F10=T120©2V15O5L8 F10=T120§2V15O5L8 

FI 1 = (VI 5C) V9C FR1=B4BMS4B8B8BMS4 
FR1=Y24.  20 F20=T120®2V15O3L8 F20=Tt 2062V1 50318 

(V15D)  V9D P10=T120S0V1 1L4 FR2=HB8H8  HBMS8H8 P10=T1 2001 VI 00418 P10=T120«1V1 00418 

(V15E)  V9E PI 1=RCRC HB8HB8HBMS8H8 F11=CDEFGAB>C< F11=CDEFGAB>C< 
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リバー ヒル ソフ トの 巻 

またまた 新しい コーナーが 始まった の だ。 ソフト 八 ウス 
の プログラマー さんに インタビューし、 その 高度な プロ 
グ ラミング テクニックを じきじきに 伝授しても らお ラ、 

といろ のが この コーナーの ねらいだ。 

VDP を休雜 るな!！ 
今回は VDP を 中心に お 話を うか 

がいたい と 思います。 担当な さつ 

た BURAI で 駆使 した テクニックを 

少し 教えて もらえます か。 

「う 一、 いいの かな あ、 一応 企業 

秘密と いう ことになるん じ ゃない 

かな あ。 う 一ん . j 

へつ へつ へ、 そこを なんと 力、、 

よろしく お願いしますよ。 

「そうです ねえ、 じ ゃ 教え ちゃい 

ましよう。 高速 マップ 表示 方法、 

これから いきまし よう」 

お、 いきなりで すね。 

「普通、 マップを スクロール させ 

ると き は 画面 全体を コ ピー 命令で 

ずらします よね。 BURAI は それを 

やらずに マップを 上から 描き 直し 

てるんで すよ。 それ も、 左上 力、 ら 

右下 ま で 全部^ ターンを 敷き詰め 

るん じ ゃなく、 必要な パターンの 

部分 だけ 描いて ます」 

というと？ 

「たとえば、 RPG の フイ ルードな 

んか だと 草地の ノ  \° ター ン がけ つこ 

う 多いです よね。 スクロールして 

♦市 丸さん が ブロ グラミ ングを 担当した 

「BURAI 上巻 j。 遊んで みた？ 

も 同じ 草地の 部分が けっ こうある 

ん です。 同じ ハ ° ターンな のに、 上 
からもう いちど 描き 直しても 意味 

がないで しよ？ そういう ところ 

は 描き 直さずに そのまま にして お 
く ん です」 

でも、 草地の 面積 か 被い 地形な 

どの 場合は、 スクロールが 遅くな 
るで しよ？ 

「そうなんです。 そういう ときは 

上から 害き 直す パターンの 数が 多 

くなる ので、 当然 遅くなります。 

で、 ウ チの 場合は、 マップの ほう 

を 草地の 多い パターンに 変更して 
もら うんです よ j 

え？ だって、 マップを 変えち 

ゃうと シナリオ も 変わっ ちゃう じ 

ゃ ないです か  。 

「いくら、 シナリオ や マップに こ 

だ わっても、 スクロールが 遅くな 

っ て 操作 性が 落ちち ゃった ら 本末 

転倒で しよう？ すっぱりと 変え 

て もらい ますよ。 それに、 重ね 合 

わせ 处 S をす る とまた 遅く なる の 

で、 あまり 重ね合わせを しないで 

済む マップに 作り替えたり …… J 
なるほど お、 そういう こだわり 

を 積み重ねて、 ゲームの 完成 度を 

高めて いくんで すね 〇 

「そうでし ようね」 

ほかには？ 

「とにかく  VDP を 休ませな いこと 

が スピー ド アップの ヒケツ です。 

た とえば 大き な 画面を コ ピーす る 
場合、 CPU は その 命令を 出した あ 

リバーヒル、 刀 卜 
企画 開発部 企画課 

市 丸 俊彦 

今 罔の M マガの あちこちで 登場 

している リパー ヒル ソフ ト。 市 丸 

さん も そこの ひとり だ。 市 丸さん 

の 関わつ ている一 番 新しい 作品は、 

あの 『BURAI 上巻』。 実際の ブロ 

ブラ ミンク 作業は、 3 人の プ ログ 

ラマー (市 丸さん も 含む) が 中心に 

なつて 担当した そ 〇 だが、 市 丸 さ 

んは その まとめ 役を していだ。 中 

学 2 年のと きか 0> ブロ グラ ミンク 

をして いると い ラ、 かなり プ □ク 

ラミング 歴の 長い 人 だ。 

■ 

高速 マップ 表示の 
基本概念 

mUMM 
im 

* いくつかの パターンを 組み合わせて 作 會 同じ パターンが ある 場所 (斜線 以外） は 

つた マップ。 主人公が 右に 歩く と …… 。 グラフィックを 描き 換えない の だ。 

と、 VDFW コピーし 終える までず 

っ と 待た なきゃい けな いんです」 

ちょっと コ ピー する ス ピー ドが 
遅いです からね。 

「ええ。 だから コピーし 終える ま 

での 間は、 CPU に ほかの 計算を さ 

せと かない といけ なし 、です ね」 

で、 VDF が コピーし 終えたら す 

ぐ 次の 命令を 出す、 という わけで 

すね。 タイ ヘン だ。 

「でも、 それを やらない と あまり 

速くなら な いんです よ」 

それから、 BURAI の 漢字 表示 っ 

て 速いです よね。 あれは どうや っ 

てい るんで すか？ 

「VRAMJi で 漢字 ノ ヽ° ターン を 展開 
すると 描いて いるの が 見えち やっ 

て みっともないで しょ？」 
ええ 。 

「 だから RAM 上で 展開 して おい 

て、 まとめて VRAM に ド カンと 転 

送して いるんで す。 実際に 展開、 

表示 スピード カ S1 いという わけ じ 

やなくて、 まとめて ノ、 。ッノ 、•ッ と 表 
示して いるので 速く 見える、 とい 

うこと じ やない かな j 

なるほど。 漢字 表示 ひとつに し 

て もやり 方 次第で キ レイ に 見せる 

ことができ るんで すね 0 あとは？ 

「そうです ね、 MSX で ブロ グラミ 

ング してて 思っ たんで すが、 

VRAM の 容量が 128K バイ トと、 け 

っこう 大きいです よね。 あれを デ 

一夕 令 頁 域と して 使わない と、 デイ 

ス クアク セスの 回数が 多く なって、 

ゲーム 1^% ちて どう しよう もな 

し 、です ね。 BURAI の VRAM も データ 
でもう いっぱいなん です」 

ま とめて デイ スク から 読み込ん 

で おいて、 VRAM に 保存して おく 

わけです ね。 じゃあ、 とくに 苦労 

したと ころは あります か？ 

「スロット です ね 〇  MSX2 の 場合 

いろいろな スロッ ト 構成の マシン 

が あって、 こっちの マシンでは 動 

くのに あっちは 動かない、 なんて 

ことがあって とにかく 苦労し まし 

た。 でも、 turbo R で スロツ ト 構成 

が^ 充 一され たでし ょ？ あれは あ 

りが たかったです ね」 

なるほど、 今日は どうも ありが 

とう ございま した。 
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RPG 押 インの 王道を 歩め! 
という わけで、 残念ながら 今回 

は 作品を 紹介で き ない。 たくさん 

作品 を 紹介 したいのは やまやま だ 

けど、 高額の 賞金を 出す わけ だし、 

ノ  < ランスな どの 調整 さ れて ない も 

のを 発売す る わけに もい かない。 

編集部と しては ち よっ とも ど 力、 し 

い 思いを して るんだ な。 でも、 手 

直し がで き れば 必ず 誌面で 紹介す 

るので、 作品を どんどん 送って き 

てくだ さい。 

まず、 RPG を 作る ときに 気を つ 

けて 欲しい のが マップ。 ただ 広く 

て もい けない し、 狭くて 単純な も 

會準堀 井:) trDevil  Hunter Jo 親切な 作りの 
部分で 評価され た。 

、、MSX マガジン •ソフト ウ I ア •コ 

ン テスト〃 では、 みなさんからの 
オリ ジナル プログラム を 募集して 

います。 優秀な 作品には グラン ブ 

リ 50 万円。 そして 第 2 席、 第 3 席 

に 入賞した 作品には、 それぞれ 30 

万円と 1 0 万円 か  1 曾 られる ことにな 

つてい ます。 

また、 これらの 入賞した^? 口を 

集めて、 半期に 一度 M 委員会を 

開き、 その 内容を 審査し ます。 そ 

ので もい けない。 とりあえず、 重 

要な ものは いかに も 怪し げな とこ 

ろに 配置す る。 シナリオ 上 重要な 

場所に 行く までに、 プレーヤーが 
さんざん 迷って しまったら、 せっ 

かくの シナ リ オの 流れが そこ で 止 

まって しまう ことになる。 だ 力、 ら、 
そういう 重要な ものは できる だけ 

わかりやすい 場所に 置く、 これが 

鉢た 

次は、 敵 キャラの 強さの バラン 

ス だ。 確かに、 いい ハ •ランスに 調 
整す るのは なかなか 難しい こと だ。 

たくさんの 人に テス ト プレーして 

會こ れは rQUIPPYJo ちょっと 変わった シ 
ナ リオが 新鮮だった。 

し て 優秀で あると 認めら れた 作品 

に対して'  栄誉 ある 堀 井 賞、 木屋 

賞 (100 万円） を 贈り、 表彰いた 

します (該当 作な し の 場合 も あり 
ます)。 

轉集瓣 1 
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雑誌な どに 未発表の オリ ジナ ノレ 作 

品で、 （株) アスキーの 要請に より 

會 手直しし ている 作品の ひとつ。 大阪府、 

西原ク ンの 作品 「FANTASIA』 だ。 

も ら わない と、 なかなか 良く なら 

ない。 おまけに ブロ グラムを 組む 

人が バランスを 取った 場合、 必ず 

といって いい ほど 難しめ になる の 

だ。 自分は 違う、 なんて 思って て 

も、 普通の 人が 遊ぶ と ゃっぱり 難 

しいと 思う ハズ。 だから バランス 

は 甘め 甘め に 調整し よう。 

それから、 なんと いっても _ 

システム だ。 残念 だけど、 どの 作 

品 も はっきり いってつ まらない 0 
レベルアップ システムと か、 魔法 

の システムを 作る だけで もけ っ こ 

う 大変な のて •、 そのほかの 部分に 
ま で 考え か m ら な いんだろう けど、 

やっぱりね k おもしろく したい じ 

やない？ 具体的に どう すれば お 

MSX マガジン 誌上で 掲載で きる 

もの、 および パッケージ 販売、 ま 
たは TAKERU で 販売で きる ものに 

限ります 0 また、 入 ̂  の 著作権 

は、 （株) アスキーに 帰属し ます。 

当然の ことながら、 他人の ブ ログ 

ラムの 全部 v 又は 一^を コピーし 
たもの や、 二重 投 ̂  は 固く お 断 わ 

りいた します。 

秦応募 方法 …“ •応募 作品には、 以 

下の 書類を 必ず 同封して く ださい。 

①

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
を
 

記
録
し
た
 

メ
デ
ィ
ア
 

(フロ 

ッ ピー
 

デ
ィ
 

ス
ク
 

、
カ
セ
ッ
ト
 

テ 

ー
プ
 

な
ど
）
 

を 記し
た
 

もの。 

②

 

 

MSX、 MSX2、 
MSX2+、 

turbo  
R 

の另 
IJo 
必
要
 

RAM、 

VRAM 

の 表示
。
 

會 これ も 手直して いる 埼玉県、 沢 田 クン 
の 「Legend  of  Slimej  だ。 

もしろ くなる かは、 いろいろな 場 

合が あ るので 説明す る ことは 難し 

いけど、 とにかく いろいろ 試して 

がんばって みて ちよ 一 だい。 
そのほか、 細かい と 二ろ だけど、 

キーを 押 し ながら 立ち上げ 

て メモリ ーを 增 やす 方法は やめた 

ほうがいい。 そういうのは 遊ぶ 人 

に とって は 面倒な ことで しかない 

わけ。 こういう 細かい ところで、 

遊ぶ 側に 立っ た 作 り 方を しないと 

ほんとう にいい ゲームは でき ない。 
ゲームは エンターテイメント。 

ひたす ら遊ぶ 人を 楽 しませる よう 

に 心がけながら 作るべき だ。 でも、 

この、 楽しませる、 って 部分が な 

かな かで き ない ものなん だよ ね 0 

実行 方法、 遊び 方を 記載した もの。 

③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 

話 番号 (連絡先)、 賞金の 振り込み 

〇 座撕 名、 雖 名、 口座 番号、 

名義人の 住所、 氏名） を 明記した も 

の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナを 
つけて く ださい)。 なお、 20 歳^ 茜 

の 方は、 保護者の 方の 承諾を 受け、 

ィ^« の 方の 紙 氏名、 mm 

号 も 明記して ください。 

^  〒107-24  d 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 H 

丁  ス リー エフ 南 青山 ビル  K し  （株) アスキー  H 

MSX マガジン 編集部  « 

先  V7K ゥ xP  • コ： /5F ル 係  s 

グランプリ 賞金 50 万円 
リフ I -ウェ ア コン テス!- 応 II 要項 

ての 

つブ 

らツ 
ち 

マ 

て、 

し 

ラ 
しヤ 

直キ 

手 

敵 

をち れれ そず 

、い 

て 

0 

いだ て
ろ
 

き
こ
 

て
と
 

れ
る
 

らい 
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圓 ea- トフ m ラム •八 ウス圓 今月は 対照的な 2 作品が 入選を 果たした。 ほぼ 全体が マ 

シン 語で 組まれた バリ バリの シュー テイ ング ゲームに、 

すべて ベーシックで 組まれた 理詰めの パズル ゲーム。 毛 
色は 違ろ が、 どちらも 質の 高さは 十二分に 保証で きる ぞ。 

第 1 摩 入選 作爲 

BEYONDI 
賞金 10 万円 

THE  MOON 

OF  CHARON 

大阪府/中 村 広 志 MSX2  VRAM128K  _ ジョイス ティ，^ 7 
リストは 139 ページに 掲載 

ひさびさ に 第 1 席 入選 作品 力 m 

生した。 この コーナーの 常® sm 

者で ある 中 村 広 志さ んの 最新 作は、 

8 月 号に 掲載した 「BEYOND」 の 続 

編に あたる 作品。 今回は 横ス クロ 

— ルタ イプの シュ ー ティン グゲー 

ムに 仕上 ■がって いる。 なお、 この 

プロ グラムは 残念ながら ディ スク 

ドライ ブ がない と 実行で き ない の 

で 気をつけて ほしい。 

ブロ グラムは 2 本に 分かれて い 

る 0 まず 最初に リス ト①を 入力、 

実行す ると ディスクに マシン 語の 

ファイル カ作 成される。 続いて リ 

會各 エリ アの 最後には ボス キヤ ラ が 登場。  會 後半の エリ アは 敵の 攻擎が 激しく なる。 

〇 眞切 =1^55 伽® 渤顚 
^ 一一 取る たびに 通常 弾が 4 段階まで パワーアップ する。 

H — 敵弾を 防ぐ シールドが 張られる。 敵の 体当たりには 無効。 

^3 — ライフが' I ポ イン ト 回復す る。 

g — 画面 上の 敵が 全滅して、 ボーナス 得点が 加算され る。 

スト② を 入力、 実行す ると マシン 

語 ファイルが 読み込まれて、 ゲー 
ムが スター トする。 

自 機の 操作には ジ ヨイ ステ イツ 

クを 使用す る。 トリガー A て* 前方 
に、 ト リカ •一 B で 後方に ミサイル^ 
力％ 射される。 敵を 初?* すると、 

ときおり 水晶の ような ノ 、。ワ ージユ 
エルが 出現す る ことがある。 こい 

つ を 取る と 通常 弾が ノ 、。ワ ー アップ 
するな ど、 さまざまな 効果が 得ら 

れ る。 くわしい 効果に ついては 左 

下の 表を 見て くれ。 

ケ •一厶 は 4 つの エリ アで 構成 さ 

れ ている。 各 エリアの 最後には 巨 

大な ボス キャラが 登場。 そいつを 

倒せば 次の エリ アに 進む こと がで 
き るの だ。 

自 機には ライフ ポイントが 用意 

されて いて、 敵 や 敵の 吐く 弾に 当 

たるた びに 1 ポイント ずつ 減少す 

るよう になって いる。 ライフ ボイ 

ン トが なく なって し まったら ケ #一 ム オーバー だ。 なお、 プログラム 

の 構造 ゲーム 中は キー 
を 押さない よう 注意して ほしい。 

編集部からの アドバイス 

I  .■辱 艇 n 晚 
作者の 中 村 広 志、 さんは、 これで 

なんと 8 作 目の 掲載と なった。 回 

を 重ねる たびに 作品の レベル も 上 
がって きていた けれど、 本 作は ま 

さに 最高 傑作と 呼べる 出来 0 敵の 

エ も 変化に 富んで いて、 ポリ ユ 

—厶感 あふれる 仕上がり で 理屈 抜 

きに 楽しめる 作品 だ。 

細かい ゲー ■厶 バラ ンスに 問題が 

ない わけでは ない けれど、 シ ヨー 
ト  プログラム という  制約の もとで、 

こ れほ どの 高い ク オリ ティーを 実 
現して いるの だから 文句の つけよ 

うがないだろう。 

ただ、 大作 

だけあって ブ ログ ラム サイ 

ズも メモリー 
いっぱいまで 

使った 相当な もの。 内容が 内容 だ 

けに やむをえない 部分 も ある 力 <、 
どう せ だっ たら もっと 手を 加えて 

制限の ない ソフコ ン 部門で 勝負し 

て みても よかった かもしれ ない。 

この 作品 も、 グラフィックを 手 直 

しして エリ ア 数を 増やす だけで、 

間違いな く 入選で きる レベルに な 

るは ず。 実力は 十分に あるの だか 

ら、 次回は 思し 4 刀って 大作に 挑戦 
してみ ては どうかな？ 
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STAGE  7 

►第 2 摩 入選 作為 

會 まずは カーソルを プレートに 合わせて、 

トリガー A を 押してみ よう。 すると、 ブ 

レー トが 右方 向に 90 度 回転す る。 

♦今度は 組み合った ブレー ト 群に カー ソ 

ルを 合わせて、 トリガー B を 押してみ る。 

すると、 プレート 群は パッと 消える。 

CX(n),  CY(n) プレー トが 格 
納 して ある 位置 

D.  E プレー ト 消去 用 カウンター 
P,  Q  P 〇 INT 関数 用 

P(n) 取るべき プレー トの 数 

PL 取った プレー トの 数 

S キー入力 用 

ST ステージ ナンバー 

T1.T2 ト リガ ー ボタン 入力 用 

T3 1SS キー入力 用 
X(n),  Y(n),Z(n) つながっ て 

いる 可能性の ある 方向の 情報 

AS データ 読み込み 用 

會 次に、 ①の 動作を 嫌り 返し、 プレート 
どうしを つないで、 イラスト のように 出 

口な く ふさがる ように 組み合わせる。 

編集部からの アドバイス 

會 そして、 消えた プレート 群の 上に あつ 
た ブレー トが 落下す る。 これを 繰り返し 

て、 プレートを すべて 消す のが 目的 だ 0 

_ 行 番号 表 _ 
10 〜 70 初期設定 

80 〜 150  カーソルの 移動 

160 〜 210 プレー トの 回転 

220 〜 360 プレー トの 消去 

370 〜 550 プレー トの 落下 

560-630 キー入力 用 サブルーチン 

640-730 ゲームオーバー 処理 

740 〜 780 ステージ クリア ー 処理 
790 〜 940 タイ ト ルの 表示 

950 〜 1 060  ゲーム 開始 時の 処理 

1070 〜 1280 データの 読み込み やグ 
ラフィック 描き 込みの 処理 

1290 〜 1550 データ 

! まとめな 良を1? .Y±.. 
ゲームの まと めかた という か、 

画面の 見せ かた という か、 なかな 

か 上手 だ。 文字を ワイプを 使って 

消して いると ころな どの、 さりげ 

ない 演出が 光って いる。 リチ ャー 

ド くんは、 こういった ゲーム デ ザ 
インの まと めの 部分は あまり 考え 

なくても キチ 
ン とでき るみ 
たいだから、 
ゲームの アイ 

デ ァの齡 で 

頭を 使おう。 この ゲームの アイデ 
ア 自体は そう 悪く はな いんだけ ど、 
ゲームに のめりこ ませる ための も 

う ひとひねりが 欲しい ところ だ。 

作品を 大藝 集中® の/ £  ! 
この コーナーでは、 みなさんが 

作った ショー ト プログラムを 大募 

集して います。 ジャンルは まった 

く 問いません。 ゲームで も、 ツー 
ル でも、  その他 どんな もので も 結 

構です。 ただし、 使用 言語は 基本 

的に 曰 ASIC で お願いします。 マ 
シン 語を 使用す る 場合は、 必ず 

巳 ASIC の DATA 文 形式に 直し 
てくだ さい。 採用 者には、 作品の 

出来映え に応じて 第〗 席が〗 0 万円、 

以下 第 2 席には 5 万円、 第 3 席に 3 

万円、 佳作は 1 万円の 賞金を お 支 
払いいた します。 

作品は 必ず デイ スク または テー ブに 記録して、 あなたの 住所、 氏 

名、 年齢、 鼋話 番号と、 変数 表 や 

行 番号 表な ど、 プログラムの 内容 

に関する 資料を 添えて 編集部まで 

お送りく ださい。 なお、 盗作 や 二 
重 投稿は 固 く お断わりいた します。 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 背 山 6-11-1 
ス ー エフ 南！! 山 ビル 

(株) ァスキー 

MSX7 ガ ジン 編集部 
ショート プログラム 係 

賞金 5 万円 

消去  (KESHISARU) 
大阪府/ Richard= 仲 
高度な テク ニック が 必要な シュ 

ー ティ ング ゲームな どとは 違い、 

ノ 、。ズ ノレ デームな ら アイデア しだい 

で 質の 高い ものを 作る ことができ 

る。 BASIC 専門の アマチュア プロ 

グラマーで も、 工夫し だいて 土 級 

者に 対抗す る こと がで き るの だ。 

これから 紹介す る 作品 も、 d 味 立 

ながら 作者の キラリ と 光る センス 

MSX2  VRAM128K 

リス トは M2 ページに 掲載 

が 感じられ るの だ。 

プログラムを 入力、 実行して、 

しばらく 待つ と タイ ト ル 画面が 5 見 

われる。 ここで スペース キーを 押 

すと ステージ セレ ク ト 画面になる。 

カーソル キー または ジョイ ス テイ 

ックの 上下で ステージを iffi 尺、 ス 
ペース キー または I 

ー ムスター ト だ。 

I ガー A でゲ 

獲 職》 多》© 《 

pmOCiMAMJ^  OUSE 

操作は ジョイスティック、 キー 

ポー ドの どちらも 有効。 スペース 

キーは ト リガ ー A、 I  RETURN〗 キー 

は ト リガ ー B に 対応して いる。 
プレーヤーの 目的は、 タイトル 

のと おり 画面 上に ある プレートを 

全^ 、肖し 去る々 こと だ。 まずは 

ト リガ ー A を 押して プレートを 回 

転して、 出口を ふさぐ かたちに 組 

み 合わせる。 そして、 トリガー B 
を 押す と その 組が 消える よう にな 

っ ている。 文章では わかり づ らい、 

という 人は 左の 図を 参照して くれ。 

まあ、 実際に プレー すれば すぐに 

飲み込める はず だ。 もし 手づ まり 

になって しまったら、 jESC| キ ー を 
押し 続ける と 面の 最初 か ら やり直 
す ことができる ぞ。 
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シック の 神様 

数学が 苦手 だ、 と 思って る 人の 大半は、 じつは 先入観 だ 

けで 難しい もの だと 決めつ けて しまって いる 場合が 多い 

そうだ。 プログラミング も 同じ ことが いえる。 とにかく、 

少しずつ でも 覚えて いけば、 活路が 開く はず だぞ。 

今月の 纖目  G と 1 の 世界 
なの だ。 

ユー ター 

さあ、 今月は 数の 数え かたに つ 

いて お 勉強し ましよう。 . あ、 

怒らないで。 これから 紹介す るの 

は、 コンピューターを 本格的に 使 

いこな すため には 絶対に 覚えて お 

かなければ ならない、 大切な 概念 

_■■  ■  . .  ■  . 

5 本の 指で 
いくつまで 数えられる 7 
それでは、 どちら か 片手を 出し 

て みてくれ。 右手で も 左手で も 構 

わない ぞ。 さて、 この 5 本の 指で、 

いくつまで 数を 数える ことができ 

るの だろう 力、。 

について く 

コン ピュー ターは われわれとは 

違う 数の 数え かたを している。 こ 

れを 知って おかない ことには、 コ 

ン ピュー タ ーの 演算 能力 を 完全に 

引き出す こと がで き ない ので ある。 

して 表わして みた。 この 調子で い 

くと、 薬指を 加えれば 15 まで、 さ 

らに ，J 痛を 加えれば 31 ま で 数える 

ことか 可 能になる。 つまり、 5 本 

の 指で 31 ま で 数え る ことができる 

の だ。 さらに、 もう 片方の 手の 5 

本の ネ 旨を カロえ ると . 、 なんと、 
1023 ま で 数え る こと がで きて し 

コンピューターで 2 進数が 使われる ヮケ 
われわれが ふだん 使っ ている、 

〇〜 9 までの 数字を 用いた 表記法 

は 1 睡 法と 呼ばれて いるが、 コン 

ピュー ターの 世界では 2 進 法の ほ 

うを 使って いる。 なぜならば、 コ 
ン ピュー ターの LSI が、 電圧が 高 

し 、力 他し 、かとい う ふたつの 状態の 

組み合わせで データ を 言 してい 
るから なの だ。 ただ、 2 進 法で 数 

字を 表わす と ケタ 数が 大きく なっ 

てし まうた め、 2 進数 4 ケタを ひ 

とまとめ にした 16 進数と いう もの 

も ある。 1由隹 数の 場合'、 〇〜 9 ま 

での 数字と アルフ アベ ッ トの A 〜 
F ま でを 合わせて 表記す るの だ。 

2 進 法の 特徴を 活かした 

演算 法を 覚えるべし 
2 進 法の 世界には、 論理演算と 

呼ばれる 特殊な 演算 法が ある。 代 

表 的な〉‘ 寅算 命令を 説明 しよう。 
まず、 AND の 場合は、 演算す る 

ふたつの 数値が 両方と も 1 のとき 

だけ、 結果が 1 になる。 演算 結果 

は 次のと おり。 

まずは 親指 1 本 だけで 考えて み まう。 これは すごい。 1 AND 1 

= 1 

よう。 指を 折った ときを 0、 伸ば 表を 見れば わかる とおり、 指を 1 AND 0 

=  0 

したと きを 1 とする。 これで 0 と 折った 状^ 態を 0、 立てた 状態を 1 0 AND 1 

=  0 

1 が 数えられる よね 0 それじゃ、 とすると、 0 と 1 の 組み合わせ だ 0 AND 0 

=  0 

人 さし 指を 加えて、 2 本* 旨で 考え 

てみ よう。 ま ず 親指で 1 ま で 数え 

たら、 繰り 上 ■がった と 考えて、 人 

さし 指を 立てて 親指を 折って、 こ 

れを 2 とする。 そして、 人 さし 指 

と いっしょ に 親指を 立てる と、 今 

度は 3 が 表わせる。 

さらに、 今度は 中指 も 加えて、 

3 本の 指で 勘定 してみ よう。 親指 

と 人 さし 指で 3 まで 数えたら、 中 

指を 立てて、 ほかの 指を 折り、 こ 

の:^ 態を 4 とする。 そして、 今 ま 

での 方法で いくと、 親 J 旨を 立てて 

5、 人 さし 指を 立てて 親指を 折っ 

たら 6、 親指、 人 さし 指、 中指の 

全部を 立てる と 7 を 表わす ことが 

でき るの だ。 

表 1 に、 ここまでの 過^を 図に 

けで 数を 表わす ことができる。 こ 

のよう な 数の 表記法は、 2 進 法と 

呼ばれて いるの だ。 
表 1 

OR は、 演算す るふた つの 数 丨直 の 

どちら かが 1 であれば、 結果が 1 

になる 命令 だ。 

1 OR  1 = 1 

1 OR  0  = 1 

0  OR  1 = 1 

0  OR  0  =  0 
XOR は OR とほ ぼ 同じ だが、 数 

値が 両方 1 のとき だけ 異なる。 

1  XOR  1 =  0 

1  XOR  0  = 1 

0  XOR  1 = 1 

0  XOR  0  =  0 
NOT は 値を 反転させる 演算。 

NOT  1 =  0 

NOT  0  = 1 
と、 こんな 感じになる。 

論より 証拠 だ 
まずは 実践！ 

こ れらの 演算が いったし 、何の 役 
に 立つ のか。 それは 次号で 詳しく 説 

明す る ことにして、 まずは 自分で! 十 

算 できる ようになろう。 

では、 10 進数の 3 と 6 の AND を 
とってみ る ことにする 0  3は2_ 

に 直す と 001 1B  (2 進数は 最後に 

B をつ けて 表わす ことが 多い)。 6 

は 0110B だ。 それぞれの ケタで 

AND を やって みると、 両方と も 1 な 

のは 3 番目の ケタ だけ。 したがっ 

て、 001 0B となる。 これを 10jt» に 

直す と、 2 だ。 さて、 ホン トに 合っ 

てるの かな？ 実際に MSX て 調べ 
てみ よう。 

PRINT  3  AND  6 

おおっ、 ち やん と'' 2〃 と 表示: され ま 
した。 正解が 確認され た わ Wf。 

指 2 進数 HS1 数 

0  0  0 0 

孤 0  01 1 

010 P 

逆 P 
011 3 

10  0 
4 

也 101 
5 

110 6 

111 7 

質問 コーナー 

た ブロ グラ ムを PC -9801 に 読み込 

ませる こと もで きる の だ。 

プログラムを ディスク や テ 
^ ープに セーブ するとき に、 

中間 言語 方式の 場合、 そうした 
メリ ツ 

卜 がなくなる かわりに、 読 

中間 言語 形式って いうのと、 アス み 込み 時間が グンと 短くなる。 用 

キー 形式って のがあります よね。 

途 によ 

って どちらを 使った ほうが 

その ふたつの 違いを 教えて く れま 
いい か 考えよう ね。 

せんか？  長崎県 相 原浩二 ほか 
この コーナーに 閲 する 質問 や 意 

^ まず、 アスキー 形式で セー 
ブ すると、 MERGE 命令で メ 

見は、 

下記の 住所まで 送って ね。 

あ 〒107-24 
モリ ー上 にある ブロ グラムと ディ 

東京都 港 区 南胄山 6-1 1-1 スク 上の ブロ グラムを つなげる こ 

て 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 

とがで きる。 それに、 MS-DOS や 

(株) アスキー 

MSX-DOS 上で プログラムを 見る 

先 MSX マガジン 編集部 
ことができ、 たとえば MSX で 作っ BASIC の 神様 係 
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シヨート 7 □クラム •八 ウス 
リス ト ページ 

♦BEVOND I 操作 方法は 136 ページに 掲載 

C  リス ト 1  〕 

100  ，DOAGMNEBABMLGPCIABKPDCKPNCABFIABCBIAABBBJNNDM 
FMNEKAAEPMLDPLBBCCDBDMBALHILBCAOPCBJFNEBBJNNDABAIA 

AONLACBBNNEAGAIDGAACDBAPLCBKDMPBBJNNFAGAKMFAGBAMFO 

FNNOBAGAINNHOAIBHNNMLAABGNNMLAIBGNNHOAABCNNCDBDBAO 

LMBBAOCABBAAAAJMBBAN I CBBNNFAGAPDGHPCDBAPLDGAA.  KD 

110  * CBCENFDGAADOAEMNFPAAAOABAGGCMNEHAAMNEBAACBJNN 
DBBAAAAABAAAHMNFMAACBJNNDBBAAAIABAAAHMNFMAACBJNNDB 

BAABAABAAAHMNFMAADOPACBAACAAB I AABMNFGAABBI ACBCBGDN 

AABBAAAMNFMAADOGACBAACCABAAABMNFGAACBAACDBBEDNAAGA 

IMFAGBAMFNFAGAEBKOGPAMNENAACDBKMLCHMLCHMLCHML,  BP 

120  'CHMNENAACDBDBAOJNBMBBAOBBDBDBDBDMBBANHCBAACAB 
BJNNDABAAAIMNFJAACBJNNDBBAACIABAAAIMNFMAACBJNNDBBA 

ADAABAAAIMNFMAABGABAGANCBHDNAMNHFMGCBAABIABAAADDOB 

AMN FGAACB KFNABBAABI ABAEAAMN FMAACB KJNABBBABI ABAGAAM 

NFMAACBKPNABBOABKABBJAAMNFMAACBFFNCBBPJBKABAH,  GO 

130  'AAMNFMAACBBLMKBBAADIABKAAEMNFMAACBCLMKBBKADMA 
GBBMNNLMFCBOKMLBBMADOAGAEMNAGMGCBMADOBBJNNDABGAAAM 

NFJAACBKNNDBBEADPAGADMNNLMFAGBACBOADPDOKKMNENAACDD 

OFFMNENAACDBAPCCBDCMPBBI JNCAGAEMFAGAIHOBCCLBDBAPKA 

BBAAAAJMBBAPABBL LMOCBAABMAGABMNCBMGBBMDMOCBBA,  PD 

140  * BMAGABMNCBMGCBCABMAGHADOA JMNENAACDBAP I AG  I ADOA 
PMNENAACDBAPIPDCBJPPNBBJINDABAFAAONLADOMDDCJPPNCBH 

PMICCKAPNPLPDCBHPMICCKAPNPLDOABDCIFNCDOAKDCIGNCAGC 

ACBFMNCDGAACDBAPLMNEBMGMNENMGCBONBKKPABAHAAMNFGAAC 

BLKNCAGAHDGNJCDCDDGHECDCDBAPGDOHMDCNENCDOI I DC,  NL 

150  ̂ ANDCBNBNABBLCNCABAIAAONLAMNEEAAMNJAAACBCBNCC 
CGLNCAGAICBHMNCDGAACDBAPLCBI NNADKI FNGDN I  HEP I H I BBGA 

AFPBJBGAEAGADMNHFMGDKIFNCCBOFBKMNENAAKPDCIENCCBNGN 

CBBAEAAAGBHDGNJBJBAPLDKFMNCCGAAGPCJBBDDNBBJFOCDFGO 

NFDIHNCIHEHIHIACGAAGPBBFLNBBJOFNNOBAGADCBBABN,  FD 

160  ，MFOFNNHOABPODGDAAOBGAAFPCBCFAAMNMDMGCBLLMOBIA 
ONGDGBGAAFPCBAEAAMNMDMGCB IJNCIHIHI HBGAAFPB JOLOBNNE 

GAAHIL HMECBMGNNCDNNCDMBBAMDDK I ANCLHCI HADNBGAAFPCBB 

NNCBJHODCLANCHLIHEHIHIABGAAFPCBNDNBBJOFNNCBPGNCAGA 

GHOIHI HNNHHACCDBBAEAANNBJBAPCNNOBCBBABNAGAGMF,  IC 

170  ' OFBGAANNFOAACBCFAAMNMDMG IHIHI HBGAAFPCBLLMOB JO 
LOBAGABMNCBMGNNCDMBBANNDKIFNCPOABBBJLMPCIAHPOADCAA 

LBBILMPCBCABNAGAMMNCBMGDKIANCLHMCBGLECBJNNDDKIFNCI 

HIHIHIHI HMGEAEPAGACMFAGBADKHONCOGAP I BHHCDDKHONCMGA 

IOGAPIBHHCDBAOMMBHJMGBAEPBAOCCBJNNDBBCABIABEA,  PP 

180  'AAMNFMAACBJNNDBBKABKABEAAAMNFMAACBHONCDEDKHMN 
COGABCADLCBJNNDAGAJMFAGACAOEAMFAGBADKHPNCOGAPI BHHC 

DDKHPNCMGAIOGAPIBHHCDBAOMMBHJMGBAEPBAOCMBBANKCBJNN 

DBBGABIABEAACMNFMAACBHPNCDEDOABMNNFAAIHBGAAFPCBNJN 

AB J EGCDEODK LCNC I BPOBHD I AMPO I IDAAI DCLCNCMGBADC.  KH 

190  'LGNCDKLDNCIAPOPADAAKPOAGDIAGDCLDNCDCLHNCDKFON 
CLHCIANCBADAAMNIKMGCAAFBBPMPMBIAMDKGANCLHBBAEAACIA 

DBBJIJEHKDCLENCHLDCLINCDOABAGACCBGBNCMFMNNIAAMBLHC 

AADHHBIAHHOLHCAADDEBIAICDDOADBAOJMDBCLFDOACJADCGAN 

CNNCBLKNCAGAGDKFNNCLHCIBPPOACCIBLCBLKNCBBAEAA,  JE 

200  ' AOAAHOPON JCAABAMB JBAPHH JPOADD I FCKPAGAGBI ALMNL 
BMGDIEI DOAGJAIHAGABCBAPDCCCGNNCCBDCNDBGAAFPBJAOPPN 

NHOAAPONJCACDDKGANCLHDKLDNCBGPKCAACBGAGNNHHABHCCDD 

KLCNCMGAINNHHAAHBAMHJPOACCIALBIABCDCDBBAEAANNBJBAM 

NAGAGNNCBLKNCCBDCNDBBAEAAEOMNJCMGNNHOAAPONJCI,  LJ 

210  ' CADKFNNCLHCIBK POACCI BGCDAONJHO IHNNI GAAPOBDDIA 
FPOJMDAABEPNNHBAABIABCDCDNNBJBAMPDKFNNCPOAECACPCBB 

CAAMNIKMGCJCJBBOLNABJBBNCNCDKLCNCMGAIIGBCCDBDDKLDN 

CPOI ADAAHI GPONMDAAHB I All GPOCI DAADDONJBLBCDKI BNCLHM 

CCPLJDKIANCLHMCKDLGDKFMNCBGAAFPCBAFAAMNMDMGCK.  IJ 

220  'HMNCCAAJBBPAAAMNCAAANKDFLJBBNMAGMNCAAACKIHNCO 
JNMLKLMMNAJLNMDDFLJNMFALNMNJHLNMDDFLJNMPHLNMNHELOM 

DDFLJNMKMLOMNNOLOMDDFLJNMKFMAMNNMMAMDDFLJNMLKLMMNA 

JLNMDDFLJNMFIMCMNI IMCMDDFL JDAAGMNKMLOMN JGLPMNNOLOM 

NNGLPMDDFLJNMPJLPMNCLMAMDDFLJNMCKLPMNFGLPMDDF.  MA 

230  ' LJDAAGMNLKLMMNKMLOMNAJLNMNNOLOMDDFLJNMDFMBMNF 
PMBMDDFLJDAAGMNMCMCMNJGLPMNAEMDMNNGLPMDDFLJNMKNMBM 

NOLMBMDDFLJNMANMEMNGEMEMDDFLJDAAGMNLKLMMNMCMCMNAJL 

NMNAEMDMDDFLJDAAGMNKMLOMNFIMCMNNOLOMNI IMCMDDFL JDAA 

GMNCKLPMNDFMBMNFGLPMNFPMBMDDFLJDAAGMNANMEMNKF,  DJ 

240  'MAMNGEMEMNNMMAMDDFLJNMJHMDMNMNMDMDDFLJPOABMCD 
KLHCBAGAAMNIKMGCADANNCBPGNCAGAMMNLBMGDICFNNDGAAGHN 

NDGABPANNDGACHANNDGGKPPNNDGGLPONNDGGMABHIPOAMCAAIN 

NDGACGMNNDGGKPONNCBPGNCCBDAAAMN I KMGNNFOAANNFGABMMJ 

PMEAGAMNNHOAAPONJC IDEPOBHCI AEPOJHCAAI NNHOGLON,  BG 

250  'EENNHHGLNNHOABLHCIAEPOPACAAINNHOGMONEENNHHGMN 
NHOAANNIGGLNNHHAANNHOABNNIGGMNNHHABBBAEAANNBJBALOM 

DCPLJPOACMCPOLHDKPGNCPONJCACONNCBPGNCCBPENBAGAEHOM 

GCANNHHAACDHONNHHABCDCDNNDGGKPODOPPDCIENCBBAEAANNB 

JBAODNNDGGKPPNNDGGOPPDKPGNCPOBPCIAEPOHPCAAIDK,  DN 

260  * IENCONEEDCIENCNNCBPGNCAGAEDKPHNCPOMACIAFNNDFA 
BB IAJDKI ENCNNI GAANNHH  AABBAEMNNB  JBAOEAGACCBA  J  AAONF 

LHMNCBJBBCEAAOLMNMDMGCJBBOLNABJDKPGNCMGAIIGNNHHAAC 

DDKPHNCMGAIIGNNHHABPOEADAAENNDGAANJCBBLAANNCBAKNDB 

AMLCBBI AAMNI KMGCABADKPGNCMGAIF PDKPHNCMGA IFHLH,  AJ 

270  ，MNJPMEMDCPLJPOADMCKOLINNCBPGNCNNHOAAPONJCAEFC 
BAGAAMNI KMGCADNDKI ENCLHCAAI NNDGABMMNNDGGMPPDMDCI EN 

CPOANCIBPNNCBPKNCAGAMMNLBMGNNDGAAFHNNDGABPMNNDGACG 

INNDGGKBENNDGGNAABIAINNDGAAFHNNDGGKPODKHMNCMLEHMCC 

PLJNNCBPKNCAGAMNNHOAAPONJCIBBNNHOACPOGICAAKMN,  FH 

280  ’  H I LMCBPHNCI GNNHHABBBAEAANNBJBAOBNNCBPGNCNNHOA 
BPODEAOABCIAGPOLMCAAFAOPPNNHBGMNNIGGMNNHHABCBEAAAM 

NIKMGNNFGABNNFOAAMMJPMEMDCPLJNNCBPGNCAGAGMNLBMGDIC 

DCBBBNCAGAGHONNHHAACDHONNHHABNNDGGKPOHI POADDAAENND 

GGKPPCDBBAEAANNBJBAOCDKPGNCMGBIEPDKLGNCLJCGAB.  PF 

290  'DAACCGPPDKPLNCEPDKLDNCMGAILJCOABDAACCOPPNNCBP 
GNCAGAGNNHOAAI ENNHHAANNHOAB I FNNHHABBBAEAANNBJBAOLC 

BB I AAMNI KMGCABADKPGNCMGAEFPDKPHNCMGAI FHLHMNJPMECBO 

IADMNIEMGLHMNJPMFNNCBCONDAOPPMNJCMGNNCBCONDPNCBLCN 

CCBAAAEBBAAAEAGACMNNDMGCIGEBBAPPKONFDHDNCKPDC,  BD 

300  * HBNCDONJDCCONDDKDBNDPOAHCABPPNCBPGNCAGAOMNNCM 
HBBAEAAPNBJBAPGCBNGNCBBAEAAAGAIDGNJBJBAPLBICOPOAIC 

ABADKI GNCPOAKCI CDDMDCI GNCMNEBMGBI BKPOAJCAAOCBFNNCH 

OPOAECIAODEMNCNMHBIAIDOAKDCFONCMNENMGAGAHNNCBLKNCM 

FAGAOPNCBPGNCBBACACCBAEAEDKFNNCPOACD IADCBAAAA,  BP 

310  ' MNNDMGMKGCLKNNHOACPOHMBGABCAACBGAKPNHOGKPOPOD 
IFACIBIDKI ANCPOACCAGFMBMFDOAHJA I HBGAAFPCBDCNDB JDGP 

KB  I F I D K L ANC JCDC L ANCDACEDOABDC I BNCBBAPMI ONFDGPNCAGA 

OPNCBPGNCPNDGACI MPNDGADAMBBAEAAPNB JBAPBMBB I DFBBAPB 

EONFDHFNCBI BOPOPMDAAKDN JCDABCH I POADNEEJMHMNNC,  FI 

320  'MHDKFNNCPOACDIAGBIAIDMPNHHGKNNDGAANJBBAEAANNB 
JMBAFMCMB し JNNCBLCNCAGACMFPNCBPGNCCBAAAEBBACACAGAOM 

NNDMGMEPOMHNNCBLGNCMBBAOGNNCBLCNCAGACMFPNCBNGNCAGA 

IMFCBAAAEPNHOACPOIEBBAGAGCAADBBAHAAAGABMNNDMGCIBGP 

NDGAANJDKFONCLHCAAFMNPOMHBIAHDNDCFONCMNENMGMB,  KC 
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330  ，BAMPMBNNCBLGNCBAMBCBFPNCHOLHCIEMDFCIBADKHMNCO 
GAHCBAABMABCAAAMNFGAABIDJMNKDLMDKIGNCLHCADAAGCACBL 

CNCBBAEAADGNJBJBAPLMNGLLMCBMINABBGMBJABAJAAMNFMAAP 

DCBJINDCCKAPNPLMNJAAAMNFGABMNJPAAMDBFLCNNCBPGNCAGA 

ONNHOACPOIMCIAEPOJACACBNNHOADDNNNHHADPOAICAAE.  HM 

340  ' NNDGACJALHCAAPNNDGAAN JDK  I BNCLHC IAFHI POABCI AKB 
BAEAANNBJBAMNMDBGLMMNGL LMDKI ANC IHIHIHIH EHMNCHMI BAP 

LDKI FNCDMDCI FNCPOAFMCGI LCDCGDNCDOAIBOAAMNJDAADKGAN 

CLHDOAACIACDOJEDCLENCMGAEDCLINCMNKDLMAGBOCBLKNCDGN 

JBBAEAAB JBAPIMNGLL MCBAAAAMNI EMGCBAAAAMN I EMGCB.  HK 

350  * CABMDOAHABMAAAMN FGAAAGALAOOPCB L  KNCDOB A I B E PH HC 
DDK  LDNCHHCDDGPMCDCDOFMFCBAABEMN I EMGMNGL LMMBOBBAOCC 

BAABAMNIEMGMNGLLMDKLCNCDNDCLCNCMGBADCLGNCPOOOCAOHC 

BPJBKBBFFNCABAFAAMNFJAADOAFMNFPAAMNEBAABIEEMNGLLMC 

KHMNCCDBBOAAHMNCAAACAADCBAAAACCHMNCCACHDKIANC,  AD 

360  # LHCACBDKIFNCEHKPMGAFBAPMEHDKFMNCDMPOBECIADDCF 
MNCLICAAGDKIFNCDCIANCMDJKLCMNLHAANCIDLDPDCBJINDBBJ 

PPNABAFAAONLAPLMNJAAAMJCBLCNCBBAABOABIAAAMNFMAAMJN 

NHOGNFPDMPOPMCAABKPNNHHGNBGAACBCEAAMNMDMGCJBBOLNAB 

JHOIHIGMLCPMGFHNNHHAACDHOIHIGMLCPMJCBAABMBBLL,  MA 

370  * MOAGABMNCBMGCBBABMBBMDMOAGABMNCBMGMJCBHI AAMNI 
KMGC IAFPOCFNABI AJCBI ENCDEDOAHDCLBNCCBAGAAMNI KMGMAN 

NCBPGNCAGAMMNLBMGDKIFNCPOABAGPKBGAICIALDKIENCMLEHC 

AAEAGPMBGJMNNHAABNNHCACNNDGAAFHNNDGGKABNNDGGNAAMJN 

NCBPGNCAGAMNNHOAAPONJCI DCNNHOACPO IMCICL POJACI,  DH 

380  * CHNNDEGNBGAANNFOGNCBCEMMNMDMGCJBBOLNABJHOMGF 
HNNHHAAAOPMNNHOACPOAICIACAOAEMNJCMGBBAEAANNBJBAMAM 

JCBIMAAMNI KMGMADOAIDCLBNCNNCBPGNCCGPIAGACAOPOMFCOC 

IAGAENNHFAANNHEABNNDGACAMNNDGGKABNNDGGLAANNHBGMNND 

GGNAAHNMGCAGPBBAEAANNBJBANMCGPOMBAOACBANAMJNN,  EO 

390  * CBPGNCAGA I NNHOAAPON JC I ELNNHOACPO I MC I EEPO JAC I E 
ANNHOGLLHCIBAPOBONNFGABNNFOAAMMJPMENNDFGLBICKNNHOG 

NDMPOBOCAAENNDGGLCINNHHGNPOBPNNHOGMCAAFONEENNHHGML 

HBGAMPKOILNBGKANNHCACEPMNJCMGBBAEAANNBJBAKHMJCBBAA 

AMNIKMGMANNCBPGNCAGACMFNNOFNNHOAAPONJCICCNNHO,  HA 

400  ' ACPOEECABLNNFGABNNCBAGNDAGAKMNLBMGNNDGAAJHNNH 
CABNNDGACGENNDGGKABNNOBBBAEAANNBJMBBAMKCBI AAAMNIKM 

GMANNCBPONCAGACMNLBMGNNDGAABHNNDGABPHNNDGACOENNDGG 

KPPNNCBPGNCAGACMNLBMGNNDGAAJHNNDGABPHNNDGACEENNDGG 

KAKMJNNCBPGNCAGAONNHOACPOIMCI CDPOJACI BPAOPPMN,  KA 

410  * JCMGNNHOAAPONJCI BDHI POALDAAODOPONN I GAAPOBHDAA 
CDONJNNHHAABBAEAANNBJBAMPMJCBIAAAMNIKMGPOCAMACBAAA 

BMNIKMGNNCBCKNDAGNIAOBHPOCACAAINNCBCGNDAGDIAOJHNNH 

BAANNDGABPHNNHAACNNDGGKAFMJNNCBCGNDAGACCBMMDINNHOA 

APONJCI DBNNHOACPOIMCI CKPOJACI CGOFCBEAAAMNI KMG,  JL 

420  ' PCX^EMMDKMFCBCAAAMN I KMGOBC I A J POB ACAA I NNH E ACB I A 
DNNHFACAOPPMN JCMGBBAEAANNB JCBO I N I BALOMJCBBAAAMNI KM 

GMANNCBBCNDAGAHMNLBMGNICBAHAAMNIKMGBBOLNBBJHONNHHA 

ANNDGABPINNDGACBENNDGGKABMJNNCBBCNDAGAHNNHOACPOIMC 

I CL PO JAC I CHAOPOMNJCMGFPNNHOAAPONJC IBKBGAACBDI,  BH 

430  'AAMNMDMGCABANNHOABPODJDIAJNGBAFHNNFOAAMNHLMFB 
BAEAANNBJBAMHMJCBCKAAMNI KMGMANNCBPGNCAGAMMNLBMGDK I 

ENCDMDCIENCMLEHAOAACAACAOEACBPENBAGAEHOIBNNHHAACDH 

ONNHHABCDHONNHHACCDNNDGGKPPBBAEAANNBJBAOFMJNNCBPGN 

CAGAMNNHOAAPONJCIAONNHOABNGACCAAENNDGAANJNNHH,  CC 

440  ，ABBBAEAANNBJBAOEMJCBLEAAMNIKMGMANNCBPGNCKPAOA 
IAGACNNDGAAFHNNHHABNNDGACGANNDGGKADNNHBGMNNDGGNAAD 

OPAAOP I BBAEAANNB JBANPM JCBADAAMN I KMGMANNCBPGNCAOBCA 

GACNNHOAAPONJCIFKNNHOACPOIMCIFDPOJACIEPNNHOGNPOAGD 

IAOPOCLDIBCCAAINNHOGMONEENNHHGMNNEOGMMNJCMGBI,  DG 

450  'CPNGAGIBBGAAFPCBCEAAMNMDMGCJBBOLNABJHOIHMGFHN 
NHHAACDHOI HMGHI NNHKABCBBOAAMNI KMGNNFOAANNFGABMMJPM 

ENNDEGNAOAABBAEAANNBJBAJGMJNNCBBONDAGAENNHOAAPONJM 

ABBAEAANNBJBAPDNNCBBONDCBAANCAGAEHONNHHAACDHONNHHA 

BCDHONNHHACCDNNDGGKACBBAEAANNBJBAOGMJDKHMNCML.  DO 

460  ，EHMANNCBBONDAGAENNHOACPOIMCIDOPOJACIDKCKHMNCB 
BGAAHMNCAAADACKNNHOMPONJCICI NGA I CB  L  CNC  LOAOAB  D I ACA 

OPPIBMGAINNHHAACDNNHOABLOAOACDIACAOPOIBNNHHABBIAFA 

OPMMN JCMGBBAEAANNB JBAL EM JCBDAAAMN I KMGMANNCBPGNCAGA 

FMNLBMGNI NNDGAAFHNNDGABPONNDGACGANNDGGKAENNDG.  BN 

470  f GMMONNDGGNAAMJDKHMNCMLEHMANNCBPGNCAGAFNNHOACP 
OIMCI DDPOJACI CPNNHOAAPONJC ICIMNHI LMNNEOGM IBPOAI DM 

GNNDGAANJBI BHNNHHABANANNNHBGMCBCAAAMN I KMGNNFGABNNF 

OAAMMJPMEBBAEAANNBJBALPMJCBBAAAMN I KMGMANNCBPGNCAGA 

OMNLBMGNI CBAJAAMNI KMGBBOLNBBJFODK I ENCDMDCI ENC.  HC 

480  'ML EHBGAACI ACBGPI AGABDHMNJPMENNDGACFENNDGGKABN 
NDGGNBAMJ NNCBPGNCAGAOMFNNHOAAPON JC I FGNNHOACPO IMCIE 

PPOJACIELCKHMNCBBGMHMNCAAADIAHAOPOMNJCMGBIDJNNHOG 

NPOIADABI DNCAAKNNDGACFANNDGGNOMB I CFNNHHGNAGABDHMNJ 

PMFBIBKDMNNHHGNCABENNFGABNNFOAAAGABDHMNJPMENN,  KK 

490  ’  DGACFENNDGGNBABBAEAANNBJMBBAJKMJCBEAAAMNI KMGM 
ANNCBPGNCAGAFMN LBMGNI DOAFJABGAAFPCBAMNCBJHONNHHAAN 

NDGABPHNNDGACFMNNDGGLPONNDGGKBEMJNNCBPGNCAGAFNNHOA 

CPOIMCI CFPOJACI CBNNHOAAPONJC IBKNNI GGLNNHHAAPOBHBGA 

CCIAGPOJHCAAFBGPONNHCGLAOPPMNJCMGBBAEAANNBJBA,  KM 

500  ' MNMJNNCBCGNDNNHOAAPONJMANNHOAEPONJMACBI AAAMNI 
KMGMACBPGJHAOPOBGDMAGACNNHEAANNHFABNNHCACNNDGGKAEN 

NHBGMNNDGGNCACBAABHAOACBGNMNNCBCKNDBANPMJNNCBCGNDA 

GACCBNADMCCKNNCNNHOAAPONJCIHANNHOACPOIMCIGJPOJACIG 

FCKHMNCBBGAAHMNCAAAD I AHAOPOMNJCMGBI FDNNHOGNPO,  GM 

510  ’ IADACBDNCAACDOOANNHHGNNNHOABLHAOACCIAGPOPACAA 
FAOPONNHBGMNNIGGMNNHHABBIBHDMCAACDOCANNHHGNCBCAAAM 

N I KMGNNFGABNNFOAAMMJPMECBCAAAMNI KMGCKKNNCEMCI AFPOB 

ACAAEENNNHBACCBOMNMCCKNNCBBAEAANNBJAFMCBAMDMJCBAJA 

AMNI KMGMANNCBPGNCAGAOMNLBMGN IDKI ENCBGAAFPDMDC,  LM 

520  *  I ENCCBAJAAMNMDMGBBOLNBB JHONNHHAANNDGABPHNNDGA 
CEMNNDGGKAIMJNNCBPGNCAGAONNHOAAPONJCICLNNHOACPOIMC 

ICEPOJACICAAOPOMNJCMGBGAANNFOGNNNDEGNCBBCAAMNMDMGA 

OEICIAGPOAJCAAFAOEMNNHBACBBAEAANNBJBAMHMJCBBJMMNI 

KMGMANNCBPGNCAGAFNNHOAAPONJCADLNNHOBEPONJCADE,  LK 

530  *CBIENCFODEBGAACBAFAAMNMDMGCDBBOLNBBJHONNHHAAM 
GBANNHHBENNDGABPANNDGBFPANNDGACB I NNDGBGBMNNDGGKPMN 

NDGHOPNMJBBAEAANNBJBALHMJNNCBPGNCAGAKNNHOAAPONJCIC 

GNNHOACPOIMCI BP  PO J AC IBLHI POAGAOPOD IBBNNHOABPOMI DAA 

KNNDGGKPPNNDGHOABAOPMMNJCMGBBAEAANNBJBAMMMJNN.  PJ 

540  • OFMFD I B ANNCBNGNCAGA I MNLBMGNKDGMFNNDGACI ANNHDA 
ANNHCABNNOFCBKJNCDGAADKLDNCJCDAAEONEEDGPPEHCDDGAAD 

KLCNCMGAI JDDAAEONEEDGPPEPCGAAGIBGAAFJMNCAAADAABOLH 

MLFCIEBBGAAFIMFOFLHMLBDMLBCMLBDMLBCMNOGDBDKKJNCLHH 

NCIACONEEDCKLNCOBMBBGAAFJLHMLBDMLBCMLBDMLBCMN,  OC 

550  'OGDBDKKKNCLHHNCIACONEEDCKMNCCKKLNCHMLFCAABCNN 
NOBNNHEGLNNHFGMMBNNOBMJMFNNOFDOACJACGPMCIACCGAEIHI 

HIHIHNNI GAAFHNNFOABAGADCOPOMFNNCBNGNCAGAIMNLBMGDIB 

CNNHCAANNHDABNNDGACIANNHEGLHNIHNNHHGMCMMBBANONNOBM 

BMJMFNNOFNNCBNGNCAGAIMNLBMGDI BCNNHDAANNHCABNN,  OL 

560  ' DGACI ENNDGGLAANNDGGMPKNNOBMBMJNNOFDIAGNNCBNGN 
CAGAIDKHMNCMLEHCACI NNHOAAPON JC I BKNNHOGLNNI GAAPOBBD 

IAEPOJNDIACDONJNNHHAANNHOGMEPMNJCMGBBAEAANNBJBANBN 

NOBMJMFAGACMFAGBAMFAGAIKPEOMLBJBHBAPLOLMNENAAOLCDB 

DMBBAOMABCAAALHONECMBBAOAABEAAAAJMBBANGMJMFAG,  AF 

570  ，ACMFAGBAHOOLMNENAAOLCLBDBAPGABCAAAAJMBBAOMMBB 
AOGMJMFNFAGAIBKMLDPMLDPMLDPMLDPMNENAACDBKOGAPMNENA 

ACDBDBAOJNBMBBAOBMJDKIGNCAODABBAEBIMNFJMGMJDKFONCA 

ODBBBBGBIMNFJMGMJCBJNNDLHCIAFEHHBCDBAPMAGAKDGBACDB 

APLCBJNNDABAKAAMNFMAAMJHOCDFONNCBENABMNFPABCD,  BJ 

580  ' BEBAPCMJCLHMLFCAPLMJONFLHMNCMNMDMGMJDOEANNLOA 
BHJDIAINNIGABPCKNMGBIAHNNIGABPOPHDIAENNDGAANJNNHHA 

BMJNNHOAAPONJMINNCDNNCDNNCDNNCDBAPADHMJMFNNOFPNOFM 

NDKDCHNLEPNOBNNOBMBMJDONJNNLOAAMIPNLOAACIEDPNHOACP 
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OIMCI DMPOJACIDI NNHOABIEI CNGBADAABKPPNLOABC I AC,  C I 

590  ' DACHNNHOABJEJCMGAPPNLOABD IBLNNHOAAIFI DNGBAPNL 
OAADAAPNNHOAAJFJDMGAPPNLOAADIADPGABMJPNCDPNCDPNCDP 

NCDBAKIKPMJAGAGCBLKNCDGNJCDCDDKFNNCPOACDOHEDIACDOH 

I HHCDCDBAOMDGNJMJDKI ANCL  HMAPNHOACPOA I C I AMPOJMC I A I P 

OAMCIAEPOKACAAKDKLBNCDNDCLBNCMABIAJCBCAAAMNIK.  BC 

600  • MGPOBPMACBCONDHOPONJMAPNHOAAHHPNHOABCDHHDKFMN 
CLHCAAGDK FONCLHCI CACBAKAAMNI KMGPOAJCAALDKI GNCPOAKC 

I CADOAIBI BOPOAHD I ALDK  FONCPOAKC I BBDOAKBI APPOACDI AJD 

KFNNCPOAEDOAJCAACDOAHDCDBNDMFCBPABNABBAAAMNFGAAMBM 

JBBAPBEONFDHFNCMNCHMIPNDGACIMPNDGADBAPNHOGKPO,  GM 

610  •PMNICAAJPNDGBGIMPNDGBHBAMJPNDGOOIMPNDGOPBAMJC 
BFPNCHOLHMABBAPAAONFDHBNCDGDADKKPNCLHCAAHCBIGNCDFM 

NEBMGDKFNNCLHMIDNDCFNNCMNCNMHMJMFNNOFPNOFCKGENCCDC 

DCCGENCAGACMFCBGKNCAGAFDEHOPOAKDIAFKPHHCLBAPFMBBAO 

MCBGGNCBBONBKABAFAAMNFMAACKGENCONFLFDNCMNCAAA.  BI 

620  f DIAPCCFDNCCBGGNCBBPJBKABAFAAMNFMAAPNOBNNOBMBM 
JAGAGKPBCBDBAPMMJAINJNNOFPNOFCBGPNCHOLHCIDBBBHBNCM 

NHHMIDOAKFOMNJDAACDDOAEFOMNJDAADOMIJDFPDOAEMNJDAAD 

MBOABMNJDAAHONGAFHHPODCDAAHDGMICLHONGAFHHCBHBNCHOL 

HCICOBBHDNCMNHHMIDOAKFOMNJDAACDDOAEFOMLDLMLDL,  LO 

630  *MLDLMLDLMNJDAADMMNJDAAHOMGAKHHPONCDIAHDGAACLH 
ONGAFHHCBHDNCHOLHCICGBBHFNCMNHHMIDOAKFOMNJDAACDDOA 

EFOMNJDAADMBOAAMNJDAAHONGAKHHDAAHDGPKCLHONGAFHHCBH 

FNCHOLHCICADOAKFOMNJDAACDDOAEFOMNJDAADMBOAAMNJDAAD 

EDOCILODAAHDGBECLHONGAFHHCBGNNCHOLHCIDADOAJFO.  KC 

640  * MNJDAACDDOACFOMLDLMLDLMNJDAAHOMLDPMGAKFPDOACM 
NJDAADOADBOAAMNJDAAHOMGBJHHDAAHDGDCCLHONGAFHHDKICN 

CLHMCANMKDKIANCLHCAFKCKGLNCHOLHCIAJPOPPCABHCBCBNCB 

IBCDKIDNCDMPOADCBCBNCCAAEKPCBDKNCDCIDNCKPFOMNJDAAD 

MCDFOMNJDAACDCCGLNCBBDKNCMNCAAABOALD IACBOBHDO,  DO 

650  *AMMNJDAADMBOAAMNJDAADOAIBOBAMNJDAADOALBOAAMNJ 
DAADOAHBICJDKGDNCLHCACHDOAIBOAOMNJDAADOABBOACMNJDA 

ADKIDNCMLEHBOKHCIACBOPKKPMNJDAACBIDNCDEDOAHDNDCICN 

CPNOBNNOBAINJMNJINDMJAGABADAHANBPAHADBLDHBDDHDGBKA 

NAK EAMAOAPAPAI AOAAALAGAGAEAI AMAGALOANAHAKAOAM.  NM 

660  * BEAMBMBI DAAIDADAGAGADALI EAOAHADABIDI DAGAMAMAM 
AGAAAAAAAAHBMDHGPGPNPPPPPKPKOPPPJHAFAABAAPAPMPOPOP 

PPPPPPCN I OMCEJCJCJ ECAAABABDDBDBD JBKAHAMB I BPDPDOCJA 

BALAPAAAAJALAHACAMBOBPCPLPNPOPFODMAIBADAPBIBGBJBJA 

OA I GH K  L B ABCCCCE ECC AOAP AP I H I HMHMHMPI PCMBANEECC,  CC 

670  'CEEI IAAAAAACAHALBGDNGKGKDNBGALAHACAAAAAGBODKG 
MPEHIKIFAFAKIHIPEGMDKBOAGAPDPHPHPPPJMAMIMIOFGHDDDD 

PBGAAAKOAPIPMPMPOHODODODOHMPILAAAIALAAAAAAAAODABJA 

AADBI CDBAADAABLAI ABAAGAAAMADAI I BAAAAAGABAC AAAE AC A I 

AAAABALAHCEAJCKAKAJCEADADADABABAAAACAMAOIGALA,  FE 

680  ' FEFALAGIMAEAMAKAOANMGPAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAABC 
DHKLCJFEADGDLBMBLBMALAMALAMIHKCNDNCEBAAAAAMGGGFBCB 

NDMH JPCPCH JDMBNBGGFGGACDAGGKGE I L I DMJOEPEPJODML IGIK 

GGGEAAAAAAAAAACAHAHADAI BOBPBPAPCDH I POADBPHPPPHPDPJ 

PMPOEDBIJOCPKPKPKHNPOHNDLBHAPAHADAACADEGPAHAB,  EC 

690  ’ A I BMDAPI PDOPNPLPLPNPOPADAALANMLPBP I PMDAAACAHA 
I AAAAABAC AAAAAAAAAAAAAAAAH I BOALAHCBL I JOADAHABAAAEB 

DABAAABAHBMBPAHAMOAFBLAMDDBNGOBLGNDKONPABMPMOAAAG 

AIAEAMAGAOANAGAJINMLHACAGALANBGBKANDFEKDGALBJDBDCB 

AGMCACAFAFALAOI FIHAJ I PAKIBMAGI EAMBKAAAAAAABAG,  BK 

700  • AMAKBBBACACAEBEB ICICKKAHB IGB I AABAAAHB I KBEAKBB 
AALAEAIKI COCOAACOCOAAFOFOAALOLOLOAALOLOLOO IOIAAOIO 

IAAPEPEAAPKPKPKAAPKPKPKAADBEKLFKJLIEBDDEDJJLMKGJMF 

JECDMOABAOIKIMIBAJMMCFJJNDFDFDJJCEEDIAAAAAABJCGCIC 

BBDAJBACACJCCBMAAAAAAAAOABAFABAJAE IIEDEBEIEEI,  HC 

710’  DAAAAACABACJBFCKBGALDBDBALBGCKBFCJBACAAEAIJEK 
IFEGINAIMIMNAGIFEKIJEAIAEAABAGIBFGLBGALBJBJALBGGLB 

FGI BAAAAAA IBGKINGGINAJI JI NAG I NGKI BGAI AAAOAPAP APAPA 

PAP  APAPAP  APAPAH  ADABAAAMA I AMAOAOAOAOAOAOAOAOAOAOAO 

AOADPGPPBHOHHPIPIHPDPGPPBHOHHPIPIHPPMPGIPHOOO,  HB 

720  'BPBPPOPMPGIPHOOOBPBPPOAHBPDBGBEHMMNLPGLFJGJLE 
MGPDI BMAHOAP IIMI GMCGDLHNNFJNJLDGCOGHMDI OAAAAFBFBAA 

DANBNACBDBNANADBAB FAFAAAAEAFAA IKALACINIFIGI LAKAAIF 

AEAAMGGGGGABDMHOGGGGGGGGHODMABGGGGAGGAGGGGI ADMHOG 

GGGGGGGHODMIAGGGGGAABIBGDDDDNLLHOPHHOOPHOOPGL,  JE 

730  ，GNCFBEAAACIMJIHILKPMNOPMOOPMOOKMGMEIFACFDDBLF 
NCOLHHLBNGNKODDFNCOCLAKACKEMMNILKHEONNOLILGHFMMLKH 

ENE  FAE AAAAAAAAAABAEAB AK AKAB AEABAAAAAAAAAAAAAAAA I AC 
AIAFAFAIACAIAAAAAAAAAAHBACDEIBBIEKBKKKKKBIEBBEICDB 

AAHOAAIMEBCI ICB I FFFFF I FCB 1 1 BCMEAI OAAHBPDMHDGP,  MF 

740  *OMNINININI OMGPHDDMBPAHOAP I DMMOPGDHBLBLBLBLDHP 
GMODMP IOAAAAAAAAAAAAAABACADABAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

AAAI  AMAMA I AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAP  P  P  PAAAAAAAAA 

aaaaaaaaaaaaaaaaaaappppaaaaaaaaaaaaaaabadadahahapa 

PAP APAPAP APAPAP AH AD I AMAE AKAKAF AFAFAF AFAFAFAFA.  GP 

750  *  L  AGAMAAAAAAAAAABAEAAA I A I AAAEABAAAAAAAAAAAAAAA 
A I ACAAABABAAACAI AAAAAAAAAAC A I CAAAEAAAI AAAI AAAEAAAC 

AAIACAAEABAAEAAACAAABAAABAAACAAAEBAEAAABBBBBBBMCDM 
CDMDMMCMDCCDMCDMJMJMJMMMCCCDDDCCCDCCJBBBBBBOOOOOPP 

PPPMMMMMJJJJJJKKJKJPPPLLLLLLLLLLPPPPPPPPPPPPP.  IF 

760  •ppppppppppppppppppppppiIBBIBBIIMKMKMKMKJKJKJK 
JKJKMKJKJPONNNOOIIOONNNOPPPPOOOOOOJJMMMMMMMMMMMMMM 

OOPPPOOPPOOOOPPOOPPOPPPI I NNMMCK I MKMCDKM J J J J JMMPPPK 

IKMKJPPPPPPPPPPPPPPPPJMJJMJJMJJMMJJMMLLLLLLKKKKLLL 

LLLLLLLLLKKKLLLLLKKOOPPOOOBBOOOPPOOOOPPOOOBBO,  LB 

770  ，OOPPOOPOPOPOPOPOPOPOPPLHLHLHLHLHLHLHLHKMKMKMK 
MKMKMKMKMPPPOHHHHHHHHOPPPPONPNOOI IOONPNOPPOOONININ 

INI PPOONININ INININ  INI NIHPLPNPOAOAOHOHOGPOPMPIAIBIN 

IJIBIOGOEOAOPPPOAMAIAJIBIBIPIPIAEAAAAPPPPPPPPPPPPP 

PAAPHPHPHPHPHPHPHAAOPOPOPOPOPOPOPAAPPPPPPPPPP,  I L 

780  * PPPPAADAHJNLPGIADKHNPCAGMJOPHGDAGONPDLODODPGH 
IABHHOPEHHCGEDIMGONCJGKMMHPLPMANPNHNPNPNPPMPKAGPGN 

GPGPGPGNPNPNHNPMALPHPAAPGPGNGPGAGPKPMAAFLFLFLFLFIF 

LFDFGNKNKNKNKBKNKMKGKFGFDFLFIFLFLFLFLGKMKNKBKNKNKN 

KNKFEEEEEEEFEEEEEEEFFDDCFFFCCEEEFFFEFFFEEOPOE.  FD 

790  ’  EFFFEEFFFEEJMKKMJEEFFFJAIAIAIAIAIAJAAAJAKAKAK 
AKAKAJAAAGBABEAADEAACEHABHEACCCABCHAEFEACGBAHBBAHE 

FAHEAAFEHACEAAAFEADBBACDCACFCADCCACEEAEDDADBCACCCA 

FAAAECCABBMBJBGBFCDBIBJBFBMBEBBCCBFBBAKABBACDBDBPC 

CBFAKAAAAAAAAAAAAAABACEBPCAAKBHBBBNBFBABPCGBF.  HC 

800  • CCEPGEAAAAFPGEAEAAAAAAAAPMAEPMAEAAAEAEAAAEPMA 
EPMAAPMPMAACAAGCAALBOBABMBFBJBJBFBMBABOALCAAGCAAAC 

APKBOPFBMPABJOLBFOIBAOEALOCAGOAAAOAPKOAPFOCPAOEOLO 

HOIOLOEPAOCPFOAPKOAAAOAAFOCALOEBAOHBFOLBIPABMPFBOP' 
KBPLHLFMALFMJLFNCLFNLLFOELFONLFPGLFAHLGBALGBJ,  JD 

810  'LGCKLGDDLGEELGENLGFGLGGHLGHILGI JLGJKLGAMACAAA 
AAAAAAOADAAAAAAAAACBBACDJAKBJAMAAABAOABDGAKAAAECJA 

AAAAMACAAAAAAAAAOBHAAAMAMAMBAABAOABDGAHB I AAAAAAA 

AAOAFAAAAAAAAAMACABAOABDGAOB I AAAAAAAAAMBAABAPABDHA 

OBEAAAAAAAAAFAGAFAHAAAAAMACABAPABDHAMBHABAOAB.  OC 

820  * DGAH B I AH AF AAAAAF AGAF AH AEC J AOBCAAAAAAAAB L BMBMB 
MBMBMAICNAJCOBGBGAKBKBKBKBKBKALDAAMDBANDCFHDHIHEHH 

HCHGHBHJHCPOOEACPPONEDPOOOADPPOPABHPHBAJHPHBABHAAK 

EJHAAKEJHDPBPFHIHEHOOEHPOFHOOFHPOGHOOGHPOGEEGDMPOF 

HADFHADFHADKHACFHADFHAD I BACFHADFHADFNACDLACOA,  ED 

830  ，ABAAEOAFPJADIKADEOAFPEAFHGAEKPAGEOAFIKADHGAEP 
JADABAFPPAAAAAAAAAAAAAMAAAAA,  LD 

840  
* 

850  CLEAR200,  &HCFFF : DEFINTA-Z: DEFUSR=&HD000 : DEFUSR 1=&H41 

860  FORI=&HD000TO&HD056:READA$:A=VAL (M&H"+A$)  : POKE 

I,  A : B=B+A : NEXT : I FB<>8496THENBEEP : PRI NT" DATA  ERROR 

IN  LINE  900-910m：END 
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870  U=USR1 (0)  :U=USR(0)  :  EL=PEEK  (&HD058)  *256+PEEK  (&H 

D057) : IFELTHENBEEP:SCREEN0:PRINT”DATA  ERROR  IN  LIN 
E”： EL: END 

880  BSAVEHBEYOND2.  OBJ”， &HB000,  &HD25C,  S : SCREEN0 : PRI 

NTCOMPLETE”  ：END 

890  
* 900  DATA  ED,  5B,  76,  F6.  21. 00.  B0.  06,  4A, 13, 13, 1A.  32.  57 

. D0, 13. 1A,  32.  58.  D0, 13. 13, 13. 13. 1A,  FE,  2C,  28. 12,  CD,  4 

9.  D0,  4F,  CD.  4D.  00.  23, 1 3.  3A,  56.  D0.  81. 32,  56 

910  DATA  D0, 1 8,  E9, 13, 1  A,  CD,  49,  D0,  4F.  3A.  56,  D0,  B9,  C0 

, AF.  32,  56,  D0, 13, 13. 10.  C7,  21,00,  00.  22,  57.  D0,  C9.  D6,  4 

1, 87,  87,  87.  87.  4F, 13, 1A,  D6,  41. B1.C9,  00 

10  CLEAR 20 0,  &HAFFF : DEFUSR=&HB000 : DEFUSR 1 =&H44 : DEF I 

NTA-Z:OPENwGRP: "AS#1 : SCREEN5 :COLOR1 5.  0.  0:CLS:BLOAD 
” BEYOND2.  OBJ”： COLOR:  (15.  0.  0.  0) 
20  FORI=0TO1 : PRESET  (104+ 1,  72).  .  OR:PRINT#1.  "BEYOND” 

: NEXT:FORI=0TO1 : PRESET  (56+1, 110).,  OR:PRINT#1f  "THE 
MOON  OF  CHARON”： NEXT 
30  FORI  =0TO2  :C(I)  =RND  (1) *8:  NEXT:  COLOR:  (15,  C(0),  C(1 
) •  C  (2)  )  :  IFSTRIG  (0)  ORSTRIG  (1) THEN40ELSE30 

40  SCREEN  1 :U=USR(0)  : IFPEEK  (&HD263) =0THENEND 

50  F0RI  =  1T026:X=RND(1)  *256:  Y=RND  (1 ) *  1 60  :C=RND  (1) *9 
+7:PSET  (X,  Y)  ,  C:NEXT 

60  FOR  I  = 1 T02 :  X= 1 60+ 1  *20 :  Y=60+ 1  *20 :  Cl  RCLE  (X,  Y) ,  8/1, 
9:  PAINT  (X,  Y) ,  9:NEXT:CIRCLE  (128,  21 1) • 128,  3, . , 1/5:  PA 

I  NT  (128,  200)  ,  3 

70  RESTORE1 40 : FORI =&H 780010 1 +3 1 : READAS : VPOKEI.  VAL ( 

” &H”+A$)  : NEXT : FORI =&H7400TOI +7 : VPOKEI,  14:NEXT:U=US R1 (0) 

80  PUTSPRITE0,  (120, 100)  :  LINE  (126, 1 10) - (130,  184).  7, 

BF :  FOR  I  = 1 84T01 00STEP- 1 : LINE  (126,  I) - (130,  I) .  0:FORJ= 
0TO20:NEXTJ,  I 

90  J= 1 00 :  FOR  I  = 1 2010256 :  PUTSPR I TE0,  (I,  J)  :  J=J-1 : NEXT 
100  FOR  I  = 1  T03:  READX,  Y,  A$  :  FOR  J=0T0 1 : PRESET  (X+J,  Y) , , 
OR :  PR  I  NT#  1  f  AS:  NEXT  J,  I 

110  IFINKEY$<>MHTHEN1 10 

120  PLAY”V1 4L1 604CDEDEFEFGFEDEDGFEDEDCFEDGFEDCDEDC 

AGFEDCGFEDCEFED",  " S0M3000L 1 602CCCCCCCCCCCCGGGGGGGG 

GGGGFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" : IFINKEY$<>” ”THEN40EL 
SE120 

130  * 140  DATA  00,  00,  09,  0F.  5D,  77,  FE.  6D,  FD,  EE,  7B, IF.  0C,  00 

, 00.  00.  00.  00.  90.  F0.  BA,  EE,  7F,  B6.  BF.  77,  DE,  F8.  30,  00,  0 
0,  00 

150  DATA  8.  40.  WHAT  IS  WAITING,  20,  60,  BEYOND  THE  MOO 

N  OF  CHARON  ?, 1  00. 1 20,  W  TO  BE  CONCLUDED. 

80  ,0 - O  SELECT  〇 
90  X=XX 木 1 1+S3: Y=YY*1 1 +3 日： FOR  I =0TO 1 

100  PUTSPR  I  TE  I ，（:  X,  Y), 1  +  1 本： 3,  I  :  NEXT 
110  GOSUB610: IFT3THEN650 

120  I  FT  1  THEN  1 70E し SE I FT2THEN230 

130  GOSUB570: IFS=0THEN1 10 

140  XX=XX+X:  YY=YY+Y:  I FXX<0ORX.X>  1 1 ORYY く 00 

RYY>1  1THENXX=XX_X:  YY=YY_YE し SEP し AY，，D，， 150  GOTO90 

1B0  ，〇 - O  ROLLING  O 

170  SETPAGE3 , 1 : P=PO I NTC 230+XX , 100+YV) 

180  I  FP=0ORP= 1 5THENP し AY，，EC，， ：  G0T02 1  0 
190  R=(P 木 2)MOD15:PSET(230+XX, 100+YY),R 

200  C0PY(CX(R),CY(R))-(CXCR)+1 1 ,CYCR)+1 1 

), 1丁0(ズズ木1 1+S1 , YY  本 1 1+3  1  ),3:P し  AY，，ED” 
210  SETPAGE3,3: FORI =0TO99: NEXT : GOTO 130 

220  ,0 - O  TAKE  O 

230  P し AY，，F，， ：  SETPAGE3  , 1 ••  HY=0  :  PP=0  :  C=0 
240  D=0: E=0: XC0)=XX: YC0 )=YY: 2 (0)=0 

250  COPYC230, 100)-(241 ,111 )TO(230, 1 13) 
260  P=POINTC230+XCE), 1 13+YCE)): I =3: 0=0 

270  Q=(POINT(230+X(E), 1 00+YC E ) )= 1 5 ) : IFP= 

0THENS50E  し  SEIFQTHEN230E  し  SEP  し  AY，，G，’ 
280  C0PY(33, 33)-(44,44), 1T0(X(E〉*1 1 +6 1 , Y 
(巳）木1 1+31 ),3: PSET(230+X(E), 100+VCE)), 15 

290  R=2^1 : IFPCRTHEN330E し SEIFQTHEN320 
300  S=I 木 2+1 :D=D+1 :GOSUB580 

310  X(D)=X(E)+X: Y(D)=Y(E)+Y:Z(D)=U( I ) 
320  P=P-R:0=-(R=Z(E)0R0=1 ) 

330  I FP  >0THEN I F I >0  THEN  1  =  1-1 : GOTO290 

340  IFE>0ANDO=0THENS50E し SEPP=PP-(Q=0 ) 

350  HY=HY_(Y(E)>HY) 木く Y(E)-HY) 
360  IFD=ETHEN380E し SEE=E+1 :GOTO260 

370  ,0 - O  DOWN  O 
380  P し =P し +PP:X=S(ST): IFP し =P(ST)THEN750 

390  X=X+1 : P=(POINT(230+X, 1 00+HY )= 1 5 ) ' 
400  I FPTHEN420E し SE I FX< 1 0-SC ST )THEN390 
410  HY=HY- 1 : X=SC ST ) : GOTO390 

420  T= 一 1:U=0:A=1 

430  T=T+1 :P=POINT(230+X, 100+HY-T) 
440  I FP  < 1 5  ANDP  >  0  THEN A=0 

450  I FP く  1 5ORP=0ORA=0THEN470E し SEU=U+ 1 

460  PP=PP-1 : PSETC230+X, 100+HY-T),® 
470  IFP>0THEN430E し SEIFATHEN550 

480  T=T-U 490  V=S1+X 本 1 1 : W=42  +  (HY-U) 木 1 1 :Z=T*1 1 

500  COPYCV, W-Z)-CV+1 1 ,W+1 1 ),3TO(70,81 ), 1 

:COPY(70，70〉一(81 ,70+Z+l 1 ), 1T0(V,UI-Z),3 

510  V=230+X:W=100+HY 一 U 
520  COPYCV， W+l ), 110(90,90), 1 : COP 

YC90,90)-(90,90+T), 1T0CV, W-T+l 1 
530  U=U-1 : IFU>0THEN430E し SEA=1 

540  P し AY，，02DFEC04，， ：  FORI  =0TO7  :  FORJ=0TO2:S 

ETADJUSTCC7-I J-l ),0): NEXT J , I 
550  IFPP>0THEN330E し SE210 

560  ，〇 - 〇  SUB  〇 
570  S=ST I CKC 0 )ORST I CK( 1 ) 

580  X=(S>5)~(S>1ANDS<5) 

令 消去 (KESHISARU) 操作 方法は 137 ページに 掲載 

’〇一  KESH  I  SARU-  MSX2/2 +  〇 
，〇  1990  RICHARD- NAKA  〇 
， 〇 - 〇 
DEFI NTA-Z: COLOR  15,1,0: SCREEN5 ,0,0 
DIMCXC 16), CYC 1G),XC60),YC60),2C60) 

C し S:OPEN，，GRP: AS 衿 1 : GOTO 1080 
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590  Y=CS=80RS=10RS=2 ) 一 （ S>3 ANDS く 7 〉 
600  RETURN 

610  Tl= - （STRIGC0)ORSTRIG(1)) 

620  T2=-( STR I G( 3 )0R I NKEYS=CHRS( 13)) 

630  T3=-( INKEYS=CHR$(27 ) ) : RETURN 

640  、〇 - O  MISS  O 

650  SETPAGE3,3:C0L0R15, 1 0 : FOR  I =0TO64 

680  LI  NEC  127-1 ,85)-C  127  +  1 , 126),  10,B 
670  NEXT : PUTSPR I TE0 ,(0,216) 

680  PRESEK92 ,90):  P  し  AY，， AFGEFDEC，， 

690  PRINTttl , ，，むす'^杈しいびなあ/?，，：卩1^已3巳丁（80， 1 10) 

700  PRINTttl ， ，，A  •ちい 今と〜 B  •やめる，，： CO し OR  15, 1 

710  GOSUB6 10  :  IFT2THENP し AY，，A，，：GOTO800 
720  I  FT  1=0 THEN? 10 

730  SETPAGE0, 1 : P し AYMFGB”  ••  GOTO 1 040 
740  ，〇 - O  CLEAR  O 
750  SETPAGE3 , 3 : PUTSPR I TE0 ,¢0,216) 

760  COPVC 1 10， 0)-(203,73)， 1T0(78,66),3 

770  P し AY” し 8CDEFDEFGEFGAB2，， 
780  FORI  =1  TO 1 0000 : NEXT: GOTO800 

790  ，〇 - O  丁  1  丁し £  O 
800  SETPAGE0，0:C し S:FORI=0TO17 

810  COPY(50，0 )-(33,  I ), 1TOC  103,  105-1  ),0 
820  FORJ=0TO49:NEXTJ,  I  :  PRESEK74,  113〉 

830  PRINT«1,，，PUSH  SPACE  KEY，，：A=0 

840  P し AY，，T1 2004 し 8S3M3000C4CDGF4D し IS” 
850  GOSUB610:  I  FT  1 +T2=0THEN850 

880  P し AY”DE，，：FORI  =  1TO1S:COPYC70,8  1-I  )-(1 
85, 132 —  I  )TO(70，80 —  I ) : FORJ=0TO49 : NEXTJ ,  I 

870  PRESEK84,  140):PRINT«1 , "STAGE  NO.  0 
880  GOSUB6  10:  I  FT  1 = 1 0RT2= 1 THEN9 1 0 

890  GOSUB570 : A=A_( A+Y>_ 1 ANDA+Y く  1 0 〉 本 Y 
300  PRESETC 156, 1 40): PR  I  NT 衿 1 , A:GOTO880 

910  P し AY” し 8CDEFFFEEEDEDC”  ••  ST=A 
920  FORI=0TO1499: NEXT : FOR  I =25 T02 40 

930  LINE( 127,211 )-C 1,64), 1 : NEXT 

940  PRESEK  112, 1 02  )  :  PR  I  NT«  1 ，’， WAIT” 
950  ， O - O  START  O 
960  SETPAGE0，2:CLS:XX=0:YY=0:FORI=0TO11 

970  C=VA し （ ，，& H，，+MID$C  ”0833FF338870 ’’  ,1  +  1,1 
)):LINEC50+I ，20+I )-C204-I , 174-1 ),C,B 

980  LINEC I ,  I  )_(255 - I ,21 1 - I )，C，B:NEXT 
990  PAINT(20，20〉， 1 0 ， 0 : COLOR  1 5 ， 1 0 

1000  PRESETC  94, 1 85  )  :  PR  I  NTI4 1 , "STAGE ，’；  A 
1010  CO し OR  15,1: SETPAGE0 , 1 : FOR I=0TO1 1 
1020  FORJ=0TO1 1 : F-POINTCJ,  I+ST 本 12+60) 

1030  C0PY(CX(P),CY(P))-(CX(P)+1 1 , CYC P )+1 
1 1T0C8 1+J*1 1,31+1*11 ),2: NEXTJ , I 

1040  COPY(0, 0)-(255,21 1 ),2TOC0,0),3 

1050  A=ST 木 12+S0: し INE(223,33) — （243, 125),0 

,BF:COPY(0, A)-( 1 1 , A+l 1 )TO(230, 100 ) 

1060  P し AY，， し S4DE”  ：  SETPAGE3 , 3  :  P し =0  :  GOTO90 
1070  ，0 - O  WRITE  O 
1080  SETPAGE0，3:C し S:READA$ 

1030  FORI=0TO13:  VPOKE30720+I  ,  VALC  ” &H，，+MI 
D$CAS,  I  本 2+1 , 2))：NEXT:SETPAGE0, 1 : C し S 

1 100  FORI=0TO3:FORJ=0TO3: A=I 木 1 1 :B=J 木 1 1 

1110  LINEC 1+A, 1+B)-C 10+A, 10+B),2，B 
1 120  P A I  NT C  2 + A , 2  +B ) , 3 , 2 : NEXTJ ,  I 

1 130  LINEC 111,1 >-C208 ， 78 ) ， 4, BF 
1 140  FOR  I  =0TO 1 4  :  READAS  :  DRAUIAS :  NEXT 
1 150  PA  I NTC  4 , 4 ) , 5 , 4 : PA  I  NT  C  37 , 4  )  , 5 , 4 

1 160  PA  I  NT (4,37 ),5, 4: PA  I NTC 120, 10),6, 1 

1 170  PA  I NTC  54 , 2 ) , 6 , 4 : PA  I NTC  84 , 14),6, 4 

1 180  FORI=0TO2: A=1 1*1 :し INE( 1 , 1 1+A)-C44, 1 

1+A), 1 : LINEC 1 1+A, 1 )-C 1 1+A, 44), 1 : NEXT 
1130  FORI=1TO10:READA,B,C 

1200  CO し 0R=( I ， A,B,C):NEXT 

1210  FORI=0TO15:READCXC I ) , CY( I ) : CX( I )=CX 
( I) 本 1 1 :CYC I  )=CYC I ) 木 1 1 : NEXT: CO し OR  15,6 

1220  DRAUTBM12  1 ， 1  0 ，， ••  PR  I  NT«  1 , ，，STAGiEC し EAR 

1230  DR  AW，’ Bill 2  5, 30，，：  PR  I  NT 衬 1 , ’’ あった まいい 一っ！，， 
1240  LI HEC 0,60 )-< 11,211 ) , 0 ， BF : FOR  I =0TO3 : 

U(  I  )=VAL(I1ID$(，，4812，，， 1  +  1,1 ) ) : NEXT 
1250  C0PYC33,33)-C44,44), 1TO(70，70), 1 

1260  FORI=0TO3:READX, AS:SC I )=X~1 : PC  I  )  =  (1 
2-X*2)^2: A=1 : F0RJ=X 本 2T01 1 : F0RK=XT0 1 1 -X 

1270  PSETCK,  J+I  木 12+60  )  ,  VA し C ，’ &HT +M I A$ ， 
A, 1 )): A=A+1 : NEXTK, J, I : CO し 0R15, 1 : GOTO800 

1280  ,0 - O  DATA  O 

1290  DATA  ” FF 82848830 A0C 080007 C 78706040 

1300  DATA ，，C4BM3 , 3R27D27 し 27U27BM8 ， 8RSD6 

1310  DATA  ，，し SUSBM13,8R6DS し SUSBM13,  13RS，， 

1320  DATA  ，，DS し SUSBM8,  13RSDS し SUSBM3,36；，， 
1330  DATA  ” R27D5 し 27115 BM36,3R5D27 し 5U27” 

1340  DATA ，，BM54, 1 し 4D5NR2D5NR2D5R5U3D4，， 
1350  DATA  ，，R5UR4DR5U12N し： BU5 し 5ND5 し 4ND5’， 

1360  DATA  ，，し 5D5NR3DN し D5 し BR6BDR4BU3 し 4，’ 

1370  DATA  ，’ BM84,  13R1 1 し 3U4R7D8 し 4UD し 15U8” 

1380  DATA ，，NR7U4NR7RU4RSUR5DRSD4 し SR7D4’’ 
1390  DATA ，，C1BM1S0,S3HUE2U2H3 し 3G2DSF3R5 

1400  DATA  ” D4F2R7U2 し 2E2U2H2BM 十 3,8R7U2 し 2 

1410  DATA  ，，H2UHUEU2EU2H し 2H し 3G7D2，， 

1420  DATA  ” BM 十 17,SR17NUR3U2 し 2RU2EUHU8H” 

1430  DATA  ”U4M-7,4M+8,3BM-8,-3L3M-5,2，， 
1440  DATA ，，M-2,  -  7ri+8,5BM+4, 1 1RFDBR2UER，， 
1450  DATA  0，0，2，0，7，0，0，2,0，4,5,7，0，0，7 

1460  DATA  0,2, 2, 2, 2, 0,4, 4, 0,6, 6, 0,0, 0,4 
1470  DATA  3, 3, 3, 2, 0,3, 0,2, 3, 0,3,  1,0, 0,0 

1480  DATA  1,2,3, 2, 2, 1,3,  1,2, 2, 0,2,  1,1,0 

1490  DATA  0,4, 4, "2448 A93 AAC6A2 1 18" 

1500  DATA  4,  ”SSCCS33C3CS33333，， 
1510  DATA  4, ，，2A8442A33C 48213 8，，，3, ，， 468284 

646469551394314291513 C6C128139M, 3, ^20606 

86C396C 39443966 C6CC 33939929393 8?, ,  3  ,  >fBCQ0 
44395395 EA96C146C 4783939282 A28 A 

1520  DATA  2, ，，2AAAC4S82CSAA 3555332 8473566 

86338555636 C52A33AD33S3AAC2EC3AAA32B9，， 
1530  DATA  2  F  M46 ACA86C538 1 685 1 542C56 A8392 

939  AC6C696C 65395555556  A 93956913  A82338,f 
1540  DATA  1 , ，，6iAC28SCe；447A3AA 3333516 C6AC6 
AC 9459161 1A5C39A85C3A9563C6C3C6413C539A9 
3BC693AC6C4A9536C 30756 C3A 9393933 1 

1550  DATA  0 , "64666A86CC245D5934C539C5553 
62993 AED56AC92AAC23 154554CA492EC55 A 95567 

C63D9 18C59579 14 1416294554CBE 96552931 1361 

C5556A866 A 34933956 C554CB41 1 233393 1 9 A 1 ，， ••  ’ OK 
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② s います 赃換 します 

•  |ア| ス i キ  ー | 日 1 本 調 ワ:一 [_7°:〇1 

MSX -\A/H'"^ ~  .1~  i1^  '7  ̂   ̂   ̂  

10,000円 ぼ 尧リ; ま: 才 1。 iiMIi 顯 

痛は が、？ H 之、; 衣黯 い‘ I き忒。 
〒1〇フ-2牛 I  aK  I 

樂_喊 氣 儀 dA  6-|11 -11 MSX7//I ジン 編集 

青: 屮笊師  J  __[_ •  !8雕》=*(7历《«»遘の霤扮?^た》：.*^|保||者氏名  捸印 ( 

貴 任を 負いません。 

3 •取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 

ぐた めに、 当事者 間での 金銭 お 

よ び 物品の 授受は a 手渡 じ もし 

くは 郵便局の'' 代金引換 郵便〃、 

運送会社が 代金 集金 サービス" などを ご 利用す る こと を お勧め 

します (詳細に つきましては、 郵 

便 局、 または、 この サービスを 
行なって いる 運送会社 にお 問 

い 合わせく ださい)。 

あて 先 

亍 107-24 

棘 都^ 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) ァスト 

MSX マガジン* 集 部 

売り ます 買し へます コーナー 係 

•応募の 際の 注意 

1

.

 

 
応募の 際は 必ず 指定の 応募 照 氏 

(コピー 
可) を 使用し、 

必要事 
項 

を 決められた 

字数 
内で 

ていねい に、 はっきりと 

言 BA し、 62円 
切 

手を 
貼った 

封 害で 
応募して 

くだ 
さい 0 

2 

.

 

ハ

ー

ド

 

関係は、 メーカー 名、 機 

種名を 

正確に 

記入して 

ください。 ソフ 
トは 

ROM 
版の 

みを 
受け 

付 

けます 
（ディスク 

版 不可)。 

正式 
名祇 

対応 
機種を 

明記して 

くだ 
さい 

。 

3 

.

 

価

格

な

 
どは、 誤

解
の
 な
い
よ
う
は
 

っ きりと 

記
入
し
て
 

ください。 

4 

.

 

掲

載

は

 
抽
選
と
 します。 な

お
こ
の
 

コ
ー
ナ
ー
で
は
、
 

MSX 
関
係
の
 

ハー ドと 
ソ
フ
ト
の
 

みを 
掲
載
し
 

ます。 それ 
以
外
は
 

掲
載
で
 

き ません。 5.1 8 歲 未満の 方は 保 SI 者の 署名 捺 

印が 必要です。 必ず 保護者の 方 

に 書 して もらって ください。 

籲 連絡を 取る 際の 注意 

1

.

 

 

この コーナーを 利用す る 際は、 

返信 
面に 

自分の 
住所、 

氏名を 
記 

入した 
往復は 

がき 
を 使って 

くだ さい。 

2 

.

 

リ

ス

 

ト 中の 価格が > …… 以下〃 

^ …… 
くらい〃 

となって 

いるもの は、 当事者 
間で 

価格を 
決めて 

く 
ださい。 

3 

.

 

ソ

フ

ト

は

 

とく に 記載の な い 限り、 

MSX 
撕
応
の
 

ものです。 •その他の 注意事項 

1.^ 部では、 掲載 内容の 取り消 

しや、 内容の 問い合わせ (こは 一- 
切 応じられません。  交渉は 直接 

当事者 間で 行なって ください。 

2  •この コ ーナー を 利用し ての 取引 

ば、 ト ラブ ルの ないよう 誠意を 

もって 行なって ください。 万一、 

聰 I の 不履行な どの ト ラブ ルが 

生じた 場合、 編集部では 一切の 

売ります 
# ソニー MSX2、 HB-F1XD (箱、 脱 

明窨 付) を 2 万円、 ヤマハ プリン 

ター、 PN-01 (未使用） を 1 万 2000 

円で。 

〒〇 84 北海道 刻 I 路市鶴 野 58-1 281 

•メタル ギア、 シャロムを 各 2000 

円。 箱、 説_ 寸、 送料^み 。 

〒302 茨城県 取手 市 戸頭 6+12- 
103 中 野太 箱 

籲ク リム ゾン II を 2000円 以下で。 

箱、 説明書 付 。 

〒369-01 埼玉県 北 足 立 郡 吹 上 町 

富士見 3-1 -12-301 中 山 実 

籲 パナソニック ワープロ プリンタ 

- FS-PW1 を 2 万 2000円 で。 箱、 

説 日 脱 付属品 付、 潑秘み 。 

〒274 千葉県 船橋 市 高 野 台 4-4- 
57 塩 谷 進 

帝の 継、 コ 

各 1000円 、バ 

•信 長の 野望 全国 版、 棋 太平を 各 

2500 円、 スーパー 大戰 略を 4000円 

で 。 

〒〇 81 北'; mUI 麵 通り 
北 4 丁目 余 西弘希 

•ブラック オニキス、 イーガー 皇 
コナミの ポク シングを 

パロディウス、 谷川 浩 

司の 将棋 指南、 ドラゴンクエスト 

I を 各 2500円 で。 

〒997 山形県 鶴 岡 市 高 田 一番 地 
佐々 木将 C 

•サン ヨ ー MSX2+、 WAVY70FD 

2、 ノ 、ルノ ー ト 基本^ 3 点 セ ッ トを ま 

とめて 5 万円で。 すべて 新品同様 0 

〒192 東京都 八 王子 市 暁 町 1-13- 
8-401 三雜也 

•R-TYPE、 幽靈 君を 各 2500 円、 

三國志 (ハンドブック 付） を 4500 

円で。 すべて 箱、 説明書#。 

〒470-11 愛知県 豊明市 間 米 町 敷 

田 1225-31 6 箕浦智 之 

•カリオストロの 城 ̂ 奇々 怪界、 

フロン ト ライン、 チャック ンポッ 

プを各 1000 円、 レリ クス、 妖怪 屋 

敷、 賢者の 石を 各 2500円 で。 送料 

〒306 茨城県 猿島鯽 町 東 牛 谷 

1055-16 斎 藤雅典 

•グ ラディ ウス 2 を 2500円 で、 サ 

ラマン ダ、 エル ギ ー ザの 封 EP を 各 

3500円 で。 すべて MSX1、 箱、 説明 

割 寸'  邀^^。 

〒284 千葉県 四 街道 市 大日 348-7 
太 田 健太郎 

き 激突 ペナント レース 2 を 2000 円、 

維新の 嵐を 7000円 で。 箱、 説明 害 
付 。 

〒920 石川県 金 沢 市 東 山 1-2-2 
齡纖 

•ソニー MSX2、 HB-FIXDmkD  を 

2 万円 程度で。 箱、 説明書 付。 

〒664 兵庫県 伊丹 市 池 尻 3-1 83 JJIIJEM 

ど::’ 

#MSX2 か 2  + を 3 万円く らいで。 
メ ー カ ー 、 ^^1問わず〇 付属品、 
説 日 施 寸希星 

〒289-11 千葉県 印 施 郡 八 街 町 文 

違 156-21 五関 真樹子 

_ ソニー MSX2+、 HB-F1XDJ かサ 

ンヨ ー MSX2+、 WAVY70FD を 3 

万円で。 

〒276 千葉県 八千代 市 八千代 台 西 8-20-1 戸田 博 志 

10 倍 カー トリ ツジを 3500円 く らいで 0 

〒197 東京都 福 生 市 福 生 1059 

蚝名隆 太 

#FMPAC、 ソニーの ディスク ドラ 
イブを 各 5000円 で。 箱、 説明書 付 

希' Mo 

〒 177 東京都 練 馬 区 石神 井町 2-5 

-4 獅娜 

売
り
ま
す
 
買
い
ま
す
 
応
募
用
紙
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はつぎり と〇で 囲んで く ださい!  ① 売ります ② 買います ② 交換し ます 

_ スぺ ー スイ ンべ ー ダ ー を 定価の 

4800円 で。 

=P143 東京都 大田区 南 馬 込 3-21- 

13 麵類 

癱 ソニー MSX2、 HB-F1XD を 2 万 

円、 ジーザスを 3500円 くらいで 0 

亍 952 新 渴県両 津市白 瀬 425 

河内 翼 

#R -TYPE を 3000円 で。 箱、 説明 

寸、 み 。 

干 41 8 静岡県 富 士宮市 万野祿 田 

3270-33 渡 辺吉洋 

•ビクター MSX2、 HC-95 を 7 万以 

下、 または HC-90 を 6 万円 以下で。 

付属品 付 希望 0 送ネ 斗、 その他す ベ 

ては 当方 負担 0 

〒572 大阪府 寝屋 JII 市長 栄寺町 22 

-33 高赋台 

•FMPAC を 3500円 で。 箱、 説明書 

付 希望 。 

〒760 香川県 高 松 市 木 太 町 1190- 

15 酒 井 細 

# ソニー MSX2、 HB-F900 を 4 万 

円で。 

〒910 福井県 福 井市渕 町 31 -403 
朝 飾 哉 

きべ 一し っ 君ぶ ら すを 3000円 で。 

箱、 説明 割寸 希望。 

亍 822-13 福岡県 田 川 郡 糸 田町宮 

床山 ノ谷 1810-9 平 川 友 広 

籲 ハイ ドライ ド 3、 牌の 魔術師を 

各 1000円 で。 箱、 説明 割 稀 望。 

亍 870-03 大分県 大分 市 大字 木 田 

1643-4 安部 久義 

•FMPAC を 5000円 以下で。 

〒849-53 佐賀県 伊万里 市松 浦 町 

岳 坂 吉 原政臣 

籲ハ °ナ ソニック ディスク ドライブ、 

FS-FD1A  を 9000円 で。 

〒〇 25 岩手県 花 巻 市 一日 市 4-1 6 
佐藤裕 

# アスキー 日本語 MSX-D0S2(RAM 

なし、 箱、 説明書#) を 1 万円 以 

下、 ハ。 ナ ソニック ディスク ドライ 

ブ、 FS-FD1A を 1 万 5000円 以下で。 

亍 353 埼玉県 志 冰市幸 町 1-8-40- 

1010 森 田 雄 一朗 

I 一し っ君 v ジら す、 その他 ROM 

版の ソフト を 安価で。 

〒390-14 長野県 東 筑摩郡 波 田 町 

1507-3 田尻敏 

交 炙す 
ムの ロマン シア、 ビクトリア ス 

ナイン n、 スー ノ マー ランポー を、 
あなたの パロ ディ ウスと。 双方と 

も 箱、 説明 省 付で 。 

〒319-14 茨城県 日立 市日 高 町 4- 7-13 小 室 卓 也 

籲 f ムの スーパー 大戦 略、 プロ！^ 

ファン、 王家の 谷 •エル ギーザの 
封 0]( すべて 箱、 説明書 付） を、 あ 

なた の ファミリー スタジアムと。 
亍 617 京 _ 向日 市 寺 戸哺垣 内 

57  d 平 陽 

ムの ハイ ドライ ド 3、 ペンギン 

君 WARS2( 以 iJfl、 説明 割寸) 、ぶ 

た 丸 ンッ (箱、 説明書 無) を、 

あなたの アウ ト ランと。 

〒692 島根県 安未 市 岩 舟 292-1 
山野 辺大輔 

籲 私の 1 4  9  2、 フ ァイナ ルゾー 

ンを、  あなたの 激突 ペナント レー 

ス と。 

〒416 静岡県 富 士市本 市場 143-10 

淋晃介 

籲 私の ソ リツ ド スネーク メタル 
ギア 2、 スペースマン ボウを、 あ 

なた の 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝と。 

〒 201 東京都 泊 >：E 市 東 和 泉 1-8-5 
西 村 様 方 2F 佐 藤 立 美 

新ムの 信 長の 野望 •全国 版を、 ぁ 

なた の テ ト リスと。 

〒〇 52 北海道 伊達 市 西 •及 町 109 
高山 有 也 

斷ム のソ リツ ド スネークを、 あな 
たの スペースマン ボウと。 双方と 

も 箱、 説明書 付で 。 

〒852 長崎県 長 崎 市 金 堀 町 45-9 佐々 野和徳 

ムの A 列車で 行こう を、 あなた 
の FMPAC と。 

〒963-04 福島県 郡 山 市 片平町 新 

儀 塚 86-23 柳 II 千 鶴 

籲 私の クリ 厶ゾン n  (箱、 説明 害 

付) を、 あなたの パロ ディ ウスと。 

〒192 東京都 八 王子 市 元 相 §wn- 
6-3 矢 崎 渡 

•&の ディー ヴァ を、 あなたの ス ー パー 大戦 略と （箱、 説明 窨彳 寸)。 

〒840 佐賀県 佐 賀市大 財 5-8-69 
堤 宏道 
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EDITORIAL  I1) 
STAFF 

発行 人 - 塚本慶 一郎 

編集 人 - 小島 文隆 

編集長 - 宫野 洋美 

副 編集長 - 金 矢 八十 男 

編集 スタッフ — 宮川 陸 本 田 文 貴 

清水 早 百合 中 村 優 子 

高 橋 敦子 菅沢美 佐 子 

山 下 信 行 福 田 知恵 子 

都 竹 善宽林 英明 

川尻 角栄 佐々 木 幸 子 

制作 スタッフ - 荒 井 清 和 小山 俊 介 

福 田 純 子 浜 崎 千英子 

校正 - 唐 木 緑 

編集 協力 - 上野 利 幸 土方 幸 和 

森 岡 憲一 小 林 仁 

吉田 孝 広 吉田 哲馬 

戸塚 義一 大庭 聖子 

泉 和 子 東 谷 保 幸 

栗 原 和 子 三須 隆弘 
橘 文宏 鹿 野 利智 

制作 協力 - 成 谷 実 穂 子 筒井 悦子 

スタジオ B4  CYGNUS 
井沢 利 明 辻  秀和 

古川 誠 之 中島 秀之 

ア メリ カ 駐在 - トム • ランドルフ 

フォトグラフ - 水 科 人士 八 木 澤芳彦 

木 村 早 知 子 

イラスト - 桜  玉吉 岩 村 実榭 

なかの たかし 水口  幸 広 
ボビー n  石 井 裕子 

及 川 達郎 池 上 明 子 

新 井 孝 代 赤 山 寿 文 

米 田  裕林  幸 蔵 

横 山  宏 加 藤 直 之 

情報 電話の ご 案内 
MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 
る アフターケア などの 情報を 流して おります。 

S03-79B-1919 
また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご ft 

問は、 故 祭日を 除ぐ 毎 遇 火曜日から 木嘈 日の 

午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 係 興 

が 直接 お答えいた します。 ただし、 会議 や 打ち合わ 

せ、 あるいは 取材な どのた めに、 一 時、 係 具によ る 

情報 電話の 対応を 休止 L/C いる 場合 も ございます。 

その 折りには、 テープに よる こ 菜 内になります。 ご 

了承く ださい。 

ノ
"
 _ 

.〆 
〆 

w 
パ 

/ 
/ 

/ 

M.IWAMURA  I 

気になる MSX  turbo  R 専用 ソフ トの 

動向、 パナソニック FS-A1ST に 付属 
の デジ トーク ツール やおし やべ り ワープ 
口を 徹底 チェック。 次号 も M マガの 総力 
を かけて、 MSX  turbo  R 大 特集 だ! I 



写真が、 イ ラス トが、 

簡単に 画像に 取り込める。 

八ン デイ スキ ヤナ -MSX2 
.ハン デイ スキ ヤナ 
スキャナ 本体 

HA し SCAN 力一 ト リッジ 

付属 ソフト 

(グラフィック エディター 含む） 
AC アダプタ 
HIS-60.24, 800円 （税別） 

株式会社 研究所 

•  GCALC (ジー カル ク） セット 

(HA し NOTE カー ト リッジ、 GCA し C) 
. 

HNS- 200.1 9,800円 

•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE 力一ト リッジ、 日本語 ワ ，プロ、 

図形 プロセッサ） . hns-1.29, 800円 
•GCA し C  (ジー カル ク) ••  hns-104. 1 4,800円 

•GCARD  (ジー カード）. •  hns-io3. 1 2,800円 

•  Gterm  (ジー ターム）" hns-ioi.10, 000円 

•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆" 
. HNS-I02.  8,800円 

•  HALNOTE ポインティング デバイス 

COBfiCJSE  htb^°  - 14,800円 ※価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

★ご注意 新発売の GCALC セットは 表 計算 専用の もので、 他の HALNOTE アプリケーション ソフトの 併用は できません.，※ MSX は アスキーの 商棵 です xl 01 栗 京都 千代 田 区 神田須 田® 2-6-50S’85 ビ; U5F  TEL. 03-252-5561 



Panasonic 

これは、 MSX の 恐るべき 進化 だ CPU 処理 

速度は 従来の 10 倍 内蔵 メモリ 容董は 4 倍 

しかも ワープロの 音声 ガイド や、 デジ トーク 機 

能な ど 驚異の 機能を 満載 MSX をます ます 

面白く する 史上 最強の マシンが、 いま 誕生した 

パナソニック E^r] パソコン 

FS-A1ST 標準価格 87,800円 (税別) 
►従来 8 ビット 檐 に比べて* 高 約 10fg の 高速 処理が 可能 従来の BASIC ソフト も 

そのまま 5 〜 6 倍 速で 実行, （当社 比}  ►さらに 進化した MSX-D0S2 を 辜搭 《 

(MS-DOS  Ver.2 相当）， もちろん 従来の MSX-D0S も サポート ►メイン RAM 

256KB, 実用 性の 高い アプリ ソフト も 実行可能 声が 鉍再 てきる PCMif 再 

1 ■デジ ク j 機能. 対応 ソフトなら. 登 MS 人物の 声 も 楽しめる ►内 «ヮ -ブ □も ス ビー 
ド ァップ 対 話 感覚で 使える 音声 ガ仆付 ►屯 子 システム 手帳 対応 | 別売； 4 信 セ ポ {用 

パソコンは、 [13 dh [232+ の ソフト も 使用て きます 

•  C3 •日本 aMSX-D0S2 は アスキーの 商 镡 です 參 MS  DOS  H は 米国 マイクロ ソフト 社 

の 登 II 商 樺です 參お 問い合わせ •カタログ ご 希涵の 方は, 住所 •氏名. 年齡 字 《名_ 

を お書きの 上.〒 571 大阪府 真 1006 松下電器 if  a ワーブ □攀* 部當窠 部 mx 係まで 

じ、 を 満たす 先端技術  Human  Electronics 松下電器 産業 株式会社 

夕 ■ボ R 狀 
MSX の 楽し さを 平
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