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MSX の 潜在 力を 引き出す 
キミの MSX はま だ 発展す る、 もつ と 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミは とこまで F1 シリーズの 能力を 引き出せ るだろう かて 

微妙な 色づ かい、 細かな 

文字 も 再現。 MSX の 

ための カラー モニター。 
0.37mm ピッチの フ アイン ブラック トリニ ト 

ロン 管 採用と アナログ 21 ピン RGB 入 

力が、 鮮明 2000 文字 表ポ 、中 問 色 

の リアルな 洱呪 を W 能に した。 

トリニ トロン カラーモニター CPS-14F1 

棵準 価格 60,000円 （税別） 

大量の データを しっかり 

保存す る ことは, MSX の 

原動力 だ。 

3.5 インチ FDD。 

2DD フォーマット 時 720KB だから 人 

は データを コンパクトに 保 #  〇 デ’ イス 

クド ライフ* 内 藏の機 科: (なら テ 4 ス クコ 

3.5 インチ フロッピー テ^ {スク ドライブ HBD-F1 

橒準愐 格 36,800円 （税別） 

より 美しく、 もっと 鮮やか 

に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 

カラー ブリン ター。 
我 かな 耆体 •文卞 修飾 機能に よる 

多彩な 表视 力、 そして 美しぃ カ テ-印 
刷 機能が 備わって ぃるから、 CG の 

カラー ハードコピー も バッチ リ。 別売 

の r ブリント ショップ n』 を 使えば ハガ 

サー マルカラー 漢字 プリンター HBP-Fl C 

棵準 価格 49,800円 （税別） 

ゲーム ソフト、 コン ピュー 

ターグ ラフ ィツ クソフ トの 

力を 引き出す 

2 つの 必須 アイテム 。 
コン ピュー ターグ ラフィック をより 簡 申- 

に  する  の  力  f グラフィック ボー ル。 （イ f ) 

そして 1 秒 間 16 連射 で ゲームを 制す 

るた めの 連射 ジョ イパッ ド。 （メ r:  > 

連射 ジョィ バッド JS-303T グラフィック ボール GB-6 
樣 準1 格 2,000円 (税別) 播準诵 格 9,800円 卿 

MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 

ために、 

ビデオ デジ タイ ザ ー。 
ビデオの 映像を 取り込んで プ ログ 

ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 

を オート グラス (ッ クローダーで 目立 

たせたい。 そんな 願 t 、を かなえる のが 

ビデオ デジ タイ ザ ー。 映像を MSX2+ 

の 自然 _ モードで 取り込める。 

(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 口  D 

ビデオ デジ タイ ザー H  B 卜 VI 

棵準愐 格 29,800円 （税別） 

パソコン通信で 人の ネツ 

トワー クを 拡げたい なら、 

MSX 通信 力ー トリ ツジ 
手軽に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる パソコン 通 も“ 約 100 人 

分の 屯站帳 機能 

のつ t 、た 通 M カー 
ト リッジが、 新たな 

人との 出会いを nf 
含 きにする。 

MSX 通 U 力ートリ ッジ HBI 1200 

標準価格 32,800円 （税別） 

F1 シンセサイザ _ ついた 
もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 

ザ'  F1XV 付属の クリエ イテ ィブ ツー 
ル  I  には、 その シンセの 機能が 一杯 詰 
まっている 

らくらく アニメつ いた。 
グラフィックは 楽しいでも、 絵が 動い 

てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シイ 

fi xv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢を かなえて 
くれる 

ワープロ もつ いた。 
おなじみの ワープ ロソフ ト、 文書 

作 左衛門 XV バージョン がつ いた 

參 MSX2+ 什 様 #JIS 

第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 #F 

Mrt •源 梏咿 装備 參 3.5 

インチ FDD 搭載 #1.9 パ 

色の 汽然_ モード #BA SIC 文法 矜 •解説# 付 

hi 擊 スピコン •連 射夕 一 
ボ 標準 装備 

Li^J2+|^| 

クリエ イテ ィブ パソコン 叵 U 
HB-F1XV14 69,80 OP3  ̂  

F1SYSTEM 



さて 次は 何へ 発展 させよう か。 
ほの MSX は* もつ と エキサイティングになる。 さらに 有能になる リアルな ス ホー ツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作 F1 は ソフトで も 期待に 応えて くれる 

実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 

フゲ ーム〇 

©  GMG 八 王子 ゴン レフ 場、 サザ 

ン クロス C.C、 田 人 C.C、 長瀞 

C.C、 計 4 つの 実在 コースの デ 

ータを 再現。 コースに 起伏が 

あるな ど 本物の コースの リアル 

な シミュレーションが できる。 2 

つの 練習 コース も 入って います。 © ス 
タン ス、 グリップ 等 細かく プレイ 設定 

可能。 キヤ デ: (さんの アドバイス 機能 

つき。© スト ロ ー ク 、マッチ、 トーナメント、 

トレーニングの 4 モ ーKO 合計 4 人 ま 
で プレイ 可能。© BGM は FM 音源 

対応。© システム 手帳つ き。 

Membership 
フ Golf メンバー シップ ゴルフ 

メイン  RAM64KB  以上/ V-RAM128KB 
©Sony  Corporation /KLON 

HBS-G069D 標準価格 7,800円 （税別） 

，▲’▲匕，: わ 12  (M1x2 

選手の キャラクターが 伝わって くる。 

リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに、 この こと。 

⑪大 リーグ イメージ 球団と 往年の 名 選手に よる レトロ 球団 

を 含め、 全部で 14 球団。 <〇)^ •ン トレース、 オープン戦、 
監督 モード、 ホームラン モ 
ー ドの 4 プ レイモ ー K,  〇 

ドーム スタジアム、 フ 。ロ スタ 
ジア ム 、市民 スタジアムの 

3 つの 球場。 レトロ 球団を 

選ぶ と レトロ 球場に もなる 0 

〇 バックネット 側から と セ 

ン ター 側からの 2 種類の 

フ 。レイ 画面。 0 生々 しい 

迫力の FM 音源 対応 
BGM。 

プレイ ボール 

mum 
メイン RAM64KB 以上  V  RAM128KB 

©Sony  Corporation f K LON 

HBS-G068D 棵準 価格 6,800円 （税別) 

EZS32 ，ノ^ •从  f^l 

文書 づ くりを より 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワープロに 進化す る ワーフ ロソフ ト 

參 30 文字 X20 行の ゆとりの 画面 表示 ； 參プル ダウン メニュ ー~’ 方式 採用。 0MSX-JE 対応な ので 漢字変換 もス ピー デ: f。  . 
•約 100 種の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文書が できる。 •文 

字 修飾 機能、 文字 サ^ズ も 豊富。 ♦ブロック 編集機能で 編集 

もやさし い。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機種では MSX- 一二:.- ノ 

JE(HBI-J1 等) が 必要です。）  區 )x2  HBP-Fl.^PRN  ばぷ/1 メイン RAM64KB 以卜. V-RAMI28KB  ©Sony Corporation 
イラスト デザイン© Broderbund  Japan 

HBS-B012D 摞準愐 格 6,800円 （税別） 

J (ん  9  <  わん 

文 塞 作 左衛西 
はがきなら おまかせ データベース 感覚の 住所録 ソフト 
參デ (スタ 1 枚に つき 約 1,000 件の 住所 登録が でき、 多盧検 

索、 五十音順 自勡 ソート、 クフ レーピン グも 可能。 癱 毛筆 フォン 
ト デ: (ス ク 付属で、 毛 筆 書体に よる 宛 名 印字が できる。 修 はが 

き 裏書 專用 ワープロ つき。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機 

種では MSX-JE(HBI-J1 等) が 必要です。〉 Ca*fSSlx3 -Mli; ブリン  jr-:HBP-  F1C. 

メイン RAM64KB 以  h/V-RAM  HBP-F1. PRN  M24II 
|  128KB  ©Sony  Corporation IBS-B013D 棵準愐 格 7,800円 （税別） 

はかき 書 右 街 E9  ̂  

カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 

す カラーブリントの ための 簡単、 充実 ソフト 
•グリ ーf •イング カード、 はがき、 ポスター、 封筒な ど 7 種類の 

メニューを 用意 〇# イラスト パターンは 126 種類。 オリジナル 

イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要です。） ES32[S)x2 
手づ くり 印刷 キット  メイン RAM64KB 以 I.  V-RAM128 

Ihi||*Q  1 1  KB  ©1988  Broderbund  Japan  ©1989  Sony  Corporation J  ノ 3 ジノ II  HBS-B014D  檷準 価格 12,800円 (税別) 

ブリン ター： HBP-  F1C 

(7 色# ラー 印， PRN-M24II 

MSX2 パソコンが 漢字 BASIC マシンに 変身 
いま ま の MSX2 機で も BASIC 上で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 

XD と 組み合わせれば 、『文 寄 作左衛 門/はがき 書 右衛門 j も 使用可能。 
•JIS551 第 2 水中-* 字 ROM 内*。 #.MSX-JE 内*。 參約 150.000 语 (推 ft 雄 欠む) の 連 文 茚变換 絆 内*: 

メイン RAM64KBllb  V-RAM128KB  ©ASC U Corporation  ©1985 .エル ゴゾ フト  ©1985.1988.  Sony 
corporation  MSX 標準 日本語 カートリッジ HB 卜 J1 標準価格 17,000円 (税別） 

■ 

^SOFTWARE . カタ a ダを 希望され る 方 ti 住所 •氏名 •年齡 ■戰菜 • t 話 番号 •榱 種名 WE の 上.〒 108 東京* 8 軸 局 

内ソ ニー㈱ 力 知グ _ 係へ お申し込み 下さい， 

17^71 はア スキ-の 商镖 です 
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MSX  SOFT 

まだまだ 暑い 日が 続いて い 

るけ ど、 みんな 元気に やっ 

てる かな 7  M マガは 表紙 

も、 中身 も パワーアップし 
て、 今月 も 最新 情報 盛り だ 

くさんだ!！ この TOP30 

にも 新しい コーナーが 誕生 
したので、 ぜひ 目を とおし 

て みてくれ。 さて、 今月の 

2 位は 『魔 導 物語』 1-2-3』、 
女の子の 喋り 方が とってち 

グー だ そ。 

テ ィス クス f -シ ョン 7 月 号 
•コンパイル  ’90 年 6 月 8 日 発売 

2 位との 差を 大きく 離して、 今月 もまた また 1 

位の 「ディスク ステーション j だ。 この 7 月 号には、 

ぴちぴち 水着 ギャルの タイ ト ル 画面を はじめ、 ア 

リス ソフ トの 「D.P.Sj や テクノポリス ソフ トの 「 シ 

エ ナン •ドラ ゴン」 など、 お 色気が 満載！ 

魔 導 物語 1-2-3 •コンパイル  jO 年 6 月 20 日 発売 

この ゲーム も!^ 前 デ イス クス テ ー シヨ ンに 掲載 

されて いたわけ だから、 コ ン ハ。 イ ルの 健闘ぶ りは 

ス ゴイ。 MAGICAL  VOICE  3D  RPG という 新しい ジ 

ヤン ルで、 おしゃべ りする する！  モンスターが 

ぬいぐるみ のように かわい いのも 特徴 だ。 

三國志 n 
籲 光栄  ’90 年 4 月〗 4 日 発売 

_ .  前 作の 「三國 志 j 同様に、 息の 長い ヒット を 続け 

そうな 気配の 「三國 志 I 上 さすがに 発売 直後み た 

I 、な 勢し 、はな いにしても、 いま だに こ れ だけの 人 

気がある のは スゴイ よね 0 キミ も、 中国を 舞台に 

壮大な 国 盗りの 戦略を 十分に 楽しんで みて！ 

シ ュヴァ ルツ シル ト I 
籲エ画 堂 スタジオ  ’90 年 6 月 29 日 発売 

おお、 初 登場で TOP 5 入りとは イ キ がいいね え。 

この 「シュ ヴァル ツ シル ト II」 は シナリオ 重視の シ 

ミュレ ー シ ヨンゲ ー 厶。 プレ ー を 進めて いくうち 

に、 さまざまな イベント が 展開す るぞ。 各国の 情 

勢の 流れに、 キミ はついて いける かな？ 

SD スわ チヤー •コナミ  ’90 年 4 月 27 日 発売 

先月から ワン ランク ダウンした ものの、 まだ ま 

だ 人気は 衰えて ない 「SD スナッチ ヤー」。 ギリ アン 

たちの 喜ぶ 姿が 目に 浮かぶ よう です。 かわいい キ 

ヤ ラク ターと シリアスな スト ー リー、 その 両方を 

楽しめる のが この ゲームの いいと ころ だよ ね 0 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 

18 

19 

20 

順位 

縱 ソフト 名 

メーカー 名 

21 ー ファイナル ファンタジー 
マイクロ キ^ビン 

22 21 グラフ サウ ルス 

BIT2 

23 
15 ナビ チューン ドラゴン 航海 記 エ画堂 スタジオ 

23 23 スペースマン ボウ 

コナミ 

23 27 維新の 嵐 
光栄 

驗 

雜 ソフト 名 

メーカー 名 

23 一  SUPEFt^K 
マイクロ キヤ ビン 

27 22  ロ ポク ラッシュ システム ソフト 

28 
17 ルー ン ワース 黒衣の 資 公子 TSE ソフト 

29 28 シンセ サウ ルス Ver， 2.00 

BIT2 

29 
DPS アリス ソフト 

ジャンル 
ロール プレイン グ シ ミュレ ー シヨ ン アプリケーション 

集計 方法 この ランキングは、  9 ページに 掲載され ている 全国の 調査 協力 店から 寄 

せられた、 実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計され たもので す。 

® ァクシ
ョン 

邊] ァ ドべ W
 ャ- 

@ 
パズル 

テ-プノ  W -ム 集計 期間 1990 年 6 月 1 日から 6 月 30 日までの 期間が 対象と なって います。 



読者が 選ぶ TOP20 
さて、 毎月 みんなの お気に入り 

ソフ トを 集計す る この コーナーに 
弟分の 登場 だ。 今までの TOP20 に 

加え、 新たに 今月の TOP10 の 集計 

結果 も 教えち ゃおう という わけ。 

それにより 最新 ゲームの 人気 度が、 

リアルタイムで わかる という、 な 

かな かス グレ ものの コ ーナー だ。 

その 栄え ある 第 1 回 T0P1 に 輝い 

た 「三國 志 n ふ 来月 も その 座を 守 

り 続ける のかな？ 

ランク 前回 ソフト 名 メーカー 名 
得票数 

1 - 三國 志!！ 光栄 
60 

2 - BURAI 上巻 リバ ー ヒル ソフト 
38 

3 - サ ー ク マイクロ キヤ ビン 
37 

4 - ロードス島 戦記 ハミング バード ソフト 
34 

5 
SD スナッチ ヤー 

コナミ 
31 

6 - イース n 
日本 フ アル コム 

30 

7 ー ワンダラー ズ フロム イース 日本 フ アル コム 

28 

7 - 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 

28 

9 - Dante MSX マガジン 
15 

10 スナッチ ヤ 
コナミ 

14 

•  7 月 7 日 現在 

三國志 n 

會 光栄 シミュレーションの 最新 作、 キミ 
はもう、 中国 統一を 果たした か？ 

今月の TOP10 

累屋 tTOP20 
ランク 前回 

ソフト 名 
メーカー 名 

得票数 

1 1 

ワンダラー ズ フロム イース 
日 本 ファルコ ム 

529 

2 2 

サ ー ク 
マイクロ キャ ビン 481 

3 3 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 

375 

4 4 

イース n 

日本 ファルコ ム 
364 

5 5 ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 T&E ソフト 207 

6 11 
三國志 n 

光栄 
196 

7 6 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

193 

8 7 Dante MSX マガジン 
187 

9 8 

スナッチ ヤー 

コナミ 

178 
10 

9 三國志 光栄 
162 10 

13 BURAI 上巻 
リバ ー ヒル ソフト 

162 

12 14 
ロードス島 戦記 

ハミング バード ソフト 

157 13 

10 

スペース ▽ン ボウ 

コナミ 

152 

14 

12 

SUPER 大戦 略 マイクロ キャ ビン 
140 

15 15 

テ ト リス 
BPS 

132 
16 

16 

ファイナル ファンタジー 
マイクロ キャビン 123 

17 
17 

アレ スタ 2 コンパイル 116 18 

18 
水滸伝 •天命の 誓い 

光栄 

97 

19 

20 ドラゴン ク エス ト!！ 

エニックス 

96 

20 
19 

カオス エンジェル ズ 

アスキー 

93 

•  7 月 7 日 現在 

TAKERU  TOP  10 
大幅な 変革の 行なわれ ている 今 

月の M マガ。 そのな かで ここ だけ 

は あまり 変更がない。 新し さに つ 

いていけ ない キミは、 まるでを 少漠 

に オアシスを みつけた ように、 ホ 

ッ としてし まったん じ やない 力、 な。 

しかし、 安心は できない。 mm. 

のように 現われた、 初 登場の ソフ 

卜 「吉田 コンツ エノ レン j と1 ■リ ップ 

スティック アドベンチャー 2 」 が 
1 位 2 位の 座を 奪った の だ。 また、 

「ときめき SESIL」 も なかなかの 健 

闘ぶ りを みせて いる。 さあ、 長期 

独占 良缴に 入る のか どうか、 ウム 

ム つて 感じて •見守って くれ。 

吉田 コンツェルン 

會 今回の オリ ジナル ゲームは1 ■リ ユーべ 
ック J。 これ だけで も 楽しめる ぞ〇 

ランク ソフト 名 メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 吉田 コンツェルン MSX マガジン MSX2+ 4500円 （3.5D) 

2 リップスティック アドベンチャー 2 
フェアリーテール 

MSX2 6800円 （3.5D) 

3 Dante MSX マガジン MSX2 4500円 （3.5D) 

4 天 九 牌 special 桃源の 宴 2 女子高生 編 
スタ ジオノ  < ンサー 

MSX2 3600円 （3.5D) 

5 野球 道 データ ブック 90 日本 クリェ ィト 
MSX2 

2100円 （3.5D) 

6 麻雀 狂 時代 SPECIAL  PARTI 冒険 編 マイクロ ネット MSX2 4900円 （3.5D) 

7 Devil  Hunter MSX マガジン 
MSX1 

2000円 （3.5D) 

8 野球 道 日本 クリェ ィト 

MSX2 7700円 （3.5D) 

9 ときめき SESIL インター リンク 
MSX2 4500円 （3.5D) 

10 スーパ-大戦 略 マッカ 1^7 シ ョン タケル バージョン マイクロ キヤ ビン MSX2 3500円 （3.5D) 

參 7 月 9 日 現在 
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期待の 新作 ソフト TOPIO 

エメラルド •ドラゴン 

會 フアン タス テイ ツクな 魅力 あふれる、 

期待の ロール ブレイン グ ゲーム だ。 

なにやらみ なれない 奴が いる、 

そう 思った キミは 賢い!！ それ も 

当然、 この コーナーは 今月から 始 

まった の だ。 いったい なんの コー 
ナー かわ かんないよ お 一、 なんて 

し 、わないで くれよ な。 へ 発壳 日まで 

待ち きれない〃、 つま り 今 一番 キミ 
の 欲しい ソフ トは なに かって こと 

を 追究す る コーナー なの だ。 
今回は みんなの 意見を 聞けな か 

つたので、 M マガ！^ 部内で アン 

ランク 前回 ソフト 名 メーカー 名 
得票数 

1 一 火星 甲殻 団 ワイルド マシン 

アスキー 

7 

2 - スーパー ピンク ソックス ヴェン デイ マガジン 6 

2 - ティル •ナ •ノー グ システム ソフト 6 

4 - エメラルド •ドラゴン グロー ディア 5 

5 - クォーター •スタッフ スターク ラフト 4 

5 - ドラゴン スピリ ット 
ナムコ 

4 

7 - フリー ト コマン ダー I 籠の 海域 

アスキー 

3 

8 - DE.JA  • 
エルフ 

2 

8 - 大 航海 時代 光栄 2 

8 - 天と地と 
コナミ 

2 

•  7 月 7 日 現在 

モニター プレ ゼン ト も ある ぞ 11 
ケー トを とってみ たぞ。 さすがに 

お 給料を く れ ている のは 誰かって 

ことを わかって いるら しく、 えっ 

違う 純粋に 期待して るって？ ま 

あ どっちで もい いけど、 1 位に な 

ったのは 「火星 甲殻 団 ワイルド マ 

シン」 だった。 そして 2 位には 「ス 
ー パー ピンク ソックス ふ すけべ 野 

郎が 多い M マガ g 部では 当然の 

結果と いぇよう 。 

と、 こんな 具合に みんなの 欲し 

いソフ トを 紹介して いくんだ けど、 

それだけで はない。 毎月、 投票し 

て くれた 全員の なかから、 巽で 

5 名の 読者に 希望の （キミ の 選ん 

だ 期待の 新作） ソフトを プレ ゼン 
卜する という、 ビックな 企画 付き 

なの だ。 もし キミが いらな I 、なん 
ていって ももう 遅い、 発売日が く 

る やい なや 迅速に 送りつ け、 モニ 
ターに してし まう という ありがた 

一い 企画なん だからね 0 投票は 巻 

末の アンケート はがきで オーケー 
だから、 みんなは がき オクレ ー!！ 

1 ■三 國志 Hj を 買った。 これ 

がまた、 すっ ごく おもしろ か 

ったり する H とくに 共同 作 

戦と か、 敵中 作 敵な どの 計略 

コマンド なんて ほっぺたが 落 

ちる くらい 7 おもしろ いん 

だ。 でも、 あまり ほかの 国 ど 

ろしで 戦わない のは ちょっと 

不満 だな。 もし 「三國 志 瓜』 
がで るなら、 この 点は 改良し 
て ほしいね。 

東京都 鳥 取 孝 

ここは キミたち の、 ゲーム にたいする 評価を 紹介す るス 
ペース だ。 とはいっても、 な 

にも 難しく 考える 必要は ない。 

SOFTWARE  REVIEW 

の 読者 版と 考えて ちらえば い 

い。 キミたち の、 ゲームへの 
思い入れ や、 感想な どを、 簡 

潔な 文章に して 官製は がぎ、 

もしくは アン ケー トは がきで 
送って くれ。 採用 分には、 図 

書 券を 送る ぞ。 

調査 協力 店 リス ト 

北海道 池 袋 WAVE 
003-5992-8627 

うつのみや 片町店 マイ: コーナー 
00762 -21 -61 36 上 新 電機い けだ 店 00727 -51 -2321 

J&P 八 王子 そごう 店 
00426-26-4141 

大阪 

.W, 

ラル ズ プラザ パソコン ランド tSOl 1-221 -8221 
ム ラウチ 八 王子 

00426 -42-621 1 

近畿 

デービー ソフト «0 11-222-1088 
J&P 町 田 店 

00427 -23-1313 
ニノ ミヤバ ソ 3>ラォ 大阪 駅前 第 4 ビル 店 006-341-2031 上 新 電機 わか やま 店 

00734-25-1414 
九十 九 電機 札幌店 0011-241-2299 

まち だ 東 急 百貨店 コンピュータ ショップ 00427 -28-2371 
マイコン シヨ ッ 7*CSK 

006-345-3351 
ニノ ミヤ ム セン/ ヾソエ 巧 和歌 山 店 

00734 -23-6336 

光洋 無線 電機 EYE’S 
©011-222-5454 朗宙 

J&P 阪急 三番 街 店 
006-374-3311 

J&P 和歌 山 店 

00734 -28-1441 
パソコン シヨ ツブハ ド ソン 0011-205-1590 

|5vJ 

上 新 電機 あびこ 店 006-607-0950 上 新 電機 やぎ 店 
007442-4-1151 

市- {レ 
パソコン ラン ド 2〗 太 田 店 

00276 -45-0721 
ニノ ミヤ エレ ランド 006 -632-2038 上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 
パソコン ラン ド 21 高嵴店 

00273 -26-5221 ブラン タンなん ば/ ぐ ノコ ンソフ {'売場 006-633-0077 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 0022-224-5591 
パソコン ランド 21 前 橋 店 

00272 -21 -2721 

ニノ ミヤ 別館 

006-633-2038 
パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 0022-261-8111 
1C コスモ ランド あざみ 野 店 

0045 -901-1901 
J&P テ クノ ランド 

006-634-1211 三宮 セイ デン C-SPACE 0078-391-8171 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 0022-29〗 -4744 鎌 倉軎店 00467 -46-26 19 上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 006-634-1151 

J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

多田屋 サン ビア 店 ©0475-52-5561 
J&P  メディア ランド 

006-634-1511 上 新 電機に しのみ や 店 00798 -71-1 171 束 示 

西武 百貨店 大宮店 コン ビュー タフ;^ ム 
0048-642-0111 上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 006 -634-1171 

中国 •四国 サトー ム セン パソコン ランド 003-251-1464 
s 武 百貨店 所 M  ヒュー タフ;? ー ラム 00429 -27-331 4 上 新電提 日本 橋 3 ばん 館 006-634-1131 

システム イ ン秋葉 原 削 3-25 卜 1523 ボンべ ルタ 上 尾 
IS048-773-871 1 上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 006-634-1181 ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082-248-4343 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 003 -253-0121 ラ オック ス志木 店 
00484-74-9041 

上 新 電機 日本 橋〗 ばん 館 
006-634-2111 紀伊国 屋軎店 岡 山 店 

00862 -32-3411 
ラ オック ス 中央 店 003-253-1341 

由 立 R 

NaMU にっぽん ばし 
006-632-0351 九州 

第一家電 able/ ぐ/: シティ 003-253-4191 十 口  |3 
J&P 千里 中央 店 

«06-834-4141 

ノ  Lt 川 

真 光 無線 003-255-0450 
真電 本店 0025-243-6500 上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 00722 -93-7001 

カホ マイコ ン センター 

削 92-714-5155 

石 九 電気 マイコン センター 003-251-0011 
PiC 

0025-243-5135 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 

00724 -26-2038 

ベス ト マイコ ン福岡 店 

0092-781-7131 

富 士音饗 マイコン センター RAM 003-255-7846 三洋 堂 バソコ ン ショ ップエ 0052-251-8334 上 新 電機き しわ だ 店 00724 -37-1021 
ト キハ マイコ ン センター 00975 -38-1 111 

マイコン シヨ ッ プ PULSE 003-255-9785 カ トー 無線 本店 
0052 -264-1534 上 新 電機い ばらき 店 

00726 -32-8741 

ダ ィエ ー宮 崎 店 

00985 -51 -3166 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-342-1901 九 十九 電機 名古屋 1 号 店 0052-263-1681 

J&P く ずは 店 

S0720-56-7295 

ソフ トク リエ イ ト渋谷 本店 003-486-6541 パソコン ショップ コム ロード 0052 -263-5828 

J&P 高槻店 

00726 -85-1212 
J&P 渋 谷 店 003-496-4141 すみ や パソコン アイ ランド 00542 -55-8819 上 新 電機せ っつ とんだ 店 

00726 -93-7521 
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NEW  SOFT 
ニュー ソフトの ページは いつも 新鮮な 情報が 載って し、 るから 助かる と 評判です 0 こり やどう も 0 

話題の ェメ ドラに つし 、ての 追加 情報、 ただし 、ま 入荷! 

エメラルド •ドラゴン 
着々 と 開発が 進んで いる 『エメラルド • ドラゴン』。 アト ルシヤ 

ンや タムリンを はじめと する メイン キヤ ラク ターの 紹介を はじ 

め、 今月は この ゲームの システム、 そして 現在の MSX 版の 状況 

を お知らせ する。 とりあえず 今回は オープニング デモまで。 

M マガ 7 月 号で ち 紹介した、 友） 

の 話題の RPG 『エメラルド • ドラゴ 

ン （略して エメ ドラ） 」。 ス トーリ 

一は 以前 も 紹介して いるから そち 

らを 読んで いただく として、 気に 

スクが グラフィック データ だけ だ 

っ たから、 今回は もう 少し 期待し 

たいと ころ だな あ . 。 そんな 矢 

先に 編集部に 届いた のが、 この 才 

ープ ニン グの デモ 部分と'  全体 マ 

開発は 進んで いる じ ゃない か、 と 

ま あ 担当 も ほっと 胸を なでおろし 
たのであった。 

以前の ノ < ージョ ン では ビジ ユア 

こした ものを 使う か 検討 中だった 

ため、 同じ シーンで も ふたつの グ 

ラフィック データが あっ ナ こ。 し 力、 

し、 その P 口^ 題 もどう やら オリ ジナ 

なる のは MSX 版は どこまで 開発 

が 進んで いるの か、 つて こと だろ 

う。 この 前 もらった 開発 版の デイ 

ル シーンで 使われる グラ フィック 

を 他 機種 版 (PC-9801、 PC-8801) 
と 同じ ものを 使う か、 それとも ま 

った く 新しく オリ ジナルで 描き 起 

ルの ものを 使う こと に 決定した よ 

うだ。 下の 画面を 見て もらえば わ 

かるよう に、 いずれも イラスト か 

ら 直接 取り 込んだ 気合の 入った グ 

1〇  MSX  NEW  SOFT 

ップが 歩ける （ただし、 仲間の デ ー 
夕は まだ 入って いないら しい) バ 

ー ジョン だ。 なんだ、 結構 犋 調に 

オープニングは 総 天然 シヨ ック! 
現在 開発 元で ある グロー ディ アが 
制作して いる MSX 版と X68000 

版の エメ ドラは、 なんと グラフ ィ 

ック をす ベて 新たに 描き 起こして 

いる 最中と いう。 ここに 載って い 

る 画面は すべて オープニングの デ 
モの 一部 だけど、 描を 起こす 前の 

ものと 比べれば 一目瞭然、 あまり 
の 違いに 驚く はず。 水彩画の よ 5 

な 超 美麗 グラフ ィ ック のエメ ドラ 

の 世界に、 君 も 酔って ほしい。 さ 
ら に、 この グラフィックは あち こ 

ちが アニメー シ ヨンす る そ 5 だ。 



NEW  SOFT 

広大な イ シユ •ノ  K ーン 世界 

アトル シヤン 
本来 ブルー ドラ ゴン のはず の アト ルシャン 
は、 ドラゴン 殺しの 呪いの ため 人間 世界で 

は ドラゴンの 姿を とる ことができない 。銀 

色の ウ ロコで 一時的に 変身して いるの だ。 

ル バートの 王子。 王族と いう 高貴な 身分と 

ハンサムな 顔立ちを 利用して （？） 女を だま 

す ブレイ ボーイ だとい う嗡 がちら ほら …… 〇 

會 冒険の 地で ある イシ ュ • バーンは かなり 広い。 迷わない よ うにし よう 

ラフィック になって いる。 データ 

を 増や したために ディスクの 枚数 

が 多く なって しまうよ うだが、 エ 

メ ドラの いいと ころは イベント ご 

と に 起きる ビジュアル シーンの 多 

さ だ。 こういった ところに 手間を 

かけて もらう のは かえっ て 歓迎し 

たいくら いだ。 今月は 特 SIJ にもう 

ひと つの 候補で あっ た 他 機種 版 

(もちろん これ も MSX 用に コンパ 

一 卜 した ものを 使って いる） のグ 

ラ フィ ックも 載せて おいた ので、 

上 激 してみ ると そのす ごさが わか 

るん じゃないだろう 力、。 でも まあ、 

どちらの ほう も 捨てが たいと ころ 

では あるんだ けどね 0 

ところて*、 もともと この エメド 

ラ は 他榜腫 版です でに 発売 さ れて 

おり、 その 人気は い 

ま でも 非常に 高い。 

その 理由の ひとつと 

して 挙げられる のが、 

壮大な ス トーリーの 
中に あって 揺れ動く 

キャラクター たちの 

ドラマ だ。 エメ ドラの 主人公は、 才 

ープ ニン グで 登場す る ブルー ドラ 

ゴンの アト ルシャンと、 ドラゴン 

小国に 漂流した 美少女 タ ムリ ンの 

ふたり。 この ふたりの ほか、 通常 

ア ト ルシャン たちは 5 人までの パ 

ー ティーを 組む ことができる。 も 

ち ろん 主人公の ふたり だけ しかい 

ない とき も あるけ ど、 シナリオが 

進む にしたがって、 パーティー 内 
には ハリレ ソム、 ハス ラム、 フ アル 

ナ といった さまざまな キャ 

ラク ターたち が 入れ替わる 

わけ だ。 そこには 新しい 出 

会いが あり、 辛い 別れが あ 

り、 そして 再会 も ある …… , 

タムリン 
アト ルシャンと 同じく、 本钃の 主人公を 務 

める。 幼い ころ ドラゴン 小国に 漂流した 難 

破船に ただ ひと り 生き残って いた 赤ん坊の 

成長した 姿で ある。 数々 の 魔法を 操る。 

I ファ ルナ 

魔 導士の 娘と して 宮廷に 育った 修道士の 娘 
さん。 武術 だけでなく、 魔法を 扱う のもう 

まい。 ハス ラムを 密かに 慕って いると いう 

ケナゲ な一 面 も ある、 フアン も 多い キヤ ラ。 

壮大な ストーリーと 一緒に、 この 

キャラクターたち 力 < 演ずる ドラマ 

を 味わいながら プレーす るの がエ 
メ ドラの 醒醐味 だ と言えるん じ ゃ 

ないかな。 シナリオの 出来の 良さ 

は 業界で も 評判ら しいので、 シナ 

リ オ には 期待して いいみ たいだ ぞ。 

最後に 最新 1* 報 だが、 MSX 版に 

は 他 機種 版には ない サブ シナリオ 

を いくつか 入れる 予定 だとい う。 

この サブ シナリオと いうのは、 ス 

トーリーの 本筋からは ずれた、 解 

いて も 解かなくて もい い シナリオ、 

つま り 一種の 寄り道み た いなもの 

だと 考えて もらえば いい。 ただこ 

う いった サブ シナ リオを クリア ー 

すれば、 武器 屋で 買えなかった よ 

うな 強力な 武器 や アイテムを もら 

えたり する ことがあ るの だ。 こう 

いう 点から も、 エメ ドラは 自由度 
の 高い RPG だと 言えそう だ。 

ほかに もシ ミュレ ー シヨ ンの要 

素 も ある オー ト 戦闘 システム など 

など、 お伝えしたい 点は いっぱい 

あるんだ けど、 今月の エメ ドラ 最 
新‘ _ は、 ここまで だつ！ 

口 ー ル プレイ ング 

■グロー ディア 

■  MSX2,2DD ■今秋 発売 予定 
■価格 8800円 [税別] 

會 画面は 開発 途中の もの。 全体 マップは すでにで き 

あがって いるの だが、 画面の 左側が ま だ 寂 しいな。 

角笛を 吹く タムリン 
物語は ついに 始まる! 

會 マップは かなり 広い。 相談 コマンドを 使えば 自分  ♦かつては 聖地と 言われた イシ ュ •バーン。 しかし、 何者かが この 地 
が 次に どこに 行くべき かは わかる ようになって いる。 に ドラゴン だけが 呪 殺される という 強力な 呪いを かけた ので あつた。 
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まさに アーケ ーK 版 そのまん ま! 

麻雀 刺客 
アーケード 麻雀を 自宅で …… 。 そんな 全国の 若者の 
望みを かなえて くれる のが この ソフ ト。 日 人の カワ 

イイ 麻雀 ギヤ ルが、 禁断の 世界へ 誘って くれます。 

會 この 方は、 よく お見受け する 人です ね。 

アー ケー ド 麻雀 ゲームの 大家、 

日本 物産が、 「制覇 」 に 続いて 送る 

MSX への 移植 版 麻雀 ソフト。 それ 

が 「麻雀 刺客 j だ。 

ひそかに 麻雀の 撲滅を 狙う 闇の 

組織'' 裏 麻雀 界〃。 彼らは、 ウ ハウ 

ハ 気分で カ ノジョ と デート を 楽し 

んで いる 一流 雀 士のキ ミの 目の前 

に、 つぎつぎと 手強い 麻雀 刺客を 

送り込んで きたの だ。 ここで 刺客 

たちの 手に 落ちて しまう と、 麻雀 

界が ピンチに 陥る ばかり か、 愛す 

る カノ ジョ まて 奪われて しまう。 

彼らの 野望を 打ち砕く ために も、 

キミ は 絶対に 負ける わけには いか 

ない の だ。 刺客たち はみ 一ん な 女 

の 子。 ここは ひとつ、 返り討ちに 

して エッチな ポーズを 拝ませても 

らおう ではない か！ 

という ス トー リーで 始まる この 

ゲーム。 深く 考える と あまりに も 

バカバカし いが、 脱衣 麻雀とは そ 

んな もの。 疑問を 持たずに、 心 ゆ 

く まで 快楽の 世界を 謳歌す るの が 

正解な の だ。 

登場す る ギャ ルは 全部で 8  Ac 

中には MSX だけの オリ ジナル キ 

ヤラも 入って いるの だ。 ちなみに、 

會 脱衣 シーン その 1。 表情が ナイスです。 

汆  t  為 ■ 

會 立体感 あふれる 雀卓で 繰り広げられる 戦い。 気迫 パワーなん ていう ワザも あるの だ。 

m 

vp 

ch 

— I 叫  一 L」 いし J 孟 1 到: tl 當 i 袞 1 室！ 金 

ギャ ルたち は みんな マン ガやア ニ 

メの 登場人物の パロディー。 元ネ 

夕が すべて わかった 人は、 もう 立 

派な オタクです。 胸を 張って 町中 

を 歩けません。 

さて、 気になる 出来映えの ほう 

なんだ けど、 操作 方法が 若干 異な 

るのと MSX だけの オリ ジナル キ 

ヤ ラが 加えられ たこと を 除けば、 

まさに アーケード 版 そのまん ま！ 

會 脱衣 シーン その 2。 幸せに なれそう。 

の 内容に なって いる。 写真を 見て 

も わかる とおり、 立体感の ある リ 

アルな 雀卓 も、 キュートな 女の子 

たちの グラフィック も、 アー ケー 
ドで 見なれ た あの 画面 そのもの。 

移植の 出来に 関しては、 間違いな 

く 満点を つけられる だろう。 

あとは、 消費税 別で 9700円 とい 

う 価格を どう 判断す るか、 それぐ 

らいかな。 お買い 得 だ！ と思っ 

たノ 、は、 すぐに パソコン ショップ 
に 直 4亍 してよ さそう だ そ、 

テーブル ゲーム 

■日本 物産 

■  MSX2-2DD 
■発売中 

■価格 9700円 [税別] 

Mahjong 
Assassin 001 

Mahjong 

Assassin  UU£ 
Mahjong  nn  A  Mahjong  nnQ 
Assassin  UUM  Assassin  UUD 

ウ エー ト レスの 彼女は、 本名らん 
真理。 小学館の 雑誌 関係で、 よく 

こんな 子を 見かける よね。 

いかにも ツッ パリ 女子高生 ふ 5。 

本名は 鲇本 マドカ。 ラン マの カタ 

キと ばかり に 勝負を 挑んで くる。 

フリーターの 彼女は、 ひそかに 麻 

雀 刺客の ト ップを 狙って ます 。本 

名は 日 高く みち やんで した。 

裏 麻雀 界の やとわれ 刺客 だけに、 
ウテの ほ 3 もなかな かの もの。 本 

名は 中 本 愛って いろん だって。 

12  MSX  NEW  SOFT 



NEW  SOFT 

秋の 夜長に ピッ タリの ゲーム 

DEJA 
= 丁*  .^i7=  -  - 

秋と いえば 読書 7 芸術 7 お楽しみは 数々 あれ ど、 

ア ド ベン チヤ ー ゲ ー 厶が 一 番!！ そんな あなたに お 
届けす る、 エルフ 期待の 新作が これ だつ！ 

會金髮 の 美女が 手招きを する。 彼女は 何 かを 伝えたがって いるの だろう 力 . 。 

「通り すがり の 骨董品 屋で 買った 

杖を 調べて ほ しい」、 その 電話が そ 

も そ もの 始まり だった。 電話の 相 

手は、 斉藤竜 三。 太平洋 電気と い 

う、 大企業の 専務を やって いるら 

しい。 そして その 依頼を 受けた の 

倉 こ れが 問題の 杖 だ。 ジッと 見つめて い 

ると、 謎が 解ける ような …… わけない か。 

は、 自称 超 新人 類 考古学者の オ レ、 

はつし ばり ゅうすけ だ。 自分で い 

うの もなん だけど、 日本を 代表す 

る 考古学者の ひと り だと 思って い 

る。 斉 藤さん いわく、 杖を 手に入 

れた日 から 不思議な 夢を見 続けて 

いると いうの だ。 その 杖に 興味を 

もった 俺は、 さっそく 杖に まつわ 

る 秘密を 調べ だした。 

しかし、 誰が 予想し えたで あろ 

うか、 俺の 夢の なかに、 斉 藤さん 

か ら 聞いて いた 金髪の 美女が 現わ 

れ たの だ . 。 それ もな にもし ゃ 

ベらずに、 ただ 手招きを する だけ 

會 ジャン グルの 奥地の 神殿の よう だが、 

な にか 手がかり が 隠 されて いるの か。 

と いうの も斉 藤さん の 夢と 同じ だ。 

そして、 そんな 俺に 追い打ちを 

かける ように 届けられた、 斉藤さ 

んの 訃報！ 斉藤 夫人に よれば、 

ひき 逃げを されたら しい。 これは 

もう、 ただの 探偵 ごっこ じ ゃ 済ま 

美女 てんこ もり!！ 
さてさて、 エルフと いえば やは 

りこれ がな くち ゃね。 なかには、 

このため だけに ゲームを 買 ラ 人 も 
いるか もしれ ない な。 今回 も 期待 

を 裏切る ことなく、 きれ 一な ね 一 
ちゃんが 山 ほど 出て くる ぞ丨 

なかで も 行動を 共に する 本 田 美 

々子とは、 ウ八ウ 八の 関係に なっ 

ちゃった りして …… 、 本筋 以外で 
も 楽しめる こと 請け合い I 

また ストー リー 上、 何人 
もの 女の子と 〇 がで きるな 

ど、 まるで 夢の よろ な ゲー 
厶 なの だ。 しばし 浮世を 忘 

れ て、 楽しみた いもの だ。 

これで も かっ！  とば かりに 美 

女が せまって くる！ こんなと 

き、 生きて てよ かった！ と 幸 

せを 嚙 みしめ てし まう ワタ クシ 

なのでした 。えつ、 キミ もそう？ 

♦謎の 占い師 現わる!！ 杖を 手に して、 な 

にやら つぶやいて いるよ うだが . 。 

されない ぞ。 俺は、 同じ 学者 仲間 

の 本 田 美々 子に 応援を 求め、 本格 

的に 調査を 開始した …… 。 
さあ、 これが エルフの 最亲斤 作 DE* 

JA の オープニング だ。 キミは 主人 

公は つし ばり ゅうすけ となり、 数 

数の 謎に 立ち向かわなければ なら 

ない。 ただ、 この ゲームを、 そこ 

いら 辺に ある ア ド ベン チヤ ー ゲ ー 
ムと 同じ だ、 なんて ナメて かかっ 

てはいけ ない。 とにかく シナリオ 

が 長いの だ。 そして それに 伴い、 

メッセージ 量 や グラフィックの 枚 

数 も 非常に 多い。 アドベンチャー ゲームに ありがちな、 何度 行って 

も 同じ ことし 力、 嗅らない なんて こ 

ともなく、 違和感を 感じる ことな 

く ゲーム を 進め る こと がで きる。 

また、 大 好評の 1 の 子が 登場す 

るシ ー ン をもう 一 度 見る モ ー ド" 
や'' 、ゲームに 使われて いる 音楽を 

聞く モー r が 楽しめる ス ペシ ヤ 
ル ディスク も 健在だ ぞ。 

アド ベンチ ヤー ■エルフ 

■  MSX2-2DD ■  8 月 14 日 発売 

■価格 6800円 [税別] 
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異 次元 世界の SF ファンタジー なの だ 

聖戦 士ダン バイン 
SF っぽい キャラが た 一っく さん 登場す る 未来 感覚の  •富 野 由 悠季の 人気 

人気 アニメ 『聖 戦士 ダンバ イン』 0 このほど、 ファミリ  いる 人 も 多 いんじゃ 

ーソフ トに よって ゲーム 化される ことが 決定した そ。  f れ她。 

rMS フイ ールド 機動 戦士 ガン ダ 

ム j のヒッ トが まだ 記憶に 新しい 

ファミリー ソフト の 最新 作は、 「ガ 

ン ダム』 と 同じ 富 里? 由悠季 原作の 

「聖 戦士 ダンバ イン j だ。 

r ダンバ イン j は、 数年 前に テ レ 

ビ アニメと して 大人気を 博した 作 

品で、 バイス トン • ウ エルと 呼ば 

れる異 次元 世界を 舞台に、 搭乗者 

の オーラで 操作す る オー ラバ ト ラ 

一とい う 乗り物が 登場す る SF っ 

(ずい フアン タ ジー。 今回の ハ ° ソコ 
ン版 は、 ストーリー 性を 重視した 

シ ミュレ ー シヨ ンゲ ー ムに 仕上げ 

られる 予定で、 
ゲーム 途中には 

ス トーリーを 盛り上げて くれる ビ 

ジュ アル シーンが 多数 用意され て 
いるそう だ。 

ブレ _ ヤーは 物語の 主人公で あ 

る ショウ •ザ マと いう 人物に 扮す 

る。 まずは 自 軍の 戦力を 整えた う 

えで 攻略 目標に 接近し、 戦闘に 勝 

利す ると 次の シナリオ に 進める よ 

うに なって いる。 戦闘 モードでは、 

効率よ く 戦うた めに エネルギー 配 
分を 計算す る こと が 勝負の カギを 

握って いるの だ。 

気になる シナリオは、 テ レビア 

©創 通 エージェンシー •サン ライ ズ 

ニメ 版の ス ト ー リーを もとに、 富 

野 氏の 著作 「オー ラバ ト ラー 戦記 j、 
「リ ー ンの翼 j、 「バイス トンウ ェル 

物語 j の 世界を 織り 交ぜ、 さらに フ 

ァミ リー ソフ ト 独自の キャラクタ 
一 や スト ー リ ー など も 加えた 内容 

になる らしい そ; > 

シミュレーション 

■ファミリーソフト 

■  MSX2*  2DD ■競 日粮 

■価格 8800円 [税別] 

會 テレビ アニメで おなじみの 顔 もい ます。  ♦シナリオの 出来映え にも 注目 したいね。 

ランダー の 珍 道中が スケール アップ! 

ランダーの 冒険 m 
これまで ディスク ステーションの 増刊 咢に 入って いた 

ランダー くんの 冒険 シリーズが、 ろ 一ん と ボリューム 
アップ！ おまけ ディスク つきで 三た び 登場す るの だ。 

このところ 好調に 新作を 発表し 

続けて いる コンパイルから、 また 

新しい 便りが 届いた ぞ。 ディスク 

ステー シヨ ンの 増刊号で おな じみ 

だった 「ラン ダーの 冒 険 j シリー 

ズ が、 新しい 要素を ふんだんに 取 

り 入れて 帰って きたの だ。 

會 コマン ド 選択で 町中 どこへ でも 行ける。 

會 戦闘 シーンは ハン パ じ ゃない スゴサ だ。 

基本的には、 前 作までと 同じよ 

うに、 フイ  ー レ ドを 歩き回って 旅 

を 続ける タイプの ロール プレイン 

グ ゲームなん だけど、 ひと 筋 縄で 

はし ヽかな いところ が コンパイ ルの 

いいと ころ。 まず、 戦闘 シーン が 
とっても 凝って いる。 突然 分身し 

•今回、 ランダーは 

謎の 勇者と して ゲー 厶の 後半に 登場す る 
ん だそう。 

てし まう ヤツ や、 

剣で 斬れば 斬る 

ほど 強く なって いく ヤツ などなど、 

敵は ひと クセも ふた クセも ある ヤ 

ツば かり。 効果的な 魔法を 選んだ 

り 攻擊の タイ ミ ングを 見計らった 

りと、 さまざまな 戦略を 立てて 杉 匕 

むこと が 必要に なって く るの だ。 

また、 フィールドを 移動す ると 

きは さ なが らアク シヨ ン ゲームの 
ノリ。 ウ ロウ ロと 歩き回って るモ 

ン スターを、 ときには かわしたり、 

またとき には 果敢に 戦闘を 挑んだ 

り、 と 緊張 感が タップ リ 味わえる 

ようになって いる。 

そのほかに も 体力 回復 用の 食べ 
物を 作る'' 料理〃 コマン ドなん て 

のが あるし、 リアルな アニメ ーシ 
ヨンは コン ハ °イ ルの お 手の もの。 

さらには、 開発 途中で ポツ になつ 

た ディ スク 〃なる もの ま で才 
マケ てついて く るんだ から 驚き だ。 

ロール プレイン グ 

■コンパイル 

■  MSX2*  2DD 
■赖 日较 
■価格 未定 
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世紀の ゴル ファー が 選んだ 名門 コース 

ジャツク •ニク 5¢ ス龄ン シガ ゴルフの 帝王 ジャツク •ニクラウスが、 この ゲームの 

ために 特別に 選んだ 3 つの コース。 ゴルフ 好きには 

夢の よろ な、 3D ゴルフ シミュレーション ゲーム だ！ 

ジャック •ニクラウス といった 

ら、 ゴルフを やらない 人で も 名前 

を 知っている ぐらい 有名な ゴルフ 

ァー だね 0 全米で 大 ヒット した ジ 

ャック •ニク ラ ウスの ゴルフ ゲー 

ム が、 ついに MSX でも 登場した ぞ。 

コースは 全部で 3 つ。 まず、 ジ 

ヤッ ク • ニクラウスが この ゲーム 

のために、 アメリカと イギリスの 

名門 コースの 中から 厳選した、 と 

くに 気に入って いる 18 ホール。 そ 

れ から、 彼が 1981 年に 設計した コ 

ースの キャッスル づくイ ンス •ゴ 

ルフ •クラブ。 そして、 彼が 設計し 

扣⑴ 丽”  ：d3B3n'i 

r コロ ラ ド 州に ある 景観が 美しい コース。 會 通称 コチー ズと 呼ばれて いる コース だ。 

峰 この ゲームの ため 

に ジャック • ニク ラ 
ウスが 厳選した、 難 

攻不 落の 18 ホール だ。 

た コースの 中で 

最も 偉容を 放っ 

ている ゴルフ •クラブ •アッ ト •デ 

ザート •マウンテン。 以上 3 つの コ 

ー ス で、 全 54 ホ ー ルが 入って いる。 

コンピュータ ーが 担当す る プレ 

ー ヤーは、 ジャック •ニクラウスを 

含む 9 人 。 大 スライスを 連続す る 

ビギナー カ、 ら、 一流の 技量を もつ 

オール ラ ウン ド プレーヤーまで、 

その実 力やク セは さまざま。 彼ら 

を 相手に、 マッチプレー、 スキン 

ズ、 ストローク ブレーの 3 つの ブ 
レ ー モ ー ド で 対戦を していく の だ。 

、ゞ 如、 V 々•二々 モウ 又が 上 U す 

ぐった という だけ あり、 難解な ホ 

ー ル ばかり だが、 今までの ゴルフ 

ゲーム じ や ものたり ない と いう 人 

にはう ってつ けだ。 驚異の 3D 画面 

だから 臨場感 も たっぷりで、 迫力 

の ある コリ レ フシ ミュレ ーシ ョンを 
楽しむ ことができる ぞ。 

シミュレーション 
■ビクター 音楽 産業 

■MSX2-2DD ■発売中 

_ 面 格 8800円 [税別] 

や あ、 今月 もまた お 会し ヽ  できました ね 

テ イス クス テ- シ 3 ン 9 月 号 ほらね、 今月 も あった でしよ ろ。 心配し なくても 毎 

月 来る ものは 来る のね。 あ 一 、 よかった よかった。 

でも 半 ページに 戻って しまったの だ、 ごめんなさい。 

あい 変わ らず TOP30 の 1 位を 独 

走して いる DSo  9 月 号 も 暑さを 吹 

き 飛ばす、 盛り だく さ んの 内容 だ。 

まず、 ゼネ ラル プロダクツの 『電 

脳 学園 シナリオ I」 の 遊べる バー 

ジョン。 10 問答え ると、 女の子 脱 

ぎ 脱ぎの お 楽し みが 待つ てるよ。 

會 人気者の ランダー くんに また 会える ぞ。 

，抓： ■警!1|| 
會 クイ ズに 答えて 女の子を 脱がせち ゃお。 

出される 問題は、 SF や アニメに 関 

する マニアックな もの ばかり。 女 

の 子に 見とれて いる だけ じゃあ 月兑 

いでは くれない ぞ。 そして、 ソニ 

一の 「ら くらく アニメ」 も デモで、 

前号の 「HAL  ノー  ト j に 続く ツ_ 
ルソフ トの 紹介 だ。 

峰つ、 ついに 出た！ 
バニーガール だぞ。 

とっても とっても か 

わい いので 一す。 

もう ひとつ、 
デモと して 掲載 

されて いるの が、 コンパイ ルカ 今 

手 火 発売を 予定して いる 「ランダー 

の 冒険 IDj の 予告。 この ゲームは 
DS に 入って いた ものとは シス テ 

ムが 違う けれど、 前 作を 知らな く 

て も 楽しめる、 フィールド タイプの 

RPG だ。 自分で 調理して 食べる こ 

とに より 体力を 回復させる 、、お 料 理〃 コマンドは、 ちょっと 変わっ 

ていて おもしろそう なの だ。 

さて、 連載 7 回目と なった 「ブ 
ラスター ハ +ーン 」 は、 そろそろ 最 

終 回が 近づいて きたと いうう わさ 

もちら ほら。 展開が 楽しみ だね 0 

ほかには、 性 glj という 問題に 真 

っ 向から 取り 組んだ という 異色 的 

小説 「アリスは 女の子？ J や、 あ 

一とぎ ゃらり 一、 電^ 占いな ど、 

いつも ど お り 期待を 裏切らない 内 

容だ がら、 安心して 買って ね 0 

アプリケーション 

■コンパイル 

■MSX2*2DD ■発売中 

圓耐 §1940 円 [税別] 
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天使たち の 午後 シリーズ 最新 作 登場!！ 

天使たち の# 
ジャス トと いえば この ゲーム、 といわれる ほど 有名 

な シリーズ 『天使たち の 午後』 の 新作が やっと 発売 さ 

れる ことに なった の だ。 今回 も 期待して いいよ 一ん。 

•彼女が この ゲーム の ヒロイン、 高円才 

溜璃ち やんだ。 ほん 
とに かわいい な あ。 

ザ 使たち の 午後 j というと、 まだ、 

パソコン ソフ トが テープ) 全盛の 

時代から 発売 さ れ続 けて き た シリ 

ーズ だ。 第 1 作が 当時と しては 抜 

群に レベルの 高い グラフィックを 

誇って いたた め、 人気が 高く どん 

どん 続編が 作 り 続けられ ている 

の だ。 今でも この シリーズには 根 
強い ファンが 多い らしい。 

その 最新 作で ある、 番外 編の パ 

一 卜 3 がいよ いよ 発売され る こと 

になった。 では、 ストーリーを 紹 
介しょう。 

主人公は と ある 私立 高校に 通う 

平凡な 男子学生。 

冬休みが 終わり、 

久しぶり に 幼な じ みの 恭子 とふた 

りで 登校 中、 ものすごい 美少女の 

姿が 目に 飛び込んで きたの だ。 長 

く サラ サラした 髪の毛 短め のス 

カー トからの びる 白い 足。 ぱっち 

りと 澄んだ 瞳 0 数人の 女友達と一 
緒に 歩いて いても、 しっかりと 自 

分の 存在を 主張して いる、 そんな 

女の子だった。 こんな 娘を ほうっ 

て おく 手は ない。 なんとして でも 

お近づきに なって、 絶対に 口説き 

落として みせる ぞ！ とま あ、 こ 

んな 感じの お馴染みの 内容なん だ 

けど、 なぜか 飽きな いんだよ ね 0 

この美 少女、 高円才 i 節 S ち やん 

を 射止める のが 最終 目 的なん だけ 

ど、 ほかに も 6 人の 女の子が スト 
ー リ ー に 絡んで く るから ね 0 かな 

り、 いい 思いが でき るん じ やない 

のかな。 酒池肉林、 です かね 0 

■ジャス ト 

■MSX2  •  2DD 

日较 

■8800 円  MU] 

會 グラフィックの レベルは 昔から 高い ね。 會 魅力的な 女の子が たくさん 登場す るぞ。 

nmnsiMMWMMiummmmmM 

會 バニーガールの お姉さんが 実況 中継 中。 

内野 ゴ ロから ホームラン ま での 打 

球 判断を する わけ だ。 こうして 9 

回まで! 式 合を し、 最終的には 9 つ 
の 試合に 勝てば 優勝 だ。 もちろん 

これは すけべ ソフト だから。 1 試 

合 勝つ ごと に 女の子た ちの エッチ 
な シーンが 登場す るぞ。 

シミュレーション 

■グレイ ト 

■  MSX2-  2DD ■発売中 
■5800 円 [税別] 

カードで 勝敗を 決定す る 野球 ゲーム だ 

ドキド キカ- ク 
野球 シミ ュ レー シヨ ンも いろんな タイ ブが 登場した 

けれど、 この ゲームは 今までとは ちょっと 違ろ そ。 

カードを 使って 勝敗を 決定す ると ころが 売りな の だ。 

♦左右が ビッチ ヤー 

とバッ ターの ステ ー 
タス。 下に 並んで い 

るの が打擎 力ード だ。 

投手と 打者の 勝 

敗を カードを 使 

つて 決定す る。 という 単 ̂ 純 明 I 失な 

システムを 採用して いる。 

たと え ば攻擊 1 則を やる とすると、 

ま ず 敵 チームの ピッチ ャ ーが これ 

から 投げよう とする 球の カードが 

画面に 1 枚 表示され る。 この 力一 
ドには 球 種と 威力が 示されて いる。 

そこで、 プレ ー ヤ ー はこの 力 ー ド 
を 見て、 自分 の 手持ちの 4 枚の 力 

— ドの 中から、 この 球を 打つ ため 

に 最適な カードを 選び、 それを 出 

す。 そこで コンピューター か 雨 選 
手の J 了 力、 守備 力な どを 計算し、 

な フアンは よろこぶ けど、 フ 

ツーの 人に とっては、 難しす ぎて 

ついていけな いこと も 考えられる。 

そこで、 もっと 気楽に 求の シミ 

ユ レー シヨ ンを楽 しみたい 人は コ 

レ、 「ド キドキ カード リーグ 」 た％ 

この ゲームでは、 その 名のと おり、 

野 王 求 シミュレーションと いうと、 

自 分が 監督に な つたつ もり で 選手 

に 指示を 与えたり、 特訓 させたり 

して、 ゲームを 勝ち進め 優勝す る 

のを 目的と した ゲーム、 と 説明す 

れ ばいいだ ろうか。 実際の 野球に 

近づければ 近づける ほど、 熱狂 的 會勝 つと こんな グラフィックが おがめる。 
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ナンパ 野郎に 捧げる アドベンチャー だ 

きゃんき ゃん バニ- スペリ^1- ル 自分の 手帳に、 何人の 女の子の 電話番号を 書き込む 

か、 とい 5 ことを 生きが いにして いる 人撞、 ナンパ 

師。 さあ、 キミ も 今日から 彼らの 仲間入り だ。 

ナンパを テーマに したす けべ ソ 

フト というのは 意外と 数が 多い。 

ナン ハ。 ケ* ーム というのは、 まず、 
ひと りの 女の子に お近づきになる 

ところから 始まって、 脅かしたり、 

なだめす かしたり、 あの 手 この 手、 

手段を 選ばず 女の子を 口説き落と 

會 観覧車の 中で ふたりつ きり。 チャンス。 

會 看護婦 も 俺の 手に かかれば イチ コロ さ。 

す タイプの ゲーム だ。 口説いた あ 

とは、 甘い 言葉を ささやいたり、 

プレゼント 攻擊 をしたり で、 もっ 

と 親密な 関係に なって . 。と、 
続いて いく わけね 0 

さて、 この ゲームは 言う まで も 

なくそう した ナンパ ア ド ベン チヤ 

螓 ずらり と 並んだ 4 
人の 女の子。 みんな 
かわいい からな あ。 

目移り しちやう ぜ。 

一 叮 ー ム。 デイ 

スク 3 枚の 中に、 

たっぷり 1 2A の 女の子た ちが 詰ま 

ってい るの だ。 高校生から 受付 壤 

まで、 じつに さまざまな タイプの 

女の子たち なのて  \ キミの 好みの 

娘 もい るん じ ゃない かな？ 

しかし、 現実 同様、 ゲームの 世 
界は 厳しい。 女の子 だって 誰と で 

も 親しく なる わけでは ない の だ。 

女の子の 扱し 、方を 心得て し 、ないや 

つは ナン ノ ヽ °師 にな るのは 不可能 だ £ 

でも、 ご 安心。 ゲームの 中では い 
つも 頼 も しい 味方が そばに いてく 

れ る。 彼の 助言を 参考に すれば、 

女の子が 苦手な 人で も、 口説く こ 
とがで きる はず だ。 

もちろん、 これは ゲーム だから 
5 見 実と 同じ 方法が 通用す る わけで 

はないけ ど、 ナンパ 師を 目指す 人 

は、 參考書 だと 思って やって みる 
といい のでは ないかな？ 

アド ベンチ ヤー ■カクテル • ソフト 

■MSX2  •  2DD ■発売中 ■6800 円 [税別] 

前 田 俊 夫 原作の コミックを ゲーム 化! 

うろつき 童子 
すけべ ソフ トに も クオリティ ーが 求められ るよ ろに 
なった 今日 このごろ。 ついにす けべ ソフ ト界に 気合 

の 入った 大作 アドベンチャー ゲームが 登場した の だ。 

■"う ろつ き 童子」 は、 前 田 俊 夫 原作 
の 人気 コ ミックを もと に 作られた 

アドベンチャー ゲーム だ。 アニメ 

ビデオ も 制作 さ れたほ どの 有名な 

マン ガな ので、 原作を 知っている 

人 も かなりい るだろう。 知らない 

よ、 と言う 人の ために ストー リー 

を 簡単に 説明す ると ••… *〇 
人間は 気づいて いないが、 この 

世界は 人間界、 獣 人界、 魔界の 3 

つから 形成され ていた。 しかし、 

魔界に 古く から 伝わる 超 神 伝説に 

は、 この 世に 超 神が 蘇る とき、 3 

つの 世界が 統合 さ tU 無限の 世界 

- 卜で 超 神の 匂いが する ぞ。 ♦更衣室を のぞいて いる 場合では ない ぞ。 

♦この 男が 超 神 候補 

の ひとり、 尾 崎 正 志 

だ。 だが、 本当に こ 
いつは 超 神な のか？ 

を 作り出す、 と 

予言され ていた 
の だ。 その 趣阵を 捜し出す ため、 

魔界から 人間界に やってき た 男、 

それが この ゲームの 主人公、 天 邪 

鬼な の だ。 彼は 超 神の 匂いを 追っ 

てと ある 学園に やってきた。 そし 

て、 その 学園の 中から 3 人の 超 神 

候補を 選び出す ところまで 行き着 

いたの だが . 〇 

という 背景で この ゲームは 始ま 

る。 キミは 天? B 鬼と なって 学園を 

捜査し、 超 神を 見つけ 出さなくて 

はならない の だ。 アドベンチャー 
としての 出来は かなり 高くて、 推 

理 風の 展開 あり、 どん でん 返し あ 

り の 飽き させない シナ リ オ がみ ご 

とだ。 そのうえ、 美麗な グラフ ィ 

ック 画面は 200 枚 以上！ この 点 

だけで も、 どんなに 気合の 入った 

作品 かわかっ て もらえる だろう。 

この 秒 i の 目玉 ソフ トです ぞ。 

アド や 升一 ■フェアリーテール 
■  MSX2-  2DD ■発売中 
■  7800 円 [税別] 
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猫が 暑さで びろ びろ 一ん とのび ている のを 見る と、 
平和な 吉 もちになります。 ところで、 気がつく と 猫 

と 同じ 格好を している ことが 多い のは、 なぜか しら。 

こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

みなさ ん 夏休みは し 、かが お過ごし 

でしょう か。 私は 旅行に 行く つも 

り。 でも、 いったい どこに 行く の 

かな。 まだ わからない のです。 

それでは、 今月の 情報を お伝え 

します。 まず ゼネ ラル プロダクツ 

の 「電脳 学園 n ハイ ウ ヱイ •バス 

ター!！ 」 の 開発 中 画面が 届き まし 

た。 前 作と 同じく クイズ ゲームで、 

今回の 出題 内容は、 交通 法規を 中 

心、 とした 乗り物 クイズ。 3 人の か 

わい い 女の子が お 相手して く れま 

す。 発売は、 8 月下 旬の 予定です。 

前号で 「ラ ン ペルー ル」 の 発売 

を 予定して いる、 とお 伝えした 光 

栄 では、 その 前に 「大 航海 時代 j を 
出す そうです。 16 世紀 初頭を 舞台 

にした、 海の 男の 物語。 プレーヤ 

一 は ポル ト ガル 人の 冒険家と なつ 

會 SF や アニメな どからの マニアックな 

乗り物 クイズ も 用意され た 「電脳 学園 nj。 

て、 広大な 海で 情報を 収集したり 

貿易で 富を 築いたり しながら、 ポ 

ル ト ガルで 最高の 爵位を 獲得す る 

のを 目的と します。 ジャンル はも 

ち ろん、 シミュレーション。 発売 

は 9 月 の 予定です。 次号で くわし 

く 紹介し ますので お楽しみ にね 0 

次に、 日 IT2 から 8 月に 発売され 
る 「スーパー ピンク ソックス」 の 

お 対! ら せです。 ピンク ソックスで 

おなじ みの まなみち ゃん を 中心と 

した ア ド ベンチ ャー 「まなみの ど 

こまで イクの？  j と、 こちら も おな 

じみ、 ゆう ちゃんを 主人公と した 

RPGr ガル ナ • ダ ダ j の 2 本立て。 キ 

ュー トな 女の子が 勢ぞ ろい の、 ス 

今月から この コーナー では、 メー 
カーさん の 近況 や こぼれ 話、 果ては 

プライべ 一 卜な お 話まで、 私が キヤ 

ツチした メーカー さんの あらゆる 情 
報を お伝えし ようかと 思います。 

まず 今回は、 コンパイルの 営業の 

田 中さん と、 巳 IT2 の 小 坂 谷さん の お 
話ね。 この/ 3、 たりの 共通点は、 夜中 

でも 忙しく 働いて いると い 5 こと。 

もちろん、 そ ラい ラ 方は ほかに もた 

くさん いらっしゃ ると 思います。 た 

會 光栄と いったら、 歴史 シ ミュレー シヨ 
ン。 「 大 航海 時代」 に 期待 しまし よう。 

ー パー ピンクな 内容な のです。 

さて 次は、 スターク ラフ トの 今 

後の 予定です。 前号で r フアン タジ 
一 IV」 と 「クオ ー ター •スタッフ」 

の 2 本を 開発 中と お知らせ しまし 

t こが、 クォ ー タ ー •スタッフの ほう 
は 移植を 見合わせる こと になった 

そうです。 残念です が、 でも その 

かわり、 ほかに 2 本の 移植の 予定 

か^) るそう です。 「 ドラゴン ウォー 
ズ」 と1 ■マジック キャン ドル」 て •、 
どちらも 本格派 RPG。 大きく 分け 

ると ドラゴン ウォー ズは 「マイト • 
アンド •マジック j タイプで、 マ 

ジック キャンドルは 「ウル ティ マ j 

タイプ。 発売は 来年の 初め ごろに 

なりそう、 とのこと。 

8 月 14 日 に 「DE.JAj を 発売す 

る: P レフでは、 10 月 中旬に 「RAY. 

GUNj という ア ド ベン チャー ゲー 
厶を 出す そうです。 グラフィック 

に 定評の ある エルフ、 今回 もき っ 

と かわいい 女の子が 脱ぎ 脱ぎして 

くれる のでは。 期待し ましよう。 

さて、 かねてから 噂の あった マ 

イク ロ キャ ビンの 「サーク K  j が、 
ついに MSX でも 登場し ます。 発売 

日は 未定です が、 前 作が とても 出 

だ、 この ふたりが 夜中に 電話を かけ 

てきた のを 私が 受けた、 というの が 

何度か あって、 それで 印象に 残って 
いたのね。 夜中の 2 時 ごろに、 会社 

の 電話で 当たり前 のよ 3 に 「こん ば 
んは 。お世話になって おります」 とか 

言い合っ てるのって、 ヘンで しよ。 
とくに 小 坂 谷さん の 場合は、 会社が 

近い こと も あり、 何 か あると (何もな 

くても) すぐにい らして くれて、 助か 

ります。 これから も お願いしますね。 

■メーカー さん こんにちは 

會 いつもの 数倍 楽しめ そうな 「スーパー ピンク ソックス j はもう じき 発売です。 

来の よい ケ# 一厶 だった から、 期待 

しちゃい ますよ ね。 じつは 私 もす 

っ ごく 楽しみ。 ちらっと 聞いた 言 舌 

では、 かなり スゴイ ものに なり そ 

うと か。 何が どう スゴイ のかは、 
わかりし だい お伝えし ますね 0 

最後に、 デイ ー. オーの 「エ クス タリアン」 が 8 月下 旬に 発売され 

ると いう お 言 舌。 なんて ことのない 

小さな 町で、 15 歳から 20 歳までの 

女の子が、 次々 と 蒸発 するとい う 

事件 力 笼生〇 彼女たち か XT の 古び 

た 遊園地の 中に 監禁され ている の 

では、 と 報じた 週刊誌の 取材の た 

め、 主人公は 閉鎖され た 遊園地に 

ひと り 乗り込む …… という スト 
ー リー。 かなり 本格的な RPG で、 

エッチな お楽しみ も 待って います。 

それでは、 今月は このへんで。 

會 蒸発した 美少女た ちは、 いったい どこ 
へ？  「 ェ クス タリアン」 も 近日 発売。 
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新作 刀 卜 発売 スケジュール 表 

7 日 

10 日 

1 旧 

14 日 

15 日 

800 

上旬 

上旬 

中旬 

下旬 

下旬 

9 日 

日月 発売の ソフ 

•ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 ファルコ 厶 
MSX2/2DD/8700 円 

參 ディスク ステーション 9 月 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1 940円 

•ファ ミクル パロ ディ ック 2  BIT2 
MSX2/2DD/ 6800円 

•DE-JA エルフ 
MSX2/2DD/6800 円 

•スーパー ピンク ソックス ウェン ディ マガジン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•MIDI サウ ルス Ver.l  .00ST  BIT2 
MSX2/ROM+2  DD/1 9800円 (予価） 

•ミュージック エディター 音 知 くん データ 集 Vol. 1 
MSX2/2  DD/ 2500円 (TAKE  闩  U  で 発売） 

•ミュージック エディター 音 知 </u データ 集 Vol.2  TAKERU ソフト 
MSXE/2  DD/2500 円 (TAKERU  で 発売） 

壽 天使たち の 午後 番外 I ジャスト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

•電脳 学園 D 八イ ウェイ •ノ ̂  ター II ゼネ ラル プロダクツ 
MSX2/2  DD/ 昍 00円 (予価） 

•エ クス タリアン ディ ー- オー 
MSX2/2DD/ 6800円 

•晴れの ち おおさわぎ カクテル •ソフ ト 
MSX2/2  DD/SBOO 円 (予価） 

丁 AKERU ソフト 

8 日 

820 

25 日 

中旬 

•ディスク ステー シ ヨン 11 月 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1 940円 

•RAY. GUN エルフ 
MSX2/2DD/ 6800円 

籲メ ルペン •パラダイス グレイ ト 

MSX2 だ  DD/6800 円 

2  tKh-^ー  ル' 刀 卜 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

月 発売の ソフト 

參 ディスク ステーション 12 月 号 コンパイル 
MSX2/2DD/〗 940円 

•ピーチ アップ フ号 ももの きは うす 
MSX2/2DD/3800 円 

•Misty  Vol.6 データ ウェスト 
MSX2/2DD/5000 円 

•^7 ォー^ ― スタッフ スター クラフト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 プロの 碁 パー ト 3 マイ ティ マイコン システム 
MSX2/2  DD/gBOO 円 (予価） 

9 月 発売の ソフト 

7 日 •ディスク ステーション 10 月 号 コンパイル 
MSX2/2DD/19 40円 

21 日 •世界で し、 ちばん 君が 好き 1 カクテル •ソフト 
MSX2/2DD/5800 円 

25 日 •Misty  Vol.5 デー^ 
MSX2/2DD/ 5000円 

26 日 參 ピーチ アップ 6 号 ももの きは うす 
MSXE/2DD/3 昍 0円 

中旬 •聖 戦士 ダンバ イン フ アミリ ー ソフト 
MSX2/2DD/ 昍〇 0円 

下旬 參 ランダーの 冒険 m コンパイル 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 •電脳 学園 DI ト ップを ねらえ 1 ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/2  DD/ 昍 00円 (予価） 
下旬 

_ 星の 砂 物語 ディー •オー 
MSX2/2DD/ 6800円 

10 月 発売の ソフト 

※この 情報は 7 月 20 日 現在の ものです 0 

12 月 発売の ソフト 
コンパイル 

參 ディスク ステーション 1 月 号 
MSX2/2DD/1940 円 

•雪の 国 •クルージュ ザイン •ソフ ト 
MSX2/2DD/ 昍 00円 

衫 ッグ •オブ •ウ ォー ザイン .ソフト 
MSX2/2DD/ 昍 00円 

発売日 未定の ソフト 

•火星 甲殻 団 ワイルド マシン アスキー 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 フリート コマン ダー D 黄昏の 海^ アスト 

MSX 日/ ROM/ 価格 未定 

•ダン ジョン 八ン ター アスキー 
MSX 日/ ROM+ プラス X ター ミネー ターレー ザー/ _ 未定 
ンス n 反逆の 少女 達 アリス ソフト 

MSX2/2DD/6800 円 

籲 U ト ランド 物語 イース ブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參斬 夜叉 円舞曲 ウルフ チーム 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

♦バー ミリオン グレイ ト 

MSX2/2  DD/ 6800円 (予価） 

ラル ド •ドラゴン グロー ディア 
MSX2/2  DD/ 昍 00円 (予価） 

•大 航海 時代 光栄 

メディア 未定/価格 未定 

b ンぺ) レール 光栄 
メディア 未定/価格 未定 

•天と地と コナミ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
•5^ ィル •ナ •ノー グ システム ソフト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

•麻雀 悟空 天竺への みち シャ ノアー ル 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

書 ファン タジ ーIV スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/ 9800円 

•ドラゴン ウォー ズ スターク ラフト 
MSX2/2DD/ 9800円 

擊 マジック キャンドル スター クラフト 
MSXE/2DD/ 9800円 

參 ドラゴン スピリット ナムコ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
籲 フン ダー ボー^ •モンスター ランド 日本 テク スタ 

MSX2/ROM/ 7800円 (予価） 
•ビバ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/ 6800円 

•無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 ファ —ソフ ト 
MSX2/2DD/ 7800円 

•シン tz サウ ルス Ve「.3.0  BIT2 MSX2/2DD/ 価格 未定 

籲ス コア サウ ルス (仮称） BIT2 MSX2/2DD/ 価格 未定 

籲エ セラ アンド ジリオラ ジ エンブレム フロム ダーク ネス ブレイン •グレイ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•アドバンス ト •ダン ジョンズ S ドラゴンズ ボニー キャ ニ オン 
MSX2/2  DD/7500 円 (予価） 

•銀河 英雄 伝説 n  ボース テック 
MSX2/2DD バ ffi 格 未定 

•サーク n  マイク □キャ ビン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•エリー ト マイクロ プロー ズ •ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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softwareREVIEW 
梅雨の さなかに やつち やい ました 

■ ー ドス 島 戦記 

ひ よんな ことから プレーした 『ロードス島 戦記』。 俺が この ゲームを 

始める きつ かけから 終わりまで、 現在 進行形で 書き 進めて いこ 5 。 

謎の 人物、 天の 声 も 出現し、 話は 幻想 的な 世界に 突入す るの だ!？ 

が 出て たよな。 

ふむ、 これ も 何 

かの 縁、 ゲームの ほ う もちよつ く 

ら やって みると する 力 . 〇 福 田 

MSX2  9800円 [税別] (2DD) 
6 月 某日。 外は 雨、 じつに じめ 

じめ していて うっとうしい。 こん 

なと きは 爽やかな 曲で も 聞かない 

と^! の 進みが 遅くなる。 さて、 

何を かけよう かな？ うん、 こわ^ 

中島み ゆきの ベス トに しよう。 あ 

一め が 好きです、 あ 一した 天気に 

な 一れ . 〇 う 一、 よけい 憂 _ に 

なって しまった。 あ 一 いらいらす 

る。 少し 気分* 雜 でもす るか。 原 

稿は あと 回しで いいや。 え一 っと、 

何を する かな。 そういえば この 前 

が あった な。 そうだ、 あれを 見よ 

う。 これ 一体 何だろう。 エッチな 

やつ かな …… 、 ふ ふ ふ。 お菓子と 

ティッシュの 用意は オー ケ ー 、明 

かりを 消して と。 ふ 一ん、 アニメ 

か。 「お 兄ち ゃ 一 ん J って やつ かな。 

ふ 一む、 違う みたいだ な。 げ 、中 

でも 雨が 降って るよ。 ふえ 一ん、 
これ じ ゃ 気分^に ならん よ。 し 

かし、 これは …… 〇 なかなか おも 

しろい じ ゃない の。 これ S なんて 

いうんだ？  口ー ドス 島 戦記？ 

さ 一ん、 「ロー  ドス 島 戦記 J 貸して。 

「うん、 いい わよ。 これ。 でも、 

もり けんさんが すけべ じ やない ゲ 
ー ム やる のって め ずら しいね」 

大きなお世話 だ。 俺 だって 年中 

すけべ ソフ ト だけ やって いる わけ 

じ やな いんだ そ、 まあいい。 とに 

かく 始めて みよう か。 予想 どおり 

めは キャラクター メイ キング だよ 

な。 さて、 名前は 何に する かな？ 

う 一ん、 松 坂季美 子に でもして お 

く か。 あとは 適当で いいや。 いよ 
いよ ゲーム スター ト だ。 とりあえ 

ず 酒場に 行って 村人の 話を 聞く と 

しよう 0 やっ (尤り 基^は1 _斗 又 集 
だよ な。 おや、 何 だ おまえは。 え 

っ、 仲間に なって くれる の？ そ 

う いえば こいつ ビデオに 出て きた 

メンバーの ひとり だぞ。 げっ 、こ 

いつ 強い。 背に 腹は 替えられない、 

誰 力、 と 交換して しまおう。 じ ゃ、 

季美 子ち ゃん、 キミと 別れる のは 

辛い けど、 しばらく この 酒場で 待 

って てね 0 いつか きっと 迎えに 戻 

ってく るから ね …… （しかし、 い 
くつ かの 町を 回り、 正規の 強力な 

メンバーが 撤 うと、 いまさら ひ弱 

な 初期/ ヽ° ー ティ ーな ど 役: に 立つ は 

ず もな く、 1 週間 後、 ついに 季美 

子を 迎え に 行く ことなく ゲームは 
終了して しまう のであった)。 

そして、 ゲーム 南％ 台 3 日後〇 

ふ 一 む、 けっこうは まっちゃっ 

たな ぁ。 しかし、 この ゲームは 設 
定がマ ニア ック だよ な。 とく に 戦 

闘 シーン なんか 完全に シ ミュレー 

シ ヨンして るし、 じつに 俺の マニ 
ア 心を くすぐって く れ るせ。 魔法 

力辙 味方 関係な く 威力 を 発揮し ち 

やう ゲームって これく らい じ やな 

メーカーから 送られて 来た ビデオ  そういえば MSX で これの ゲーム  RPG だな。 RPG というと やはり 初 

やっぱり ディー ドが 好き っ II 
正規の ノ  \° ー テ イーの 中に は 女 

性の キヤ ラは ひとりし かいない。 

それが、 八イ エルフの 精霊 使い、 

デイー ド リツ ト、 略して デイー 
ドで ある。 この 娘は 男 まさりで 

おてんば なの だが、 じつは リー 
ダーの バーンに 密かな 思いを 寄 
せて いる、 普通の 多感な 女の子 

なので ある。 俺って、 見掛けは 

きついけ どじつ はか わい いって 

娘が 好きなん だよ な あ。 

さて、 ここには 3 人の ディ ー 
ドが 描かれて いる。 出淵裕 氏の 

原画、 ゲーム 中の グラフィック、 

もり けんの コ ーナ ーの イ ラス ト 
で おなじみの 池 上 明 子 嬢の 作品。 

キミの 好みの デ ィードは いった 
いどれ だろう か 7 

會 出淵裕 氏の 原画では かなりき つい 

顔を している。 こういう 顔もス テキ。 

画 
會 これは ディー ドが 実家で くつろい 
でい る シーン。 しんぼうた まらん。 
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FUKUJINZUKE 

會 失礼 だが 水 野良の 似顔絵が 

非常 に似ていて じつに 笑える。 

♦デフォルメ すると けっこう 

かわいくなる もんだ な。 

この ソフ トは ロードス島 戦記 
の 続編と い ラ わけでは ない 〇た 

だ、 これを 持って いると 本 編の 

ゲームを もっと 楽しむ ことが で 
きる とい ラ もの だ。 

會 これが 噂の ニュー バージ ヨン 闘技 
場。 敵 も かなり 強力に なった ぞ。 

中に 入って いるものは、 ゲー 
ム 画面を パズ J レに した もの や、 

ゲーム 中の 巳 GM が 聞ける ユー 
テ イリ テイ ー。 ためになる 水 野 
良の ロードス島 QSA。 敵が 新 
しく なった アラ ンの 闘技 大会な 

ど だ。 これは 本 編で 使用した キ 

ャ ラク ターを 移して きて 戦 ラ こ 

とがで 吉、 セーブ も 可能な ので 
経験 値镓 ぎに も 使える ぞ。 

ロードス島 戦記 福神漬 

■ハミング バード ソフト MSX2 

3800円 [税別] (2DD) 

い . 〇 あっ バカ、 敵を 追い かけ 

るん じ やない！ そっちに 行った 

ら ブリザードの 呪文に …… 〇 あ 一 

あ、 巻き込まれち やった よ。 まっ 

たく、 おまえには 矢 0^ っても のが 

ない のか！  味方の かける 呪文の 

範囲ぐ らい 把握して おけよ な。 こ 

の 調子 じ やし 、つか 仲間に 殺さ れち 

まう ぞ。 先が 思い やられる ぜ …… 〇 

天の 声 「キャラ クタ ーは あなた 

の 指示 どおり に 動いて いるので す。 

それを 怒る のは 筋違い。 魔法を か 

ける ときに、 移動 攻擎 コマンドを 

使った あなたが 悪い のです J 

ん？ 今、 なんか 聞こえた よう 

な 気がし た 力 空耳 かな？ 最近、 

疲れが たまって るから な。 とに か 

會 種族 や 職業が たく さん あるから キヤ ラ 

クター 作成は 何回 やっても あきないの だ。 

く 続きを しよう。 この モンスター 

は あと 一擎で 倒せる はず だからと。 

げっ、 フアン ブル！ しかも 武器 

まで 壊れて しまった。 ええ 一い、 
こんなに 成長 させて やった という 

のに 武器 ひとつ 満足に 扱えない の 

か、 このまぬ け！ しかもい まだ 

に 攻擎を ミスし やが る。 騎士なん 

だから しっかり 戦えよ な。 

天の 声 「それは ミ ス してい るん 

ではなくて、 モンスターの 鎧が ダ 

メー ジを 吸収して いるので す。 武 

器の 攻驗 力を 高める 呪文を かけて 

あげた ほうがい いと 思います よ j 

ん、 また だ。 やい、 いったい お 

ま えは 誰なん だ。 

「私は 天の 声。 あなたの プレーが 

あま りに ア バウ トなん で 見る に 見 

兼ねて 助言 申 し 上げた 次第です」 

ほほう、 では いろいろ 教えても 

らおう じ ゃない か。 じゃあまず こ 

の アイテムの 効力を 教えて く れい。 

「あ、 それは 売って ください」 

え、 売っ ちゃって いいの？ 

「この ゲームでは 今 ま での 常識を 

打ち破った、 何の 意味 も 持たない 

VIDEO 

同名 小説を アニ 
メ 化した もの だ。 
といっても その 小 

説は ゲームを もと 
にして 書かれた わ 

けだから、 ゲーム の アニメ 化と いっても 差し支えな 

いだろ ラ。 アニメは ゲームと も 小 

説と も 異なった 趣が あるので 口一 
ドス 島の フアンに 限らず、 RPG 

が 好きな 人なら 絶対に 楽しめる は 

ず だ。 ゲームに 登場した 人物な ど 
の 背景 や 性格を 知る のに 役立つ ぞ。 

全 13 本 組。 これから 月 1 本 ペース 
で 続々 と 発売され る 予定。 お問い 

合わせは 角 j  1 1 書店の ほうに ど 5 そ。 

アイテムって いうの がた くさん あ 

るんで す。 いちど イ吏 用して みて、 

なにも 起こらなかったら、 そうい 

う アイテムで すので 売って お金に 

換えて ください」 

ふうむ、 それは 知らなかった。 

なんかい わく あり げな 名前 だから 

きっと とんでもない 力を 持って い 

るんだ ろうと 思って いたのに、 が 

っかり だな。 んじ ゃ、 これは？ 

「それは、 最近 発売され た MS 顺 
の 「ロー  ドス 島 戦記 福 神 潰」 で詳 

しく 説明され ています から、 そち 

らを 参照して ください」 

おっ、 宣伝した な。 さては、 お 

ま え メーカーの 回し者 だな。 

「ぎくつ 。ベ、 べつにそう いう わ 

BOOK 
この ゲームを 2 倍 楽しみた かっ 

たら、 最低 読んで おいて ほしいの 

が 小説 版 ロードス島 戦記 だ。 現在 
角}  1 1 文庫から 4 冊の 単行本が 発売 

されて いる。 ゲーム 版の シナリオ 
は、 小説では 1 巻に あたる。 これ 

を 読んで おくと、 あそこに あれが 

あるは ず だと か、 つぎは ころ 展開 

するな、 といろ ふろに ゲームを 進 
めて いく 上で かなり 参考になる。 

そしてな によりも、 ゲームの キヤ 
ラク ターに 愛着が 持てる よ 3 にな 

るの だ。 ゲームでは 説明 不足 だっ 
たと ころも 補って くれる。 ぜひ、 

1 巻 だけで も 読んで みてくれ 0 

けでは …… 〇 では、 私は このへん 
で 失礼 致します」 

おい、 待て …… 〇 消えち ゃった。 

一体 あいつ は 何者 だ ったんだ。 

それから 数日 たった今 でも、 あ 

のとき の 声の 主は 不明 だが、 おか 

げで ゲーム も 無事 終了し、 おまけ 

に 原稿 も 害け た。 やつに ^ しな 

くて はならない だろう。 天の 声よ、 

キミ は きっと ハンサムで 力、 っ こよ 

くて すばらしい …… 〇 もり けん 「こら 一、 勝手に 原稿を 

いじく るな 一 ！ 」 

天の 声 「ひ 一 、 逃げろ 一 !!」 

評/もり けん 

(あの 野郎 どこへ 逃げ や がった） 

第一印象 

操作 性 

グラフィック 

會 戦闘 シーンは シミ ユ レー シヨ ンに 近い。 

頭を 使 うけ ど そこ が おもし ろ いんだな。 

巳 GM 

シナリオ 

お買い 得度 

ル 起/ 

73/ 

inn 

xi2i^ 

5 段階 評価 
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とにかく おしやべ りな ゲームです 

魔 導 物語 1- 
しゃべ る、 かわいい、 と大 評判の 『魔 導 物語 1 -2-3』 は、 『ディスク ステ 

ーシ ヨン スペシャル クリスマス 号』 に 掲載され ていた もの。 新たに 前 

後の エピソードを 制作し、 発売と なった おめでたい ゲームって わけ。 

なんだか 最近、 心ない 人たち の 

原稿に よって、 私の イメージが だ 

ん だん 違う 方向 （つまりえ っちな） 

に 行って るよう な 気がします。 だ 

いたい さあ、 本気で う ふ 一んだ の 

あは 一んだ の 言って、 くねくねし 

ながら 仕事して る 人なん かいる？ 

それが 私 だ？ ちぇ、 大きな お 世 

話よ。 気が小さ いって、 ソンね 0 

さて、 魔 導 物語 1-2-3 は、 もと も 

とは 3 部 構成で 企画され た ゲーム 

で、 まん 中の 一部が ディスク ステ 

ー シヨ ンに 入って いたんだ よね 0 

それが 大人気で、 もっと 夫見 模を大 

きく して 発売して して 一とい うユ 

ー ザ ーからの 要望が、 たくさん 寄 

せられたん だって。 さあ、 その 人 

気の 秘密は？ 

ここに、 コンパイルさん 力 < 魔 導 

物語の ゥリ を 挙げてい る 資料が あ 

るので、 その 中から いくつか 選ん 

で 私の 感想を 述べる ことにしよう 

ではない かって 偉そう でしょ。 い 

いのいい の。 だって コンパイルの 

営業の 田 中さん、 私と 電話して る 

と テレクラの おねえさんと 話して 

るみたい だって 言って たそう だし。 

じ ゃ、 そういう ことで 始める から。 

まず、 最大の 特徴は、 サン プリ 

ングで 登場 キャラクターが 叫んだ 

り 歌ったり しゃ べったり するとい 

うこと。 呪文を となえる とき、 は # 
よ ひひ ひ 一っと か 聞こえて くると、 

楽しくな っち ゃう。 なんでも 放送 

局の アナウンサー や コンパイルの 

ネ土 員の 協力に よる ものら しい。 と 

くに 私が 好きな のは、 魔法を 増幅 

する ダイア キュー トを 3 回ぐ らい 

連続で となえる とき。 ダグダ、 ダ 

イア キュー トツと いうよう に、 こ 

とばの 頭が 何 重に も なって、 ラツ 

プみ たいで カ ツコ いいんだ わ。 

次に、 ライフ や 魔法の 力を 数字 

ではなく、 顔の 表隋や 気分で _ 

するとい う 点 0 疲れて くると だん 

だん 元気が なくなって きて、 とほ 

ほって 顔に なっち ゃう。 これは 感 

情 移入は しやすい けれど、 表現が 

あいま I ヽ だか らちょ っと 不便 かな。 

そして、 敵の ユニークな 攻擊方 

法 0  くさ 一い 体液を 出して ほかの 

モンスターを 引き寄せたり、 これ 

またく さ 一い 息を 吐いて 相手の 動 

きを 鈍く させたり と、 それぞれ イ固 

性的な 方法で 攻めて くる。 だから、 

こっち も 敵に よっ て攻擊 方法を 考 

えなければ ならない のね 0 これは、 

だけど、 おもしろい。 

で、 その モン 

會 ディスク ステーション 版よ りか わいく なった と 思われる 第 2 話。 會 カー バンク ルは ときどき 寝た ふり をす る。 

ような かわい さ 
でも やっぱり、 敵で はないけ ど 

カー バンク ルが 一番 かわいい。 こ 

ん なのが 本当に 生き てて その へん 

ぴょんぴょん はねて たら、 絶対つ 

かまえて 肩に のせち ゃう。 あ 一ん、 
やっぱり 肩ではなくて、 豊かな 胸 

の あいだに はさんで …… やめた。 
え 一と、 自分で マッピング しな 

くても 済む という 自動 マッピング 

システムね 0 これは、 あまり 役に 

立たなかった。 だって、 いちいち 

コマン ド 選択して 出さなければ な 

らな いんだ もん。 しかも、 消さな 

ければ 進めない から、 マップを 見 

ながら 進む という ことができない。 

まあ、 複雑な マップでは ないから、 

そんなに 苦労は しなかった けど。 

そうそう、 この ゲームでは アイ 
テム も 変わって いる。 ふく じん づ 

け、 ハヤシライス、 らっ きょ、 力 

レー など、 よだれが ずるん とたれ 

てきそう な ものは り。 そして、 

ぐに ゃぐに ゃや もにゃもにゃ など、 

なんだか よく わからな いよう な も 

の も。 それらは 店で 買う こと もで 

きる し、 落ちて いる こと も ある。 

でも、 はちみつには 気をつけた ほ 

うがいい みたい。 調子に のって な 

めて いると 持ち主に 襲われる から。 

はちみつと いえば、 最近 何に で 

もは ちみつが 入って いるで しょ。 

飲み物 ゃお 菓子 

ぐらいなら 許せ 

る けれど、 この 
前へは ちみつ レ 

モン ラーメン〃 
というのを 見つ 
けて びっくり。 

いく ら なんでも、 

コンパイル MSX2  8800円 [税^]  (2DD) 

會 主人公が ま だ 幼稚園 生の 第 1 話。 呪文 

を 覚えながら 進んで いくのが おもしろい。 

それは かんべんって 感じよ。 でも、 

こんなに 急激には ちみつ を 使い ま 

くって、 はちみつ 不足と いう 事態 

にはなら ない のかな。 ああ、 ，!：、 配 0 
では 最後に、 全体 的な 感想を 言 

うと、 かわいいだ けでなくて ち ゃ 

んと 楽しめた という 点で、 合格 ゲ 

—厶。 3 つの エピソードの 中では、 

1 番目が 好き。 呪文を 習得して い 

く 過程が、 成長して いるな あって 

実感で きる から 0 あとは、 パラメ 
—夕 一が あ いまい な彭 見なので、 

その へんが ち よっ と 不満 だっ たか 

な。 自動 マッピング も 画面の 隅に 

つねに 出て いると か、 もう 少し エ 

夫して ほしかった。 でも、 3 つの 

エピ ソー ドを それぞれべ つの ゲー 
ムと して 遊べる ことを 考えれば、 

かな りお 買い 得と いえる でしよう。 

評/ 菅沢美 佐 子 

(医者に 胃炎の ゴム 印 押された） 

お買い 得度 
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受験 戦士には 夏休み 隊 、の 力う 

ウイ ニンク ソ1 j ユー シヨ ン 

有名 私立 中学に 合格 できるだけの 学力が メキ メキつ いてし ま ラと い 

ろ とんでもない ソフ トが 現われた。 その 名 も 『ウイ ニン グソ リユ ーシ 

ヨン』、 訳して  ''勝利への 解法〃 だ！ さて、 その 効果は いかに!？ 

老人 UC?! ファンラン ドを 救い K 来た 廉 t じ 

令と？ どういう ことじ t?? わし さつ ばり ⑽ らん ぞ j 

学生に とって 1 年の なかで も最 

高の 期間 だと 思われる 夏休み。 な 

ん たって、 2 力 月も自 由な 時間が 

与えられる わけ だからね 0 私 も 今 

月の 仕事 力 赞 わったら、 海 や 山に 

行こうと いろんな 計画を 立てて い 

る （ちなみに、 現在 この 原稿を 書い 

ている 時期は 7 月 中旬。 つまり 私 

に とっては もうす ぐ 夏休みな ので 

す)。 今年の 夏 ぐらいは 一度で いい 

から 肌を 真っ黒に 焼いて みたい と 

思って る こと をへ びち ゃん に 話し 

たと ころ、 「肌の 黒く て 健康的な ヤ 

ッ とは 話を しないよ」 と言われて 

しまった。 でも そんな こと 一方的 

に 言われて も 困る ん です けど …… 〇 

さて、 今回は そんな 楽しい 夏 休 

みと は 無縁の 生活を 送っ ている で 

あろう 有名 中学 入学を 目指す 受験 

會 ストーリー も しっかり あるので、 ばっ 

と 見には 学習 ソフ ト とは 思えない の だ。 

生に 送る、 「ウイ ニン グソリ ユー シ 

ヨ ン J の レビ ユ ー である。 

最初に まず 驚いた のは、 この ソ 

フト の 価格が 2 万 8 千円 だって こ 

と。 だって、 ゲームと しては あま 

りに 破格の 値^で しよ。 だからた 

だの ゲームで はない ぞ、 とは 私 も 

うすうす 感じて いた。 でも さ、 学 

習 ソフトだった と は 気づかな かっ 

たな あ。 だいたい この ソフト、 一 
見した だけでは まず、 学習 ソフト 

と は 思えない よう に 作られて いる。 

ただ ゲームの よう に 見えながら 

も 中身は やっぱり 学習 ソフトして 

いる。 なん たって 有名 私立 中学 合 

格を 目標に している ソフ トなん だ 

からね 0 その _ に、 パッケージ 

の 中身は ゲーム ディ スクと マニ ユ 

アルの ほかに、 ウォーミング アッ 

プ 問題 集と 書かれた 分厚い 本が、 

1 冊。 この 問題 集の なかには 算数、 

国語、 理科、 社会から 厳選され た 

計 40011 もの 問題が ギッ シリつ ま 

っ ている の だ （ ！ ）。 さ らに 問題 希 IJ 

作に あたって は 有名 進学塾の 講師 

たちが 参加して いると いうから、 

かなり 本格的な 作り。 そう 考える 

と 2 万 8 千円と MSX2 
いう 価格 も 妥当な のか も しれない。 

ただ、 私には 買える {直 段では ない 

けど …… 〇 ところで、 編集部では おもしろ 

いこと にウ イニング . が 勉強 

する ための ソフト だと 知る と、 ほ 

とん どの 人たち がそ そくさと その 

場を 離れて し 、った 〇こ れって やっ ぱ 
り、、 学習 ソフトは あんま り 楽しく 

ない〃、 という イメージが あるから 

なんだろう。 でも 実際に やって み 

ると、 そんな 堅苦しい 感じが この 

ソフトには まったく なか っす こ。 

だいたい 学習 ソフ トの くせにし 

っ かりと した スト ー リーが あるの 

が 憎い。 異 次元の 国 ファン ランド 

から 邪悪な 異 次元 人と その 手下で 

ある 魔 獣たち の 侵攻を 防ぐ、 とい 

う のが おお ま かな あらすじ なんだ 

けど、 途中 村人の 話に 耳を 傾けて 

情報を 集めたり、 魔 獣たち を 倒し 

ていかなければ ならない。 もう ほ 

とん ど ファン タ ジー RPG の 世界し 

ちゃって いるの だ。 イベント も豊 

富で、 川で おぼれて いる 人を 助け 

たり 必殺 技を と ある 人から 教えて 

どっかで 聞いた ことの あるよ ラな 名前の 魔 獣さん たち 
•「見やす くて とてもい いじ ゃん」 

と ドッタ ー の 吉田孝 広 も ホ メたグ 
ラフィック。 アニメ 絵 っぽい よね。 

K  8  f グプォ ダフ*!! 寶 W 
いう 時 ば、 やつ tf り收 ない cr 
ろうな. グ フォグ フォ⑴ 
-HIT  SPACE  KEY 

卜-イン ドラゴンの v 關攻擊 だ！！ 

ウ ガ-，！ 次の トジの SUL 各 ビ-ス をう まく あてば め 

ると、 2 文字の 8 財 8 つ 現れる •« し、 ヨコ 6 置の ビ- 

スは ヨコ  L  タテ 位置の ビ-ス tt タテの まま、 あて ⑽ ろよ 
こうして で 林# 介 8 つの SS を關 IWM てく る 類に 

ならべ、 その 5 番目 ㈣ てく る SS の 8 触の*！ を 答えろ ▼ 

ナミ 〖現在、 あなたの MP 状 磨は 
1  00/1  00 よ！ どうす るの？ J  ▼ 

會 なぜ 敵が 有名 私立 中学の 問題を 

出して 攻擊 する のかは ゲーム 中で 
説明され るが、 詳細は 不明で ある。 

この ゲームで 倒すべき 魇 獣は 全部 

で 40 体。 ようするに エンデ イング 
までた どり 着  <  に は 40 問 もの 問題 

を 解かな く ては ならない わけ だ。 

対する プレーヤ ーはと 言 ラと、 い 
ままで 勉強して きた 知識と 参考書 

を 駆使して 戦ろ しかない。 かなり 

心 もとない。 魔 獣たち も、 いずれ 

もど こ かの 有名 私立学校を もじつ 

た 名前が つけられて いるのに 注目。 

ド ー シ シャガ ー 、 ガク • シュウ イ 

ン ガーは わかりやす いが、 ガジョ 

シ クイーン という 名前は 渋い。 

2 万 8000円 [税込] (2DD) 

もらった りと、 ゲームと しても 結 
構いい セン いってる と 思う。 

ただ 普通の ゲームと の 徹底的な 
違いは、 魔 獣たち の 攻擊が 有名 私 

立 中学を 対 •象に した 問題に なって 
いると いう ことだろう。 さらに こ 

れらの 敵と戦う 前には 付属の 問題 

集を 1 0 問 解 力 、なきゃ ならない とい 

う の だから 大変 だ。 だし 、たい アタ 
マが すでに 固くなり 始めて いる 私 

に とって、 学校の ドリルより 難し 

い これらの 問題を 解く なんて こと 

は ちょっと キッ すぎる。 う 一む、 
昔だっ たらこ んな 問題 チ ヨ チヨイ 

と 終わらせられたん だけどね え 

(言い訳)。 マジで 有名 中学に 入れ 

る だけの 実力がない と エンデ ィン 
グは 迎えられな いと 思う。 

でも さ、 「四角形 PQRH の 面積を 

求めよ 」 なんて 問題を 見る と 「あ 
あ、 こんな こと 習った っけ」 と 昔の 

記憶が 掘り起こされて、 なんとも 

言えない 懐かし さを 感じる 0 ただ 

受験と は 関係が な く なった いまの 

私に とっては、 ゲームしながら 勉 

強す るより 海で 泳し 、でし 、たほうが 
いいな。 これ；^ 本音だった りする。 

評/ロンドン 小 林 

(じつは まだ 戦ろ 学生さん） 

5 段階 評価 
第一印象 

巳 GM 

シナリオ 
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前回は、 特集っつ一ことで io ぺ 

ージも あった もんだ から けっこう 

大変だった ん だけど、 今回は いつ 

もど おりの 見開き 2 ページの み。 

物足りない と言う 人 もい るか もし 

れな いが、 こちらと しては 肩の 荷 

が 下りた 感じ。 気楽に 原稿が 書け 

るって もんだ。 ま、 しかし 前回の 

特集では 俺 も かなりい し 、思いを さ 

せて もらった。 読者の 皆様 方の お 

かげです よ、 ほんと に 0 気苦労は 

あった けれど、 やりがい の ある 苦 

■HARD  MSXE 
価格 6800円 [税別] 

\づ ^ 

の 

が 叙 瓜? く 第 1 回イ ラス ト 大会に、 ビデオ ソフト 紹介まで。 今 

回は いつもと ちよつ と 違った 感じな の だ …… の卷 
労でした な。 このままの 人気を 保 

ち 続ければ、 また 特集を ゃる 機会 

も あるか もしれ ない わけで、 そう 

なり ゃ、 また 俺 もい い 思いが でき 

ると いう こと だ。 そういう わけで、 

こ れか らも こ の ペー ジを どう かひ 

とつよ ろしく お引き立て 願います。 

では、 挨拶が すんだ ところで、 

ゲームの 紹介に 移る ことにしよう。 

今回の ソフトは 下の 2 本。 狙った 

わけでは ない の だが、 都合の いい 

ことに どちらも RPG なので ある。 

「ト ワイ ライ ト ゾーン IV」 の ほうは 

グレイ ト おなじみの シリ ーズ 物。 
ひとつで もやった ことの ある 人は 

だいたい どんな ゲーム かわかる と 

思う が、 いつも どおりの 男 対 女の 

戦いを 描いた 感動 作 （？） である。 

ただ、 今回の ものは 槪 lj 編と いう 
ことで、 いつもとは 少し 設定が 変 

わって いる。 今までの シリーズは 
夢の 中に でて く る 女の子た ちを イ 

力せ て 倒す、 つて 感じだった けど、 

これは 地球を 侵略に 来た 異星人と 

の 戦いの 話な ので、 イカせ たりす 

る ことは ない。 ただし、 この 異星 

人の 弱点と いうの が、 なんと 男性 

の 精液！ というむ ちゃくち ゃな 

設定に なって いて、 主人公た ちは 

敵 エイリアンを 倒す ため 自分の も 

のを 使い まくる わけ。 めざせ、 超 

絶倫 男！ しかし、 いつもながら 
この メーカー の ギャグ センスには 

笑わされ ますな。 

で、 もう 1 本の 「ベロン チヨ 身体 

検査 j は、 夜な夜な 保健室から 聞 こ 

シ U —ズ第 4 弾。 今回は 4 人 パー 
テイ ー 制を 導入し、 画面 も 3 □表示 
から、 2D マップ 型に 変更され た。 

が、 ノリは 今まで どおりな ので、 前 

作の フアン も 安心して 楽しめる。 

『せまって みたい j の 作者、 さ っぽろ 

モモコ プラン ドの ゲーム、 第 2 弾。 完 

全な 「ドラ クエ I 』 の パロディーで 画 

面 デザイン や メッセージ、 敵の 名前 
などが、 じつに それっ ぼい。 

息
 ̂
 惠
 



えてく る 怪しい 呻き 声の 謎を 突き 

止める ため、 女子高生の モモコち 

ゃん が 不良 生徒を 倒しつつ、 学園 

の 謎を 暴く、 という もの。 この 名 

前から して わかる けど、 この ソフ 

卜は、 特集の 座談会で お世話にな 

っ たさっ (5 ■ろ モモコ さんが シナ リ 
才、 グラフィック などを 制作した 

もの だ。 一見 普通の フアン キー 

ね 一 ちゃんに 見える 彼女 だけど、 

作った ソフ トは なかなか どう して。 

エン ディ ング なんかは 思わず 声を 

あげて 見入って しまった。 女の子 

はすけ ベな ものを 嫌う 傾 向が ある 

長い間、 呼びかけ ていた イラ ス 

卜 募集の メッセージが、 よ ラ やく 
読者の 皆さんに 伝わった らしく、 
ここんと ころ 作品が 頻繁に 送られ 

てく るよ 5 になった。 募集した 以 

上、 それを 紹介し なくて は ラ そつ 
杏に なって しま ラ。 てな わけで、 

たく さんの ご 応募の 中 か ら とくに 

優れた 作品を 5 点 選んで、 発表す 

る ことにした ぞ。 掲載され た 人に 

は 素敵な プ レ ゼン トを 送る からね。 

rA. -Vi  4 ••め r ぃ ム’7 •.パ •セ， J  7  t  1 1，，：- r ■九 

茨城県 角松敏 生は よい ぞ I 

ちょっと 筋肉質な 感じが する が、 バラ 
ンスが 取れて いるので よいと しよう。 

よう だが、 例外 もい るんだ ぞ 、と 

いう ことを つくづく 実感 させて い 

ただいた。 野郎が 作った 下手な ソ 

フ トより かなり レベルは 高い ので、 

ひとつ 買って あ (ずて く ださいな。 

どち らの ゲーム も、 「ドラ クエ 」 

を かなり 意識して いるよう で、 そ 

こかし こに ドラ クエの パロディー 

が 登場す る。 ベロン チョの ほうは、 

わ ざ わ ざ 文字 フ ォン トまで マネし 

て作っ たという の だから 気合が 入 

つてい る。 この 2 本が オリジナル 

の ドラ クエ よりお もしろ いとは 言 

わない けれど、 パロディー 作品と 

して 見る と、 かなり 高 レベルな ゲ 
すぎて いるのは 気になる が …… 〇 

東京都 ドラち やん 
これ も 女の子の 作品。 全 貝 ソックスを 
履いて いるの がなん かい やらし い。 

兵庫県 川 村 美 穂 
女の子の イラスト である。 最近の 女の 

子は 本当に X  X  X なので うれしい。 

女の子ら しい イラ ス トではないだろう 

か。 金魚の 浴衣とう ちわが かわいい。 

ーム なん じ やなし 、のかな。 

今回は 初めての 試み、 ビデオ ソフ 

I 美彪 ソフト 

ビデオ ソフ トの 紹介を してみ た 

いと 思う。 と 言って 期待した 方 もい るだろう が、 いわ ゆ 

るア ダル ト ビデオの 紹介では ない。 ま、 それ もやって み 

た かったん だけど、 今回 紹介す るのは おそらく 業界で も 

初めての、 パソコン ソフ トの ビデオ、 それ もす けべ ソフ 

卜の ビデオな ので ある。 この ビデオに 収録され ている 

ゲームは 全部で 31 本。 いずれも 名作と 言われた ちの ばか 

り だ。 内容は、 ゲームの 画面を 紹介しながら、 3 人の 女の 
子たち が レモン エンジェル よろしく ソフ トの 解説を して 

い < スタイル だ。 やった ことの ある ゲームで も、 見損なっ 
た 画面が 登場した りする から 結構 新鮮に 楽しめる ぞ 。キ 

ミの ビデオの ス チル 機能を フル 活用す るのは 今 だ I 

才 uy ナル カタ D^Vol.1 
■■■■■■■ 

もり けんのすけ ベで 悪い かつ！！  25 
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出動の 前に 極秘情報の 一部を 公開し よう。 ホ フク 前進を 轉に 使え。 鳩は 捕える と きっと 役に たつだろ^ 

また、 敵は 愛国心が 強いの だ。 「国歌」 の 威厳を 利用せ よ。 ズ雙 レ# ライター も 工夫 すれば 武器と して 使える 
チヨコ レート や、 形状記憶合金の 効果 も 考えろ。 そして、 脱出に 必萎哲 八ン クライダーを 探す の だ。 

任務の 達成は 全て、 キミの 「頭脳」 しだし ぬの だ！ 以上、 健闘を 祈る ••… •  〇 鞠 「。 

_ ■ 
こ 使え。 鳩は 捕える と きっと 役に たつだろう 

対応 搭載 4M  ROM/ 好評 発売中  7,800円! 
コナミ 週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札樓 (01 1)24 卜 4900 【東北 地区】 靑森 (01 77)22-5731 秋 田 (0188)24-7000 【間 東 地区】 東京 (03)262-9!10 【北陸 地区〗 新 潟 (025)229-1141 

【M 西 地区】 大阪 (06)334-0399 【四国 地区】 松 山 （0899)33-3399 【九州 地区】 福 岡 (092)715-8200 大牟田 (0944 )55~4444 志 布 志 (0994 )72-0606 鹿屋 (0994)44-3977 以上、 全 11 局 ただいま 開設い: おります。 



「ソリッド スネーク J に 再び 指令が 発動され た 0 

r 潜入 作戦 j 独特の 緊張 感と 臨場感が、 全身に 波状 襲来 0 
ゲームの 世界に、 能動的 体験を 出現 させた 

リアル スト— リー & リアル シーン。 

「メタル キア 7_ ルド j が、 再び 挑発す る。 

コナミ 株式会社 
參 MSX マークは アスキーの 商標です 

本社 亍 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店 〒58】 大阪府 豊中市 庄内宋 町 4 丁目 23 番] 8 号 札幌 営業所 〒〇 60 札幌市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 



信 長の 野望 
•MSX2(4  メガ ROM 版）： 丨丨 ，800 円/ MSX2( ディスク 版） ：  9, 800 円 

with サウンド ウェア： 14,200円 ハ 2,200円 

參 ハンドブック ： 1 ,860 円 （税込)/ ガイドブック: 910円 （税込） 

•サウンド ウェア  CD:H29E- 20001 :2, 987円 （税込）/ CT:26GEI001: 2,678円 （税込） 

水滸伝 
天命の 誓い 

•  MSX2(4 メガ ROM 版）： 丨丨 ，800 円/ MSX2( ディスク 版）： 9,800円 

with サウンド ウェア： 14,200円 /I2, 200 円 

參 ハンドブック ： 丨 ，860 円 （税込） ガイドブック :  9 1 0 円 （税込） 

♦サウンド ウェア  CD:H29E- 20003 :2, 987円 （税込）/ CT:26CE-I003:2, 678円 （税込〉 

信 長の 野望 
全 •国 •版 

#MSX2( ディスク 版） ： 8, 800 円 

MSX2  (4  メガ  ROM  版） /MSX  (2  メガ  ROM 版）/ 

ファミコン: 各 9,800円 

•ハンドブック： 丨 ，860 円 （税込） 

ガイド プック:  910円 (税込） 

禺枣 
•  MSX2( ディスク 版）/ MSX(2  メガ ROM 版）： 

各  1 2 , 800 円、 MSX2 (4 メガ ROM 版） ： 1 4 , 800 円 
ファミコン： 9,800円 

•ハンドブック： 1,860円 （税込） 

ガイドブック:  910円 （税込） 

mmm 
ィスク /4  メガ ROM 版 PMSX2  ス〆^  (ディスク /4 メガ ROM 版)/ 

MSX  (2  メガ ROM 版）/ ファミコン: 各 9,800円 

with サウンド ウェア： 12,200円 
•ハンドブック： 1,860円 （税込） 

ガイドブック: 910円 （税込） 

•サウンド ウェア CD:H29E- 20002 :2, 987円 

(税込) /CT：  26CE- 1002:2, 678円 （税込） 

m 
KOEI 

渴笮が 、熱狂が、 あの 「三 阈忐」 を勋 かした。 

駆虎乔 狼、 坪 伏の 尚 …… 、軍師の 策が、 
めくるめく 権謀術数の 世 界を 描き出す。 

さあ、 新たな 決 怠を 胸に、 冉び 戦場へ と 向え/ 



龍馬が、 隆盛が、 海 舟が、 U 本 中を 駆ける/ 

彼らの 熱い 倍 念が 新時代を 切り開く。 

男 達の 夢、 明治維新は 実 税 する のか？ 

全 W 17 藩を 統一し、 

夢を 果たす のは 彼らと、 そじ C 君な の だ/ 

リコ エイ ション •ゲーム、 遂に MSX に 登場/ 

- DQQK9 

ようこそ、 ダーム ワール〆 へ。 

ザ •ゲーム カタログ’ 90 

力 ー ド ゲ ー ムの 本格派、 ボ ー ド ゲ ー ムの 輸入 モノ、 コン ピュ ー 

タ ゲームの 名作. 新作まで 買 って 悔いな り 、ゲームの 数々。 モ 

ン スタ ー メ ー カ ー 、ヒ  ー ロ ー クエ スト、 キヤ ッス ノレ リスク、 ポピュ 

ラス、 シ ムシ fvf —、 戦国 大名、 モダン •ネイバ ル •バトル ズ 、ア 

ク ワイヤ (収録 ゲームの 一部）。 これは ゲーム マニアの 君たち 

への 挑戦 だ。 君は いくつ 知ってい るか？ 

•  AB 判 •  160 頁 .2800 円 （税込） 

.販売/ポリ ドール 株式会社 

THE  BEST  OF 
KOEI  Vol.l 

CD/KECH- 1 003 :  ¥  3 , 000( 税込） 

光栄 オリ ジナル BGM 集 Vol.2 

信 長の 野望/水滸伝 
戦国 群雄 伝 / 天命の 誓い 

CD：  H27E-2008 : 2 , 78 1  円 （税込） 

CT:  24CE- 1008:2 ,472円 （税込） 

光栄 オリジナル BGM 集 Vol.3 

三國志 II/ 維新の 嵐 
好評 発売中 

CD：  KECH-  I00I：2,700R  (税込） 

■テレホンサービス: KOEI の 最新 情報を お知らせ じ U、 ます。 卜 1100 (パソコン 専用） .0044-6 卜 8000 (ファミコン 專 用） 

■お求めは、 全国 パソコン ショップ •デパートで •お 近くに 取扱 店がない 場合 は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名と 機 《 名を 明記し 

消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金 軎留 にて お申し込み 下さい = 尚、 畲籍、 サウンド ウェア (C0/CT 単体 >は 取扱って おりません。 

お 近くの 害 店 •レコード 店に ご注文く ださい， （レコ— ド 販売元： ポリ ドール 株式会社） 

■当社は 当社が 著作権を 有する ソフトウェアの 複製 行為、 及び 貢 貸 （レンタル） について、 これを一切 許可 じ あおりません。 

■MSX は アスキーの 商標です。 ファミリー コン ビュー タ •ファミコンは 任 天耋の 商標です c 

■価格には 消費税は 含まれて おり i せん 0 

No  Copy 

この マークは 

不法 コビー 

禁止 マークです 

ソフト ウエア; S 的 保!* KMUi 幟 

株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 卜 4-24  Tel.044-6 1-6861  (ft) 



ゴース ト八ン ター シリーズ# 1 ラプラスの 魔 

W (作者の 安田 均 氏が 本格 ホラー RPG の 世界へ 

ご 案内いた しま 1； 

ラプラスの 魔 （ゴース ト ハンター I) は、 

ぼくに とって 最初に 取り組んだ コンピュータ •ゲーム 

という ことから 非常に 愛着が ある。 ロードス島 戦記 

の コンピュータ •ゲーム も、 ある 意味で ここから 派生し 

たといっても いいだろう 0 かなり 手 ごわい けれども、 

解けた ときの 満足感は 格別のは ず だ。 コンピュータ 

の ホラー RPG はい まだ 海外で も、 それほど 目だった 

ものは 現われて いない 0 こうした 分野が 好きな 人に 

は“ お薦め” だと 思う。 では、 そう 遠くない 

時期に“ ゴース ト/、 ン ター II” で 
お会いし ましょう。 

mk 

Humming  Bird  S 

安田 均  原作 

小 坂 明 子音 楽 
安田 

CS32 酬 
128K  l#^l  I  ?〇〇1 標準価格 800円 

C  Kadokawa  shoten/H.YASUDA  &  Group  SNE 

マークは アスキーの 商標です 

ユーザーズ テレホン 〇大阪 06(31 5)8255 
平日の 午後 1 時半から 6 時の 間は、 お問い合わせに 直接 お答えし ます その他の 時 

間と 土 •日 •祝日は まる ま る 24 時間 鉍裔 もで きる テープ サービスです 

♦棵準 価格に 消費税は 含まれて おりません お 貢 上げの 際に 別途 消 

费税を お支払い 下さい 

♦通信販売 ご 希望の 方は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名 •愫檯 名- 

メディアを 明記の 上、 現金 害 留また は 郵便振替 （大阪 8-303340) に 
て お申し込み 下さい 送料は 無料て すか、 標準価格に 消費税の 

3G0 を 加えた 金額を お送り 下さい 
株式会社 エム •エー •シー 八 ミンク バード ソフト 
〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 



ジャック •ニクラウス 
ICROSSMEDia SOFT 

帝王が こ 二 緒し ます) ゴルフ •ゲ の 決定 隳 [^32 でも 薄 売 I 
あの 世紀の プロ ゴルファー、 ジャック •ニクラウスが、 世界の 名門 コースより 厳選した 18 ホールと 彼 自身が 設計した 2 

コースの 計 54 ホールを 舞台に、 リアルな 3 □画面で 臨場感 あふれる ゴルフが 楽しめる ファン 待望の 全米 大ヒッ トソフ ト。 

ブレイ ヤーの 実際の 視点に たつ 画面、 ホール レイ アウ トの 完全 再現、 ボールの 転がりから 障害物の 反応まで なにもかも 

まるで 実際に プレイして いるよう な 現実感。 最大 4 人まで プレイ 可。 ジャック •ニクラウス 他 個性 いっぱいの コン ピュ 

ー ター •プレイヤー も 9 人 登場。 プレイ 方法は スト ローク、 マッチ、 スキン ズの 3 方式 0 

画面 写真は 

CS32 版です 

ジャック •ニクラウス 特選 18 ホール _ オーガスタ 7、10、12'13  _ セント •アンドリュース 12'14、17 ■ リビエラ 10、18 ■ ベ ブル •ビーチ 7、 8、 18 ■パル タス □ー ル 4、17 
■ミュア フィールド 18 ■オーク モン ト 18 ■メリ オン 11 ■ロィヤル リザム 12  ■ キャッスル •パインズ •ゴルフ •クラブ 18 ホー ル ■ デザート •マウンテン 18 ホール 

今 III 驟 
■  CS32 〈ディ スク 版〉 _  PC-8801  SR  以降 ■  PC-9801  VM  以降  _  PC-9801  UV  以降 ■  X68000 

■  J-3100 シ 'J  ー ズ  _  AX  マシーン ■  IBM-PC/AT/XT  各  ¥8,800  (税 抜） 

Licensed  from  Accolade,  Inc.  in  Conjunction  with  JPI.  C  1988, 1990  Accolade,  Inc.  c  1990  VICTOR  MUSICAL  INDUSTRIES,  INC. 

■発売 ビ クタ-音楽 産業 筏 式 会社 
当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お買い求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号を 明記の ラえ、 下記 住所まで 

PJ6 売 定価 プラス 3%; 消费税 分を 現金 》留 にて お申し込み 下さい。 （送料 無料） 〒151 東京 谷 チ ヶ S2-8-16 ビ クタ _ 音楽 産業㈱ 01 信販 売 係〉 
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株式会社 bit2 
〒15! 東京都 渋 谷 区 千駄ケ 谷い 7-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558  FAX.03(479)4  I  17 

MSX マークは アスキーの 商檷 T す 

通價 販売の お知らせ 
通 販をご 希望の 方は. 商品名. 蠖欞 名、 住所， 電話番号を 明記の 

上、 現金書留て 「楝 BlTii 明 部 」 まて、 お送りく たさい （送料は 無料て す） 

ブロ クラ マーを 藝篥 しています 0 

まずは お 電話て 芑 03-479-4558 



鍵！^ ル ディア 〇ンウ 》 — ル 島の 中央® にある こ れと いつ 
た特 ■物は なく. どちら かと いえば 貧しい BT あ 6  B® の 
H に. ベルガの IE 山が あり. ここから 採れる 戴 石て 賞 易を 行 
つてい る ベルガより？ らに B へ 行く と ネリアの 眉に 蒲く ここ 

には*® の 9>r ン リークへ 行く 窆期 W か あり. 真た ウ#ン リー 
ク から 邐 ばれて# た A々t 光られて いる RH などは ルディ 

ア より* い t のが 壳ら れ ている サース アイ 烏に は螬 ー エル 
ア スタと いう 町が あり •セリオ ス 王子 は 少箏 期の 大半 V ここて 

すご した ザー ス アイ 鳥と 〇ンウ ▼-ル 島 U 渴 裹瀰臟 によって 

つながって おり.  一！* に そ 二は 「罈 の JMT と哼 ばれて いる 
ル ディアの 翬に U, クルスの « か あるか そこは* 餅が 行われ 

參モ レストン 菸 WQQ とは？  5 つの B の 中て**  — つの 并和 
IM を じ C いる am  M0U. コルク; M: あり. XttM か味泌 

している この® には 盗！* の 露7 ファン ガスが ある この 《! の 北 
に の aj- ばれる 扃籯が あり. その 中に 大 ifiK か 述 ん 
だ & 物が 簾 》め られ てい 各と いう « た. この B に 水 矗項』 

と 坪 ばれる 古代の 鳙澹 物が あるが. 今は モンス， 一たち の 

■RAM64IOVRAM128K 以上  _FM 音源 対応 

■FM  PAC 対応 ■ジョイスティック 対応 

■MSX?  2+  B3.5  H2DD  5 枚 組 
■定価： ¥8. 700( 税別） 

參 MSX2 ならではの 美しい グラフィック。 參 移動の スピード も 3 段階で 調節で きます。 

•  FM  PAC を 使えば FM 音源に よる 巳 GM で プレイで き、 また S 闩 AM に セーブで きます ので、 
ディ スクの 入れ換えが 少なくな ります。 

•セーブした ユーザー ディスクを 新しい ディスクに コビーで きます。 癱 C3 は、 アスキーの 商標て す 

日月 7 日 発売/: 
「ます。  j — r.  -v： 
フできますので、 
，スキーの 商橡 てす 

■通信販売 （送料 無料） •代金引換の 場合 ►電話 ゃ FAX. ハ ガキで 品名 名. 住所. 氏名. 年齡. 
電話番号を 明記して お申し込み 下さい。 扇 現金 ■留 の壩合 名 •檐毽 名 •住所 •氏名 •電話番号を 明記して 

代金を そえて お申し込み 下さい。  xl 90 栗 京 《 立 川市柴 》 町 2 •卜 4 ト ミオー ピル TEL.0425 (27)6501 

FAX.0425(eB)2714 日本 ファルコ ム 株式会社 ※ドラコン スレイヤーは 日本 フ アル コムの 登録商標です > 

ンス レイ ザー英雄 伝説 

フヌー フ土国  (CHARGE- 1) 
シンボルマーク… 植の « 先 

版 ドラス レ 英雄 伝説 だ! 7 
「イセ ル ハー サと 紋章」 

イセ ル ハー サは 5 つの 国 （ラヌー ラ 王国、 ファー レーン 王国、 ソルディ ス 王国、 ウォン リーク 公国、 モレ ストン 共 

和 国） で 構成され ている c 大小 さまざまな 島々、 島 大陸に よって 形成され たこの 世界は、 山 •湖 •森 •草原- 
砂漠と いった 雄大なる 大自然の 景観を 望む ことが 出来る。 

この 世界に 住む 人々 は、 光の 女神 フ レイヤと 天上の 神ヨ シュアを 信奉し、 今で いう 中世 ヨーロッパと 同じ 水準 

の 生活を 営んで いる。 また、 5 つの 国に わかれて はいるが、 彼らには 人種と いう ものが 存在し ない 為、 国家 間 

の 争い事 もな く、 この 紋章に 見られる ように、 各国の シンボルを 盾に 均等に 表現し、 永 速の 平和を 誓っていた。 

GARTER 

、 ウオン リーク 公国 （CHARGE-2) 

MSX 王国 

u ファー レーン 王国 (CHARGE-5) 
シンボル 7 •ク …グ M フォン 

1 ソル テ イス 王国 （CHARGE-O  j 
r シンボルマーク… ハープ (琴〉 



9 月 28 日 _ 

3-800 円  DISC2 枚 組  ヰ 1¢； I 

e ■好 识灸 一 ，▲▼▲し，:，， ^32 +  S  [2 VRAM,28K  HPT キーの 

#0003000 
亍 590 大阪府 堺市柳 之 町 東 卜 1-7-A601  PHONE 0722 (27) 7765 

ピーチ アップ 5 号が、 3,800円 で、 大 好評 発売中なん だつ 飞 
通信販売ち 〇 K よ. グ 方法は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 

消費税 3% と 送料 210円 を 商品の 名前、 あなたの 住所、 氏名、 年齡、 電話番号、 

機種 名を 書いだ ものと一 緒に 送つ てね 大 至急、 商品を 送る ワガ  * 

PU 創刊号/ PU2 〜 PU5— 3, 800円 消費税 別 
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鼠 本  寿 ■辜 兹 岛 
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K% 廳 ベス ト爾霸 屬光羼 パソコン ■ 
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M  8_ 嬅 層 百貨店 7F 
B_  ベス  S  電  SIMie  8F 

(政) 3? 姻 I 
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(088)243-445! (〇08>  撕 4343 
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(0088)23-0101 
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(〇38)?01-«11 
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«價 販売を ご 希望の 方、 ソフト 名 •镘 種名 ‘住所- 
天 名 •雩 号を 明 K の 上、 TAKERU 事務局まで 

公 ず 現金 1KB で お 申 し 込み 下さい. idWUlW て T'l 

ブ今 tf—エ 難 株式会社 
f  467 名 古 置 市 瑱《 区 播田通 9-38 

新 事業 推進 室 

TAKERU  事務 屬 (052)824-2493 
東京 営業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 (06)252-4234 

K コンビ ユー ター •ソフトウェアは 著作物です。 

塞 作者の 許可な く コビー あるいは レンタル 等の 行 

為は、 法律で 禁じられ てい ます。 

No  Copy 

この マークは 

不法 コビー 
解 止 マークです 

ソフ ►ウエア 上 約 《1«轚殲 鷄礪 

神を も おそれぬ 超 神 伝説/ 

鱗， ^ 

「うろつき 童子」 原作 本 プレゼント/ 

タケルで お 買 上げの 方に 全 6 巻 

1 セットに して 100 名 様に プレゼント/ < 

MSX2/2+(3.5〃2DD4 枚 組) 

価格  ¥5,300( 税込) 

リップスティック 

アドべ:/ チ 
あの 音 美が 帰って きた/より 美しく より セクシー 
により 魅力的に なって…。 主人公の 探偵 五郎 

をけ なげに 助けてき た 音 美 も、 今や 花の 女子大 

生。 五 郁と 一緒に、 またまた 難事 件に 挑戦し ます。 

ストーリー、 設定、 あらゆる 面で グレードアップし 

た 第 25 単。 いよいよ、 最後の 謎が 完結し ます…/ 

価格 ¥6,800( 税込 〉 

■企画/開発： フェアリーテール 

曲目 リス ト 

V0 し. 1 アニメーション 音楽 集 全 8 曲 
夢を 信じて （ドラゴンクエスト） より 

Running  to  horizon  (シ テイ ハンター 3> より 
時空の 旅人 （時空の 旅人) より 

Beyond  the  time (翻 社 ガンダム 鄉 <0 シャァ >よ1) 
ミラクル ガール （YAWARA) より 

麦 わらで ダンス （ついでに とんちんかん) より 

Get  Wild  (シティ ハンター >よ り 
君を のせて （天空の 城 ラビ ユタ） より 

V0L.2 女性 ロック グル- プ •ソロ 集 全 8 曲 
Diamonds ブリン セス •プリンセス 

今す ぐ Kiss  me リンドバーグ 
世界で いちばん 熱い 夏 ブリン セス •ブリン セス オープン •ユア •ハート 浜 田 麻 里 

Oh  yeah ブリン セス •プリンセス 
リターン •トゥ •マイ セルフ 浜 田 麻 里 

M  フ° リン セス •プリンセス 
サマ ー タイム •ブル ー ス 渡 辺 美 里 

8 月 中旬 発売 | 

\^?+  価格 ¥2,500( 税込） j 
「ミュージック エディター 

音 知 くん 』 が 必要 



ソフトウェア 著作権 者は バック アッフ 以外の 

コビー や レンタル •中古品 販売な ど 疑似 

レンタルを 認めません 

一 禁止 マーク 

/ 

.盤 ジ赠 
* 

邏
—
 

ソフト ウェア 法的 保護 監視 機 橘とは 7 本檐 橘は、 コンピュータ プログラムの 著作 榷 者の 榷 利を 保護す るた めに、 知的財産 榷の 侵害 行為の 監視 摘発を 

行い、 コンピュータ プログラムの 著作物の 公正な 利用の 円漘 化を 囡〇 、もって コンピュータ 文化の 発展に S 与する ことを 目的と する 団体です* 



ユーザーからの QsA 

パソコン ソフト 

は 商いから、 レ 

ン タルで 借りた 

C 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 

パソコン ソフトは、 どうして ダ^な の？ 

A  まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ • いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 

開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 

という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 

発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 

フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 

レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 

ものから も 収入は 得られ ますが、 ソフトには そ 

ノ、 °ソ コン ソフト 

を 授龙で 使 m 

する ため 生徒 

の 数 だけ コピーし たの だが、 なに か 問 

題で も あるの かね？ 

ういった ものはありません： また、 レンタル 利用 

者の 85% が コピーを じ C いると 言う 現状で 

は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

A  著作権法 違反に なって しまいます。 た • しかに 35 条 では 例外と じ T 教育機関 

での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 

者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ T いま 

す。 ソフト ウ ヱ アの 場合 複製の 認められる 事 

は ほとんどないでしょう。 

私は 会社で 让 

事に レンタルし 

たゾ 7降 コピー 
して 使って るんで すけ ど、 友 这 に 法 作 

途反 だって t 、われたん です けど…。 

A  お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
• ます。 法律では 私的 使用の ための 複 

製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 

当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 

以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 

う 処罰を 受けます。 

ソフトの 中身は 

n うまで わから 
ない。 机 悪な も 

のを n わされな t 、為に も レンタルは 必 

要 だと 思う のです が…。 

A そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なって いるよう です が、 先に も 

述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 

です。 また、 ソフト ノ 、ウス 側 もそう いった 声の 

ある ことは 承知 じ a、 て、 新 商品 発売に あた 

つては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ c い 

ます。 また 試供品を 配布して いると ころも 増え 
てきました。 

私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 

レンタルの 許諾は して おりません 0 また 不正 コピーは 罰せられます。 
zf 貝 会社 一 見》 株 i ヶ ー ビー エス 株 ステラ システム 

徳間 霤 店 インター メ ティア 株 S 士ソフ ト ウェア 株 

㈱ァー ト ディン ク ケン テックス 株 
スト ラッド フォード コンピュータ センター 株 

株 二 5=11 
株 富士通 ビー •エス •シー 

㈱ ァスキー 株 ヴー厶 アーッ 
㈱ ズーム 

日本 ァシュトン •ティト 株 
プラザ ー エ業 タケル 事務局 

有 ァル シス ソフトウェァ 株 U — パス 株 セガ •エンター プライ ゼス 日本 SE 株 株 ブレイン グレイ 

妍ン ターコム 株! 光宋 株 ソフト ウィング 株 日本 科学技術 研修所 株 プロ ダーバン ド ジャパン 

㈱ ウイン キー ソフト 株 エ画堂 スタジオ 株 ソフト ウェア ジャパン 日本 クリェ ィト株 
プログラム 企画 サービス 株 

㈱〇 ルフ チーム 
株神津 システム 設計 事務所 創 歩 人 コミュニケーション ズ株 日本 コンピュータ システム 株 

ボース テ、:^ 株 

ヴァル ソフト 販売㈱ 纖造 システム 
ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフト パンク 
株 ボー ランド ジャパン 

エー •アイ •ソ フ㈣ コナミ エ業 株 ソ フト屋 しゃん ばら 株 日本 テ レ ネット 株ポ ニー キャ ニ オン 

商工ーシー ォー 
株!! ンパィ ル 

株ソ リマ チ 情報 センター 
日本 テク スタ 株 株 マイクロ キャ ビン 

槪 r  一  •！： ス •ピー 株 ザイン •ソフ ト ダット ジャパン 株 日本 ナレ ッジ •ボックス 株 
マイク ロソフ ト 株 

FA システムエンジニア ソング㈱ 
株シャ ノアー ル 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 日本 ファルコ ム祙 株 マイク □ソフ ト ウェア •アソ シエ イツ 

株 エス •シー •アール 株 シーアン ド シー 
株 ダイナ ウェア 有 八ウ テック 株 マィクロ ネット 

㈱ ェス. ビー. ェス 株 CSK 株 チヤン ピオ ンソフ ト 株 八 ド ソン マイクロ プロ ーズ ジャパン 株 

ェ デ:！^㈱ システム サィト 株 ッァイ ト 株 八 ル 研究所 マスター ネット 株 

㈱ 3ニ ッ クス 株 システム サ コム テイ ー アンド イー ソフト 
株 パックス 

艇〇 もと 

㈱ェム •ェー -シー 株 システム センター テッ クソフ ト アンド サービス 株 

パー ソ ナル メディア 株 メガ ソフト 株 

ル 厶 企画 株 システム ソフト 株 テク ノ ソフト 
パル 教育 システム 有 

株 メタ テク ノ 

株 オー ビック ビジネス コン サ; W ント ㈱ システム 八 ウス ミル キー ウェイ 株 テイ アイ エス 

ヒー ズ •ジャパン 株 

株 モーソン 

㈱大塚 システム 研究所 株 新 学 社 

デービー ソフト 株 

株 ビッツー 

株 ラウンド システム 研究所 

㈱音研 株 新 企画 社 デザイン オー ト メー シヨ ン株 有 ピー ビー エス 
株 ランド コンピュータ カナン 精 機 株 有' ンン キング •ラビット 株 デジタル サーチ •ジャパン 

ビクター 音楽 産業 株 株 リード •レン クス 

咮 管理 工学 研究所 有 ジー:!:- ェム 
株 電波 新聞社 ビー シー エー 株 株 U ギー コーポレーション 

餅 ャ リー ラボ 株ジ ヤス ト 
有 東亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト 株 リパー ヒル ソフト 

クエイ ザ ーソフ ト㈱ 株 ジャスト システム 株 クレォ 株 ファミリー ソフト 

ロータス 株 

クリスタル ソフ ト㈱ 株ス キャップ トラス ト 
東 峰 通商 株 イース ト キューブ 

有 風雅 システム 

有) 呉 ソフト ウェア エ房 
有 スタジオ パン サー 

有 コマキ システム 研究所 
株 フェザー インター ナショナル 

グレイ ト㈱ 日本 ワード ハーフェ クト ダイナミック 企画 株 FA システムエンジニアリング㈱ 
森 本 紘章願 問 弁護士 

イマ ジニァ 株 シェラ オン ラ インジ ヤノ  0 ̂  日本化 薬㈱ 

株 イメージ テクノロジー 研究所 ㈱ヶー ェス ビー 

7 月 25 日 現在 142 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いたたい ております 本 機構て すが. 不正 コ ヒー 防止の ため、 より一 層の 強化を 

はかる には、 一社で も 多くの 加盟 か 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コビーは 必ず 防止で きる はずです 

ソフト ウエアの レンタル、 あるいは 不正 コピー^  ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 

を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 著作権 HOTLINE 担当 久保田 

座 が _ J  TEL03(839)8783( 代表) 

ソフトウエア 法的 保護 監視 機構 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 
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〇 面白い ローカル •サービス 
私の、 かしこい 情報源。 

アスキー ネット DPI (デル フ アイ)。 
どうして 詳しい のかって。 そこには DELPHI の 支局が あるから だ ワンと 彼は 

言った。 アスキー ネット [DPI] は、 アメリカの パソコン通信 DELPHI への ゲート 

ウェイ •サービス てす DELPHI の 中には ローカル •サービスが ありまして ボス 

トン、 マイアミ、 カンザス シティ、 アルゼンチンの 情報が 手輊に 入手で きます 

ビジネス 関係を はじめ、 ショッピング •旅行 •スポーツ など、 地域に 密着した 

話題が いっぱい。 これから 行く 人、 行った 人は もちろん、 まったく 知らない 街 

を 探究す る 面白さ も ある わけです。 DELPHI って、 けっこう 奥が 深いで しょ。 

ア スキーネット 共通 アクセス ポイント - 札轔、 仙 台、 浦 和、 所 沢、 東京、 八 王子、 

多 摩、 千 葉、 川 崎、 橘洪 、静 岡、 名古屋 、京都、 大阪 、神 戸、 広 島、 福 岡、 那顆 (以上、 全国 18 ヶ 所） 

アスキー ネット 利用 料 - 登録料： 3,000 円 （ [ACS] [PCS]  [MSX]  [DPI] の 

すべての ネットに 共通です また、 裡 数の ネットに 加入の 埸合 でも、 登録料は 3,000円 のみです） 

[ACS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで): 4,000 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上: 10,000 円/月 

[PCS]0 基本 料金 (5 時間まで): 2,000 円/月 ❷ 5 〜 20 時 問: 20円 /3 分❸ 20 時間 以上：  8,000 円/月 

[MSX] ❶ 基本 料金 (5 時間まで)： 1,500 円/月 ❷ 5 〜 20 時間: 20円 /3 分❸ 20 時 問 以上：  7,500 円/月 

[DPI】 •基本 料金: 2,000円 

參 アスキー カードを お持ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （[ACS]  =  4, 000 円/ [PCS】= 

2,000 円/ [MSX】=1, 500 円/ [DPI】=2,000 円） のみで ご 利用いた だけます 尚、 DELPHITM 

/lnfolinkTM の ご 利用に 際しまして は、 各 サービス 毎に 別途 付加 使用料 金が 必要と なります 

♦「DELPHI」 および 「Infolink」 は、 米国 General  Videotex  Corporation 社の 商標です 

氺 上記の 愐 格には 消費税は 含まれて おりません ご 利用の 際には 消费 税額が 必要と なります 

お 間い 合わせ •お申し込み：  電括 03-486-9661  アスキー ネット 事務局まで 

アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 
〒107-2« 東京* 港 区 南 青山 8-11-1 スリー エフ 南爾山 ビル 往 アスキー アスキー ネット 事務 »  株式会社 アスキー 
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MSX も 通信の 時代です。 MSX-SERIAL232 で モデ^に つなぎ、 

MSX-TERM を 実行 すれば、 遠く 離れた 

仲 問の MSX とも 自由に データ通信が できます。 

友 連の 友 連と 話を したり、 対戦 型の ゲームを したり… 

使い方し だいで 可能性は 無限です。 

パソコン通信 だけで なぐ 無線に よる パケット 通信 も可舍 L ソフ 

卜や ツール も 充実し、 言語、 画像、 制御の 分野で も MSX が 

縦横に 活用で きる 時代に なりました。 

エム I スエ ッ クス •シリアル 232 

r 発 好# 中 M6X-SERIAL232 
価格 20,000円 （税込 •送料 サービス） ■蘭 7円 (送料 サ-ビス) 

RS-232C 方式の 

コミュニケーション イ ン ターフェ ース 
MSX-SERIAL232 は DMA コントローラと バッファ RAM 

を 搭載す る ことにより、 9600 bps での データ 伝送* を 可 

能に した RS-232C インターフェース カートリッジです。 

MSX-TERM と モデムとの 組み合せ による パソコン 

通信が、 また、 TNC (ターミナル ノード コントローラ） と 
各種 トランシーバーの 組み合せ による アマチュア 無線 
での ノ ヽ ° ケット 通信が 可能です。 

MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC および 
BIOS レベルの 互換性 もあります。 

來 フロッピーディスクに、 X0N/X0FR こよる フ □一 制御で ダウン ロードす る 場合: 

主な 特長 _MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コント ローラと バッファ RAM を 搭載す 

る ことにより、％ 00bps での データ 転送が 可能。 _MSX 摞 準の RS-232C インターフェースと BASIC および BIOS の 互換 

性が あります。 _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 

で接統 可能。 ■通信 ソフト 「MSX-TERM」 がその まま 利用で きます。 ■  RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタを 採用。 

►  MSX-SERIAL232 は， 通信販売 のみで 取り扱って おります ご _ 入の 申し込み. お問い合わせは、 株 アスキー 瞳販部 （TEL.03-486-71 14) まで お願いい たします 

対応 機種： 、 17^1， 、 CS32+ 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 カートリッジ、 マニュアルー 式 
♦ 注意： ケープルは 付* じ c いません t 



価格 12,800円 (送料 1,000 円) 

MSX2 ユーザーの ための 高速 •高 
機能 通信 ソフト。 ェデ f 夕な ど、 多彩な 

機能を 装備 じ 〔います。 
MSX-TERM は 各種 パソコン通信へ アクセス する ため 

の 高機能 通信 ソフトウェアです。 電話帳 ファイルに よる 

BBS への オート ログイン や 画面から 消えて しまった 文 

字を 再 表示させる バックス クロール モード、 文書を 編 

集す るェデ < 夕 などの 強力な 機能を 備え、 快適な バソコ 

ン 通信を 可能に します。 

主な 特長/ ■インターレス による 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 機能: 通信 中に テキス トフ ァイ ルの 編集 作業を 

行ったり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペーストが できます。 ■逆 スクロール 檐能 。■自動 運転に 便利な マクロ 実 

行 機能： MSX-TERM 言語に より、 オー ト ダイアル、 オート ログ<ン 、自動 運転が できます 。■プロトコル 通信： XMODEM に 

加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポート。 _MSX-JE 対応 ■日本語 MSX-DOS2 対応。 

対応 機種： CS32 、 CS32 +  対応 OS:MSX-DOSI、 日本語 MSX-DOS2 

メディア：  3.5-1  DD(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 

«パソ コン 通信を する 場 含には， MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリ ッジ. 

もしくは RS-232C カートリッジと モデムが 必要です 》 

ハードディスク インターフェイス 20MB、40MB ハードディスクに 対応 

MSX  HD  Interfaci 
価格 30,000円 （送料 サービス） 

日本語 MSX-DOS2 や パソコン通信の ために、 高速で 

大 容量の メデ f ア (HD) を サポート。 C232  CE32+ 対応 
MSX で ハード デ < スクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 ハ V コン 通信の 記録 や 
PDS (パブリック •ドメイン •ソフトウェア） を 大量に 保存 じ T おくのに 便利です。 

^HD  Interface は. 通信 販充 のみで 取り扱って おります。 
W ご 購入の 申し込み、 お 間い 含 わせは、 掬ア スキー直 販部 (TEL.03-486-7114) まで お願いいた します。 
対応 檐檯: 国内 製品 8 社 22 機種の ハードディスク (20MB、40MB) で 動作し ますので、 お 間い 合わせ 下さい。 _ 

[  MSX のた めの tt 新 オペレーティングシステム • 溪 字) 大容 S  メモリを サボー ト [ニ ホン ゴ XA エス エック ス 

口 

■日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内蔵 価格 34,800 円 （送料 1 ,000 円）* 256KB  RAM 内蒇 ROM カートリッジ + 
3. 5 インチ IDD フ □ッ ピー ディスク 2 枚 (2DD の ディスク 装置で も 読み 窨き 可能） •マニュアルー式 CZ32  v  [232+ 

■日本語 MSX-DOS2 価格 24,800円 （送料 1 ,000 円） •  ROM カートリッジ +3.5 インチ IDD フ? ッビー ディスク 2 枚 
(2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） •マニュアル ー式 •RAMI28KB 以上 搭載の ES32 専用 

►対応 機種 (ソニー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松 下鼋器 産業 FS- 4600 F、 FS-5000F2. 三菱 電機 ML-G 
30、 ヤマハ YIS  604/128,  CX7M/I28.YIS  805/1 28、 YIS  805/256) 

新 PDT シリーズ も 好評 発売中 (MSX-DOS2 専用）  

MSX-DOS21GOL5 
ェム エス エック ス ドス 2 ツール ズ： 

価格 14.800円 （送料 1.000 円） 

AASX-SBUG2 
:ェム エス エツ クス エス バグ 2: 

価格 19.800円 （送料 1.000 円） 

MSX"Cc2sb 

L ェム エス エツ クス シー /<_ ジ 3 ン J.2 
価格 19.800円 （送料 1,000 円） 

•HVIS-DOS は 米国 マイクロ ソフトの 商標です c  *  CS3 、日本 结 MSX-DOS2xMSX-DOS2  TOOLS, MSX-S  BUG2、MSX-C  Ver 丄 2 は アスキーの 商標です 

■カタログ 送呈 ： 住所 • 氏名 •年齡 •職業 •電話番号. •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 

•この ページの 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません 0  亍 107-24 東京都 港 区 南靑山 6-H-1 スリー エフ 南靑山 ビル㈱ ァ スキー営業 本部 TEL.(03)486-8080  株式会社 アスキー 



オール ザツト 

ウル ト ラ 科学 'u"i'r 

鹿 野 

ログイン 誌1 
中の 超人^^ 

— ルザ ツト ウノ  I 

行 本に!！ おが 

司が 膨大な 作品  _ 

の 2 1 編を みず から ピ^^ プ し、 
著者と 長年 ペア 碰 

裕が 怒濤の 書き下ろし イラ^ 

点を 寄せる。 著者 初の 単行本が 

今、 ログイン ブック ス から。 

□クイン 

ブック ス 

THAT  ULTRA  S THAT  ULTRA 

虹色 デ ィッブ ス<ッ チ 
ファミコン 業界 ク エス ト 

堀 井 雄 二 著 定価 1,000円 (税込み) 

あの 『 ドラゴ ンク エス ト』 シリーズの ゲーム デザイナー 堀 

井 雄 二に よる、 裏話 満載の ゲーム •エッセイ 集が ここに 
登場!！ 

コンピュータ ゲーム 
デザイン 教本 

多 摩 豊著 定価 2,000円 (税込み) 

コンピュータ ゲームを 作る とは どういう ことなの か、 を 論 

じた 著者 入魂の 書き下ろし 評論。 知的 興奮が キミを 

襲う こと 間違いな し！ 

mmm キャンペーン 版 大戦 略 n 
パフ オー  ▽ンス ブック 
ログイン 編集部 特別 編集 定価 1,800円 (税込み） 

誰もが 一度は 挫折す る キャンペーン ゲームの 必勝 法 
など、 兵器の 解説は もちろん、 生 ツバ ゴッ クン ものの 

情報が いっぱい なの だ！ 

BURAI 上巻 
八 玉の 勇士の 旅立ち 

ログイン 編集部 特別 編集 定価 1,800円 (税込み) 

RPG 界の ニューウェーブ、 『BURAI 上巻』 の パーフエ 

クト 攻略 本が 完成。 この 書を 携えて、 悪しき ビドー 軍を ストライク！！ 

〒1〇7-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TEL(03)486-7119 株式会社  ビジネス •ア スキ 



必  Clll SOFTWARE 

対応 MSX-JE 
八ードウ エア ー覧 
(1990 年 5 月 現在） 

〇 MSX2  MSX2+ •パナソニック  FS-AIWX,  FS-AIWSX,  FS-4600F  •ソニー  HB-F1XDJ,  HB-F1XV 

〇 力一ト リッジ •パナソニック FS-SR021 •ソニー HB 卜 .HAL 研究所 HALNOTE  •アスキー MSX-Wnte,  MSX  Wnte 1 1 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 

株式会社 アスキー 

今、 企業 戦士  (スーパー ビジネスマン) の 間で 

使われて いる システム 手帳。 その ウォー マットを 印刷で きる 

ソフトが この T かん ft ん手 梅}) フィル くん 1 だ。 
リ フィル くんには ビジネス で 使うよう な 実用的な ものから、 

思わず 学校で 遊んで しま I なる ような 楽しい ものまで 

実に 64 種の フォー マットが 用意され ている。 

さらに マーク 機能に より データベース ソフトと しても 使える 
※フォーマット …… 構成、 瘙 式、 形態 

■対応 機種： [Sk  MSX2  + も 可 (V-RAM128K) 

3. 5-2D  D ディスク +彳 メガ ROM 

•:- 漢字 •ひらがなの 入力には MSX-JE が 必要です .:“24 トット 以上の MSX 

プリンタが 必要です •: •マウスが あれば より 快適に 操作で きます 

好評 発売中 定価 95 800円 (表示 価格には 消費税が 別途 付加され ます.） 

リ フィル くん C 作った システ^ 手帳 

キミは 学校 戦士になる…？ まじ鄉 

. *ノ フイ |し<  ん 
遇 問 スケジュール 表 

ビジネスマンの 手帳は いつも 仕事の スケジュールで いっぱ 
い。 たいていの 人は 明日の 仕事の 予定 や 取引き 先との 会合、 

会議な どビッ シリ 予定が 記されて いる (？) わけ だ。 そこで、 キミ 

にも ぜひ 週間の スケジュールを つける ことを おス スメす る。 た 
とえば 今週の 友達との 遊びの 約束 

や クラブ 活動、 中間テスト や 期末 テス 

卜を 予め 記入 して お けば 約 束を 忘れ 

る こ ともなく、 また 毎日 計画的に 勉強 

がで き、 よい 結果が 得られる （？） とい 

うわけ だ。 

rmmmmSmrnT] mmm 

固 辱 

i  |r'r^^  I LL: ニニ ニ： 

t  r  ,  -  ->r 

卜^ =1
 

林 しろ 

V フイ， t ぐん 
四 コマまん が 

最近、 はやりの 四 コマまん が: ̂ ポク も 作 

つてみ たいんだ けど 絵が 書けない し 

な ぁ… なんて 悩んで る キミ！ 

たとえ 絵が へ夕 でも リ フィル くんの 機 

能を 使えば、 お 絵 かき ツールな どで パ 
パつ と 書いた 絵が あっとい うまに 四コ マまん がに！ 

いまや“ 手帳の 中に も 四 コマまん が” の 時代です！ 

うれしい 罾 システム 手帳つ き 



MSX ゲーム 徹底 解析 かゆい ところに サツと 手が 届く。 ワ タシ、 アナ タの 孫の手に なって あげたい の。 ウ フワ 

ドラゴン スレイヤー : 類 云 説： BBBBBK 
国産の パソコン 闩 PG を 代表す る 作品と して、 つねに 他を 一歩 リード 
してきた 『ドラゴン スレイヤー』 シリーズ。 通算 6 作 目を 数える 本 作は、 

意外な ほどに オーソドックスな 仕上がり になって いるの が 印象的 だ。 
■日本 ファルコ ム MSX2  8700円 [税^]  (2DD) 

人気 シリーズ 待望の 第 B 弾 
いまや、 シミュレーション ゲー 

ムや RPG は、 コンピューター ホビ 

ー ゲームの 主流と して すっかり 定 

着して いる。 売上 ランキングを 見 

て も一 目 瞭然で、 上位には その 類 

のソフ トが ズ ラリ と 顔を 並べて る。 

まあ、 ここまで 支持され るよう 

になる ま での 道のり は 決して 平坦 

ではなく、 昔は ューザーに なかな 

か 受け入れて もらえない、 不遇な 

時代 も あった ワケ である。 

「ドラ ゴン スレイヤー j シリ ーズ 

の 1 作 目が 登場した のは、 まだ ま 

だア クシ ョ ン ゲームが 主流だった 

198 辟。 織 最新 作の 「英雄 伝 

説 j が 登場す る ま での 道のりは、 

RPG 人気 か TI 点に 達する ま での 歴 

史 にピッ タリと 合致して いて、 そ 

んな 面から 見れば、 ドラス レ シリ 

-ズ こそが 今の RPG 人気を 築き 上 

げた 立 役: 者 だ、 な 一ん て 無責任な 

持ち上げ 方を する こと もで きる。 

"遊び やす さ" を 追究した 作品 

く  ロック 系の ミュ 
ージ シヤンが、 何 

枚 も アルバムを 作 

ってる うちに 1 枚 

く らい 原点 回帰の 

よう な ブルースの アルバムを 作りた 

くな るって 話が あ 

るが、 そ 一 ゆ 一 心 
會 操作 性に ついては、 じつに 細かい ところまで 配慮され ている。 境な のだろう か 0 

「英雄 伝説 J は、 意外に もじつ に 

オー ソ ドック スな スタイルを とつ 

ていた。 これまでの 5 作品は どれ 

も 斬新な、 悪く言えば ちょっと ひ 

ね くれた 感じの システムだった の 

に、 本 作は 「ドラゴンクエスト」 

にも 通じる、 驚く ほど シンプルで 

ストレートな 作りな の だ。 うう む、 

何を いまさら。 よ 

しかし、 ドラス レシ リーズの ゲ 
ーム システムは いつも 毛色が 変わ 

っ ていた。 「ウイ ザ ー ド リイ j や 

「ウル テイ マ j タイ プの RPG を 正統 

派と するならば、 アクション や パ 

ズル 的な 要素を ふんだんに 取り入 

れた ドラス レシ リーズは むしろ 異 

端 者の よう な 存在 だっ たと もい え 

るか もしれ ない。 しかし、 それ だ 

けに、 ドラス レシ リーズは 他の 

RPG とは 一線を 画した、 独自の 立 

場を 獲得で きた わけ だ。 

さてさて、 これまで いろんな ゲ 

しかし、 そこは フ アル コムの こ 

と。 ちゃ 一ん と 深謀遠慮が あった 

ので ある。 本 作の コンセプトは、 

ひとことで 言えば〃 遊び やす さ〃。 

無意味な 経験 値 稼ぎな どの わずら 

わしい 部分を 極力な くして、 その 

ぶん プレーヤーに シナ リ オを 堪^ 

しても らう こと か 旭いだ そうだ。 

ただ、 そう やって シナリオを 前 

面に 出した 場合は、 ことのほか そ 

の 出来の 良 し 悪し が 重要視 さ れる 

ことになる。 これまでの 国産 RPG 

の シナリオを 見る 限り、 映画 や 小 

説な どの メディ アに 負けない レべ 

ルの 作品は 皆無 だっ たと いってい 

い。 従来の 「〇〇 の アイテムを 取 

つて xx のと ころへ〜」 のよう な 

ーム システムで 楽しませ てく れた 

ドラス レシ リーズ。 今回は どんな 

スタイルな のか、 いやがおう にも 

期待が 高まった の だが …… 〇 

會 これまで、 さまざまな ゲーム システムで 
ユーザーを 魅了して きた シリー ズの 最新 作。 

シロ モノでは 通用 しないの だ。 ま 

た、 逆に 「RPG は 決まった レール 
の 上を 進む のでは なく、 自ら 展望 

を 切り開いて いくのが 楽しい の だ」 

という 意見が あ るの も 事実で ある。 

その へんのと ころを、 本 作では ど 

う 解決して いるの か。 注目しつつ、 

徹底 解^を スター トしよう。 

會戦閼 モードでは、 魔法の 使用から 体力の 

回復まで 自動的に 行なうよ うに 設定で きる。 

44  msx ゲーム 徹底 解析 
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胃^^を 使いこなせ! 
ゲーム システムに ついて、 もつ 

と 詳しく 触れて おこう。 英雄 伝説 

の システムは、 ドラゴンクエスト 

な どで も おな じみの フイ ー ルド 型 

RPGo つまり、 フイ ー ル ドの 上を 歩 

き 回り、 ときおり 遭遇す る 敵を 倒 

して 主人公を 成長 させつつ、 謎 解 

きをして いく パターン だ。 前 作 ま 

でのよう なアク シヨ ン 性は 完全に 

なくなって いる。 

したがって プレーヤーは、 ゲー 
ム 中に 登場 してく る さまざまな ア 

イ テム や 魔法を、 効率よ く 使い こ 

なして いくこと 力、つ 必^になる。 そ 

こで、 まずは 英雄 伝説の 世界に 登 

場す る 魔法の 数々 を 紹介し よう。 

魔法は、 攻撃、 娜の 補助、 守 

傭、 治癒'、 移動の 5 種 s に 大別す 

る ことができる。 それぞれ 用途が 

決まって いるので、 下の 表を 参照 

して ほしい。 

下の 表のう ち、 プレーヤーが 最 
初から 使用す る ことができ るのは 

ごく 一部 ̂ 残りの 魔法は、 シナ リ 

才を 進める 過程で 入手して いくこ 

とが 必要 だ。 それぞれの 魔法の 詳 

しし 、入手 場所に ついては ま だ _ 

だが、 次 ページ 以降で 少しずつ 紹 

介してい きたいと 思う。 

さて、 表の 中に 、、最大 ランク ク 
という 項目が ある。 同じ 魔法で も、 

その ランク が 上がれば 上がる ほど 

威力 か 3 虽 まるよう になって いるの 

だ。 ただし、 魔法に 成長の 要素が 

ある わけでは なく、 高い ランクの 

魔法は 他の 魔法と 同様に 道中で 入 

手し なければ ならない ぞ。 

♦百聞は 一見に しかず。 とにかく どの 度 法 

も 1 回は 使って みて、 効果を 確かめるべし。 

rh  戦闘 時に 絶大な 威力を 発揮して くれ 
I  る 魔法。 敵に よって 使い分けよう。 

フラム 5 
敵に 強力な 火の玉を ガ ツン！ とお 見舞いし てあげ 

る 魔法。 たま 一に 効かない 敵 もい るので 要注意。 

イグナ 5 
稲妻で 相手を ビ リバ リツと 感電 させ ちゃう 魔法。 た 

だし 電気を エネルギーに してる ヤツには 逆効果です。 

ヒュー ル 
5 

ひゅ 一る る 一ん るん るん と、 橋 幸 夫よ ろしく 氷の 矢 

を 敵に ぶつける 魔法。 冷たい 敵には 効きません。 

オピス 3 
—擎で 敵を 失神させる ことができる、 とっても リー 
ズ ナブルな 魔法。 後半の 章では ホン ト に 霊宝 します。 

プア ゾ 3 
敵に 猛毒を 浴びせて、 4 〜 6 ターン 後に 死亡させる 
魔法。 遅効 性な ので あんま り 役には 立たない かも。 

サク タス 4 
敵の ヒッ ト ポイントを 奪い取って 強引に 自分の モノ 

にす る 魔法。 効果的で あるよう なない ような …… 。 

I 攻撃 _ 魔法 攻撃の 手助けを してく れる 魔法。 あ くまで 補助 的な モノ なので、 

過度な 期待は しないよ 5 に。 

|» 大 ランク I 

サク ト 4 
敵の マジック ポイントを 奪い取って、 自分の モノに 

する 魔法。 もちろん、 魔法を 使う 敵に しか 効かない。 

ダナ 厶 4 
敵の 防御 力を 下げて くれる 魔法。 といって もせい ぜ 

い 気休めにし かなりません です。 まあ、 そんなと こ。 

へべ タル 3 
すばしっこい 敵の 動きを トロく する 魔法。 つまり、 

こっちの 攻擎が 当たり やすくな るって わけ だ。 

守備 魔法 = 
I 用の 魔法。 たいした 効果は ない 

無理して 使う 必要は ないです ぞ。 

テュー ト 4 
自分 や 仲間の 防御 力を 心持ち 高めて くれる 魔法。 防 

具の 装備が 整って いないと きには 役に立つ かな。 

シレン ト 3 
敵の 口を ふさいで 魔法を 使えない ようにす る 魔法。 

これで あとは 敵を 好き勝手 にいた ぶれる わけ だ。 

U パーク 1 
敵は 腕利きの 魔法使い。 そんなと き、 この 魔法を 唱 

える と、 敵の 魔法を 跳ね返す ことができ るので ある。 

あの 町、 この 城、 その 洞窟。 どんな 

ところに も ひと っ 飛びの 便利 魔法 I 

腐 法  | 最大 ランク |  効  m 

ワ  プ 2 

名前から 想像が つく とおり、 これは いろんな 場所に 

ワープす る ことができる 魔法。 効果は ふたと おりあ 
って、 ワプ 1 は 洞窟 や 塔の 中から 脱出で き、 ワプ 2 

は 行っ たこと が ある 場所な ら どこへ でも 瞬時に 移動 

できる ようになって いる。 こいつは 楽 チン だぜ。 

パぺ ピア 3 
こいつを一 発 唱えて やる と、 敵は 混乱して 敵 味方の 

区別が つけら れな くな っ ちゃうっ て 寸法で さあ。 

ホ 3 
敵を 眠らせる 魔法。 こいつを 食らう と、 だんだん、 

眠く、 なって、 き、 ま …… 。 ああ、 もう ダメ。 

イン パス 4 
昔は 「貧弱な ボウ ヤ 」 と 笑われて いた 私です が、 この 

魔法 で 攻擎力 を 上げた おか げで 今は モテ モテ です。 

セ  ラ 
3 

自分 や 仲間の 敏捷 性が 少し だけ アップす る 魔法。 つ 

まり、 敵の 攻擎を かわし やすくな るので ある。 

サイ レス 1 
これを 唱える と 敵 味方と も に 魔法を一 切 使えな くな 
るんだ けど、 おい、 いいの かよ。 ええ、 いいんです。 

If 台 癒 魔法 八ッ ピー バースデーち 一 ゆ 一。 そう、 

ケガや 病気を 治癒す る 魔法です よ。 

レ  ス 5 
ない と 困っ ち ゃう 魔法 ナ ン バー ワ ンの 体力 回復 魔法。 

全員に ひとつず つ 絶対に 持たせるべし。 お 約束 だぞ。 

レ ジナ 
1 

うう。 謀った な、 越前屋 め。 殿、 ご 安心く ださい。 

ここに 受けた 毒を 中和して く れる 魔法が ございます。 

リーフ 1 
バタン キューって なと きに も、 あわてない あわてな 

い。 この 魔法 ひとつで パッチ リと 目が 覚めます よ。 

愈  /
  - 

隊、
 

^ 
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0 第 i 章 王子の 旅立ち 3 
，* 」 ソ  _■ _ ニニ ニ^」 一一 一一  *■■ —  •一 二-^^^^ 

舞台は フ ァー レーン 王国 内部の 

静かな 町、 エル ア スタから 始まる。 

戴^式を 2 力 月の ちに 控えた 王子 

セ リオスは、 この 町で いつもと 変 

わらぬ 朝を 迎えた。 「ふっ。 すがす 

がしい 朝 だぜ。 お 天道 さまが やけ 

に 黄色い や」。 セリ オスは 窓を 大き 

く 開け、 外の 空気を いっぱいに 吸 

い 込みながら そう つぶやいた、 か 

どうかは 定かで ない が、 朝っぱら 

からい きなり 養育 係の ライア スじ 

いさんの $ お ベン キヨし ましよ〃 
攻擎を 受ける ハメ になる。 起き 抜 

けに じじいの 攻擊を 食らって すつ 

かり 気分を 害した セ リオスは、 ス 

キを 見計らって その 場を 脱走。 夕 t 

で スライ ム 遊びに'; 适頁 する 0 

当然 じじい、 いや ライア スは黙 

っ ている はずがなかった。 戻って 

きた セ リオス に 今度は 露捷办文擊 た、 

すっかり ヒッ ト ポイントを 失った 

(ウ ソ） セ リオスは、 興奮 さめ やら 

ぬう ちに 床に ついた。 いつもと 変 

わらぬ、 充足した 1 日。 いつまで 

も 続く はずだった、 平和な 日々。 

が、 悪夢は 容赦な く 牙を むいた。 

♦平和な ひととき。 嵐の前の静けさ か？ 

この 章で 登場す る モンスターは、 

ボス キャラ 的な 存在の w 司令官〃 
を 含めて 全部で 10 種類。 まだた 

いした 呪文を 使って くる ヤツは 

いないので、 あまり 先を 急がな 

ければ 戦闘で 苦労す る ことは な 

いだろ 5。 レベル 上げの 作業が 

大キ ライな 人は、 オー ト 戦闘 モ 
ー ドに 設定 して 2 〜 3 日 も 電源 
をつ け っぱなし にして おけば、 

も 一楽 チンで ある。 それ じ や、 
あまりに も 味気ない けどな。 

司令官 

第 1 章では、 コ イツを 倒す ことが ひとつ 
の 目標 だ。 いきなり サイ レスの 呪文を 唱 

えてす ベての 呪文を 封 じて しまう ので、 

完全に 力 対 力の 勝負と なる。 運が よけれ 

ば レベル 7 〜日 程度で も 倒せる が、 なる ベ 
く 高い レベルで 戦った ぼうが 無難 だろ ラ。 

また、 あらかじめ ネリアの 港へ 行って、 

青銅で でき た 剣 や 防具を 買し 〗 揃えて おけ 
ば さらに 心強くなる ぞ。 まあ、 しよ せん 

は 腕力 だけの ヤツ だ。 レベルを ベラ ボー 
に 上げと いてから 戦えば、 もはや 我々 の 

敵では ない。 

スライム  スライ 厶バブ  キヤ リオン クロー ラー 

會 やっぱり いました。 やられ 役 モン  會 スライムに 毛が 生えた'  いや 目玉  會 グロい 外観から も 察せる とおり、 

スターの 定番 中の 定番。 逮慮 せずに  がつ いた 程度の ヤツ。 経験 値 稼ぎに  そこそこの 力を 持っ ている。 集団で 

ビシ パシぃ じめ てあげる のが 正解。  も 役不足な ザコ キャラ だ。  出て きたと き は 注意すべし。 

フク ロウ 
ヤマ ネコ 

カブ ト ガエル 

會攻擎 力が 強く、 決して ナメ ては か  ♦ネコの わりには 可愛げ のない ヤツ。  會 ブルンと したお 腹が キ ユート だか、 

かれな い 相手。 しかし、 倒せば サク  銳い ツメで ギャ ウンと ひっかかれる  見かけに よらず 防御 力が 高い。 呪文 

サク 経験 値が たまって いく ぞ。  と、 モー レツに 痛い ので 注意。  を 使って 倒す の も ひとつの 手 だ。 

八 サミ ムシ  カ ザス  兵士 

會 その 名のと おり、 ハサ ミの ような  會攻擎 力が 異常に 強い。 コ イツとは  會 城を 警護す る 屈強な 敵 だが、 出会 

お 口が チャーム ポイント。 攻擎力 も  なるべく 関わりを もたない ほうが、  うころ にはき つと 仲間が 4 人 捕つ て 

防御 力 もけ っこ 一高い。  おりこう さんだ といえる。  いる ハズ。 苦労は しないだろう。 
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目を覚ま すと、 そこには モンス 

ターの 大群が！ 荒れ狂う 戦いの 

嵐。 昨日まで 平和だった 町の、 な 

ん という 変わりよう！ セ リオス 

は ライア スの おかげで 命から がら 

ル ディアの 城へ 逃げ込む。 ここ か 

らが 物語の 本当の 始まり だ。 

ル ディアの 城で、 セ リオスは 事 

件の 黒幕で ある アク ダムと いう 男 

によつ て 地下 牢に閉 じ 込められる 

が、 アク ダムの 暴力 的な 政治に 反 

抗 する リユ ナンと いう 若者に よつ 

て 救われる。 ここ 力、 ら J、 たりは 共 

に 冒険を してく れる 仲間を 捜しつ 

つ、 アク ダムの 魔の 手から 人々 を 

救う ために ファー レーン 王国 内を 

転々 とする ことになるの だが、 詳 

しくは 自分で プレーして 自らの 目 

で 忍しても らいたい。 シナリオ 

重_ の ゲーム だけに、 あまり 細 

かいと ころまで 説明し 

てし まう の も 野暮 だか 

らね〇 下に 第 1 章で 行 

くこと になる 町 や 村の 

情報を 載せて おく ので、 

旅の 参考に して くれ。 

次号では、 気になる 第 

2 章 以降の 情報を でき 

る だけ 多く 載せる 予定。 

乞う ご 期待！ 會ル ディアの 城の 解放 こそが、 第 1 章の 最大 目的な の だ。 

エル ア スタの 町 
セリ オスが 少年 時代を 過ごした 

町。 のどかで 平和な 町だった が、 

ある 日 突如 モンスターの 大群が 押 

し 寄せて きて、 町中を 混乱の 渦に 

巻き込んだ。 侍従 ライア スの 命を 

賭した 抵抗に 守られた セ リオスは、 

苦難の 果てに ルディ アの 城に 身を 

寄せる ことになる。 しかし …… 0 

會 ある 朝、 異変は 突然 起こった の だ。  ♦ライア スは 必死に セ リオスを 守る。 

クルスの 村 
この 村には、 アク ダムに 反抗す 

る レジスタンス がいる。 セ リオス 

たちに 友好的で、 傷ついた らいつ 

でも 宿屋に 泊めて もらえる の だ。 

また、 ここに も セ リオスた ちと 行 

動を 共に してく れる 仲間が いる。 

ここで 会える ローと い ラ 若者は、 
人ながら 強力な 呪文を 駆使し 

れ るぞ。 會 ローは 遊び人と して 名が 通って いる。 

ル ティアの 城 
エル ア スタの 町の 混乱を 逃れて、 

セ リオスが たどり 着いた のが ここ。 

城内に いたのは、 セ リオスの 父で 
ファー レーン 王国の 亡ぎ 元 国王 ア 

スエ ルに 仕えて いた、 アク ダムと 

い ラ 男 だ。 アス エル 亡き あと、 王 

国の 実質的な 統治を 行なって 杏た 

アク ダムは、 セ1 J オス に対して 衝 
擊 的な 事実を 告白す る。 彼は 王国 

を 乗っ取る ために 自ら エル ア スタ 

の 町に モンスターを 送 0 込み、 セ 
リオスを 殺して 王位に つく 腹づも 
りだった の だ。 

ここで アク ダムは もろ ひとつ 驚 

くべ ぎこと を 話す の だが、 あえて 

伏せて おく ことにする。 とにかく、 

セリ オス はアク ダムの 悪 だく みに 

よって、 地下 牢に 閉じ込められて 
しま 5 の だ。 

閉 じ 込められた セリ オスを 助け 

て くれる のは リユ ナンと い 5 若者。 

彼は セ リオスと一 緒に 戦う 仲間に 
なって くれる 0 第 1 章では、 この 

ルディ アの 城を 悪者から 解放す る 
ことが ひとつの 目的と なる。 

ナイフ 
100 

武 小型の つるぎ 
200 器 冒険者の 服 200 

屋 
皮の ヨロ イ 350 

皮の たて 150 

道 
具 
屋 

3 シュアの 目 

10 

レスの 葉 
50 

毒消し 草 5 

會 窮地の セ リオスを 救う のはり ユ ナン。 

ベルガの 鉱山 
ここには、 アク ダムに よって 捕 

ら えられた レジスタンス たちが、 

奴隸と して 強制労働を させられて 

いる。 ここを 指揮して いる 司令官 

を 倒して、 彼らを 解放して あげよ 

う。 盗人の ゲイルは、 自由の 身に 

なった お礼に 仲間 に 加わって くれ 

る。 ここで 4 人の 仲間が 揃う の だ 0 

武 
器 
屋 

小型の つるぎ 
皮の ヨロ イ 

皮の たて 

200 

350 
150 

道 
具 
屋 

レスの 葉 

毒消し 草 
50 
5 

會 非道の 限り を 尽く す 司令官と 対決 だ。 

會 レジスタンス たちの 解放に 成功！ 

武 
器 
屋 

青銅の つるぎ 
500 

青銅の ヨ ロイ 500 

青銅の たて 400 

道 
具 
屋 

レスの 葉 
50 

毒消し 草 5 
會 港は、 新しい 世界への 入口で も ある。 

ネ U アの港 
ベルガの 鉱山、 そして ル ディア 

の 城の 解放に 成功す るた めには、 

ここ で 青銅 製の 武器 や 防具を 揃え 

る ことが 必要 不可欠 だ 0 ぜひとも 

買って おこう。 解放に 成功す ると、 

セ リオスの 母 フェリ シアの 故郷、 

ウ ォンリ ーク 公国 ま での 船を チヤ _ 夕 一 して もらえる ぞ〇 

會育 銅の 武器は ここで 手に入れるべし。 
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今か今かと 待って いた 人 も 多いだ ろろ が、 つい 

に 『クリムソン』 の 3 作 目が 登場した。 前 作での 

マルチ シナリオ •リンク 方式が さらに グレード 
アップして、 今回は カッ ト バック 方式。 途中で 

仲間に 会った 瞬間に、 その キヤ ラク ターと なっ 
て プレー するとい ろ 新しい スタイル なの だ。 
■クリスタル ソフト MSX2  8700円 [税朗 (2DD) 

アンダースの 町 
主人公が 住む アンダースの 町 か 

ら、 物語は 始まる。 クリムゾンの 

手下の 襲来に よ 0、 町の 若者たち 

と 妹の マリーヌが さらわれて しま 
つた。 すぐに 助けに 行かなければ 

ならない の だが、 どこに 捕らわれ 

ている のかが わからない ぞ。 しか 

も、 い吉 なり 手下の モンスターが 
現われ、 行く手を 阻む。 でも、 こ 
し 〇 は 意外に 弱い ので、 簡単に 倒 

す ことが でぎ るの だ。 

さて、 外に 出る前に、 町に 残つ 

ている 人たち に 話を 聞いて みよ 5。 

ある 老人から、 妹と 町の 人の 居 場 

所を 教えて もらえる ぞ。 それによ 

ると、 町の 南に ある 塔に 連れ去ら 

れ たらしい。 本来なら、 武器 や 防 

具を 整えてから 行ぎたい ところ だ 

が、 店の 人 も 捕らわれて しまつて 
いるから、 どろに もなら ない。 道 

具屋 だけは 利用で 吉 るので、 ぎず 

ぐす りを たくさん 買って出 発 だつ。 

會 主人公が 寝て いる あいだに、 町の 人 

や 妹まで もが さ ら われて しまったとは。 

ついに シリーズ 3 作 目! 
舞台は、 遠い 未来の 地球 0 数々 

の 戦争に より、 文明は 衰え、 荒れ 

果て た 世界の 中で 人々 は 生活して 

いた。 人々 を 恐怖に おとしいれる 

邪悪な モンスター、 クリムゾンが 

世界を 支配して いたので ある。 そ 

こに 現われた のが、 古代から 伝わ 

る 強力な 武器を 持つ 勇者 だ。 その 

勇者に よって、 クリムゾンは 倒さ 

れ 世界は 平和を 取り戻した。 そ 

して、 800 ̂  後 0 なんと 世界 を 

企む 愚かな 男に よって、 再び クリ 

厶ゾン が 蘇って しまった . 〇 

というの が、 前 作から 瓜へ 至る 

までの 物語。 in では、 タス ト ニア 

大陸と ムーテ シア 大陸と いう 2 つ 

の 大陸と、 水中 や 地下 世界を 舞台 

に、 主人公の 勇者が 女 戦士、 僧侣、 

魔法使いら とと もに 冒険を する。 

前 作で もそう であった ように、 

それぞれの キヤ ラ クタ ーの シナ リ 

才が あり、 それが べつべつに 進ん 

で いって、 やがて ひとつの ストー 
リーになる という 方式。 ただ、 今 

回の 場合は さらに グレー ド アップ 

し、 同時 進行して いる 德 の シナ 

リオが 微妙に 交錯して いる。 カッ 

ト バック 方式 v という やつ だ。 

南の 塔 
アンダースの 町から 歩 

いてす ぐのと ころに、 南 

の 塔は ある。 途中、 モン 
スターに 邏 遇する かもし 

れな いが、 戦ったら きず 

ぐす りで 体力を 回復 させ 
ながら 進んで いこ ラ。 

塔は 4 階 建てで、 どろ 

やら 最上 階に 町の 人たち 

が 捕らわれて いるら しい。 

塔 内は、 マップが 必要な 

ほど 複雑では ない けれど、 モンス 
ターが パ シバシ 現われる ので、 油 

断は で吉 ない ぞ〇 

さて、 4 階に たどり 着いたら、 

かわいい 妹と 町の 人たち の 姿が 見 

えた。 だが、 しか 一し、 その 前に 

強 そ 5 な モンスターが 立ちはだか 
っていた の だ。 話を する 前に、 体 

力を 十分 回復 させて おこ 3。 
無事に 町の 人たち を 救い出し、 

町へ 帰る と、 店が 平常に 戻って い 

る。 そして、 母親から 亡を 父親の 
手紙を 見せて もらえる の だ。 

まちの ひと たちを かえせ だと？ 

グフ フフ ッ 

げんきの いい こぞ ラ だね い 
ミ 微^!^^^^^^^ 

き クリムゾンの 手下、 バン ドーラ 會 手紙には、 クリムゾンの 話と 父 

が 町の 人たち を さら っ たの だ。 親の 戦友の こと が 害 かれて いた。 
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ベル マの 町 
コンドー ル 城から 西の ほろ へ 進 

んで いくと、 ベル マの 町を 発見。 

そ 5、 ここに ソー ニアは いたの だ。 

ソー ニアは 僧侶の クウ ランと とも 

に、 宿屋の 2 階に いた。 厶ー テシ 
ア 大陸に 渡ろうと して 船に 乗った 

ら、 嵐に 暹 つてし まったら しい。 

た. 
ぞお 

そして、 流れ着いた 場所が 厶ーテ 

シア 大陸だった らしい の だが …… 〇 

さて、 ここからは ソー ニアの そ 
れ までの 冒険を、 主人公が 体験し 

ていく ことによって、 物語が 進ん 

でい く。 つまり、 実際には ソー ニ 
ア がすで に 冒険して きた ことなの 

だが、 それを 主人公が 成り代わ っ 

てフ イード パックして いくんだ ね。 

老人の 家 
亡ぎ 父親の 手紙に、 戦友が 東の 

ほうに 住んで いて 力に なって くれ 

ると 書いて あった。 だが、 いざや 

って 来て みると、 だ あれ もい ない。 

ぐるっ と 部屋の 中を 歩 さま わって 

みたけれ ど、 ベッドに も テーブル 
の 下に も、 どこに も いないの だ。 

なぜ？ もしかして、 ここに もク 

II 厶ゾン の 手下が やって来て、 連 

れ 去って しまった のだろう か。 何 

も 起こりそう にないので、 ほかの 

場所へ 行って みると しよう。 
會 がら 一ん と もぬけのからの 老人の 家。 

力に なって もらえる と 思った のにな あ。 

狂気の 塔 
じつは この 塔の 中に、 魔物に と 

0 つかれた 王女が 閉 じ 込め られて 

いる。 魔 邪鬼が 取りつ いている せ 

いで、 牛 や 豚の 生肉を 食べ、 さら 

には 人間の肉を 食べたい とまで 言 
い 出した。 かわい そ 5 だが、 今は 

まだ 救って あげる ことが でぎ ない。 

モンスターが 強す ぎて かなわない 

し、 何よりも ''真実の 鏡" を 持って 
いない ことには 助けられな いの だ。 

早く" 真実の 鏡" を 見つけて、 再び 
ここへ やって来よ ろ。 

き一歩 足を 踏み入れた だけで、 ものす 

ごく 手 ごわい モンスターが いっぱいだ。 

-ム 徹底 漏 

ルール ドの 村 
南の 塔から さらに 南の 方角に、 

ルー ルドの 村が ある。 ここ も、 じ 
つは クリムゾンの 手下に 村人たち 

がさら われて しまい、 村の 中は ガ 

ラーンと 寂しく なって いた。 
ところが、 ある 民家の 地下に 入 

ってみ ると、 母親と 子供の ふたり 

が 隠れて いるのを 発見。 話に よる 

と、 村人たち は 人体 改造 工場に 捕 

ら われて いて、 そこへは 船がない 

と 行けない らしい。 なんとか 助け 

てあげた いの だが •• 

この むらは ルール ドと いいます 

もらの ひと たちは みんな 

クリ ムゾン の へい たいに 
つれていかれました 

コンドー ル 城 
タス ト ニア 大陸の 唯一の 城、 コ 

ン ドー ル 城。 中に 入る と、 たくさ 
んの 兵士たち が 出陣す ると ころ だ 

つた。 この 城の 王女が 魔物に とり 

つかれ、 元に 戻す には 厶ーテ シア 

大陸に ある" 真実の 鏡" が 必要ら し 
い。 王様の 話に よると、 女 戦士 ソ 

ー ニアが それを 探しに 行って いて、 

まだ 戻って 来ない といろ こと だ。 

兵士たち も そこへ 向か 5 ところな 

のだろう。 また、 マリウス という 

魔法使い も'' 真実の 鏡" を 探す 旅に 
出よ ラと していた。 主人公は とり 

あえず、 ソー ニアを 見つける こと 
が 先決の よ ラ だ。 城の 西に ある 町 
へと 向かって みよ 5。 
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今月で 『ソリッド スネーク』 の 徹底 解析 も 2 回目に 突入。 ストー リー 
も 中盤に さしかかり、 ますます おもしろく なって きた ことだろう。 

この ゲーム、 前 作に くらべて キャラクター たちの 個性が より 前面に 

押し出され ている。 その 点を 楽しみながら プレーして いただきたい。 
■コナミ MSX2  7800円 [税別] (ROM) 

□砂漠 地帯を 抜ける と、 そこは もう タワービル 
今月の 徹底 解析に 入る 前に、 ま 

ず 先月 で 紹介 したと ころ （ザ ンジ 

バー ラン ド 潜入 か ら タワー ビル 前 

まで) で 詰まって いる 人たち のた 

めに、 いくつか ヒントを あげよう。 

一番 最初に 誰もが 引っ かかる 場 

所 だと 思う のが、 グリーンベレー 

の 男 を 尾行 して 見つけた d 、屋 だ。 

この 小屋に 入る と 「トン トン トン」 

という 音が する だけな ので、 何も 

ない と 思いが ち。 だが、 双眼鏡を 

使う となんと …… 〇 じつは この 音、 

タップ コードと いって 米軍が ベ ト 

ナム 戦争で 使用 した 通信 方法の ひ 

とつ。 この コードの 觸売 法は マニ 
ユ アルに 載って いるんだ けど、 そ 

れ でも わからなかった という 人に 

は、 右の ページ 数を 周波数と して 

會 キヤ ン ペルから 通信が 入る。 「得意の ダ 

ン ボールを 使え J だって。 どういう 意味？ 

♦荷物と してべ ル トコ ン ベア ーで 運ばれ 
る、 これが 正解。 でも、 なんか マヌケ だ。 

使って みたら どうだろう か …… と 
アドバイスして おこう。 

また、 底な し 沼か^) って 先に 進 

めない という 人 〇「 この 沼を トラ ッ 

クが 通る のを 見た」 という 話を 子 

供から 聞かなかった かな？ この 

沼には 見えない けど 渡れる 秘密の 

道が あるんだ。 落ちたら 引き返す、 

こ_ り 返しで i 直を 覚える こと。 

そして、 この ふたつ 以外で 詰ま 

っ ている 人 0 たぶん それは、 まだ 

調べて な I ヽ 場所が あ るんだ と 思う。 

新しい ID 力ードを 入手したら、 い 

まま で 開かなかった ドアが 開く か 

どうか 試して みよう 〇「 足を 使え」、 

こ れがこ の ゲームの 鉄 Mlj だ。 

さて、 今月は ここから が 本題。 

會 ビル 内に 入る と、 なんと ホーリーから 
捕まって しまった という 連絡が 入った！ 

ノ\ インド D を 破壊し、 ついに タワ 

ー ビル 前にた どり 着いた スネーク。 

ここ で スネーク が 最初に する こと 

は、 ビル 内部に どうやって 侵入す 

るかと いう こと だ。 でも こ tU じ 

つは 簡単 キャンべ ルからの 通信 

を 聞けば、 ある アイテムを 使えば 
いいと いう ことが す ぐ わかる はず。 

気をつけた いのは、 キャンベルの 
周波数が 盗聴 防止の ため 変更され 

る こと。 メモを 忘れるな よ一。 

- 
_ 

今回 登場す る キャラクターたち ここに 挙げた 5 人は、 先月 紹介し き 

れ なかった、 または 登場して いなか 

った キヤ ラク ターたち だ。 情報 屋の 

ケス ラー 以外は、 いずれも 今後の ス 

卜ー リー 展開に 関係す る 重要な キヤ 

ラ クター ばかり。 この 5 人と 先月 紹 

介した 5 人で、 ほぼ 「ソリッド スネー 
ク j の キャス トが 勢ぞ ろい したと 言 

っ ていいだ ろ 5〇 さて、 今回 登場し 

た キャラクター のなかで とくに チェ 
ック して おきたい のが、 前 作で も 登 

場した メタル ギアの 開発 者で あるべ 
ト ロ ビッチ 博士と、 グレイ フォック 
ス の/ 3、 たり だ。 とくに グレイ フオツ 

クスは スネークが 所属して いた 部隊、 

FOXHOUN □の 元 エース。 スネ 
ークに とって は 先輩 的 存在の フォッ 

クスな の だが、 今回は スネークの 敵 
となって 登場す る。 複雑な 人間関係 

だが、 しっかりと 把握して おこ 5〇 

ボス や 敵 兵器 と 戦う 前には 傭兵 

あがりの 情報 屋、 ジョージ •ケ 
スラ ーの 話を 聞く こと。 ボスと 

戦う とき だけ、 通信が つながる。 

メタル ギアの 開発 者で ある ぺ卜 

ロ ビッチ 博士。 マル フ 博士と 同 

行中のと ころで 敵に 捕まった と 

いう。 しかし、 彼の 真意は …… 0 

元 オリンピック 選手、 しかし 現 

在は プロの エージ エン ト。 それ 

が、 ナターシャ だ。 マル フ との 
接触は 彼女 だけし かで きない ぞ。 

今回の 作戦 任務は 当初、 この キ 
ォ • マル フ 博士を 救出す る こと 

だけに あった。 彼は いま、 どこ 
に 拉致され ている のだろう か。 

スネーク が 所属して いた 特殊 部 

隊、 FOXHOUND の 元 リー ダー。 今 
回は 新型の メタル ギア D を 駆り、 スネークに 敵対す る！！ 
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MSX ゲーム 徹底 解析 

D 行動 範囲が 一気に 広がる 
タ ワー ビルに 潜入で き たはい い 

ものの、 その 直後、 スネークに 緊 

急 連铬が 入る。 「スネーク！ 私… 

•  •  •正体が ばれち ゃった の！！ 助け 

て！ …… マル フ博士 と 接触が と 

れ たのに 上 なんと、 ホールからの 

sos だ！ ここは どうやら、 ホー リ 

一を 救出す る こと が 先決の よう だ。 

エレべ一 夕一 1 

1 FM10F 直通 

一見 どこ にも 通路がない よ 5 に 見え 

る 10 階。 前 作を プレーし たことの あ 

る 人なら、 爆弾で 壊せる 壁がない か 

どうかもう 確かめて いる ことだろう。 

この 壊せる 壁の 部分と そ ラで ない 部 

タワー ビル 内部 

分の 確かめ 方は、 前 作を 知らない 

とちよ っと わからない かもしれ な 

いね。 答えは、 壁を パンチし てみ 

れば すぐ わかる。 もしい ままでと 

少し 違う 音が 返って くれば、 そこ 

は 爆弾で 壊す ことができる 壁 だと 

いう こと だ。 また、 ここにい る 子 

供たち の 話 もよ く 聞く こと。 

さいわい、 連絡に よって 彼女は 

「前後から は 水の 音、 左 か らは エレ 

ベータ ー音、 右からは ポンプの 音 

が 聞 こえる 」 場所に いる ことが わ 

かってい る。 この、、 音の マップ〃 を 

頼り に 彼女を 捜し出せば いいの だ。 

この タ ワービ ノレには 3 つの エレ 

ベータ ーが あって、 外 測から 1 階 

一 10P 皆 直通、 地下 1 階 一 1 階— 20 

P 皆、 1 階一  30 階 直通と なって いる。 

それぞれの 行き先は 右の ほう を 読 

ん でもら うとして、 この 3 つの エ 

リ ァを 行き来す る 1 階で 注意した 

いこと が ひとつ ある。 それは、'^ 見 

張り 兵は 外側から 内側に むかって 

エレべー ター 2 

B1#1FM20F 
さあ、 ここが 問題の エレ ベーター 2 
だ。 ほかの ふたつが 10 階と 30 階し か 

行けない のに 対し、 ここは 地上 20 階 

と 地下 1 階、 つまり タワー ビルの 上 

下に 行く ことができる。 もちろん 行 

ける 場所 も 広い ぶん 調査 も 大変 だけ 

ど、 その 見返り も 大きい ぞ。 まず 20 

階には、 スネークの 行動を 制限す る 

ブービー ト ラップ や 監視 カメラが い 

つばいだ。 その 5 え、 スネークが 持 

つてい る カードでは、 まだ 開かない 

ドア も 多い。 新しい カードを 手に入 

れる たび、 ドアが 開く よ ラに なった 

會 ブー ビー トラッ プが張 りめ ぐらされ 

た 20 階。 発見され やすいので 注意せ よ。 

かど 5 かは こまめに チェ ック して 

おきたい。 地下 1 階の ほ ラは、 広い 

水坑 のなかが 舞台になる。 調べれ 

ばす ぐに わかる と 思 *3 けど、 この 

水坑、 ザンジ パー ビルと タワー ビ 
ルを 結ぶ 地下 水路な の だ。 いまの 

ラち に 位置 関係を つかんで おく こ 

と。 ここには 敵 兵士が いない かわ 

りに、 水路の いたる" •ころに 水上 
機雷が 仕掛けられ ている。 流れに 

身を まかせて いると 手痛い ダ メー 

ジを くら 5 ことになる ぞ。 ホー リ 

一の 言って いた'' 音の マップ〃 を こ 
の 地下水 坑で 探し あてよ 5。 

巡回して いる々 という こと だ 0 つま 

りこれ は、 内側に 行1 くと きは 敵 兵 

の 後ろを ついていく 形になる ので 

比較的 安全な のに 対し、 外側へ 向 

かう ときは 巡回して いる 敵 兵に 見 

つかる 可能性が高い という こと だ。 

細長し 、通路 力碱 くマッ プ なので、 

敵に 見つかった ら 逃げ場がない ぞ。 

ほふくで 物陰に 隠れよう。 

エレべー タ _3 

1 F 鰣 30F 麵 
一気に 最上 階 近く まで 運んで く れる 

中央の エレべー タ _〇 しかし この フ 

ロアに 来たと たん、 レッド ブラスタ 

一と 名乗る ボスの 攻撃の 洗礼を 受け 

る ことになる だろ ラ。 この ボス、 あ 

る 特定の 武器で しか ダメージを 与 
える ことができない。 情報 屋のケ 

スラー に 聞いて みれば、 この 武器 

はすぐ わかる はず だ。 ブービー ト 
ラップ、 落とし穴に 気をつければ 

簡単に 倒す ことが で 杏る 相手 だが、 

こ いつを 倒す 前に ホー リーと は 会 
つて おく ことを 忘れずに。 

會 フロアに 入る と、 すぐさま 戦閼 シー 
ン に。 最初の ころは 無視す るよう に。 

今回 入手す る 

新しい 
アイテムと 

武器の 一覧 
今回 入手した なかで ユニ 

ーク なのは、 やっぱり ダ 

ン ボールと バケツの ''か 

ぶり もの" アイテム だろ 
う。 とくに バケツは 物音 

はたて る わ、 攻擊 がで 吉 

なくなる わで いいこと な 

し。 でも、 ついつ い 使って 

あげたくなる アイテム だ。 

ア メリ カ 製の 着発 真 管 破片 式手榴 

弾 M68。 ターゲット めがけ 飛んで 
いき、 地面に 到達して 爆発す る。 

携帯 式 対空ミサイル、 ステ インガ 
一。 レーダー 内の 照準で 狙いを さ 

だめてから 発射す る 必殺の 武器 だ。 

個人 対戦車 ミ サイル M47 ドラ ゴン。 
手動 目 視線 指令 方式に より、 発射 

後任 意に ミ サイルを 動かせる。 

トイレ 掃除 用の 金属製の ゴミ 

バケツ。 なぜか かぶる ことが 

できる。 使用方法は 謎の まま。 

暗闇で も 真昼の ように 見える 

暗視 ゴーグル。 これがない と 
とっても 困る 場所が ある ぞ。 

暴動 鎮圧 用 手榴弾 ABC-M25A2。 爆 
発する と CN1 ガスを 風下に 喷 出す 

る。 ただ 殺傷 力は あまりない。 

ザンジ バー ランド 行きの 伝票 

が 張られた ダン ポール。 これ 
も かぶる ことができ るの だ。 

敵からの 銃弾に よる ダメージ を 半減す る 防弾 チョッキ。 か 

なり 使える アイテムの ひとつ。 
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プレーし てみたい という 人には、 

こう いった 武器に ついての 予備 対] 

識を あらかじめ 頭の 中に 入れて お 

くと いいの かもしれ ない。 プレー 

ヤーに 未知の 体験を させる ことが 

できる 数 少ない ゲーム だから こ 
そ、 思 いっきり ハマって みるの も 
いいんじゃないだろう か。 

ゲームに u 現実" を 持ち込む と 
「ソ リツ ドス ネー ク J の セールス ポ 

イン トと して、 ゲームの 世界を よ 
り リアルに 演出す るた めの 1  見 実 

感 あふれる 舞台 設定^ が ある。 た 
とえば、 ゲーム 中 もっとも よく 使 

われる レー シ ヨン。 ゲームの 世界 

では \ '体力 が 回復す る 薬草〃 のよ 
うな 扱いを うけてい るけ ど、 現実 

の 世界では C レー シ ヨンと 呼ば tv 

第二娜 界 大戦に おいて 米 斬 正 

式に 採用 している 携行 戦闘 糧食 

(Combat  Rations) と してよ く 知ら 

れる 携行 糧食な の だ。 ゲーム 中に 

出て くる B1、 B2、 B3 という 31  顧 

の レー シ ヨンは、 この C レー シヨ 

ンの 3 つの メニューを 指して いる。 

また、 スネーク カ v\ インド D を 破 

壊す るた めに 使った 対空 ミ サイ ノレ、 

ステイン ガー も、 現実に アフガン • 

ゲリラが ソ連 軍を 悩ませた という 

あまりに も 有名な d 题 地対空 ミサ 

イル だ。 つまり、 主人公で ある ソ 

リツ ド スネークが 使う 兵器 や アイ 
テムは、 いずれも 現実で 活躍して 

いる ものが 使われて いる わけ だ。 

メタ ルギア を もっと 楽 しみながら 

D ナターシャとの 出会い、 マル フ との 接触 

r うわつ、 敵の 大群 だつ！ じつは これ 全員、 敵 

兵士の マネキン。 でも、 最初は 本当に 驚いた。 

ついに マル フ 博士と 無線で 

接触が とれた スネーク。 が、 
しかし！ ここで 思 七ぬ 問題 

にぶつ かる ことになる。 なん 

と 博士は チェコ 語と ス ロバ キ 

ア語 しか 言 5^ ないた め、 英語 

しか 話せない （と 思われる） ス 

ネー ク とは 話が 通じない の だ。 こ 

こま で 来て 連絡が でき ない とは！ 

ま、 ここは あきらめずに、 ぺ卜 
ロ ビッチの ア ド バイスで も 聞いて 

みる ことにしよう。 彼は ただ ひと 

り、 マル フ 博士と 話が できる ナタ 

ーシヤ という 女性が いる ことを ス 

♦真っ暗 聞の 部屋で も、 ナイ ト ビジ ョ： 

を 使えば 部屋の 構造は しっかり わかる。 

會 女性し か 行かない 場所、 たとえば 女子 

トイ レの 前で 待ち伏せして いると   !? 

會 ナターシャと ついに 接触。 ト ラップに 

押しつ ぶされ ないように 進んで 行こう。 

ネー クに 教えて くれる。 

この ナターシャ という 女性は、 

もともと マル フとぺ ト ロ ビッチの 

護衛を している プロの 女 エージ ェ 
ン ト。 だから ふたり が 捕 まった と 

きも、 彼女 だけは 敵 兵士の ユニフ 
ォームを 盗んで 逃げる こと に 成功 

したら しい。 現 《 在は 基 i 也 内の どこ 

かに 潜伏し て 機会を う かか がって 

いるそう だが . 〇 気をつけたい 

のが、 彼女は 変装して いる おかげ 

普通の 敵 兵士と まったく 見分け 
がつ かないって こと。 でも、 あき 

らめ るのは まだ 早い ぞ っ！ 彼女 

力  < 女性 だつ てこと を 忘れるな よ。 

D ホー リーを 救出し、 屋上へ むか 5 
タワー ビル 地下 1 階で、 ホー リ 

一を 救出す る こと がで き たかな？ 

彼女と 接触す る ことで、 マル フ博 

士 についての 新しい 情報が 手には 

いる。 彼女の 話に よれば、 博士は 

捕ま る 寸前に 伝 書バト を 飛ばして 

いたらし い。 この ハ トが、 いまと 

なって は 博士の 唯一の 手がかり だ。 

かんじ んのハ ト の 居場所 だけど、 

これは タワー ビルの 屋上 40 階に 

いる。 30 階に いる レッド ブラスタ 

一を 倒したら、 自然に 屋上に 通じ 

る 非常階段の ドアが 開く から、 プ 

ラス チック 爆弾を 使って 屋 JL へ 行 

こう。 ハ トが クーク ー鳴きながら 
飛んで いるのを 見かける はず だぞ。 

ここで ちょっと した 謎 かけが あ 

る。 ハ トは、 人間が 普通に 近づく 

とすぐ に 逃げて しまう 小！:、 者。 普 

通に 追っ かけて も 捕まえる ことは 

無理 だ。 そこで、 頼りに したいの 

が 動物学者の ヨゼフ •  ノルデン だ。 

もちろん、 彼の 周波数は ペトロ ビ 

ッ チ t 専士 から 聞いて 覚えて いるよ 

ね 0 ある アイテムを 使う と、 ハ ト 

を t 甫ま える ことができる。 わから 

ない ことは 仲間たち に 聞いて みよ 

う。 道は 自然に 開ける だろう。 

會 レーダー 上の 光点を よ く 見て いれば、 

ホーリーを 見つける のは 難しく はない。 
會 地下水 道は かなり 広い。 どれが どの 場 

所に 行く コースな のか、 調べて おこう。 

會 近づいても すぐ 逃げられて しまう 

んな ときは ハ トの 習性を 利用して… 

♦マル フ 博士と ついに 連絡を 取り合う こ 

とに 成功。 でも、 通訳が いないと …… 。 
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會 トラップを 集中 的に 仕掛けて おいて、 

一気に 倒す こと。 時間は あまりない ぞ。 

参加して いた。 相手を ガス 

じ 込め、 あとは 100  メートル 
i9 で 走る といろ 駿足で ひた 

げきって 相手の 自滅を 待つ 

とい 5 情けない 攻擊 をす る。 足の 

速さを 逆に 利用して、 敵の コース 
上に 地雷 や プラスチック 爆薬な ど 

の トラツ プを 仕掛けて 倒す こと。 

地雷は 砂漠 地帯で 入手で きる ぞ。 

〇 
〇 -〇 
〇 
〇 
〇 

〇 
UO 
の 
U) 

BLACK  C0LC 

この ファイルに 挙げた 4 つの データは、 

れも スネークが ゲーム 序盤から 中盤に; 

戦う ことになる 相手 だ。 それでは 彼ら ( 

と 攻略を、 順番に してい こ ろ〇 まず 第- 

ネー クが戦 5 相手、 それが ブラック だ c 

すると 姿を消す のが 特徴 だ。 具体 

的な 攻略 法は、 自分は あまり 動か 

ず、 相手が 攻撃して 動きを 止める 

その一 瞬を 狙って 八ン ドガンで 攻 

撃 するとい 5 のが ベス ト だろ ラ。 
會追 いかける より、 画面 下で 相手の 動 

きが 止まる のを 待って 倒す ほうがいい。 

■■■1 

■■■ 
■■■■ ): 

か 

NEMY  S  FILES 
RUNNING  MAN 

SA の 対 地球 外 環境 特殊部隊 出身 

の ブラックは、 八イ テク 忍者と し 

て 知られて いる。 手裏剣で 攻撃し 

てきたり、 スネークが 近づこうと 

底な し 沼を 渡った 先に ある 小屋で スネークを 
待って いる 自信過剰な 男、 彼の 名は ラン ニン 

グ マン だ。 もと バルセロナ • オリンピックの 

短踎離 ランナーだった が ドーピングの ため 陸 

上界から 追放され、 以後 ヨーロッパの テ ロリ 
ズ厶に 
室に 閉 

すら 逃 

k) 
〇 
て) 
uo 
〇 

，•"〇 

〇 

HIND.D 
前 作で も 登場した 空の 怪物、 八 インド D。 砂 

漠地 帚を 抜ける には、 この 八 インド D を 破壊 

しなければ ならない の だ。 空中からの 機銃 掃 

射は 絶対 くらわな いよろ にしよう 0 また この 

怪物 ヘリは 対空ミサイルで しか 倒せない こと 

を 忘れずに 0 さて ここでは、 ヘリ 

の 陰影がない 画面では スネークが 
攻撃を いっさい 受けない 点に 注目 

したい。 画面のは じで 待機して 八 

インド D が 来る のを 待ち、 確認し 

たら 対空ミサイルを 1 発擊っ てす 

かさず 画面 外に 逃げる。 これが 一 

倉 じつは 敵の 娜を まったく 受けない  _ な 08 だ。 _ の 位置が ミ 

場所 も 探せば ある。 各自 研究す る こと。 サイルを 擊つ タイミングを 決める。 

響 •唧 B 
タワー ビル 30 階で ス 

* る レッドは、 赤い 爆 

LASTER 
' ワー ビル 30 階で スネーク に 襲い かか つてく 

る レッドは、 赤い 爆破 魔と して 知られる ソ連 

の 暗殺 専門 エリー ト だ。 ブービー ト ラップを 
張りめ ぐらして 相手を 足止めして おいてから 

得意の グレネード • ランチ ヤーで 攻擊 する の 

會 グレネード さえ あれば、 楽勝で 倒せ 

る。 でも 落とし穴の トラップには 注意。 

が 特徴。 レッドは 壁に 身を 隠して 

いるので、 普通の 武器では ダ メー 
ジを 与える ことは できない。 ズバ 

リ 言えば、 グレネードで しか レッ 
ドを 倒す ことは できない の だ。 探 

してみ よろ。 また、 ブ _ ビ ー ト ラ 
ッ プは 何度もぶ つかれば 断ち切る 

ことができる。 行動 範囲を 広げれ 

ば 戦い もより 有利になる はず だ。 

MSX ゲーム 徹底 解析 

D 凶弾に 倒れる ナターシャ!! 
ナターシャは 女子 トイレの 前で 

待ち伏せし ていれば 会う ことが で 

きる。 ようやく これで、 マル フと 

も 話が でき るよう になった わけ だ。 

彼女の 話では、 マル フは タワー ビ 

ルの 北に ある 大き な クレバス を 越 

えた 先の 収容所に いるら しい。 こ 

れ以 後、 スネークは ナターシャと 

共同 作戦を とる ことになる。 また、 

地下水 道を 抜ける 途中で ペトロ ビ 

ッチも 仲間に 入る はず だ。 

クレバスには、 人 ひとりが かろ 

う じて 渡れる 一本橋が かかって い 

た。 この 橋を 渡らない と、 収容所 

にはた どり 着けない の だ。 ペトロ 

ビッチが 最初 こ 

の 橋を 渡り、 次 

に ナターシャが 

渡ろうと した そ 

のとき …… c\K 

一、！" 突 紙 ミ サイ ルが 橋を 

直擊 したの だ！ 
- スネークが そこ 

で 見た ものは、 

あの 悪夢の 兵器 メタル ギア、 そし 

て スネークの 上官であった グレイ 

フォックス、 その 人だった . ！ 

會 ペトロ ビッチと 再会した スネーク。 以 
後、 3 人で ワイ ワイ 行動す るよう になる。 

♦ペトロ ビッチ も グロッキー 宣言。 やて 

ばり、 寄る 年波には 勝てない のかな？ 
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ガス コン 金 矢 

言わず と 知れた M マガ 
副 編集長。 今回の 進行 

役と して ロン ドンを 指 

名した が、 陰の 進行 役 

はやは りこの 人だった。 

レオ 宮川 

優し いんだ か 怖 いんだ 
か ホン トのと ころは わ 

からない が、 そういう 

ときは 優しい と窨 いて 
おくのが 賢明だろう。 

M マガ 編集部 内で もつ 

と も 人間ら しい 生活を 

送って いる。 フォロー 
させたら 右に 出る 人は 
いないとの 噂 あり。 

言いたい ことが うまく 

伝わらな いと、 エ キサ 
イト して 早口になる。 

しかし 歩く  MSX ソフト 
カタログ なので ある。 

みやん 

見た目には ペンション 

経営者 だが、 れっきと 
した M マガ 編集長。 忘 

れ たころ に 発言す るの 
'  1 で 注意され たし。 

本 田 ジャン そらまめ 

き 一ち 

今春から アルバイトと 
なり、 そろそろ 本性を 

現わして きた 恐ろしい 

ヤツ。 •ギリ ギリ41 の緊 
張感が 快感 だ そ一 だ。 

もり けんが 浮上す る 前 

は、 彼が すけべ の 代 名 
詞 だった。 今では 光栄 

の 代名詞 だが、 すけ ぺ 
が 治った わけ じ やない。 

ロンドン ノ」 、林 

ばか。 無謀に もこの 座 

談 会の 進行 役。 紙一 重 
の 天才では？  という 

良心的な 噂が 流れた の 
も 速い 昔の ことで ある。 

■パネラー. 
■ 紹介 ■ 

理屈を こねたら 日本一。 
彼に 対抗す るには かな 

りの 鍛鎳が 必要と され 

る。 遇一 回し か フロに 
入らない とは 真実 か？ 

極端に 無口で 無愛想 だ 

が、 口を 開けば 出て く 

る 言葉は すけべ な 言葉 

ばかり。 すけべ を 取つ 
たらた だの 人。 

編集部での あのは しや 
ぎようは まるで 高校生 
だが、 じつは 23 歲 。今 

回は 身を 乗り出して 熱 

弁を ふるっていた。 
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けっきょく 南 極大 冒険 
1983 年に コナミから 発売され た。 よたよ たと 歩く ペン 

ギンの 後ろ姿が 大人気と なった。 制限時間 内に 目的地 

に 到着 すれば よく、 障害物と なる のは 氷の 穴と そこ か 

ら にこやかに 顔を 出す アザ ラシぐ らいの もの。 これで 

南極の 地理を 学べるなら 安い もの。 が、 多分 ムリ。 

riME-OO^l  REST-0566km  SPEED  1111111111 

う 人は り じ やない し。 

吉田 一部の、 やたら 

とうまい 人たち だけを 

対象に 作る わけには い 
/l かないから、 ただ 難し 

I  \  く すれば いいって もん 

V  ■ じゃ なぃ ょ。 

林 かと いって、 手 ごた えがな さ 

すぎ るっての もつ まんない よ。 

都築ア メディ オ (以下、 都 築） 誰 

でも クリア ーで きて、 かなり 難し 

い 裏面を 用意で きたらい いよね。 

ぎ 一ち とにかく 障害物を ひたす 

ら 破壊す る 快感が あれば いいです。 

対戦で 相手を いじめる こと も 喜び 

になる、 その 人間の 本能が …… 。 
金 矢 ぎ一ち、 大丈夫 か？ 

ぎ 一ち え、 ええ。 その 本能を 満 

足させる には 見た目が ノ 、デって い 
うの も 必要では な いかと。 

ロン じゃあ、 テーマに 戻ります 

けど、 売れる アクション ゲームっ 
ていう のは、 見た目に ハ デで ガン 
ガン 壊せて、 それから？ 

ミス 量で 釣る には 10000 面 くら 

い 用意す り ゃい 一ん じ ゃない？ 
金 矢 ヒゲ おやじを 登場させる。 

ロン それは マリオの マネです ね 0 

う ちの 編集長を 出せば いいって 話 

も …… 。あ、 ウソで すって ば 一。 

これ ま でに 発売 されて きたた く 

さんの ジャンルの ゲームたち。 そ 

の 中には 爆発的に ヒットし、 それ 

ぞれ のジャ ン ルの 代表と なった も 

のが ある。 いったい、 勝因は なん 

だっ たの か？ それ を 解明 してい 

る 売れる ヶしム "という テー マの も 
と、 M マガ スタッフ による 座談会 

が 開かれた。 パネ ラー として 先に 

紹介した 人物 以外に も 突如と して 

発言して くる 者 もい るので ご了承 

ください。 なんと いっても $^20 

けば、 売れる ゲームが 作れる ので  名だった の だ。 進行 役は ロンドン 

は？ という わけで、、 M マガの 考え  づ淋！ それでは スター ト だつ！ 

ロンドン づ40^下、 ロン） え 一、 

それでは 本日は 私が しき ると いう 

ことで。 ジャンル 別に 話を 進める 

ん です よね 0 んじ ゃ、 アクション 

から 始めます。 アクションで ヒッ 

卜 したと いえば 「けっきょ く 南極 

大 冒険 j でしょ、 それから ••… -〇 

林 口  口才 （以下、 林） 「激 ペナ」。 

ミスター ミス （以下、 ミス） 「コナ 

ミの ピンポン」 なんてのは？ 

ガス コン 金 矢 (以下、 金 矢） あっ 

たな 一、 そういうの も。 でも さ、 

ファミコンに なっち ゃうけ ど、 ア 

クシ ョンって いう と r スーパー マ 

リオ j って ことになら ない？ 

ソリッド スネーク 

3 年 前に 大ヒッ トと なった 『メタル 
ギア j の 続編と して、 先月 発売に な 

つた ばかり。 敵に 見つからな いよ 5 

に 行動 するとい 5 のが 斬新。 

ロン おお、 それが あった か。 そ 

れ にしても、 いい アクション ゲー 
厶っ てのは どういう やつなん でし 

ょうかね 0 

ドッ ト おたく 吉田 (以下、 吉 田） 

まず# fptt でしょ。 

そらまめ でも、 操作 性は 最低限 

クリ アー できる もので いいん じ ゃ 

ない？ 今は リ アルな 動きっての 

がな くち ゃダメ だと 思う け どな。 

林 斬新な 操作 性っての は、 成功 

すれば 売れる けど、 ただの ク ソゲ 

一になる 恐れ も あるよ ね 0 

吉田 リ アルな 動きって いうの も 

その 当時の 評価と しての、 だよ ね 0 

時代の 流れっ ていう のが あ るから。 

みやん それに 作る のか  1K しいよ 

ね 0 リアルに する よりか わい いキ 

ャラ クタ ーの ほう が 簡単に できる。 

金 矢 かわいい キャラ だとと っつ 

きやすい でしょ。 けっきょ く 南極 

なんてのは ペンギンの 後ろ姿が 魅 

力の ひとつだった し。 

本 田 ジャン （以下、 本 田） 音楽の 

ノリの 良さ も 必要 だよ ね 0 

ロン 難易度 なんかは どうで しょ。 

ゲームの うまい 人は さ らに 複雑な 

ものを 要求して くるけ ど、 そうい 

■鶴 脱则 

@ アクション グー iA の 場合 
•八 デに 壊し まくる ことができる ようにす る 

•量で 釣る。 だいたい 10000 面く らい 

•ヒゲ おやじを 出す 

過去に ヒッ トした ゲームの 特徴を 大きく ふく らま 

した ものを 作れば、 きっと 金持ちへの 道が 開 

ける のでは 7 とい 5 安易な 考えの もと、 

その 条件と やらを ピックアップして みた 0 
オーバーオールを 着た ヒゲ おやじが 走 

る丨 手当たり次第に なんでも 壊す I 

しかも 八 デ。 プロック ひとつで 画面い J 
っ ばいに 火の粉が 飛び、 家を 壊した  _ 

日に ゃ 一、 電気屋を 呼ばな 吉 ゃな 

らな いよ ラな やつ だ。 すごい。 

ホ
イ
 
ン
ト
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ロン 次は RPG にいき ましよ。 ま 

あ、 なんと いっても 「ドラゴン クエ 

ス ト』 になっ ち やい ますけ ど、 RPG 

の 楽しい 点から ど-- ぞ。 

金 矢 アイテム なんかの お買い 物 

っての がいいん じ やない。 

林 ほとんど 無の 状態から 成り 上 

がって いくのが いいと か。 

宮川 目に 見えて 成長して いくっ 

ていう 実感が、 現実と クロスして 

安/ 1：、 できる よね 0 

吉田 逆に、 き 择見 実 的な ことが で 

き るって いうの も あるで しよ。 

ぎ 一ち ォ レは、 主人公の 体力が 

減って、 で、 もうす ぐ 死に そ一に 
なった、 あの ギリ ギリの 感じが 気 

持ちい いかと 思ったり . 〇 

ロン あんた、 ホン トに 危ない よ。 

え 一、 私なん かは 生活 感が 漂って 

いる あたり が 好き なんです けど。 

そらまめ でも さ、 RPG って 5 里不 

尽な ことが 多すぎない？ 敵が 金 

持って たり、 お 姫 さまは さらわれ 

てもち やん と 生きて るし。 

林 そういう つじつま 合わせは、 

あまりに 不自然 じ やなければ、 あ 

っても いいん じ やない かな。 ファ 

ンタ ジーの 世界なら ばね 0 

金 矢 お 姫 さまって いえば さ、 必 

ずそう いう 悲劇の ヒロ イ ン 役が 出 

てく るよ ね 0 舞台は 中世で さ。 な 

んで 中世が 多 いんだろ？ 

都 築 中世の 武器って 重くて 強 そ 

うじ やない。 戦車に 乗って _ 直 

上げる より、 剣を 振り回し たほう 

が か っ こいい イメージ あるじ やん。 

ロン 中世で お 姫 さまが 出て、 と 

いう ス トーリーって たしかに 多い 

けど、 果たして そういう シナリオ 

っ ていう のは 必 、要なん です かね 0 

宮川 今の ゲームの シナリオって、 

レールを 敷きす ぎて ない？ ある 

程度は それ も 必要 だけど、 少し わ 

き 道 も 作って ほしいな。 次に どこ 

で 何を する かま で 作る 側に 完璧に 

決められ てち やね。 

ドラゴン ク エス ト 

ミ でれ 日 

きど。 本 

ん 親で 

な 切 一 

人な 番 
で展売 
も 開れ 

楽と て 
し簡い 

_ め 単る 
3 るな R 

から、 もっと ハ デに したいな。 

ロン 敵の 攻擊 方法に もっと バリ 
エー シヨ ンがあ っても いいよね 0 

、观 いついて 15 ダメージ〃 とか。 

そらまめ 芸人 じ ゃね 一んだ ぞ。 
ロン いい じ ゃないです か。 

ミス 経！ 射 直 も いっそす ごい ケタ 

にしち ゃうと 力、。 
金 矢 キャラクターが 鳥 山 明で 音 

楽が すぎ やまこう いちで …… 〇 

ロン で、 タイ ト ノレに、、 ドラゴン〃 がつ いてる やつ、 とで も？ 

金 矢 「ドラ ヤキ •クレープ』 で 略 
して ド ラク レと かね 0 

みやん 日本 じゃまず いから アメ 
リカで 出しち ゃおう か？ 

ロン お願いで すから、 それ 以 Jl 

言わないで。 

ぎ 一ち エンデ ィングは …… 。 

林 だいたい パターンが 決まって 

る から 予定調和な 感動なん だけ ど、 

やっぱり あった ほうがいい。 

、脱 副 

吉田 そういう 作り手の 思惑を 無 

視 して 動く と、 進まなくなる なん 

てこと も あったんで すよ 一。 

ロン そり ゃひ どい。 あ 一っと、 

もり けんさん もなん 力'^ 言して く 
ださいよ。 さっきから 黙って ばか 

り じ ゃないです か。 

もり けん オ レは 経験 値が 稼げれ 

ばいい から、 シナリオは べつに。 

ロン はいはい。 ほかに . 〇 

金 矢 ねえ、 さっきから ドラ クエ 

みたい な フイ ー ル ド 型の RPG だけ 

を 想定して 話を してる けど、 RPG 

って それだけ じ ゃない じ ゃない。 

「ウイ ザ ー ド リイ 』 みたい な ダン ジ 

ョ ン型も あれば ア クシ ョン PRG も 
あるで しょ。 

ロン さすが！ さ、 みなさん、 

もっと ネ見 野を 広げ ましょう！ 

そらまめ 調子い いな、 おまえ。 

本 田 ウイザード リイ タイプの も 

のって マニアに 受け てるよね 0 — 
般 的に 受ける ものを 狙うなら、 フ 
イー ルド 型 だと 思うな。 

吉田 アクション RPG なら 難易度 

は 上 ヒ較的 低めで もい いね 0 

ロン そんでは 視野は 広げた まま 

で、 そのほかの 問題点とは？ 

ミス アイテムが 多すぎる！ 

吉田 名前が 覚え きれない！ 
ロン それじゃ、 そこを 改善す る 

こと も 含めて、 M マガの 考える、、 売 
れる RPG 〃って いうと どうなる かな。 

吉田 戦闘 シーンに 飽きが きて る 

©□一1レプ レず：/ ク グー AA の 場合 
•敵の 攻撃を 八 デに して 戦闘を 八 デに する 

•最後の ボス キャラは ワクから はみ出させる 

•タイ トルに w ドラゴン〃 をつ ける 
これから ゲーム デザイナー にな 

ろ ラと 思って いる 人の ほと〜 どが、 

この RPG に 目を つけ 
ている のでは 7 そ 

れって 正解 かもね。 

ど 5 やら 初心者に と 
つては 作り やすいと 

い 5 結論に なった。 

参考になる ソフ トの 

どこが おもしろ いか 

を チェックしながら、 また プレー してみ ると いいね。 これ も 勉強 だ。 キーワードは ど 5 

やら" ドラゴン" らし 
いが、 むやみに つけ 

て も 苦情が くる かも 
しれない。 苦情が く 

るよ ラに なったら 一 人前 だ。 一人前にな 
ると 胃が 痛む ぞ。 

56 特集 ゲーム デザイン 考 



•パ ッと 見は 難しそう で、 やって みると、 簡単 

•資料 集は 別売り に して 売上を 期待す る 

•パッケージに 怖い顔の アップを 使用す る 
シミュレーションで 大当たりした ければ、 長い 目で 見 r 

なければ ならない。 とにかく 長時間を 費やして 練り 

まくる の だ。 内容 も パッケージ も 難し そ 5 なイ 
メージ を 押し出す のが グー だが、 マニ ュア 
ルを 見ながら じ やない とで きないよ 5 

な 操作 方法は 嫌われる。 しかし、 

そ 5 した 甲斐 あって 最初に い 

いものを 完成 させて しま 

え ば、 その あとの 戦 

略は 5 まくい く。 

jnm 
吉田 その 一歩 手前 
の ボス キャラ なんだ 

けど、 いつも ワク か 

ら はみ出し てるよね 0 

もり けん ワクから 

は 足 だけで、 ス クロ 

_ ル させて やっと 見 

える ぐらい デ カい キ 

ャラ にしよう。 

ロン げげ っ。 

そらまめ でも さ、 スピードは そ 

ん なに 要求され ないし、 にで 

きる ゲームが たくさん あるって こ 

とから して、 RPG ってい うのは 素 

人に とって 作り やすい ジャ ン ルで 

ある わけで しよ。 これから ケ# ーム 

デザイナーに なりたい、 って 人に 

とっては いい 土壌が あるって こと 

じ ゃない の。 

ロン まとめと なる 発言が 出た と 

ころで、 次の ジャンルに 移りたい 

と 思います。 次は ね k シ ミュレ ー 

シ ヨンに しまし ょう 。代表は 「信 長 

の 野望 j な どの 光栄 歴史 ものと か 

「 大戰 略』 シリーズって ことになる 
わけで しょうね。 

吉田 周りを 見て みると、 シミ ュ 

レー シヨ ン ゲームで 遊んで る 人っ 

て 限られて るね k 売れて るのに。 

林 見た目 か  11 しそうて'  とっつ 

きにくいから じ ゃない？ 編集部 

で ゲームす る にしても RPG やって 

ると 遊んで ると 思われる けど、 シ 

ミュレ ーシ ヨン だと イ士 事して るイ 

メー ジ あってい いよね。 

宮川 とにかく あの マニュアルの 

ブ 厚さ をなん とかして ほしいな。 

本 田 あれは マニュアルよりも 資 

料の 厚さです よ。 歴史 とかのね 0 

金 矢 シ ミュレ ー シヨ ンで 遊ぶ 人 

っ て 知的な 興奮を 求めて る ん だろ 

うな。 それと アクション や シュー 
テ イングが 破壊 欲なら、 シミ ュレ 

ー ショ ンは 制圧 欲と か 支配 欲に 訴 

える ところが あるの かな。 

者 際 それは あんまりないで すね 0 

感覚と しては パズルで すよ。 それ 

に 知的な 興奮 だけな ら 純粋な パズ 
ルの ほうが 上で しよう。 

金 矢 それでも 自分の 作戦が うま 

くいった と きの 快感は あるで しよ。 

都 築 そり ゃね 0 でも 勝つ か 負け 

るかって いうのは それほど 問題と 

してない。 今の ゲームで はだいた 
い 勝てる ことに なって るから ね 0 

だから、 いかに 効率的に 勝つ か、 

何 タ ーンで 終わ る ことができ るか、 

っ てこと を 楽しむ わけ。 

ロン 音楽なん かは どうです か？ 

そらまめ いらな いんじ ゃない の。 

本 田 でも、 効果音 だけは かっこ 
いいのが 欲しい な。 何回も 繰り返 

すわけ だから。 

ロン それにしても、 なんで あん 

なに 売れ るんで しよ 一ね？ 
吉田 長く 遊べる から じ ゃない？ 

ぎ一ち 年寄りの 武将なん かを 動 

かしてる と、 いつ 死ぬ かなって い 

う ギリ ギリ の 感じが •••••• 〇 ロン また ギリ ギリ か!？ 

金 矢 シ ミュレ ー シ ヨンで 売れる 

ものを 作るなら、 見た目は 難しい 

ままで もい いと 思、 うな。 そういう 

イメージは 残しと いて、 でも やっ 

てみ ると 簡単な やつ。 

本 田 操作は もっと 簡略^ 匕しても 

らいたい ね 0 それから、 最初の 国 

造りは 面倒 だから、 せめて 内政は 
才 一 卜で お 原 頁い したい。 

宮川 資料 集は 別売 りに すると 儲 

かる かもね 0 ゲームには 薄い マニ 
ュ アル だけを つけと いてさ。 

林 パッケージは 怖い顔、 これ だ 0 

みやん シミュレーションって 最 

初 力、 1 干 心、 じ ゃない。 最初に 練って 

いい ものを 作れば、 後で シナリオ 

集なん かも 出せる し、 その シス テ 
ムが ずっと 使える でしよ。 長期的 

展望から 見れば、 こり ゃ 儲かる よ。 

そらまめ それだけの ものが 作れ 

れ ばの I 舌です けどね 0 

ロン そり ゃまた キビ シー。 
ス ー パ ー 大戦 略 

ヘック スタ イプの シミュレーション 
の 形を 完成 させた。 数多くの 現代 兵 
器を リアルに 取り入れた。 

③ シ专ユ レー シヨ つ9 3 — IX の 場合 

イメージは 堅く 内容は 柔らかい 
シミュレーションを 
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□_c ■コネクション 
J.B. 八 ロ ルド シリ ーズの 最新 作。 お笑いは 一切な しの 
全編 八 ー ドボイ ルド だ。 練りに 練られた シナリオ にろ 
なって しま 5 ことは もちろん のこと、 グラフ イツ クの 

美し さに も 定評が ある。 後半では、 プレーヤーが 正し 
い 容疑者を 入力 しないと 先に 進めない の だ。 

ロン おおっ、 そうい 

う 経験が あった とみ ま 

ソ したょ。 
^L. 金 矢 ぅ、 ぅぅ っ …… 〇 ぎ 一ち オ レは . 〇 

ロン ギリ ギリ か あ？ 

ぎ 一ち いえ、 あの、 

難しくても、 演出と かを ハ デに し 

て、 やる 気が 出る ような ものが あ 

れ ばいいん じ ゃない かと . 〇 

金 矢 シナリオ も 演出 も 映画 レべ 

ルの ものが できれば ベス ト だよ ね 0 

ロン じゃあ、 今後は どんな 内容 

の シナ リ オが 売れる と 思います？ 

本 田 火曜 サスペンス ものなん か 

受ける かもしれ ない ね 0 主人公は 

マダムキラー とかで さ。 

ロン おお、 自分の 趣味！ 売る 

ための 要素と して ほかに どう？ 

これなら やりた くな るって やつ。 

ミス エンデ r ング がた くさん あっ 

たほうが いい。 10000 響 頁く らい。 

ロン あんた ね k そり や ムリよ。 

金 矢 演出を 盛り 立て るって いう 

の も 結局は 必要と なって くるな。 

そらまめ いずれにせよ、 よ っぽ 

ど 優秀な シナ リ オが なきゃ ダメで 

しょう。 とにかく それ だね。 

ロン 締めは いつも あんた だな あ。 

まあ、 いいや。 次、 いこう、 次 0 

ええっ と、 シュー テ イング かな。 

アレス タ 2 

シュー ティングなら ココ、 といわれ 

る コンパイルが 作った 名作 シュー テ 
ィング ゲームの 第 2 弾。 

•  r . 二 

グラディウス 2 

縦が コンパイルなら、 横は コナミ 0 

その 横スク ロールの ゲーム 中で 最も 
バランスの いいのが コ レ だ。 

麵 $ 

ロン じゃあ、 今度は アド ベンチ 

ャ ー にいって みま しょう 力、。 

金 矢 まず 「オホーツクに 消 ゆ」 

を 出して おか なきゃ。 ファミコン 

版の キャラ クターデ ザイ ン を手掛 

けた 本人が ここ にい るんだ から。 

荒 井清 和 あ、 オ レ。 

吉田 「ジーザス」 もなかな か。 

本 田 あと、 リノ マー ヒル ソフトで 

出して る 一連の シリ ーズが あるね。 

中 村へ び (以下、 中 村） J.B •ハ ロ 

ルドと 藤 堂 龍 之 介です ねえ。 だけ 

ど、 ほかの ジャンルと 比較して み 

ると アド ベン チャー って 停滞 気味 

じ ゃない？ 

ロン 目立った ものと いうと1 ■ス 

ナツ チャー』 とか 「サイ オ ブレー 

ド j かな。 ちょっと 前 だけど。 

林 アド ベン チヤーと RPG の 要素 

が 合成 さ れた ケ^- ムな ら多 いよね 0 

もり けん 「ローグ •アラ イアン 

ス j とか。 ただ、 シナリオ か 凝って 

スト ー リ ー 展開 も ギャグの テンポ も 
とにかく 小気味よく、 それぞれの キ 

ヤ ラク ターに 魅力が あった。 

る 力、 らア ド ベン チャ ー っ (JI、、 っ 

ていうなら 最近の RPG は みんな そ 

そうだと いえるな。 

金 矢 純粋な アドベンチャー ゲー 
ムは 飽き られ たの かな？ 

林 需要は あると 思 うんだ けどな < 

そらまめ シナリオの 問題で しよ？ 

本 田 付 掛けは 凝って るのに、 内 

容が 薄っぺら いものが 多い よね 0 

吉田 あと さ、 簡単す ぎて 2 時間 

く らいで 終わっ ち ゃうの もや だな 《 

ロン ちよっ と雲吉 まっても コマン 

ドの 総 当た り 戦で だいたい 解ける 

ことが 多いです からね。 

中 村 でも、 総当たり戦が 通用し 

ない もの も 増えて るん じ ゃない？ 

丄 B ノヽ ロノ レ ドなら 犯人を 推理し な 

き ゃなら なくなった し、 スナッチ 

ャー でも 「首切り 館 j でも、 要所 要 

所に 謎解きが あった ね。 

吉田 それでも、 かなり 早く 終わ 

っち ゃうで しよう。 

みやん そういう 点から いう 

ア ド ベン チヤ ー ゲ ー ムって コス 

パフォーマンスが 低い よね 0 

解いた ものを また やろうと か、 

かな か 思わない でしよ。 

林 でも、 いい 映画は 何回で も 観 

るよう に、 いい シナリオな らまた 

やりた くな るん じ ゃない かな。 

金 矢 う 一ん、 だけど さ、 あんま 

り 難しす ぎる の もイヤ だよ。 行き 

詰ま った まま 何日 も 過ぎる と 投げ 

出した くなら ない？ 

③アドぺン チヤ— グー U の 場合 

n  •火曜 サスペンス 風で、 主人公は マダムキラー H  •とにかく 優秀な シナリオを 作り上げる 
H  •それが ムリなら せめて 演出 だけで も 盛り上げる 
ア ド ベンチ ヤーは と にかく シナ リ オで 勝負， 

本と し て 読んでも おも しろく 思える くら 。 
いの シナリオが でさり や 上等 だ。 と 

はいっても、 今の 時代、 へ ボーな 
グラフィックは 通用し ない。 いっ 

そ テキス ト だけで もい いじ やな 

し、、 と 陰でつ ぶやく 声 も あった。 

だが そ ラなる といよ いよ シナ リ 

才で 勝負って ことになる。 危険 

では あるが 興味の あると ころ。 

Ml 
r_ どかい！ う* 
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ゲソい 
I 連 だ 厶 製ろ 

° のろ 

超0 

名 世 
作界 

ロン はいはい、 

あんた も ギリ ギ 

リ がいいって 言 

うんで しよ。 

金 矢 じゃあ、 売る には ノ< ランス 

を 重要視す るって ことかな。 

そらまめ それは どの ジャンルに 

も 言える ことです けどね 0 

もり けん 決まった 方法で しか そ 

こを クリ ァー でき ないよう な 部分 

が あっち ゃ ダメっ てこと だ。 

ミス 1 ■スペースハリアー J みた 

いに 英語で しゃべ る やつは？ 

吉田 うまい 人の ためには、 隠し 

キャ ラ や裏ワ ザなん かで 遊べる よ 

うにして おけば いいん じ ゃない？ 

ロン 各面の ボス キャラ も 大きく 

て ハ デで かっこいいの がいいな。 

ってな ことて*、 シュー テ イングは 
こんなと ころ かな。 そろそろ 疲れ 

スパ 
タズ 
I ル 

へ、 

2 こ 

か 5 
!? そ 

てきた ころだろう けど、 まだ 先が 

あるんだ から ちゃんと 考えて くだ 

さいよ。 次は . パズル だ！ 

金 矢 パズル こ そが スター デ ザ イ 
ナ ーへの 道っ て 気力  <す るな。 

林 リメ イクは だめ だよ ね 0 そこ 

そこは いくけ ど、 結局 オリジナル 

の ほうがい いって ことになるから。 

みやん 見た目に も 斬新な ものの 

ほうがいい よね 0 

そらまめ その 最初の アイデアが 

出れば いいんだ けどな。 

みやん それが 出ない ことには、 

どうす り や 売れる かなんて …… 〇 

吉田 「 テトリス」 なんてい つも 
は ゲーム やら ない 人に ま で 流行っ 

ちゃった でしよ。 多少は アク ショ 

ン1 ft が あると いいの かもね 0 

本 田 「上海 J は アクションとは 

関係ない けど 人気 あった よ。 

ロン 共通点は …… 作者が 外国 

人って ことか あ？ 

金 矢 海外に 目を 向けて おくと い 
いか もしれ ない。 

ミス いっそ、 ソ連の 人を 仲間に 

してし まう！ すげ 一。 
ロン まあ、 パズルは アイデアが 

ひらめいた 人の 勝ちです ね。 

インクでは 

ゲーム ノ  V ランスが ものを し 、うそ 

陰) シュー テす：/ ジグ— ZA の 場合 . . 

•ゲーム ノ  K ランスに はと ことん 気を 配る 

•上級 者 用に 隠し キヤ ラ や裏ワ ザを 

•英語で しゃべらせる 
シュー テイ ングに 求められ てい 

るのは 爽 快感。 ゲーム バランスが 
悪い とこれ が不 快感に 変わる の だ 0 

英語で しやべ つてる 声が かつこい 

いらし いが、 あんまり 難しい こと 

を 話されても 不快になる。 ひと 言、 

ふた 言の 簡単な 単語が 適切。 そこ 

まで 考える やつは あま りい ない。 

もり けん 「グラディウス J だな。 

林 「魔 城 伝説 J もよ 力、 った〇 

吉田 とにかく シュー ティ ングは 

爽快 感だ からね 0 

もり けん だから アーケード 版で 

やる のが 一番って ことになる。 

吉田 そうかな あ？ アーケード 

版で 「究極 タイ ガー J なんかに ハ 

マって たら かなり の 浪費で しょ。 

だったら 家で や った ほうがい いじ 

ゃない、 PC エンジン とかで さ。 

みやん みんな、 結構 昔は お金つ 

ぎ 込んで たんじ ゃない の？ 

そらまめ 家では いつでも できる、 

っ ていう 手軽 さがい いし、 ゲーム 

センター なら その 雰囲気が あるじ 

ゃない。 ま、 それぞれ だな。 

ロン んじ ゃ、 今の シュー テイン 

グの 問題点が あ ったら ど 一ぞ。 

吉田 終盤で パワーアップが 取れ 

ちゃうと、 絶対に 先には 進めな く 

なるや つって あるよ ね。 

林 かと いって パワーアップが な 

くち ゃつまん なくなる し な 一。 

そらまめ それは バランスが 悪い 

からだよ。 反射神経の 差は ある だ 

ろうけ ど、 比較的うまい 人が いく 

ら 鍛錬しても ク リーアで きないと 

か 必ず 同じと ころで IS まるって い 

うのは まず ダメ だね 0 

金 矢 反射神経 ねえ 0 シュー テイ 

ング という 名の わりには、 I 支擊よ 

り 弾 避けが メインな のかな。 

ロン そり ゃそうで すよ。 だから 

敵の 弾は 避ける こと が 可能な 程度 

の スピードが いいんです。 それを 

ギリ ギリのと ころで 避け …… 〇 

ぎ 一ち あ、 ギリ ギリは …… 〇 

パス ル グー iA の 場合 
•オリ ジナル 性の ある アイデア 

參 海外に 目を 光らせろ 

_  •ソ連の 人を 仲間に しろ 
今までは 過去に 出た ゲームの いいと ころを マネす る こ 

とも 必要 だとい 5 ことを 前提に 話を 進めて き 

たが、 この パズルって やつは それが 

仇になる とい 5 やっかいな ジャンル 

だ。 だけど、 これ こそが スター デ ザ 
イナーへの 道な のでなん とか 制覇し 

たくなる。 最近、 外国で 流行った も 

のが 目立つ ため か、 こんな 結果に な 

った。 ペレス ト ロイ カの おかげで 仲 

間 も 作り やすい …… わけない か。 

テトリス 

ホ
イ
 
ン
ト
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ロン 又 一、 今まで 各 ジャンル ご 

と に 話を 進めて き たんです けど、 

最近では どの ジャ ン ルに 属 してい 

るの か 決め かねる よう な もの も あ 

ります よね。 

金 矢 「 ポピユ ラス」 とか 「シ ムシ 

ティ ーj なんかが その 代表だろう 

な。 とりあえず 既存の ジャンルに 

入れる とす れば シミ ユ レー シヨン 

なんだろう けど。 

ロン そうそう、 その あたりを 考 

えながら まとめましょう。 

そらまめ でも、 その ふたつの ゲ 

ーム にしても、 構想の 部分って い 

うのは 昔から あった もので し ょう。 

ただ、 その 当時の パソコン がそれ 

に 追いつか なく て ゲーム 化で きな 

かった だけなん だよ ね。 新鮮さは 

あるけ ど、 ああ、 やっとで きた か、 

みたい なと ころは あるな。 

みやん パソコンの 1 生 能は 日 進 月 

歩 どころ か 秒 進 分 歩で 良く なって 

いく と言われ るく らい だから、 今 

の パソコン 上で 動く ものを 考えて 

ち ゃダメ だね 0  5 年後を 見ながら 

作って いかな くち ゃ。 

金 矢 つまり、 今の パソコン じ ゃ 

できそう にな いなっ て 思え る もの 

を 作って いた ほう 力 《 いいって こと。 

林 それには 新しい 発想って いう 

の もノ 必要 じ やない。 ポピユ ラスみ 

たいな ものは 日 本人に は 発想し に 

くいけ ど、 逆に 日本人に しか 発想 

できない もの も ある。 その あたり 

を 狙え ばい いんじゃ なし 、かな 〇 

金 矢 そういえば さ、 体感 ゲーム 
が 話題に なって るけ ど、 あれは ど 

うかな？ もっと 流 るかな？ 

そらまめ 無 里 じ ゃな 

いかな。 日本の 子供は 

あんまり 体を 動かさな 

いし。 ゲ ー ムっ ていう 

のは イ マジ ネ ー シミ 

自分が 神と なって、 自分を 信仰して くれる 種族を 繁栄 

させ、 悪魔の 種族との 戦いに 勝利させる のが 目的。 神 

がで きる ことは、 いわゆる 天変地異 や 奇跡と 呼ばれる 

もので、 その 力を 使って 悪魔の 種族を 全滅 させた とき 

の サディスティックな 快感は 筆舌に 語りつ くせない。 

み 

がん 市 
滅ど長 
びんに 
な 発な 

い展っ 限 さて りせ 自 

'て 分 

終い の わ  <  町 

〇ゲを が丨作 
な厶り 

い  °  
' 

° 町 ど 
FWFf 

ノい 丫 

/ / 

が 3 す 

多 D ベ 
分 夕て 
にイが 

含ブ1 J 

まの ア 

れ R ル て P 夕 い G イ 

る ° 厶 

の パで 
がズ進 
特ル行 
徴 要す 
だ 索る 

の 世界 だから、 現実に 戻される の 
はどう もね え。 

宮川 だけど さ、 感覚的に 体感 さ 

せる ような ものが あっても いいと 

思わない？ たとえば ジェット コ 
ー スターに 乗って いると きに 視覚 

に 入って くる ものを 画面 上で 体! 矣 

させる と 力、 さ。 

みやん どうかな あ …… 。 
金 矢 う 一ん、 じゃあ やっぱり ネ 

ッ ト ワークを 使った マルチ ブレー 
RPG とかに なっち ゃう のかな。 

林 ネットワークの 中て 架空の 町 

を 作って 生活して いるの が、 ルー 
カスの 作った ノ 、ビ タット じ ゃない。 

あれに シナリオ を 組み込ん だもの 

がで きれば、 って みんな 思って る 

わけ だよ ね。 

みやん そうなる と 人間 対 コンビ 
ユー ターじゃなくて 人間 対人 間に 

なる わけで しよ。 なんかこう、 楽 

しくなら ない？ 

金 矢 そうして できた ゲームの 中 
では、 ひとつの 目的に 向かって 複 

数の キャラクタ ーが 進んで いく わ 

けだ。 決まった ク エス トを 用意し 

ておいて さ。 途中で 出会った 者 ど 

う しで パーティーを 組んでも いい 

し、 個人の ままで もい いし。 
そらまめ でも、 問題が 多い よね 0 

人間には 感情が あるから、 対人 間 

の 場合には ケン カ だって 起きうる 

わけ じ ゃない。 自分が トッ ブに立 

つため にウソ のつ きあい;^ 始まる 

とか、 泥く さくな りそう だな 一。 

本 田 犯罪 も 起きたり して。 それ 

じ ゃ 戦争と 同じ だな あ。 

_ 

■義! s 则 

(Tr. 

H  •プレーヤーは ときに 神と なる U  •今の コンピューター じ やで きない ものを 作る 
H  •人工知能 はも ラ あると 思え 
コンピューターは どんどん 進歩し ち 

やうし、 人工知能 もい ずれで きる。 と 

なると、 過去に 売れた ゲームの おもし 
ろ さに 未来の 可能性を プラスし たもの 

を 考えて いかな 吉 やならない。 最近で 

は ジャンルを 超えた ヘン テコ、 いや、 

素晴らしい ゲームが 多い。 しかも、 家 
を 建てたり してる の だ。 世の中、 何が 

受ける かわからない。 いつでも 頭を 柔 
ら かく して おかな く ち やねえ。 

ポピュ ラス 

タン ジョン マスター シム シティ ー 

ポ
イ
ン
ト
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3 繩雜蚓 ■ 

林 それに、 今までの RPG では 誰 

でも 主人公だった けど、 マルチ 

RPG の 場合は、 すべての キヤ ラク 

ターを 人間が やる わけ だから、 た 

と えばず 一っと 武器 屋を 演じ る 人 

もい なきゃい けな いんで しょ。 そ 

ん なの やりたがる 人、 いるかな？ 

ロン なんだか 話が 暗くな ってき 

てるんで すけ ど …… 0 

金 矢 人工知能が できたら、 そう 

いう 役は 全部 ま かせれば し 、いんだ 

よね。 それから 敵 キヤ ラなん かも 

ね。 基本的に、 人間は 善の 側 だけ 

にし 、れ ばい いんじ ゃなし ヽ かな。 

都 築 それでも まだ 問題は ある だ 

ろうけ ど、 みんな 近い将来に 解決 

できる と 思う。 人工知能が できる 

ことによって、 コンピューターで 
も テ ー ブル ト ー ク 並みの ものが で 

きる ようになる よね。 

ロン 今、 コンピューターで 使わ 
れ てる AI って やつは、 人工知能っ 

ていうよ り 人工 無能 だからな あ。 

吉田 じゃあ さ、 これから 売れる 

ゲーム デザインを 考えて いくには、 

人工知能を 使う こと を 前提と して 

もい いって こと だよ ね。 

宮川 そう 考えて いくと、 ゲーム 
デサイ ンの 可能性 も 広がっ ていく 

し、 おも y ろい ものがた くさん 出 

てきそう じ ゃない。 

ロン おお、 話は一 転して 明るい 

M へ。 なんとなく まとまりそう 

じ ゃない の。 続けて、 続けて。 

もり けん そうだ、 AX 知能が で 

會年齡 順に 体力が なく なる のは 当然な の だ。 

ロン ややっ、 それは すごい。 

ぎ 一ち 怖くて ギリ ギリで、 そし 

て、 なんてい うか …… 。 ロン あんた の ほうが ずっと 怖い 
です …… あ、 お偉方 

が 呆れて 寝ころ だん 
ところて*、 本日の 秘 I 

密 会議は 終わりっ。 

お偉方 あ、 気にし 
なくて いいから。 
ロン 気にし ますよ 

きれば すけべ な ゲーム も …… 〇 

ゲーム デサイ トを 目指す 命 〆 
朝日 ゲーム フ オー ラム 

今月 の 特集の 座談会が 行なわれ 

た 数日 後、 東京の 朝日 ホールで、 朝 

日 新聞社 主催の、' 朝 日 ゲーム フォ 

ー ラム 々 という イ ベン トが 催され 

た。 この イ ベン トの テ ー マは、、 RPG 

フアンと 未来の ゲーム デ ザ イ ナー 

たちへ〃。 ゲーム デサイ ンや シナ リ 

才の 観点から、 RPG を 中心に コン 

ピュー ター ゲームの 未来に ついて 

話を しようと いう もの。 司会は M 

マガでは おな じみの 千 倉 真 王 里さん 

だ あっ。 このごろ 編集部に 顔を 見 

せて くれないと 思ったら …… 。 

まず、 第 1 部は、 SF 作家の 川 又 

千秋 氏の 講演。 、、RPG- ブラウン管 

上の 冒険 ̂ という タイトル のこの 
講演では、 現代の RPG、 そ して 未来 

の RPG はどう あるべき かにつ いて 

話が 進められた。 活字の 世界では、 

c.s. ルイ ス の1 ■ナル ニア 物語」 なん 
かに 代表され る、 いわゆる ヒロ イ 

ック • ファン タ ジー という ジャン 

ルが ある。 あまりに 空想的で一 部 
の ファンに しか 受け入れられ なか 

っ たこの ジャンルが、 RPG として 

デ ィス プレー 上に 出て きた ことで 

リアリティーを 持ち、 現代では 一 

般 的になる ことができ たの だ。 今 

後は 作り手に よって、 ファン タジ 

一 だけでは ない 世界を 物語って い 

く  RPG が、 さらに 広がって いくの 

では？ という のが 川 又 氏の 見解、 

そして 希望で あるら しい。 

それに 続いて 第 2 部は、 ゲーム 

講座、、 コ ン ピュー ター ゲームと 

RPG〃。 ここで 4 人の パネ リス トが 

登場した。 まず ゲーム デザイナー 
の 堀 井 雄 二 氏、 黒 田幸宏 氏、 仁 天 

堂 プロデューサ ーの宮 本 茂 氏、 そ 

して ロ グイ ン副 編集長の 河 野 真 太 

郎 だ。 この パネル デ イス カツ シヨ 

ン では、 RPG の 歴史、 ゲーム デザイ 1 

ンや 未来に ついて、 そして 夕' H1 の、 

ゲーム 事 If などに ついて、 それ ぞ< 

れの 専門分野の 話が なさ れ た。 

やはり 今後の RPG はネッ トワー 

1 クを 使った ものに 期待され ている 
U ぅだ。 現在、 多く の 問題を 解決 

-る ための 研究 や 開発が 行なわれ 

: いる。 それが 可能と なれば、 世 

P •中で ひと つの ゲームが できる よ 

fl になる というわけだ。 

終盤に なって 具体的に ゲーム デ 
ザ イナーになる には、 という 言 舌 題 

になった。 、'作りたい〃 という 強い 

気持ちを 持つ ことは もちろん、 い 

ろい ろな エンターテイメントに 対 

する 感覚を 養う ことが 大切。 そし 

て、 作りたい ものは 構想を 100 パー 
セン ト 練り上げる。 個 I 生が あるの 

は 結構 だが、 作る 段階に なったら 

根気の ほかに 協調性 も 必要に なっ 

てく る ことを 忘れないで ほしいと 

のこと。 意外な アドバイス のよう 

だが、 現実は そう なの だそう だ。 
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金 矢 八十 男 

會 MSX マガジン 副 編集長。 通称 ガスコ 

ン金 矢。 いつにな く 表情が 真剣で 怖い。 

激戦を 勝ち抜き 栄冠を 手に する のは 誰 だ!? 

sy^w 
x マガジン N MSX 大賞! 
MSX マシンの 国内 外 累計 出荷 台数が、 400 万 台を 突破し 

たこと を 記念に 開催され た MSX 大賞の コン テス ト。 

MSX-FAN と MSX マガジンが 合同で 主催した という 
こと も、 意義深い ものだった ね。 4 月 号での 開催 告知 以 

来、 山の よろ に 送られて きた 作品を いよいよ 審査す るぞ。 

切が 近づく につれ s 力 U 

速度 的に 数を 增 してい 

く 応募 作品を 前に、 編 

集 部 一同 うれしい やら 怖い やら。 

MSX ユーザーが 秘めた パワ ーの 大 

きさを、 あらためて 実感 させられ 

たわけ だけど、 それと 同時に 審査 

の 難しさ も、 ヒシ ヒシと 感じて し 

ま った 力、 ら /ど。 

だって、 みんなが一 生 懸命に 送 

ってく れた プログラム や 論文から、 

わずか 1 名ず つの MSX 大賞と MSX 

マガ ジ ン貸 を 選び出す ってのは、 

なかなかに ハードな 作業 0  5 段階 

評価の スコアカード を 片手に して、 

4 にす るか 5 にす るか、 けっこう 

迷った ものです。 

それでは ここで、 審査 経過を 簡 

単に 説明 して おくね 0  MSX-FAN と 

MSX マガジン あてに 送られて きた 

作品は、 それぞれの 編集部で 第 1 

次 選考が 行なわれ、 各部 門に つき 

3 作品 程度に し (无ら れる こと にな 

つていた。 で、 それぞれの 編集部 

が 持ち寄っ た 作品を、 ハ ー ドメ ー 
カー 3 社 も まじえての 最終 選考で 

審査し ようとい うわけ だ。 

ところが 実際には、 最終 選考に 

持ち込まれた 作品 数は、 各部 門 5 

つ 以上。 あれ もい い、 これ も 残し 

たいと いっている うちに、 どん ど 

ん 数が 增 えてし まった という わけ。 

だから、 各 賞を 受賞した みなさん、 

本当に おめでとう ございます。 そ 

して、 惜しく も 入賞で きなかった 

みなさん ゴ メンナ サイ。 これに こ 

りずに、 機会が あったら また]^ 募 

してく ださいね 0 

という わけで、 いよいよ 各 賞の 

受賞者 ぉょ び 受賞 作品を 発表す る 。 

ここにいた るまでは、 審査員 一同 
の 激論と、 血のに じむよう な 苦し 

み (ん？ ） が あった ことを、 肝に 銘 

じて 言 売んで ほしいな。 そうそう、 

MSX-FAN 賞の 発表に ついては、 こ 

の 号と 同じ 8 月 8 日に 発売され た、 

MSX-FAN  9 月 号を 読んで ね 0 それ 

では、 いよいよ 発表な の だ！ 

これが 受賞者の 一覧な の だ 

プ 
□ 
グ 

Z 

ゲーム 部門 

高 橋泰史 
林 篤 

CG 部門 河 野泰鑑 保持 尚 志 
音楽 部門 西 塔 卓 実 

北 見 陽 一 

给 

小 中高生 部門 ① 岡部弘 
松井晃 小 中高生 部門 ② 古 角直樹 横 尾憲雄 

一般 部門 

五十嵐 幸 子 清水 龍朗 

審査員の 紹介な のだぞ 

平 賀和明 倉 見 尚 也 
會 パナソニック 代表。 選考 会の 直後に 

結婚式を 挙げたと いう、 幸せ 者です。 

♦こちらは ソニー 代表。 5 つて 点数 

をつ けち ゃダメ です か r ダメ て •すよ お。 

吉 川敏弘 北 根紀子 

♦サン ヨー 代表。 業務 連絡' ，帰りの 新  ♦MSX-FAN 編集長。 ライバル 誌 どうし 

幹線の 時間には、 間に合いました か？"  頑張って、 MSX を 盛り上げましょう。 
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プ □クラ u コン テス ト mm 
ゲーム 部門 •  MSX 大賞 かに 道楽 高 橋泰史 

♦畢 どの 面 もクリ アー 
する のは 大変。 ジャン 
ブ 台を 移動して 石を 崩 
して …… あつ、 ダメ だ。 

ハ マツち やった よ〜！ 

M マ ガ 読者に とって は 残念な が 

ら、 ゲーム 部門の MSX 大賞に かが 

やいた 作品は、 MSX-FAN 編集部に 

店 募の あった％、 に 道楽〃。 なに や 
ら 長い 足を 動かして いる、 カ ニの 

看板を 思い浮かべて しまう けど、 

ゲームには まったく 関係な し。 こ 

のかに 道楽は、 超 厶ズの パズル ゲ 
ー ム なの だ。 

画面に 表示され る カ ニを 操って、 

指定され た 数 だけ 魚を 集めて いく 

ゲーム 部門 ’MSX マガジン 賞 M AGGET  林 篤  i 

のが 基本 ル ー ル。 おもし ろい のは、 

表示され ている 魚を すべて 取らな 
くても いいこと。 それだけに、 ど 

の 魚 を 取る かを 判断す る のが 厶ズ 
カ シイの だ。 ジャンプ台 や 石を う 

まく 動かして、 全面 クリア ーを 目 
指そう ね。 

♦高 橋さん には パナソニック の A1WSX と 
カラー モニターを、 セットで プレゼント。 

♦単純そう だけど ハ マツて しまう の だ。 

栄え ある （ ？ ） MSX マガジン 賞を 

受賞した のは、 林さん （ペンネー 
厶 XOR) の  WAGGET。 M マガ 6 

月 号の、 シヨート •プログラム •ア 
イラン ドに 掲載 さ れた 作品 だ。 

こ れ は横ス クロール タイ プのゲ 

一 厶。 ただ しシユ ー テイ ング とは 

違って、 画面 上を 流れて くる 星を、 

磁石で 吸し 庵せ て いくこと が 目的 

だ。 プレーヤーが 操る 磁石には N 

極と S 極が あって、 星に も 極性を 

持った ものが ある。 また、 吸し 智 

せる と ダメージを 受ける ゴ ミまで 

登場す るので、 憤れる までは 操作 

が なかなか 難 しい。 ブロ グ ラミン 

グ テクニック もさる こと ながら、 

ゲームの アイ デアか 面さ れ ての 

受賞と なった。 

このほか にも、 ゲーム 部門に ノ 

ミネ ー トされた 作品は、 アク シヨ 

ンあ り シミ ユ レー シ ヨン ありと、 

ジャンル も さまざま。 どれ も レべ 
ルが 高し 、作品 ばかりで、 審査は 激 

戦を 極めた のだった。 

CG 部門 -IVISX 大賞 レイトレーシング アニメー シ ヨン 河 野泰鑑 
M マ カ 纏 部に 作品 力 送られて 

きたと きから、 ，おお、 これは！ ク 
と ビック リ させられ たのが、 ； 可 野 

さんの レイ トレーシング アニメ ー 

シ ヨン。 一般には、 ナ型 コン ピユ 

一夕 一で しかで きないよ うな、 先 

入 観を 持たれて いる 3 次元 グラフ 

ィッ ク を、 MSX を 使って 見事に 展 

開して くれたの だ。 

限られた 枚数の 写真で しか、 画 

面を 見せられな いのが 本当に 残念 

だけど、 どれ もなかな かキ レイに 

動いて いる。 ちょっと 専門的な こ 

とでは、 画面 データを 独自に _ 

して、 限られた ディスクの 記憶 容 

置を 最大限に 活用して いる こと も 

すごい ぞ。 審査員の 誰もが 納得し 

て、 MSX 大賞の 受賞と なった。 



小 中高生 部門 (5 
MSX 大賞 岡部弘 

賞 松井晃 
ユーザーの 視点から、 本当に ほ 

しい MSX について 書いて もらっ 

たのが 小 中高生 部門 ①。 ここで 見 

事に MSX 大賞を 受賞した のは、 M 

マガの 読者の 岡 部さん だ。 右に そ 

の 論文を 全文 掲載して おいた ので、 

言 売んで みて ね 0  FD タンクの アイデ 

アがお もしろ いと 評判だった。 

そ して MSX マガジン 賞は 松 井 さ 

ん。 より 家庭生活に 密着した MSX 

を テー マに、 一 日の 生活を 書いて 

くれた。 朝 目覚める と、 MSX から 

F 暗 源の 音楽が 流れたり 、夜 寝る 

ときは、、 オヤ スミ〃 と 声をかけて 

くれる M  SX が 実現 したら いいね 0 

會 パナソニックの ラジカセを 岡 部 くんに。 

CG 部門 •  MSX マガジン! A  STORY  OF  MY  CAR  保持 尚 志 
見て いて 微笑ましくなる ような 

ス ト ー リーを 持った 作品。 小 亥 ij み 

に 上下しながら 走る 車の アニメー 

シヨ ン が、 宮崎駿 の アニメ を 彷彿 

とさせる なんて 意見 も あった。 グ 

ラフィック も かわいい し、 タイ ト 

ルで 表示され る 描き文字が、 雰囲 

気があって よかった の だ。 

Aswpy 

會 ♦作者の 保持さん一 家の 
毎日の 生活が、 目に 浮かん 

できそう な 作品な のです。 

(At 
sn 

織 賞 
オリジナル 37 

西 塔 卓 実 
これは MSX-FAN 編集部に 応募 

の あった 作品。 ハードロック 調の 

ノリの いい 曲な の だ。 ときおり 入 

y^rV.VfrrfS5rirj^ 

n 

•西 塔さん には 

サン ヨーの マシ 
ンと モニターを。 

るア ド リブ 的な フレーズ も かっこ 

よくて、 審査員から、' おお、 やる！〃 
なんて 声 も。 音 作りに も 凝って い 

て、 評判よ かった 作品 だ。 

音楽 部門 •  MSX マガジン 賞 

MISSING  LINK  北 見 陽 一 
こちらは フュージョン っぽい 雰  1 38 ページ に リス ト を 掲載 して お 

囲 気の 作品。 曲 自体は よく 耳に す  いたので、 ぜひ 打ち込んで 聴いて 

る タイプの もの だけど、 FM 音源で  みて ね。 長い リス ト だけど、 それ 

の 音 作 りのう まさ が 評価 さ れ た。  だけの 価値は ある 作品 だぞ。 
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MSX 大賞! 

小 中高生 部門 ̂ |MSX 大賞  百 用匿衙 
0MSX マガジン 賞 横 尾憲雄 

古 角直樹 

来の パソコンが テーマの この 

部門 で MSX 大賞 を 受賞した のは、 

mm 
♦古 角さん に は サン ヨーの CD ラジカセ。 

MSX-FAN の 読者の 古 角 さん。 最近 

言 舌 題に なって いる、 ラップトップ 

や パー 厶 トップ パソコンを 発展 さ 

せた ものと 組み合わせ、 学校の 教 

科 省 や ノー  トを ディスク に 記録す 

る ことを 提案して くれた。 通信 機 

能が 充実 すれば、 自宅で 授業を 受 

ける こと も 夢では ないか も。 

そして、 MSX マガジン 賞は 横 尾 

さん。 ユーザーが 自由に パーツを 

選んで、 目的に 合った パソコンを 

組み上げられる、 新しい 概念の シ 

ス テムを 考えて くれた。 マシンが 

人間と 接する 部分を フロン トウェ 

ア、 そうでない 部分を ハ ♦ッ クウ ェ 
アと 名付けた こ ともお もしろ い。 

一般 部門 
ホ ー ム コン ピュ ー タ ー について 

語って もらった 一般 部門で、 MSX 

大賞に 輝いた のは M マガの f 売 者の 

五十嵐 幸 子さん。 主婦の 立場での 

MSX の 活用 法が 新^だ と 評判 だっ 

た。 下に 全文を 掲載して おいた の 

MSX 大賞  五十嵐 幸 子 
MSX マガジン 賞 清水 龍朗 
で、 ぜひ 読んで みて ね 0 

そ して MSX マガジン 賞は 清水 さ 

ん。 ''家電 品に 本格 参入〃 を テーマ 
に、 家庭 用の 実用 ソフトが 少ない 

現状を、 手厳しく ネ尉 商して いる。 

主婦 層への 浸透が 鍵 とのこと だ。 

園 
終 選考を 終えた 審査員 

の 誰も 力  < 思、 ったことは、 
ユーザーが 本当に MSX 

を 好きで あり、 なおかつ コン ピュ 
ー ターに まつわる さまざまな こと 

を、 真剣に 考えて くれてい るの だ 

な、 という こと。 どの 論文を 読ん 

でも、 そんな ユーザーの 気持ちが 
ヒシ ヒシと 伝わ つてき たの だ。 

そして もちろん、 プログラム コ 
ン テストに 寄せられた 作品の、 レ 

ベルの 高さ も 忘れられない。 MSX 

の 持つ 能力を、 これ だけ 見事に 引 

き 出して いる こと もまた、 MSX に 

対する 思い入れの 強さ を 表わして 
いるんだ ろうな。 

思えば、 そんなす ばらしい ユー ザ ーを たくさん 持った MSX は、 な 

んと 幸せな マシンで あ る ことか。 

彼らの 期待を 裏切らな いために も、 
ハ ー ドメ ー カ ー 、 出版社と もに、 

ますます 頑 張らね (ズ と、 再 |ぞ1哉 さ 

せられた MSX 大賞だった。 
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こ
と
で
す
 

か
ら
、
 

み
 

な
さ
ん
 

の
 

家
で
 

も
や
っ
 

て
み
 

て
は
い
 

か
が
で
 

し
ょ
う
。
 

r
f
*
 
て
 真
っ
 
$
 
の
 主
婦
の
 
立
場
か
ら
 
い
う
と
、
 

•
心
に
 ゆ
と
り
 
あ
る
 
時
間
、
 
余
暇
の
 
_
し
た
 
過
ご
し
 

方
、
 
更
年
期
へ
の
 

備
ぇ
を
 
兼
ね
た
 
趣
味
の
 
翼
か
ら
、
 

ヵ
ル
 チ
ャ
ー
 教
室
が
 盛
ん
で
、
 

多
種
 i
 
な
 i
 
が
 

用
意
さ
れ
 て
い
ま
す
。
 

も
ち
ろ
ん
、
 

ヮ ー プ
ロ
 
や
 パ
 

ソ 
コ
ン
 
靈
 
も
あ
り
ま
す
 
が、 

i
n
 间 年
に
"
 
文
蠢
 

室
"
 
が
 予
想
外
に
 
人
気
が
 
あ
り
、
 
そ
の
 
お
り
々
 
自
分
 

史
 "
を
 
書
か
せ
る
 
と 大

変
に
 
盛
り
上
が
 
る
の
 
だ
と
 
聞
 

き、 
意
外
に
 
思
い
ま
し
た
。
 

シ ャ
ィ
な
 
私
は
、
-
:
 1
垄
 

時
代
に
 
日
記
 さ
ぇ
、
 
宿
題
の
と
 
き
し
 
か
 書
か
な
 
か
つ
 

た
の
で
、
^
^
 
い
き
ま
せ
ん
で
し
た
。
 

と
こ
ろ
が
 
中
 

1 
の
 子
が
、
 
小
学
 
卒
業
 
時
に
 
誕
生
か
ら
 
卒
 

で
の
 

M
 
の
"
 自
伝
々
 
を
 書
く
 
機
会
が
 
訪
れ
ま
し
た
。
 

記
 

憶
に
 
薄
い
 
幼
か
っ
た
 
こ
ろ
の
 
出
擊
 
を、 

数
冊
の
 
ァ
 

ル
 バ
ム
を
 
め
く
り
な
が
ら
 
他
人
の
 
こ
と
の
ょ
 
う
に
 
聞
 

き、 
と
て
も
 楽
し
そ
う
 に
 ま
と
め
て
 

い
ま
し
た
。
 

12 

#
 で
 こ
ん
な
に
 
晝
に
昔
 
を
 振
り
返
り
、
 

文
に
 
ま
と
 

め
る
 
こ
と
が
 

楽
し
い
 

の
な
ら
、
 

¢
1
¢
 

年
 者は
 

さ
も
 

あ
 

り
な
ん
 
と、 

合
点
が
 
い
つ
た
の
 
で
す
。
 
何
 世
代
 か
 同
 

居
し
て
 
い
て
も
、
 

ゆ
っ
 
く
り
 
話
を
 
聞
く
 
耳
を
 
持
て
な
 

い 時
代
で
す
 
か
ら
、
 
ひ
と
り
 
暮
ら
し
な
ら
、
 
な
お
さ
 

ir、 
話
し
て
 
おきたい、 

書
き
残
し
た
い
 
と
い
う
 

願
望
は
、
 
各
々
 
多
少
に
 
か
か
わ
ら
ず
 
持
っ
て
 
い
る
は
 

ず
で
す
。
 

ま
あ
、
 
文
才
に
 
優
れ
た
 
人
は
"
 
自
分
 史
"
 

を
ワ
 
ー 
プ
ロ
で
 
書
き
、
 
身
内
に
 
配
布
す
 
る
の
 
も
め
ず
 

ら
し
く
あ
り
ま
せ
ん
 

が
、
 
筆
の
 重
い
 人
に
 も
 バ
ソ
コ
 

ン
な
ら
 
、
オ
リ
ジ
ナ
ル
の
"
 
自
分
 史
 "
が
肇
 
に
 出
 

来
る
 
の
 だ
と
、
 
気
が
付
い
た
 
の
で
す
。
 

子 や 孫の MSX の 前に 座り、 テクニカル 
担 

当の 
子、 

孫の 
指導で〃 

自分 
史" 
、ノ 
豕族史 

"を、 

作って 

みません 

か？ 

と
り
あ
え
ず
、
 

グ
ラ
フ
 

ィ
ッ
 

ク
ツ
 

ー 
ル
と
 

マ
ウ
ス
 

で
、
 

デ
ィ
 

ス
プ
 

レ
ー
 

に
 

思
い
つ
く
 

ま
ま
こ
ろ
 

が
し
て
、
 

オ
リ
ジ
ナ
ル
の
 

絵
を
 

描
き
ま
す
。
 

昔
の
 

お
気
に
入
り
 

の
#
^
 

の
 

柄
と
 

か、
 

大
好
き
な
 

花
の
 

カ
ッ
ト
と
 

か
を
、
 

水
墨
画
 

風
、
 

切
り
 

絵
 

風、
 

エ
ッ
チ
ン
グ
 

風
に
 

で
も
。
 

ふ
っ
と
 

思
い
浮
か
ぶ
な
 

つ
か
し
い
 

当
時
の
 

衣
食
住
 

や
 

遊
び
の
 

こ
と
を
、
 

お
し
や
べ
 

り
し
な
が
ら
。
 

古
い
 

ア
 

ル
 

バ
ム
の
 

よ
う
な
 

自
然
 

画
 

も、
 

レ
ト
ロ
。
 

そ
の
 

絵
を
 

プ
リ
ン
ト
ア
ウ
ト
し
て
 

部
屋
に
 

飾
つ
 

た
り
、
 

カ
ー
 

ド
 

に
し
て
 

プ
レ
ゼ
ン
ト
し
て
も
、
 

い
い
で
す
 

ね
。
 

そ
の
 数
枚
の
 
絵
に
 
添
え
て
、
 

文、 
つ
け
 加
 

え、 
オ
リ
ジ
ナ
ル
の
 

絵
本
を
 
め
ざ
し
ま
す
 

。
ア
ニ
メ
 

の
 ほ
う
が
 
表
現
し
 
や
す
い
 
も
の
は
 
ア
ニ
メ
よ
 
し、 

も 

ち
 ろ
ん
 
#
 
の
 音
楽
の
 
B
G
M
 
が
 加
わ
る
 
と、 

音
の
 

出
る
^
!
^
 に
な
り
ま
す
。
 

ま
あ
、
 
効
果
音
は
 

子
に
 ま
 

か
せ
て
も
、
 

音
声
 
合
成
 
ソ
フ
ト
で
"
 

私
"
 
の
な
 
ま
り
 

あ
る
 
肉
声
は
 
D
A
T
A
 
に
し
て
 
ぜ
ひ
 
残
し
 
ま
し
よ
う
 

0 

と
に
か
く
、
 

お
と
な
 

ひ
と
り
で
は
 

出
来
つ
 

こ
な
い
 

の
で
、
 

子
と
の
 

コ
ミ
ュ
ニ
ケ
—
 

シ
 

ョ
ン
の
 

絶
好
の
 

機
 

会
を
 

と
ら
え
、
 

共
同
で
"
 

家
族
 

史
 

"
を
 

作
る
 

雰
囲
気
 

に
な
る
 

よ
う
に
し
た
い
 

も
の
で
す
。
 

各
 

家
®
 

で
の
 

作
 

品
を
、
 

パ
ソ
コ
ン
通
信
で
 

交
換
な
ん
 

て
し
た
ら
、
 

レ 

ベ
ル
 

ア
ッ
プ
 

も
 

望
め
ま
す
。
 

ホ
ー
 

ム 
コン
 

ピ 
ユ
ー
タ
 

ー 
と
し
て
、
 

M
 

S
X
 

は 
価
 

格
 

も 
手
ご
ろ
な
 

ので
、 

もつ
 

と：
 

す
べ
き
な
 

のに
、 

そ
の
 

ネ
ッ
ク
に
 

な
つ
て
 

い
る
の
は
 

母
親
の
、
 

M
S
X
 

は
フ
 

アミ
 

コ
ン
と
 

同
じ
 

ゲ
 

ー 
ム
機
 

と
し
て
し
 

か
と
ら
 

え
て
い
 

な
い
 

こ
と
 

だ
と
 

思
い
ま
す
。
 

そ
れ
に
 

加え
、 

ハし
 

ド
ウ
 

エア
、 

ソ
フ
ト
ウ
ェ
ア
 

両
面
の
 

マ 

ニ 
ュア
 

ル
の
 

不
親
切
 

さ 
(
子
供
は
 

字
が
 

読
め
な
く
て
 

も、
 

ク
リ
ア
 

ー 
で
き
る
 

咸 
览 

見を
 

持
つ
 

て
い
る
 

よ
う
で
 

すが
) 

も
あ
り
ま
す
。
 

パ
ソ
コ
ン
通
信
 

も、
 

地
方
で
 

も 

安
く
 

出
来
る
 

シ
ス
テ
ム
に
 

な
る
と
、
 

離
れ
て
 

暮
ら
す
 

家
族
と
 

も 
出
来
て
、
 

ひ
と
り
 

1 
台
 

時
代
に
 

突
入
す
 

る 

こ
と
 

、 r
 

し
よ
*
 

フ〇
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「ドラキュラ ム 1 ■グラディウス 2 ム rn スビ 

リット ム 「王家の 谷 •エル ギーザの 封印 j な 
どの 音楽を 手掛ける。 どちら かとい うと、 

作曲より も アレンジの ほうが 多い そうだ。 

「ガリ ウスの 迷宮 •魔 城 伝説 Dj、 「SD ス ナツ 

チャー J、 「グラディウス J シリーズ などの プ 
ログ ラムを ネ旦 当。 もちろん、 see を 演奏す る 

ブロ グラム も 手掛けて いる。 

今まで MIDI や FM 音源 ばかり 扱って きた 音楽の こころ。 

今回は ちょっと 趣向を 変えて、 SCC を 取り上げて みた。 

とにかく SCC を 搭載した コナミの ゲームは やたら 音が 
いい。 いったい SCC とは どんな 音源なん だろ 5 か 7 

SCC 開発 秘話な の だ 
今回は 神 戸に ある コナミ 本社に 

おじ ゃまして、 SCC について いろ 

いろ インタビューして みる ことに 

した。 お 話は、 開発 二 部の 上 原 さ 

んと春 木さん に お願いし たの だ。 

編集部 (以下 編） じ ゃ、 まず 最初 

は SCC 開発の き っかけ から 教えて 

ください。 

春 木 ファミコンの ディスク シス 

テムが 発売され たころ C86^2 

月） なんです けど、 あれって 音源が 

ついて るで しょ？  あれ 見て いい 

な 一って 思、 ったんで すよ。 MSX に 

も 欲しい な あ、 って 言い出し たの 

が きっかけで すね 0 

上 原 そうそう、 けっこう 前から 

音源を 作ろ うってい う 話は あった 

んだ よね 0 それで、 MSX と ァーケ 

- ドの 音楽 ス タツ フ で徐々 に 仕様 

を 決めて いって、 完成した のが 1 

年後の 「グラディウス 2  Jo 

編 どういう コンセプトで イ士 様を 

決めたん です か？ 

上 原 もちろん、 音の 数を 増やす 

つての が ありました。 それ も、 で 

き る だけ PSG と おな じ 仕様 だと 何 

かと 都合が いいので、 それ も 頭の 

中に ありまし たね 0 

春 木 だから、 SCC の 音程の デ ー 

夕は PSG と コンパチで、 データを 

共有す る ことができ るんで す。 

編 PSG が 同時に 3 音 鳴って、 そ 

れに SCC が 5 音 加わる わけです よ 

ね？ 実際の ゲームでは どういう 

ふう に 使い分けて いるんで すか？ 

上 原 そうだな あ、 ゲームに よつ 
て 違います が、 だいたい 効果音が 

PSG と SCC ひとつず つ、 ドラムが 

PSG ひとつ、 ベースに SCC ひとつ、 

あと メロ デイ ー関 係です か。 

編 ドラムは PSG だけ？  SCC 使 

わな いんです か？ 

春 木 そうなんです。 PSG つての 

が 案外 ドラム なんかの 音に 強い。 

|T 

j  _scc を 自分で 使うた めには、 この 「スナッチ ヤー I 專用 カートリッジ J が 必要 だ。 

編 へえ 一、 じ や、 曲の ほうは ど 

うやって 作って るんで すか？ 

上 原 まあ、 MIDI とか 使って 曲を 

作る 人が 半分で、 あとの 半分は 楽 

譜 なんかに 書いて、 それを 16 進数 

に 直し ながら 直接 デ ー タを 入力し 

てます ね 0 ほら、 ダンプって いっ 

て、 16 進数が ズラズ ラっ と 並んで 

いるの があります よね 0 あんな 画 

面で 曲を 作って ます。 

編 なんか 職人です ねえ。 

上 原 そっちの ほうがは るかに 効 

率が いいんで すよ。 

編 それは わかります けど、 5 ん 

7F、 B3 なんて やって るんで しよ？ 

やっぱりす ごいな あ。 

上 原 まあ、 みんな プロです から。 

春 木 ほんと かよ、 オイ （笑)。 

編 じ や、 ゲームの 曲を 作る とき 

にこれ だけは 気をつけ ている こと 
って あり ます？ 

あります。 それは、 アルの 

ものよ り もより リ アルな 音" です。 
ちょっ と 具体的に 説明す るのは 難 

しいんで すが …… 〇 

編 現実を 越えた、 ィ マジ ネー シ 

ヨ ンの 世界で よ り リアリティ ーの 
ある 音、 という 感じです か？ 

上 原 そんなと ころです。 

編 最近の 作品で これ だっ、 てい 
うの あり ます？ 

上 原 今回、 発売され たばかりの 
1 ■ソ リツ ド スネーク J です ね 0 あれ 

は けっこう 自信 持って ます。 

春 木 ぜひ 遊んで みて ください。 

編 ソリツ ド スネーク、 オス スメ 
というと ころで、 今日は どうも あ 

りが とうご ざいました。 

コナミの 『矩形 波 倶楽部』 ライブ 情報 
コナミの サウンド 関係の ス タツ 

フが 集まって 結成され た** 矩形 波 
倶楽部 J。 w コナミ レーベル ファ 
ンの 集い" と 題 5 たれた ライプが、 

行なわれ るの だ。 ライブ 演奏は も 

ち ろんだ けど、 卜 ー クシ ヨー やゲ 一厶 なんか も ある そろで、 コナミ 

フアンには こたえられない 内容。 

詳しい 内容は キング レコード (03- 945-21 22) の大槻 さんまで。 

8 月 23 日 （木） 大阪 千里 協栄 生命 ホール  12：  00 から 
8 月 24 日 （金） 名古屋 FLEX ホール  12：  00 から 
8 月 28 日 （火） 横 浜 西 公会堂  12:  00 から 

PSG  •  FM に 続く MSX の 第 3 の 音源 

ミの SCC にせ まる I し  A 

審 

開
発
 

二
部
 

S
D
 

主
任
 

上
 

原
和
彦
 

開
発
 

二
部
 

春
木
豊
 



MUSIC  NO  KOKORO 

_scc 技術 資料 
協力 コナミ (株) 

會 これが コナミから もらつ た see の 技術 資料 

だ。 なんか ペレストロイカな 感じ。 

コナミから 提供して もらった SCC 技術 資料を、 ここに 誌上 公開す る。 SCC には 音源 

としての 機能の ほかに、 最大 512 キロ バイ トの 闩 AM や SRAM を 管理す る 機能 も ある。 

ここ は 音楽 関係の ページな ので、 音源と しての 機能の 部分を 紹介す るぞ〇 

内部は 比較的 簡単な 設計に なって いる 
SCC を 使う 前に、 まず SCC カー 

トリ ッジの ある スロッ トを 選択し、 

900 0H から 97FFH までのい ずれ か 

の 番地に 3FH を 書き 込む 必要が あ 

る。 これで SCC の 部分に アクセス 

できるようになるの だ。 

SCC には ポー トが 5 つ あって、 

同時に 5 音 ま で 鳴 らす こと がで き 

る。 的に、 音程と 言 量と 音色 

を 指定した あと、 ポー ト イネ ーブ 

ルコント ロール レジスターに、 鳴 

ら したい ポー ト に 対応す る ビット 

を 1 に すれば 音が 鳴る 仕組み だ。 

SCC は FM 音源より も PSG に 近 

い 音源 0 音色は 32 バイ トの ウェー 

ブ メ  モリーと 呼ばれる データ を 指 

定 する だけ。 アタック、 ディ ケイ、 

リ リースなん てのは 存在し ない。 

また、 音程を 指定 するとき には、 

トーン ジヱネ レーター コン ト ロー 

ルレ ジス ターに 周波数 データ を設 

定す るが、 その データは PSG とま 

つたく 同じ もので いいの だ。 

今回の 言 己 事は、 ブロ グラムの 対] 

識 がな いと さっぱり わからな いだ 

ろうね 0 スペースの 都合で 樹 オデ 資 

料の 公開し かで き なかっ たけ ど、 

来月は だれに でも 扱える 形で SCC 

演奏 プロ グラムを 紹介で き ると 思 

う。 それまで 待って て ほしい。 

アン プリ チュー ド 

コン ト ロール レジスター 

各 ポー トで 設定され ている ウェ 

—ブ データの 振幅の 度合を、 0 か 

ら 15 までの 16 段階で 設定す る もの 

だ。 □で 振幅が 最も 小さくな り、 1 5 

で 振幅が 最大になる。 

R10 から 闩 14 までの 下位 4 ビッ 

卜を 使って 設定す る。 ボー ト 1 が 

R10、 ポー ト 2 が FM〗 といろ/ 3、 ろ 
に 対応して いる ぞ。 まあ、 簡単に 

言つ ちゃうと、 PSG の "指定 
のよ ラな ものと 思えば いい。 

rio  I 、、、 、 3l el il oV ポ-卜 i の 振幅 レベル 

Rll |"3  |"2  |"l 「0"h —  ポート 2 の 振幅 レベル 
R12 1 1 3 1 g  I 1 1 0 1— ポー ト; 3 の 振幅 レベル 

R13 1 〜〜 へ' 〜〜 3l g"M1 0>- ポー ト 4 の 振幅 レベル 

闩 14  I 〜 3」 2」 1」 0>- ポー ト 5 の 振幅 レベル 

ポ ー ト イネ ー ブル 

コン ト ロ ー ル レジスタ _ 

各 ポー トから 音を 出す かどろ か 

の 指定は、 この レジスター で 行な 
うように なって いる。 

R  15!  7  T  6]  51 4  |"3  1~2  1~1 

下の 図の よ 5 に、 各 ポー トに 対 
応 する ビッ トを 1 にす ると 音が 出 

る。 逆に 0 にす ると、 その ポー ト か 
らは 音が 出て こない わけ だ。 また、 

R0 から 闩〗 5 までは 書き込み 専用 

なので 注意し よろ。 

0  ] — ポート 1 (0=ON  l=OFF) 
- ポート 2(0=ON  1 =OFF) 

- ポー ト 3(0=ON  1=OFF) 

- ポー ト 4(0=ON  1 =OFF) 

- ポート 5(0=ON  l=OFF) 

表 1 see メモリーマップ 

•ウェーブ メモリー WM0 . 9800H  〜 981FH 

WM1 . 9820H  〜昍 3FH 

WM2 . 9840H  〜 985FH 

WM3 . 9860H  〜 987FH 

•アン プリ チュー ド 

コン ト ロール レジスター 
R10  . 988AH 
R11 . 988 巳  H 

R12 . 9 昍  CH 

R13  . 988DH 

R14  . 988EH 

ウエーブ メモ リー 
各 ポー トの 音色 データ (右 図を 

参照 一日 ビッ トの 音の 振幅 データ 
が 32 個 並ぶ) は、 それぞれ WM0 か 

ら WM3 に 設定す る。 ただし、 ポー 
卜 4 と ポー ト 5 は WM3 を 共有し 

ている ので 注意が 必要 だ。 

•ト ーン ジェネレーター 

コン ト ロール レジスター 
R0  . 9880H 
闩1 . 9881 H 

R2  . 9882H 
R3 . 9883H 
R4 . 9884H 

R5  . 9885H 

R6  . 9886H 

R7  . 9887H 
R8 . 昍昍 H 

R9  . 9889H 

•ポ ー トイ ネーブル 

コン ト ロ ー ル レジスタ ー 
R15  . 988FH 

卜ー ンソ エネ レー ター 

コント ロ ー ノレ レジスタ ー 
各 ポー ト で 発音させる 音の 音程 

を 決める。 デー タは PSG とまつ 

たく 同じ だ。 ポー ト 1 の 場合は 下 

の 例の よ ラに、 下位 日ビツ トを R 

0、 上位 4 ビツ トを 闩 1 で 指定す 

•ポー ト 1 の 場合 

る。 ポー ト 2 以降 も 同様に、 下位 日 

ビットを R2、 上位 4 ビットを R 

3、 という ふうに 指定して ゆく。 

設定で きる データの 範囲は、 16 

から 4095 まで。 つまり、 オク ター 

プ 1 の C (ド） から オクターブ 8 の 
A  (ラ） ま での 音を 発音させる こと 
がで 吉る わけ だ。 

R1 |  4 ビツト 1  4 ビツト 
R0 4 ビット 4 ビット 

、、、、 

周波数 (12 ビッ ト） 11110  9 
8 7 6  5 4 3 8 1 0 

来月 号に 期待せ よ!！ 

今、 M マガでは PSG、 FM、 

SCC すべてに 対応した 音楽 演 

奏 プログラムを 制作 中 だ。 プロ 

グラムが わからない 人 も 簡単に 

扱える ような エディ ター も 用意 

する つもり だし、 自作の ゲーム 
の 巳 GM として 鳴らす こと もで 

きる、 けつ こ 5 すごい ものが で 

$ あがり そろな の だ。 たぶん、 

来月 あたりに 紹介で きる と 思 ラ 

ので、 それまで 首を長くして 待 

つていて ほしい。 
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▼先 

MIDI サウ ルス』 の 通信 モー ドで 遊ぼう せ!! 
日月 20 日 発売 予定の 日 IT2 の 『IVHDI サウ ルス』。 MOK 

ン ター フェース としての 機能 以外に も、 通信 端末と して 
の 機能 も 用意され ている ので、 今月は これを 詳しく 解析 

してい ころと 思ろ。 わりと 簡単なん だ そ'。 

まず、 お知らせから。 MIDI サウ 

ルスと 音源が セッ ト 販売され るの 

は 知っている だろう。 その 名前が 

「ナイス ミ ディパック  MIDIRAj 

に 決まった。 A セットが カシオの 

CSM-1 で、 4 万 7500円 [税別]。 B 

セット が 河 合 楽器の Phm で、 5 万 

2000円 [税別]。 C セッ トが ローラ 

ン ドの CM32-L で、 8 万 8800円 [税 

別] だ。 

それから、 MIDI サウ ルスが 使用 

する ポー トの アドレスが 若干、 変 

更 された。 ポー ト A コマンド (AC) 

が 71H、 ポー ト A データ (AD) が 70 

H、 ポー ト B コマン ド (BC) が 73H、 

ポー ト B データ (BD) が 72H という 

ように 変更して おいて ほしい。 

じ ゃ、 通信 モードの 話に 移ろう。 

送信 側、 受信側 両方と も、 まず、 

ハー ドウ エアの イニシャライズを 

簡単な 通信 プログラムを 作って みたの だ 

♦適当な 文字を 入力して リ ターン キーを 

押してみ る。 漢字 モードで も オーケー だ。 

會 すると、 送信 側で 入力した 文字が 次々 

と 画面に 表示され る。 なんか スゴ イぜ。 

して おく 必要が ある。 リス ト①の 

120、 130、 140 行が それ だ。 その あ 

と、 送信 側は ポー ト B コマンド 
(BC) に 0FH を 出力し、 _ インタ 
_ フエ ー スの コマン ド 34H を 送る。 

具体的には、 リス ト①の 19(W〒 のよ 

うに やって ほしい。 

受信側 も 同じように ポー ト B コ 
マン ド (BC) に 4FH を 出力し （リス 

卜②の 160S)、 コマンドの 35H を 

送る （同じく 165^)。 これで 初期 

設定は 終わり だ。 

データを 送る ときは、 リス ト① 

の 220H1 のように する。 データは 

麵會ま ず MIDI サウ ルスを ふたつ 用意し、 

WUlT と' を ケーブルで つなぐ。 MSX に 

差して BASIC の モードに なったら、 下の ブ 
ログ ラムを 実行 させて みよう。 

0 力、 ら F7H ま での 値し 力、 送れない 
ので 注意が 必要 だ。 

データを 受け取る ときは、 リス 

卜②の 17W ラの ようにす る。 デ ー 
夕が 送られて いないと きに 受け取 

った 場合は、 その データは でたら 
めな fit なので 気をつけよう。 

これ だけ だ。 簡単で しょ？ そ 

うで もない？ とにかく 下の リス 

卜 を 打ち込んで 実行 させて みよう。 

いかにも コンピュータ ーで 通信し 

てる 感じで、 なかなか いい。 この 

プログラムを 改良して、 対戦 ゲー 
厶 なんか 作って みたら どう かな？ 

リス ト① 送信 側 プログラム 
100  DEFINTA-Z 
1 10  AC=&H 71 : AD=&H70:BC=&H73:BD=&H 72 
120  OUT  AC,  &HCF:0UT  AC,  &HC0:OUT  AC,  &H7 

130  OUT  BC,  &HF  :0UT  BC,  &H7 

140  FOR  1=0  TO  500: NEXT  I  :0UT  AD,  &H8 

150  *  - 

160  A$ 二，".： INPUT  A$ 

170  IF  A$ 二"，， THEN  160 
180  L  =  LEN  (A$)  :0UT  BC, 15 
190  GOSUB  270: OUT  AD,  &H34:G0SUB  290 

200  FOR  N=1  TO  L 

210  P=ASC  (MID$  (AS,  N, 1)) 
220  GOSUB  270: OUT  BD,  P  : GOSUB  290: NEXT 

230  GOSUB  270: OUT  BD,  0  : GOSUB  290 

240  GOTO 160 

250  • - 
260  1=  (INP  (AD)  AND  &HC0)  :  RETURN 

270  GOSUB  250: IF  1=0  THEN  270 
280  OUT  AD,  0:  RETURN 

290  GOSUB  250: IF  I<>0  THEN  290 
300  OUT  AD,  8: RETURN 

リス ト② 受信側 プログラム 

100  DEFINTA-Z 1 10  AC=&H71 : AD=&H70:BC=&H73:BD=&H 72 
120  OUT  AC,  &HCF:0UT  AC,  &HC0:OUT  AC,  &H7 

130  OUT  BC,  &HF  :0UT  BC,  &H7 

140F0R  1=0  TO  500: NEXT  I  :0UT  AD,  &H8 

150  • - 160  OUT  BC,  &H4F 
165  GOSUB  240: OUT  AD,  &H35: GOSUB  260 

170  GOSUB  240:P=INP  (BD)  : GOSUB  260 
180  IF  P>31  AND  P<254  THEN  ELSE  170 
185  A$=CHR$  (P) 

190  GOSUB  240:P=INP  (BD)  : GOSUB  260 

200  IF  P<>0  THEN  A$=A$+CHR$  (P)  : GOTO 190 
210  PRINTA$:GOTO 160 

220  • - 230  1=  (INP  (AD)  AND  &HC0)  :  RETURN 

240  GOSUB  230: IF  1=0  THEN  240 
250  OUT  AD,  0: RETURN 

260  GOSUB  230: IF  I<>0  THEN  260 

270  OUT  AD,  8: RETURN 
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MUSIC  NO  KOKORO 

◎才1 j ジナル 部門 ◎現代 音楽 部門 

◎ゲーム ミュージック 部門 

こころの コン テス トでは みなさんの 作つ 

た 曲 (MIDI も 含む) を 募集して います。 

住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 そして 部 

門 名を 書いて、 送って きて ください。 

あて 先〒】 〇7_24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 1 ■こころの コン テス ト j 係 

ゲーム ミュージック 部門 

ワンダラー ズ フロム イ-ス 
- 貿易の 町 レドモン ト - 

® 屬疆 / 國塵 喳
 窗  cm は M2 ペ-

ジ) 

ス ネアの 音が 他の 作品と 違って いて おもしろい。 

普通は パ シツ、 という 感じで 八 デに 入る のに、 

タツ、 タツ、 と 軽く 入る ところが なんとも カツ 

コ イイの だ。 そのほかの 部分は 普通なん だけど、 

ス ネアの 音色は ほんと に 感心して しまった。 

才 U ジナル 部門 

CHATTER 

(リス トは143 ページ 〉 

今月 紹介す る 唯一の オリジナル 作品。 リズム パ 
_ 卜が 軽い ノリで、 聴い てても なかなか 飽きな 
いの だ。 この 曲は 人に よって 好き嫌いが はげし 

いみたい で、 聴いても フー ン、 で 終わっ ち や ラ 
人 かけっこ 5 いる。 いい 曲 だと 思ろ けどな あ。 

こころの コン テス ト 

▼ 今月の 優秀 作品 (n) 
今月は イース 大会を やって みる ことにした。 リ 

スト ページの ほう も 破格の 4 ページを 獲得した 
ので、 ぜひ リス トを 打ち込んで 聴いて みてくれ。 

コンテストの 賞品は これ！ 

とうとう 「第 2 回 こころの コン 

テス ト」 の 賞品が 決定され た。 右に 

ある 写真の、 オーデ イオ テク ニ カ 

の ミキサー とへ ッ ド ホン アンプが 

それ。 毎月 掲載して いる 作品には、 

5000円 分の 図書券 を それ ぞれ贈 

つてい るんだ けど、 それ以^ K こ、 

10 月末 日の 消印までに 送られて 

き た 作品の 中から 最も 優秀な 作品 

ひとつを 選び、 この セットを 贈る 

ことに なった わけた、 

いちおう、 賞品の 説明を して お 

くね。 AT-MX30 は いわゆる ミ キサ 

一。 複数の 音楽 ソースを 重ねて 録 

音す る ことができ るので、 オリ ジ 

ナルの テープを 作る ときに あると 

便利な もの だ。 いっぽう AT-HA50 

の ほうは、 同時に 4 つの ヘッド ホ 

ン をつな ぐ こと がで き る ちょっと 

変わった アンプ だ。 同時に 4 本の 

へ、、 j ド ホンを 接続で きる のは もち 

ろん、 それぞれ 別々 の 音楽 ソース 
を 選んで 聴く こと もで きる し、 音 

オーデ イオ テク ニ カ 

AT-MX30  E 万 7000円 [税別] 

量 も 別々 にす る ことができる。 住 

宅 事情で 大きな 音を 出せない とき 
に 威力を 発揮し そうだ。 

二  '二 % 

AT-HA50  3 万 4800円 [税別] 

ゲーム ミュージック 部門 

イース I 
—TO  MAKE  THE  END  BATTLE— 

疆 猿®/ 级 置-® 
 (リス ト圆 ペ-ジ） 

イース 大会の ト ップを 飾る のは、 久富 クンの イ 

ース n、 オープニングの 曲 だ。 けっ ころ 荒削り 
な アレンジ だけど、 ノリが いいし、 音色 も 八 デ 

で イース っぽい、 といろ 感じ だ。 曲の テンポを 
原曲よりも 速く している ところが また イイ。 

イーフ -OPEN  YOUR  HEART- 

圈 題醒/11塵舀= .(リストは 140 ページ) 

個人的に この 曲が 好きな ので 載せて しまった。 

オーソドックスに アレンジして いるので 安心し 
て 聴ける、 とい 5 ところ も 採用され た 理由 だ。 

また、 エコー がか かってい るんだ けど、 それ も 
ホ ド ホ ドで、 聴いて いてく ど < な いの だ。 

イース — FEENA— 

(リストは vn ページ） 

’90 年 5 月 号で 掲載した ことの ある PAM クンの 

作品。 送って くれる 作品は スローな ものが 多く、 
この 曲 も その ひとつ だ。 手の込んだ 曲の 作り方 

をす るので、 わりと いい 曲が 多い。 もっと、 い 

ろい ろな ジャンルの 曲を 送って ほしい。 

ゲーム ミュージック 部門 

ワンダ ラ _ズ フロム イ-ス  ワンダ ラ- ズ フロム イ-ス 
- 予感 • ステ イクス - 

03 廳® /游= 级  
⑴ス b は mi ペ-ジ) 

- 予感 • ステ イクス - 

謂 塵 画/ r 堂 回 舀 S  (リストは M1 ペ-ジ) 

イース -SEE  YOU  AGAIN- 

¥_疆 /蟁疆 
(リストは M2 ページ） 

この 曲は 物凄い アレンジを している。 なぜ こん 

なに 不協和音が あるんだ 7 なんか 聴いて ると 

歯が 痛くなる。 も 5 狂気の 沙汰と しか 思えない 

よ 5 な アレンジ だ。 徹底的に 不協和音の 嵐。 そ 

の パワーに 圧倒され て 掲載して しまった。 

うって 変わって こちらは ごく 普通。 音色 自体は 

似た 感じの ものを 使って いるが、 不協和音 はい 

っ さいなし。 忠実に 再現して いる。 なかなかい 

いんだけ ど、 左の 林 クンの 作品と 聞き 比べる と、 

なんとなく パワーの 差を 感じて しまろ な あ。 

メロディー ラインの 音色が いいです。 FM 音源 
と PSG の パランス も 結構 5 まく いって るん じ 

ゃない かな 7 ちょっと テンポが 速す ぎる のが 

気になる けど、 この 曲 以外の 作品 も イイ 出来 だ 

っ たので 思わず 採用 して しまったの だ。 

み
ん
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新 編集 チョ 日本 全国 ひとり 旅！ 

或 穴 §1 日記 別 I 

夏と いえば 休み。 休みと なれば、 

遠くへ 行きたい。 なかなか 休みを 

とれない から、 仕事で 遠くへ 行く 

ない、 といろ わけで、 遠くへ 

行 ころと 思った の だが、 そ 5 はい 
いのだった。 

という わけで、 東京 および その 

周辺の ソフ ト ハウスの 取材に でか 

けた わけなの だか  \ もちろん その 

すべて を この 2 ページ に 載せる こ 

とはで きない。 なにしろ、 東京に 

はソフ ト ハウスが いっぱい あるか 

ら ねえ。 とりあえず、 今回 紹介す 

るのは、 8 月から 9 月に かけて 待 

望の 新作を リリース する 3 社 だ 0 

シミ ュ レー シヨ ン といえば ココ、 

といった 感じの 光栄 0  MSX オリ ジ 

ナルの ゲーム & ツールで 気を はく 

BIT2。 大作 ロール プレイン グ ゲー 

ムの 新作 登場、 の 日本 フ アル コム。 

以上 3 社が 今回 紹介す る ソフト ハ 

ウスな の だ。 それ それ 話題の _ 

が 待って いるので、 ちよこっ とそ 

の 紹介 もす る ことにしよう。 

さて、 それでは まず 横 浜 市日 吉 

へと 向かって みよう。 

獗蟓 大鹹黐 敛 光栄 M  8 1 
シミ ュ レー ショ ンゲ ー厶 といえ 

ば、 現代 戦は 「大戦 略 」 の システム 

ソフト、 歴史 ものは 光栄、 という 

のが、 まあ おおかたの 意識だろう。 

もっとも、 最近では システム ソフ 

卜 が 「大 卜統 — 」 といった 戦国 もの 

を 出して いたりす る 力 <、 イメージ 

としては、 間違って はいない だろ 

1〇 

で、 その 歴史 シミュレーション 

の 雄、 光栄の 扉を 叩いた ので ある。 

通された 応接室には、 あの 怖い顔 

をした 生 頼 範義の イラスト •ボス 
夕一 か V マーンと 貼って あった の だ 
った〇 

今回 お 話を うかがった のは、 専 

務の襟 川さん と マーケティング 室 
の 松 井さん 0 

さっそく 襟 J 1 1 さ んに 、今後の MSX 

についての 取り組み 方を きいて み 

た。 

「どの 榜 種に も 負けない よう に 万 

全の スタッフ 体制 を 整えて います。 

ファ ンの 方の 熱い ご 支持を 裏切ら 

ないよう にしたいです からね」 

その後を 松 井さん がう ける。 

「移® というより は MSX ならでは 

の オリ ジナルの 良さ を 持って いる 

ように、 つくって いくつ もりです j 

これは、 たのもしい 言葉 だ。 で 

は、 次回 作は いったい いつ 出る の 

かとい う と、 なんと 9 月に 「大 航海 

時代」 が 出 ると いう。 新銳 プロ デュ 
—サ ー、 フク ザ ワ • エ イジに よる 

ロマ ン あふれる 冒険 ゲ ー ム をもう 

す ぐ プレーで き るよう になる の だ。 

これ ま での 光栄の ゲームは 純然 

たる シミ ユ レー シヨ ン ゲーム だっ 
たが、 これは RPG の 要素を 加えた 

もので、 じつに 新鮮な ものに なっ 
ている、 という。 

光^ ファン ならず とも 期待して 
いいのではないだろう か。 

その 次は ま だ 決 まって いないよ 

う だが、 きっと 「ラ ン ペル ー ル」 が 
出る のではないだろう か。 

松 井さん によると、 歴史 ファン 

から、 「この 時代を 作って くれ」 と 

いうよう な リク エス トが 数多く 寄 

せられて いる、 という。 かくいう ぼ 

くも、 南: 1 匕 朝なん ていいん じ ゃな 

いです か、 と 思 力 ず 言って しまつ 

. •  M  1  置 Feb,  a  .  • こ こ ニー， ここ ノノ ノン- - - 二 rp 

謂，: 

rarryrT— 

國 

■ 
T' ： 

♦これが、 期待の 新作 「大 航海 時代 J の 画 
面 だ。 なかなか おもしろ そうな 感じ。 

♦左が 襟 川さん、 右に いるの が 松 井さん 

だ。 熱い 意気 ごみを 語って くれた ぞ。 

たくらい なの だ （この リクエスト 
はかな えられない みたい)。 

とにかく、 今後の 期待 十分と い 

うわけ で、 うれしい ではない か。 

さて、 次に 向かった のは、 渋 谷 

区 千駄ヶ 谷に ある BIT2。 ゲームと ツールの 両方で がんば 

つてい る、 期待の ソフト ハウス だ。 

どのよう な 新作が 準備され ている 
の 力、、 ワク ワクして くる そ； > 

さて、 行く か。 
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ゲ=ム と， =j) レ⑩國 富で 舒/% IIM)  BIT2M  S 
てな わけで やってきた そ、 

BIT2 は、 いまではめ ずらしい、 

MSX オリ ジナルの ゲームを 作って 

いる ソフ ト ハウスの ひとつた、 

ング ゲームと して 話題に なった 

r ファ ミクル. パロ デイ ック j の 第 

2 作 だ。 8 月 10 日 発売 予定と いう 

から、 もうす ぐ 楽しめる という わ 

けだ。 これは ヤ リツな 感じ。 

ぼく の 趣味で 話を させても らう 

と、 シュー テ イング ゲームが なに 

より も 好き なので、 あり がたい か 

ぎり だ。 

ツールの ほう も、 rMIDI サウ ル 

ス』 が 発売され たばかり、 と ノリに 
ノッ てる 会社な の だ。 

おっと、 こういった 話を してく 

れた 方々 を 紹介す るの を 忘れて い 

た。 社長の 栗 林さん と 開発 企画課 

の 新 城さん の お ふたり だ。 

さて、 ノッ てる BIT2 の 次なる 新 

作は なんな のだろう か。 栗 林さん 
にきいて みよう。 

「いま 企画して いるのは 「逐電 屋 

藤兵衛 j の 2 作め です。 最初は アド 

ベンチャーでした けど、 今度は 

RPG を 考えて います。 なんか 「ス 

ナッ チャー j みた いな 流れです け 

ど、 偶然なん です よ」 

♦左の 長髪の 人が 新 城さん、 右が 栗 林 さ 

ん だ。 お 忙しい ところ、 失礼しました。 

カンジ ンの 発売 時期に 関しては、 

まだ 未定 というわけだが、 藤兵衛 

の フアンは 首を 長く して 待って い 

て 損は ない はず だ。 

音楽 モノを はじめと した ツール 
の ほう も、 MSX の アプリ ケー シヨ 
ンを 出す 会社が ほかに あま りない 

という こと も あって、 これから も 

力を いれて いく、 という こと だ。 

なんとも 頼もしくて、 うれしくな 
ってし まう そ； 》 

r ド， ス レ® 最 if 修 縠謦， t<i) 日本 ファルコ ム Mi 1 
今月 最後の 訪問 先は 立; 1 1 市に あ 

る 日本 ファルコ ム だ。 ファルコ 厶 

といったら ドラス レ、 ドラス レと 

いったら フ ァル コムと、 そんな こ 

と 言わ なくたって わかる よね 〇で 

も、 (无く は 以前に 「ドラゴン スレイ 

ヤー」 の ゲーム ブック、 『ザナ ド 

ゥ J の データ ブッ ク といった もの 

を 作った ことがあり、 そういう 感 

慨 がつ いわいて くるの だ。 

會 右が 井上さん、 左が 加 藤さん だ。 木屋さ 

んが 加わる と 最強の ト リオと なる の だ。 

久しぶり の 訪問 となる 日本 ファ 

ル コムでは、 社長の 加 藤さん と 部 

長の 井上さん という 名 コンビが 迎 

えて くれた。 いや あ、 お懐かし い 

(とこれ は ぼくの 気持ち）。 

そして、 新作 ソフ ト も (まくを 待 

っていた のであった。 もちろん、 

その 新作とは 『ドラゴン ス レイヤ 

一英 雄 伝説 J のこと 0 

すでに こ の ゲームに 関しては、 

ニュー. ソフ トな どの コーナーで 

紹介して いるので、 多くは 語らな 

い。 しかし、 全国の 日本 ファルコ 

ム •ファ ン 待望の 作品で ある こと 

は 間違いないだろう。 

旧知の 加 藤さん は、 MSX 、 ある 

いは MSX マガジンに ついて、 多く 

の 意見を 語って くれた。 この 小さ 

な スペースに 書ける よう な 内容で 

はない ので、 これから 作って いく 

M マガの 誌面を 見て もらう ことで、 

加 藤さん には 納得 しても らおう。 

まだ、 次の 作品に ついては 語る 時 

期では ない けれど、 必ず MSXKS も 

だします よ、 という 言葉を 読者に 

伝える だけにして おこう。 

さて 旅を 続ける ことにしよう 力、。 

sur, 次回は ど cru よ ラ か 9 いづ <  > 
ウ ハウハ. ソフ ト ハウス 日記， 90  71 



おおまかな シナリオが 決定 0 プログラム I コ) 、かる ぞ 

南 青山 グ プロ 3 エクト 

年内 発売を 目指す、 BABY’S の オリジナル RPG の 全 

貌が 見えて きた。 JURI を はじめと する BABY’S のメ 
ン バーと、 ゲー 厶ブ ロジェ ク トの スタッフが 打ち合わせ 
を 重ね、 基本と なる シナリオが かたまって きたの だ。 

M マガ 6 月 号の チヤ ッ ト DE デ 

—卜 .番外 編で、 BABY’S の JURI が 

たった一 言、、 RPG を 作り たい！〃  と 
いった だけな のに、 ガス コン 金 矢 

を はじめと する M マ ガ 編集部は、 

ついつ い マジに なって しまった。 

で、 またたく 間に 結成され たのが、 

南 青山 ゲーム プロジェクト。 これ 

力缴え て 3 回目 の 記事になる。 

、'せっかく 作るなら、 オリジナル 
RPGo 誰が 遊んでも 十分 楽しめる 

だけの レベルを 持った 作品を！" 
という 基本コンセプトの もと、 み 

ん なで ワイ ワイ やって いる わけ だ。 

もちろん、 その 中心と なる 存在は 

BABY’S の 3 人 さらにい うなら、 

いいだしっぺの 儿 IRI である。 彼女 

の ゲーム 作り の 夢を 実現させる た 

めに、 南 青山 ゲーム プロジェクト 

は 存在して いるの だ。 

前回までに 決まった ことを 復習 

すると、 ゲームの ジャンルは 爽快 

感 あふれる アクション RPG タイプ。 

「イース I  j の 操作 性の よ さと、 「ゼ 

ル ダの 伝説 （フ アミコ ン） j の スト 

— リーと アクションの 絡み ぐあい。 

それに加えて 「ダン ジョン マスタ 

— (X68000 ほか） j の パズル っぽい 

仕掛けを 合わせ 持った、 贅沢な ゲ 

ームを 目指して いる。 

主人公は JURI。 でも、 MITSUI 

T0MCX7)、 BABY’S の 残りの メンバ 

一 3、 たり も、 もちろん ケ# ー ムに登 
場す る。 そして、 3 人 すべてを 操 

作で きる よう な ゲーム システムを 

考案 中 なの だ …… というと ころで 會 イメージ イ ラス トを 前に 打ち合わせる BABY’S の 3 人。 ゲームの 完成が 待ち遠し いね。 

今月の 本題。 ゲームの シナリオを 

紹介す るね 0 
ストーリーは、 大 がかり な コン 

サ ー ト を 間近に 控えた ある 日。 深 

夜まで およぶ、 スタジオでの リハ 

ー サルを 終えた BABY’S の 3 人が、 
ェ レ ベータ ーに 乗り 込む ところ か 

ら はじまる • 〇 「お疲れさ ま〜」 

「さ 一、 家に 帰って お フロ 入って 

寝よう っ と。 明日 も 早い ぞ」 
「TOMO、 1 階 押してね」 

「コン サー トまで あと 少し か あ」 

「ねえ、 JURI  ! この エレ ベータ 
一 おかしい よ！ 1 階を 過ぎて る 

のに 止まらない」 

「ええっ、 だって、 この ビルに 地 

下は ない ハズ よ」 

「そんな こと いったって、 止まら 

ない の。 なんか、 私たち、 落ちて 

るみたい …… 〇 ダ メー！」 

どれ だけの 時間 力^ し たの か、 

JURI が 気づく と、 あたりは 一面の 

闇。 さっきまで 一緒だった MITSU 
と T0MCk7) 姿 もない 。と、 そこに 何 

者 かの 足音が 近づいて きた …… 〇 

とま あ、 ここまで が ケ^- ムの才 
ープ ニン グ。 雰囲気は わかっても 

♦  3 人の キャラクターの 移動 部分を プロ 
グラムして みた。 おもしろい 動きを する。 

らえ たかな。 BABY’S を 主人公に 

した RPG は、 3 人が エレべー ター で 連れ去られた 地下 世界を 舞台に 

進んで いく。 この あとは いよいよ、 

JURI が 仲間の MITSU と TOMO を 捜 

し 出す 戦いに、 そして 地上へ 戻る 

道を 探す 旅に 出る わけ だ。 

現在のところ 予定して いる ステ 
—ジ は、'、 戻らず の 塔〃、 冰 の 塔' 

、'世界 桔 T、 、、採掘 所' 、、暗黒 城/, の 

5 つ。 さらに、 スト ー リーとは 直 

接 関係の ない、 パズル ステージ も 
入る かも しれない。 

各 ステージは いくつかの 画面で 

構成され それぞれ ひとつの 画面 

を クリアー すると 次へ 進む、 いわ 

ゆる 面 クリアー タイプ。 ト ラップ 

が あ っ たりと いった、 イ士 掛けに も 

凝りたい。 もちろん 戦闘な どは、 



BABYS  を  CATCH  UP! 

すべて リアルタイムでの 操作。 ア 

クシ ヨン RPG ならでは だ。 

ステージの 最後には、 当然の こ 

とながら ボス キャラが 登場。 そし 

て、 ステージの 間を 結ぶ ものと し 

ては、 ビジュアル シーンが 展開 さ 

れる ことになる。 

これは、 プレ ー ヤ ー が 何もし な 

あびて、 ガス コン 金 矢の オ デコ も 
いつも 以上に テ カツ ていた ぞ。 

今回 は 関東 地方 だ けの 番組 だつ 

たけ ど、 ゲームが 完成した あかつ 
きには、 ぜひとも 全国 ネツ トの 番 

組で 紹介され たいね。 なにしろ、 

いまや 南 青山 ゲー 厶プ ロジェ クト 
は、 放送 業界から も 注目され てい 
るの だもの。 

M マガの 読者層を 考える と、 実 

際に 番組を 観た 人は 少ない と 思 5 
けど、 7 月 11 日の 深夜に 放映され 

々wCatchup〃  といろ 番組で、 

南 青山 ゲー 厶プ ロジェ ク トの 話題 
が 取り上げられ たの だ。 

これは、 関東 地方 だけ (T 巳 S テ 

レビ) で 放映され ている、 丸 井 提供 

の 若者 向け 情報 番組。 アイドルを 

売り出す 方法と して、 雑 

誌と タイアップして パソ 

コン ゲームを 作って いる 

のが おもしろ いと、 取材 

されて しまったの だ。 

そのと 吉 のよ 5 すが 右 

の 写真。 巳 A 巳 Y’S を 中 
心に、 ゲーム プ ロジェ ク 
卜の スタッフが、 何やら 

真剣に 打ち合わせて いる。 

テレビ カメ ラの ライ トを 會 ものものし い 機材 とと も に 取材班が き たの だ。 

ゲー厶 全体の シナリオが 固まって きたと 

ころで、 それぞれの ステージの イメージ イ 
ラス トを 描いて みた ぞ。 舞台と なる のはす 

ベて 地下 世 舞。 この 中を、 パラパラ になっ 

た MITSU と TOMO を もとめ、 JURI が 
旅して まわる の だ。 そして、 3 人 そろって 
地上へ と 戻る 道は 見つかる の だろ ラ か。 

戻らず の 塔 

いで も、 画面が 進み ストーリーが 
語られる 部分。 地下 世界の 秘密 や 

JURI たち 3 人力 S1 れ てこ ら れた理 

由 も、 次第に 明かされ ていく わけ 

だ。 アニメーション 的な 効果 も ふ 

ん だんに 取り 入れる 予定な ので、 

其 所 寺して もらって いい。 

といった 感じで、 南 青山 ゲーム 
プ ロジェ ク トは、 着々 と 進行 中。 

どう にか 年内には 発売に こ ぎつ け 

たいと スタッフ ー同 頑張って いる 

の だ。 なんと、 プログラム 開発に 

は、 「Dante 」 の そら ま めだけ では 

なく、 「吉田 コンツェルン」 の吉田 

哲 馬まで 参加。 M マガの 入れ込み 

ようが わか るって もんだ ね 0 

そうそう、 来月 号 あたりでは、 

ゲームに 使う BGM の 作曲を、 読者 

のみん なに も 手伝っ て もらう かも 

しれない。 かっこいい オリジナル 

曲を、 いまから 用意して おこ- 

-つ。 



木 原美智 子の 

乎 や 9 卜01 
新生 チ ヤツ ト DE デ ー トの 2 回目の ケス トは、 仁 藤 優 子さん。 
歌 や CM、 テレビ ドラマで 活躍す る 優 子さん の 素顔に、 美智 

子ち やん がせ まるの だ。 さて、 どんな 話が 展開して いくの か 

な。 じっくりと ふたりの ホン ネを 聞いて みる ことにしよう。 

[みちこ] 突然なん です けど、 仁 

藤さん はい ままで 出した シングル 

中で、 どれが 一番 好きです か？ 

[ゆうこ] そうです ね k 物 、らの 
Summer  Time」 かな。 

[みちこ] どういった ところ 力< 好 
きなんで しょう。 

[ゆうこ] う 一ん、 歌って いると 
きには そんなに 感じな かったん だ 

けど、 その 曲が 出て いま 2 年た っ 

たの かな、 それく らい たって あら 

ためて 聞いて みると、 すごく さわ 

やかな 曲で、 いいんで すよ。 

[みちこ] 私、 仁 藤さん の CD とか 

全部 持って いるんで すよ。 

[ゆうこ] あり や、 まあ、 ど 一 も。 

[みちこ] だから、 いま スゴ く緊 

張 しちゃって。 ちよう ど 仁 藤さん 

が デビューした 時期に、 私は スカ 

ウ トされたん です よ。 

[ゆうこ] え一、 そうなんで すか。 

[みちこ] だ 力、 ら そのころ デビ ュ 
一した 人たち には、 すごく 親近感 

が あるんで す。 

[ゆうこ] ども。 

[みちこ] お 仕事の 話は、 ちよっ 

と 置い といて、 好きな 男性の タイ 

プを 聞いて みたいで すね 0 

[ゆうこ] (キッ パリ） 男らしい 人 0 

[みちこ] じ ゃ、 キ ライな タイプ 
の 男の人は？ 

[ゆうこ] 不潔で ナヨ ナヨして る 

S 客 さま… 
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003-490-2205 

PROFILE 

問い合わせ先 

9 仁 藤 優 子さん 

人 かな-。 男性と いえば、 よく 冗談 
で'' 男〃 が 欲しい！ とか 言った 

り してたん だけどね 一、 ふ ふ ふ。 

[みちこ] あはは は。 じ や、 好き. 

な 女 1 生の タイプは？ 

[ゆうこ] 見た目は すごく 男の子 

っぽ いんだけ ど、 じつは とっても 

女の子ら しい 人 0 

[みちこ] キ ライな 女性は？ 

[ゆうこ] ウソ をつ く 人 0 

[みちこ] う 一ん、 そうです よね 0 

[ゆうこ] ひどい ウソ をつ く 人っ 

ている でしよう。 ウソ ついた ほう 

がいいって いう 場面 も あるか もし 

れな いけど、 でもね 一、 そういう 
のィャ よね 0 

[みちこ] そうです ね。 で、 自分 

の 性格は どう 思います か？ 

[ゆうこ] 自分で もよ くわから な 
いな あ。 

[みちこ] あ 一、 一 緒です。 

[ゆうこ] そうよ ね 0 自分の， 性格 
ってよ くわから ない よね 0 

[みちこ] 取材なん かで よく、 ど 

う いう 性格です かって 聞かれ るん 

だけど、 どう 答えて いいの か 困っ 
ち やうんで す。 

[ゆうこ] 昨日は ウル サ かったん 

だけど、 今日は おしと やかだった 

りと 力、、 日に よって 違う ことか #あ るし。 

[みちこ] オーディションを 受け 

て、 芸能界 入り したんです ね 〇自 

分で 応募し たんです か？ 

[ゆうこ] そうです。 

[みちこ] り、 さいころ 力、 ら、 タレ 

ン） を も 

ン トになる のか 零だった と 4 

[ゆうこ] そうです ね 0 

優さん になり たかった みたいで^ 

[みちこ] アクトレス 賞 （ホ1 
口  THE1 986 オー デイ シ ヨン） を、 も > 

ったと きの 気分は どうで L 

[ゆうこ] そのと きは、 女 彳憂兰 

.になる 気は なかっ たんで、 ちよっ 

たの。 ホン トは、 ほ 

かの 賞を ほし かったんです。 今は、 

どうで もい です けど。 

[みちこ] 特技に 日本舞踊って あ 

るんで す > どれく らい やって るんで I； か。 

[ゆうこ]  5 年間 ぐら いです かね 0 

[みちこ] お母さんに 勧められて 
始めたん です か。 

[ゆうこ] もともとは お母さんが 
やらせたかった みたいで、 最初、 

お母さんと お 兄ち やん と 一緒に 日 
本 舞踊の 見学に 行った の。 そした 

ら、 私が やりたくない！ って ダ 

ダを こねて、 しようが ないから お 

兄ち やんだ けが やったん です よ。 

それを 見たら、 やっぱり やりた く 

なって、 違う 活£ 派に 入っ たんです。 

[みちこ] ク セで 口の 中を 嚙むっ 

74 チャット DE デート 



チ ヤツ ト DE デ-卜 i 
ん だけど、 やっぱり 女子校に なっ 

ちゃった って 言われて ガッ クリ。 

:みち こ] どんな 役を やって みた 

‘で すか。 もし、 勝手に 役を 選ん 

でい いってい われたら？ 

[ゆうこ] 「い けない 女子高 物語 j 

は 演じて て、 すっ ごく ラクだった 

ん です。 だから 勝手に 選べって い 

われたら、 あんな 役が いいです ね 0 

だけど、 やっぱり一 度は シリアス 

な 恋、 愛 ドラマを やって みたい な。 

- しこ] じ ゃ、 プライべ 一 卜の 
どう いう 役なん です か。 こと を 聞きた いんです けど、 お 休 

みはあります か？ 

あります よ。 

そのと きは、 とこ 打 へ 
:； たりし ます？ 

[ゆうこ] う 一ん、 最近は 外へ 出 
るの が おっくうで、 けっこう 部屋 

の 中で ポーっ としてる ことが 多い 

です ね。 それで、 ヒマ だから 誰かの 

家へ 電話す るで しよ 0 仕事して る 

子は 昼間は いないから、 もう 仕事 

を やめち ゃって る 子に 電話して、 

「今から 来れば」 っ 

てい われて、 そこの 

家へ 行って ご飯 食べ 

て、 じゃあ ねって こ 

とが 多いです ね 0 

[みちこ] 買い物と 
かで 出かける ときは、 

どこへ 行く ことが 多 

て あるんで すけ ど、 これは どうい 

うこと なんです か？ 

[ゆうこ] ガムを 嚙ん でい るみた 

いに、 いつのまにか 口の 中を 嚙む 

ん です ょ。 

[みちこ] 血 

[ゅぅこ]  ハ ハ 

っ きり 嚙 まない、 

[みちこ] 今度、 

すよ ね 0 

[ゆうこ] 「山 田 八 

っ ていう 映画です 0 

[みちこ 

[ゅぅこ] : _ 

[みちこ] また、 生徒 役！ 

は 女子校 なんです か？ 

[ゆうこ] そう、 女子校な 

よ。 最初の 曝 だと、 共学ら し 

たんです けど、 結局 女子校に なっ 

たの。 クラス メー  トに あこがれる 

とか、 恋愛す ると かそう ゆう 役っ 

て やった ことない から、 やって み 

たかった の。 台本に そんなの が あ 

った らうれ しいなって 期待して た 

舞台 

%  〇  WLi 

) しがつ [ゆ う 

いんです か。 

[ゆうこ] 買い物は、 

原 宿、 渋 谷 かな 0 

[みちこ] お 友 だち と いっしょ に 

行ったり とか？ 

[ゆうこ] 買い物へ 行く のは、 絶 

対 ひとり かお 母さんと 行く の。 な 

ん か、 友 だち を 待たせる のが ィヤ 

なんです。 仲が よ くても 趣味が 違 

っ てたり、 あ、 この 子は 歩く の 好 

きかな？ とか 気になる と、 自分 

の 勝手に こっ ち 見て いい？ とか 

言えなくなる の。 

[みちこ] そうなんで すか。 洋^ 

は、 どんなの が 好きです か。 

[ゆうこ] やっぱり ラクな もの。 

[みちこ] 今日 着て き てるような 

感じな のかな。 

[ゆうこ] そ 一です ね k  G パンに 
T シャツ が 一番 好き です ね 0 

[みちこ] ところで、 最近な にか 

ゲームを やって ます か？  1 

[ゆうこ] ゲ ー ムボ ー イに 凝って ます。 ちょっと 前まで^ 

やって ま した。 最高 31 万点 くら り 
いった かな。 

[みちこ] 私が いま 凝って るのは 

r クイック ス 上 一種の 陣取り ゲ— 
ム なんです よ。 

[ゆうこ] お 口く ちゅく ちゅ。 

[みちこ] あはは。 そういえば、 

仁 藤さん は クイ スの コマー シ 
ャ ルに 出て ま したね 0 

[ゆうこ] よく 知って ますね!？ 

私が やって いたって いうの、 知ら 

ない 人が 多い のに。 

[みちこ] ハ。 ソ コンと か、 機械に 
は 強い ほうです か？ 

[ゆうこ] う 一ん … *〇 
[みちこ] 私は いま パソコン通信 

を やって るんで すけ ど、 パソコン 

通信って ご存じで すか。 

[ゆう；] ええ、 知] ってます。 

t  [みちこ] どう 思います か？ 

[ゆうこ] いまのところ、 私には 

糸 ま り 身近 じ ゃな いんです けど。 

[みちこ] やりたい と 思います か？ 

[ゆうこ] おもしろ そうです よね 0 

友 だち が 増え るんで しょう？ 

[みちこ] そうです ね、 やり まし 

ょう。 仁 藤さん も、 これから 私に 

いろんな 遊びを 教えて く ださいね 0 

[ゆうこ] いろんな 遊び？ わた 
しゃ 知らない ぞ。 

[みちこ] え - 、 …… 〇 この あと ふたりは、 ナイ シヨ 話 

を 始めて しまったの だ。 いったい 

どんな 内容だった のか、 聞いて み 
たい 気がするな あ。 

仁 藤 優 子 『EASTER j 
山 口 百 恵の ヒッ ト 曲の 「プレイ 

ハ ヘンク Part2j などが 収録され て 

いる、 優 子さん の 2 枚 目 アルバム 

「EASTER」。 話題に なった から、 聞 

いた ことがある 人 も 多いだ ろうね 0 

「絶体絶命」 や 「乙女座 宮 J な どの 

お P 染みの 曲が、 優 子さん バージ 

ヨンと して、 さ わ やかに 仕上がっ 

ている の だ。 また、 まだ タイトル 

そのほかは 未定なん だけど、 この 

秋に 写真集と 新曲が 出る 予定 だ そ 

うだ 0 

それから 楽しみな のが、 お 正月 

の 東宝 系 映画、 「山 田バノ ヽアに 花束 

を J だ。 主演は 山 田 邦 子さん で、 

岸 真 由 子役で 仁 藤 優 子さん が 出演 

している。 もう じき クランク •ア 
ップ する らしい ぞ。 

そうそう、 忘れち ゃい けない。 

8 月 28 日 は 優 子ち ゃ んの 誕生日っ 

ていう のは 知っている よね 0 この 

日 は サーフ 90¥ 塚 会場で ミ ニコ 

ンサ ー トを やる そうだ。 優 子さん 

フアンは、 ぜひ 行って みて ね 0 

8 月 9 日 池 袋 サンシャイン 60 

噴水 広場 

交 il 安全 フェア’ 90 13：  00 〜、 15:  00— 
8 月 1 5 日 福 島 競馬場 

ミニ •コ ンサー ト 

8 月 25 日、 26 日 九州 電力 体育館 

NTV  間 テレビ 

9 月 1 日 宇多津 ゴールド タワー 
ミニ •コ ンサー ト 

チャット DE デート 75 



Information 
GOODS 

■エコロジー カラーが 仲間入り 

flMW  mwm 

•(株） トンボ 鉛筆 #»03-912-1183 
籲 1 本 80 円、 30 本 入り 2400 円、 10 本 入り 

800 円、 すべて [税 SIJ] 

中間色を 中心に、 これまで にな 

い 新 色 ばかり を 集めて 注目 を あび 

た 色鉛筆 「IR0JITEN 」 の’ 9 阵版が 

登場した。 先に 発売され た 第 1 弾 

に 今回の 30 色を 加える と、 全 60fe 

の、 色 辞典〃 となる。 川蟬 (かわせ 

み) 色 や 土龍 （も ぐら） 色、 忘れな 

草色な どと いった 名前を つけて あ 

るの が 特徴の この シリーズ、 今回 

の 亲斤色 もす ベて、 ロマンチックな 

呼び 方が されて いる。 

とく に 今回は、 子 鹿 色 や 猫柳！ 色 

など、 今年 流行の エコロジー カラ 

一（ 自然界に ある 色) が 加わり、 や 

さし さ、 自然 さ、 落ち着き、 im 

との 調和と いった Epm を 受ける。 

色鉛筆では なかなか 出す ことが 

できなかった 色 も、 これで 必ず 見 

つかる のでは ないかな。 

■今や コード レス ホンは 必需品 
近 ごろ 人気の コードレスホン、  •京 セラ （株） 膽 

各 メーカー か 猿って 出して いるけ  ♦»〇3-7〇9_1188  | 

れ ど、 人と 差を つけるなら やはり #[5^]°°R デザインで 勝負 だ。 もちろん、 機  I 

能が 充実して いるのは 第一条 件ね 0 

で、 見た目 も 機能 面 もこれ なら 

迷わず 買つ ちゃう なって 

いうの が、 京 セラ （株) の 

「Finecall  KCT-1R』 だ。 親 

_デザ イ ンカ < もつ こり 
していて かわいい よね 0 

留守番 機能 内蔵で、 親 

しい 人との 特定 伝言 機能、 

メッセージ 転送 機肯 g、 外 

線 ゃ 子 機から 部屋の 様子 

が 聞け る ル ー ム モニタ ー 
など、 若者の 生活 スタ ィ 

ルに ぴったりの 機能が た 

くさん 盛り込まれ ている。 

■ベルリンの 壁より じようぶな ラジオ  ■なんて 気の きく  メモ ホルター 
古い 日本を 懐かしむ ような、 シ 

ン ブルで レトロな デザイン のこの 

ラジオ、 じつは 東 ドイツ 生まれの 

もの。 その 名 も 「ベルリン 君」 だ。 

キャラクター も の や 斬新な デザイ 

ンの ものが 多い 最近の 日本製の ラ 

ジオを 見慣れて いるせ いか、 かえ 

つて 目新しく 感じられ るの だ。 

実際に 現在 も 東 ドイツで flj 用 さ 

れ ている ラジオで、 手拔 きのない 

東 ドイツの 職人 技術と す ぐれた 材 

質で 作られて いる。 FM 、 AM の ほ 

か、 テレビ 音声、 インジケーター 

ランプ、 スリープ タイマー などの 

機能っ き。 東欧諸国の 民主化 ゃべ 

ルリ ンの 壁が な く なった ことで、 

東欧への 関心は ど 

ん どん 増して いる。 
この 「ペルリ ン君 j 

で、 東 ドイツの 雰 

囲 気を 少しは 感じ 

取る ことができる 

かもしれ ない よ。 

•(株) ホッ タタ イム 

•S03-835-1231 
•5000 円 [税別] 

一見 ペン 立ての よう に 見える け 

れ ど、 じつは これ、 r カル ク •メモ」 

という メモ ホルダー。 しかも、 た 

だの メモ ホルダー ではない ぞ。 ぺ 

ンを 抜く と メモ 用 糸 氏 か、 ンユハ 。ッと 
飛び出し、 キミの 手元に 届く ので 

ある。 えら いっと ほめた くなる ほ 

ど 気が きいて いるの だ。 

ボディ ーの 下の 部分に 専用の 用 

紙を セツ トし、 ペン スタンドに ぺ 

ンを 差し込む だけ。 あとは メモ 用 

紙 くんが、 キミの 手元に 飛び出し 

ていく のを じっと 待ち 

かまえて いると いう わ 

けだ。 かわいい っ。 
ペンは® 圣 10 ミリ ま 

での ものなら なんでも 
オーケー。 また、 メモ 

スタンド つきだから 書 

いた メモは そこに 立て 

て おく ことができ るよ。 
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■アツと い *5 間に アイスクリームの 出来上が 0  I 
夏は もちろん、 春で も 秋で も 冬 

でも 食べたい アイスクリーム。 子 

供から おとなまで、 みんなに 愛さ 

れ ている おやつ だ。 有名な アイス 

ク リーム 屋 さんの ものを 食べる の 

もい いけれ ど、 自分で 作った もの 

を 食べれば、 おいし さ も 100 倍 だ！ 

この 「アイス レス ト ラン 』 は、 家 

庭で 簡単に おいしい アイス クリー 

ム カ  H 乍れ る  アイス クリ ー マ ー 。作 

り 方は 簡単 G 冷凍庫で 12 時間 以上 

冷やした プレー トの 上に 材料を 流 

し 込み、 ヘラでは がすよう にかき 

混ぜる だけ。 30 秒から 1 分ぐ らい 

で 3 カッ プ 分の 量が 出来上がる。 

そして、 ジユ ー スやコ ー ラの シ 

ャ ー べッ ト や、 フル ー ツや ジャム 

を 混ぜた フロ ーズン デザート など、 

アイ デア 次第で いろ いろな デ ザ ー 

卜を 作る ことができ るの だ。 

また、 別売の 「カン タン アイス 

の 素 j  (250 円 [税別]) を 使え 

ば お湯に 溶く だけで 市販の ァ 

イス 顔負けの 味を 楽しめる ぞ。 

さて、 この1 ■アイス ク リーマ 
一」 を、 2 名に プレゼント。 く 

わしく は 81 ページを 見て ね 0 

•(株) トミー 
•S03-693-8630 
•4980 円 [税別] 

J1 

INFORMATION 

II 

光栄 初の ベス ト アルバム だ！  KOEI 

レーベルの 初期 4 作品 「信 長の 野望 • 

戦国 群雄 伝」、 「維新の 嵐」、 「蒼き 狼と 白 

き •ジンギスカン 」、 「水滸伝 •天命の 

誓い j から 厳選した 全 13 曲。 胸高 鳴る 才 

ーブニ ングや 手に 汗 握る 戦闘 シーン、 感 

動の エンデ ィングが 甦る ぞ。 

•光栄 

> 発売中/ 3000円 

が 毎年 行なって いる'、 ハ ド  ̂   | 鳳 
x キャラハンで、 今年の チ II Ail  A  y 
フ トに 選ばれた pc ヱ ン 'ジ IJU 夺 HI 星 
- パ-スタ-ソルジャー ょ I 

機 

ハドソンが 毎年 行なって いる' V、 ド 

ソン •ゲーム キヤ ラバン々 
ャ レンジ ソ 

ン 用の 「スー その BGM を 組曲に アレンジし たのが 

この アルバム だ。 「スター ソル ジヤ 

一 」、 「へ クタ ー で 7」 の テ ー マ 曲 も 収録 0 

#フ ァン ハウス 
•発売中/ 1800円 [税込] 

pc エンジンの ゲーム ソフ ト1 ■デビ 
ノレ •クラッシュ」 と 「エ イリ アン •クラ 

ッシュ j の 音楽 を CD イ 匕 7 0 年代 ハード 
ロック、 プログレッシブロックを コン 

ピュ ー ター ミュージック て* 再現 0 ピン 

ポール ゲームの BGM と は 思えない ほ 

ど 迫力の サ ウン ドを 聴かせて く れ る。 

•徳 間ジャ パン •発売中/ 2500円 

□e-LAX 

数 ある 日本の ロ ック バン ドの 中で も、 

抜きん出た 存在 感 で'; 主 目を あびて いる 
De-LAX のサー ドア ル バム だ〇宙 也の 個 

性的な ポー カルが 快い。 聴き 終わった 

あとに も 頭の 中に 残り 続ける 力強い サ 

ウン ドで、 アル ノくム の テーマが 、、余韻" というの もう なず ける の だ。 

•フ オー ライフ 
恧 •発売中/ 3100円 [税込] 

■ BOOKS 

，ビジネス •アスキー #1200 円 [税込] 

現在 も ログインに 連載 中の、 鹿 野 司に よる 人 

気 コラムの 単行^ 本イ L  f 斗 学と いうと つつきに く 

い テーマを 楽しく、 そして わかりやすく 読む こ 

と がで きる。 科学の 魅力は 人の 思考の 奔放 さ、 

無限の 可能性に ある、 という 鹿 野 氏の 言葉 ど お 

り、 読んで いると 空想の 世界が 広がつ ていく よ 

うだ。 科学の おもしろさを 認識 させられる 1 冊。 

才ー ルザ ツト 

ウル ト ラ 科学 
•新潮 文庫 #640 円 [税込] 

7 年 前に 刊行され s センセーショナルな 内容 

で 話題を 呼んだ 「東京 漂流 j が、 2 編の 新 稿を 加 

えて 文庫 化された。 金属 バット 殺人 や 深 JU 通り 

など、 さまざま な 事件の 本質に 写真と 文 

章で 鋭く 迫る。 スキの ない 緊張した 文章と 吸い 

込まれそう になる ような 迫力 ある 写真は、 もう 

完全に 藤 原 新 也の スタイルを 作り上げて いる。 

才 ー ルザ ツト ウルトラ 科学 鹿 野 司 新版 東 示 漂流  藤 原 新 也 

ス- パ-スタ-ソルジャ- 組曲 S オリジナル •サウンド •ト ラック KINGDOM 

THE  BEST  OF  KOEI  Vol.l テ ヒル •クラッシュ/ エイリアン •クラッシュ 
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VIDEO 

鼠] 

■1 

，バック. トウ •ザ •フユ -升- PARTS 礞 
もう 説明が いらない 

ぐらい 圧倒的な 人気を 

誇る この シリーズ も、 

現在 公開 中の PART3 で 

完結。 PART2 では 前 作 

の ラス トを 忠実に 受け 

継ぎ、 そして 完結編へ 

とつな ぐ 役割を みごと 

に 果たして いる。 だが、 

たんに バトンタッチす 

る だけの 作品では な いって ことが 改めて 観る 

とよく わかる。 前 作で 過去へ 旅立った マー テ 

ィと ドク、 今回は 201 阵の 未来で 悪戦苦闘 だ。 

,  ッィン •ピー クス  _ _ リタ- ン _7T ブ •ザ •キラ- •卜 7卜 ■ 

鬼オ デビ ッ ド •リン 
チの 3 年ぶりの 新作は 

長編 TV ムービーで、 全 

米で 3シ、°ー セン トと い 
う 驚異的な 視聴率を 記 

録 した 異色 ミステリー 
だ。 アメリカと カナダ 

の 国境に ある づ、 さな 町 

ツイン • ピー クスで 発 

生した 女子高生の 殺人 

事件を め ぐり、 さまざま な 人間 模様が 浮かび 

上がる 0 独特の 映像 術に よつ て 静かに しのび 

寄る 恐怖 感 は、 観る 者を 狂気の 世界へ と 誘う。 

カル トム ー ビ ー の 傑 
作と いわれた 前 作を し 

のぐ 恐怖と 笑いを ひっ 

さげ、 あの 殺人 ト マ ト 
が 帰って きた！ 恐ろ 

しい ト マ ト 戦争から 25 

年たち、 ト マトを 食べ 
る ことは いまだに Sit 

されて いた。 だが、 狂気 

の 科学者 ギャング レン 
博士に より、 ト マ トを 人間の 男女に 変えて し 

まおうと いう 計画が 練られて いたので ある。 

く だらない ことで 大笑いしたい 人に おすすめ。 

#CIC •ビクター ビデオ #107 分 

#1 万 4830円 [税別] •発売中 

•ワーナー •ホーム •ビデオ  #114 分 

•1 万 5000円 [税別] •発売中 

MOVIE 

籲 にっかつ ビデオ #99 分 

•1 万 4300 円 [税別] #  8 月 24 日 発売 

■FANTAZONE  1 990 
昨年の いわゆる を 崎 事件〃 に 

より、 ホラ ー 作品は 社会に 悪影響 

を 与える として 自粛され るよう に 

なった。 でも 実際には、 純粋に ホ 

ラーが 好き な 人が ほ とん どなんだ 

よね 0 にもかかわらず、 ホラー 作 

品の 上映は かな り 難しし 、のか 3 見 状 0 

ホラー 作品を 劇場で 思う 存分 楽し 

める のは、 東京 国際 フアン タス テ 

ィ ック 映画祭と 夕 張 国際 フ アン タ 

ス ティ ック 映画祭の ふたつ だけ。 

そんな 中で、 今年は もう ひとつ、 

ホラー フアンを i 茜 足させる イ ベン 

卜が ある。 「FANTAZONE 1990」 

というの がそれ。 ホラー 映画を も 

う 一度 ネ土 会に 認 、知) させよう という 

もので、 フランク •へ ネン ロッタ 
一 監督の 来日 ゃ、 

ホラー 関連 グッ 

ズの プレゼント 

など、 さまざま 

な 試み も 用意 さ 
れ ている。 

でも 残念な が 

ら、 この イ ベン 
卜の 日程は、 8 

月 4 日から 8 月 

10 日まで。 つま 

り、 この 本が 発売され る ころには、 

半分ぐ らい 終わって いる ことにな 

る。 それでも 絶対 行きた いって 人 

は、 今す ぐ 新 宿 シネマ ミラノへ 走 

ろう。 時間 やく わしい 内容な どは 

FANTAZONE  1990 実行委員会 S 

03-431-5731 ま で 問い合わせ てね 0 

また、 上映 作品 中の 「バス ヶ、 y •卜 ケース 2  j と 「フランケン フ ツカ 

一 j は その後に 公開され るよ。 

■ビーナス •ピーター るのは、 1000 上の オーク ニー  そんな ある 日、 ピーターは おじ 

島の 子供たち の 中から 選ばれた  いちやん から ビーナス 号を やむな 
スコッ ト ランド 

最北端に ある 幻想 

的な 島、 オーク ニ 一島。 そこに 住む 

ひとり の 少年の 夢 

と、 彼を とりまく 

おとなた ちの 姿を 

フアン タス チック 

に 描いた 物語。 主 

役の 少年、 ビータ 一役を 熱演して い 

ゴードン • ストラハン だ。 

194阵 代 後半、 オーク ニー 島 か 

ら ながめる 海の 向こうに、 ピー タ 
一はつ ねに 夢を ふく らませ ていた。 

その 夢とは、 大好きな おじ いちや 

んの 漁船 ビーナス 号で 海に 出る こ 

と、 そして、 今は 不在の 

大きな 船で 島に 戻って くる こと だ。 

やがて、 ピ ー タ ー はお じいち やん 

に もらった 望遠鏡で、 夢と 想像の 

世界を どんどん ふく らませ ていく。 

く 手放さ なければ なら なくなった 

ことを 聞く。 また、 ピーターが 待 
ち 望んで いた 勇敢な 船長と は 違う、 

裕福そう な ビジ ネス マ ン 姿の 父親 

カヾ帰 っ てきた …… 〇 
感受 i 生に 富んだ ひと りの 少年の 

成長 をと おして、 終始 詩的 な 世界 

が 展開され る。 洗練され た 映像に 

よる オーク ニー 島の 風景 も 美しい。 

•ギヤ ガ •コミュニケ ー シヨ ンズ 配給 
•8 月 17 日より 公開 
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■第 1 回 日本 ゲーム ソフト コン テス ト 
r 第 1 回 日本 ゲーム ソフ ト コンテ 

スト j の 作品 募集が 7 月 5 日より 

開始され た。 これは、 今後の コン 

ピュー ター ゲームを 新しい 文化と 

して 浸透 させて いくため、 広く一 

般 から ゲーム ソフ トの アイデアを 

求めよう という もの だ。 

応募 ジャンルは 3 つ。 まず、 ブ 

ログ ラム （ディ スケッ ト ゲーム） 部 

門では、 未発表の オリジナル プロ 

グラムに よる ゲームを ディスクで 

募集して いる。 タイ ト ル、 使用 パ 

ソ コンの メーカー と 機 f 重 名、 使用 

ツール、 言己録 した メディア タイ ト 

♦応募 先 ♦ 
〒161 

廳 下落 合 1 -6-8-202 
(株) ライ ト スタッフ 内 

日本 ゲーム コン テス ト 事務局 

ルの 種 頁と ロード 方法、 実行 方法、 

遊び 方な どの 説明を 同封す る こと。 

そして シナリオ （ス トー リー) 部 

門では、 未発表の オリジナル ケー 
ムの シナリオを 募集して  いる。  ゲ 

一 厶 システム や スト ー リ ー など、 

ゲームを 構成す る 要素を でき る だ 

け 具体的に 書き、 40脖 詰め 原稿 

用紙 50 枚以 と で 応募の こと。 また、 

表紙に タイ ト ル 名と 80晖 程度の 

_ を 添付す るよう に。 

グラフィック (CG) 部門で 募集し 

ている のは、 ゲームの 世界 （キャラ 

クタ ー、 背景 美^) をアー トと して 

麵 した オリジナル 作品。 既存の 

キャラクターは 不可。 使用 メーカ 

一、 使用 衡 重、 使用 ツール、 ロー 
ド 方法、 実行 方法を 明記のう え、 

フロ ツ ピー ディスクて *応^ しよう。 

なお、 応募 作品には 必ず 氏名、 

■『THE  ノ ぱ 伝』 in 幕 張 メッセ 
江戸時代の 戯作者、 曲亭馬 琴に 

よ る 伝奇 ロマン 「南 総、 里 見 八 犬 伝 Jo 

そこには、 若き 八犬士 たちの 青春 

恋と 友情、 冒険の 数々 が 壮大な ス 

ケールで 描かれて いる。 それらを 

新たな 構想の もと に アニメ イ 匕した 

「THE 八 犬 伝 j シリ ーズ が、 10 月 25 

日から、 （株) アス ミックより 発売 

される ことに なった。 

そして それを 記念して、 幕張メ 

ッ セを 皮切りに 名 古屋、 大 阪でス 

ペシ ャ ルイ ベン トが 開催され るぞ。 

内容は 「THE 八 犬 伝」 の フイルム 上 

會 記者 発表会では、 制作 ス タツ フや 声優の 方々 の あいさつ 

映 会と 八 犬士 役の 声優の 

ライブ、 プレゼント ゲー 
ム 大会、 握手 会な どが 予 

定 されて いる。 

日 手里ま8 月 19 日、 千^ • 

幕張メ ッ セイ ベン ト ホー 
ル、 15:  00 開場。 8 月 26 

日、 名古屋 •中小企業 振 

興 会館、 13  ••  00 開場。 8 

月 27 日、 大阪 •御堂 会館、 

などで 盛り上がった。 ®  (株） アスミ ック 303-235-56 15 13  :  00 開場。 

年齢、 住所、 購漢 (学校 名)、 電話  賞金、 副賞 総額は なんと 1500 万 

番号を 明記す る こと。 また、 20 歳  円 だ！ 誰が 手に入れる のかな。 

未満の 人は 保護者 自筆の 住所、 氏 

名、 電話番号を 明記した 承諾書が 

必要 だ。 締切は 1991年1月16日 の 

消印 有効。 最終 発表は、 1991 年 4 

月 0 審査員は 審査 委員長の 飯 島 健 

男を はじめ、 青 島 美 幸、 黒 田 幸弘、 

ラッシャー 木 村と、 個 I 生 編いだ。 

ところで、 この ゲーム ソフト コ 

ン テストの 実施に あたり、 ミス. 

ソフ ト クイーン も 同時 募集して い 

る。 賞金は、 グランプリが 1 00 万円、 

準 グランプリは 10 万円 だ。 健康な 

1 4 歳から 20 歳までの 女性で あれ 

ば、 誰でも 応募で きる。 忠 募 方法は、 

履歴書に 住所、 氏名、 1*  (学校 名）、 

電話番号、 特技 を 記入し、 写真 (上 

半身、 全身 各 1 点ずつ) を 同封のう 

え、 左の 広 募 先の ミス •ソフト コン 

テス ト 係まで 送って ね 0 締切は 19 

9 阵 10 月 31 日の 消印 有効 だ。 

■第 1 D 回 ワンダー フェスティバル 

賞金 修全 ジャンルを 対象 

グランプリ 

1 本 

5  00 万円 

審査員 賞 

1 本 

50 万円 

# プログラム 部門 
ゲーム 大賞 

1 本 

100 万円 
入賞 

10 本 

2  5 万円 20 本 

5 万円 

メーカー 賞 

各 50 万円 

(参加 協賛 メ 

一力 一 数） 

•シナリオ 部門 
シナリオ 大賞 

1 本 

50 万円 入賞 
5 本 

10 万円 

街 乍 

10 本 

3 万円 

•グラフィック 部門 

グラフィック 大賞 

1 本 

10 万円 入賞 

5 本 

3 万円 10 本 

1 万円 

ガレージ キット、 ハ。 ソ コン ケし 
ム、 同人 誌な どの 展示 や 即売会を 

行なう この イベント も、 今回で 10 

回目。 回を 追う ごとに 入場者が 増 

し、 盛り上がりを みせて いる。 と 

く に 今回は、、 来る だけで 楽しい〃 
という イ ベン ト 部分に 力を入れて 

あり、 前回までは 2 日 目 だけ だっ 

た 即売会 も、 両日 開催され る こと 

になった のて； ガレージ キットを 

知らない 人に もたく さん 来て ほし 

い、 とのこと た、 

ガレージ キットとは、 発泡 性の 

輸入 商品、 パソコン ソフト、 洋 害、 

懐かし 商品な どの 展示と 即売会が 

行なわれ s ほかに も、 オリジナル 
アニメ ビデオの 上映 会な ども 予定 

されて いる。 

日程は 8 月 14 日、 11:00~17:00。 

8 月 15 日、 10:  00-16:  30。 会場 

は、 東京都 立 産業 貿易 センター 3、 
4、 5 階 (JR 滾松 ffl 丁 駅下氧 東京都 

港 区 海岸通り）。 入場料は、 1 日の 

みが 1 000 円、 2 日 通しが 1 500円 

で、 どちらも 税^み、 パンフ レツ 

卜 代が 含まれて いる。 

ポリ ウレ タン （プ ラキ 

ヤス ト） や ホ ワイ トメ 

タルを 素材と して 手^ 

りされ た 少量 生産の 

_ だ。 まだまだ一^ 
的には なじみがない が、 

この 機会に 触れて みて 
はどう かな。 

さて 会場では、 その 

ガレ ー ジ 土、” 卜を 由 パ、、 ^  會 掘り出し物が いっぱいだ！  欲しかった ものが きっと 見 

に、 同人 誌 s 各 ネ_ 材、 つかる よ。 ®( 株） ゼネ ラル プロダクツ 00422-22-1980 
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WWWWW  INTERVIEW  -WWWW- 
■加 藤 直 之 さんって、 どんな 人!？ 
本屋 さ んのパ ソコ ン 雑誌 売り場 

に ボウ ゼンと 立ち尽く して、'' ポク 

の M マガは どこに いったんだ、 編 

集 部か^!; 休みで、 今月は お休みっ 

てわけ じ ゃない よね？〃 と、 驚きと 

まどった 人 も 多い ハズ。 なにしろ、 

2 年 以上に わたっ て 表紙を 飾って 

きた、 ハー ディ ー& ソフ ティ ーの 

凸凹 ロボット コン ビが 姿を消し、 

物憂げ な 美女の アップが、 そこに 

は あった の だから。 

この、 インパクト 十分な イ ラス 

卜を 描いて くれたのは、 加 藤 直 之 

さんと いう 方 0 ハ °ソ コン 少年には 

馴染みがない かも しれない けど、 

SF の 世界では、 と 一っても 有名な 

イラストレーター なの だ。 M マガ 

會 写真が 趣味と いう だけに、 カメラを 構 

える 手つき もなかな か 堂に いっています。 

では 初 お 目見えと なる、 その 加 藤 

直 之さん に、 興味 津々 インタビュ 
一に いってきた ぞ。 

ところ は 下 井草の 駅から ほ ど 近 

い、 自宅 兼 仕事場の 高層 マン シヨ 

ン。 '1 兆め がいいね 一 〃と、 同行の 

カメラマンと しながら、 ドアの 

チャイムを ビン ボーン！  すると、 

ニャ ーとい う 声と ともに、 黒? 苗の 

ファ イ ちゃ んが 出迎えて く れ た。 

「本当は ファ イオ アケッ トって い 

うんです けど、 いいにく いから フ 

ァイって 呼んで るんで す。 狭いで 

すけ ど、 中に 入って ください」 

と、 とおされた 部屋は、 一方の 

壁 カヾ床 力、 ら 天井まで ビッ シリ と 本 

で 埋めつ くされた 仕事場。 大判の 

美術 関係の 書籍から、 もちろん 表 

紙の イラ ス トを 描いた SF の 文庫 

本まで ある。 そして 部屋の 反対 

に 目を 車 云ず ると、 山の ような プロ 

用 カメラ _が。 

「写真を 撮る のが 好き なんです、 

撮られる のは 苦手です けど。 どこ 

へいく にも カメラを 持って いって、 

シャッターを 切って ます。 日記が 

わり に 写真を 撮って るんで す j 

♦宮野 新 編集 チョとの 兄弟 説 も 流れる 加 藤 直 之さん。 イラストを 前に、 ハイ、 ポーズ。 

という 言葉 どおり、 インタビュ 

一の 最中 も カメラ を 持って パ チリ。 

逆 取材を されて しまった。 

そもそも イ ラス ト レーター にな 

ら れたキ ッカケ をう 力、 がう と、 

「中学校の ころに 読んだ、 火星 シ 

リーズ (エ ドガ ー. ライス •ノく ロウ 

ズ 著、 創 元 推理^ 刊) で、 SF が 好 

きになっ たんです。 表紙の 武部本 

一 さんの イラスト も ひっく るめ 

て、 大好きで したね。 で、 とに か 

く  SF に 関係した 仕事を したくて、 

編集者で もよ かった の だけど、 ま 

會スト ロ ボがビ カツと 光る ので、 愛猫の 

フ アイは、 ビック リ してし まった よう。 

♦加 藤 直 之 画集 ID  (朝日 

ソノ ラマ 刊） 掲載の イラ 

ストと、 加 藤さん おすす 

めの SF(3 冊と も グレ ゴ 

リイ • ベン フォー ド 著、 

早川窨 房刊） です。 

あ、 いろいろ あって、 イラスト レ 
ー ターに なっ たわけです」 

コンピューター とかに 興味は お 

ありです か？ 

「ある もない も、 ポク カ < 関係して 

る 会社は、 M  aci ntosh  II の 仕事を 

してます。 それに、 「R-TYPEj や 

PROFILE  OF  NAOYUKI  KATO 
1952 年 大阪に 生まれる。 のちに 浜 松に 移る。 

1970^ 千代 田 デザイナー 学院 入学。 

1974%  SF マガジン 2 月 号 (早 川 書房 刊） で、 商業 誌に デビ 

ユ ー0 同年、 早 川 コンテ ストアート 部門 入賞。 

1979 年 第 18 回 日本 SF 大会で 星雲 賞 (大会に 參 加した SF フ 

アンが 選ぶ 寅） アート 部門 受賞。 

1981 年 カロ 藤 直 之 画集 刊行 潮 日ソ ノラ マ 刊)。 1983 年には 

第 2 巻が、 1987 年には 第 3 巻が 刊行され る。 

1990#-  MSX マガジン 9 月 号より 表紙 イラストを 担当。 年 

末には イラスト カレンダーを 発売？？？ 

「デイ ガンの 魔 石 j の パッケージ イ 

ラス ト も 描いた から、 MSX とも 関 

係がない わけ じ ゃな いんです」 

これからの M マガの 表* 氏は、 ど 

うなって いくんで しょう？ 

「じつは、 すごく 実馬矣 的な ことを 

考えて まして、 毎月 イラ ス トには 

人物の 顔 だけが、 同じ アングルで 

描かれます。 そして、 衣装 ゃ 髪型 

だけを 変えて いく 予定です。 それ 

から、 MSX の 文字を 形どった 装 身 

具 も 登場させます から、 楽しみに 
してく ださい」 

一見す ると、 パソコン 誌ら しか 

らぬ 表紙に 様変わり した M マガ。 

ちょっと おとなの 雰囲気で、 いま 

まで 以上に 楽しんで ほしい。 また 

年末には、 加 藤さん の イラストで 

カレンダー も 作りたい . な。 
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今月は、 ゲーム ソフトが いっぱ 

し傰っ たぞ〇 アイス クリーマー も 

うれしい t3Lo 欲しい 欲しい、 欲し 

いよ一 という キミは、 今す ぐ 官製 

はがきに 希望の 商品名、 住所、 氏 

名、 年齢、 職業、 電話番号、 編集 

部への メッセージ、 今後 どんな も 

のを プレゼント して ほしい かを 書 

いて、 右の あて 先まで 送ろう。 締 

切は 9 月 8 日 だよ。 よろしくね 0 

♦あて 先 ♦ 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション 係 

アイス レス ト ラン 
會 TOY&GAME の コーナー で 紹介した （株） ト ミーの 「アイス レス ト ラン j を 

2 名に プレゼント。 家庭で 手軽に アイスクリームが 作れ ちゃう、 ホット 
ブレー ト 状の アイス クリーマー だ。 自分で 作れば おいし さも 2 倍 だね。 

ご •め •ん •な •さ •い 
MSX マガジン 7 月 号の 中で、 2 力 所 

誤りが ありま したので 訂正 させて いた 

だきます。 まず、 107 ページの 技 あり一 
本の 記事の 中で、 「三國 志 j の 技を 紹介 

してい ますが、 これは 正しく は 「三國 志 

II」 の 技です。 ごめんな さいつ。 

また、 94 ページの インフォ メー シヨ 

ンの言 £$ の 中で、 山中す みか ちゃんの 

CD の 発売元が、、 日本 コロン ビア〃 と あ 

ります が、 正しくは、、 日本 コロムビア4 ^ です。 読者の みなさま'  および 関係者 

のみな さまに ご迷惑を おかけし ました 

ことを、 おわびいた します。 本当に、 
ごめんなさい!！ 

SD スナッチ ヤー 會 コナミ （株） よ り rSD スナッチ ヤー j を 3 名に。 スーパー デフォルメされ 

た ユニークな 登場人物が 見 もの だ。 ア ド ベンチャーの 前 作 も 良かった け 

ど、 RPG となった この 作品 も 最高。 もちろん 内容は サイバー パンク。 

ソリッド スネーク メタル ギア 2 . 3 名 
會 こちら も コナミ （株） さんがい さぎよ く 提供して くださった 「ソリッド 

スネーク メタル ギア 2j。 M マガが 自信を もって おス スメす る ソフト だ。 

絶対に 買って 損 はないけ ど、 もらつ ちゃうの も ひとつの テ だと 思う。 

ベロン チヨ 身体 検査 . 會 8 月 号の 特集の 対談に 登場した HARD のさ っぽろ モモコ さんが 「ベロン 
チヨ 身体 検査 j を 5 本 提供して く れま した。 モモコ さんの 手に よる かわい 

い ギャ ルが てんこ 盛りで 脱ぎ まくり！ すごろく ゲームの 付録 つきだ。 

MS フィ ー ル _社 ガンダム ブラス キット … . 5 名 
♦(株） ブラ ザーエ業から 5 名に ゲーム ソフトを。 今月は、 （株） ファミリ 

ー ソフトの 「MS フィールド 機動 戦士 ガンダム プラスキット j だ。 この プ 

ラスキ ッ トには 16 体の モ ビル スーツと 20 の フイ ー ル ドが 入って いるの だ。 

(VoYStom LLixJ 特別 定藝 0円 

I  ログインの 特集は rTOKYO パソコン ガイド』。 八 ー ドウ ェア や ソフト ウェアは もちろん のこと、 パソコン ユーザーが 泣いて 

喜ぶ ショップを 大 紹介。 これ 1 冊で 修学旅行は バッチ リ なの だ。 

■2 大 特別 付録 

忍者ら ホイ 晒 下敷き 
ゲームボーイ 通 債 
■2 大 とじ 込み スペシャル 

夏休み フ アミ 通 COMIC 

マイ ト アンド マジック 冒険 ガイド 

INFORMATION 81 



今 i 
の 
亍 

長期 休暇の 友と なる ために やってきた! 

こわい 世界 
としか 書かれて い 5 せん。 心臌 の 弱い 方は 

ひ 読む のを 控之 てくだ さい …… な 一ん て、 それほどで もない けどね。 

I 其 之 そ'' 守護霊 公〃 
^  これは 私が 小学校 高学年の とき、 

耷 ある 人物から 教わった づ 、儀式です。 

° 下の 写真の よう に ふたり が 小指を 
つな ぎ 合わせ、 ひとり が 特定の 文 

句を 唱える と、 つないだ'' 手〃 を媒 
体と して、 召喚を 受けた 側の 守護 

霊と の 交信が 可能になる の です。 

あるとき は 単純な 方向 移動に よ 

って こちらの 質問に 答え、 あると 

きは 空中に 文字を 書いて 具体的な 

解答を 提示し ます。 そのと きの、 
、、手〃 が スーツと 動く 感覚は、 今で 

も 忘れられません （この 儀式の 詳 

しい 手 I 犋 は、 あえて 省略し ます)。 

其 之 r 肝 ひやし，， 
ヒシヒ シと 迫る 恐怖に 必死に 抵 

杭す るの が、 肝 だめし です。 これ 

はこ れで 意義の あ る こと です が、 

、、納涼〃 となると、 少し ニュアンス 

が 違います。 そこで オカルト 愛好 

家の 私が 提案す るのは 、'肝 ひやし〃 
という ものです。 夏の 夜に、 ひと 

り で 墓地な どを 徘徊す る 点は 肝 だ 

めしと 同じです か Vl： 屬 えが 180 度 

異なります。 ヒシ ヒシと 迫る 恐 例 I 

に 身 も 心 もま かせる のです。 さら 

に 恐怖に 関する 想像力を ふくら 

まして、 おのれを 恐怖の どん底に 

陥れる のです。 たとえば、 木の 茂 

みから 強引 に 人の 顔を 見いだ した 

り、 ちょっとした 物音から 強引に 

何 かの 気配を 感じたり、 今にも 墓 

場から ゾンビが 這い 出て くると い 

う 緊迫 感を 強引に 持っ たりす るの 
です 。 

強引です が、 これは 涼めます。 

其 之 参 他 i の賊〃 
r 白と 黒の 伝説 •百 鬼 編 j —— これ 
はソフ ト スタジオ WING から 発売 

された ア ド ベンチャー ゲームです。 

もう 何年 も 前の ソフ トな ので 現在 

入手す るのは ほ とん ど 不可能です 

が、 その ほうがい いの かもしれ ま 

せん。 とにかく 不思議な ゲームで 
した。 夜中に ひとりで やって いる 

と、 時折 背後に 気配を 感じる ので 

す 。 私は 怖くて'  -度も 振り 返る 
ことができませんでした。 

ある 日、 いつもの ように ロード 
したら （テープ 版でした)、 なぜか 

データ がすべ て 消えて し 、たのです。 
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え？ コツを 教えろ？ お断わり 

だね 0 だ 一いたい、 フェア じ やな 

いぜ 、おやじ。 あ、 これは 永ち やん 

の 有名な セリフで したね 0 フ ツー 

の ドアを 自動 ドア だと 勘違いして、 

突擎 したと き の お 言葉 だそう です。 

納得し ちゃうけ ど 実話な のかな あ。 

この” おなじと こさが し〃 の イラ 

ストって、 スター トした ころに Jt 

ベて ずいぶんと 複雑に な っ たよね 

え。 玉吉 先生 も 張り切って ます。 

だけど これ だけ 長い こと やって る 

と、 見つける ほう も 慣れて くる か 

ら、 コツっ て もんを 掴んだり して。 

先月の おなじと こは、 ここ 
とこ こでした。 ほとんどの 

人は 正解でした よん。 7 月 

号の 当選者は 奈良県の 大山 

武 さんと 群馬県の 内 田浩明 
さんの お ふたりです。 図書 

券を お送りし ま 一す。 

©い©  (»  ©4®  IS  編  ̂ HRS 
夏だ丨 フール だ！ 益 躍り だ！  シを つけだ 木に キックを 浴びせて 力  きた ロンドン/ J\ 林と エアー | 

といろ わけで 今回は 虫と り。 時期 的  フト ムシ やら クワ ガタ やらを ポトボ  ホッケーを 対戦し だら、 2  H 

に タイム U —で しよ、 これ。 褒めて。 卜 落として 遊んだ そ^だ。 やる う。  ゲームと も 勝利を おさめ だ。 _ 
とはいつ だものの オレ 自身、 あまり  担当者が テーマの 遊びを よ < 知 5 な  やつた ぜべイ ビース。 

やつた 覚えがない。 ト ホ。 その かわ  いのも 世間を ナメ ている ので、 実際  このよろ に 入念な 調査を | 
りと いつち やなんだ が、 MSX 画報  に 体験して みる ことにき 一め た。 「夕  した 結果、 地上 250 メー ト ル _ 

を 仕切る 美女 (よしよ し) 中 村へ びは、 ワー からしみ でる 樹液が 昆虫に 大評  の 特別 展望台に 虫が だくさん いる こ 
幼い ころ 姉弟で 林に 行つ ては、 メボ  判」 (情報 通) とのこと で、 オレ はさつ  とが 判明した。 オ レは 期待に 胸を 踵 

そ < 東京 タワーへ と 向かつ だ。 ど^  ら せて エレ ベーター に 乗つ だはい い 
でち いいが、 女性 週刊誌と かにで て が、 520 円ち 取られ だので ガッカ U。 

<る” 情報 通" つて、 なんか 怪しい。  特別 展望台に だ どり 着 < と …… いる 
現場に 着いだ オレ はます、 ろ^ 人形 わい る わ！ そのと きの オ レの 身な 

館へ 入つ だ。 なぜつ て、 おもしろ そ  りは マジで 左下の 写真 そのち の だつ 

ろ だつ だから。 実際に おちし ろかつ  だので、 他の 観光客に 話しかけ てち 

だかは、 オ レの □か 5 は 言えん。 言 て 一んで 相手に されないで やん の。 

えん。 次に オ レは ゲーム コーナー に  そ^、 そこにい たのは v 虫" ではな < 

行つ だ。 そこで なぜか 一緒につ いて  v 無視" だつ たの だ。 違う じ やん。 
會ネバ る こと 3 時間、 ついに クワガ タを 

発見！ しかしす 速い 動きで 逃げられた。 

女， V*  女***  食** 於**  女*灸灸***  女 女 灸****於*於於 ★女 

會 これが 虫と りの 基本 スタイル。 同じ 

と が  >  兵法# にも 記述され ている わけない。 

先 
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家 
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頭 
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検 
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に 
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出 
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1 & 

ら 
X 
ま 
せ 
h 
で 
し 
だ 
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ち 
又 
つ 
A 

ケ 
チ 

•東京 タワーの 水族館は いい ぞ つ。 魚に 値段が ついて るぞ つ。 でも & 魚屋〃 とはいわない の だ。 
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し、 ちいち 説明し ません。 いつも どおりで すから 0 てな わけで この 

セルフサービス クロスを 解いて くださし \> ん で、 今回は， "がし、 
くつ あるか 答えて くださし V それでは とつと と 解し、 てくだ さし Vo 

《タテの カギ》 

は 料 も りで、 い 

ろん な 栄養素 やら 細菌が 入って 

ますね 0 でも、 コレを 最初に 入 

れた 飲物って 、「ヤクルト ミル ミ 

ル J だと 思 うんです けど。 

修コ レが あれば 別れ も あるんで す。 

春 ハ °ハ° の おにいさん。 

籲 データを 検索す る こと、 って窨 

いちゃう と、 答えを そのまま 窨 

いた ことにな っち ゃうの ね 0 

了 楽器と いえば、 コレです ね 0 

•  +  〇 

翁 優^の 頭上で 割れます。 

修 人気 漫画 「風 します？」 の 月 子 

の ニック ネームです よね。 

籲 下の句じゃありません。 

聲 「プリン プリン 物語 J に 登場し 

た IQ1 300 の 人は 〇〇 将軍です。 

籲 王様 0 ト ランプなら 〃だ。 
•OOOtM: 間に 鬼は なし。 

籲山田 邦 子は、 パンの ココが 好き。 

鲁 ユニオン ジャックの ト レー ドマ 

ークで 有名な 靴の メーカー。 

籲 ウォー ター ビジネスを している 

レ ディー のこと を、 夜の 〇〇〇 

とも 言います。 

癱 ジャリより 大きくて、 岩よりも 

さい のって、 なんだ？ 

籲 眠れない ときは、 000 小説で 

も 読んで みて は、 どう？ 

あと いろいろ。 
 1 - ■— 

《ヨコ の カギ》 

籲角川 害 店が 出して いる、 ビデオ 

専 rmfeT) 名前です 0 

籲 戦車と か、 石油を 貯める ための、 

デ カい まるい やつと かのこと だ。 

•ボン ヤリ とした、 とか、 あいま 

い、 とかいう 意味 だそう です。 

•イカ 天の 正式 名称は、 000 バ 

ン ド 天国です ね 0 

•アタリ メ、 です か。 

籲悪 いの 逆です。 ちなみに* よい， 
ではありません。 

# と-^ に 肉 や 野菜、 魚なん か 

を 炊いた ものを、 〇 〇〇〇 ご飯 

と 言います ね 0 

籲 車が 通った あとに 残る、 跡 0 

•どう したの？  000 に シワ 寄 

せち ゃって。 そんな 怖い顔す る 

なよ な あ 一。 籲 ふりかけの 代表 選手。 

•インス トラクタ ーが 水; 永を 教え 
て くれる ところです。 

籲 君が 世は 〇〇に 八千代に一、 か。 
«賴 をす るの が 聰灤の 人 0 

♦4 •は 亡き 名 番組 「オール スター 

ドット おた <吉 田の  ド ツトク イス 

1 _ 今 月の 問題 _ I 
さ 一て 今月の 問題、 というより 課® 

です。 RPG に 登場す る 戦士を 正面から 

見たところを 描いて ください。 どの ゲ 

ームの 戦士と いう ことじ やなくて、 キ 

ミ の イメージ する 戦士で いいのです。 

大きさは 1 6X  1 6 で 色は 1 色です。 それ 

だけでは 判断し にくい ので、 剣と 盾を 

持たせる という 条件を つけます。 はり 

きって、 さあ 描きなさい プリーズ。 

♦7 月 号の 当選者 ♦ 

♦この 作品を 送って く れ たのは 東京 

都の 中原 英文 くんです。 

♦こつ ちは 大阪府の 矢 野真士  くん。 

，吉田 コンツェルン* を 送り ま 一す。 

家 6 较航 歌雜 Li には ハツ スル、 
とか ユーモアと か、 いろいろな 

_ が ありま した。 

W1 際 見本市 会場。 ココで 犬の コ 
ン テス ト も 開かれる そうです ね 0 

某ドツ グ フー ドの CM でそう 言 
ってました。 

M ぼんで いて、 草の 生えて いる 
湿地の こと だそう です。 

►ああ、 あの 話？ ウソ だよ。 全 

SOOOOOO さ 。 

>MSX のソフ トは 「リバ イ バー J 
しか 出して ません ね 0 もっと 出 
してく ださいよ、 000000 

〇 ウェアさん！ 

先月 号は いつもより 横長だった の 

で 苦労した かな。 じつを いろと 打ち 

合せを するとぎ に 間違えて、 ああな 

ってし まった のです。 苦労を かけて 

すまない ねえ、 へへ へ 一。 それに 全 
部の マスを ラめ なきゃなら なかった 
からね。 "シ "はいくつ あるか、 それ 

が 問題でした。 答えは 9 つ。 ''ジ "も 数えて しまっ た 人は 残念ながら ダメ。 

7 月 号の 当選者は、 15 分で 解いた 
とい ラ 埼玉県の 狩野恒 茂さん と 22 分 

29 秒の 兵庫県の 宮本徹 也さん でした。 
おめでと ろご ざいます。 

•
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RETRO-MSX 改め  f 今月の 悩める かた 

私の この ひとり 

第 1 回 匿名 希望 _ ノ 
私の 友人に ボディ ビルを やって いる 女性が います。 

職業は、 点滴を 打つ のに シーツを 血 まみれに してし ま 

ラと い ろ、 プロの 看護婦です。 「このごろ 患者が いなく 

てね え」 と 言った だけで、 半径 100 メー ト ル 内に いる 人 
はすべ て 患者に なって しまいます。 最強です。 

今月 も ごめんな さし、 
先月 号で 告知し ました、 10 月 号から スター ト予 

定の 「MSX 相談 室 J は 「MSX 探偵 団 J の 間違いで あ 

る、 と 判明し ました。 内容は そのままです。 関係 

者の みなさん （ぎ 一ち だけ） にご 迷惑を おかけし 

たこと を お 諸び いたします。 けつ。 それから 机の 

上の ゴミ を 横の 席に 平行 移動し たのは 私です。 ご 

めんなさい、 ああ、 ごめんなさい。 

このごろ 部屋で 何もして ない のに 高い 所に ある 物が よ < 落ちて きます。 う 一 tv、 弓 I 力。 
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お 達者 クラ ■ 

スペランカー  忍者 <A^P 可 修羅の 章  プレデター 
1986 年、 アイレムから 発売。 シビ  1988 年、 HAL 研究所から 発売。 ア  19 册 年、 パック イン ビデオから 発 

アな 高低 判定に 加えて MSX 版は  ー ケード ゲームからの 移植。 音楽  売。 動きは キビ キビして いて イイ 

動きが ノロく、 多くの ブレー ヤー  や スクロールが 貧弱な のは 仕方な  の だが、 それに 振り回される こと 

が イラ イラ 感を 味わった。 しかし  いが、 それを 差し引いても よくで  も しばしば。 川に 落ちる と スター 
考えよう によって は、 アクション  きた ソフ トと いえる。 MSX には  卜 地点に 戻されて しまう の だが 

ゲームの 王道で あると もい える。  めずらしい マリオ タイプの ゲーム。  …… ひとおもいに 殺して くれ I 

拙者は 数々 の 修行を してき 

たので、 健康で ござる。 マク 

ドナルドに 10 人 分の おつかい 

に 行ったり、 日没後の 根津の 

館 (すごく 不気味) に ひとりで 

行ったり、 恥ずかしい 格好で 

大通りを 歩いたり と、 今と な 

忍老 さん （38) つては いやな 経険で ござる。 

紀元前、 ワ タシは 上半身 凍 

で 大きい 剣を 振り回して いま 

した。 2 唯紀 には 娘を 救うた 

め、 巨大な 組織と 戦いました。 

21 世紀には サイ ボーグと なり 、 

若し 、娘を 困らせに 過去へ タイ 

ムス リップし ました。 これが 

シュワルツ ネッ ガーさん (4?) ワタ シの 健康の 秘訣です。 

汰 日本 印刷の 福 見さん〃 というのを 
ひとつの 単語と して 覚えて いたので 忘れ 

ていました が、 福 見 さんって 大日 本 EP 刷 

で 働いて いらっしゃ るんで すよ ね 0 私の 

叔父 も そこで 動いて いたんで すよ。 はっ 

はっは、 ただ それだけ。 もう 他人とは 思 

えません ね 0 生き別れ になって いた 兄弟 

に 巡り会った 気持ちで すよ。 それほど 大 

げ さになる こた 一ない か。 

今月の 悩める かた 

スペランカーさん （67) 

わたし 比 現役を 退いた 今でも ^ 

よ わな やつ4 >の代 名詞に さ れ てい 

ます。 それにつ いて 孫が ともだち 

から バカに される 姿を 見る のはし 

のびありません。 年寄りに もで き 

る 健康法は ないです かのう。 

カウンセラー その 1  カウンセラー その 2 

何 か 体に いいこと してます か 7 

運動 もせず、 家と 編集部を 往復 

する だけの 生活を 繰り返し てい 

ると、 ラまい 焼き メシも 全部 食 

い 切れなくなる そ。 てな わけで 0 

テーマ 「健康」 

I 特 > 

•
 署
さ
で
〇
〇
が
ぶ
つ
壊
れ
て
レ
ま
つ
だ
。
冷
や
せ
ば
直
る
0
て
電
気
店
の
患
子
が
言
つ
て
だ
け
ど
、
ホ
ン
ト
か
な
ぁ
。
 

U
 圓
 ゲ

—
厶
 
補
足
 
1
 

川
に
 
ザ
 ブ
—
ン
 
と 
飛
び
込
ん
で
、
 

激
流
に
 
も
ま
れ
て
 
み
よ
う
。
 
何
度
 

も
 何
度
も
、
 

何
度
も
 だ
 (
涙
}
。
 

-れを やれ !! : 

高
い
 

崖
か
ら
 

H
 

ィ
ヤ
—
 

と
 

飛
び
 

降
 

り
て
 

み
よ
ぅ
。
 

は
じ
め
の
 

ぅ
ち
は
 

足
首
に
 

木
の
 

ツ
ル
を
 

し
ば
る
 

こ
と
。
 



會 ふだんは サイ ンな ど 描かぬ 画伯 だが、 

今回は 着色まで する 気合の 入った 物。 

峰 賞状の 授与式の ような 受け渡しの 瞬間。 

ふたりと も 緊張の 色は 隱 せない。 
♦憧れの サイ ン 色紙を 手に する モモ 
コ さん。 とても うれしそう である。 

やよいち やん 
に 聞き まし 6! 

《正しぃ ハワイ 旅行》 

なんだ つて みんな/  \ ワイに 行  <  の 

でしよ 一 か？ やよいち やん も 先日 
ハワイに 行つ てき だら しいし ね。 お 

みやげが へびの T シャツ だつ だのが 

気になる けど、 まあいい や。 

さて、 ハワイに 行つ だら やつ ばり 

黒の タンク ト ッフを 着て レンタカー 

でしよ 〇。 そんでも つて ペースに 迷 

し、 込み、、 What’s  the  matter  ? " 
と闉 かれて しま^の ガフ □です。 長 

期 滞在です つかり 馴染んで 現地の 人 

と 化すと、 ほかの 日本人 観光客から 

ベタな 英語で 質問され ますが さらに 

へ 夕な 日本語で 「ニ ホン ゴダ イジ ョ 

フ 3」 と 答えて あげる のが グー。 そ 〇 
そう、 八 ワイに 行つ だ 5 泳がな < ち 

やね。 そんなと きも 挿し 歯を 2 本 < 

らい 波に さらわれて しまろ、 なんて 

のがい いよね。 そのと さは 泣き だい 

だろう けど、 前歯 2 本で 多 < の 人に 

喜んでも e> え るんだ か e> いい じ やな 

いのよ、 ねえ、 やよいち やん。 

私の この 1 足 

第 1 回  中 村へ び 

今月の 私の 1 足は、 私が 4 年 かけ 

て 履きつ ぶした 真っ赤な ラパー ソー ルです。 こいつを 買った のは お茶の 

水の ダブル デッカー、 なんつ 一のは 
うそ。 でも 似た ところでした。 これ 

はとても 滑りが よく、 雨の 日には 必 

ずと いっていい ほど 駅の 階段で 転ぶ 

はめに なりました。 しかも サイズが 

合って いなかった から 歩いて いる 最 

中に 道に 臛い てきて しまろ こと もし 

ばし ば。 でち かかとが すり 減りす ぎ 

て まっすぐ 立つ ことが 困難に なった 

ので、 明日に でも 捨てる 予定で 一す。 

會 こいつが そいつ。 穴が たくさん あるの 

で 通気 性に 優れてい るが、 かなりの ポロ。 

•清水の 舞台から 飛び降り だつ もりで 早起きし だら 体を こわし 思 86 月刊 msx 画報 

議屬 

M
 マ
ガ
 
編
集
部
に
 

■
I
 
和
の
 グ
ル
—
:
 

6
 月
 某
日
、
 
ベ
 ー 

し
っ
 
君
の
 
作
者
で
 
あ
る
、
 
荒
并
 

清
 和
の
 グ
ル
 ー ピ
ー
が
 

、 
M
 マ
ガ
 編
集
部
に
 

乱
入
す
 

る
と
 
い
う
 
事
件
が
 
発
生
し
た
。
 
こ
の
 
女
性
は
 
す
け
べ
 

ソ
フ
ト
な
 
ど
を
 手
掛
け
て
 
い
る
 
さ
 っ
ぽ
ろ
 
モ
モ
コ
 
さ
 

ん
 。
事
件
の
 
発
端
は
、
 
M
 マ
ガ
 8
 月
 号
の
 特
集
記
事
、
 

「
美
女
 対
談
」
 の
 取
材
 
中
に
 起
こ
っ
た
。
 
そ
の
 
対
談
の
 

途
中
、
 
同
席
し
て
 
い
た
 
菅
沢
美
 
佐
 子
が
 
荒
 井
清
 
和
の
 

妻
で
 
あ
る
と
 
い
う
 
こ
と
が
 
発
覚
し
、
 
モ
モ
コ
さ
ん
 
が
 

嫉
妬
の
 
あ
ま
り
 
暴
れ
狂
う
、
 
と
い
う
 
事
態
に
。
 
こ
れ
 

を
 鎮
め
る
 た
め
、
 
そ
の
 場
を
 仕
切
っ
て
 い
た
 も
り
け
 

ん
は
 
、
こ
の
 
座
談
会
 
終
了
後
、
 
荒
 井
清
 
和
の
 
直
筆
 
サ
 

ィ
ン
を
 
進
呈
す
 
る
 こ
と
を
 
約
束
し
た
。
 
座
談
会
 
終
了
 

後
、
 
モ
モ
コ
さ
ん
 
は
も
り
 
け
ん
ら
 
一
行
と
 
一
緒
に
 
編
 

集
 部
へ
。
 
こ
こ
で
 
話
の
 
一
部
始
終
を
 
聞
い
た
 
荒
 井
 画
 

伯
は
、
 
事
を
 
重
く
 
見
、
 
全
身
全
霊
を
 
傾
け
 
一
心
不
乱
 

に
 ペ
ン
を
 
走
ら
せ
て
 
い
た
。
 
つ
ね
に
 
ク
ー
 
ル
な
 荒
 井
 

画
伯
の
 
あ
ま
り
の
 
変
貌
ぶ
 
り
は
、
 
周
囲
を
 
驚
か
せ
た
。
 

が
、
 
モ
モ
コ
 
さ
ん
は
、
 
友
 だ
ち
 
に
 自
慢
で
 
き
る
 
と
う
 

れ
し
 そ
う
。
 
そ
し
て
、
 

モ
モ
コ
 
さ
ん
は
 緊
張
し
た
 面
 

も
ち
で
、
 
荒
 井
 画
伯
か
ら
 
色
紙
を
 
受
け
取
り
、
 
そ
の
 

あ
と
 
ふ
た
り
は
 
夜
の
 
街
へ
 
と
 消
え
て
 
行
っ
た
、
 
と
い
 

う
の
は
 デ
マ
の
 よ
う
で
 あ
る
。
.
 

< 実
話
 
シ
 U
 — ズ

 ▽
工
事
現
場
の
 
前
を
 
通
つ
 
だ
ら
 
n ン

ク
リ
 
I 
卜
の
 
塊
が
 
足
元
に
 
落
ち
て
 
き
 だ。 

よ  <  わ
か
 
6
 な
い
 
の
で
 
そ
の
ま
ま
 
通
り
過
ぎ
た
 
け
ど
 
.
 

あ、 
怖
い
。
 

35 た
た
か
い
く
 
/
 
i
 
も
の
 

菅
沢
美
 

佐
 

子
 

く
だ
も
の
 
墓
に
 
帰
し
た
い
、
 

と
 言
い
出
 

し
た
の
は
、
 

M
 だ
っ
た
。
 
は
た
し
て
、
 

こ
れ
 

が
 森
へ
 
帰
る
べ
き
 
も
の
な
 
の
か
、
 

P
 は
 疑
問
 

に
 思
っ
 
た
が
、
 
と
り
あ
え
ず
 
反
対
は
 
し
な
 
か
 

っ
た
。
 
そ
し
て
、
 

5 日 後
を
 
そ
の
：
^
 t
 の
 日 

と
 決
め
、
 
ふ
た
り
は
 そ
れ
ま
で
に
 綿
密
な
 計
 

画
を
 
練
ら
な
け
れ
ば
 
な
ら
な
 
か
っ
た
。
 

と
い
ぅ
の
 
も、 

く
だ
も
の
は
 
す
で
に
 
M
 や
 

P の
か
ら
 
だ
の
 
大
き
さ
を
 
は
る
か
に
 
超
え
て
 

い
て
、
 
と
て
も
 ふ
た
り
で
 持
ち
上
げ
ら
れ
る
 

よ、 る
 
も
の
で
は
 
な
か
つ
 
た
し
、
 
特
有
の
 
臭
 

気
を
 
放
っ
て
 
い
た
の
で
、
 
途
中
で
 
$
 
に
 思
 

わ
れ
る
 
お
そ
れ
が
 
あ
つ
た
の
 
だ
。
 

そ
し
て
、
 

な
に
よ
り
も
 

ふ
た
り
を
 

悩
ま
せ
 

た
の
は
、
 

そ
の
 

¢
#
1
 

に
あ
っ
た
。
 

そ
こ
に
 

触
 

れ
 

た
も
の
に
 

す
ば
や
く
 

し
て
、
 

か
た
ち
 

が
 

変
化
す
 

る、
 

と
い
、
 

I
 

の
 

だ
。
 

ふ
た
り
は
 

あ
い
か
わ
ら
ず
、
 

そ
の
 

件
に
 

関
し
て
は
 

触
れ
 

な
い
 

ま
ま
で
 

い
た
が
、
 

考
え
て
 

い
る
 

こ
と
は
 

だ
い
た
い
 

同
じ
 

本
っ
 

だ
っ
た
。
 た
と
え
ば
、
 

ふ
た
り
は
 

お
た
 

が
い
に
 

秘
密
 

に
し
て
 

い
る
 

日
ご
ろ
の
 

s
 

に
よ
っ
 

て、
 

く
 

だ
も
の
に
 

触
れ
る
 

こ
と
で
 

ど
ん
な
 

事
態
が
 

お
 

こ
り
、
 

っ
る
か
、
 

な
ん
と
な
く
 

相、
 

M
 

が
つ
 

い
て
 

い
た
の
 

だ
。
 

f
 

に
よ
っ
て
 

は、
 

ふ
た
り
が
 

そ
の
 

1¢
：¢
 

の
た
び
に
 

お
そ
れ
て
 

い
た
 

事
態
に
 

だ
っ
 

て、
 

発
展
す
 

る
 

可
^
*
 

i も
 

あ
っ
た
。
 と

ぅ
と
ぅ
 
ふ
た
り
で
 
話
し
合
/
っ
 
こ
と
の
な
 

い
ま
 ま、 

つ
い
に
 
5 日 目

の
 
朝
を
 
迎
え
た
。
 

そ
の
 
朝
、
 
M
 が
 目
覚
め
た
 
と
き
に
 
P
 
の
 姿
は
 

見
え
な
か
っ
た
。
 
く
だ
も
の
は
®
 
夹
に
 大
き
 

さ
を
 
増
し
て
 
い
た
。
 
そ
し
て
、
 
い
つ
も
の
 
朝
 

よ
り
も
、
 
激
し
く
 
紅
く
 湿
り
、
 
強
い
 臭
い
を
 

発
し
て
 い
た
。
 
P
 は
 ど
こ
へ
 …
…
 ？ 

つ
ぎ
の
 
朝
を
 
迎
え
て
も
 
、
帰
ら
な
か
っ
た
。
 

何
日
 
か
が
 
過
ぎ
、
 
そ
れ
で
も
 
帰
ら
な
い
 
P
 を
 

心
配
し
、
 
M
 は
 あ
る
 
決
心
を
 
し
な
け
れ
ば
 
な
 

ら
 な
か
っ
た
 
…
…
 
。
 
 

(
つ
づ
く
)
 

ぎ
 
 

ぎ
 
鼠
；
^
 

象
：
^
 
 

各
。
 
始
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コンピューター 関連 出版物の 最大 手、 株 

式 会社 アスキー 出版 局が、'1 フ ァミコ ン 通信" 
を はじめと する 雑誌の 編集 スタッフを 募集 

します。 

今回の 募集は、 各 雑誌の 編集部を さらに 

拡大、 充実す るた めの もので、 編集、 制作、 

進行 管理な どの 分野で 実力を 発揮して いた 

だける ス ペシ ャ リス トを 求めて います。 

また、 経験 不足の 方で ち、 若さと パイタ 

リテ イーで カバーで きるならば 大歓迎。 

業界の 先端を いく アスキーの なかで、 そ 

の 発展を 支えつつ、 ともに 成長して いける 

よろ な 人材を 希望し ます。 

仕事 内容 - 

パソコン 関連 各 分野の トッ プ をい く 雑誌の ス 

タッ フ として、 編集、 制作、 進行 等の 中心的 職 

務 について いただきます。 

求人の 中心は、 《 ファミコン 通信" と 《  ロ グイ 

ン" です が、 他の 雑誌 や、 単行本の 編集部を 志 
望され る 方 も 歓迎し ます。 

職種と 応 •資格 - '■ - いずれも 30 嫌ぐ らいまでで、 性別 • 学歴は 問 
いません。 

1 雜眛 編集者 

今回の 募集は スタッフ ライティング 制の 編 

篥 部です ので、 钃集者 自身が 企画を たて、 

取材し、 原稿を 害く といろ 一貫した 作業を 
していた だきます。 ですから、 企画 力 や 文 

章に 自信が ある 方を 希望し ます。 業務 経験 

が ある 方は 特に 歓迎し ます。 コンピュータ 
— に関する 専門知識は 特に 必要 あり ません。 

E  デザイナー 誌面の デザイン、 レイ アウ ト、 色 指定、 色 

校正、 イラ スト 等の ビジュアル 発注、 など 

の 仕 寧です。 実務 経験が ある 方を 望みます。 

3  進行 管理 

雑誌 記事の 編集、 制作、 校正 等の 段階 ごと 

の スケジュールを 管理し、 円滑に 作業が 進 

むよ ろ 調整す る 仕事です。 印刷 手順に つい 

て ある 程度の 知 班が ある 方を 探して います。 

4  編集 事務 

編集 スタッフの サボー ト、 庶務、 編集 関 運 
の 伝票 処理 等。 

待遇 - 長期 契約 社 興。 現在 編集 スタッフの 約 半数が 

契約 社 興で、 仕事 内容は 正 社 興と 変わり ありま 

せん。 契約は 1 年 ごとに 更改し、 条件を 改定 (昇 

給に あたります） します。 畏 期に わたって 勤務 

できる かたを 希望し ます。 また、 正 社 興への 途 
もあります。 

条件 - 年 齡 • 経験 • 能力を 考慮の 上 当社 規定に よ 0 
優遇。 

契約 月額 21 万円 以上 

動 務壩所 - 地下鉄 銀座 線、 千代 田 線、 半 蔵 門 線、 表参遒 

駅。 徒歩 日 分 

勖 務時闉 - 9:30-17:30 

休日 - 完全 週休 2 日 制 （土、 日）、 祝祭日、 年末 年始 

応 •方法 - 希望 釅種 （場合によって は 希望 誌 名） を 明記の 

上、 履歴 ■(写真 貼付） と 職務 経歴 書 （書式 自由） 

を 7 月 23 日 （月） までに、 下記 あて ご 郵送く ださい。 

また、 編集 職に 応募され る 方は、 ファミコン 

か パソコンの ゲーム 評 （タイ ト ル 自由） を 800 字ち 

よろ どで ■いて 同封して ください > 

応募の 秘密 臌 守。 応募 書類は 返却いた しません。 

応募 先 - 〒107-24 東京都 港 区 南裔山 6-丨1-1 
(株） ア スキー 人事部 MSX マガジン 係 

□ン ドンより ノで J の ほ 

〇ガ 好きで ある 0 

スペースが 余った とい ラ 理由 

でで 吉 たこの コーナー 0 本気 
にならない のが ポ イン ト だ 0 

ポ イン トの 複数形は ポ イン ツ。 

AS  ゲームでは いつも 
子 刪ェ つてい ム 

むじ1 なの 0 

ラン/ 沒拂っ て 

るのは、、 マカオ〃 だ 0 

~ hjo 

り 高い お 犬 さまで ある 0 

IVR7 ガ阴 2 酬廳 5 

亩月 2 冊 買つ ている 0 

aJ まだまだ 子ども 
ちつち つちつ、 青 い 

な。 甯 いのは 矍 ひとつ 

ない 空 だけど、 夜は な 

せか 胃くない。 サルの 

おしりは ホン トに 赤い 0 

isJ そろそろ おとな 
も 5 すぐ セブン チー 

ン になる くらいの 君は 

靴の サイズち セブン チ 

ーン。 明日は いい 日に 

なる でしよう 0 きっと。 

S なん たって バヵ やる じ やん。 ここに 

来れたら 無敵 だ。 も ラ 

散髪ち 洗髪ち やめて レ 

ゲエ になろ a。 来 遇 あ 

たりに 幸福が 訪れます。 

月刊 MSX 画報 

5 れし はずかし 夏休み 
世は 夏休みで ある。 仕事し てん 

だかなん だか わかんな いよ 一な M 
マガに だって 夏休みは ある。 いつ 

夏休みを とる かを 自己 申告し なき 

ゃい けない の だが、 お中元に いた 

だいた ものを 胃に 収める のに 忙し 

くて カレンダーを 見る 暇 もない。 

胃 か 落ち着く ころには、 食品 配給 

係の 福 田が 次の 品物を 配給し に訪 

れ る。 そんな 私たちに だって、 や 

っぱり 夏休み 様は やってく るの だ。 

それにしても、 あんた、 夏休み 

ってく らい だからう ちで 休んで る 

のが 正解よ。 炎天下の 中、 わざ わ 

ざ 出かける こた あないで しょ。'; 干 
かく わ、 日に 焼ける わ、 イラ イラ 

して ケン カに なっ て 病院に 行った 

ら 待たされて、 涼みに 来て たじ 一 
ちゃんた ちの 話 聞かされる ハメに 

なったら、 いったい なんの ための 

夏休みよ、 えっ？ 

ときたと ころで ロンドン づ 、ネネの 

今年の 夏休みの 計画 表を 入手。 こ 

の 仕事を 始めて 太る やつっての も 

めずらしい が、 さすが ストレスと 

は 無縁の ロンドン、 M マガに 来て 

から 4 キロ も 太って しまった。 そ 

こで 今年の 夏は ★ダイエツ ト 大作 

戦" を 実施 するとい う。 目標は 20 

キロになる ことら しい 0 ハ •力の 考 
える ことは これ だからい いよな。 

だけ どせ っかく やる 気になった ん 

だから、 応援して やろう。 

あて 先で げす 

t 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

月刊 MSX 画報 

まんじ ゆうこ わい 係 

8 
月
 

1 
日
 

だ
か
ら
ね
。
 

そ
の
 

日
は
 

フ
ル
 

装
備
 

だ
よ
。
 

(中
 

村
へ
 

び
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籲トイ レが 先 か、 原稿が 先 か。 トイ レの ほ ラを 先に 書いだ ので トイ レの 勝ち。 
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- おたより 万歳 - 
お プリンス さまが 来日す るの よ 一。 はは 一つ、 ありがた や 一 0 

東京 ドームに て ありがた 一く 拝見 させて いただきます です。 

近、 肩が 凝って 困って い 

ます 。 背骨が 曲がって ぃ 

るので しょう か。 

(北海道 宮本 哲 也) 

息 おいおい、 キミは 18 でしょ？ 

そんな オヤ ジ じみた こと 言いな さ 

んな …… な 一ん てヌ カして いる 本 

人 も 結構 S オヤ ジ だったり して。 

ここのと ころ 運動を する 機会が め 

っきり 減った ので、 ちょっと 動く 

だけです ぐ 体に はねかえって くる 

もんな あ。 年を と るっての は 本当 

に イヤな もんだ。 

そんな わた しの お気に入り アイ 

テムは、 ★コラン ボ ー 〃という 一 風 
変わった 電気 あんま 器 だ。 外見は 

黄色い ミミ ズの オバケ （なんだ そ 

れ は)、 材質は よく わかんな いけど 

プヨ プヨして いて、 いろんな 形に 

する ことができる。 こいつを 両肩 

に ひっかけて 電源を入れ ると、 心 

地よ い バイブレーションが、 疲れ 

た 体を 癒して くれる の だ。 以前は 

これを 肩に 乗せて 編集部 内を 歩き 

まわって いたの だが、 いい 年して 

恥ずかし いので、 やめた。 な 一ん 

ちて、 本当は 単に 接触 不良で 動か 

なくなった からで 一す。 誰か 直し 

てく れんかのう。 一番 若い 編集者 

©雀の ルール か* わかり やす 
く 覚えられる 方法って あ 

りません か？  はっきり いって 私 

には 全然よ く わからない …… （な 

どと いつも 真面目な ことば かり 

はがきに 書いて いるから 載らない 

の だろ 一 か？）。 

(神奈川県 宮畸 好昭） 

A 私 も 麻雀の ルールって わかり 

ません。 とりあえず 「上海」 を ひ 
た すら やって みたんで すけ ど、 と 

うとう 覚えられませんでした。 麻 

雀って 思った よ り 難しい ものみた 

いです。 この ド 素人の 私が 思う に、 

本気で 覚える ためには お金を 賭け 

てみ たり すると いいのでは …… あ、 
これって ダメ です か。 え、 それに 

そんな ことした らいい カモ にされ 

る だけ だ？ 本を 嫁、 おお 違った、 

読め？ 本を 読めば 覚えられ ると、 

そういうん だな。 しかし 小説なん 

かとは 違う わけ だから、 スー ラス 
ラ と 言 売んだり する こ た あで き ない 

だろ 一な。 「 どんな バカ でも たった 

の 3 時間で 麻雀の なんたる かを 理 

解して しまう 本 j っての が あった 

ら どなた 力、 教えて ください。 
この 原稿に 3 時間 かかる 編集者 

©心って、 むずかしい っス 
ね 0  (千葉県 雄 美樹） 

A 中 村 さ 一ん、 なんで オレ にこ 
んな 内容の 手紙を 回 すんで すか？ 

これ じ ゃまる でオ レが …… まあい 
いや。 なんでもない。 

、女心と 秋の 陽子〃 という ことわ 

ざが あるよう に、 それは もっとも 

な こと だ。 同性の 思考で さえよ く 

わからな いのに （おすもう さん ゲ 
— マー • ミスター ミスの 気 ま ぐれ 

には ホ ト ホ ト 困って いる） いわん 

やを や、 であります。 これば っか 

り は 青少年た ちの 永遠の ナゾ だね 0 

なんちて。 

あまり 窨 きたくな いが、 かくい 

うオレ もつ い 最近、 それを 痛感し 

ていたり する。 いきおいで、 

と ある 女性に 誘いをかけたら 

(べつに ヘンな 集会に 誘った 

わけでは ない)、 意外に も 相手 

は アツ サリと オーケー したで 

はない か。 「これって …… 」 と 
か って いたの も つかの 間、 

当日 の 午後 8 時 ごろ、 「電車が 
なくなる から」 を 理由に ひと 

りで 帰って しまったの だ。 「そ 
り やない ぜ マド モワゼ ル」 の 

絶叫が ライヴハウス X  X  X  X 
にこ だま した （これは ウ ソ）。 

その 日 以来、 彼女と 接する 機 

会がない まま 現在に 至る わけ 

だが* 〇  女は どのよ 

う な 思惑を 持って いるの だろ 

うか。 誰か 良き アドバイスを 

おくれ 一！ わりと 恥さらしな 編集者 

©っ ふへ k 麟 部の 
みなさん、

 
おどろか 

ないで くださいよ
。 

なんと 私 

は マン ガ 版の 三 國志全 60 巻 

を 全部 立ち読み
で 

読ん だん 

です よ。 すごいで しょ。 話は 

変わります
 
が、 今、 編集部で 

は どんな マ ンガ や/ 』潘は、嫌 ま 
れ ています か。 よかった らお 

しえ てくだ さい （もう 立ち 読 

みはしませ
ん 

から ぜひ おしえ 

てくだ さい)。 

(和歌山県 坂 本 憲彦） 

* 出た な、 立ち読み こぞ 

う！ でも M マガは 買って く 

88 月刊 msx 画報 
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こ こて、 ごめんなさい！ 
やば そ 一な ものが 好きな 編集者 

I  先月 号の ノ彳ン / て 力 大将を 読ん 

I で 「な 一んだ こり や 」 つて 思わ 
| なかつ だ 9 え、 そり やい つち \ のこと 9 それは ひどい。 

え 一、 じつはで すねえ、 最初 

\ の お だより で 大切な 部分が 抜け 

? ていだんです。 酒が 飲めな <  て 

I ど 一 しよ 一 、 キレン ジャ ー か あ 

\ ん だは、 そんで ちつて なんだ 一 

I かんだ 一つて やつ。 なんで キレ 
m  mm 

れ ている らしい から 見逃して やろ 

う。 それに 6 睹も 読んだ という か 

ら ほめて やろう。 えらい。 だけど 

立ち読みは 足が 疲れる から やめた 

ほうがい いな。 もし 本屋の おやじ 

が 目の前で はたきを か (推 めたら 

「目に ゴミ が 入る ので やめて いた 

だきたい のです が」 と 丁寧に お 願 

いした ほうがいい。 多分、 キミの 

ほうが 立場が 悪い から 腰を 低く す 

るの がコツ だ。 その 前には たきを 

かける 本屋を 探す のが 先決 0 何事 

にも 順序って ものが ある。 ああ、 

なんかた めになる こと を窨 いてる 

気分 だけど、 ために なって る？ 

で、 目が ゴミ だらけの 私が^* 

部で どん な 本が はや ってい るかを 

リサーチして みたところ、 私の 向 

かいの 列の 人は 端から 順に、 それ 

どころ じ やない、 図 害 tl から 借り 

た 写真の 多い 本、 忍者の 本、 まだ 

来て ない、 何も 読んで ない、 赤 川 

次 郎^ ム ーとな りました。 いい か 

げんにし てよ。 私の 列は バカな 本、 

エッチな 本、 り ぼん、 ミュー ジッ 

ク マガジン、 パンを 食べて る、 み 

すくん、 アフリカ 音楽を 聴きな が 

ら人 にいえない ような 本、 という 

ことで、 ああ、 私は なんて 無駄な 

ことを やって るんだ あっ。 みんな、 

頼む から もっと えら そ 一な 本で も 

読んでくれ よう。 

態度 だけは えら そ 一な 編集者 

じ 弁当屋から 買った 弁当 

に 2 回 も あたった。 あた 

つたと いっても、 ぶつかった わけ 

ンジ ヤーが 出て  <  るんだ よろ、 I 

とか 思わな かった 9 気がつか i 

なかっ だ 9 じつは お だよ1 0 の 5 

ほ ラに カレーが 大好きです、 っ t 

て 書いて あっだんで すよ。 それ I 

を 原稿に 書 < のを 忘れち やった I 

ちんだ から、 あんだ、 大変よ。 \ 

気がつい だとき にや 手遅れ。 最! 

近 謝って ばかりで すが、 私の 人？ 

生っ てこん な もの …… 。 

ではない 0 食 あたり だ。 食べる 前 

に 少し おか し 一な 一と 思っ たんだ 

けど、 捨てる の もったいな いでし 

ょ。 て \ 食べたら 苦しむ、 苦しむ。 

(山梨県 石 井 秀 明） 

I 弁当屋！ そう、 うちの 近所 

の 弁当屋には ゃ ストーンズ 弁当" 

っての が ある。 口 ー リング スト ー 
ンズが 来日 した ころから あるの だ 

が、 気になって 気になって •••••• 〇 
でも 手が 出せない の だ。 のり 弁が 

300円 なんだから、 ごく フ ツーの 弁 

当屋 なんだ けど、 ，ストーンズ 弁 
当〃 はなん と 800 円！ 幕の内 弁 

当より 高価なん だよ 一、 ま いっち 
ゃうよ。 それに 名前が 名前 だから 

フタを 開ける のが 怖い よね 〇ミッ 

ク • ジャガー だから おかずは ニク 

ジャガ とか、 そんな 使い古しの ギ 

ャ グで でき た 弁当 じゃあな いでし 

ょ 一ね 0 や だよ、 そんなの。 でも 

気になる。 そのうえ、 もし 食 あた 

りに でも なったら、 もう ストーン 
ズ 聴けない よ。 ほんと に。 

ず 一っと 前に 食 あたり になって、 

熱は 出る わ 吐き気は 止ま らな いわ 

で ひどい 目にあった ことがある。 だ 

けど その 日は コンサート。 私は 行 

ったよ、 日本 武道 館に。 アリーナ 
の 最前 ブロ ックで 座って たのは 私 

だけだった ろ 一な。 音楽評論家み 

たいだ。 顔面 蒼白で さ。 なにし に 

行った ん だろ。 もう 食 あたりは ゴ 

メン です。 あんた もや ば そ 一な 弁 

当には 手を 出さない ほうがいい よ。 

弁当 だけ じ やない けど。 

©だい ま滅置 中です。 
もっと やせる には ど 

のように すれば よいでしょう 

か。 _ 部の みなさんは、 ど 

のようにして やせます か。 

(神奈川県 桃 太郎） 

* オ レには 関係ない、 アタ 

シ 最近 太って きたから 答える 

資格ない、 という 役に立たな 

I 省え しか 返って こない な あ c 

夏バ テで やせる から ほっとけ 

ばい いんじゃない？ という 

意見 も。 季節が キミを 変えて 

くれ るって わけ か。 食べな き 

ゃやせ るよ ね k でも 倒れる か 

もね k まあ、 そのく らい 覚^ 

しなき ゃ ムリ だ わ、 なんつっ 

てるう ちに お腹が すいてきた 

らしく、 みんなで 食事に 出か 

けて しまった。 

夏と 冬で 5 キロ 差の 編集者 

©が 上がった'  下が っ 
たと 新 IW を にぎわせ 

てます が、 私は 酔 づけよりも 

溃 物の ほうが 好きです （それ 

は 蕪だろう、 とつっ こんでい 

ただければ
 
幸いです。 それに 

しても こんな 古典的な こと 言 
わない よな あ )0 

(北海道 魚津 太郎） 

息 言う ことなく なっち ゃっ 
たじ やない の。 ぼやき 編集者 

⑩醜 

/Vo. Q  ネ tri 

從 •宅 

胃 勿 痛みに おたより 
3 —ん、 胃が 痛い。 きの ラ か 

ら 胃が 痛くて たまりません。 で、 

薬を 買って きたんだ けど、 1 回 

に 日 錠 も 飲まなければ ならない 

とな。 げ 一、 私は】 回に 1 錠ず 

つし か 飲み込めな いから、 8 回 

に 分けて 飲ま なきゃ ならない っ 

てこと になる。 水で お腹が ガブ 

ガブです よ 一。 ガブ ガブの お腹 

で おたより 書いて たら、 以上の 

よ 5 になり ました、 つて ことで。 

〈あて 先〉 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 靑 山 6-1 1-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 

(株) アスキー 

MSX パンパ カ 大将 

あたしの ビジュアル 係 
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^> 人生 相談 指南役 

I も 〇 もり 博士 

全国の 少年少女の 悩み I こ 答える コーナー だ! 

MSX 人生 捆談 
夏休み も あとわず か。 読者 諸君は この 夏休みに どんな ゲームを して 過ごして きたの かな 0  後 

私は というと、 もっぱら オフ イスで ビデオを 見て いる ことの ほうが 多かった な あ。  I 
沭命命 命 命 念 命 命 命 命 命 命 命 命 命 命 命 众命念 命 念念 命 命 念念 资命命 命 偽 命 炎 念 资命众 灸灸命 命 命 命 灸命命 命 灸念命 灸命命 命 命 命 命 命 命 X 

カオス エンジェルス 

9^^?| 魔法を 使って 行く、 
7 

1〇〇\ 番目の フロアーに アイ 
W^>1 テムら しい ものが あり 

ますよ ね。 でも、 魔法の トラップ 

が あ つて 取る こと がで きま せん 0 

取り 方を 教えて ください 0 それと、 

6 階に 生息して いる モンスターが 

倒せません。 いったい どう すれば 

倒せる のでし ようか？ これ もつ 

いでに 教えて ください。 

埼玉県 名前な し 夫 

、><^| いちどに ふたつ も 質問 
ゾ するとは、 キミ も 贅沢 

な 人 だね え。 ま、 いい 

でしよう。 じつは、 この ふたつの 

質問は 密接に 関係して いるんだ。 

つま り 7 階に ある アイテムを 持つ 

ていないと、 6P 皆の モンスターを 

倒す ことは 難しい、 という こと だ。 

さて、 キミは その アイテムの 取り 

方が わからな いという こと だけれ 

ど、 となると キミの この 塔の 探索 

のし かたに 手抜かりが ある、 とい 

うこと になる。 この アイテムを 手 

に 入れる やりかたは、 じつは 4 階 

で 予行演習が できる よう になって 

いるんだ。 キミは 雌雄つ がいの 力 

エノ レの 彫像を 持って いるかい？ 

持って いるの なら、 もういち ど 4 

階を く まなく 探索して みてくれ 0 

同じよう な 魔法の トラッ プが ある 

はず だ。 こっちの ほうには、 ヒン 

卜が たくさん 窨 かれて いるから、 

よく 読んで、 ちょっと 考えれば、 

トラ ッ プの 中に 入る ために やらな 

くて はならない ことは、 すぐに 考 

えつく と 思うよ。 決め手は、 一方 
の カエ ルの 彫像を どこに 置いて、 

もう 一方を どこで 使う か、 という 

こと だけ だ。 そんなに 難しく はな 

いから、 ちょっと 試して みてくれ。 

m 

□-ク アラ クン ス 

もう、 プレーし はじめ 

(G0\ て だ たつので すが、 

W^l シナリオ 4 で ローグ • 
アライアンス 会員 委員会を やつて 

いる 部屋 や、 その 奥の ほうを 探索 

したので すが、 地上に 戻れません 0 

階段は どこに あるの てす か？ 

静岡県 大野 博昭 

H 

キミは ここまで 探索し 

てきた わけ だから、 当 

然、 いわく ありげ な 卜 

どこに あるの かを 説明し よう。 戦 

利 品は 盾と 鎧と 剣の 3 つで、 それ 

ぞれ アイテム 名の 初めが'" BAS ダ で 始まって いるので、 一目瞭然 だ。 

3 つと も、 キミが 今い る フロア 内 

にある ので、 もういち ど 念入りに 

調べ直せば 発見で きる と 思うよ。 

ちなみに そのうちの ふたつは、 あ 

る 場所に いる 敵を 倒さない と 手に 

入れる ことは できない。 地上に 戻 

れな いので 回復の 手段が なく、 厳 

しい。 頑張って く 

ロ フイ ー ケース も 発見して いる こ 

とだろうと 思、 う。 この ケースには、 

ベース 氏が 書き記した メ ッ セージ 

が あった はず だ。 内容は、 私の 戦 

利 品を 探して 収めて くれ、 といっ 

たもの だった と 思う。 おそらく キ 

ミは、 まだ それらを 収めて いない 

ん だろう。 早い話が、 その 戦利品 

をす ベて 収めれば、 この ダン ジヨ 

ン から 出る こと がで きる の だ。 

では、 その 戦利品が どんな 物で、 

_ 
:: ::: 一^:: •却/;:: 

1, 

1川 川 ihi 川 ii 川 川 miimi 川 mi 川 ii 川 川 川 I 川 川 I 川 川 川 川 I 川 川 川 川 川 ii 川 川 im 川 川 I 川 川 I 川 川 mim 川 川 ii 

悩み 疲れたら はがき ちょ 一 だ、 この コーナーでは 皆様からの 質問を お 待 

ちして おります。 闩 PG や アド ベン チャ 

ー ゲームの 謎の 解き方から、 シュー テイ 

ング ゲームの ボス キャラの 倒し 方まで、 

わからない ことなら 何でも けっこうです。 

電脳 心理学 博士、 ペーター • F •もり も 
り 博士が、 親切 丁寧に お答えし ます。 

mi 川 imimi 川 川 川 I 川 miuii 川 川 川 川 uii 川 川 mi 川 ill 川 川 川 m 川 川 川 川 川 川川 川 I 川 川 川 川 mm 川 川 川 川 
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_ 宮城県 くり か 

のず ラス!- コー ブー！! ゲームに 関する イ ラス トを 募集 中です。 サイズは 自由、 モノクロで 描いて 
< ださい。 採用 させて もらつ だ 方には、 図書券 3000円 分を 差し上げます。 

•この ディー ドは なかなか 特徴を ほど あろび 卺 一， 一 こ 一、」 県 
版の ほう に 近い かも しれない な。 

静 
岡 
県 

M 
謙. 獅 w  ノ 

/WSX はない M 

の fdvfe* …. 

£5 

I ⑽价以 ^4 

V： っ  い 

D->= ■ス fc 教此 

♦色っぽく て かわい いんだけ 

ど、 よ く 考える と けっこう 気 

味の 悪い 雰囲気 かもね。 

峰 肌の 黒い 女性は、 人に よっ 

て はっきり と 好みが 分かれる 

のです が、 私は 好きです。 

m 

卜、 RPG 砂 ュ、ナ Oa-hte^  i< 也  110 rC 

ヮレ  -V^C)^ 
えらい、/*/  M マが か 

♦後編が 楽しみ だよ ね。 まさか、 ハヤ テと マイ 
マイが デキ ちゃうって ことは ない と 思う けど。 

•神奈川県 あお いしんら am 

ロマー ルと マイ マイの 

神器は 手に入った ので 

すが、 ほかの 勇者の 神 

器は 場所が わかって いても、 どう 

しても 取れません 0 どうやっ たら 

取れる のか 教えて ください。 それ 

と'  左 京の 神器の 場所 も わかり ま 

せん。 それ も 教えて ください。 

広島県 伊山 一城 

この ゲームの 二部は、 

さまざまな 目的が あっ 

た 一部とは 違い、 神器 

を 見つけ 出す こ と 以外は する こと 

がない。 といっても、 シナリオの 

流れ というものがあるから、 好き 

な 順番で 見つけて いくこと はでき 

な いんだ。 で、 その 順番は どうな 

ってい るかと いうと、 まず、 ロマ 

ー ルと マイ マイと クークの 神器 

を 集める。 すると、 ある 展開が 起 

こって 左 京の 神器が 手に入り、 そ 

の あと 再び ある 展 開が 起こ つて、 

残りの 4 人の 神器が 置かれて いる 

場所への 入り口が 開く の だ。 とい 

うこと だから、 キミが 今やら なく 

ては ならない のは、 クークの 神器 

探しな の だ。 彼の 神器は どこかと 

いうと …… 、 ザ イアス 大陸の 中央 

砂漠の 南西に 位置す るゴメ スの村 

の 中 だ。 この 村は マップ 2 枚 分 あ 

る 大きな 村て*、 また ここでは ちよ 
つと 意外な 人物に 再会で きる。 す 

ベての 家を 訪れて、 話を 聞いて い 

く とい いんじ やない かな。 

結論 だけ 言って しまい 

ます。 まず、 サウ ルが 助 

けられません 0 その 次 

に、 魔女 ラー ナに 会えません 〇も 

り もり 博士、 どうか お答えく ださ 

い。 お願いします。 

福岡県 河口 文武 

この ゲームって 異常に 

難解な の だよ ね 0 では、 

魔女 ラー ナに 会うた め 

の 手順を 教えて あげよう。 まず、 

アレク の奧さ ん から オノ を 預かっ 

てこよう。 そして、 ハシバ ミの 苗 

木を 使って 水脈を 発見した あと、 

サウ ルの じいさんを 殴って 話を 聞 

く。 その あとで テ ̂ン ド ロック 地方 

に 行き、 調べる、 見る、 の コマン 
ドで 道に 迷ったら 1 画面 分 戻ろう。 

そこでき こりの アレクに オノを 渡 

して、 画面 中央の 木を 切る の だ。 

その 木を 調べ、 方向を 確認したら 

砂漠を 10 画面 ほど 横断して みよう。 

すると そこに 穴が 開いて いるは ず、 

その 穴に 飛び込めば、 魔女 ラー ナ 
に 出会える はず だ。 わかった かな。 

ちなみに この あと どうなる かとい 

うと、 いったん 魔女のと ころから 

逃げ出 さなくて はなら なくなる。 

そして、 ワーク 地方の テイ オスと 

話を して 同意を 得な く ては ならな 

いんだ。 この あともう 一度、 魔女 

の もとに 行けば、 誰と 戦うべきな 
のか わかる はず だよ。 

鲁 赤い ポルシェに 乗らない か 一い！ 俺の 家は 金持ち さ〜。 
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^  東京都 港 区 南 青山 6-11-1
 _  ス リー エフ 南 青山 ビル 

C  (株） アスキー 
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まったく、 すごい ゲームを 

作って くれました ね、 コンパ 

イ ルさん。 よく ある キヤ ラク 

ター ゲーム かと 思い 吉 や、 R 

PG と して かなり 大胆な 試み 

が 数多くされ ている のには ビ 

ックリ しました。 編集部 内の 

，評判 も 上々 で、 とくに おす も 

ろさん ゲ ー マーの ミスター S 

スは 「あの キュー ト •ボイスで 

w ば よばよ" とか 耳元で ささや 
かれた 日に や、 ポクの 小さな 

•八 一 卜は 高鳴る 鼓動で 破裂し 

ち やろ よ j とい 3 ほどの 入れ 

1 

込みよ 5。 人 それぞれ、 です ね。 

今回 特集を 組んだ のは ゲー < 厶 自体 もさる ことながら、 お 

ま けの 機能 も 充実 している か 

ら なのです。 知らなかった 人 胃 
はさっ そく 試して みまし よ 5。 . 

人  cC/ 

その 1 PSG で 聞く  II 

その 2 エンデ イングを 見る！! 

魔 導 物語には、 決して ユーザー 
の 期待を 袠 切ら ない 良質な エ ンデ 

イ ングが 3 つも 用意され ています。 

う 一ん、 これは 燃える ぞ。 

このような ハナ シの あとに この 

技を 紹介す るの もなん です が、 い 

と も 簡単に エン デイ ングを 見れ る 

方法が あるんで すよ、 じつは。 ゲ 

會 これは 第 1 話の エンディング 画面。 1 

点 だけです から ご 安心の ほどを。 

ームを 立ち上げる ときから ずっと、 

_ キーと 数字の® 7) キーを 押 

し っぱなしに します。 で、 オーブ 
ニン グデ モカ ヾ 始 まったら、 おもむ 

ろに スペース キーを 押せば よいの 

です。 でも . この 技は、 すでに 

クリ ア ーした 人 だけに おすすめし 

ます。 だってね え . 。 

♦こちらは 第 2 話。 この 技は、 3 話す ベ 

てで きて しまう のです …… 。 は あ。 

いきなり だが 『魔 導 物語』 特集 n 

魔 導 物語の 音楽って、 なかな 

か ハート フルな 感じです ね。 FM 

PAC を 持って いる MSX2 ユーザ 

げる とき、 凹 の キーを 押しな が 

ら だと、 BGM が PSG バージョン 

になります。 この お、 三国一の 

一なら、 難なく  FM® 源 バ- 

ンと  PSG  バージ  ヨ 

ンを 聴く ことが で 

きます が、 FM 音源 

内蔵の MSX2  + ユ 

ー ザ ーはそう もい 

きません。 そんな 

人の ためにち よっ 

といい 話が あるん 

です 。 

ゲームを 立ち上 

-ジヨ  辛せ 者 か。 

その 3 魚が 泳ぐ || 
やり方は しごく 簡単です。 魔 導 

物語の ユーザー デイ スクを ドライ 

ブに 入れて 立ち上げる だけです。 

すると、 写真の ような ほのぼの グ 

ラフィックが 見れ ます。 しかも、 

魚が 画面の 右から 左へ スイ スイ 泳 

ぐ！ これを しばらく 見て いると 

涼しげ な 気分に なれます。 
會 みずを 一 ゆく 一う ひとつの パイク、 と 

くら あ。 これが ほんと にカワ イイの よ。 

會 PSG つて、 音色が どことなく 寂しげ でい いよね。 

今回は 特集と い 〇 ことで、 抽選で 複数の 方に 、、有効〃 の ボ イン トと 囡害 
券を お送りし ます。 当選者は 長野県の 降旗克 親さん、 千葉県の 村 上 一郎 さ 
ん、 東京都の 渡 辺 悟志さん の 3 名です。 おめでと ろ ございます。 
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^ ■ー フ仍  fil〆 二: l  一 

〆 ー レ〆 二3 •一充 

の p よの 空白に カー、 パレ ^ 
びわ だ 5  A して ジ 3 イス ティ 刀 

(: は不 可) の k リガ' - B1 

柙じ i： 犯、 上上 下下 石左航 k リか '-A 玄ネ 甲す 〇マ3 匕 

陵し〆 ニュー 价 でう のす: n! 

禽  SD スナ >fi •一” VMJI い 一 Tioi-i^  ifiF^OilZ  レ， 卜  I 

負  ll<  一卽  T&L  03-m-"l<} 

一り ー ナ ーでは、 MSX ゲー 

ムの ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イ 

ラスト、 その他^ 何でも 募集して 

います。 誌面に 採用され た 人には 

全員、 1000円 分 相当の 全国 共通 図 

書 券を プい ピント。 また、 技の 切 

れ味 に応じて、 一本 （5 点)、 技 あ 

り （3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 点)、 

教育的 指導 (一 1 点) の ランク.… 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 

れ ていきます。 合計が 5 点に なれ 

は 有段者と みなされ、 市販の ゲー 
ムソフ トの 中から 好きな ものを 1 

本 プレゼントし ます。 かと いって、 

あまりに も 古す ぎる ソフトは ごか 

ん べんを。1 ■パイ ナップ リ ン j とか。 

❿ 心な 5 す も、 右べー ジは 以前 紹介した 技の J® 用 特集と なつて しまいました。 はは。  乂  4V：>  月刊 MSX 画報 

闘 
•  •••••  爾 •  ^  • 
、一 ， 一一  •••一一  •■•一一 一’ 

•ゲ  v， ，， ^ y 、、夕 产 ' ，•• 

说 m!ST  級 益20  m 

vu  ms 4 餅 s"r°  以れ 

キ亏 6 有段者を め St2! 

♦「 ス ト レス 発散に もってこい j< 

だけど、 私は ふっきれな いな あ、 

♦まさに* でく の 棒* とイ 匕し プ 

けど 無敵な の だ。 強い ぞ 一。 

俞 この* どこでも 移動 
と 応用が 効く よう だ。 
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/m  mm 
今月の MAPSDATA は マップ 紹介が 2 本。 まず 始めは 人気を 保って いる 『カオス エン ジェルズ』 の 全 フロアー 

『SD スナッチ ヤー』 最大の 超 難解 迷宮、 マジカル 八 ウス マップを 紹介して しま おろ。 しかち、 各階に 出現す るモ 
の 内部 見取り図を 公開す る そ。 ふたつめは いまだに 高い ン スターの 特殊 能力 一覧表と い 5 おまけつ きな の だ。 

LIBRARY 

SD スナッチ ヤー  マジカル ハウス 見取り図 
II 階 フロアー MAP 

a m _ [ft __ s 
□ HU a： 1 

□ 
グ  / 

a 
□ i 

グ 

i  /グ 
I 

グ I 

K 
グ 

1 _ 

2： 

r 
グ  •  / I 

a  /グ 1 m □ 

この マップは、 SD スナッチ ヤーの 中で、 い 

や、 今までに あった パソコン ゲームの 中で も 

最大 級に 難解で、 イ ヤーな マップな の だ。 こ 
こで 迷って いる 人は、 これが どんな 迷路 かわ 

かってい るは ず。 ようするに マップの 左右に 

延びる 壁が 鏡に なって いて、 実際には どこが 

壁で どこが 通路な のか わからな いよろ になっ 

てい るんだ。 壁 か 通路 かを 見分ける には 自分 

の 姿が 反射して いる 具合で 見分ける しかな か 

ったんだ けど、 マップが あれば もう 楽勝。 各 

階の つながりを よく 把握して、 最短 コースを 
突き進んで 行けば オーケー だ。 ただし、 この 
マツ プは 少し デフ オル メ して あ つて 通路の 長 

さな どは 正しくな いので 注意して く  tlo 
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❶ 
_ 

始めの 階ら しく、 ここに は 仕掛け や アイテム 類が ひと とおり 揃 

っ ている。 ある 程度 歩き回れ るよ 5 になったら、 まず 剣を 取り 

に 行く といいだろう 0 じつは この 階で 最強の 鎧が 手に入る の だ。 

♦この 階で 登場す る モンスター 

名  前 特殊 能力 
マ なし 

スコー ピ オン なし 
大 コー モリ なし 

魔法使い 攻擊 呪文 
ナイ ト なし 

: MAP 上の 表記に ついて 
J / イ モリの 黒 焼ぎ 

^ 上り 階段 \ 

バリアー 

剣 

m 下り 階段 ジェム 黛 鎧 

Q 扉 固 魔法の 呪文 ? その他 

■地下 1 階 フロアー MAP 

月刊 MSX 画報 

■地下 2 階 フロアー MAP 
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カオス エン ジェルズ  全 フロアー MAP  | 
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ii 

i 

1 薛！ ii 箜 ii 

•僕には 秘密が あるんだ。 それは なに かつて 9 フ フフ、 それは ヒ •ミ •ツ。 
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s このあいだ 「カ モンべ イビ ー」 と 言つ だら、 間違つ て カ マンべ 一; ズが 出て きまし だ。 

波線が 入って いる 部分は プールに なって いる。 また、 カツ トし 

て ある 部分は マップ 自体が ひとつの メッセージ になって いて、 
ここを 完成させる と 3 階に 上がる 階段の 位置が 判明す るの だ。 

♦この 階で 登場す る モンスター 
名  前 特殊 能力 ワーウ ルフ 

体力 完全 回復 

つ ー タイガー 
体力 完全 回復 

ワー ベア ー 

体力 完全 回復 

スター ジ 
なし 

八 ー ピー 

E 回 連続 攻擊 マ ー メイ ド 

なし 
クラ ー ケン なし 
クラブ ジャイ アン ト なし 

❺ 

_ 

非常階段を 見つけた あとは、 第 2 の 拠点 になる フロ ア ー。 廃 法の 

バリアーの 中に 安置され ている アイテムは 凄い 威力が あるの だ 
が、 デメ リッ トが 大きす ぎて 実際には 使用で 杏ない。 ボスの 忍 

者は、 戦 5 前に ある 特殊 能力を 使用 しないと 倒せない ぞ。 

♦この 階で 登場す る モンスター 

名  前 
特殊 能力 

バジ リスク S コカ ト リス なし 

パブ リース ライム 
分身 

ケルべ ロス 
なし 

リザード マン 
なし 忍者 
なし 

〇 

_ 
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■ 圆 ？ 

重要な メ ッ セージが ふたつ ある ほかには、 何の アイテム も 落ち 

ていない フロアー だ。 ひとと お 0 女の子た ちと 戦ったら、 どん 
どん 先に 進んで しまおう。 ただし、 この 階です けべ 心を 起こし 

てし まう と、 も ラー 度 4 階まで 戻る はめに な るんだ けどね。 

♦この 階で 登場す る モンスター 

どうやれば この 階に 来る ことができ るかは 秘密。 ここ は 剣が 1 

本 ある だけの フロアー だ 0 しかし、 この 剣がない と 6 階の モンス 

ターを 倒す のは 難しい。 6 階を 探索す る 前に ここへ こよう。 

♦この 階で 登場す る モンスター 

名  前 特殊 能力 
_J ツチ (生身） 攻擊 呪文 

経験 値 稼ぎなら この フロアー。 ゲーム 中 最大の 経験 値を くれる 

ドッペル ゲン ガーと いろ 敵が 出現す るの が この 階な の だ。 こい 
つと 戦い 続けて 最大の 25 レベルまで 上げて しまえば、 どんな モ 

ン スター も 一擊で 倒せる ようになる ぞ。 ボスの バンパイアは 倒 
し 方が 少し 変わって いる。 ヒン トは 十字架 だ。 

♦この 階で 登場す る モンスター 

名  前 特殊 能力 

リッチ 攻擊 呪文 

ミミック なし 
ミノ タウ ロス なし 

ドッペル ゲン ガー 
なし 

透明人間 
なし 

バンパイア 
なし 

名  前 特殊 能力 

ワイ バーン 
なし 

キメラ なし 

サラマン ダー 

なし 青 龍 なし 

ドラゴン ヌ なし ゴールド ドラゴン なし 
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•今、 進行の 高 橋さん が 帰宅し まし だ。 これで もろ 安全です。 
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月刊 モデル グラフ イツ クスに 連 

載され た、 同名の 小説を RPG 化 

した もの 0 小説の ス トー リー 自体 

は、 TV シリーズの 「Z ガンダム j 

と 「ガンダム ZZj をつな ぐ イン サ 

イド • スト ー リーと なって いる 0 

売りは、 "戦場の リアル さ" をう 
まく 再現した ルール システムと、 

シミ ュレ ー シヨ ン 要素を 含んだ モ 

ビル スーツ 戦丨 ガンダム フアン 
は、 そり ゃ も 5 涙 もの だせ。 難易 

度が ちょっと 高い ので、 シ ミュレ 

ーシ ヨンに 精通した 人 向き。 

ジャンル  SF アニメ 
おたく 度  ★★★女 ★ 

難易度  ★★★★女 
サブ リメ ント度  ★ 

ソノ ラマ 文庫で 発売され ている 

小説 「聖刻 1092j の 世界を ベースと 
している RPG。 おもしろ いのは、 

ファンタジーの 世界に 操 兵と いう 
ロボ ッ トを 登場 させて いる 点 。い 

わ ば エル ガイ 厶や ダンバ イン (古 

いか) といった この 世界は、 好きな 

人には こたえられな いはず。 

かなり 異質な 世界な ので、 プレ 

一す る 人 全 具が この 世界を 熟知し 

てなければ ゲームを】 00% 楽しめ 
ない けど、 知って しまえば 泥沼の 

よ 5 に 八 マる 世界で ち ある。 

ジ ヤン ル  SF ファンタジー 
おたく 度  ★★★★★ 

難易度  ★★★★ 
サプリ メント 度  ★★ 

大宇宙を 舞台と した 壮大な SF 

闩 PG だ。 あらゆる SF 小説を シ 

ナリ オ化 できる; 凡 用 性の 高し 

ル システムが 魅力。 サプリ メント 

が 充実して いるし、 プレー 心得 や 
II プレーな どを 収録した 八 ンドブ 

ックも 発売され ている ので、 RP 

G のビ ギナー にも オス スメで きる。 
でち、 その 分 設定ち 本格的な の 

で、 マスター をす るには ルール プ 
ックや ワールド ガイドを 熟知して 
おく 必要が ある。 イカす SF 小説 
だと 思って 読破し ろ！ 

ジ ャ ン ル SF 
お たく 度 ★  ★ 
難 易 度 ★  ★★ 
サプリ メント 度 ★  ★★★ 

パソ コンで 発売され て 大人気を 

博し、 さらに ファミコンに 移植 さ 

れ て、 超 大人気を 傅した アレの テ 
ー ブル ト ー ク版〇 またまた、 知っ 

てるで しよ 9 まあよ い。 

この ゲームは、 パソコンでは 表 

現で きなかった ウイ ザ ー ド リイの 
野外 世界を 完全に 設定し、 新たに 

新 呪文 や 歴史な ども 作り上げ てい 

るの だ。 また、 ノてソ コンで 育て 上 

げた 勇者を テーブル ト ークで 活躍 
させる こと もで をる ぞ。 ウイ ズフ 
リークは、 是が 否で も 寅え 11 

ジャン 彡レ  ファンタジー おたく 度  ★★★女 

難易度  ★★★ 
サブ リメ ント度  ★★★ 

芨口  ール 
プレイン グ 

どんな I R 響: 霣 うか？ 

ゲ-ム 
第 2 回 テーブル ト ーク RPG 購入 編 

前回は テーブル トーク RPG を ま 

ったく 知らない 人の ために、 かな 

り 初歩 的な こと を 説明し たわけ だ 

けど、 逆に テーブルトーク RPG を 

知っ てる 人には ものたり なかった 

かな。 この コーナ ーでは、 毎回 内 

容を 少しずつ レベルアップ してい 

くつ もり だから、 テ ー ブル ト ー ク 

RPG に 詳しい 人は、 いったん 初心 

に 戻って 読んで いくように。 その 

うち、 中級 者の ための マスタ リン 

グ 講座 や シナ リ オ 作成の コ ツ なん 

かも 載せる つもり だから、 もうち 

ょ ってて ね 0 待てば 買い物 日 

吉ミ ミつつ 一 ことで。 

さて、 そういう わけで 今回は、 

テーブル ト ーク RPG に 興味を もっ 

た 人の ために、 どんな ケ# 一 厶をど 
こで 買えば いい か？ という 話を 

かまして いく ぞ。 まずは、 欲しい 

ブツを 決めるべし。 ゲーム iBR の 

自由 ァハ ハンな お 話から だ。 

まあ、 ゲ ー 厶 選びと いっても、 

難しい ことは 考えなくて よろしい。 

ようは、 キミの 好きな ジャンルの 

RPG を 買えば いいだけ。 やっぱり、 

SF 小説が 大好きな 人には、 魔法 使 

いが 呪文を 唱える 姿よりも、 超 能 

力 者が サイコキネシスを 念じて い 

る 姿の ほう が 想像し やすいは ず。 

ブレー も スン ナリ できる だろう し。 

でも 世の中、 そう やって 自分の 

考えを しっかり 持っ た ヤツ ばかり 

ではない。 中には 「 RPG 初めて やる 

んス けど、 これと いって 好きな ジ 

ヤン ルは ない ツチ」 なんて ホン ワ 

力した ファジーな 人 もい ると 思う。 

そういった 人に オス スメは、 やっ 

ぱリ ファンタジー 物 かな。 

ファンタジーは、 SF や ホラーよ 
リ も少 々 融通がきく 世界 だ。 初心 

者に も上漱 的 扱い やすいと いえる。 

たとえば、 SF なら 空を 飛ぶ 乗り物 

の 推進 装置 や 燃料な ど、 細かい 設 

定を しなければ ならない けど、 フ 

ァン タ ジーなら すべて $ 偉大なる 
魔法〃 のせい に1 C きる わけ。 ちょ 

っ とし た 矛盾 も 帳消しに できる か 

ら、 なかなか 便利な の だ。 

それでは、 テーブル トーク RPG 

ビギナーに オス スメの ゲームを い 

くつ か 紹介し ちゃおう。 ゲーム 解 
説の 下に ある 表で、 ジャンルとは、 

その ゲームの ジャンルを 表わして 

いる。 おたく 度は、 個人の 偏見 も 

少 々 含まれる が ★が 多い ほど、 マ 

ニア ックで おたく ぅ 一な ゲームと 
いう こと。 その 道に 興味 ある 人は、 

ぜひ 精進して ほしい。 _ 度とは、 
ゲームの ルールが 少 々 複雑だった 

り、 戦闘の 時に 計算が 多い ほど ★ 

が 多い。 自分に あった 難易度の ゲ 

ームを 買おう。 サプリメント 度は 

サプリメント （SU 売 シナ リ ォ 集な 

ど) が 多く 発売され てる ゲーム ほ 
ど、 ★を 多く した。 

ウ
イ
 

ザ
—
 

ド
リ
 

イ
 

參
ァ
ス
キ
|
 
 

5
8
0
0
 

円
 

〔
税
別
〕
 

ト
 

ラ
ベ
ラ
—
 

•ホ
ビ 

I 
ジャ
パン
 

35
00
 

円 
〔税
別 

t_J 

ワ
—
ス
 
ブ
レ
イ
ド
 

•ホ
 

ビー
ジ 

ャパ
ン 

45
00
 

円 
〔税
別〕
 

ガ
ン
ダ
ム
 

セ
ン
チ
 

ネ
ル
 

R
P
G
 

•大日 本 絵画 
2000 

円 
〔税込〕 

初
心
者
に
お
ス
ス
メ
闩
卩
0
}
な
ん
だ
0
て
ば
さ
 

98 めざせ 口 ー ル プレイン グ ゲームの 達人 



ジ ヤ _ ン ル  ホフ _ 
おたく 度  ★★ 

難易度  ★★★ 

サブ リメ ント度  ★★★ 

ラヴ クラ フ トの 小説、 ％ク ト ウル 
フ 神話 "を ベースに した、 ホラー 

闩 PG。 雰囲気で いえば、 MSX2 

で 発売され た、 八 ミンク バードの 
名作 RPGr ラプラスの 魔 j に 近い 
と 思って ぐれ 0 

ベーシック セッ トは〗 8 世紀の 〇 

ン ドンな どを 舞台と している が、 

ほかに も 現代を 舞台と した1 ■クト ウルフ •ナウ j とい 5 の も 発売され 

ている。 ゲーム システム もなかな 

か 凝って いて、 とくに 怪物を 直視 

したと きの、 発狂 ルールが よい。 

ファンタジー RPG の 原点と か、 

金字塔と か、 究極と かいろい ろい 

われて いるけ ど、 やはり、 この ダ 

ン ジョンズ S ドラゴンズを 抜きに 

RPG は 語れない の だ。 

ゲーム システムは、 テーブル ト 

ークの ビギナー にわか 0 やすく、 

少 人数よりも 8 人く らいの 多 

人数で 遊ぶ のに 適して いる。 サブ 

リメ ントも 山の よ ラに 発売され て 

いるし、 メタル フィギュア や ダン 

ジョン シー トな ど 雰囲気を 盛り 上 

げる アイテムち そろって いる ぞ。 

ジャン） レ  ファンタジー 
おたく 度  ★★ 

難易度  ★★ 

サブ1 J  メント 度  ★★★★★ 

今度は オリ ジナル ビデオ も 発売 

される、 ロードス島 戦記で ある。 

ちなみに、 角 川 文庫から 小説ち 発 

売され ている から、 興味の ある 人 

は 一度 目を とおして みよう。 

テープ ル トーク 版の ロードス島 

戦記は、 MSX2T 発売され ている 

ものと、 ほとんど) レールが 同じ。 

MSXP で やり こんだ 人には、 スン 
ナ U と 世界に 入 0 込める ぞ。 霱店 

で 購入で 吉 て、 しかち この ルール 

ブック 1 冊 あれば すぐに ゲームを 
始める ことち で 芒る。 おて がる だ。 

ジャンル  ファンタジー 
おたく 度  ★★★ 

難易度  ★★★ 

サプリ メント 度  ★ 

ルールが 結構 シン ブルで、 ソロ 

シナリオ (ひとり プレー 用 シナ リ 
才) がた くさん 発売され ている の 

が 特徴 だ。 また、 ブック タイプ だ 

から 書店で も 購入で きる。 カン タ 

ンに ファン タ ジーの 世界を 満喫で 

芒る ゲームと いえる。 

ほかに も 特徴 的な のは、 ふだん 

敵と して 現われる はずの ト ロール 

を キャラクターの 種族と して 登場 
させて いる 点。 また、 アイテム 類 

も 多種 類 登場す る。 ゲーム ブック 
を やり こんでいる 人に もオス スメ。 

ジャン） レ  ファンタジー 
おたく 度  ★ 

難易度  ★ 

サブ リメ ント度  ★★★ 

どこで 買ぅ ベ •か 9 

たとえば、 ロードス島 戦記 や 卜 

ン ネル ズ & ト ロールズ などの ブッ 

クタ イプ カ 欲しいなら、 大きな 窨 

店へ いけは 宽っ ている。 それ 以外 

の、 ボック スタ イブの ゲームは、 

大手 デパート か、 ポ ー ド ゲーム も 

置いて いる おもちゃ 屋 さんに 行 力、 

なけれ は赛つ ていない。 

具体的に お 店の 名前を あげよう。 

たとえば、 東京 に 住んで る 人 

なら、 神 保 町の 書 泉 ブック マー ト 

に 行けば、 たいがいの ものは 売つ 

ている。 原 宿の キ デイ ランド も 品 

ぞろ えが 豊富 だ。 また、 池 袋の パ 

ルコの 中に ある ポス ト ホビーは、 
かな り マニアックな もの ま である。 

キデ イラン ド や ポスト ホ ビーは 
全国に 支店が あるので、 もし かし 

たら 君の 家の 近く にも ある 力、 もよ。 
最後に それらの お 店の 電話番号を 

紹介して おく ぞ 。次回は いよいよ、 

1  刀め ての 人への マスター 講座 や 

さしく して 一ん 編〃 だ。 すげ ぇぜ！ 

ボス ト ホビー 池 袋 店 
003-987-0531 

キ デイ ランド 原 宿 店 

003-409-3431 

鬌泉 ブック マー ト 003-294-0011 

ザ ー ド リイ カード ゲーム ボ ー ル 基礎 講 
さて 『ウイ ズ， ボール 基礎 講座』 第 

2 回は、 も 少し 詳し < ウイ ズ • ボー 
ルに ついて 説明し よろ。 

前回で 窖 いだと おり、 ウイ ズ •ポ 

ー ルは 基本的には 野球で ある。 3 ア 

ウト を 取れば チェンジ となる の だが 

カウン トが な <、 球を 打て なきや ア 

ウ ト、 打てれば あとは チヤ ー トを ち 
とに 判定を 行なって 安打 か アウ ト か 

を 確認す る 方式に なって いる。 ウイ 

ズ • ボール 独自の ルールと しては、 

得点 差が 4 点 以上に なって いる 状況 

で自 軍の 選手が 死亡した 時には 乱 H 

をし かける 事が でさる 点が あげられ 

る。 こうし だ』 レールの もと 攻守 交代 

を譟〇 返し、 コールドゲームに 持ち 
込む か、 9 回を 終了までに 彳点 でも 

U — ドす るか、 相手 チームの 人败を 
5 ス 以下に するな どして 勝利を モノ 

にす るの が、 この ウィ ズ • ボールの 
x 、売り〃 な ワケ。 だから こそい かに 相 
手の 作戦を 見切って 攻める かが 重要 

なの だよ ね。 加えて、 ラ ま < 試合を 

展開す るた めに 相手との かけひきっ 

ての ち 必要に なつて <  る。 え 9 か 

け ひきって 何 だっ て 7 まー アレ だ、 

要するに 自分の ペースで ゲームを 進 
める テクニック って ヤツ。 以前 流行 

しだ モノ ポ1 は、 かけひきの おも 

しろ さが ゲームの おもしろさ だっ だ。 

この あたり カード ゲーム も 同じ だな。 

かけ ひさ 上手になる には、 ち 一 ひだ 

すら ゲームに 憤れる しかな いんだけ 

ど 「それじゃ 初心者は ど 一す るんだ 

ヨ！ 」 とい ラ、 おしか 0 の 声が 飛んで 

きそ^な ので、 コツ (つて ほどで もな 

いか) を 少し レクチャーし よう。 ます 
相手の 行動を よ < 見る こと。 相手が 

防御のと きは よ < 投げる 球 筋、 相手 

が攻擊 のとき はよ < 狙ろ 球 筋を 早め 

につかんで それに 対疝 した 戦略を 組 

もう。 そして 自分自身の 行動を 単一 
化せす、 常に 相手の 意表を つ < よう 

に 努める こと。 窻識 的に 球 種 や攻擊 

のノ  X ターンを 変えて いかない と 自分 

で 自分を 追いつめ ち やろ ぞ。 

ま、 と 0 あえす は 解説書を ひとと 

おり 読んで みて ほしい。 だいたいの 

内容は ます 理解で きる はす だ。 とこ 

ろで、 この コーナーでは 質問を 受け 

付けよ 一と 思 ラので、 ルールな どで 

會 解説 害を 読んで みると、 その 情報量の 

多 さに 気づく と 思う。 わずか 30 ページな 
がら、 その 内容は ダ テ じ やない の だ！ 

わからない 点が あれば/  \ ガキで 送つ 

て ほしい。 意見 や 感想ち よろし < お 

願いした いな。 では (来月 この コーナ 
一、 なかつ だり してな あ …… )〇 
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米 田 裕 

ワン 5 ラン F 

極限 作業 ロボ ッ トの卷 
昔から、 マン ガの 中では ロボ ッ トは 身近な 存在 だね。 
ところが、 現実で も ロボ ット 開発が 進んで 吉 ている 
の だ。 通産省の 大型 プ ロジェ クト として 始まった、 

極限状態で 作業を 行なろ ロボ ッ トを 紹介して いころ。 

«J°D  (J.R^  (7) 

へ W  G か$ フく ち 小た 洎播 冷なん た •’ 
=4* 

氕  D ホ Vk  1=^t\z 

%^\ なしぐ, こ 匕’ もめ fl^| 己小务 け r 
ネ茧け *3  <n か、：) ワイ 

^ Hi I こて \ き 办 え 

哥 逆の アニズ の D;tV/^ 

日本人は ロボット に 嫌 悪感を 持 

つてい ない 国民 だと 思うな あ。 

チェコの 作家 カレ ノレ • チヤべ ッ 

クが 192 阵に 発表した 戯曲 「R  • 

U.Rj で、 ロボット という 言葉 力 < 

初めて 使用され たんだけ ど、 これ 

は 労働者を 意味す る チェコ 語の 

Robotnik からの 造語なん だよ ね c 

R.U.R の ストーリーは、 人間の 

作り出した ロボット たちに 人間が 

滅ぼされて しまう という さびし 一 

い 結末の 話なん だけど、 これは 近 

代 技術に よ つて 本来の 人間的 生活 

が 侵される という、 11洋人= けつ 

こ 一 頑固 会 古い もんは いい々 的考 

え 方なん だ。 だ 力、 ら ロボット =機 

械 文明は 人間の 敵に なって しまう。 

そこへ いくと、 日本では 第 2 次 

世界大戦 前から ロ ポットと いう 言 

葉が 使われて いて、 一般に 親しま 
れ ていたし、 戦後 も 昭和 2阵 代 後 

半には、 「鉄腕 アトム j や 「ロボ ッ 

卜 三等 兵 ふ 「鉄人 28 号」 なんてい 

う ロボット マン ガが 全盛と なって 

いて、 子供のう ちから、、 ロボ ット = 
ヒーロー または 仲の いい 友 だち々 

と いう 考え方が 身に ついて しま っ 
ている よう だ。 

その後 も、 日本 初の 商業 アニメ 

—シ ヨン 「鉄腕 アトム」 の ヒットの 

おかげで、 アニメと いえば ロボ ッ 

卜と いう 図式が できて しまい、*  口 

ボッ ト = 子供の 友 だち〃 という 環 
境が 現在まで 続いて いる。 しかし、 

科学技術が 発達して くると、 ロボ 

ット という 自己 I ぞ識、 自己 半 U 断を 

する 人間 型 機械と いうのは、 とて 

も 作る の カ灘 しいと いう のが わか 

ってき たからか、 アニメの ほうで 

も、 ロボットに 現実感を 求め だし 
たんだよ ね 0 

ちよう ど その 契機と なった のは、 

「機動 戦士 ガンダム J あたり からだ 

と 思う。 こうして、 自分で 思考す 

る アトム 型 ロボ ッ トは 姿を消し 

(といっても ドラえもんが いるか)、 

鉄人 28 号 型の、 操縱 者を 必要と す 

る ロボット の 形態が、 現在の ト レ 

ンド となって きた わけ だ。 

そして、 _ としての 開^^ 

や 労働 機械と しての メ カ ニ ズ厶、 

メ ンテ ナンスを リ アルな 形で 作品 

に 持ち込んだ 「機動警察 パ ト レイ 
バー」 が 登場す る わけなの だ。 ちな 

みに この レイノく 一とい うのは、 力 

レ ル • チヤ ベックが ロボ ッ トの 前 

に 名付けよう と 思って いた 名前な 
んだ よん。 

この レイ バーの ように、 労働 作 

業 用と して、 しかも 人間が 作業す 

るの か涵 難な 場所で 作* を 行なう 

ための ロ ポットが、 通産省 工業 技 

搬 で趙ェ 餅佛臟 開麵度 

によって 推進され ている 艮作 

業 ロ ポット〃 だ。 この ロボ ッ トは、 

原子力発電 施設 作業 ロボット、 海 

底 石油 生産 施設 支援 ロボット、 石 

油 生産 施設 防災 ロボ ッ トの 3 つの 
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、脚の 訃分 ft 

タイプが 研究、 開発され ている。 

昭和 59 年 か ら 研究が 進められ x 

今年、 平成 2 年度で プロジェクト 

はおし まいに なり、 総合的な 評 < 面 

が 下される ことに なって いる。 現 

在は 民間 企業 1 8 社 および 2 団体で 

構成され ている 極艮 作業 ロボット 

嫌 研究 組合での 開発 も 終ゎり、 

実証 機と して、 それぞれ 1 台の 口 

ポット に 糸且み 上げられよ うとして 

いるんだ よん。 

このように、 1 台 作る だけで も 

いろいろな 分野に わたる メーカ ー 

の 協力が 必要 だ。 それだけ、 ロボ 

ッ トと いう ものには 固有の 特殊 技 

ネ衍 が' 要と いう ことになる。 たと 

え ば、 足なら 足の 歩行 技術、 腕に 

あたる マニピュレーターの センサ 

一 技 彳衍、 それらを 動かす ア クチ ュ 

エー ター、 そして 認識、 をす 

るた めの 人工知能、 まったく 気の 

遠くなる よう な 技術の 構築が 必要 

とされる の だ。 

個々 の 技術と しては、 なかなか 

•いいと ころまで^ 成して いても、 

ロボット に 組み上げる とう まくい 

かない こと も ある。 原子カ ロポッ 

卜の 歩行 システムは、 それ 単体な 

ら 時速 2 キロ で 歩 fi1 できる の だが、 

胴体を 載せる と、 その 重量の ため、 

時速 190  メートル という 速度に 落 

ちて しまう。 そのうえ、 P 皆 段を 4 

段 上 ぼる とア クチ ュ エー ターに 過 

負担が かかり、 発熱した ア クチ ュ 

エー ターを 冷却させる ために 休ま 

なければ ならない。 生物の ように 

スムース 3 二 歩行す ると いうのは、 

今の ところ なかなか 難しし N の だ。 
え 一、 それじゃ 実用に ならない 

じ ゃん か、 などと 言って はいけ な 

いよん。 この プロジェクトは 実用 

を 目 ネぎす というより、 ロ ポットを 

作る ための 基礎 技術を 手に入れる 

ために 行なって いるの だ。 実用を 

目指すなら、 キャ タピ ラの ついた 

駆動 部に 工業用 ロボット の 腕を 載 

せれば すぐにで きる。 しかし、 そ 

れ では 歩行す る ロボ ッ トは 開発 さ 

れ ないし、 人間の思考、 認識、 動 

きの メカニズム といった もの も 解 

明され ない。 また、 イ 固々 の 部品の 

ク リアー しなければ ならない 問題 

点は、 技術的な ものなら 必ず 解決 

される はず だ。 たとえば、 最近の 

ビデオ カメラの d 娜 匕に したって、 

もうこれ 以上/ j、 さく ならない とい 

われる ものが、 どんどん 小さく 軽 

く なって いる わけ だから、 モータ 
一 出力、 バッテリー、 重 置なん て 

いう 問題は、 技術に よって 克 M さ 
れ るだろう。 

現実の ロ ポットは、 歩みは 遅い 

が 着実に ロボットと しての® 性を 

身に つけようと している わけ だ。 

われわれの パートナーと しての 口 

ポットの 登場は、 遠い 未来に なり 

そうだけ ど、 それまでに アニメで 
シミュレートして おこう よん。 
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會 エミール ソフ トのと 

一く まん を 使った デモ。 

画面 上の 絵を マウスで 

クリック すると、 MSX 

から さまざまな サン プ 

リング 音が 出ます。 

大阪 で、 障害者 教育に コンピューターを 役立てよ ろと、 
研究して いる 人たち がいる。 なかなか 活発な 会 だと 聞い 

たので、 さっそく 見て きたよ。 取材に うかがった のは、 

大阪の 南のは ずれ。 地下鉄 御堂筋 線の 我 孫子 駅から ほど 

近い、 大阪府 立 科学 教育 センター というと ころだった。 

熱意を 持って 

教育に 取り組む 人たち 

このごろ この コーナーでは、 障 

害 者と コンピューターに ついての 

話題が 多い ことに、 気がつい てい 

る 読者 もい ると 思う。 いま 現在、 

コンピューター を 使って いる 人た 

ちの ほとんどは "健 常 者^だ ろうか 

ら 、この コ ーナ ーで' 1  章 害 者と コン 
ピュー ター〃 を 取り上げる 回数は、 

どう 見ても 異常に 多い。 

なぜそう なったん だろう、 とポ 

クは 考えて みた。 すると 答えは、 

障害者 教育に コンピューター を 利 
用し ようとす る 人たち の、 

だとい うこと に 思、 し 、あたった。 

何度か 書いた ことの 繰り返しに 

なる けれど、 コンピューター をい 

♦こちら は 河 合 楽器の ニコ ルの 

森。 タブ レッ トを 使った お 絵 描 

きソフ トウ エアの、 かいてみ よ 

うを デモして いま した。 

〇 タッチ スク リーンを 使った 自 
作 ソフトウェア。 画面を 指で 触 

れる ことで、 音が 出たり、 グラ 

フィックが 変イ 匕したり します。 

おもしろい 試みでした。 

ちばん 必要と している のは、 P 章 害 

を 持った 人たち と、 彼らを 取り巻 

く 人たち ではない かな。 それだけ 

に、 コンピューター に対して 熱意 

が あるし、 いろいろな 理由で 予算 

も 限られて いるから、 取り組み 方 

も ハン パ じ やない。 市 や 国の 方針 

で 導入す る ことに なった ので、 な 

には ともあれ はじめました、 とい 

うのとは 大 違いなの だ。 

今回の ぞいて きた 及 養護 教 

育 研究会〃 の 第 1 回 総会で も、 地 
に 足の ついた、 本気の 取り組みが 

見られた ような 気がする。 

でも、 この 研究会の 歴史は 浅い。 

幹事の ひと りで ある 中島 康 明さん 

(大阪府 立寝屋 ) 1 1 養護学校 教諭) の 

話では、 ''東京 や神奈 川の ほう が 先 

を 行って いる〃 と かで、 発足は 去年 

の 5 月。 コンピューター は、 A 大 

阪 では 公式に さ れ てし 、ない" 
けれども、 コンピューターを 障害 
児に 使わせた いという 先生は あち 

こ ちに いて、 來き な 人が 好きな よ 

うに 1 式み を はじめていた という。 

ところが、 何を どうしてい いか、 

よく わからない。 ソフトウェア も 

ハードウェア も、 そして コン ピュ 

一夕 一を 導入す る こと 自体に つい 

て も、 わからな いこと だらけな の 

が 現状だった。 

この 大阪 養護教^ 究 会は、 そ 

も そ もそう いう 報の ない もの 

どうしが、 第一 歩から はじめる た 

めの 会〃 と して はじまった の だね 0 

だから はじめは、 V みんなが 同じ レ 
ベルだった〃 という。 とはいう も 

會 大阪 養護 教育 コンピュータ ー 研究会の 窓口 
を 務める 中島さん。 養護学校の 先生な のです。 

のの、 、、M マガを 大いに 參考 に々 し 

たりして 勉強し、 いまでは 毎月 第 

3 土曜日の 2 時半から、 大阪府 立 

科学 教育 セン ターで 開かれる 定例 

会には、 常時 25 〜 6 人が 集まる 会 
として 定着した の だ。 全会 員数が 

3 銘 ちょっとと いうから、 出席率 

は 驚異的に 高い。 

もう この コーナーに 何度も 登場 

している 森 田さん (重度 障害者 向 

けの ソフ ト ウェア， ドリーム ブロ 
ツク 〃を 開発した 人） も、 この 会に 

參 加して いて、 > こんなに 活発に 議 

論で きる 場は ない〃 と 印象を 語っ 
て くれた。 でも、 その 活発 さの 秘 

密は あとで 明かす として、 まず 総 

会の 前に 見た デモを 紹介し よう。 

_ か をで ぎる ことが 喜びに っながる 

学校の 教室く らいの 大きさの 部 

屋 に、 壁に そって 1 哈 くらいの コ 
ン ピュー ターが 並べられ ていた。 

これが、 この 1 年間に 会員が 成し 

遂げた 研究の 成果 や、 ソフト ウェ 
ア メーカーからの 展示な の だ。 総 

会に 集まっ た 人たち が、 思し 、思い 
に コンピューターを 操作して みて 

は、 ソフトウェア を 作っ た 人 や、 

実際に それを 利用して いる 人に 使 

い 勝手な どを たずねて いる。 

はじめに 話を うかがった 中島 さ 

んの 出品は、 MSX の、' と一く まん〃。 
これは 徳 島の エミール ソフ トと い 
う メーカーから 発売され ている、 

音声 サン プリ ング のた めの カー ト 
リツ ジ だ。 製品に 付属して くる ソ 

I 
ユ 
I 
夕 

を 
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♦人形に 手を 触れた だけで、 画面の 男の子の 表情が さまざまに 変化す る ドリーム ゲーム。 

という、 データベースを 作って し 

まった 先生が いる。 さまざまな 障 

害 児が、 これまで どんな^ I をた 

どって きた 力、、 いま どんなよ うす 

で、 日常 どんな 注意が 必要 かとい 

っ たこと を、 カード 式に すぐに 參 

照で きる ようになって いる。 

肩肘張らずに 

ボチボ チい こか？ 
コンピューターが、 障害 児 教育 

に もっと もっと 使われる ようにな 

るには、 まだまだ 険しい山 がいく 

ら でも ある ことだろう。 そのうち 

の、 どちら かと いえば やさしい 方 

の 山は、 この 総会で あいさつした 

新 会長の 岩 里周英 さん (大阪府 立 

寝屋川 養護学校 校長) の 言葉で も 

指摘され ていた。 岩 里さん にも わ 

からない'^ 専門用語が 飛び交って 

いる〃 ことは、 たしかに、 すそ 野を 

広げる 1  章 害" になり そうだ。 

でも この 研究会なら、 コン ピュ 
— ターと 〜す そ 野〃 の 間を とりもつ 

，インターフェース〃 になれ るか も 

しれない。 会場で 配られた A お 誘 
い〃 には、 会の 紹介と して こんな 

ことが 書かれて いた。 

1 ■なんだか コ ン ピュー ターが 養護 

教育の 中て 利用で きそう だと 思っ 

ていながら、 十分な コンピュータ 
一利 用が できず 困って いる 者たち 
の 集まりです Jo 

* ざっくばらん'  つまり、 あな 

たも 私 も わからない 者 どうし、 そ 

れ でも まあ ポチ ポチい こか、 とい 

うのが、 この 会の 最大の 特長で、 

最大の 強味 だとい う 気がする。 中 

島さん が、 総会の はじめに、 ，こう 
いう 堅苦しい ことは、 もうし ませ 

ん から〃 と、 ま るで 悪い ことで もし 

ている みたい に 制って〃 いたのが 
印象的だった。 そういう ところに 

ポクは 期待す る。 ポク もそう いう ペースで 行きたい と 思う。 

最後に、 大阪 養護 教育 コンビ ュ 
一夕 一 研究会の®^ を 記 して お 

く。 電話での 問い合わせは、 日中 

は 授業が あるた め、 月曜日から 土 

曜日 ま での 夕方 4 時から 6 時まで、 

時間 厳守で お願いします。 

- 問し 、合わせ 先 - 
〒572 大阪府 〇屋川 市寝屋 2100 

大阪府 立 寝 屋川 養護学校 

中島 康明 
00720 -24-1024 

♦旭 化成が 試作した、 特殊な 布を 入力 装 

置に 使った ドリーム ブロックの デモ。 

フト ウェアの、 オーブ ニン グ 画面 

を その ま ま 利用 して、 画面 上の 絵 

(楽器 や 動物、 タイプライターな 
ど） を マウスで クリック すると、 

絵に 合っ た 音が する という 仕掛け 

を 展示して いた。 

ポクら に とって は 非常に 単純な 

こと だけど、 子^たち は 大喜びす 

るんだ ね 0 自分から 何 か 行動を 起 

こす ことので きない、 自分を 麵 

する 手段を 持たない 障害を 持った 

书 共たち の、 パッと 輝く 顔が 思い 

浮かぶ ょぅ だ 。 

既成 ソフトウェアの 利用は、 中 

島さん だけ じ やない。 これ もこの 

コーナーで 何度か 登場した、 河 合 

楽器の 幼児 向け 学習 環境 システム 

，ニコルの 森〃 の 中から、 お 絵描き 

の 部分 だけ を 取り出し て 販売して 

いる、 ソ) 、いてみ よう〃 も 並んで い 

た。 タブ レッ トの 上を 指先で こす 

る だけで、 いろいろな 太 さや 色で 

線 力 猫け るから、 これ もき っと 子 

供たち が 喜^に 違いない。 

もう ひとつ、 既成 品の 応用と し 

ては、 Macintosh (ア メリ カ 製の パ 

ソ コン。 以 T マックと 略） と、 その 

関連の ソフトウェアが あった。 く 

わ しい 説明は はぶく けど、 マック 

の 使いやす さ、 とく に 入力装置と 

して マウスを 多用す る ことと、 マ 

ル チ メディアと しての 可能性を 持 

っ ている ところは、 障害者に 最適 

かもしれ ない と 思う。 ドリーム ブ 

ロックで 使われて いた、 体が 触れ 

ただけ で スイ ッチが 入る、 、需れ 夕 

オル 入力装置" みた いなものを マ 
ウスの 代用に できれば、 障害者の 

世界が 広がる かも しれない。 

入力装置と いえば、 タッチ スク 

リーン を 利用した 、'箱 音楽〃 という 

の も あった。 これは モニター 画面 

の 手前に 薄い スクリーンを セッ ト 

し、 そこに 触れる ことで スイッチ 

が入っ たこと にな る もの。 画面が 

3 X  4 の 四角い ブロックに 分割 さ 

れ ていて、 触る 場所に よって さま 

ざまな 音 (サン プリ ング 音) が 出る 

ようになって いる。 各 ブロックの 

色 も 乱数で 変化す るので、 おもし 

ろい 効果が 得られる の だ。 これは 

国立 特殊 教育 研究所の 角、 住 先生の 

作った もの。 使い方 次第で、 いろ 

いろ な 遊びが 考え られ そうだ。 

障害者が コンピューターを 利用 

するとき の 第一の 鍵は、 どうやら 

"入力装置〃 にある よう だ。 大阪府 

立 八 尾 養護学校 高等 部の 先生たち 

は、 ジョイスティックの 握りの 太 

い 製品を 見つけて きて、 ア ヒルの 

親子が 右へ 左へ と 動く だけの ソフ 

ト ウェアを、 MSX で 作って いる。 

自分で ものが 動かせる！ という 

うれし さは、 すごい ものら しい。 

八 尾 養護 報の 展示には、 授業 

を ビデオ S 录 画した もの も あった。 

これを 見て いると、 子供たち のう 

れ しそうな ようすが 本当によ くわ 

かる。 いつもは じっと 座る ことの 

なかった 子 力く、 コンピューターの 
前には 長く 座る ようになり、 授業 

が 行なわれ ていた 10 月から 3 月 ま 

での 期間、 ずっと 熱中して いた そ 

うだ。 そして 家に 帰っても、 コン 

ピュー ターを 使った こと を 両親に 

うれしそうに 報告した とか。 この 

学校では MSX2+ を 使っ た 福笑い 

のソフ ト ウェアな ども 作って いた。 

福 笑 し 、を もっと 簡単に し たのが、 

森 田 さ んの 出品した ドリ ーム ゲー 
厶の ひとつ だ。 これは 机の 上に 置 

かれた 人形に 触る と、 画面の 男の 

子の* t* か 茨 わると いう もの。 じ 

つは、 人形に 着せて ある 服が 特殊 

な 素材で 作られて いて、 手が 触れ 

ると 電気が 流れる （ス イッ チが 入 

る） ようになって いるの だ。 

何の 偶然 か、 この 素材を!^ し 

て くれたのは、 昨年の 12 月 号で 改 

造 マシンの モニターに 当選した、 

大阪 の西嶋 さん。 彼の 勤める 旭 化 

成 か  1 式 作した もの だと か。 また、 

この 福笑いの ソフト ウ ヱ アを 開発 

したのは、 末 永 t 真 一さん。 次回の 
この コーナーで くわしく 紹介す る 

予定 だけど、 障害者で ありながら 

プロ グラマー として 働く すごい 人 

なんだ。 期待して いて ほしい。 

それから、 もう ひとつ 紹介して 

おこう。 "学校 保健 管理 システム" 
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おも ネットワーク 

ダ 

•DDX-TP の 場合  れ ばなら ないから、 行く 前に 次の モデムを 買って 取り付けた ときに  ら えなければ 「第 2 種 パケット 交 
DDX-TP の 申 し 込みの 場合は 各  ものを 用意して おこう。  は 必ず NTT に 送らなければ ならな  換 サービスです J と 言えば 間違い 

地方の NTT^g 窓口に 申 し 込みを  ① 身分 証明と なる 物 (運転免許証^  いんだ けれど 実際には 送って いる  ない。 

する 必要が ある。 そのためまず 窓  住民票な ど)。  人は 少ない みたいだ。  DDX-TP には いろいろ 種類が 多 

口を 探さなければ ならない。 自宅  ② E 職。  それから 大事な こと だけど、 電  いので、 申し込み 用紙の 左上に 嘴 

の 電話から^ 116〃 番を 回して NTT  デムの 機器 名、 メーカー名、  話の 持ち主が 自分では ない 場合に  準 無手順 用 クと窨 かれて いるか ど 
窓口に 電話を かけて 支店 窓口が ど  認定 番号。  は、 当然 権^者 本人に 一緒に 行っ  うかを 害く 前に 確認し よう。 それ 
こに あるの か、 窓口の 営業時間な  ③ (7) 認定 番号と いうのは、 モデ て もらう 必要が ある。 たとえば 電  では、 各項 目に 記入す る 際の 注意 

どを 尋ねる のめし" 番 てっと り 早い。 ムや モデム カー トリ ッジには 必ず  話の 権^者が 自分の お父さんなら、 点を あげて おこう。 

11 6 番 というのは NTT の 電話に 関 末 設備 接続 (変更) 請求書" と  お父さんと一緒に 行かなければ 受  1. お申し込み 者 
する 移転 や 工事な どの 受け付けを  いうは がきが 入って いて、 その 中  け 付けて はもら えない よ。  電話の 持ち主の 住所氏名を 書き 

する 番号 だから 全国 どこでも 使え  に NTT が 受け付ける 正式な モデム  そして 窓口で 「DDX-TP の 標準  込む。 

てまち がいな く 自分の 電話の 担当  の 機器 名と 認定 番号が 著 队 されて  無手順 用の 申し込みが したいので、  2 .ご 利用 開始 年月日 

の 窓口が 応対して くれる。  いるから それを メモす るか 持參す  申し込み 用紙を ください」 と 言え  工事には だいたい 1 週間く らい 

申し込みは 窓口に 足を 運ばな け  れば 大丈夫 0 このはが き (体 当は  ばまず 大丈夫 0 もしも わかっても  かかる ので、 申し込みに 行った 



イ ンフ オメ  ー シヨ ン ホス ト に 接 

続す る 方法は、 ほかの パソコン 通 

信の ネッ ト ワークへ^ する のと 

変わりない。 だけど、 申し込み 窨 

の 請求を 行なう ときは まだき みは 

Tri-P の ID を 持って いないので 、 

ス ト アクセスと いうかた ちに7 

そのため 接続した あと logj|A、 

う 文字が 出た ら英 文字^！、 文字 

で trip と 打てば よ し ワード 

は必 、要ない。 _ されたら ホス ト 

側からの メ ッ] P ジに 応じて 操作 

し て 行け 1尤> 、し 、ので わか り やすい 

だろ》 

て、 数日後に きみの 自宅に 

申し込み 窨と パンフレットが 送ら 

れて くる。 申し込み書が 届いたら 

必要事 項を l£A する わけ だけど、 

Tr 卜 P の 申 し 込み 窨 には DDX-TP 

みたい に 通信 規格 やら 面倒な こと 

を窨き 込む ところは ない。 住所、 

氏名な どを 害き 込めば それでい い。 

ニックネーム という 項目が ある 

が、 これは 難しく 考えずに 自分の 

名前を ローマ字で 綴った ものを 窨 

く のが 簡単で わか り やすくて いい 
だろう。 

ここで ひと つ 気をつけなければ 

いけない こと が ある。 Tr 卜 P の 場合 

は 料金の 支払いに ク レジ ッ ト カ¬ 
ドを 使う ことなの だ。  クレジット 

力 卿 を 持って I 、ない と 申し込む 

ことができない ぞ。 

申し込み 窨 にも、 ちゃんと クレ 

ジット カー ドの _ と カー ド番 1 

を 害き 込む 欄が ある。 も j 自分で 

ク レジ ッ ト カ—^ なけ 

れ ば、 嘱^ I 说^の 力-ドを ぉぅ。 その 齡 、申 

r し 込み 者 も その ク レジ ッ ト カード 

の 持ち主に して おいた ほう がいい 
だろう。 

申 し 込み 窨に 害き もれが ないか 

どうかを よく 確認したら ポストに 

投函、 そう すれば 約 1 週間で (株） 

イン テックから Tri-P の ID と パス 

ワー ドが 送られて くる。 これで、 

Tri-P 経由で ホス ト コンピュータ 

一への アクセスが できる よう にな 

る わけ だ。 

申し込み 窨 には 項目が 1 〜 16 ま 

であるけ ど、 害き 込む 必要が ある 

のは 1 〜 7 番ま でで、 8 番目 以降 

は 何も 書く 必要は ない。 ほとんど 

の 場合は、 自動 設定の 状態で 大丈 

夫 だと 思う。 

一番 注意し なければ いけない の 

が 項目 6 の 伝送速度 だ。 これは い 

つ たん 申し込む と、 これを 変更す 

るた めには、 また 窓、 口に 変更 申 言 青 

をし なければ ならない。 間違わな 

いように しよう。 

きみの 使う モデムが 300 bps で 

しか 使えない 場合 （ソニーの HBh 

300 や、 パナソニックの FS-CM820 

など) は、 300b/s (全二重) 〃に 印 ■ 

を 付ける、 それ 以外の 1200 bpsf 

2400 bps て 利用で き る モ^ 

う齡 は、 "1200b/s(^^"C 印を 付ける。 前号 つた けれ 

ど DDX-TP は よ り 上の 通 

信 速度に 対 (•: いないから、 た 

とえ 240p§7) モデムを 持って い 

て も _l)ps で 使わなければ なら 
次の 画面に 移りたい ときは リターン キーを どうぞ 

pr 乂 h のこと に 気をつけて 申し込 
み 用紙に 必要事 項を 書き込み、 窓 

口に 提出し よう。 そうすれば 早く 

て 1 週間く らいで 工事が 終了して 

DDX-TP を 利用で きる よう になる 

はず だ。 

•Tr 卜 P の 場合 
Tr 卜 P の 場合は、 まず 株式会社 ィ 

ン テックに 申 し 込み 用紙の 請求を 

しなければ ならない。 申し込み 用 

紙の 請求には 次の ふたつの 方法が 

ある 。 

① 電話で 申 し 込み 窨を 請求す る。 

®Tri-P イ ンフ オメ ー シヨ ン ホス、 

卜に アクセスして、 オン f 
で 申し込み書 

鱺 舌^#*^^ フォ
 メ- シ 

機能を 利用す る齡 

申し込み書を 送っても らう こ 

とに 変わりない。 しかし インフォ 

メ ー シヨ ン ホス トの ほう は 申 し 込 

み 書の 請求 以外に も Tri  -  P につい 

ての 細かし 、説明 や 役に立つ 情報が 

害き 込まれて いるので 一度の ぞい 

てみ るの も 役に立つ かも しれない。 

申し込み 先： 株式会社 イン テック 

Tr 卜 P インフォメーション センター ■フリーダイヤル  ■インフォメーション ホス ト 

00120-033317  回線 番号 003-377-4713 

MIWMJt  300/1 200/2400bps 

4  通信 手順 N81XN ^  GUEST  ID  trip 
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ぼくが 初めて 「物理学って すげ  ッパ リワ ケ ガワ カラ ナイ。  運動量 もまと めて 6 次元の 空間 っ  いやま あ 数学を 考える とや っぱ 

えぜ」 と 思った のは、 状態 空間 (位  なにしろ さっきと 同じように、  てのを 考えれば、 この 中を 運動す  難しい けど、 それにしても イ メー 

相 空間） って 考え方を 知った とき  気体 全体の 運動を 完全に 知ろうと  る ひとつの 点が 描いて いく 軌跡は、 ジ 的には 理解で きっ こない 讎な 

のこと だった。 これは 物凄く _  思う と、 全部で 6XN_ の 数の  ツブの 運動量と 位置を 完璧に 表わ  ものが、 たった ひとつの 点の 運動 

な もので も、 超スッ キリと わかっ  変化を 調べな くち ゃい けな いんだ  した ものに な るんだ よね 0  で 表わされる なんて 感動す るよ ね 0 

た 気になれる、 凄い ものなん だ。  もの。 調べる 数が こんなべ ラボー  その 考え方を さらにす すめて、  この 状態 空間の 考え方を 使う と、 

たとえば、 なに か 小さな ツブの  に 多くな っ ちゃ、 足の指を 使って  粒子が N 個 ある 場合は、 座標 空間  物体の 運動って のが、 肉眼で 見る 

運動って のを 考えて みると、 これ  も 足りない ぞ。  （状態 空間） を 6  N 次元に しちゃう。 のと またべ つの 形で 見えて くる。 

は ニュートンの 運動の 法 MU に 従っ  ところが じ ゃ。 ここから か U 態  そうすると、 なんと この 状態 空間  たとえば、 左右に 揺れる 振り子 

て 動いて いくよね 0 だから この ツ  空間って やつの すごい ところ だ。  の 中を 動いて いく ひとつの 点の 動  の 運動を、 縦軸に 振り子の 速度、 

ブの ある 時刻の 位置と 運動 置 さえ  まず、 1 個の ツブっ てのを 思い  きは、 今までもう ぐしゃぐ しゃし  攤 由に 振り子の 位置を 表わす グラ 

わかれば、 あとは その ツブの 未来  出して みると、 こいつの 位置は 縦  ていて どう なって いるの かわから  フで 見て みよう。 もし この 振り子 

は、 計算で 完全に 予言で きる。  横 奥行きの 3 つの 軸 =3 次元の 座  なかった N 個の ツブの 全 清 報を 表  が、 いつまでも 同じ 振幅で 振動し 

位置と 運動 置って ことは、 これ  標で 完璧に 表わす ことができた。  わす ことになる。  つづける とすると、 グラフ 上に プ 

を X、 Y、 Z の 3 次元の 座標で 表  つまり 3 次元の 座標 空間の 中の ひ  これまで 足の指を 使っても 計算  ロット される 軌道は ダ 円 潤 曲 

わすと、 X 軸 方向の 位置、 X 軸 方  とつの 点の 動き 方を プロットして  できない じょ 一っと 思って いた も  線) になる よね 0 この 振り子が 振り 

向の 運動量、 Y 軸 方向の 位置、 Y  いけば、 この ツブの 刻一刻 移り 変  のが、 たった ひとつの 点の 運動に  子 時計 だとす ると、 最初の ひと 振 

軸 方向の 運動量、 Z 軸 方向の 位置、 わる 位置を 完全に わかる わけ。  置き 代わっ ちゃう。 これは すごい  りを 大きな 振幅で 振って やっても、 

Z 軸 方向の 運動 置って ぐあいに、  じつは こういう 位置の X 成分、  でしょ。 なんつ 一 簡単なん だ！  それは だんだん 小さく なって、 最 

却 能 つん A 
第 19 回 5 どん 粉の 中の 状態 空間 
右を 見ても、 左を 見ても、 スジのと おらぬ ことば かり、 知 if 先は ま 

つ 暗闇 じ や 2 ざん せんか。 誰が 未来を 予測で ぎ ましよ ラ。 ぼんに あ 

なた は ニ クイ 人。 カオスよ、 今夜 も ありが と ラ。 てな わけで、 先月 

号に 引き続き、 今月 も カオスの お 話です よん。 鹿 野 先生、 ど 一 そ 拙 

ぜんぶで 6 種類の 数字が わかれば 

いい。 まあ、 6 つくらいなら 両手 

が あれは 勤 定 できる から、 それ ほ 

ど 難しそう じ やない よね 0 

でも、 同じ ことを 気体 分子なん 

て も ので 考え 始め ると とんでもな 

いこと になっ ち やう。 なにしろ、 

気体 分子っつ 一と、 たいていは ア 

ポ ガド ロ数 （  6  X 10 の 23 乗) 個く 

らいは ある ツブの 集まり （これを、 

N 個の ツブと して おこう） だ もん 

ね 0 これ だけの 数の ツブ ツブ が、 

いつも がち や がち や ごに よ ごに よ 

ぶつかり あって、 複雑に 動き回 っ 

てい るんだ から、 こり や あもう サ 
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Y 成分、 Z 成分み たいに、 ひとつ 

の変イ つの ものに まったく 影 

響を 与えない、 お 互いに 独立した 

数字は、 どんな もんでも こういう 

お 互し 、に 直角 な 座標 W で 表わす こ 
と 力 < できる。 

そこで、 運動 置で も 同じように、 

3 次元の 運動 置 空間 （ようするに 

座標軸の 目盛り の 単位は 運動量を 

表わす よう にす る） ってのを 考え 

てみ る。 すると この 運動量 空間の 

ひとつの 点の 動き 方を プロットし 

たものは、 もとの ツブの 運動量の 

変化を 完全に 表わ している わけ だ。 

そんじゃ あま あ、 いっそ 位置 も 
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終 的には ちゃんと 1 分を 60 秒と す 

る 時計に 合っ た 振幅の 揺れになる。 

あるいは、 最初の 揺れを 少し 小さ 

めに しても、 同じになる よね。 

この 様子は、 状態 空間では 最初 

は 螺旋を 描く よう に 点が 動いて い 

くけ ど、 最終的に ひとつの 閉 曲線 

に 集まって いくように プロット さ 

れ る。 つまり 運動す る 点が、 この 

閉 曲線に 吸いつ けられて いってい 

るみたい に 見える わけ。 

状^ 態 空間の 中で、 こういう 運動 

する 点を 吸し 每 せる 軌道を アト ラ 

クター ってい う。 こいつは カオス 

が 意識され る 以前は、 3_ しか 

ない と 思 七れ ていた。 ひとつは こ 

の閉 曲線で、 これは 別名 リミ 

卜 •サイクル ともいう。 そして、 

の ほかには 点と トーラスが ある， 

つまり、 振り子に 雜が 働いて  i(  f  f  ぞ imiii 酬賺 削腦臓 

いて、 だんだん 揺れが 小さく なっ  波 数で ず 一っ と 続く 音の 場合は、  ぐ 側に いた ふたつの 点が、 あっと  と 同じ こと が 起き ている ものなん 

ていく とすると、 状態 空間での 軌  状態 空間では 何 次元 かの トーラス  いう 間に 遠く まで 離れて いくよう  だよ ね 0 そして どんなに 近い ふた 

道は グルグ ルの 滴 巻きに なって 最  が アトラクターになる わけね 0  な 運動と して 見えて くる。 だけど、 つの 点で もこれ が 起きる から、 形 

後は 点で 終わる よね 0 この 点もア  あと、 アトラクターは ひとつの  それは どこまでも 無限に 離れは し  としては フラクタルになる わけ。 

トラクター だけど、 そこにつ くと  運動に ひとつと 決まって いる わけ  なくて、 なんか 郁艮の 大きさの ア  ニュートンの 法 Mij の 便利な とこ 

もう 全然 動かなくなる から、 不動  じ ゃなくて、 ふたつ 以上 ある こと  トラクター 内に 留ま るんだ よね 0  ろは、 方程式を たてて 厳密 解と い 

点と も 呼ばれて いる。  も ある。 たとえば、 振り子 時計の  あっとい う 間にぎ ゆ 一ん と 離れ  うのが わかれば、 ある 瞬間の 状態 

それから ふたつの 振動を 組み合  振り子は、 最初の ひと 揺らしが あ  ていく ふたつの ものか^ p 艮の 範囲  を それに 入れて やる と、 途中の 過 

わせた もの （たとえば 円運動す る  ま り 弱す ぎる と、 だんだん 揺れが  の 中に 閉じ こめられて いるって こ  程を 順番に 追っ かけて いかなくて 

振り子は x 軸 方向の 揺れと 丫 軸 方  小さく なって いって 止まって しま  とは、 これが いつか また 近づく っ  も、 未来を 予測で きる こと だ。 月 

向の 揺れを 合成した もの） は、 縦軸  うよね 0 けれど ある 程度より 強け  てこと を 意味して いる。 でも 近づ  と 地球の 方程式の 厳密 解と、 ある 

に 運動 置、 纖 由、 奥行きの 軸に そ  れ ば、 同じ ペースで ずっと 揺れつ  いても またぎ ゆ 一ん と 離れち ゃう。 瞬間の 地球と 月の 位置と 速度 （運 

れぞれ X 方向、 Y 方向の 位置を と  づける。 つまり 振り子 時計には、  それが 無限に 繰り返される わけ。  動量） がわ かれば、 一発で どんな 

る 3 次元の 座標で ブロ ッ トする と、 リミット •サイクルと 不動 点の ふ  この 近づいて はぎ ゆ 一ん という  未来の 日食 月食で も 予言で きる。 

アトラクターは トーラス （ドーナ  たつの アトラクターが ある わけ だ。 のは、 ちょう ど パンと かう どんを  こういう 運動って、 状態 空間では 

ッツの 表面の 形ね） になる。 1 次元  昔は この 3 つで 良 かったん だけ  打つ ときと 似て るんだ よね 0 この  すごく わかりやすい 3 つの アト ラ 

の 振り 子に 比べる とちょ っと やや  ど、 1 96禅 に なって MIT の 口ーレ  とき ノ』 、麦粉の 塊を ぐ 一っと 伸ばし  クター の どれ かが あ るんだ よね 0 

こしい かもしれ ない けど、 円運動  ンツっ て 人が、 妙な ものを 見つけ  て 折り畳み、 またぐ 一っと 伸ばす  だけど、 カオ ティ ックな 現象は 

する 振り子の 勒 道は 最終的に 卜 一  たんだ。 それが 前回の プログラム  よね 0 最初に 小麦粉の 中に インク  アトラクターが フラクタル にな っ 

ラスに 螺旋 状に 巻きつ いて 動く よ  にあった ローレンツ •ア トラクタ  で 点の 印を つけて おけば、 これが  ている。 そして、 ぼくらが 現象 

うにな るんだ よね 0  —だ 。こいつは 別名、 ストレンジ.  ぎ ゆ 一ん と 伸ばされて 離れて いき、 を 観測 するとき は、 量子論 的な 限 

こういう ふうに、 お 互いに 独立  アトラクター、 または カオ ティ ッ  折り畳まれ ると 近づく という こと  界 や、 それ 以前に 各種 ノイズに 邪 

な微の 振動は、 座標の 次元を 増  ク •アトラクターと いって、 描き  が 何度も 繰り返される だろう。 こ  魔され るから、 状態 空間の 中では 

やした 状態 空間を つかえば 同じよ  出す 軌道が フラクタル になって い  の 折り畳み 引き伸ばしを 20 回 も  うどんの 中の インクの 点く らいの 

うに 表わす ことができる。 たとえ  る。 そして 状態 空間で こういう ア  やれば、 もとの 点は 100 万 倍く らい  大 ̂  巴 さで しか 見る ことができな 

ば 音の 波なん て、 どんな 複雑な 形  ト ラク ターを 持つ ものは、 もとの  の 長さに 引き伸ばされ 幅が イン  いんだよ ね 0 そういう ものは、 力 

をして いても 基本的に ■単純な 振  運動が カオスに な るんだ よね 0  クの 分子く らいの 線が、 小麦粉の  オ ティ ック •アトラクターの 中で 

動を 何_ か 組み合わせ たものに  カオ ティ ックな 運動って のは 一  内部 全体に 満遍なく 広がって るは  ぎ ゆん ぎ ゆん 引き伸ばされ ていく 

変換で きる から （その 原理を 使っ  見 ランダムなん だけど、 この 状態  ず だ。 カオ ティ ック •ア トラクタ  から、 未来が 予言で きないの はま 

たのが フーリエ 変換 だ)、 一定の 周  空間の 中で 見る と、 ある 瞬間に す  一っての は、 状態 空間の 中で これ  あ 当然の 事な わけ だ。 

v 
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カオス サウンドを 作る!！ 
まず、 カオス サウンドを 聴く た  ディスクに セーブす る こと もで き 

めには、 カオス サウンドの データ  ない ので、 その あいだ MSX の 電源 

がなければ ダメ。 という わけで、  は、 ず〜 っと 入れ っぱなし にして 

リス ト 1 は、 その カオス サウンド  おかなければ ならない。 

の データ を 作成す る プログラム だ。  この カオ スサ ウン ドの データを 

初めに 言って おくけ ど、 この デ  作成す るた めの 計算 式は、 すごく 

一夕を 作成す るには、 ものすご〜  厶ズ カシイ ので、 興味の ある 人は、 

く 時間が かかる。 どのくらい かか  先月 号で も 紹介した、 下 言 奶 文献 

るかと いうと、 リスト 1 のプ ログ  を參 照して ほしい 0 

ラムを 実行して、 データが 作成 さ  株式会社 サイエンス 社 

れ るまで、 ゆうに 1 週間 以上 （！ ）  Computer  Today(1987/7)  # これが 気の 遠くなる ような デ- 夕 作成 中の 画面 だ。 プ □グラムの 実行中に スぺ- 
かかる の だ。 データ 作成の 途中で  「4^ これが カオス だ！」  スキーを ずっと 押してい ると'  VRAM 上に 展開され た データを 見る こと もで きる ぞ。 

カオス サウンドを 聴く!！ 
こうして データが でき 上がった  できない ので、 プログラムの 

ら、 いよいよ カオス サウンドを 聴  動作 チェックの 意味を 含め、 

くこと がで きる わけ だ 0 リス ト 2  ノコ ギリ 波、 三角波、 パルス 

が カオス サウンドを 聴く ための ブ  波の音 も 聴ける ようにした。 

ログ ラム。 しかし、 1 週間 ム乂 とも  こちらの ほうは、 プログラム 

かか っ て 作成し た データ も 聴く と  を 打ち込めば、 すぐ 聴く こと 

きは、 ほんの 数秒 間 だけ。 それ も、 がで きる。 

ホ ワイ ト ノイズの ような'^ シャー"  リスト 2 の ブロ グラムを 実 

という 音力 簡^に 出る だけで、  行す ると ノ ドレ ヲ キキ マス 

これと いって、 とくに おもしろい  力？〃  と 聞いて くるので、 そ 
と いう わけで もない ので、 過度の  れぞれ の 番号を 入力 して くれ 

期待は しないよ うに。 たぶん 興味  すると、 画面の 上半 分に VRAM 

のない 人に とっては、 「 なんだ これ  上に 展開され た データが 表示 

は!？  j という ことにな りそう だ。  され 数秒 間、 音が 出る。 こ 

それにしても、 カオス サウンド  れらの 音と、 カオス サウンド 

だけでは、 せっかく プログラムを  の 違いを 目と 耳で 確認して ほ 

打ち込んでも、 すぐに 聴く ことが  しい。 

據 ■ 

S  ャ？ 7；,> 

^  r  一1 "IT  て 

カオス サウンド 
先月 号で カオスが どろい 5 もの か、 だいたいの イメージ 
をつ かめた のでは ないかと 思 5。 今月は、 なんと カオス 

の 音を MSX で 聴いて しまおう というの だ。 いったい 力 

オス って、 どんな 音が す るんだ ろろ 7 聴いて みたい 人 

は、 掲載した プログラムを サク サク 打ち込ん でみ てね II 

3 パルス 波 



LIST1 
1000  SCREEN  7: SET  PAGE0,  0: COLOR  1 5, 1 , 1 : CLS 

1010  FOR  1=0  TO  15:COLOR=  (It  I¥2,  I ¥2,  I ¥2)  : NEXT 
1020  SET  PAGE  1,1:  COLOR  15,  3.  3: CLS 
1030  SET  PAGE  0.  0:  COLOR  15. 1. 1 

1040  C1  =  1/9:C2=1 :L  =  1/7:G=.  7:MN=99999! 

1050  M0=-.  5:M1=-  8:BP=1 
1060  DEFFNG  (VI)  =M0*V1+.  5*  (M1-M0)  *  (ABS  (V1+BP) - 
ABS  (VI -BP)) 
1070  DEFFNX  (VI, V2,  IL)  =  (G*  (V2-V1)-FNG  (VI)) /Cl 
1080  DEFFNY  (VI, V2,  IL)  =  (G*  (V1-V2J+IL)  /C2 
1090  DEFFNZ  (VI, V2,  IL)  =-V2/L 
1100  V1=. 1 : V2=. 1 :IL=.  1:H=.  01 
1110  XX=V1 : YY=V2:ZZ=IL:K=0:H=.  01 
1120  FOR  10=0  TO  128: SET  PAGE  0.  0:CLS:FOR  11  = 
0  TO  51 1 

1130  SET  PAGE  0,  0:FOR  1  =1  TO 10 
1140  F1=H*FNX  (XX,  YY.  ZZ) 
1150  G1=H*FNY  (XX,  YY,  ZZ) 
1160  H1=H*FNZ  (XX,  YY.  ZZ) 
1170  X3=XX+.  5*F1 
1180  Y3=YY+.  5*G1 
1190  Z3=ZZ+.  5*H1 
1200  F2=H*FNX  (X3.  Y3,  Z3) 
1210  G2=H*FNY  (X3,  Y3,  Z3) 
1220  H2=H*FNZ  (X3,  Y3,  Z3) 
1230  X3=XX+.  5*F2 
1240  Y3=YY+.  5*G2 
1250  Z3=ZZ+.  5*H2 
1260  F3=H*FNX  (X3,  Y3.  Z3) 
1270  G3=H*FNY  (X3,  Y3,  Z3) 
1280  H3=H*FNZ  (X3,  Y3,  Z3) 
1290  X3=XX+F 3 
1300  Y3=YY+G3 
1310  Z3=ZZ+H3 
1320  XX=XX+  (FI +2*  (F2+F3)  +H*FNX  (X3,  Y3.  Z3) )  /6 
1 330  YY=YY+  (G1+2*  (G2+G3)  +H*FNY  (X3,  Y3.  Z3) )  /6 
1 340  ZZ=ZZ+  (HI +2*  (H2+H3)  +H*FNZ  (X3,  Y3.  Z3) )  /6 
1350  NEXT  I 

1360  PSET  (K, 120-XX*25) 
1370  SET  PAGE  1. 1 

1380  VS=INT  (XX*3.  2)+7 
1390  IF  VS>15  THEN  VS=15 
1400  IF  VS<0  THEN  VS=0 
1410  PSET  (II,  10),  VS 
1420  IF  STRIG(0)  THEN  1420 

1430  K=K+1:NEXT  II :BEEP:K=0 
1440  NEXT  10 

1450  BSAVE  ”  ksound.  dat”， 0.  &H7FFF,  S 
1460  END 

リス ト 2 の 1110 〜 1130ft は、 マシン 

語 データな ので、 くれぐれも 打ち込み 

ミスの ないように。 ここでは、 VRAIVLb 

にある データを 読み込んで、 PSG の レ 

ジス ター 10 に、 その^1を窨き込んでい 

る。 マシン 語が わかる 人の ため、 マシ 

ン語 部分の アセンブル リス ト を 掲載し 

て おこう。 

ブ □グラムの 説明 
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MSX で 4 ビツト サンプリング!? 
いきなり だけど、 問題を ひ とつ。 では 同じく 音量を 1 5 に 設定 してい 

10  SOUND  る。 この プログラムを 実行した と 

20  SOUND  8,0  きに、 はたして 音が 出る か？ 

30  SOUND  8,15  実行して みると、 音源は 鳴って 

40  GOTO  20  いないのに 音が 出る。 音量は 〇〜 

10 行では、 PSG の レジスター 7  15 までの 1 娜皆 あるので、 理論的 

番を 操作して すべての 音源を OFF  には 4 ビッ ト サン プリ ングが 可能 

にして いる。 20 行では、 レジスタ  になる。 リス ト 2 は、 この 仕組み 

一 8 番を 操作し 音量を 0 に。 3«t  を 利用して 音を 出して いるの だ。 

し 旧 T2 
1000  SCREEN  7:  COLOR  15，0,  0:  CLS 

1010  CLEAR  10,  &HBFFF:DEFUSR=&HC000 

1020  OPENMGRP：H  AS#1 
1030  FOR  I=&HC000  TO  I +20: READ  A$ 

1040  POKE  I.  VAL  ("&H"+A$)  : NEXT 
1050  FOR  1=0  TO 15 
1060  COLOR  =  (I,  I¥2,  I¥2.  I ¥2)  : NEXT 
1070  GOSUB  1350 

1080  SOUND7,  &B1 1 1 1 1 1 

1090  A=USR  (0)  :A=USR(0) 
1100  GOTO  1070 

1110  DATA  21 , 00,  00,  CD.  74,  01 , E6.  0F 

1120  DATA  5F,  3E,  0A.  CD,  93,  00,  23.  CB 
1130  DATA  7C,  CA.  03,  C0.  C9 

1140  *  ノ] ぐリ八 
1150  FOR  1=0  TO  51 1  STEP  64 

1160  FOR  J=0  TO  63 

1170  LINE(I+J,  0)-(I+J, 127),  J¥4 
1180  NEXT: NEXT: RETURN 

1190  •サン カク A 
1200  FOR  1=0  TO  51 1  STEP  64 

1210  FOR  J=0  TO  31 

1220  LINE  (I+J,  0)- (I+J, 127).  J¥2 
1230  NEXT 

1240  FOR  J=0  TO  31 

1250  LINE  (I+J+32,  0)-(I  +  J+32,  127).  (31 -J)  ¥2 
1260  NEXT: NEXT: RETURN 

1270 •ルス 八 1280  FOR  1=0  TO  51 1  STEP  64 

1290  LINE  (I,  0)-  (1+31,  128), 15.  BF 

1300  LINE  (1+32,  0)  -  (1+63, 127).  0,  BF 
1310  NEXT: RETURN 

1320  •カオス バス. 
1330  BLOAD'ksound.  dat",  S 
1340  RETURN 
1350  CLS 

1360  PSET  (10,  130)  :PRINT#1, T  レラ キキ マスカ？” 

1370  PSET  (10.  150)  : PRINT#】， ”1 : ノ] キ#  リ /T 
1380  PSET  (10,  160)  : PRINTtl, 轉2: サン カク /T 

1390  PSET  (10,  170)  : PRINT#】， ”3:ハ4ス八” 

1400  PSET  (10,  180)  :  PRINT#】， オス” 
1410  A$=INKEY$:IF  A 卜””  THEN  1410 
1420  A=VAL(A$)  :  IF  A=0  THEN  1410 
1 430  ON  A  GOSUB  1140, 1 190, 1 270, 1 320 

1440  RETURN 



プロ クラ ミンク i: 夢中! 
ロール ブレイン グ ゲーム 作り もこれ で 3 回目。 そろそろ ゲームら しく してい 

かないと、 担当 編集者から 怒られて しまい そうだ 0 そこで 今月は、 これまで 

作り かけて いた 麵 JU- チンを、 最後まで 仕上げる ことにする。 し、 つまで も 

w ミス I ダメージ ヲア タエ ラレ ナイ！〃 ばかり じ や、 勇者が なさけな いものね 0 

今月からは 4 ページ だ 
先月 号では、 SCREEN1.5 につい 

て 説明して みたけ ど、 ''難しくて ち 

っ とも わからな いよう〃 という 声 
も けっこう あった みたい。 本当な 

ら、 もう ちょっと 詳しく 説明した 

かった の だけど、 ページ 数の _ 

で ハ ヘン サリ 削って しまった のでし 

た。 ゴ メンナ サイ。 

実際に キャラクターを 作る とき 

に、 もう一度 SCREEN1.5 モードの 

話を 説明し 直す という ことで、 勘 

弁して ね 0 それまでの 間は、 令あ と 
で SCREEN1.5 にす る こと を 考えな 

がら、 SCREEN1 を 使って プロ グラ 

ムを 作って いく ヶ ことにする。 
まあ、 いま 思い返して みても、 

先月 号では ち ょっと 内容を 詰め込 

みすぎた 感じが する。 今月からは 

4 ページで、 もう ちょっと 余裕を 

もって 言 己 事を 進めて いく からね 0 

Listl 前回までの ブロ グラム 
1  CLEAR  1J0TM 

5  DEFINT  A-Z:DIM  MB$ (4) 
6  SCREEN  1 : WIDTH  30: KEY  OFF 

HP=1M:ST=1j0T：  DF=10:  DX=1j0T 

EH=RND(1)*1j0T0+5 好： PRINT”EH=”  ;&H 
3iS  ES=RND  (1) *10+5  : PRINT"  ES=W  ;ES 
40  EF=RND(l)*lj0ff5:PRINTwEF=w  ;EF 
50  ED=RND(1>*1 れ 5:PRINT”ED=” ；ED 
6j0f  GOTO  20130 

1000  ’ セント ウノ コマンド セン タク 
1010  LOCATE  2K, 1: PRINT” 〔F〕 タタ カウ” 
1020  LOCATE  2 好， 2: PRINT” 〔E〕 こケ ’ル” 
1030  LOCATE  2 分， 3: PRINT" 〔M〕 マ ホウ” 
1040  LOCATE  20， 4: PRINT” 〔I〕 アイテム” 
1050  LOCATE  1,DY+WY:M$=w37>K  >"  :  PR1N'TM$; 
1060  C$= INPUTS (1) 

1070  C=lNSTR(”FfEeMmIi”，C$>  : IF  C=j0r  GOTO VS60 

1080  C=(Cfl)/2: M$=M$ 十 M I D$ <” FEM 1” ， C ， 1 > : GO SUB  3000 

1090  RETURN 

2000  DY=0:WY=18 

2M5  GOSUB 1MM  ，ワク ヲ カク 
2£fl£f  GOSUB  1MJ0T 

2j0T2j0f  ON  C  GOSUB  25M,  26M,  27M,  28M 
2J0f3£f  GOTO  2£flJ0f 

25M  M$= ”アナ タノ コウ デキ！ ”： GOSUB  3000 

それでは 才 題に 入る ぞ。 戦闘 シ 

ーンは 先々 月から 作って いる とい 

うのに、 まだ ほとんど できて ない。 

今月は せめて、 この 戦闘 シーンを 
完成させる ことを 目標に、 プ ログ 
ラミングして みよう。 

と、 その 前に ぼ 一っと 前回まで 

の リストを 眺めて いたら . おっ 

と、 RPG につき ものの ”レ ベル〃 が ないじ やない か。 さっそく、 変数 

名 LV にして 作成す るぞ。 

それから、 戦闘 シーンでは 敵の 
パラメーターを 仮に 表示して いる 

わけ だけど、 これは 最終的には 出 

さない 予定。 でも プレーヤーの ス テ ー タス、 とく に 体力は 表示し な 
いと マズイ だろう な。 

そんな ことを 考えながら、 作つ 

てみ たのが リスト 2。 前回の リス 

卜の 再 掲載 分で ある リス ト 1 に 追 

カロして、 今回は 作成を はじめてい 
くこと にしよう。 

2510  M$= ” ミス！ ダ メー/ ヲ アタ エラ レ ナイ！”： GOSUB  3M 

JS 

2520  RETURN 

2600  M$ ，アナ タハ ニケ， 夕 ，シ タ！”  : GOSUB  3000 
2610  M$= ” シカ シ マワ リコ マレ タ！” ：GOSUB  3000 
2620  RETURN 

2700  M$= ”マダ 7 ホウ ヲ オホ # エ テイ ナイ！”： GOSUB  3000 
2710  RETURN 

2800  M$= ”ナ ニモ モ y テイ ナイ！”  ••GOSUB  3M£f 
281 好  RETURN 

3BM  ’モ y  シュッ リョク ルーチン 
301 好  LOCATE  1，DY+WY 

3£f2£f  FOR  1=1  TO  LEN  (M$)  :  PRI NTMI  D$  (M$， I ， 1 

303 分  FOR  J  =1  TO  1j0T：NEXT  J,  I 
3J94J9  PRINT: MB$  (DY)  =LEFT$  (M$+SPACE$  (28)  ,  2 

8) 

3050  IF  DY<4  THEN  DY=DY+1 : RETURN 
3 好 60  FOR  I=j0r  TO  3:MB$(I)=MB$(I  +  1) : LOCATE 
1, I+WY:PRINTMB$(I) : NEXT 

3070  LOCATE  1 , WY+4:PRI NTSPACE$ (28) ; 
3 娜  RETURN 

10000  LOCATE  J0r, 17 

ismsf  PRINT" . - 

1JS02JS  FOR  1=1  TO  5 

10030  PRINT” I” ; SPACES (28) I” 10040  NEXT 

10050  PRINT" ' - -”；： VPOKE  BASE(5)+&H2FE,&H1B 
lM6£f  RETURN 

ツキ ーの ブ 



プログラミング: 夢中! 

戦闘 シーンを 詰める 
さっそく リス ト 2 の 簡単な 説明 

だ。 前回までの リスト との 変更 点 

は、 1010 〜 1040 ̂  で 行なって いた 

コマンドの 表示 位置を、 下に ずら 

した こと。 見て もらえば わかる よ 

うに、 LOCATE 文で 指定す る 縦 座 

標が かわって いる だけね 0 

次に、 それまで コマンドを 表示 

していた 位置に、 とりあえず プレ 

ー ヤーの ステータスを、 全部 表示 

させる ことにした。 それが 4000 ~ 

4050 ft までの サブルーチン。 つい 

で だから、 プレ ー ヤ ー の レベルを 

現わす 変数の LV も、 新たに 1 听の 

初期設定に 付け加えて、 サブ ルー 

チンを コ ー ルす るよう にして みた 

ぞ。 戦闘が あって HP (ヒッ トポイ 

ン ト） が 減った 場合 も、 400 桁を 

G0SUB 命令で 呼び出せば、 いつで 

も ブレー ヤーの ステータスは 正し 

く 表示され るって 寸法 だ。 

ちなみに、 4000 ̂  からの サブ ル 

ー チンを よく 見ても らうと わかる 

の だけど、 LV や HP と いった 文字の 

右に、 それぞれの 変数に 代入され 

ている 数値を 表示し、 さらに その 

右側に 余分な スペースを いくつか 

表示 させて いる。 これが どうして 

かと いえば、 ステータスの 数値の 

桁 数が 減っても、 表示を 正しく 保 

つため なの だ。 

たと えは_ な どを 経験して、 

ヒット ポイント が 大幅に 減って し 

まう ことがある よね 0  HP1000 とか 

だった のが、 いきなり HP10 になっ 

て、 瀬 死の 状^ 態に なって しまった 

ときな ど だ。 桁 数が 少な く なって 

しまう わけ だから、 普通に 数イ 直を 

表示して いたのでは、 前の 数字が 

残って しまう。 力、 といって、 画面 

を 一度 クリア ーして、 はじめから 

もう 一 度 表示 させる の も 面倒 だね 0 

そこで、 こうした 余分な スペース 

を 入れて おけば、 たとえ 桁 数が 減 

ったに しても、 前の 数字を この 余 

分な スペースが 消して くれる とい 

うわけ だ。 便利で しょ。 

とま あ、 初 其^: とか 力资 わっ 

List2 ステー タス 表示 ルーチン 
10  HP=lM:ST=lj0f：DF=lj0r：DX=lj0f：LV=l  :G0SUB  4 
0JSIS 

1010 
1020 
1030 

1 ㈣ 
4000 
40Uf 
402 IS 
4030 
4040 
4050 

LOCATE 

LOCATE 
LOCATE 

LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 

RETURN 

2J0T,  1j0T: PRINT"  CFD 

20， 11: PR I  NT” 〔E〕 

20, 12 : PR I  NT” 〔M〕 
20, 13:PRINT” 〔I〕 

20, 1： PRINT" LV 
2 好， 2: PR I  NT” HP 
20，3 : PR I  NT” ST 
2J0r,4:PRINTM  DF 

2j0N5:PRINT”DX 

List3 ブレー ヤーの 攻撃 処理 ① 
2510  IF  ED>DX  THEN  IF  INT (RND (1) * (ED-DX) 

/DX)  THEN  M$= ” ミス！ 夕#  メー/ ヲ ア タエ ラレ ナイ！”： G0SU 
B  3000 : RETURN 

2520  PLAY"  04T25jaS8MlML32A#AG#G 
2530  FOR  1=1  TO  4 : COLOR, , 8 : FOR  J=1  TO 10 
: NEXT  J  : COLOR,  ,J0T： FOR  J  =1  TO  1j0T:NEXT  J,  I 
2540  AT=INT(RND(1〉*ST/1j0O 十 ST 
2550  AD* I NT (RND (1) ♦EF/10) 

256分 IF  AT-ADOK  THEN  M$= ”ダ メー シ’ ヲ アタ エラ レナ 
イ！ ”： GOSUB  3000: RETURN 

2570  M$=STR$(AT-AD> 十” ホ •イン トノ ダ メー シ# ヲ アタ エタ 
!”  :  GOSUB  31900 :  RETURN 

たと ころで、 いよいよ 敵との 戦闘 

シーンを 作って いこう。 どんなと 

きに 敵と 遭遇す るかは、 舌し 数で 決 

める ことにする。 

戦闘の 方法は、 前から 作って お 

いた 4 つの コマン ドを 選ぶ ことで 

進めて いく。 、、戦う"、 、、逃げる"、、、 魔 
法〃、 、、アイテム〃 の 4 つ だ。 このう 

ち 、、魔法〃 と、、 アイテム 〃を どうす る 

かは、 いまのところ 何も 考えて い 

ない ので、 ''戦 デと " 逃げる〃 に 関 
して 作って いくこと にしよう。 

まず、、 戦う" の 部分を、 ちょっと 

追加して みたの が リス ト 3。 はじ 

めの 251 听 で、 敵の 敏速 性が プレ 

ー ヤーの 敏速 性よ り 大きい 場合に 

限り、 その 差を ブレー ヤーの 敏速 
性で 割った もの ま での 乱数を とっ 

て、 その 結果が 0 でなかった 場合 

は 攻:擎 を かわされて しまった こと 

にして いる。 う 一ん、 ややこしい 

文章 だな。 簡単に いえば、 敵より 

プレーヤー がす 速かった 場合は、 

いつでも ダメージを 与えられ るけ 

ど、 敵の ほうがす 速い と 逃げられ 

る 可能性が あるって こと だ。 

プログラミング テクニック 的な 

話を すると、 敵の 敏速 性 (ED) と、 プ 

レーヤーの 敏速 性 (DX) を 比べる の 

に、 *AND" を 使わず'、 IF  THEN/, 
を 使って いる。 なぜかと いえば、 

ED>DX じ ゃない 場合、 ED=DX の 

ときを 除いて、 RND(1) にかけ てい 

る (ED  —  DX) の 値が マイ ナスに な 

っ て、 計算 結果が おかしく なるこ 

とが あるから だ。 

もっとも、 そんな 場合は' 'AND" 
を 使っても、 （ED>DX) の 部分では 

ねられて しまう から、 問題は ない 

のか もしれ ない。 でも、 こういう 

怪しげな ところは、 できるだけ 避 

けて とおるに 限る からね 0 

プログラムの 处^1 が、 続く  2520 

行に きたと き は 攻擎が 当たった と 

いう ことなので、 簡単な 効果音を 

出し、 次の 253听 で 画面を フラッ 

シユ させて いる。 じつは、 この 効 

果 音は BASIC の PLAY 文で 出して 

いるの だけど、 ちょっと 変わった 

音に なって いるで しよ。 工夫 次第 

で PLAY 文で も いろいろな 音が 出 

せる から、 研究して みよう。 

2540 行は、 攻擊 を、 255 听で 

は'' 斯 御 値〃 を、 それぞれ AT と AD 

という 変数に 設^して、 計算して 

いる。 これは 何のた めの もの かと 

いうと、 戦闘 シーンで 表示され る 

て) 〇 ポイントの ダメージ！ かって 
の を 計算す る 過程で 必要に な る 値 0 

AT から AD を 引いた ものを、 ダ メー 
ジの 値と している の だ。 

それぞれの 変数を 説明す ると、 

AT は プレーヤー の 攻擊力 (ST) と、 

同 じ攻擊 力を 1 0 で 割った 値 ま での 

舌し 数を 加えた もの。 一方 AD は、 敵 

の 防御 力 (EF) を 1 0 で 割っ た 値まで 

の 乱数 0 べつに この 計算 式は、 こ 

うじ ゃない といけ ない、 っ てわけ 

ではない。 自分で いろいろと I 式し 

てみ て、 いいと 思った 方法で 算出 

すれば いいわけ だ。 

で、 結果と して、 AT-AD の 値が 

0 以下だった 場合は 、'ダメージ ヲ 

ア タエ ラレ ナイけ、 0 より 大き 力、 

った 場合には 1AT-AD) ポイント 
ノ ダメージ ヲアタ エタ けと、 表 

示させて いる。 

HP の 傭を 計！! する ぞ 
でも、 これ だけでは、 ただ メッ 

セージを 表示 させて いる だけ。 実 

際には、 HP の 値は 変化して いない 

の だ。 そこで、 次は ダメージを あ 
たえて、 敵が 死ぬ とこ ま での 卿 里 

を 作って みよう。 次の ページの リ 
スト 4 に 掲載した のが、 その プロ 
グラム だ。 

さて、 一度 登場した 敵を 倒した 

ら、 次からは ひとり も 敵が 出て こ 

ないよう では ゲームと して 成り立 

たない。 いくらき ちんと 敵が 死ぬ 

を 作った ところで、 その あと 

のこと も 考えな く ちゃい けな いん 

だ。 そこで、 敵が 死んだ あとに、 

ま た 新 しい 敵が 出現す るよ うにし てみ たぞ。 
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まずは、 2000 ̂  から はじまる 戦 

闘 ルーチン 全体を、 サブルーチン 

として 扱うよう にして みよう。 プ 

レ— ヤーが 敵と 出会ったら、 敵の 

ノ 、。ラメー ターを セッ トして、 この 

サブルーチンを 呼べば いいわけ だ 

ね 〇 ついでに、 2006 行に 、'テキ ガ 

アラワ レ タ！々 という メッセージ 
表示を、 追加して みた ぞ。 

2030W は、 敵の ヒット ポイント 

が 0 以下 だったら、 2100 fiP に 処理 

が 移る ように 変更。 210 桁から に 

は、 敵が 死んだ 場合の 如^が 入っ 

ている。 また、 1 回の: $擎 が 終わ 

った あとで、 ふたたび プログラム 

の处® が 2030 ̂  に 戻って き たと き 

は、 敵の HP が 減って いる 可能性が 

ある。 いまの 段階では、 敵の ステ 

- タス も 仮 表示して いるの だから、 

それ も 再 表示して やらない といけ 
ない わけ だ。 

そのための 処理が 350_ 、らの 

サブルーチン。 敵の ステータスを 

仮 表示 させて みた。 また、 それに 

ともなって、 敵の パラメーターを 
セットし ている 20 〜 50H1 の 表示 部 
分を 削除 0 それぞれの 初期設定を 

する だけに とどめて いる。 そして 

5济 で この 3500 S から のサ ブルー 
チンを  G0SUB 命令で 呼び出して 
いる わけ だ。 

そ して 本来の 目 的で ある 204 Wj 

(1 回の 攻擎が 終わ った あとの、 敵 
の パラメ ー タ ー の 再 表示） から も、 

G0SUB  35000 サブルーチンの 処 

理が 終わったら、 201 听に ループ 
する ようにして やる。 

21 〇听 からの w 敵が 死んだ〃 処理 
で 注意して ほしいのは、 敵の ヒッ 

ト ポイント (EH) を 0 に 設定し 直す 

こと。 この 処理を 入れて おかない 

と、 EH の 値が マイナスになる なん 

て 事態が 発生す る。 

続いての 21 1 听 で、 w テキ ヲ タオ 
シ タ！々 の メッセージ 表示。 そし 

て RETURN。 ただし、 ここです ぐに 

もとの 如^に 戻って しまったら、 

せっかく 画面に 表示 させた メッセ 

ージ が、 はっきり 見えない まま 次 

の 敵が 出て しまう。 そこで、 スぺ 
ー スキーの 入力 待ち サブルーチン 

を 310 听 からに 作り、 GOSUB して 

みた。 これで、 キーが 押される ま 

で、 メッセージ カ 策 示される よう 
になる わけ だ。 

今回は、 とりあえず ハー ト マー 
ク でも 表示 させて おいて、 あとで 

SCREEN1 .5 に コンバー トする とき 
に、 ''▼〃マークと かを キャラクタ 

一に 登録す る ことにしよう。 

また、 2000 ̂  からの 如^が サブ 

ルーチン になった ので、 60H1 にあ 
った GOTO  2000 という 部分 も、 忘 

れ ずに G0SUB  2000 に 変更して お 

いてね 0 こうした ところを 注意 深 

く 直して おかないと、 いざ プロ グ 

ラムを 実行した とき エラーが 出て 
困った ことになるの だ。 

List4 ブレー ヤーの 攻撃 処理㊣ 
20  EH=RND(1)*1j0T れ 5 好 
3J0T  BS=RND  ⑴  *10+5 
40  EF=RND(1)*1j0T+5 
50  ED=RND(1)*1j0T+5 
55  GOSUB  35M 
60  GOSUB  2JS00 
10  GOTO  20 

2006  M$= ” テキが アラワ レ タ！”： GOSUB  3000 
2J030  IF  EH<=j0r  GOTO  2100 
2Sf4Sf  GOSUB  3500 
2Sf5Sf  GOTO  2010 

21M  EH=j0f：  GOSUB  35M 

2110  M$=” テキ ヲ タオ ジタ！”： GOSUB  3000 : GOSUB  310 
j0T:  RETURN 

2570  M$=STR$(AT-AD)+” ホ •イン トノ タ， メー シ# ヲ アタ エタ 
! ” ： GOSUB  3000: EH=EH-AT+AD : RETURN 

31M  LOCATE  15,  22 :  PRINT”  零”； 
3110  IF  INKEY$=”  ”  GOTO  3140 

3120  LOCATE  15,2 2:PRINT”  ”； 
3130  IF  INKEY$<>”  ”  GOTO  3100 

3140  LOCATE  15, 22: PRINT"  ”； 3150  RETURN 

3500  LOCATE  UPRINT”  EH= ”；  EH 
3510  LOCATE  0， 1 : PRI NT” ES= ”； ES 
3520  LOCATE  ガ， 2 : PRI NT” EF= ”； EF 
3530  LOCATE  好， 3 : PRI NT” ED= ”； ED 3540  RETURN 

ぐ-, -V •二. :ゞソ ぐ ン • ン mJi 

List5 敵の 攻撃 ルーチンを 追加 
2050  GOSUB  29M 
2060  GOSUB  40190 
20719  GOTO  2010 

2105  PLAY”  O5T250S1J0TM5 札 32CEDFEGFB 
29M  M$= ”テ キノ  コウ ケ#  キ！  ”：  GOSUB  3000 
2910  IF  DX>ED  THEN  IF  I  NT  (RND (1 ) * (DX-ED) 

/ED)  THEN  M$=” ミス！ 夕 ，メー〆 ヲ ウケ ナイ！”： GOSUB  3 000: RETURN 

292JS  PLAY”  O3T25j0TS8M1ML32GG#AA#B 
2930  FOR  1=1  TO  4 :  COLOR,  ,  4 :  FOR  J  =1  TO  ISf 
: NEXT  J  :  COLOR,  ,j0r：FOR  J  =1  TO  1UXT  J,  I 
2940  AT=  INT  (RND  (1) *ES/1j0T)  +ES 
2950  AD=INT(RND(1)*DF/1j0T) 

296分  IF  AT-AD<=j0f  THEN  IW$=”r  メー シ#ヲ ウケ ナイ！” 
: GOSUB  3M0 :  RETURN 

2970  M$=STR$(AT-AD) 十” ホ •イン トノ ダ メー シ# ヲ ウ ケタ！ 
w  :  GOSUB  3j0fM :  HP=HP-ATf  AD  :  RETURN 

2000 fi1 以降の サブ ルー チ ン から 
戻って きたら、 その あとで また 敵 

の 舌し 数を セットし ている 2 听 へと、 
仮に ループ させて いる。 

一 方、 敵に ダメージを あたえた 

場合の 処理は、 2570S にある。 ど 

れ だけの ダメ ージを あたえ たかは、 

(AT- AD) という 式で 計算 してい 

るぞ。 そして、 て) 〇 ボイ ントノ ダ 

メー ジ ヲアタ エタ！〃  という メッ 

セージを 出力した あとで、 敵の 残 

りの ヒッ ト ポイントを 言十算 してい 

る。 この プログラムでは、 

EH=EH-AT+AD 

としてい るけ ど、 本当なら、 

EH=EH-(AT-AD) 

とするべき ところ。 でも、 カッコ 

をつ けないで 計算 させた ほうが、 

ほんのち ょっ と だけ 知^が 速い の 

で、 ここでは あらかじめ カッコを 

はずして みた わけ だ。 

敵の 攻擊 チン 作成 
さて、 ここまで でも 随分 雰囲気 

は 出て きた。 しかし 今の まま だと、 

敵に 一方的に 攻擎 する だけな ので 

ちょっと かわいそう。 いよいよ 敵 

の攻擊 ルーチン にと りか かる。 

本当なら、 魔法を 使ったり する 

敵 も 出した いんだけ ど、 いまは そ 
こまで 手が まわらない。 とりあえ 

ずは、 ひたすら 攻擊 してく る だけ 

の 敵の ルー チンを 作って みよう。 

リス ト 5 が、 292听以 降に 敵の 

攻擊 ルーチン を 入れた プロ グラム。 

はっきり いって、 2900 〜 297桁 ま 

での 敵の 攻擎 ルーチン、 リス ト 3 

の 2500 〜 2570S までの プレーヤー 
の I 文擊 ルー チ ン とほ とん ど 同じ。 

''LIST  2500  —  2570 〃として 画面に 

リス トを 出した あと、 行 番号 だけ 

を 2900 からに 修正して リ ターン。 

最後に YIST  2900 — 2970〃 として、 
違って いる 部分 だけを 入力して い 
ったら いいだろう。 

あとは、 2050 で 290(W からの 

敵の 攻擊^ ルーチンを 呼ぶ よう 

にして、 次の 2060 S で ブレー ヤー の ステ ー タス 表示 ル ー チンを 呼ぶ。 

そ して 2070^ で^) 10^ へと ループ 
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し、 戦闘 コマンドの 選択 モードへ 

と 戻る わけ だ。 ついでに 210 桁で、 

敵を 倒した ときの、 ちょっ とした 

効果音を 入れて みた。 

あっ、 敵の 攻擎 ルーチンを 作る 

前に、 * 逃げる〃 の®® を 作るべき 

だった かな。 じゃあ、 それ も 思い 

立った カヾ 吉日と いう ことて ♦、 
つけて みよう。 

と、 簡単に いってみ たのは いい 

の だけど、 これが 結構® ん だ。 や 

はり、 プレーヤーより 敏速 性の 高 

い 敵から ほど、 逃げに く  くないと 

おかしい よね 0 そこで 適当では あ 

るの だけど、 リスト 6 のよう な処 

理 にして みた。 

まず 261 听で 〇〜 1 までの 舌し 数 

を 出力し、 それが 0.3 以下だった 

場合には、 逃げる のに 失敗した こ 

とに した。 次の 2620^ では、 プレ 

ー ャーの 敏速 性が、 敵の 敏速 性以 

上だった 場合を 除いて 263听 へ。 

そして、 、、敵の 敏速 性から プレーヤ 

一の 敏速 性を 引いた イ 直を、 プレー 

ヤーの 敏^ 性で 割り、 0 から その 

値 ま での 舌し 数を 取った 結果が 0  •  5 

以上だった 場合" は、 敵が まわり 
こんで きた ことにした。 

こういう 面倒な 处 ¢1 が 要求され 

る 場合、 小学生と かには ちょっ と 

難しい かもしれ ない けど、 確率 計 

算で いく つかの ケース を でっち あ 

げ るの がいいと 思う。 自分で いろ 

いろな 場面を 想定し、 実際に 計算 

してみ て、 もっとも しっく りくる 

計算 式を 使えば いいわけ だ。 

たとえば、 この ブロ グラムの 計 

算 式の 場合は、 プレーヤーの 敏速 

性の ち ょうど 2 倍の 敏速 性を 敵が 

持って いた 場合、 （ED-DX)/DX の 

計算 結果は 2 になる。 つま り 3/4 

の 確率で まわ りこ ま れ、 1/4 の 確率 

で 逃げられる わけ だ。 これに さら 

に、 逃げられる 成功率の 7/10 を か 

ける と、 7/40 の 確率で 逃げられる 

ことになる。 

同じように 計算す ると、 プレー 

ヤーの 敏速 性の 3 倍の 敵 だと、 逃 

げられ る 確率は 7/60 まで 減る。 ま 

た、 1.  5f 音 だと 7/30。 ちょっ と 逃げ 

List6 敵から 逃げる 処理を 作る 
2JS00  DY=J0f:WY=18：NF=j0r 
2025  IF  NF  THEN  GOSUB  31M: RETURN 

261J0T  IF  RND(1)<.3  THEN  M$= ” シカ シ シブ ハ •イシ タ！” : GOSUB  3 膳： RETURN 

2620  IF  (ED<=DX)  GOTO  2640 

2630  IF  RND  ( 1 ) *  (ED-DX) /DX>= .  5  THEN  M$= ，.シ 
カシ マワ リコ マレ タ！’’： GOSUB  3000 :  RETURN 
2640  NF=1: RETURN 

List7 
■ - - - -- ，汲べ v . へ-, 

仕掛けを ふたつ 追加す る 

2M7  IF  DX<ED  THEN  M$ 二’’ コチ ラが ミ； if マエ ル マエ ニコ 
ウケ ’キシ テ キタ！”：  GOSUB  3M0 :  GOTO  2B5£f 

2555  IF  RND(l)<.j0fl  THEN  M$=” ヒッ サツ ノ  イチ デキ！ 
!"  :  GOSUB  3Mj0r：AT=AT*2 

- ' ,  .  -  ヘム-: jp: 

るの が 簡単 かな 一と も 思う けれど、 

実際に マッ ブを 歩いて 敵に 遭遇し 

て . って 状況に なったら、 また 

見直して みる ことにしよう。 

必殺の 一撃を 追加す る 
戦闘 ル ー チンが このく らい 完成 

したら、 サク サクと マップの 作成 

とかに 進んで、 あとで また 戦闘 部 

分を つついても いいんだ よね 〇で 

も、 も 一 ちょっと 戦闘 部分に 手を 

加えて みる ぞ。 

まずは、 _ 性が プレーヤーよ 
り 大きい 敵は、 先に 攻擊 をし かけ 

てく る〃 って 処理と、 ときどき 敵 

に 大きな ダメージを あたえる、 必 

殺の- _ 里を 加えて みた。 

それが 右の リス ト 7。 たった 2 行 

でで きて しまった。 

2007 行が、 敵が 先に 攻擎 をし か 

けて く る 場合の 処理 0 敵の 敏速 性 

が、 プレーヤーの 敏速 性より 大き 

かったら、 無条件で 最初の プレー 
ヤーの コマン ド® 尺 部分を すっと 

ばして、 敵の 攻擊^ 里を 行なうよ 

うにして みた。 ちょっと 舌し 数を 入 

れ て、 不確定の 要素を 入れた ほう 

が おも しろい のか も しれない けど、 

いい 処理 方法が 思いつかなかった 

ので、 '、まあ、 とりあえず、 いい か 

あ" っ てこと て ♦、こう してみ た。 

そして、 もう ひとつの 2555W が 

必殺の 一撃の 処理 0 1/1 0(X7) 確率 

で、 計算し た AT の 値 (つまり 攻擊 

力） を、 2 倍す るよう にして いる。 

こんな 感じで、 ちょっとした 仕 

掛けを いくつか 入れる だけで、 ゲ 

ームは どん どん 味^ < 出 てい くんじ 

ゃない かな？ まあ、 実際に ブレ 

一して みて、 敵と戦わない ことに 

は ゲーム ノ 、•ランスの 良し 悪し は 判 

断で きないけ ど、 何も イ士 掛けが な 

いよりは、 ずっと 楽しく プレーで 
きる と 思、 うな。 

というと ころで、 今月は おしま 

い。 プログラムが 長くなる にした 

がって、 変数と か、 サブルーチン 
の 数と かも 増えて きて しまった。 

このまま では 頭が 混乱して、 何が 

何だか わからな くな りそう なので、 

今月 から 変数と サブ ルー チ ンのリ 
ストを 載せて おくね 0 

自分で 何 か プロ グラムを 作る と 

きも、 ちょっと 大きい プログラム 

になる と、 絶対に 頭が 混乱す る も 

の。 レポート 用紙のは しっこで も、 

新聞広告の 裏で も、 どこでも いい 

から、 走り書き 程度に こうした リ 

ストを 残す ように 習慣 づけよう ね 0 

けっこう いいかげんに メモした よ 

立つ ことになると 思うよ。 

それでは、 次回は いよいよ マツ 

プを 歩き まわって 敵に 出会う、 っ 

てと こまで 作ろうと 思う。 いよい 

よ RPG らし さが 出て くると ころ だ 

ね 0 それまでは、 みんな 今月まで 
の プログラムを 入力して、 内容を 

王！^ して おいて ほしい。 また、 自 

分な り に 仕掛けを 追加で き るよう 

なら、 ぜひ 挑戦して みて ね 0 それ 

うな もので も、 あとで 絶対に 役に  じ や、 また 来月！ 

変数1 J スト サブルーチン1 J スト 1 
HP プレーヤーの 体力 

1000 
戦闘 コマンド 選択 

ST プレーヤーの 強さ 

2000 

戦闘 

DF プレーヤーの 防御 力 2100 敵を 倒した 処理 

DX プレーヤーの 敏速 性 
2500 攻撃の 処理 

し V プレーヤーの レベル 2600 逃げる 処理 

EH 
敵の 体力 2700 

魔法を 使 ラ 処理 

ES 敵の 強さ 
2800 アイテムを 使ろ 処理 

EF 敵の 防御 力 2900 
敵の 攻撃の 処理 

ED 敵の 敏速 性 3000 ウインド ーへの 文字 出力 

M 巳 $(5) ウインド ー 表示 用 
3100 

スペース 入力 待ち 

WY ウインドー 開始 丫 座標 
3500 

敵の ステータス 表示 

DY ウインド ー内丫 座標 
(仮 サブルーチン） 

C,  C$ コマンド 入力 用 10000 画面の 枠を 描く M$ 

メッセージ 表示 用 

AT 戦闘 用 •攻擊 値 
AD 

戦闘 用 •防御 値 ■ 
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難  WW— 

今回は、 お 約束 どおり データ や ファイルの 出入り口 といろ 
べき、 標準 入出力を 中心に 説明して いくこと にしよう。 ま 

た、 MSX-DOS で 使用で きる リダイレクト や パイプに つ 
いても 触れて みたい。 難しく 考えないで 気楽に いころ。 

暑い 日が 続く ね 一。 こんなと き  コンピューターと いうのは、 そ  コマンド 例 1 を やって みて どう  り 前の プログラムの 出力を 次の ブ 

は、 クーラーの よく 効いた 部屋で、 の 本体 だけでは、 何もで きない こ  だった かな？  CON や PRN につい  ログ ラムの 入力に してやる、 つま 

冷たい 麦茶で も 飲みながら （オレ  とは 知っている よね。 そう、 デ ー  ての イメージが、 だいたい つかめ  り プログラム 間に パイプラインを 

ンジ ジュースで もなんでも いいけ  夕 や プログラムを 入力したり 出力  たこと だと 思う。 つまり CON とい  引く 機能 だと 考えて もらえれば、 

ど)、 MSX と 遊ぶ の もい いか もし  したりす る 出入り口が 必要な の だ。 うのは、 入力のと きは キーボード  間違いない。 

れ ない。 そういう 環境で プロ グラ  それがなければ、 コンピューター  に、 出力のと きは モニター につな  UNIX や MS-DOS という 0S は、 こ 

厶を 組んで いると、 有 I 率が 上がる  は タ ダの 箱と いう わけ。  がって いる 入出カ デバイス なの だ。 の I/O リダイレクトを 実現して い 

こと 間違いない …… だとい いん  もちろん、 みんなが 持って いる  また PRN は、 プリンターに つなが  るし、 MSX-DOS でもし っかり サ 

だけどね。 なかなかそう いかない  MSX にも たくさんの 出入り口 がつ  っ ている 出力 専用 デバイス のこと  ポー トされて いる。 コマンド 例 1 

のが、 ツ ライと ころな の だ。 おっ  いている はず だ。 たとえば、 キー  だ。 じつは このほか にも、 NUL や  であげ た TYPE コマンドは、 その一 

と、  ムダ 話は これく らいに して、  ポー ド、 モニター、 プリンター、  AUX などの デバイスが ある。 ただ、 部と いえる だろう。 PRN という デ 

さっそく 本題に 入る ことにしよう。 フロ ッ ピー ディ スク 、ま た 人に よ  MSX では 機能的に サボー トされて  バイ スフ ァイ ルに test,  dat の! ネ薛 

前回は、 C の 持つ 制御 構造に つ  っ ては ハー ド ディスクが つながっ  いないので 注意して ほしい。  を 書き出して いるの だ。 

いて 説明し たんだけ ど、 わかって  ている かもしれ ない。 これらは、  今までの 話を ひとことで いうと、  さて、 今まで 説明して きた リダ 

もらえた かな？  C は 強力な 制御  いわゆる 周辺機器と 呼ばれる もの  標準 入出力と いうのは プリンター  イレク ト や パイブと 標準 入出力と 

構造を 持って いて、 それを 組み合  なんだ けど、 オペレーティング シ  や キーボード、 モニター などの 周  の 関係は というと、 じつに 深い も 

わせて 使う ことで、 効率的な プロ  ステ 厶 (0S) の 世界では、 その 周辺  辺 機器を ウ ァイ ル〃 と みな して 扱  のが ある。 今 ま でに 挙げた 機能は、 

グラムを 作る ことができ るんだ っ  機器を ファイル としてみ なそうと  い、 それらと データを やりとりす  すべて 標準 入出力を とおして 実現 

た。 順次、 条件 分岐、 繰り返しな  いう 考え方が あるの だ。 それらを  ると いう ことなの だ。 もちろん、  されて いるの だ。 つまり 標準 入 出 

どが それに あたる。 if 〜 else 文 や、  デバイス ファイル という。  そういった 周辺機器を ファイルと  力と いうのは、 C における 汎用 的 

for 文な どを うまく 組み合わせて  周辺機器を デバイス ファイルと  してみ なすの だから、 ファイルの  な データの 出入り口 となっ ている 

制御で きる の だ。 そういった 綱  する 考え方は、 MSX-DOS にも 少  オーブン や クローズが 必要 じ ゃな  わけ だ。 そのこと を 図 1 に まとめ 

の やり方は、 小さな プログラムを  し 取り入れられ ている。 標準 的な  いかな？ と 疑問に 感じる 人 もい  てみ たので、 参考に して ほしい。 

いくつ も窨 いて 実際に 動かしな が  MSX-DOS では CON、 PRN という ふ  るだろう。 それにつ いては、 もう  これで 標準 入出力の 関係が、 よく 

ら 勉強す ると、 よく 理解で きる だ  たつの デバイス ファイルが 不完全  少し あとで 触れる ことにする。  わかって もらえた と 思う。 

ろう。  ながら サポート されて いるの だ。  しかし これまでの 説明 だけでは、  そして、 この 標準入力から デー 

さて、 今回の テーマは 約束 ど お  下の コマンド 例 1 令 試して みよう。 まだ 標準 入出力の 謎は 解けて いな  夕を 読み込み、 標準出力に 害き 出 

■  — * い值|  1  い。 この 謎を 解き明かす ための も  すよう な ブロ グラムを 通常 フィ ル 

ターと いう。 C を 力、 じる と、 この 

フィルターより にし ばらく ハマっ 

てし まう 人 もい ると いうく らい、 

おもしろ いものな の だ。 という わ 

けで、 さっそく サン レに いって 

みよう 0 リス ト 1 を 見て ほしい。 

データを 入力す る 

EOF を 入力 
ファイルが できた どろ か 確認 

プリンターが ある 場合 
画面に 出力 

A>copy  con  test,  dat 

A>dir  test,  dat 

A>type  test.  dat>PRN 

A>copy  test,  dat  CON 



int  c; 

while  (  (c  =  f getc  (stdin) )  !  =  EOF) 
f putc  (c,  stdout) ; 

わくわく  C 体験 115 



入出力を 使った 

7 □グラム 
さて、 ここで SPACE— TAB 変換 

を 実現す る プログラムを 考えて み 

よう。 ここでは バッファーを 使わ 

ないで 実現して みる。 リスト 3 を 

見て ほしい。 いろいろと 見 憤れな 

い 言 己述が 多く なって きて、 難しく 

感じた かもしれ ない ね 0  for 文 や、 

switch 文な どの 制御 構造に ついて 

は、 もう わかって いるだろう から 

，++ 〃は、 インクリメント 演算 

子と いって、 変数を 1 増^させる 

働き を 持って いる もので、 ★プラス 
プラス〃 などと 呼んで いる。 また、 
へ 一ー ク をデク リメ ント 演算子と い 

い、 変数を 1 減らす。 同じく ゃ マ 
イナ ス マイナス〃 と 呼ぶ。 これら 

は、 ループ 内の カウンター などに 

使われる ことが 多い。 

気になる 部分と いうのは、 これ 

くらい かな。 じ や、 リス ト 3 のプ 

ログ ラム を 具体的に 説明 してい こ 

いいとしても、 そのほか にも C 特  う。 ループ 内の カウンター として、 び)" 7T7 イ ルの  い。 これは 本を 読んだり ノートに 
有の 記述が あちこちに 使われて い  i、 j の ふたつの 変数が ある。 for  書く ときには、 まず 表紙を 開かな 

る。 いずれ まとめて 説明して いく 文の 最初で、 i と j を 〇に擱 化 扱いに ついて  ければ いけない のと 同じ こと だ。 

次に 標準 入出力 以外の、 つまり 

普通の ファ イルの 扱 L 、についても 
触れて おこう。 今まで I 兑 明して き 

た 標準 入出カ ファイルは、 プ ログ 

ラムが 始まる と 同時に 自動的に 才 

ブン され s プログラムが 終了す 

ると 自動的に クローズ される 特 SIJ 
扱いの ファイルだった。 しかし、 

普通の ファイルを 使う とき には、 

プロ グラ 厶の 中で 必ず フ ァイ ルを 

オープン してやら なければ いけな 

つもり だけど、 とりあえず 目新し  している のが わかる だろう。 そし 

い 部分を 押さえて おこう。  て、 fgetc( ) で 標準入力から 1 文 

まず、 今月 紹介した プログラム  字 読み込ん できて、 それを 変数 c 

に 共通 していえ る こと なんだ けど、 に 代入して いるの だ。 

繰り返し の 条件 式の 書き方に 注目  switch 〜 case 文の 中を 順に 説明 

して ほしい。  すると、 まず、 読み込ん できた 文 

(c  =  fgetc(stdin))  !=  EOF  字 c が 改行 コー ド (¥n) のと きは、 

C では このように、 代入 式と 判  今まで カウン トして いた スペース 

定を ひとつの 式で 害く ことか 可能 0  を fputc( ) で 標準出力へ 書き出し、 

これを 分ける と 次のようになる。  その あとに 改行 コードを 出して、 

c  =  fgetc(stdin);  i と j を 再び 0 に 初^ 匕して いる。 

if  (c  !=  EOF)  スペースが 入力され たと きは、 

要するに、 最初に fgetc( ) で 入  i と j の カウンターを それぞれ イ 

力され た 1 文字を 変数 c に 代入し  ンク リメ ン トして、 i が 8 に 達し 

ておいて、 次に その c が EOF かど  たか どうか、 つまり タブ ストップ 

う かを 判定して いるの だ。  の 位置 かどう かを 判定す る。 達し 

もう ひとつ 注目すべき 窨き 方は、 ていた 場合には、 タブ コード (¥t) 

i++、 i 一一 、  i  =  j=0 とい  を 出力し、 i と j を 初期化して 再 

つたと ころだろう。 わかり やすく  び 入力 待ち 状態と なる の だ。 

書く と、 順に 次の よう になる。  それ 以外の 文字が 入力され ると、 

i  =  i  + 1 ;  今まで j で カウン ト していた スぺ 

j  =  j  — 1 ;  ース 分を 窨き 出して、 それから 変 

i  =  0；  j  =  0；  数 c の 文字コードを 出力して いる。 

すべての フ ァイノ レは MSX-D0S と 

いう 本棚の 管理 下に あって、 使う 

とき には そこから 出して やる 作業 

が 必要と なる。 もちろん 使い 終わ 

ったと きは、 ちゃんと 閉じて 本棚 

に 戻して やら なければ いけない。 

出し っぱなし、 使い っぱなし とい 
うこと では マズイ わけ だね 0 

また、 目的の ファイルが 存在し 

ない 場合、 読む のか 書く のかで 扱 

いが 違って くる。 読み込む 場合に 

EOF 

f  putc  (’  ••  stdout) 



は 必ず 刘象フ ァイ ルがなければ い 

けな いんだけ ど、 書き込む 場合に 

は 目的の ファイルがない ときは、 

新たに 作り 出す こ とがで き るの だ。 

この ことは、 本棚に 新しい 本を 追 

加す ると 思え ば わかり やすい かも 

しれない ね 0 

くわしくは 次回に 引き続き 説明 

していく つもり だけど、 今回は一 

応 どう やって ファイルを 使う のか 

を リス ト 4  (7M 列を 參考に して、 説 

明して いこう。 

まずは fopen() 関数 0 これは フ 

ァイ ルを オープン する 関数な の だ。 

こ の 関数は パラメ ー ターを ふたつ 

指定す る 必要が あって、 ひとつ 目 

の パラメーターは ファイル 名を 格 

納 した 文字^、 もう ひとつは オー 

プン モー ドを ネ旨定 してやる パラメ 

ー ター だ。 オープン モードと いう 

のは、 要するに 読み込みに 使う の 

か 書き 込み を 行なう のかを i 銳す 

る もので、 いくつかの 種類が ある。 

この リス トでは、' は 読み込み、 

、夕 は 書き込み のこと だ。 
さて、 この 関数が 実行を 終える 

と、 ファイル ストリームへの ポイ 

ン ター を 返して くれる。 この フ 

ァイノ レス ト リームへの ポインター 

というのは、 標準 入出力の ところ 

でも 出た から、 だいたい どういう 

モノ なのかの 見当は つく だろう。 

入って いる 場所を 教えて く れるも 

の、 と 思って もらって いい。 

ここで みんなは、 たとえば ネ 

した ファイル 名 か下哥 塞って いたり 

して ファ イ ルが オーブン でき なか 

った ときは どうなる の 力、、 が 心' 1C 

だと 思う。 fopen( ) 関数は、 フ ァイ 

ルの オープンに 失敗 したと きは、 

NULL 値を 返して く れ るので、 それ 

を 判定す る こと で オーブンに 成功 
した かどう かを 知る ことができる 

わけ だ。 正常に オープン された 場 

合、 その ファイルが クローズされ 

るまで、 その ファイル ストリーム 
を使っ て 読み 害き を 行な うこと が 
できる。 

もちろん 読み込み 専用で オーブ 
ン した ファイル に対して 書き込み 

をし ようとす ると、 エラーに なっ 
てし まう。 この ことから わかる よ 

うに、 ファイルを アクセス する 場 

合には、 处理の 成否を かならず 判 

定 する ようにして いくこと か 亊 

だ。 ファイル スト リームを FILE 型 

(こ れは stdio.h と いうへ ッ ダ ファ 

イ ルに 定義 して あ る） の 変数に 引 

き 取る ことて'  手^に ファイル 操 

作 系の 関数を 扱える の だ。 

ファイルを クローズ する 場合に 

は、 ファイル ストリームを 特定す 

る ことで ファイルを ク ローズす る。 

それを 行なう のは fclose( ) とい 

簡単に いうと、 ファイルの 情報が  う 関数 だ。 これは クローズに 失敗 

今回の 応用 だ！ 
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厶 を、 I/O リダイレクション させ 

てみ よう。 ここで 仮に、 listr と 

いう プログラム 名に する。 

A>list1  >  TEMP1.DAT 

ここで 何 か データを 入力して、 1 

を 入れよ う。 そして TEMPI. DAT と 

いう ファ イ ルが でき たか どう か 確 

認 して 次の コマン ドを 行なう。 

A>list1  <  TEMP1.DAT 

これで、 画面に TEMP.DAT の 内 

容が 表示され るは ず だ。 また、 

A>list1  く  TEMP1.DAT  > 

TEMP2.DAT 

で、 TEMPI  .DAT の 内容が TEMP2  • 

DAT に コピー される。 TYPE や COPY 

のまね ごとが、 簡単に できて しま 

っ たこと に 気が付し 、たはず だ。 こ 

れ を、 もっと しっかり 作れば 立派 

な ツールと して 使える よう になる 

ね。 ただ、 このまま では 日本語 やバ 

イナ リーフ アイ ルに 対応で きてい 

ないし、 エラー 処理 もやって いな 

い。 しかし、 フ ィ ルターの 考え方に 
ついては わかって もらえた と 思う。 

また、 応用と して リスト 3 を 参 

考 にし ながら、 ぜひ TAB—  SPACE 

菜^に も _ して ほしい。 

すると、 EOF を 戻り 値と して 返し  ファイルが オープン されて いるか 

てく れ る。  どうかを 判定す る フラグな ので、 

関数の 説明が 終わった ところで、 それに 5 主 目 して 実行しながら プロ 

如 S の 概要を 説明し よう。 この プ  グラムを 追って いって ほしい。 あ 

ロ グラムは 標準入力から 指定した  と は 今までの 説明を 読めば わかる 

ファイル 名に 対して、 以降の デ ー  範囲 だと 思う ので、 ぜひがん ばっ 

夕を 書き込んだ のち、 標準出力に  て 理解して ほしい。 要するに ファ 

窨き 出して いる だけ だが、 機能を  イル 操作の 基本は、 開いて、 妙® 

知っても らう 意味 も 含めて ちょっ  して、 閉じる という こと だ。 

と 変わった ことを やって いる。  今回は このぐ らいに して おこう。 

open_flag という 変数は、 何 か  じ ゃ、 この 続きは 来月。 



MSX ビジネス 活用 法 
美ジ ネス NOTE で 美容 管理 

コンピューター なんかとは 全然 縁がなかった 人に でも、 比較的 
気軽に 使って もらえる のが、 MSX の 魅力の ひとつ。 それなら、 

と いろわけで、 美容院の 顧客 管理 ソフト ウェアまで 登場した そ。 

美容院 向けの 

顧客 管理 ソフ トな の だ 
H 容院 の、 美容院に よる、 美容 

院の ための ソフ ト〃 と 高らかに 宣 
言す る、 非常識な ソフトウェアが 

登場した。 何が 非常識 かと いえば、 

いままでの HI しい' 、、高い タノ 使 

えない々 という 業務 ソフトウェア 

の 常識を、 根底^、 らくつ がえ した 

ところに ある。 簡単な 操作で、 1 

万円を 切る 低価格で、 しかも やさ 

しく 使える という、 ス グレ モノの 

ソフ ト ウェアに 仕上 か # つてい るの 

だ。 それが エル •ウッ ドから 発売 さ 

れ た、 「美ジ ネス NOTE (価格 9800 

円 [税別])」 という わけ。 

MSX2 十と 漢字 プリ ン ターが あ 

れ ば、 コンピューターの 予備 
がなくても 使用可能。 お望みと あ 

れ ば、 髪型の データを ビデオ カメ 

ラで MSX2+ の 自然 画 データに 取 

り 込む こと だってで きる。 美容院 

経営に たずさわる 人と しては、 ち 

ょっ と 魅力的で しょ？ 

なにしろ 美容 K というと ころは、 

大量生産が きかない 典型的な トコ 

口。 お客さんは 自分たち の 個性を 

弓 室 調した く て やってきて いるのに、 

全員を 同じ 髪型に してし まったら、 

なぐられても しかたな いね 0 逆に 

いえば、 ひとりひとりの 願 客に つ 

いて、 どのようなこと をした 力、、 

どのよう な 薬品を 使った かな どの 

言己録 を、 きちんと つけて いくこと 

が 大切な の だ。 そうした 細かい デ 

一夕を もとにして、 それぞれの 顧 

客を フォローして t 、かな ければ、 

いけな いって こと。 

だからといって、 紙の カードに 

顧客 デ ー タを窨 き 込んで L 、たので 

は、 問題 も 多い。 お客さんの デ ー 
夕 力 省かれた カードを 探し出す の 

も-^ 労 だし、 内容を 追加す るな 

ん てこと になる と、 書いたり 消し 

たり で データが グ チャ グ チャ にな 

る 恐れ も ある。 

といって、 大 がかり な パソコン 

を 導入して、 いきなり 顧客 管理 ソ 

フト ウェアを 買って くるの も 考え 

もの だ。 美容院 用に 項目を 設定し 

たりす るのは 大変 だし、 そもそも 

コ ン ピュー ター の 操作から して お 

ぼつかない。 第一、 ハードウェア、 
ソフトウェア ともに お 値段が 高く 

て、 気軽に 手 も 出せない。 

美ジ ネス NOTE は、 そんな 不満 

を 持って いる 美容院に ピッ タリの、 

顧客 管理 ソフトウェア。 それでは、 

こ の美ジ ネス NOTE の 、啡 常識 クぶ 
りを、 順を 追って 眺めて いくこと にしよう。 

操作に 必要な キー も ソフ トで 解説 

本体に ディスクを セット して 電 

源を 入れる と、 写真 1 のよう な才 

ープ ニン グ 画面が 現われる。 はじ 

めて パソコン を 使う 人は、'、 ホン ト 

にこれ ̂ さわつ て 大丈夫だろう か〃 
と 心配になる のが 普通 だ。 ところ 

が美ジ ネス NOTE では、 ちゃんと 

そうした 事態を 見越して いて、 自 

動的に 写真 2 の 操作 説明な ど力笼 

示される ので 安心 だ。 

まずは 画面に キーボードの グラ 
フィックが 表示され x その 中から 

写真 1 
♦マシンに デイ 

スクを セットし 

て 電源を入れれ 

ば、 自動的に こ 

の オープニング 

画面が 現われる。 

写真 2 
峰 コンピュータ 
一に 触る のがは 

じめ てで も、 キ 

一の 説明が 表示 

され、 練習が で 

き るので 安心 だ。 I 

障 j と \m\ を 同!! 趑匕 と 最下 楹が 白く 変わり 翻^ 

を使述 文 込 M 繼に なります。 从谶 了したら 

を 忘!^ 謹し ます。 

同時 cm 

SCTRL 

〇 鏡み 飾ったら [スペ-ス] キ-を 押してく がい。 

操作に 必要な キーが 順番に 説明 さ 

れ ていく。 画面の メッセージ ど お 
りに キーを 押してい くだけで、 概 

要が 摑め るよう になって いる わけ 

だ。 文字 も 大きくて 見やす いし、 
ソフト ウヱア の 操作 そのもの も簡 

単にで きている。 さらに、 漢字の 

入力 方法が わからなければ、 その 

練習 まででき るよう に 工夫 さ れて いるの だ。 

ここまで 終えたら、 いよいよ 顧 

客 管理 開始。 メイン メニューには、 

①

 

 

顧客 カルテを 呼び出し 

< 参照 
や 印刷を 

する 
> 

②

 

 

顧客 カルテを 呼び出し 

< データ 
の 追加 

や 変更 
> 

③

 

 

新しい お客様の カルテを 作って 

登録す 
る 

®r ベての 作業を 終わる 

と、 4 つの 項目が 並んで いる。 

単に、 いままで 入力され た 顧客 

データを 見る だけなら ば、 ①を選 

ぼう。 顧客 カルテは、 最初から 順 

番に 見て い くこと も もちろん でき 
るの だけど、 

• お 名前 
• ご 住所 

•電話番号 

•触 日 

• ご 来店 記録から 呼び出し 

の 5 つの 条件から、 ランダムに 探 

し 出す こと もで きる。 

実際に 使って みて、 けっこう 便 

利 だと 感じた のが、 最後の1^ ご 来 店 記録から 呼び出 じと いう もの。 

いま ま での 来店 記録の 中から 任意 

の 日付を 指定して、 その 日に 来店 

された お客さんを 探す こと もで き 

るし、 指定した 日付から あとに、 

来店して いない お客さんを 探す こ 
ともで きる。 

とくに、 2 番目の 探し かたを 使 

え ば、 * 昔は 毎月き ていたのに、 最 

近 こ ない な ぁ〃 という お客さんを 

ピックアップして、 ダイレク トメ 

ー ルを 出したり、 電^ & をしたり も 

できる。 商売 繁盛の ために も、 な 

かな か 役に立つ 工夫 だ。 

では、 どんな 1* 報 力 < 検索され て 
く るの だろう か。 あたり 前の こと 
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訊ん: 謅 2A. 変更） 
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写真 3 
♦畢顋 客 カルテは、 こんな 具合 

に 表示され る。 来店 記録から 任 

意の 日付を 指定して、 データを 
検索す る こと もで きる の だ。 

，テ醐 

鼪日 ̂ ご 来® 譏から 坪 出 
1

.

 

 

日付を 靛 して その 日に 棘され た 方を 探す 

2.  AA した 日付から 以後 C 魅されて ない 方を 探す 

—  21 3 _ 

だけど、 お客さんの 名前。 それ か 

ら 生年月日、 性別、 電話# 号な ど。 

ここ ま では どんな 顧客 管理の ソフ 

トウ エアを 使っても、 サポートし 
ている ことた、 

次が、 いかにも 美容院 向き。 写 

真 3 のように、 髪の 硬さ、 太 さな 

どの データ や、 どんな 薬液を 使っ 

たかな どの 美容 カルテが 表示され 

る。 印刷す る こと も、 もちろんで 

きる 力、 ら、 ちょっとした データべ 

ースが 簡単に 作れる わけ だ。 

ひとりひとり の 顧客 デ ー タに 言 己 

録 される のは、 この 美容 カルテと、 

いままでの M 記 金录。 といっても、 

いつ 来店した か だけでなく、 何に 

いく ら 使った かとい う データまで、 

保存され ている。 

髪型の 画像を 

ビデオから 取り込 もろ 

これ だけの データ だけで も、 美 

容院の 顧客 管理には とて も 役に た 

つの だけど、 美ジ ネス NOTE には 

さ らに 強力な'^ 必殺 ワ ザ" が ある。 

これは、 美ジ ネス NOTE を 使う す 

ベての 美容院が、 かならずしも 利 

用す る という わけではないだろう。 

でも、 機^の 奥の 深さを 知る には 
いい もの だ 0 

そ れ は、 お 客 さ んの 髪型 （という 

より お 客 さ んの 顔） を、 ビデオ カメ 

ラ を 使って 美ジ ネス NOTE に 取り 

込む 機能。 どういう 髪型に 仕上げ 

たかなん ていう のは、 いくら 文字 

でて) 0 スタ イルク、 axx カツ トク 
などと 書いた ところで、 細部まで 

は 書き きれる ものでは ない。 第一 

文字を 読んだ だけでは、 イメージ 
がわかない ものね。 

そ こで、 デジ タイ ズ 画像 0E 確に 

は MSX2 十の 自 然画 画像) の 登場 

となる わけ だ。 ビデオカメラで 撮 

影した お客さんの 髪型を、 ソニー 
から 発売され ている ビデオ デ ジタ 

イ ザ ー 「HB 卜 VI」 (価格 2 万 9800 

円 [税別]) を 使って、 フロ ッ ピーに 

取り込めば、 その 画像 データを 美 
ジ ネス NOTE の 中から 利用で きる、 

という 寸法 だ。 

写真 4 
_ 美容院 向けに 改良 

された 財務 ノートの 
画面。 美ジ ネス NOTE 

で 入力した データを、 

簡単に コンバートし 
て 使う ことができる。 

面倒な デジ タイズの 操作は、 ビ 

デオ デジ タイ ザ ーに 付属の ソフト 
ウェアに まかせて おけば 安心。 ま 

た、 デジ タイズ 画像の ファイルは 

大きな ものになる けど、 顧客 デ ー 
夕と はべつ の フロ ッ ピーに 言 21  录す 

るので、 美ジ ネス NOTE の データ 
管理に 支障が 出る こと もない。 

お金の データは 
財務 ノー トで 管理して 
このほかの 機能 も 見て いってみ 

よう。 顧客 カルテ 管理と ならぶ 美 
ジ ネス NOTE の 大き な 機能が、 財 

務 管理に 関する もの だ。 

まず メイ ン メニユ ー から、 

②

 

 

顧客 カルテを 呼び出し 

く データの 

追加 
や 変更〉 

を 選ぶ と、 顧客 カルテに 新しい デ 

一夕を 追加す る ことができる。 新 

規のお 客 さ ん か# 来^し た 場合には、 

あらかじめ メ ニユ ー から、 

③

 

 

新しい お客
様
の
 カ ル テ を 作って 

登録す 

る 
を 選んで 作業を すませて おこう。 

データを 追加す るには、 カルテ 

番号 かお 客 さ んの 名前を ネ家定 して、 

顧客 カルテ を _ す る こと で 行な 

う。 画面に 目指す カルテが 表示 さ 

れ たら、 メッセージに したがって 
データを 入力して いこう。 すでに 

IBA されて いる データを 変更す る 
こと もで きる し、 今回 どのような 

こと を お客様に して あげた かな ど 

を、 追加 する こと もで きる。 

主な 項目は、 パーマ、 セツ ト、 力 

ツ ト、 ヘアダイ、 ト リー トメン ト、 

シャンプー、 ブロー、 メーク、 着 

付けな ど。 テンキーを 使って 番号 

を _ すれば いい。 

そして 最後に 半^: の 計算を して、 

ひと りの お客さんに ついての デ ー 
夕 入力は 終わり。 計算は ふつうの 

電卓を 扱うよう に、 —  な 
どの キーを 使って できる。 
ス ー ノ く ー マ ー ケツ トな どで よく 

目に する レジスター だと、 金額 そ 

の ものの 集計 (たとえば 1 日の 総 

売り上げ など) はで きても、 顧客 

単位の データは 保存で きない。 と 

ころが、 美ジ ネス NOTE を 使えば、 

その 点 バッチ リ というわけだ。 

そして、 さらに 強力な 機能と し 

て、 ここで 入力され た 金額の デ ー 
夕は、 同じ エル •ウッ ドから 発売 さ 

れ ている 財務 会計 ソフト 「財務 ノ 
—卜 （価格 1 万 9800円 [税別])」 に 

転送す る ことができる。 この 財務 

ノー  トは、 前に M マガで 紹介した 

こと も あるので、 覚えて いる 人 も 

多い と 思う けど、 とても 使いやす 

く 作られた 財務 会計 ソフト。 税務 

申告に 使う 損益計算書 や 貸借 対照 

表な どは もちろん のこと、 各種 帳 

簿も 作って くれる。 

じつは この 財務 ノー  トは、 工業 

用、 商業 用な ど、 業種 Slj に 設定 項 

目 を 違えた シリ ーズと して 発売 さ 

れ ていた。 そして、 美ジ ネス NOTE 

の 発売を 期に、 美容院 向きの もの 

も発壳 された わけ だ。 写真 4 を 見 

て もらえば わかる ように、 各種の 

項目が 美容院 用に なって いる。 

さて、 美ジ ネス NOTE で 入力し 

た 金額の テ  = 夕を、 そのまま 財 ■務 
ノー  トに 転送で きる という ことは、 

美ジ ネス NOTE と 財務 ノートの 両 

方の ソフトウェアで、 2 回 データ 
を 入力し なくても 済む という こと。 

ふたつの ソフ ト ウェアを 合わせて 

購入しても 3 万円 弱。 どうせなら 

奮発して、 ふたつを 組み合わせて 

使う といいだろう。 

沉 用の 財務 会計 ソフト や 顧客 管 

理 ソフトは、 ほかの パソコン 用に 

もたく さん 発売され ている。 でも、 

美容院に マ トを 絞って、 しかも 1 

万円を 切る 低価格と いうのは、 こ 
の美ジ ネス NOTE だけだろう。 高 

価な 16 ビッ ト パソコンに 目移りす 

る 前に、 ちょっと I 式し に 使って み 
てはい かが かな？ 

問い合わせ先 

T959-12 

新潟県 燕 市 中央 通り 5- 2 
エル •ウッド 

00256-63-7249 

または 66-2973 

MSX ビジネス 活用 法 



MSX2+ テクニカル 探検隊 
FM 音源に 関する 記事 もこれ で 3 回目。 今月は FM 音源の データ 

構造と、 実際に 音源 データを 指定す る 方法を 説明す る。 先月 号の 
マシン 語で FM 音源を 操作す る ブロ グラムと 合わせて 利用し よろ。 

FM 音源の データを 
作って みよ 5 

先月 号では、 FM-BIOS を マシン 

語から 呼び出して、 音を 出す ため 

の プログラム 例を 紹介した。 そこ 

で 今月は、 その プログラムを 使っ 

て 演奏す るた めの、 FM 音源の デ ー 
夕の 作り方を 説明し よう。 

FM-BIOS の テ^-夕 構造を 要約す 

るなら、 大きな 配列と いう ことに 

なる。 配列の 中に ある それぞれの 

データ 位置は、 配^の 先頭からの 

バイ ト 数で 数えら tU  ★オフ セッ 

卜〃 と 呼ばれて いる。 ただし、 配 

列の 先頭の オフセットは 〇 だ。 ま 

た、 配列の 先頭は 1 バイ ト 目〃、 

その 次は 1 バイ ト 目〃 というよう 
に、 呼ばれる こと も ある。 

右の 表 1 に 掲載した のは、 6 楽 

器 音 + 1 打楽器 音の データ 構造と、 

実際の データ 例を 示した もの。 こ 

れを 見て もら え ば わかる ように、 

データ 本体は 配列 の 末尾の 方に 

並べられ 配列の 先頭の イト 

には、 それぞれの データが 置かれ 

る オフ セッ トが 害き 込まれて いる。 

順番に データ 構造を 説明して い 

くと、 まず 0 バイ ト 目と 1 バイト 

目 （オフセット 0 と 1) は、 打楽器 

音 データが 置かれて いる オフ セッ 

卜で、 かならず 14 が窨き 込まれる。 

こ の 値を CPU の Z80 が 理解で きる 

ょうに、 下位 バイ ト、 上位 バイ ト 

の 順に 2 バイ トで 表わす と、 それ 

ぞれ OEH、 00H となる。 

続く  2 バイ ト 目から 13 バイ ト 目 

(オフセット 2 〜 13) には、 楽器 音 

の チヤ ン ネル 1 〜 6 ま での データ 
の オフセットが 置かれる。 もしも 

このと きに、 オフセット 0 が 指定 

されれば、 その チヤン ネルは 使わ 

れな いという わけ だ。 

たとえば 表 1 の データ 構造 例で 

は、 2 バイ ト 目と 3 バイ ト 目 （才 

フ セット 2 と 3) に、 21H と 00H 

が 書かれて いる。 これが 意味す る 

のは、 楽器 音の チヤン ネル 1 の 音 

源 デ ー タが、 オフセット 33 以降に 

置かれて いると いう こと だ。 そし 

て 4 バイ ト 目から 13 バイ ト 目 （才 

フ セット 4 〜 13) には、 00H が 書 

き 込まれて いるので、 楽器 音の チ 

ヤン ネル 2 〜 6 は 使われな いこと 
がわ かる。 

先月 号では、 C 言語の プロ グラ 

厶の 中に テス ト データ を 埋め込ん 

だので、 データの 長さを 数えて 才 

フ セット を 指定す る 必要が あった。 

しかし、 よく 考えて みると、 下 

のよう な アセンブラーの ブロ グラ 

厶 で、 音源 データを 作る ほうが 簡 

単だった かもしれ ない。 参考まで 

に窨 いて おくと、 

FMDATA: 

DW  14 

DW  CH1-FMDATA 

DW  CH2-FMDATA 

DW  CH3-FMDATA 

DW  CH4-FMDATA 

DW  CH5-FMDATA 

DW  CH6-FMDATA 

m  6 楽器 音 + m 楽器 音の デ-夕 構造- 
オフ セツ ト  内容 

□  打楽器 音 データの オフ セツ ト (注 1 ) 

2  楽器 音 1 データの オフ セツ ト (注 2) 

4  楽器 音 2 データの オフ セツ ト （注 2) 

6  楽器 音 3 データの オフ セツ ト （注 2) 

8  楽器 音 4 データの オフ セツ ト (注 2) 

10  楽器 音 5 データの オフ セツ ト （注 2) 

12  楽器 音 6 データの オフ セツ ト (注 2) 

14  打楽器 音 データ 

(注 3)  楽器 音 1 データ 

(注 3)  I 楽器 音 6 データ _ 
(注 1) かならず 12H、 0  0  H の 2 バイトを 霤き 込む。 

(注 2) 楽器 音 データの 開始 位 S の、 この 表の データの先頭からの パイ ト 
単位の オフ セツ トを、 それぞれ 下位 バイ ト、 上位 パイ トの 順に 指 

定 する。 また、 使わない チヤン ネルに 対しては 0 を 指定す る。 

(注 3) オフ セツ トで 指定され た 場所に 楽器 音 データが S かれる。 

6 楽器 音 + 1 打楽器 音の データ 構造の 例 
オフ セツ ト 

内容 

0 QEH  00H 

2 2 1 H  OOH 

4 □OH  OOH 

6 □OH  OQH 

8 □OH  OOH 

10 
□QH  ODH 

12 □OH  00H 

14 〜 

打楽器 音 データ 

33 〜 

楽器 音 1 データ 

これは 6 楽器 音 +1 

打楽器 音の データ 構造 
の 例。 14 〜 32 パイ ト 目 
までに 打楽器 音の 音源 
データが、 32 パイ ト 目 

からは 楽器 音の 第 1 チ 

ヤン ネルの 音源 データ が觀 かれ、 楽器 音の 第 
£〜6 チヤン ネルは 使 

われて いなし、。 
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DB 打楽器 音 データ …… 

CH1: 

DB チャン ネ ノレ 1 データ . 

CH2： 

DB チャンネル^ データ . 

(以下、 CH6 まで 同様） 

という ことになる。 この プロ グラ 

ム なら、 ソース リストを ア セン ブ 

ル するとき に、 MSX-DOS のアセ 

ン ブラー (M80) が オフ セッ トを 自 

動的に 計算して くれる からだ。 

もっとも、 この ブロ グラムを そ 

のま ま 実用と して 使う ことは でき 

ない。 BASIC 言語に おける PLAY 

文の 役割を 果たす ような、 ミ ユージ 

ック. マクロ  •ランゲージ (MML) 

を、 FM-BI0S<7) 音源 データに 変換 

する ための プログラムが、 必要に 

なる だろう。 

さて、 打楽器 音な じ T_9 楽器 音 

を 演奏す る 場合は、 表 2 に 掲載し 

たような データ 構造になる。 基本 

的には、 6 楽器 音 +1 打楽器 音の 

データ と 同じで、 まず 〇 バイ 

卜 目から 17 バイ ト 目 （オフセット 

〇〜 17) までに、 楽器 音の チャン 

ネル 1 〜 9 の 音源 データが 害き 込 

まれた オフセットを 指定す る。 も 

しも OOH が 指定され た 場合は、 該 

当す る チャンネルは 使われな いと 

いう こと だ 0 

また、 チャンネル 1 の 音源 デー 

夕は、 かならず 1シ< イト 目 （オフ 

セッ ト 18) から はじまる ことにな 

るので、 チャン ネル 1 の データの 

オフ セッ トには、 12H、 OOH  (10 

進数で 18) の 値が いつでも 書き込 

まれて いる。 

なお、 これは 余談になる けど、 

FM-BIOS は、 音源 データの先頭が 

OEH であるか 12H であるか によっ 

て、 打楽器 音の 有無 （つまり 6 楽 

器 音 +1 打楽器 音 か、 9 楽器 音の 

みか) を 決めて いる。 だから、 打 楽 

器 音の データは かならず 14 /ゞイ ト 

目 （オフセット 14) から、 打楽器 音 

がない 場合には チャン ネル 1 の 楽 

器 音 データが かならず 1シ<  イト 

目 （オフ セツ ト 18) から、 はじまる 

必要が あるよう だ。 

打楽器 音の デー^ を 
指定す るには 
右下の 表 3 に 掲載した のが、 打 

楽器 音 データの 詳細 だ。 ここでは、 

5 種類の 打楽器を ^BSTChf のア 

ル ファ ベットで、 音の データを 2 

進数で そ れぞれ 表わ している。 

まずは 次の ような 2 バイ トの デ 

一夕で、 打楽器 ごとの 音 置を 指定 
してみ よう。 

1 0 1  B  S  T  C  H 

0000 VVVV 

このと き、 BSTCH の 5 ビットの 

列には、 音 置を 指定したい 打楽器 

を 1、 そうでな いものを 0 で 指定 

する。 また、 VVVV の 部分には、 音 

置を 指定す る 〇〜 15 の 値 (実際に 

は 2 進数の 値） が 入る。 ただし、 

このと きの 省 置〃 は、 最大 音 置に 

対する 減衰 置を 指定す るので、 〇 

なら 最大の 音が、 15 なら 最 音 

が 出る ので 注意し よう。 

たとえば、 バス ドラムの 音 置を 

0、 スネ アドラムと シンバルの 音 

置を 1 に 設定す るには、 

10110000 

00000000 

10101010 

00000001 

と 指定 すれば いい。 

音 置の 指定が 終わったら、 次に 

打楽器 ごと の 音 長を 指定 しよう。 

ただし、 打楽器 音 自体の 長さは 常 

に 一定な ので、 この場合の'、 音 長〃 
とは、 音を 出してから 次の 音を 出 

すまでの 間隔を 指して いる。 

0  0 1  BSTCH 

によって、 打楽器の 種類が 指定 さ 

tU 次の 1 バイ トで 音 長 (255 まで 

の 値） を 指定す る。 もし 255 以上の 

音 長を 指定す るには、 まず 255 を 

窨 き、 その 次に 実際の 音 長から 

255 を 引いた 値を 指定す る。 この 

値が 255 以上なら ば、 同様の 操作 

を 繰り返せ ばいい。 たとえば、 

00110000 

11111111 

00000000 

は バス ドラム、 音 長 255 を 表わし、 

「戀 9 楽器 音の データ 構造 
オフ セツ ト 

内容 

□ 楽器 音 1 データの オフ セツ ト （注 1 ) 

2 楽器 音 2 データの オフ セツ ト （注 2 ) 
: : 

16 楽器 音 9 データの オフ セツ ト (注 2) 

18 
楽器 音 1 データ 1 i 

(注 3) 

楽器 音 9 データ 
(注 1) かならず 12H、 0  0H の 2 バイ トを 書き込む。 

(注 2) 楽器 音 データの 開始 位置の、 この 表の データの先頭からの パイ ト 
単位の オフ セツ トを、 それぞれ 下位 バイ ト、 上位 バイ トの 順に 指 

定 する。 また、 使わない チヤン ネルに 対しては 0 を 指定す る。 

(注 3) オフ セツ トで 指定され た 場所に 楽器 音 データが 置かれる。 

「❿ 打楽器 音の デー^ - 巳 バス ドラム 

S スネ アドラム 

T タム 
C シン 八 ル 
H 八 イアッ ト 

打楽器 音の データの 例 

打楽器を 選択す る 

には、 BSTCH と 

書かれた 5 ビッ トに 
ついて、 それぞれ 1 

か 0 を 指定す る。 音 

量は 最大 音 置に 対す 

る 減衰 量を、 音 長は 

音を 出してから 次の 

音を 出す までの 間隔 

を 表わして いる。 

10110000 

00000000 

10101000 

00000001 
00110000 

ooomoo 
00101000 

00010100 

00101000 

00010100 

00101000 

00010100 

バス ドラム 

音量 0 スネ アドラム 

音量 1 パス ドラム 

音 長 20 

スネ アドラム 

音 長 20 

スネ アドラム 

音 長 20 

スネ アドラム 

音 長 20 
データ 終了 

匕7  bg  bs  匕3 匕2  bi bo 

1 0  1 B S T C  H 
0 0  0 0 

音量 (0 〜 15) 
0 0  1 B S T C  H 

音 長 (1 〜 255) 

00110010 

11101011 

は、 バス ドラムと シンバル、 音 長 

1000 を 表わして いる。 

FN1 音源の 仕様書には * 音 長 ' 'の 単位が 窨 かれて L 、なかった けど、 
テス ト データで 実測した 結果、 音 

長の 単位は タイ マー 割り込みの 周 
期と 同じ、 60^7)1 秒だった。 
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楽器 音の データを 
指定して みよつ 

右の 表 4 に 掲載し たのが、 楽器 

音の データの 詳細 だ。 この データ 

の 中には、 表の 1 バイ トの {直 だけ 

て赖 を 持つ ものと、 続く 1 バイ 

卜 または 2 バイ トの 値との 組み合 

わせで、 意味を 持つ ものが ある。 

楽器 音 データ を ネ 銳 する 順番は、 

音量、 音色、 サス テイ ン 、レ ガー ト、 

Q  (ク オン テイ テイー） の 順 だ。 

音量の 指定は 打楽器の データと 

同じで、 最大 音量からの; で 

表わす。 つまり'  0 で 最大の 音が、 

1 5 で最 d 、の 音が 出 ると いう 具合。 

サ ステインは、 楽器 音の^ を 

調整す るた めの もの だ。 楽器 音の 

エンベロープは 7 月 号で も 説明し 

たように、 、、ADSR〃  という 値で 決 
定 される。 繰り返すなら、 A はァ 

タック （立ち上 力 < りの® さ）、 口は 

デイ ケイ （海^)、 S がサ ステイン 

(持続の 強さ）、 R が リリース （消え 
る 速さ ） の 略 だ。 

OPLL 内蔵 音色の'、 ADSFT は、 音 
色 ごとに 固定され ている。 でも、 

サ ステインを オンに すると、 リリ 

ースが 遅く なって、 音が 伸びる。 

さらに、 サ ステインは チヤン ネル 

別に 指定 可能な ので、 チヤ ン ネル 

1 と 2 の 両方に ギター 音を 割り 当 

て、 チヤン ネル 1 だけの サス テイ 

ンを オンに するとい うような、 細 

かい 工夫 も 可能 だ。 

レガートを オンに すると、 ひと 

つの 音符と 次の 音符と の 音が つな 

がる。 ただし、 レガートを 使いす 

ぎる と 曲の メ リハリ がな く なる の 

で、 一部分の チヤン ネルの みの レ 

ガ ー トを オ ン にす るよう な 工夫が 

必要だろう。 

Q にネ貌 できる 値は 1 〜 8 で、 

音符の 長さと 実際に 音を 出す 長さ 

の 上 匕を 表わして いる。 たとえば、 

^Q  =  6 〃で 音符の 長さが 80 なら 

ば、 v'80 X  6  +  8  =60" の 長さの 音 

が 出て、 、、80X(8  •— 6)+8=20々 
の 休みが 入る 0 

以上の、 レガート、 サ ステイン、 

Q に 指定す る 値の 組み合わせで、 

音符の つながり 方、 つまり 曲の 滑 

ら かさが 決まる わけ だ。 

次に、 音符 ごとの 音階と 音 長を 

指定す る。 01 H 〜 5FH までの 1 バイ 

卜の 値が 音階を 表わし、 その 次の 

1 バイ トが 音 長を 表わして いる。 
たとえば、 

25H/I4H 

の 2 バイ トの データは、 それぞれ 

オクターブ 4 の C と、 音 長 20 を 表 

わして いる。 また、 255 以上の 音 長 

を 表わす 方法は 打楽器の 場合と 同 

様で、 たとえば、 

29H,FFH，FFH,FFH，EBH 

の 5 バイ トの データは、 オク ター 
ブ 4  の  巳と、  音 長 1000 を 表わして 
いる わけ だ。 

OPLL ドライバーで 
できない こと 

FM- BIOS が 持つ 機能の 中で、 夕 

イ マー 割り 込みに より 呼び出され 

て 与えられた データを、 自動的に 

演奏す る ものを、 ％PLL ドライバ 
ータと 

呼ぶ 。 

ここでは、 この ドラ イノく 一を 利 

用して、 BASIC の 

CALL  PITCH 

CALL  TEMPER 

CALL  TRANSPOSE 

と 同じ 機能を 実現す る 方法を、 解 

説す るつ もりで いた。 ところが、 

FM-  BIOS の 開発 元に 問し 、合わせ 

て みたところが ノ 自分で やってく 

ださい〃 とのこと 。つまり、 自分で 

0PLL の レジスターを 書き換えな 

いと、 できない ことが 判明して し 

まった の だ。 

結局、 0PLL ドライバー を 使った 

場合は、 12 平均 率で A が 440 ヘル 

ツの 標準 的な 音律での み、 演奏が 

可能 だと いう こと。 BASIC が サボ 

一 卜する MML には、 音量を 細かく 

言定定 する 機肯& と、 音源 チップの レ 

ジス タ ーに 値を 書き込む 榜能が あ 

るけ ど、 FM-BI0S の ドライバーで 
同じ こと をす るのは 不可能な の だ。 

また、 ゲームの ハ •ック グラウンド 
に 音楽を 鳴らしながら、 効果音を 

「⑩ 楽器 音の データ 値 意  味 

01 H オクターブ 1 の C、 続く 1 バイ トが 音 長 

: : 

5FH オクターブ 7 の 巳 b、 続く 1 バイ トが 音 長 

B0H 音量 0  (最大 音 置） 

: : 

6FH 音量〗 5  (最小 音量） 

70H 
音色 0  (ROM 内蔵 音色 または ユーザー 指定 音色） 

71 H 音色 1( バイオリン） 

: 

7FH 
音色 15  (エレキ ベース） 

80H 
サ ステイン •オフ 

81H 
サ ステイン •オン KH 
続く 1 バイ ト (00H 〜 3FH) が ROM 内蔵 音色 番号 

B3H 続く 2 バイ ト (下位、 上位の 順) が 音色 データの 番地 
84H レガ ー ト •オフ 

85H レガ ー ト •オン 

8BH 続く 1 バイト (01H 〜昍 H) が Q 

FFH 

データ 終了 

楽器 音の データの 例 
BBH 

音量 日 73H 

音色 3  (ギター） 
81 H 

サ ステイン •オン 
84H レガ ー ト •オフ 

86H,  06H 

Q=6 
25K  14H オクターブ 4 の C、 音 長 20 

27H, 14H オクターブ 4 の □、 音 長 20 

89KFFKFFH,FFKEBH  オクターブ 4 の E、 音 長 1000 
FFH 

データ 終了 
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出す こと も 困難 だ。 

こうして 考えて みると、 FM^ 原 

を 使いやすい ものにす るには、 い 

ま 述べた よう な 機 S6 を 追加した ド 

ラ イノく 一と、 MML を その ドライバ 

一の データ に 変換す る プロ グラム 

か 必要に なりそう だ。 これまでの 

テク ニ カノ 囉検隊 の 連載 言谋 と、 

あとで 紹介す る FM 音源に 関する 

参考書が あれば、 必要な 情報は そ 

ろう ハズ。 ぜひとも、 読者からの 

投 5搞 プログラムを 期待したい。 

音色 データを 
追加して みよろ 

FM® 源の LSI  (OPLL) には、 15 

_ の、 それを コントロール する 

FM-BIOS の ROM には、 481 軽 頁の 

音色 データが 用意され ている。 け 

れ ども、 表 5 に 掲載した ような デ 

一夕 構造で、 さらに 音色を 追加す 

る こと もで きる の だ。 

この 8 バイ トの 音色 テ^-夕は、 

FM 音 原の LSI  (OPLL) の レジスタ 

一〇〜 7 に、 そのまま 害き 込まれ 

る。 7 月 号で 紹介した BASICS、 

CALL  VOICE 

CALL  VOICE  COPY 

に 使われる 32 バイ トの データと、 

形式が 異な る ことに ミ 主意し よう。 

OPLL の 内部では、 各 チヤ ン ネル 

ごとの 音色が、 〇〜 15 の 値て 今 

されて いる。 このと き、 音色 〇 は 

OPLL の レジスタ _  0 〜 7 までで 

設定され る、 オリジナル 音色を 表 

わして いる。 つまり、 自作の 音色 

データ または、 FM-BIOS の ROM に 

内蔵され た 音色 データは、 同時に 

1 種類の み 使える わけ だ。 

この ことは、 音色の 数の 制限に 

より 発生した こと。 チヤン ネル 数 

の 制限では ない。 だから、 たとえ 

ば チヤン ネル 1 と 2 に 自作の 音色 

を 割り当て、 チヤン ネル 2 〜 4 に 

OPLL に 内蔵 さ れた 音色を、 割り 当 

てること も 可能な の だ。 

音色 データの 内容を 解説して い 

ると、 それだけで 1 冊の 本が* け 

てし まう ので、 今回は 割愛。 その 

かわり、 参考書を 紹介す る。 

「MSX2+ パワフル 活用 法 j 

杉 谷 成 一 著 •ァスキー 出版 局刊 

ただし、 この 本の 152 ページに あ 
る 表 4. 7 は 誤りで、 正しくは レジ 

スター 3 の ビット 5 が 空きで、 ビ 

ット 3 が DM だ。 

サンプル データを 
解説す るぞ 

それでは 最後に 今月の まとめと 

して、 実際に データを 指定した 例 

を 紹介し よう。 右の リス トは、 先 

月 号に も 掲載した プログラム リス 
卜 の 部分 だ 。 

まず 一番 上の 部分では、 チヤン 

ネル ごとの データの オフ セッ トを 

指定して いる 0 打楽器 音の データ 
力 <14/<イ ト 目 力、 ら、 楽^ チヤン 

ネル 1 の データが 33/ 《 イト 目 か 

ら はじまり、 チヤン ネル 2 〜 5 は 

使われな いこと を 表わして いる。 

リス トの 中央の 部分は、 打楽器 

音の データ だ。 まず'  全部の 打 楽 

器の 音 置を 8 に 設定 している ぞ。 

、、FM_RVO ビの 値は^) xa(T で、 こ 

れに 31 を 加える と ^Oxbf\ つまり 
全 打楽器の 音量 指定になる わけ だ。 

引き続き バス ドラムを 音 長 20 で、 

ス ネア ドラム も 音 長 20 でと いう 

ように、 順番に 音を ネ貌 していく。 

、'FM_END 〃の 値は'" Oxff 〃で、 デ ー 

夕の 終わり を 表わして いる。 

リス トの 下半 分は、 楽器 音 チヤ 

ン ネル 1 の データ だ。 まず 音 置 8、 

音色 3  (OPLL 内蔵の ギター)、 サ 

ステイン •オン、 レガート •オフ、 

Q  =  6 を ネ旨定 する。 そして、 ★ドレ 

ミファ ソラ シド" を 各 音 長 20 で 鳴 

らし、 AFM_END 〃までき たら 終わ 

りた*。 このと き、 音 P 皆を 直接 〇〜 
95 ま での 数値で 指定す ると 不便な 

ので、 1 樹 皆と オクターブの 値を 
わけてい る。 たとえば、 

FM.04+FM_D 

によって、 オクターブ 4 の D を 指 

定 する わけ だ。 、、FM_04〃 の 値は 36 

で、 YM—D  " の 値は 2 だから、 こ 

れらを 足す と オクターブ 4 の D を 
表わす 38 になる。 

なお、 アセンブラ (M80) で テス 

音色 デ ー ター 
b7  b6  b5  b4  b3 

AM  V 旧 EGT KSR 
Multiple 

AM  VIB EGT KSR 
Multiple 

KSL(Op.O) Total  LEVEL  MODELATER 

KSL(Op.l) 空き 
DC 

DM  |  Feedback 
4  Attack  (Op.O)  Decay (Op.O) 

5  Attack  (Op. 1 )  Decay  (Op  J ) 

6  Sustain  (Op.O)  Release  (Op.O )_ 

7  Sustain  (Op. 1 )  Release  (Op. 1 ) 

Op.O は モジ ユレ ー ター •オペレータ ー 、 Op. 1 は キヤ リア ー •オペ レ 

- ターを 表わす。 この 8 バイ トが、 OPLL の レジスタ ー0 〜 7 に 書き込 

まれる。 詳細は 「MSX2+ パワフル 活用 法 j  (アスキー 刊) を 参照。 

楽器 音の サンプル データ _ 
#define  TESTLENGTH  2 

#define  TESHIMES  4 

static  char  fmdata[] 
14.  0. 
33.  0. 

FM_RV0L  +  31.  8. 
0x30.  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 

0x28.  TESTLENGTH. 
0x28.  TESTLENGTH, 
0x30.  TESTLENGTH. 

0x28,  TESTLENGTH. 
0x28.  TESTLENGTH. 
0x28.  TESTLENGTH. 
FM_END. 

FM—VOL  +  8, 
FM_INST  +  3, 
FM.SUSON, 

FM.LEGOFF, 
FM_Q,  6. 

FM_04  +  FM_C. 

FM.04  +  FM_D. 

FM_04  +  FM_E. 

FM_05  +  FM_C. 

FM_END 

TESTLENGTH. 

TESTLENGTH, 

TESTLENGTH, 
TESTLENGTH. 

TESTLENGTH. 
TESTLENGTH, 
TESTLENGTH. 
TESTLENGTH, 

ここでは 〔 各 チヤン 

ネル ごとの オフ セツ ト 

を 指定して いる。 

これは 打楽器 音の デ 
一夕。 はじめに 全体の 

音屋を 設定した あとで、 

それぞれの 楽器の 音 長 

を 指定して いく。 

これは、 楽器 音 チヤ 

ン ネル 1 の データ。 こ 
の リス トでは、 チヤン 

ネル 2 〜 5 は 使われて 
いないの だ。 

ト データを 作る ためには、 次の よ 

う に 定数を 定義す る と 便利だろう。 

FM_C  EQU  0 

FM_CS  EQU  1 

そして 音量を、 

DB  FM—V0L+8 

のように。 同じく 音 P 皆を、 

FM—V0L  EOU  60H のよう に 指定す る。 
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ピンポン ピン ポ〜ン I 正解で 一す 

関 鷹 志 
今月 も、 前回に 引き続いて MSX 標準 インターフェース 

ボードを 用いた 製作です。 日 人まで 使える、 早 押しの クイ 
ズ マシンに}^ 戦して みまし よ 5。 ピン ボーンと か ブーな 
どの お馴染みの 効果音 も、 出る よろ になって います。 

早 押し クイズ マシン だ！ 
''夏" というと みなさんは 何を 連 
想 します か？ 私の場合は、 夏の 

甲子 園、 かき 氷^ 灼熱の 太陽、 爆 

音 » く レース 場、 ハイレグの 美女、 

と 妄想、 失礼、 想像 (奶 きません。 

しかし、 やはり 夏と いうと、 クイ 

ズの 季節です (かなり 強引 な 展開 

です が、 今月の ネ タに 振る ためで 

す 

夏と いうと、 毎年 t 亘  1 列の 日 テ レ 

「アメ リカ 大陸 横断 ウルトラ クイ 

ズ 」 の 予選が 東京 ドームで 開催 さ 

れる 時期です。 この 予選 出場者 募 

集と、  7 月 号の >MSX で# ̂  しク 

イズに 挑戦 だ！ "の 言 » を 見て、 触 
発されて 作った のが、 この MSX 早 

押し クイズ マシンです。 

機能的に いうと、 8 人まで が 同 

時に 使えて、 クイズの 問題 番号を 

示す LED ディ スプレー 2 桁が 付い 

ている という シロ モノです。 もち 

ろん、 クイズに なくて はならない 

、'ピン ポ〜ン 〃とか % づー デと いう 
効果音 も、 しっかり 出る ようにし 

てあります。 

今月の ハード 製作に も、 6 月 号 

で 紹介した 標準 インターフェース 

ポー ドが 必要と なります。 まだ 作 

ってない 人は、 6 月 号を 大急ぎで 

引っ張り出し てきて、 インター フ 

ェ ー スボ ー ドを 作って から、 取り 

組んで ください。 なお、 標準 イン 

夕 ー フエ ー スボ ー ドの プリ ント基 

板 サービス も 現在 魅 続 じ r 行なわ 

れ ている ので、 詳しく の最 

後を ご覧く ださい。 

今まで、 この ブリン ト 基板 サー 
ビ ス にはた  くさん の 応募を いただ 

きました。 そのため、 当初 予想し 

ていた 数を 大幅に 上回りそう なの 

です。 すでに 応募され た 方には、 

8 月 上旬から 順次 発送を 行なって 

いきます が、 在庫が 切れた 場合に 

は、 約 1 力 月 ほどか かってし まい 

ます。 これから 応募され る 方は、 

この 点を ご 承知 おきく ださい。 

必要な 機能は？ 
8 人 対応の 早 押 し クイズ マシン 

というと、 当たり前の ことです が、 

押し ポタン スイッチが 8 個 ありま 

す。 つまり 8 個 分の 押し ポタン ス 

イッ チ 入力 回路が 必要と なります。 

また、 押した 人が 誰な のか、 見て 

いる 人たち にも わかる  ''何 か〃 が必 
要です。 その 何かとは、 場合に も 

よります 力 \ たんなる ランプ だっ 

たり、 パトカー ランプの ような も 

のだった り、 電動 ハット （ほら、 ウ 

ル ト ラ クイ ズ見 ている 人 だったら 

わかる でしよ？ ） かも 知れません。 

いちおう、 どんな ものに でも 対応 

できる ように、 今回は 人数 分の リ 

レー 駆動 回路を 用意し ました。 リ 

レーは 接点 出力な ので、 規定 容量 

内の 電気製品を 動作させる ことが 
できます。 

また、 クイズに 参加して いる 人 

が、 今は 何 問 目 かが一 目で わかる 
ように 7 セグメント LEDS 示 器を 

付けて みました。 これらの 回路は 

まったく 独立して いるので、 必要 

を 感じ ない 人は 省略 可能です。 

なお ブロ グラム 自体は、 簡単な 

BASIC プロ グラムの みで 害いて あ 

ります し、 ハードウェア 自体は 簡 

単に アレンジ でき る 構成に なって 

いるので、 自分 だけの オリジナル 

に 仕立て る こと も 簡単です 0 

ヘシへ，’ 

使用す る 部品に ついて 
今回 使用す る 部品は、 1C が 3 個 L 

トランジスター モジュールが 2 イ固 x 

7 セグメント LED が 2 個 ̂ リ レー 

が 8  假  34 ピン コネクタ ーが 1 假 

抵抗器 カヾ 2$、 そして コンデンサ 
一が 3 本です。 また、 強烈な 打鍵 

に も 耐えられる 押 し ボタ ンス イッ 

チが 8 個 必要になります。 基板は、 

サン ハヤ トの ICB93 を 使い ま した。 

74LS540 は、 バッファー 1C で、 8 

回路 分の イン/ ヽ# 一夕一 回路が 入っ 
ている 20 ピンの 1C です。 今回は こ 

の 1C を、 押しボタン 入力 回路の 一 
部に 使用して います。 これは、 

CMOS の 74HC540 を 代わり に 使用 

しても 問題はありません。 

なお、 ここでは 問題ありません 

が、 74HC540 は 74LS540 とは一部 

動作 待 性が 異なって いるので、 回 

路 によ っては 法 意が 必要です。 

74LS247 は、 7 セグメント LED 

ドライ ブ 用の 1C です。 4 ビットの 

BCD コー ドを 入力して やる ことに 

よって、 それに 対応す る LED の 字 

体を 点灯す るよう になって いる も 

のです。 字体の 好みに よっては、 

74LS47 を 使用して ください。 数字 
の’  6 〃  と、、 9 〃の 字体が 異なって い 

る だけて*、 ピン 番号は まったく 同 

じに なって います。 

これらの 1C に 使用 できる LED は、 

アノード コモン タイプです。 今回 

は、 前回と 同じく 東芝の TLR306 

を 使いました。 とくに この 型番に 

こだわる 理由はありません。 ただ、 

製品が 違えば、 内部 回路 か 若干 異 

なったり、 ピン 番号が 異なって い 

るので、 それぞれ 注意して 置き 換 

えて 使って ください。 

TD 62003 は 東芝の ダーリン ト 

ン トランジスター アレーて •、 同じ 
回路が 7 回路 入って いる ものです。 

パッケージは 普通の 1C と 同じよう 

な DIP の 16 ピン タイプです。 外付 

け 部^ >な しで、 リレーな どを ドラ 

イブす る ことを 考慮して、 サージ 

電圧 吸収 用の ダイオード や、 5 ポ 
ル ト 動作の デジタル 回路との 接続 

のために 入力 抵抗器 （2 . 7 キロ オー 
厶） が 最初 か ら 内蔵され ています。 

入手で きない 場合は、 他 メーカ 
一で 代わ りに 使える ものが いくつ 

かあります。 もともと TD 62003 は、 

スプレーグ 社の ULN 2003 (7) セ カン 

ド ソース 品な のです。 ただし、 通 

常の デジタル 1C とは 違って、 すぐ 

には セ カン ド ソース だとは わから 

ないよう な 型番の 付け 方を してい 

るので、 注意が 必要です。 三菱の 

M 54523 ̂   モトローラの MC1416s 

三洋の LB1 233 といった ところが 

同様に 使う こと 力《で きます。 
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八 ー ドウ： E ア事 始め 

その ぼかに 必要な 部品 
リ レーは オム ロ ンの G2E-187 

P-M という 型番の リ レーの DC5 ボ 

ル ト 用を 8 個 用いました。 この リ 

レーは 比較的 安 くて （ 1 個 250円 

程度)、 大きな 電矛 しが コン ト ロール 

でき、 1C ピッチの 足 間隔な ので 配 

線が しやす く、 また 入手が 確実で 

す。 リレー 1 個 あたりの 消費® 荒 

は 約 80 ミリアン ペアと 大きめ です。 

今回の 用途の 場合は、 同時に リレ 

—が ON になる ことは ない のでい 

いのです が、 MSX の 電^の 容»1 

格 （+5V は 1 スロット あたり 300 ミ 

リアン ペア） からする と、 あまり 

たくさんの リ レーを 同時に ON す 

る こと は 避けた 方が 賢明な よう 

です。 どうしても たくさんの リレ 

一を 同時に 動かしたい 場合は、 消 

費 電流の 小さ い 高感度の ものを 選 

ぶと か、 外 利 ■け 電源を 用意す るな 
どの 工夫が 必要です 。 

コネクターは いつもの とおり、 

34 ピンの フラッ ト ケーブル 用の も 

のです。 この コネクターと、 MSX 

標準 インター フェース ボードを つ 

なぐ コネクター 付き フラッ ト ケー 

ブル も 事前に 用意して おいてく だ 

さい。 

抵抗器は、 7 セグメント LED の 

電流 制限 用の ものが 14 本と、 押し 

ボタ ン回 路用に 8 本 使っ ています。 

LED 用 も 押し ボタ ン用 も 470 オー 

厶を 使用す る ことができます。 

7 セグメント LED 用には、 この 

抵抗で 約 1 0 ミリア ン ペアの 電^^ < 

流れます。 10 ミリアン ペアと いつ 

て も、 LED が 88 を 表示して いると、 

LED だけで 140 ミ リアン ペア もの 

消費 電流に なって しまいます。 

押しボタン 回路 用の 470 オーム 

は、 プル アップ 抗 として 用いて 

いますが、 実際は もっと 大きな 値 

でも 実用 上は 問題ない はずです。 

接点で あ る 押しボタン スイッチに 

は、 ある 程度の 大きな 電流を 流す 

ように しないと、 接点が 酬匕 しや 

すくなり、 誤動作し やすくな ると 

いわれて います。 だいたい、 とく 

に 最小 電流 値の 言 fi* め 《 カタログに 

ないような スイッチには、 5 〜 10 

ミ リアン ペアを 流して おけば 大丈 

夫 だとい われて います。 

今^は、 ハ。 ーツ シヨ ツプ でアー 
ケー ド ゲームに 使われて いる もの 

と 同等の もの、 という 触れ込みの 

スイッチを 購入して 使用して みま 

した。 個 SIJ に プラスチックの ケー 
スに 入れる といいで しよう 0 

回路の 基本的な 動作 

今回は、 標準 インターフェース 
ボードの  PA0~PA7 と  PC0~PC7 

を 出カ ポー トに、 PB0^PB7 を 入 

カ ポー ト に 設定して 使う ようにし 

ています。 この 設定は ソフト ウェ 

ア にて 行ないます。 まずは、 この 

先端に^! さ れる リレー ドライブ 

回路な どの 動作を 説明 していき ま 
しょう。 

PA0~PA7 には、 7 セグメント 

LED 用 デコード 1C である 74LS247 

が 2 イ固 接続され ています。 数字 表 

示 用に、 74LS247 を 複数 並べて 使 

うよう な 場合には、 最上 位 桁の' 

74LS247 の RB 喘 子は GND に 接続 

し、 そのほかの 桁の RBI 端子は 前 

段の BI/RB0 端子に 接続 して 使い 

ます。 こうすると、 1_ 想^ (つ 

まり、 〇〜 9) を 表示す る 場合、 自 

動的に 上の ケタの 0 を 表示し ない 

ようにして くれます。 これを ゼロ 

サブ レス 機 SI といい ます。 

LT 端子は ランプ テス ト 用の 端 

子で、 この 端子を GND と 嫌す る 

と、 ほかの 入力 状態に 関わらず、 

すべての LED(7) セグメント が 点灯 

します。 これて 免 HI に^! されて 

いるか どうかを _ 忍す る ことが で 

きます。 通常の 使用 状 SI において 
は、 +5V に 接続して おきます。 

入力 端子の M、 2、 4、 8 々 は 
順に PAOs  PA1、 PA2、 PA3x  もし 

くは、 PA4,  PA5,  PA^  PA7 と 接 

続し ます。 この 入力 端子に 与えら 

れる 4 ビッ トの コード （つまり 16 

進数） によ って、 LED には それに 対 

応 した 数字が 表示され ます。 出力 

端子で あ る A 〜 G は LED の 各セグ 
メン トに 対 1 芯 させて、 電流 制 P 厨 氏 

抗を 介して、 接続し ます。 

74LS540 を 使った 押し ボタ ン入 

力 回路は、 とくに 何の変哲もない 

回路です。 押しボタンが 押される 

と、 74LS540 の 入力 端子は 通常 H 

レベルだった のが L レベルに 変イ匕 

する ので、 入カ ポー トの PB0~PB7 

には 押された 瞬間に H レベルが 与 
えられます。 

PC0~PC7 は リレーを ドライブ 

する ために 用いて います。 ト ラン 

ジス ター ア レーで ある TD 62003 を 

2 個 使って いますが、 1 パッ ケー 
ジに 7 回路 分の リ レー ドライ ブ回 
路が 入って いますが、 1 回路 分 足 

りないた めに 2 個 使って いるので 

す。 もし 8 人 分 対応では なく、 7 

人 分までの 対応で よければ、 ト ラ 

ンジ スター アレーは 1 個です みま 

す。 また、 入手 性が よくない ので 

すが、 8 回路 分が 1 パッケージに 
なった  TD 62083 (ULN2083  : 18 ピ 
ン） を 用いる 方法 もあります。 

リ レーと トランジスター アレー 
の 間には 大きな 電流が 流れる ので、 

なるべく 近くに 配置して、 短い 距 

離で 接^す るよう にし ましょう。 

〇 デ バック 用 PIO モジュール 〇 今但 1 に 限らず、 今後の 製作 記事 

にも 標準 インターフェース ポー ド 
は どんどんと 利用して いきます。 

この 標準 インタ ー フ; L ー スボ ー ド 
に 使われて いる 中心的な LSI は、 

PPI  (ペリ フェ ラル パラ レ ル インタ 

ー フェイス） と 呼ばれる ものです。 

これは イ ン テル 社の i8255A が才 

リ ジナルで すが、 各社から セ カン 

ド ソースが 発売され ています。 

そういった チップ メーカー 以外 
のと ころから も、 ちよっ と 変わっ 

た PPI を 発売して いると ころが あ 

ります。 イビ デン 産業 株式会社 か 

ら 発売して いる、 デバッグ 用 PIO 

モジュールです。 これは、 同社の 

ASIM という 技術を 使って 作られ 

た 製品で、 通常の DIP タイプの PPI 

とまった く 同一 •ピン 配置の ハ イブ 
リツ ド 1C のよう な ものです。 

基板 上には、 2唞 固の LED と、 フ 

ラッ ト パッケージの PPI と、 LED ド 

ライブ 用の 1C 3 個と コンデンサー 
力撇っ ています。 こ れを 通常の PPI 

と 差し替えて 使う と、 各 ポー トの 
状態が LEDCOON/OFF で ひと 目で 

わかる ようになって しまいます。 

PA0-PA7 は 赤、 PB0^PB7 は 緑、 

そして PC0^PC7 は 橙な ので、 見 

分ける ことも^^です。 これ 自体 

で、 簡単な 表示 装置と して 利用す 
る こと も 可能で しよう。 

問し〗 合わせ 先 
〒503 

岐阜 累大垣 市日の 出 町 1 一 1 イビ デン 産業 株式会社 

開発 猓通販 室 

00584 -81 -61 34 

PA6  PA5  PA4 

mmrmrmmfi  z- 
ノ  PB6  PBS  PBl  - 
PC7  PC6  PCS  PC4 

. : 

PA3  p«2  PA!  PAO 

PBS  PB2  PB1  PB6 
: rwrm^r^r. 
PC3  PC2  PCI  PC0 

♦定価 5800円 [税 Slj]。 LED が 光る ことで、 各 ボートの 状態が一 目で わかります。 
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を 使って いるので、 場合によって 

はソフ トが 暴走す る ことが ありま 

す。 そのため、 入力したら すぐに 

RUN させずに、 必ず 一度 セーブを 

して おいてく ださい。 

り 上 力 < ります。 不正 解の 場合は 力 

ー ソル キーの @ を 押してく ださい。 

ブーツと いう 音が 出て、 リレーは 

OFF になります か'  この場合は 問 

題 番号は 変イ 匕し ません。 また、 ス 
ペース キーを 押す と、 問題 番号が 

クリ ア ー、 つまり 1 になる ように 

なって います。 

回路の チェックを しよう 
回路には、 とくに 難しい 部分は 

ありません。 同じ 回路が 複数 並ん 

でい る だけの ものです。 リレー 回 

_ まわり や、 t 甲し ポタン 入力 回 

路の 付近は、 順番が 入れ違っても、 

実際の 動作に 支障は あり ません。 

ただ、 LED のま わりの 配線は、 接 

続を 間違える と _が デ タ ラメに 

なって しまい、 本来の 用を 足さな 

く なって しまいます。 この 部分に 

限らず、 誤配 線に だけは くれ ぐれ 

も 注意して、 いつもの とおり 赤べ 

ン 片手に チヱ ック しながら 製作を 

進めて いくように してく ださい。 

青 ペンを 持っての 製作 後の 再 チ 

ェックは、 ちょっと 休憩して から 

した ほう が 間違い を 発見し やすく 

なる でしよう。 

ソフト ウェアに ついて 
ソフ トは BASIC で窨 いた 簡単な 

ものです。 最初に PPI のイ ニシヤ 

ライ ズを 行なって います。 PA0— 

PA7、 PC0~PC7 を 出カ ポー トに、 

PB0 〜 PB7 を 入カ ポー ト に 設定す 
るので す。 

押しボタンの 読み込みは、 1 個 

ずつ) 犋番に スキ ャンして いき、 そ 

の スキ ャンし た 瞬間に 押 されて い 

ると ほかの 如^に 移る よう になっ 

ています。 厳密にいえば、 同時に 

ポタンを 押した 場合で も、 スキ ャ 

ン している 行 番号に よって 決定 さ 

れる ことになるので、 スキャン 速 

度が あまりに 遅い と、 とても 同時 

打鍵 検出と 呼べる ものには なり ま 

せん。 スキャン 数が 多い ほど、 そ 

れは顧 著に 表われる こと になる わ 

けです が、 今回の 8 個 程度では 問 

題には ならない はずです。 

最初に 押 したと 判定 さ れた 人の 

リ レー だけが ON になり ます。 PB0 

には PC0<7)、 PB1 には PC1 といった 

具合に 対応して います。 この リレ 

一 は 本体の キ ー ポ ー ド 操作に よっ 

て、 OFF にで きます。 

クイズに つき も のの 特殊効果 音 

は、 PLAY 文で 発生 させて います。 

押 し ボタン を 誰かが 押 したと きに 

出る ピンポンの 音は、 

PLAYM5O4L4B18S0M 6000 GV0" 

です。 最後の 音には エンベロープ 

がかけ てあります が、 この ェンべ 

口ー フ诗間 ゃ^:^ 7) トーンは、 

好みに よって 変えて みて く ださい。 

LED は、 問題 番号を 示す ように 

してあります。 LED<7) 問題 番号 だ 

けを 変える 場合は、 力 ー ソル キ ー 

の [S と H1 を 使います。 

正解の 場合は カーソル キーの 0 

を 押してく ださい。 ピンポン ピン 

ボーンと いう 音が 出て、 リレーが 

OFF になり、 問題 番号が ひとつ 繰 

いろいろな 応用 例 

今回の ソフ トは 基本的な 動作し 

か 対応して いません。 LED 表示 装 

置 も、 ルーレットの ような ものの 

代わり に 使う こと も 考えられます。 

また リ レー出力 も 同様に 応用で き 

るで しょう。 あとは 作る あなたの 

想像力と、 プログラミング テク ニ 

ッ クカヾ モノを いう ことにな り ます。 

これからの 秋の 学園祭な どで、 ぜ 

ひ 楽しく 使って ほしい ものです。 

なお、 先月 号で も お 矢 n らせ しま 

したが、 標準 インターフェース ボ 

ー ドの ブリン ト 基板を お分けし ま 

す。 5 枚 未満なら ば 1 枚 2000 円、 

5 枚 以上は 1 枚に つき 1800円 で 

す 速 料^み )。 希望者は 現金 雜 

で 下記の あて 先まで 送って くださ 

い。 発送は 8 月 上旬 力、 ら、 至 IJ 着順 
に 行ないます。 

〒50卜11 

岐阜県 岐阜 市 黒 野 307-1 
アーク ビラ K106 

(株) データ システム 
PP 睡板係 これで 完成です！ 

配線 ミ ス がない こと がわかった 

ら、 いよいよ 標準 インター フェ ー 

スポードと 接続し ます。 標準 イン 

ター フェース ボードとの 接続は、 

フラッ ト ケーブルで 行なわれ るの 

で 間違え る ことは ないで しょう。 

す 親 売が 終わったら、 MSX コンビ 

ュー ター 本体の 電源を 立ち上げ ま 

す。 電源が 入る ほんの一 瞬 だけ リ 

レー が カチッ といったり、 LED が 

チ カッと 光ったり する かもしれ ま 

せんが、 単に 電源を入れて ソフト 

ウェアを 起動して いなし ヽ状 態では 

何も 起こらない はずです。 LED の 

セグメント がつ いていたり どれ か 

リ レーが ON になり っ ぱ なし にな 

っていたら、 異常の 可能性が ある 

ので、 大急ぎで 電源を 落として、 

再 チェックして ください。 

ここまで 何ともない ようでした 

ら、 ハー ド 的に 壊れる といった こ 

とはまず ないで しょうから、 ソフ 

ト ウェアを 入力して ください。 

この ソフ トウ ェアは、 BASIC で 

作られて いる 簡単な も のな ので、 

いま さ ら入力 方法を 説明す るまで 

もないで しょう。 

ただし、 1/0^ 令で ある OUT、 INP 

10  *MSX  QUIZ  MACHINE 

20  by  Taka.  S 

30  OUT  3.  &B 1000010: *  PA0-7:OUT/  PB0-7: IN/  PC0-7:OUT 40  CLS 

50  ON  STRIG  GOSUff  500 
60  STRIG (0)  0N 

70  PA=1 :0UT  0.  PA 
80  PB=INP  (1) 

100  IF  PB  AND  1  THEN  PC= 1 : GOTO  300 
1 10  IF  PB  AND  2  THEN  PC=2:G0T0  300 

120  IF  PB  AND  4  THEN  PC=4:G0T0  300 

130  IF  PB  AND  8  THEN  PC=8:G0T0  300 
140  IF  PB  AND  16  THEN  PC=16:GOTO  300 

150  IF  PB  AND  32  THEN  PC=32:GOTO  300 

160  IF  PB  AND  64  THEN  PC=64:GOTO  300 

170  IF  PB  AND  128  THEN  PC=I28:G0T0  300 
180  GOTO  80 

300  .Hit 310  OUT  2,  PC: 'Relay  control 

320  PLAY" VI 50414 B1 8S0M6000QV0N 330  S=STICK  (0) 

340  IF  S=1  THEN  PA=PA+1 : GOTO  420 

350  IF  S=3  THEN  PA=PA+ 丨： GOTO  400 

360  IF  S=5  THEN  PA=PA-1 : GOTO  420 
370  IF  S=7  THEN  600 
380  GOTO  330 

400  'CORRECT 

410  PLAY  " V 1 504 L 64BGBGBGBGBGB L 4S0M7000G V0 " 

420  OUT  2.0:  ’Relay  off 
430  FOR  1=0  TO  300: NEXT 

440  0=  (PA¥10) *16 + (PA  MOD  10) 

450  LOCATE  5,  5: PRINT  PA 
460  OUT  0.0 

470  GOTO  80 

500  *  LED  count  clear 

510  PA=1 520  OUT  0,  PA 

530  RETURN 

600  'WRONG 

610  PLAY- VI 50214 SI 2M40EV0" 
620  FOR  1=0  TO  300: NEXT 

630  OUT  2,  0 : *  Re  lay  off 640  GOTO  80 

126  ハー ドウ:！: ア事 始め 
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1 ’ ぢ ケ ゞザ’ 々 ドク: 

ソフト ウェア  コン テス ト 

W 

iimm 
今月は モノクロ になって しまった ソフ コン。 でも、 こん 

な ことには めげ ない の だ。 これからの ソフ コンは バシバ 

シ 作品を 紹介して、 その 作品を ド カ ド カ TAKERU で 発 

売して いく 予定 だから、 みんな ガンバ ッて 応募し よ ろ | 

BLOCK  IN  プロ  ク 
山口県/三 好和久 MSX2.VRAM128K 要 FM 音源 

オーソドックスな パズル ゲーム 「 
今月の 入選 作品は、 M マガに い 

つも 応募して くれてい る 三 好 クン 

の 作品。 同じ 色の ブロックを 当て 

て、 どんどん ブロックを 消して い 

く パズル ゲーム だ。 

右上の 写真を 見て ほしい。 画面 

上の ワクの 内側には いくつかの ブ 

ロック （以下 ブロ ック A  ) が あり、 

それとは べつに 4 つの ブ ロック 

(以下 ブロ ック B  ) が 画面の 端に 置 

かれて いる。 そして ワクの 内側に 

は 白い 四角の カーソル カ  <  ある。 

まず カーソル キーで 四角の カー 

ソルを 移動 させ、 適当な ブロック 

A の 上に 持って こよう。 そして ス 

ペース キーを 押しながら、 カー ソ 

ル キーの 右 か 左を 押す と、 四角の 

カーソルを 中心に ブロ ッ クが 回転 

する。 これを 繰り返して ブロック 

A を 移動 させて いく わけ だ。 

画面に 表示 されて いる ⑼ V 〃の 
回数 だけ 回転させる と、 4 つ ある 

ブロ ック B が 画面 中央に 向かって 

まっすぐに 飛んで くる。 もちろん 

途中に ブロック や 壁が あると 止ま 

ってし まう の だが、 同じ 色の ブロ 

ック A に 当たった 場合は A、 B、 

ともに 消える。 また、 ブロック B 

の 目 の 前に 違う 色の ブロ ック A が 

あると、 ワクの 中に ブロック 日が 

入れず、 ペナ ルティ ーが 課される。 

画面 下部の ％ ピの 場所に 表示 さ 

れ ている 数 だけ ブロック を 消せば、 

その ラウンドは クリ ア ーした こと 

になる。 逆に *CH 〃の 場所に 表示 さ 

れ ている 回数 だけ ペナルティーを 

NE  厂 1  SCORE  0  NE 
XT  1 一一 》 讎讎 讎矚讎 ■■鼸 ■鼸 XT  1 ~ J 

e  d  era 

:  OD  : 

:  圓 □□  □ □  oHa  : 
:  s  @2 

涵 •:ぬ •: 謂: 晒 

鮮 的な 操作 方法を マスター する 

會 もちろん コンティ ニュー あり。 若葉 

モード、 逢 人 モードの ふたつが ある。 
會 全部で 10 ラウンド。 若葉 モードで クリ 

ア ーしたら、 今度は 逮人 モー ドに 挑教 だ。 

① ブロックを 回転させる 

MrlM 
ゲームを 始める と、 まず 画面 上に 

いくつかの ブロックが 現われる 。四 

角の カーソルを ブロックの ところ ま 

で 動かし、 スペース キーを 押しな が 
ら カーソル キーの 右 か 左を 押してみ 

よう。 すると、 四角の カーソルを 中 
心に ブロ ツ クが 回転す る わけ。 

⑧ ブロックを まとめて 消せ 

赤の ブロック が 複数 並んで いて、 

それに 同じ 赤の ブロックが 当たった 

場合、 全部の プロックが 消えて くれ 

る。 つまり、 同じ 色の ブロック をう 

まく 並べて やれば、 どんどん まとめ 

消しを する ことができ るの だ。 

©画面の 端から 飛んで くる 
ブロックの 順番を 決める 

|QDQ(3Dj^|]aS'a  〇] 

[□a  □DT^TaoQQQDl 
画面 上の" MV" の 場所に 設定され 

ている 回数 だけ、 ブロックを 回転し 

終える と "BLOCK  INW と 表示 さ 
れ て、 画面の 端に ある 4 つの プロ ッ 
クが 内側に まっすぐ 飛んで < る 。こ 

のとき 同じ 色の ブロックに 当たる と 
両方の ブロックが 消えて くれる。 毎 

回、 4 つの ブロックが 画面 内に 飛ん 

で くるわけ だから、 どんどん 消して 
いかない と ブロックで いっぱいに 
なって しまう の だ。 

また、 4 つの ブロックの 飛ばす 順 

番を 決められる。 たとえば、 赤の プ 

ロックが 画面の 端に あって、 その 進 

路の 途中に 緑の ブロックが あると す 

る。 もし、 緑の プロックが 端に あっ 

て、 その 邪魔な 緑の ブロックを 消せ 

る 場合は、 緑を 先に 飛ばして プロ ッ 

クを 消し、 その 次に 赤を 飛ばせば い 
いこと になる。 
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.X107-E4 
f 東京都 港 区 南 青山 6-n-i ス u — エフ 南 育 山 ビル 

F  (株) アスキー 
, MSX マガジン 編集部 ) ソフトウェア •コンテスト 係 

¢3 グラムの 全部、 まだは 一部を コ ピーし だもの や、 二重 投稿は 固 < 

お断わりいだ します。 

籲 応 募 方法 …… ¢5 募 作品には、 以 

下の 窖 類を 同封して  <  ださい。 

①

 

フ

 

□ク* ラムを 記録
し
た
 メディア 

(フ 
□ツビ 

ー ディスク、 

カ セツ 
ト 

テ
ー
フ
 

など)。 

②  MSX、 MSX2、 MSX2+ の 

別。 必要 RAM、 VRAM の 表示。 
□ー ド 方法、 実行 方法、 遊び 方を 

記載した ちの。 

③

 

 

あな だの 住所、 氏名、 年齢、 電 

話 番号 
(連絡先)、 

賞
金
の
 

振
り
込
み
 

□座 
(銀行 
名、 
支店 
名、 

□座 
番号、 名

義
人
の
 

住所、 
氏名) 
を 明記
し
た
 

も 

の (住所、 

氏
名
に
は
 

必
す
フ
 

リガ 
ナを つけて  

<  
ださい)。 

なお、 
20 
歲 未満 

の 方は、 
保
護
者
の
 

方の 
承
諾
を
 

受け、 保
護
者
の
 

方の 
住所、 

氏名、 

電話 
番 

号ち 
明記して  

<  
ださい。 

''MSX マガジン •ソフ ト ウェア* 

コン テス ト" では、 みなさんから 

の オリジナル フ □グラムを 募集し 

ています。 優秀な 作品には グラン 

フリ 50 万円。 そして 第 2 席、 第 3 

席に 入 寅し だ 作品には、 それぞれ 

30 万円と 10 万円が 贈られる こと 
になつ ています。 

まだ、 これらの 入賞し だ 作品を 

集めて、 半期に 一度 選考委員会を 
開き、 その 内容を 審査し ます。 そ 

して 優秀で あると 認められた 作品 

に対して、 堀 井 寅、 木屋賞 (100 万 

円) を 贈り、 表彰いだ します (該当 

作な しの 場合ち あります)。 

•募集 部門 

(3X7 •— ム シナ1 J 才 部門 

② ゲーム フ □グラム 部門 
•応募 条件 

雑誌な どに 未発表の 才1 J ジナ) し 作 

品で、 （株) アスキーの 要請に よ1 0 
MSX ▽ガ ジン 誌上に 掲載で きる 

もの、 および パッケージ 販売、 ま 
たは TAKERU で 販売で きる ち 

のに 限ります。 また、 入選 作の 著 

作 権は、 （株) アスキーに 帰属し ま 
す。 当然の ことなが 5、 他人の フ 

ソフト ウェア コン テス ト 応募 要項 

金 50 万円 

やっぱり 操作 性が 問題 だ 

ほとんど 巳 ASIC で 作られて い 

るのに、 巳 GM が しっかり 流れて い 

る 0 巳 GM は あるに 越した ことは な 

いんだけ ど、 そのために キー 反応な 
どの 操作 性が 犠牲に なっち ゃろ と 困 

る わけ。 作者の 三 好 クンち わかって 

いるみたい だけど、 やつ ばり キー 反 

応が 悪い ね。 
とにかく、 

BASIC  上 

で FM 音源を 

鳴らす と、 と 

たんに スピ ー 
ドが 落ちち ゃ 5。 よ 一く 考えて FM 

音源を 使わない と、 せっかくの ゲー 厶 がだいな しに なって しまう ぞ。 

淡々 と 進む パズル だ 

グラフィックが きれいで、 カラー 
で 紹介で きないの が 残念 だ。 パズル 

と しての 難易度 も 低めに 作られて い 

て、 サク サク 先に 進めて イイ。 なん 

か ボーつ と 遊んで しま ろんだ よね。 

ただ、 ゲーム システム がちよ つと 
わかり づ らいかな 7 どこを 中心に 

回転させる か 
とか、 次の ブ 
ロックが どこ 

から 飛んで く 
るの かと か、 

いまひとつ 不 _ 
明瞭 だ。 画面の レイ アウ トを もう 少 
し 工夫した ほ ラが いいね。 操作 性 も 

改良の 余地 あり、 だぞ。 ガンバ レ I 

繰り返す と ゲーム オー •ノ 、しだ 0 

この パズルを おもしろく してい 

るのは、 4 つの ブロック B を 飛ば 

す 順番を 自由 に 決め る こと がで き 

ると ころ。 ある ブロック 日の目の 

前に 邪魔な ブロ ック A が ある 場合 

を 考えよう。 もちろん、 このまま 

だと ペナ ルテイ ーが 課 されて しま 

うので 何とかし なければ いけない。 

普通は その 邪魔な ブロ ック A を 回 

転移 動 させて その 場所から どかす、 

という ことを する が、 もし その ブ 

ロック A を ほかの ブ ロック B で 

消せる 場合は、 さきに そちらを 飛 

ばして おくと 目の前の ブ ロック A 

が 消え、 ペナ ルテイ ーには ならな 

いの だ。 回転で きる 回数 も 1 回 稼 

げ るので、 けっこう 有効な 技 だ。 

画面の 四隅に ある、' NEXT〃  の 場 

所には、 次に 出て くる ブロック B 

が 表示され ている。 また、 ワクの 

上に 表示され ている 4 つの 四角の 

カーソルは、 次に 出て く る 場所 だ。 

左上の *NEXT 〃の 場所に ある ブロ 

ックカ < ワクの 上、 右 JL の ブロック 

が ワクの 右、 右下の ブロックが ワ 

クの 下、 左下の ブロックが ワクの 

左に、 それぞれ 出て くる ことにな 

るから 注意して ほしい。 最初のう 

ちは あまり 気にしなくても いいだ 

ろう。 ゲームに 慣れて きて、 次に 

何が く るかを 考える 余裕が 出て き 

たら、 このへんの 表示に も 気を つ 

けながら 遊んで みると いい ぞ。 

また、 ゲームを 途中で やめたい 

ときは _ 一を 押す。 これで メニ 
ュ ーに もどる ことができる。 

今回 紹介した 「BLOCK  IN」 は、 
TAKERLf て 脅 売 中。 価格は もちろ 

ん 2000円 [税込] だ。 この ゲーム 
を 遊ぶ ためには FM 音源が 必ず 必 

要な ので、 その 点に 注意して ね 0 

■■擊 ■■■■■■■■■■ 

►プ □クラ 2_ス • 八 ウス ◄ 
今回は、 木屋善 夫さん に プログラミング 言語に ついて 語っ て 

もらった。 巳 ASIC、 C、 マシン 語な ど、 木屋 さんは どうい 

ラ/ 3、 ラに 考えて いるの か 7 ちょっと 気になる ところ だ。 

ブロ グ ラミング 言語学 

もともと 僕は マシン 語 オンリー 

だった ん です けど、 今度、 仕事の 

関係で c 言語を 始めたん です よ。 

使い 始める と やっぱり 使いやすい 

と 思いました ね。 ホン ト、 マシン 

語とは 全然 違います よ。 ただ、 使  いし、 それ こそ、 バグなん かが 出 

いやす いとは 思 うんだ けど、 個人  たと き 気持ちが 悪 いんです。 マシ 

的な 好みで いえば キ ライ、 という  ン語 だったら、 自分の プログラム 

ことになるで しょうね 0  に 間違いが ある、 と 割り切れ るん 

C 言語って、 関数を どれ だけ 知  です けどね 0 その ヘンが いまいち 

っ ている か、 という こと が 重要に  納得で きないと ころ です ね 0 

なって くるで しょ？ マシン 語は  あと、 c 言語な どの コンパイラ 

ある 程度の ことを 覚えて しまえば  言語は、 やっぱり パワーの ある コ 

何とで もな るんだ けど、 C 言語は  ン ピュー ターで やるべき だと 思い 

そういう わけには いかない。  ます。 MSX などの 8 ビッ ト マシン 

それに、 C 言語で 作った プ ログ  は、 やっぱり マシン 琴、 あるいは 

ラ ムを 実行 さ せて いると き、 コン  BASIC と マシ ン 語の 組み合わせが 

ピュー ターが 今 何を やって いるの  一番 だ という 気が します。 ソフコ 

かが、 明確で ないで しょ？ 内部  ンの 作品 もそう いう 方式で 作る と 

で 何を やって いるの かがつ かめな  いい かも しれません ね 0 

Software  Contest 
.
ア
ド
 
八
 ィ
ザ
1
 

木
 M
 ̂
 火
さ
ん
 

SOFTWARE  CONTEST  129 



ほど 高 得点な の だか  \ これには コ 

ツ がいる。 ふつうに プレーし てい 
ると#^ に ブロックが 消えて いっ 

てし まい、 なかなか 大きく 消す こ 

とがで きないの だ。 

ゲームは 時間 制で、 制限時間 以 

内に 獲得した 点数を 競う。 3000 点 

を 超える ことが 最終 目標 だ。 

変数 表 

BX.BY 落下して くる ブロック の 座標 

SC 
得点 

ST 

キー入力 用 

TM 
キー入力の ウ エー ト タ 

イム XX.XY 落下して くる プロック 

の 座標の 一時 記憶 用 

ZX 残り 時間 
B(n) 

落下して くる ブロック 

の パターン 
H(n) どの 場所に どんな 色の 

ブロックが あるかを チ 
エックす る 

HO(n) プロックの 消去 用 

♦時間が な くなる と ゲームオーバー だぞ。 

行 番号 表 

130-180 
グラフィック データの 
作成 

190 〜 290 
キー入力 判定な どの メ 

イ ンル ー チン 300 〜 480 ブロックの 消去 判定 ル 

— チン 

440 〜 450 キ ー 入力の ウエ ー ト ル 

— チン 

780 得点の 表示 

790 残り 時間の 表示 

800-810 
ゲー 厶才 ー バ ー の 判定 

や 処理 

820 〜 840 
ゲーム クリアー の 判定 

や 処理 

850- 

グラフ ィ ック データ 

コラム 3000 

3 ■圏 19£_圓 by プロ ラ ド 
リス關 3 ページに 掲載 

と、 ひとしきり クギを 刺して お 

きながら、 その 舌の 根 も 乾かない 

う ちに これから 紹介す る 作品は、 

まさに 二番煎じの 典型 例 G しかし、 

紹介す る だけの 価値は 十分に ある 

ことを 保! 正して おこう。 

ちなみに、 この プログラムを 実 

行す るた めには MSX ベー しっ君 

が 必要になる ので、 気をつけての 

タイ トルから してう さんく ささ 

プンプン だが、 ゲーム 内容 もこれ 

またし かり。 画面の 上から、 色と 

り ど りの ブロック 7^ 3 つ 連なって 

落ちて くる。 これを 力 ー ソル キ ー 
または ジョイスティック で 操作し 

て、 組み合わせ ていく。 そして、 

同 じ 色の ブロック が 隣接 すれば、 

その ブロック が 消える っ て 寸法 だ。 

倉 ブロック の 積み重ね 方が ポイント だ。  — 度に たくさ んの ブロック を 消す 

上から 落ちて く る ブロックを、 

うまい こ と 組み合わせて 消して い 

く。 と、 害いた だけで 説明が つい 

てし まうよう な ハ °ズ ル ゲームの、 
なんと 多い ことか。 もう その 手の 

ゲームは 食傷ぎ みだな あ …… 、っ 

て 人 も 多い はず。 事実、 最近は さ 

る ゲームの 二番煎じ、 三番 煎じの 

超 出が らし 作品が 乱立 状態 飽き 

がくる の も 無理は ない。 そんな ゲ 

ームを 作る ヤツが 悪 L 、の だ。 

H  MSX(RAM32K 以上） ^ 



Short  Program  Islani 

一，… 

我一 爲■ 省 

GALAXY  STORM 

る 人数を 決めた ら さっそく ゲーム 

スタ ー ト だ。 プレ ー ヤ ー は 下の 表 

の 3 つの コマンドを 駆使して、 軍 

備を 整え、 戰 闘を 重ねながら 画面 

右上に ある 要塞 惑星の 破壤 をめ ざ 

す ことになる。 

具体的には、 まず 優秀な パイ ロ 

ッ トを 捜し出して 雇い、 モ ビルァ 

ー マーを 買い 与えて 出動させる こ 

と 力、 ら 始まる。 惑星 間を ワープで 

移動して、 途中で 他の 軍との 戦關 

を 重ねながら パイ ロッ トの 技術力 

を 磨いて いき、 最後に 要塞 惑星の 

最終兵器を 破壊す るの が 目的 だ。 

4 人の プレーヤーて 一番乗りを 

かけて 競争す るた め、 航路の 途中 

で 互いに 妨害 しあう のが こ の ゲー 
ムの _ 味 0 ただ やみくもに 進む 

のでは なく、 いつ 最終 惑星に 攻擎 

を 仕掛ける かが ポイント だぞ。 

こちら は 宇宙空間での 戦 開が テ 

ー マの、 本格的な シ ミュレ ー シヨ 

ン ゲーム。 4 人まで 同時に 楽しむ 

こと 力 できる よう になって いる。 

ときは 西暦 6245 年。 太陽系の 外 

にある 要塞の マ ザーコ ン ピュー タ 

一が 突然 狂いだ してし まい、 最終 

兵器 M999 ピゾ ーの 照準を _ に 

合わせ、 1 年後の 総^を 予告し 

てきた の だ。 そこで、 財政が 火の 

車で 抵抗で き ない 政府 軍に 代わっ 

て、 民間の 4 つの 団体が 競って 最 

終 兵器の 破壊へ 乗り出した、 とい 

うのが この ゲームの 設定。 キー 操 

作は、 カーソル キー または ジョイ 

スティックで コマンド® 尺、 スぺ 

ー スキー または ト リガ ー A で コマ 

ン ドの 決定、 [GRAPH] キー または 
ト リガ ー B で キャン セ ノレた％ 

ブロ グラムを 実行して、 参加す 

會戦鬪 に 勝つ たびに、 技術力が 上がる ぞ。 

使用で 杏る コマンド 
(—1  | 部隊を 他の 星へ ワープさせる。 

ノ ー  ノ  移動が 可能な 範囲が 変わって く 

は テープに セーブした 上で、 あな 

たの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 

と、 変数 表 や 行 番号 表な ど、 プロ 

グラムの 内容の 説明を 書いた 紙を 

同封して、 編集部まで お送りく だ 

さい。 盗作 や 二重 投稿は 固く お 断 
わりいた します。 

この コ ー ナ ー では、 読者の みな 

さんからの 作品の 投稿を お待ちし 

ています。 送られて きた 作品は こ 

ちらで 審査した 上で、 優秀な 作品 

は 誌面に 掲載 するとと もに、 出来 

ばえ に応じて 貨 金を お支払いいた 

します。 賞金は 第 1 席 入選 作品の 

場合が 10 万円で、 以下 第 2 席が 5 

万円、 第 3 席が 3 万円、 佳作が 1 

万円です。 作品は、 オリジナルな 

ちので あれば 内容 や大杏 さに と < 

に 制限はありません ので、 奮って 
ご 応募く ださい。 

なお、 作品は 必ず ディスク また 

5000 200 

250 
〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
シヨー ト プログラム 係 

10000 300 

13000 350 

15000 400 

20000 450 

300000 900 

131 

武装 整備 モビ ルアー マーの 製造を 発注したり、 できあがった モビ 

ルアー マーを 配備した りする ための コマンド。 

人材 管理 パイロットを 雇用したり、 雇用した パイロットを 出動 さ 

せたり する コマンド。 15 人まで 雇用す る ことができる。 

♦目標は 右上に ある 要塞 惑星に 装慊 された、 
最終兵器を 1 年 以内に 破壤 する こと だ。 

変数 表 行 番号 表 
NS(n) 

パイ ロッ トの 名前 10 〜 110 
初期設定 A(n) パイ ロッ トの 年齢 

180 〜 160 
メイン ルーチン C(70) パイ □ッ トの 技術力 

170 〜 240 
敵の 思考 ルーチン S(70) パイ ロッ トの 性別 250 〜 310 日時の 処理 

R(70) 
パイ ロッ トが 持つ モビ 320-340 パイ ロッ ト ー覧の 表示 
ルアー マーの 番号 

350 〜 430 人材の 捜索 
P(70) パイ ロッ トの 現在地 

440 〜 480 
パイ ロッ トの 出動 

K(70) 
パイ ロッ トの シールド 

490 〜 570 武器の 注文 
GS(4) 各 部隊の 隊長 名 580 〜 620 

シールドの 補給 

N(3) 各 部隊の パイ ロ ット数 630-690 

ワープの 処理 

WP(3,5) 
各 部隊が 所持して いる 700-840 戦闘 シーンの 処理 

モ ビル アーマー の 数 850 〜 900 
エンデ ィングの 処理 

SK(3) 各 部隊の 資金 910 〜 930 武器の 一 M 表示 

M$(40) 
星の 名前 940-1120 

各種 サブ) レー チン P 現在 コマンド 中の 部隊 1130-1190 移動 元の 星を 選ぶ 
PL 

参加 プレーヤー 数 
1200 〜 12 的 

パィ ロッ トの 選択 

FC 
現在 注目して いる パイ 1290 〜 1330 効果音 や 音楽の 処理 ロッ トの 番号 

1340 〜 1450 
マップな どの データ ST 現在 注目して いる 星の 1460-1490 マシン 語の 書き込み 

番号 

1500- 

マシン 語の デー タ 

Ml 03 アルフ レム 100 

M214 ヘル トーマ 200 

MH26 パル カン 300 

MH98 ミ ラージ 400 

MHS9 ド モン ト 500 

SLMH ドンゴ 600 

M999 ピゾ ー 
700 



\0  SCREEN  1. 0:A=4H1B00 
20  INPUT  X.  Y,  C.  P 
30  PUTSPRITE  0.  (X,  Y) . 

C.  P 
40  PRINT  VPEEK (A)  : VPE 

EK  (A+l) j  VPEEK  (A+2)  :  VP 
EEK  (A+3) 

アクション ゲーム 作りには この ラえ なく 便利な ス ニ 
能。 投稿 プログラムを 見て いると、 まだまだ 完全に 使い こ 

なし きれてい なし、 人が 多い よう だ。 そこで、 今回 も 前回に 
続いて ス プライ トの 活用 法を 追究して いこ ラ。 

IIS スプラ イトの 直 攤_ 
今月 も スプラ イト を テーマに お 

送りす る。 先月 号で 基本的な 使用 

方法に ついて 説明した ので、 とり 

あえず 画面に ス ブライ ト を 表示 さ 

せる こと 力< できる ようになった は 

ず。 そこで 今 はもう 一歩 踏み込 

ん で、 ビデオ RAM をい じって スプ 

ライ トを 直接 コントロール する 方 
法を 伝授す る。 なんで わざわざ そ 

んな こと をす る 必要が あるの か、 

いったい どんな 利点が ある のか。 

これから 説明して いこう。 

スプラ THi 能の 

Uli 琴 等 揮 させ S 法 
そもそも ス プライ ト 機能とは、 

背景の グラフ ィ ツク 画面の 上に、 

8  X  8 ドッ ト または 16X16 ドット 

の サイズの キャラクターを 自由に 

重ね合わせて、 しかも 高速で 表示 

させる こと がで き るの が 特徴 だ。 

ス プライ トには ス ブライ ト 面と 呼 

ばれる 専用の 表示 面が 用意され て 

いて、 これ か 賀景を 崩さずに キレ 

イ な 重ね合わせ 表示が でき る 要因 

になって いる。 

さて、 ス ブライ トの 制御には 通 

常、 PUT  SPRITE 文が 使われる。 こ 

の 命令 ひとつで スフ ライ トの 表不 

面から 表示 位置、 表示 色 スプラ 

イ ト 番号 まて 指定す る ことができ 

るよう になって いる。 つまり、 こ 

の 命令 さえ 覚えて おけば と り あえ 

ずス ブライ トを コン ト ロールす る 
ことができる わけ だ。 ただし、 こ 

の 命令 だけでは スプラ イト の 能力 

を 100/ 、°ー セント 発揮させる こと 

はでき ない。 スプラ イト 機能を よ 

り 効果的に 使うた めには、 ビデオ 

RAM 上の スプラ イト データが 入っ 

た テーブルを 直鏘 作して ゃる 必 

要が あるの だ。 

ビデオ RAM には、 スプラ イトに 

関する 情報を 記録す る テーブルが 
ある。 たとえば、 PUT  SPRITE 文で 

指定す る こと がで き る 表示 面 や 位 

置に 関する 情報は スプラ イト •ア 

トリ ビュート. テーブルと 呼ばれ 

る &H1 B00# 地 以降に 入って いる 

の だ。 リスト ①を 入力、 実行して 

みれば わかる ぞ。 

t! デ 7TRAM  を 
…寧 锋叫? 巧？ 
ビデオ RAMii には、 スプラ イト 

データが 記憶され ている テーブル 
が 3 つ 用意され ている。 今回は そ 

のう ち ふたつに ついて 紹介し よう。 

まず、 &H1B00~1B7F 番地は ス 

プライ ト •ア トリ ビュート* テ ー 
ブルと 呼ばれて いる。 ここには ス 

プライ トの 表示 や 色 番号、 ハ。 
ターン 番号の データが 入って いる。 

リス ト②を 入力、 実行して みよ 

う。 実行して 力、 らし (ずらく すると、 
8 枚の スプラ イ トが 円を 描いて、 

高速で グルグ ル 回り 出す の だ。 ち 

なみに、 これで も 29 听で ウェート 

がか けられて いる。 FOR ループの 
を 調節す る ことによって、 さら 

に 速くす る こと だってで きる の だ。 

PUT  SPRITE 文を 使って いたら、 こ 

んなス ピー ドで 動かす こと なんて 

絶対に 不可能。 ここでは、 スプラ 

イ ト •ァ トリ ビュー ト •テーブルを 

直接 VP0KE 文で 操作す る ことに 

よって 高速 化して いるの だ。 もう 

ちょっと 詳しく タネ 明 力、 しを する 

と、 まず あらかじめ スプラ イト • 
ア トリ ビュー ト • テーブルに スブ 

ライ ト 1 0 枚 分の 表示 位置 データを 
窨き 込んで おき、 そのうちの 8 個 

を 交代で 表示させる ことによって 

回転して いるよう にみ せて いる。 

つぎに、 &H 3800 〜 &H3FFF 番地 

の スプラ イト • カラー • テーブル 
を 説明し よう。 ここは スプラ イト 

のドッ ト パターンの データが 記憶 

されて いる。 ここを 害き 換えれば、 

ス ブライ トの 形を 簡単に 変える こ 

とがで きる わけ だ。 

リス ト③ では、 アルファベット 
や カタ カナな どの テキス ト 文字の 

パターン データを、 ここの テープ 

ルに 移して 表示 させて みた。 デ ー 
夕 形式が 同じな ので、 こんな 遊び 

方 もで きる の だ。 

リス ト③ 

10  SCREEN  1. 1 

20  VDP  (6)  =0 
30  FOR  1=0  TO  255  STEP  32 

40  FOR  J=0  TO  7: FOR  K=0  TO  3 
50  PUT  SPRITE  K+J*4,  {K*16.  J*16). 1 

5.  I+K+J*4 
60  NEXT  K.  J 

70  FOR  J=0  TO  500: NEXT  J 

80  NEXT  I 

/ - " 
リス ト② 

100  SCREEN  1.2:  KEY  OFF 
1 10  DIM  XS  (79) .  YS  (79) 

120  L=50 : X0= 1 27 : Y0=96 : V=2*3. 14159 2#/80 

130  FOR  1=0  TO  79 

140  XS(I)=INT(X0+SIN(I*V)*L) 
150  YS  (I)  =INT  (Y0+COS  (I*V)  *L) 

160  NEXT  I 
161  FOR  I=iH 3800  TO  1+64 
162  VPOKE  I.  255 : NEXT 

170  S1=0 180  FOR  I=4H1B00  TO  &H1B1F  STEP  4 

190  S2=0:FOR  J=0  TO  9 
200  VPOKE  I+S2+0.  YS(SI) 
210  VPOKE  I+S2+1.XS(S1) 

220  VPOKE  I+S2+2.  0 

230  VPOKE  I+S2+3. 15 

235  S1=S1+1 
240  S2=S2+128 
250  NEXT  J,  I 

270  FOR  I=4H1B00  TO  4HIFF0  STEP  1 
28 

280  VDP  (5)=1  ¥128 
290  FOR  J=0  TO  50: NEXT 
300  NEXT: GOTO  270 

質闞 コーナー 

Q 僕は 作曲が 趣味で、 最近 
は FM 音源を 使って 音楽 

プログラム 作り を 楽しんで いるん 

です が、 ドラムの 音 だけが どうも 

しっくり こな いんです。 なんとか 

して 音色を 変える ことは でき ませ 

ん か？  埼玉県 小 野康史 

A 確かに MSX-MUSIC の ド 
ラムの 音って、 シ ャカシ 

ャ カして て あんま りい い 感じ じ ゃ 

ない よね。 「音楽の こころ j に 送ら 

れて くる 作品を 聴いて みても、 み 

ん な 音色に は 苦労 している よう だ。 

ズ バリ、 この ドラムの 音を 変え 

る ことは 可能 だ。 やり方は、 Y コ 

マン ドを 使って レジスターの 22 〜 
24 番 にいろん な 値を 害き 込む だけ 
で オーケー。 あとは 試行錯誤を 繰 

り 返して、 自分の 好みの 音を 探し 

出して くれ。 
この コーナー に関する 質問 や 意 

見は 下記まで 送って ね。 

〒川 7-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-n-i スリー エフ 南 育 山 ピル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
シヨー ト プログラム 係 
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— 
f  PROGRAM  1 コラム 3000 

操作 方法は 130 ページに 掲載 

BX=2 : BY=0: GOSUB530: GOSUB500: GOTO  220 

10  DEF I NTA-Z : SCREEN2 : OPEN "GRP : "AS# 1 : VDP (1) =VDP (1) A 
ND191 

100  PRESET  (0. 32)  : FORI =321095: PRINT#1 , CHRS  (I)  : : NEXT 
110  _TURBOON 

120  DIMB(2),  H  (5, 11). H0  (5, 11) : BX=2:BY=0 

130  FORX=0TO4 

140  FOR I0=0TO3: FORI =0TO7 : READAS : P= VAL (” &H ”  +A$ ) 
150  11= (I0MOD2)  *8 +  (I0¥2)  *256+ 1  + 1 6*X : FORY=0TO2 : VPOK 
EI1+&H800*Y.  P:NEXTY.  I.  10 

160  FORI0=0TO3: FORI=0TO7: READAS : P=VAL (”&H”+A$) 
170  I1=&H2000 + (I0MOD2) *8 +  (I0¥2) *256+ 1  +  1 6*X: FORY=0T 
O2:VPOKEI1+&H800*Y,  P:NEXTY.  I.  10 

180  NEXTX 

190  QOSUB490 :GOSUB470 

200  F=1 :I=RND  (-TIME)  : GOSUB530 : GOSUB500 

210  TIME=0:TM=1 : ZK=9999 : AS= "T I ME" : P=55 : GOSUB770 : A$ 
= "SCORE” ： P= 1 83 : GOSUB770: GOSUB780: GOSUB790 : VDP  ⑴ =V 
DP  ⑴ OR64 

220  ZK=ZK-1 : GOSUB790: IFINKEYS=CHR$  (13)  THENEND 

230  IFZK=0THEN800 

240  XX=BX:YY=BY:ST=STICK  (0) ORSTICK  (1) : GOTO440 

250  IFST=3ANDBX<5THENXX=BX+1 : GOTO  280 

260  IFST=7ANDBX>0THENXX=BX-1 : GOTO  280 
270  IFST=5THEN300  ELSE220 

280  TM=TM-1 : IFH  (XX,  BY+2) >0OR  TM>0THEN220  ELSETM=10 

290  SWAPXX,  BX : SWAP YY,  BY : GOSUB5 1 0 : GOSUB500 : GOTO  220 

300  IFBY=9THENELSE  IFH  (BX,  BY+3) >0THEN  ELSEYY=BY+1 : 
GOTO  290 

310  FORI=0TO2:H  (BX.  BY+I)  =B(I)  :  NEXT  I 

320  FORI0=2TO0STEP-1 : XX=BX: YY=BY+I0: 1 1 =B (10) 
330  GOSUB650:GOSUB590 

340  GOSUB750:GOSUB740 

350  X0=2 : FORX=0TO5 : FORY=0TO1 1 : IFH  (X,  Y) >0ANDH0  (X,  Y) 

=1 THENH  (X,  Y)  =0 :  SC=SC+X0: X0=X0*2:I FSO3000THEN820 
360  NEXTY,  X.  10 : GOSUB740 : GOSUB780 

370  FORX=0TO5:Y=1 1 

380  IFH  (X.  Y)  =0OR  Y=1 1THEN400 

390  IFH(X,  Y+1)  =0THENH  (X.  Y+1)=H  (X,  Y)  : H(X,  Y)  =0: Y=Y+ 1 
: GOTO380 

400  Y=Y-1 : IFY>-1THEN380 
410  NEXTX :GOSUB 740 

440  IFTIME<40THEN  IFST=0THENTM=1 : GOTO220  ELSE250 

450  TIME=0:GOTO  300 

460  GOTO  460 

470  FORX=0TO5 : FORY=0TO23 

480  I  =  &H 1 80A+X*2+32*Y : VPOKE I,  0:VPOKEI  +  1, 0:NEXTY.  X: 
RETURN 

490  FOR I =&H 1 800TO&H 1 800+32*24 - 1 : VPOKEI.  64 : NEXT I : RE 
TURN 

500  FORP=0TO2 : 1  =  &H 1 80A+BX*2+64*  (BY+P)  : F=1 : GOSUB520 
: NEXTP: RETURN 

510  FORP=0TO2:  I=&H18(L.  XX*2+64*  (YY+P)  :  F=0 :  GOSUB520 
: NEXTP: RETURN 

520  VPOKEI,  (B  (P) *2) *F:VPOKEI  +  1, (B  (P) *2+1) *F: VPOKEI 

+32,  (B  (P)  *2+32)  *F:  VPOKEI +33.  (B  (P)  *2+33)  *F:  RETURN 

530  FORI=0TO2:B  (I) =INT  (RND  (1) *4) +1 : NEXT  I : RETURN 
540  ONF+1GOTO  550,  560,  570,  580 

550  I=0:P=-1 : RETURN 
560  1=1 : P=0: RETURN 

570  I=0:P=1 : RETURN 

580  I=-1 : P=0:RETURN 

590  IFH  (XX,  YY)  =0THENRETURN 

600  H0  (XX,  YY) =2 : GOSUB620 : 1 FF0=0THENH0  (XX.  YY)  =0: RET 
URN  ELSEH0(XX,  YY)=1 

610  GOSUB620 : I FF0= 1 THEN6 1 0  ELSERETURN 

620  F0=0 : FORX=0TO5 : FORY=0TO 1 1 

630  IFH0  (X.  Y) =2THENGOSUB700:H0  (X,  Y) =1 
640  NEXTY,  X: RETURN 

650  FORX=0TO5:FORY=0TO1 1 : H0  (X,  Y)  =0 : NEXTY,  X : RETURN 

660  I  =  &H180A+X*2+64*  (Y) 

670  VPOKEI,  (H(X,  Y)  *2)  *F:VPOKEI  +  1. (H  (X,  Y)*2+1)*F:VP 

OKEI+32.  (H  (X,  Y)  *2+32)  *F :  VPOKEI +33,  (H  (X,  Y)  *2+33)  *F: 
RETURN 

680  IFX0<0OR  X0>5OR  Y0<0OR  Y0>1 1  THEN I =-1 : RETURN 

690  I FH  (X0,  Y0) = 1 1  THEN 1  =  1: RETURN  ELSERETURN 

700  FORF=0TO3： GOSUB540: X0=X+I: Y0=Y+P 
710  IFX0<0OR  X0>5OR  Y0<0OR  Y0>1 1THEN730 

720  IFH  (X0.  Y0)=I1  ANDH0  (X0.  Y0)  <>1 THENH0  (X0.  Y0)  =2:F0 

NEXTF: RETURN 

FORX=0TO5:FORY=0TO1 1 : F=1 : GOSUB660 : NEXTY,  X:RETU 

FORX=0TO5:FORY=0TO1 1 :IFH0 (X,  Y) =1  THEN  F=0:GOSUB 

760  NEXTY,  X: RETURN 

770  I0=LEN(A$)  : FOR  I  = 1  TO 1 0 : VPOKE&H 1 800+P+ 1 ,  ASC  (M I DS 

(AS,  I))+96:NEXTI:RETURN 

780  A$=STR$  (SC)  : P=247 :GOTO770 

790  A$=STR$  (ZK)  +M  ** :  P=1 1 9  :GOTO770 

疫^: 淡 •ぬ: 沈 ぴ を::^^ r 



r 

800  A 卜” GAME  OVER"  :  P=234  :GOSUB770 
810  IFINKEY$<>CHR$  (13) THEN810  ELSE  END 

820  SC=3000 : GOSUB780 : A$  =  "  NICE ! ” ： P=236 : GOSUB770 : GO 10810 

830  _TURBOOFF 
840  RUN 

850  DATA  FE,  01. 01. 01, 01. 01, 01, FF 
860  DATA  FE,  01. 01, 01. 01, 01, 01, FF 
870  DATA  FE,  01. 01. 01, 01, 01, 01, FF 
880  DATA  FE.  01, 01, 01. 01, 01, 01. FF 
890  DATA  21. 1C,  1C.  1C,  1C.  1C,  1C,  1C 
900  DATA  21, 1C,  1C,  1C,  1C,  1C,  1C.  1C 

910  DATA  21, 1C,  1C,  1C.  1C,  1C,  1C.  1C 
920  DATA  21, 1C.  1C,  1C,  1C,  1C,  1C,  1C 
930  DATA  FF.  80.  80.  80,  80,  80,  80.  80 
940  DATA  FF,  01, 01, 01, 01, 01, 01, 01 
950  DATA  80,  80,  80.  80,  80,  80,  80.  FF 
960  DATA  01. 01. 01. 01, 01, 01, 01, FF 
970  DATA  F4,  F7.  F5,  F4,  F4.  F4,  F4,  F4 
980  DATA  F4.  F7.  F5.  F4.  F4,  F4,  F4,  F4 

990  DATA  F4.  F4,  F4,  F4,  F4,  F5,  F7,  F4 

1000  DATA  F4,  F4,  F4,  F4,  F4,  F5,  F7,  F4 
1010  DATA  FF,  80,  80,  80,  80,  80,  80,  80 

❹ GALAXY  STORM 操作 方法は 131 ページに 掲載 

>>>>>>>>  <=- G 
< くく <<<<<===T. Mat 

10  *  <<<<<<<<====== - === 
A  し  AXY.STORM  -= 

sumo.to . ====>>>>>>>> 

20  SCREEN  0 : COLOR  15,0,0: WIDTH  40 : CLEAR  &H500.&HCF 
FF : GOSUB  1470: SCREEN  1 .2: WIDTH  32: KEY  OFF:DEFUSR=& 

HD006 : Q=USR( 0 ) : POKE  &HFCAB ,255: RESTORE 

30  DEFINT  A-Z : DEFUSR 1 =&H 90 : DEFUSR2=&HD000 : DEFUSR3= 
&HD003： DEFUSR4=&H15B: DUMMV=RND(-T I  ME ) : Q=USR 1 ( 0 ) : C し 
S 

40  DIM  NSC70 ) , AC70 ) , SC70 ) , CC70 ) , RC70 ) , PC70 ) ,KC70 ) , 
G$(4)，S$( 1 )， WP(3,5)，U)L(7〉，HM(7)，PS(7),H$(7)，F$(7), 
TM(31 〉，MK(31 〉，SK(3〉，M(40〉，M$(40)，N(3〉，L(3〉， 
X(40),Y(40〉，CL(4) 

50  FOR  1=0  TO  7: READ  I ) ， H$( I 〉 ， WL( I ) • DX( I ) , HM( I ) 
,PS( I): NEXT: FOR  1=0  TO  40； XC I )=CPEEK(&HD29F+I*2 )+6 

)/8: Y( I )=((PEEK<&HD23E+I 本 2>+l 〉 AND  255 )/0 : NEXT : FOR 

1=0  TO  31 :M$C  I  )  =  MX^tt^w+STRS<  1  +  1 ): NEXT:  FOR  1=32  TO 
40: READ  M$( I )：NEXT 

60  YR=6245:M=4:  W=1 : G$(  0  )= ，，ラム  V  — 7，， ：  G$( 1 )= ，，ヒ ''テ ニア ス ，* :  G 
$(2  )  =  ’’ ユー _ルメ7”  ：  G$(3  )= ，，ラン /r  _"ノ ，，：  G$(4〉=，，7 サ *  一 卜'*  ••:  S$(0 〉= 
”あヒ こ”： S$( 1 〉=” あんな”： CL( 0)=7: CL( 1 )=3:CL(2)=3:CL(3〉=10 
: CL(4〉=14:F0R  1=0  TO  3:SKC I  )=5000: NEXT 

70  FOR  1=0  TO  G3:RC I  )=6： PC  I )= I  ¥  1 B ： NEXT ： FOR  I»0  TO 

40:M< I )=-l : NEXT: FOR  I=&H1AE0  TO  &H1AFF: VPOKE  1，23: NEXT 

80  FOR  1=64  TO.  B9: GOSUB  980 : N$( I )=N$ : R( I )= I -S4 : K( I 

)=HMCRC  I  ))：CC  I  )=20  本 （ I  一  S4)+30:NEXT:N$(70〉=  ” マす-ド"： 

K(70)=9000:R(70)=7: し S=S4:F0R  1=0  TO 15: READ  A$:PRI 

NT  AS; : NEXT：Q=USR4(0) 

90  LOCATE  2, 18:  PRINT” なん 仁ん  T*  フ0 し <  し* すび （ •，：  A$=INP 
UT$C 1 ):PL=ASC(A$)_43z IF  P し <0  OR  P し >3  THEN  90  ELSE 
IF  P し =0  THEN  110  ELSE  IF  P し =3  THEN  MX=3 : GOTO 130 

100  LOCATE  3, 13:  PRINT” コン  t* ュー ター 霰 いれ*  す  tf(  Y/N〉7M  :  A$=IN 
PUTSC 1 )： IF  A$=WNM  THEN  MX=P し： GOTO 130  ELSE  IF  A$<> 
MYW  THEN  100 

110  MX=3: し OCATE  4 , 20  :  PR  I  NT ，，コン ュ ー ター®  しへ'*  ルは （ 1 -3  )7  M  : 
A$=INPUT$C  1 ): IF  A$ く，， 1，，  OR  AS>M9M  THEN  110  ELSE  しソ= 

ASCCAS)-49 
120  ’  ============  メ<ン ルーチン ============ 

130  FOR  P=0  TO  MX: IF  P く =P し  THEN  P し AY”S0M8000T 23005 

C8C4，， 

140  PUT  SPRITE  4,  (0,207>:LOCATE  0, IB:  PRINT  USING，，一 
㈣し 令ウ め &〕 : vr,m>u,gscp),skcp 

GOSUB  950: IF  P>P し  THEN  180 

150  GOSUB  350: し OCATE  0, 17: PRINT0  フーフ*”：  PR INT” 
そ ラ い 2T  ”：PRINT”  し〜 ん さ* い tt い PR  I  NT”  八* イ □ット い 今らん，，： PR 

INT”  M-  A  い 5 らん，， 160  A=USR2<&H804): IF  A=255  THEN  260  ELSE  ON  A 十 1  GO 
TO  640,50 0，36 0，33 0，310 

170  9  シコ ウ  Jt— チ、 ノ  ============ 
180  B=RND( 1 ) 本 S: IF  N(P)>LV  OR  M(P 本 8)<>_1  OR  SK(P〉 く P 
SCB)  THEN  200  ELSE  I=P 本 IS 

190  IF  N$<1〉=，，，， THEN  GOSUB  980:  NSC  I  )=N$:  AC  I  )=RND<  1 
)*90+10：CC I )=RND( 1 〉 本 120:R( I 〉=B:P( I 〉=P 本 8 : N(P)=N(P 》 十 

1 :M(P 本 8)=1 :PUT  SPRITE  4, CX(P 本 8 ) 本 8-S , Y く P 本 8 〉 本 8_1 ) , 15 
,0: し OCATE  X(P本8>，Y(P本8〉：PRINT  CHRSC 1 05 +P ): GOSUB  97 
0  ELSE  1=1+1 : IF  I<P*1G+15  THEN  130 

200  IF  NCP)=0  THEN  210  ELSE  FOR  I =P 本 1 S 十 N( P >_ 1  TO  P 
本 IS  STEP  -1:B=HM(R(I))-K(I):  IF  SKCPXB  THEN  NEXT  E 
し SE  SKCP)=SKCP)-B:KC I )=HM(R( I 〉 〉 ： NEXT 

210  IF  N<P)=0  THEN  260  ELSE  FOR  K=P 本 1 S+N( P )_ 1  TO  P 
本 16  STEP  -1 :FC=K:B=RND( 1 )*(6-R<FC) )+1 : ST=P(FC) : A=S 
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T+B:PUT  SPRITE  4, （XXST) 本 8-S  ,  Y(ST) 本 8  —1 ) , 15 , 0  ••  P し AY” し 
B4V15CM:F0R  1=0  TO 100: NEXT: IF  ST<P 本 8+8  AND  A>P 本 8+ 
7  THEN  A=A+24-P 本 8 
220  IF  A>39  THEN  A=40 : M( A )= し S : GOTO  710  ELSE  IF  MCA 

)¥16<>P  AND  MCA)<>-1  THEN  710 
230  IF  MCA)¥16=P  THEN  NEXT: GOTO  260  ELSE  IF  ST>31 
THEN  B=1 16  ELSE  B=P+1 12 

240  LOCATE  X<ST),VCST):PRINT  CHRSCB) : PCFC>=A: MCST) 

=-1 :M(A>=FC: し OCATE  X  ⑷， Y<A):PRINT  CHR$C  P+ 1 05  )  :  PUT 

SPRITE  4, (X<A) 本 8 一 6, Y(A〉 本 8-1 ), 15,0:GOSUB  970: NEXT 
250  f  ========== シュウ 7"ノ  ノ  シ 3 リ =========== 
260  PUT  SPRITE  4 , ( 0 , 207 ) : NEXT : W=W 十 1 : I F  W<5  THEN  28 
0  ELSE  M=M+1 :W=1 :FOR  1=0  TO  3:SKC I )=SKC I  )+2000: IF 

SK ⑴ >30000  THEN  SKC I  )=30000 
270  NEXT: IF  M=13  THEN  YR=VR+1 :M=1 

280  IF  VR=6246  AND  M=4  AND  W=1  THEN  FOR  J=0  TO  7 : G 
OSUB  970: NEXT :GOSUB  950: FOR  K=0  TO  7 : X=4: V=103 : GOS 

_UB  1300: NEXT: PUT  SPRITE  2 r ( 0 ， 207 〉 ： し OCATE  0,1 3: FOR 
1=0  TO  2:  PRINT，，  ”：NEXT  ELSE  300 

290  LOCATE  4 , 13  :  PR  I  NT”t: わんて" す. し' ̂  tr ん tT あり 袤 せんて' ̂ した •  ■  _  ” 

:し OCATE  8,21 :PRINT”PUSH  SPACE  KEY. . . w : GOSUB  1080:G 
OTO  890 

300  FOR  1=0  TO  31 : IF  TMC  I  )00  THEN  TMC  I  )=TMC  I  )-1 : I 
F  TMC I  )=0  THEN  UPC I¥8,MKC I ))=WPC I¥8,MKC I ))+HKC I ):G 

OSUB  950: し OCATE  2, 17:  PRINT  G$(  I  ¥8  )  •，，，さ*、，，： し OCATE  3: 

PRINT  FSCMKC  I  ));STR$CHKC  I  ));  tf  ん tt  いし*  した 《» ，， ：  GOSUB 
960 
310  NEXT: GOTO 130 

320  f  ==========  n* イ □ット イチ ラン =========== 
330  GOSUB  950: FOR  1=0  TO 14: し OCATE  (  I¥5 〉 本 1 0+ 1 , ( I  M 
OD  5)  +  17:PRINT  N$(P 本 IS 十 iO; : IF  R(P 本 IS 十 I )<>S  THEN  し 0 

CATE  < I¥5>*10+8:PRINTMGOM 

340  NEXT: し OCATE  8 , 22  :  PR  I  NT，，PUSH  SPACE  KEY  !  M  :  GOSUB 
1080 :GOTO 150 

350  *  =========== シ*  ンサ '"イ セ イリ =========== 

360  X=4:  GOSUB  112 0: し OCATE  6  , 1 7  :  PR  I  NT，， し ♦つと'*  う’’： し OC  AT 
E  S:PRINT，，no イ □ット ギラ さく，，：  A=USR2<&H2801  IF  A=255  THEN 
150  E し SE  ON  A+l  GOTO  450，370 

370  IF  N(P)=15  THEN  150  ELSE  X=7 : GOSUB  1120: し OCATE 

9, 17:PRINT” メイン センター コン t0 ュータ _( 100^S>”： し OCATE  9: PR  I  NT 
” しびん tT" つこウ ® しりあい （30075$)”： し OCATE  9:  PRINT” メト □ホ* リス シティ 

® さびは'*  (500733)，，：  A=USR2(&H4002〉：  IF  A=255  THEN  360 
380  IF  A*20+10>SKCP)  THEN  360  ELSE  SK( P >=SK< P 本 2 
0-10 
390  A=A+1 : GOSUB  350 : B=RNDC 1 〉 本 A 本 30+ 1 0 : C=RNDC 1 ) 本 A 本 40 

+  10:D=RND(1)*2:GOSUB  380: し OCATE  1 ， 1 7  :  PR  I  NT ，，备 つか り袤 した 
〇，，： し OCATE  2:  PRINT  N$;  ut  い ラ 乞 OTT  匕し は’’； B 

400  し OCATE  3  :  PRINT ，，テクニックは，， iC: し OCATE  4 :  PR  I  NT，，tt  いへ'*  つは 
”； S$(D); ，， て'*  す- ，，： し OCATE  5:  PRINT’， 匕'*' 5 し*  しようく 

410  A$=INKEV$:  IF  AS=WVM  OR  STRIG(l)  THEN  I =P 本 16: GO 
TO  420  ELSE  IF  A$=，，N，，  OR  STRIGC3)  THEN  260  ELSE  41 
0 

420  IF  NSC  I  )  =  ,,M  THEN  NSC  I  )=NS:  AC  I  )=B：SC  I  )=D:CC  I  )=C 
：R< I )=B:K< I  )=0 : N(P)=NCP)  +  1 : GOTO  430  ELSE  1  =  1  +  1 : GOT 
0  420 

430  GOSUB  950: し OCATE  3  , 1 7  :  PR  I  NT ，，はつ！  tT  しこ  *り  X  した 〇 ，， ：  GOS 
UB  960 :GOTO  260 

440  *  ============= シュ "ノ ト'*  ウ ============= 
450  A=0 :  GOSUB  1210:  IF  R=_l  THEN  360  ELSE  IF  RCFCX 

>6  THEN  GOSUB  350: し OCATE  1,18:  PRINT  N$(  FC〉 ； ，， と''® はと 
つ くに し •♦つと" ラされ* した 《”：  GOSUB  970:  GOTO 140  ELSE  GOSUB  11 
20 

460  FOR  1=0  TO  5: し OCATE  6, 17+1  : PRINT  USING，，® : ㈣ 
;F$C I ), WPCP,  I  ):NEXT: A=USR2(&H2805):  IF  A=255  THEN  4 
50  ELSE  GOSUB  950 

470  IF  MCP*8)<>-1  THEN  GOSUB  350: し OCATE  2  f  1*7  :  PR  I  NT 
MV  •JflJ/rYDvKtr*  おられ* す <»  M:  GOSUB  970:  GOTO 140 

480  IF  WPCP,  A)=0  THEN  し OCATE  2  , 1 7  :  PR  I  NT，，¥=h  は 

ti  ん 《’，：GOSUB  970:  GOTO 140  ELSE  WPC  P ,  A  )=WPC  P ,  A  1 : R(F 
C〉=A:K(FC〉=HM(A〉：P(FC)=0:M(P*8〉=FC:L(P〉=0:LOCATEX 
(P 本 8>, YCP 本 8〉：PRINT  CHR$( 105+P): し OCATE  2, 18:PRINT  N 

$CFC>；  し 令っ 匕'' ラされ* した 《»  M:  GOSUB  960:  GOTO 140 
490  ’  =========== フ ''ソウ セイ ヒ w  ============ 

500  X=4: GOSUB  1 120: LOCATE  S , 1 7 : PR  I  NT” W うもん”： LOCATE 

6, 18:  PRINT” ぼき ♦ラ，， 510  A=USR2C&H2801 ): IF  A=255  THEN  150  E し SE  ON  A+l  G 
OTO  520，530 

520  X=7 : GOSUB  11 20: FOR  1=0  TO  5 : LOCATE  3，1 十 17: PR  IN 
T  FSCI):NEXT 

530  A=USR2(&H4005): IF  A=255  THEN  500  ELSE  GOSUB  95 

0:  LOCATE  1，17:  PRINT  USING”®:  輯 ###*4075$  #  しゃう? T  ん”； F$ 

CA),PS(A),  A+l : し OCATE  2:PRINT’，： 
540  し OCATE  3:PRINT，，WEAP0N: ，，：  W し （A): し OCATE  3:PRINT，，S 

PEED  :”； DX( A): LOCATE  3 : PRINT”SHIELD: ” ； HM( A) 

550 し OCATE  3,22:PRINT” なんき 5 ■♦ラ 乇ん なさい* すけ （ 0_3  0”；：R= 
0:Q=USR4(0): GOSUB  1030: IF  R=0  THEN  520 
560  IF  PS(A) 本 R>SK(P)  THEN  GOSUB  350: し OCATE  2, 17: PR 
INT，，しgんげ'*たy*tんo，，：G0SUB  360:  GOTO  520  ELSE  SKCP)=SKC 
P)_PS(A) 本 R: I=P 本 8 

570  IF  TMC I  )=0  THEN  HKC I )=R:MKC I )=A：TMC I )=A+1 : GOSU 

B  350: し OCATE  2  • 1 7  :  PR  I  NT，，tf  しこ X り* した 〇  ”  ：  GOSUB  960:  GOTO 
140  ELSE  1=1+1 : IF  I<P 本 8+8  THEN  570  ELSE  GOSUB  350: 

し OCATE  2, 17:  PRINT” こ ラし'* ょ ラ? T いっは0 いて' * っくれ* せん* •  M  :  GOSUB  9 
60: GOTO 140 

〇80  ’ ============== ホ 中 r づ ============== 

530  GOSUB  950:  LOCATE  1 ， 1 7  :  PR  I  NT” 匕'' こに おく  リ*  しょう〆，： GOS 
UB  1100:  IF  A=255  THEN  500  ELSE  IF  MCA)=-1  THEN  GOS 
UB  1 150: GOTO 140  ELSE  FC=M(A):IF  FC¥16<>P  THEN  140 

ELSE  IF  K(FC)=HMCR(FC>)  THEN  し OCATE  3  :  PR  I  NT ，，シール ト'' 
は 7ッ クスて'*  す 〇  ”：  GOSUB  960:  GOTO 140 

600  し OCATE  1 : PR  I  NT  F$C  RC  FC  )  )  ;  シー Jl  卜'*  7.y  クスは，，； HMC  R(  F 
C));  to ，，： し OCATE  3:PRINT，，ぼぎ今うtる®仁，，；STR$(HM(R(FC)) 
-KCFC))； ，’ 0万$  なかり  J  す 〇 ，’  •• し 0CATE5  :  PR  I  NT” と'*  ラし ましょ ラ （ V/N)?M: 
GOSUB  980 

610  A$=  INKEYS:  IF  A$=，，Y，，  OR  STRIGC  1 ) THEN  620  ELSE 
IF  A$=’，N，， OR  STRIGC3)  THEN  590  ELSE  610 

620  IF  SK<PXHMCRCFC))-KCFC)  THEN  し OCATE  4:PRINT，， し 
5 んか v •た  ん 〇 ，，：GOSUB  960:  GOTO  5313  ELSE  GOSUB  350: し OCA 

TE  2, 17  z  PRINT，， ぼ 2? ■♦ラし ました 〇 ，，：  GOSUB  960  :  SKC  P  )=SKC  P  )-HMC 
R(FC)>+K(FC〉：K(FC)=HM(RCFC)〉：L(P)=X:GOTO 140 

630  9  ============= つ秦 つ0  ==========：==：=== 
640  GOSUB  1 140:C=X: IF  ST=255  THEN  140  ELSE  IF  M(ST 

)¥1B<>P  OR  MCST)=-1  THEN  140  E し SE  PUT  SPRITE  4, CXC 

ST) 本 8-S,  YCST) 本 8 —  1 ), 15,0: し OCATE  1 ， 1 7  :  PR  I  NT，，t  くて S 今は 匕 
~  こて'*  あ y* す tT7，，z  し （P)=C=GOSUB  1 100:  Z=X:  GOSUB  950 
650  IF  A=255  THEN  140  ELSE  IF  ST=A  THEN  GOSUB  950: 

し OCATE  3, 13:PRINT’t 匕 O' ら おら tl* す •••，，：  GOSUB  970:  GOTO 
140  ELSE  IF  MCA)¥16=P  AND  MCA)<>-1  THEN  GOSUB  350: 

し OCATE  3, 13:  PRINT” みなた  StT  います 〇 ’，：  GOSUB  970:  GOTO 140 

660  IF  ABSCC-X)>6-RCFC)  THEN  し OCATE  3  , 1 7  :  PR  I  NT，， とおす 
ぎ'*  て フーフ*  て"*  ま せん《  ’ •••GOSUB  970:  GOTO 140 
670  IF  A=40  THEN  M(A)= し S:GOTO  710  ELSE  IF  M(A)¥16< 

>P  AND  M(A)<>-1  THEN  710 
680  IF  ST>31  THEN  B=1 16  ELSE  B=P+1 12 
690  し OCATE  XCST), YCST):PRINT  CHRSC B ) : PCFC )=A : MC ST ) 

=_1 :MCA)=FC: し （P)=Xz し OCATE  XC A ) , V C A ) : PR  I  NT  CHR$(P 十 1 

05): し OCATE  3, 19:  PR  I  NT” い 匕'' うし  X  した 〇  ”：  GOSUB  960:  GOTO  26 
0 

700  ^ =============  /r  ト ル =============== 
710  GOSUB  950: し OCATE  1 , 1 7 : C=M( A > : D=R( FC ) : E=R( C 〉 ： CT 

=0:VDPC1)=&HE3:PUT  SPRITE  5 , (X( A 〉 本 8-S , Y( A ) 本 8_ 1 ) , 1 5 

，0 

720  PRINT  USING” C®〕0〔®〕  &  &S&  & 
: nnnu  \^p ： nunsup ： unn  sp ： nnu^sp ： rc：^nn®rc：nn^ 

，， ； G$C  P  )  ,  SPACESC  14),  G$(  C/ 1 G  )  ,  N$<  FC  )  ,  SPACESC  1B),NSCC 
),KCFC),  SPACESC  1 8  )  ,  K(  C  )  ,  Ul し （ D  )  ,  SPACESC  1 8  )  ,  W し （ E  )  ,  DX( 
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D ) , SPACESC 1 8  )  , DX( E ) , CC  FC ) , SPACESC 18),C(C) 

730  PUT  SPRITE  0 , ¢64, 15 1 ) , C し （P> , D+4 : PUT  SPRITE  1 , C 
160, 151 )，CL(C¥1S)，E+10 

740  Q=USR1(0):PLAY，，S8M10O8C，，：FOR  I=9B  TO  144:  PUT  S 
PRITE  2, （ I , 155〉， 15, 1 :NEXT: IF  DX(E)>RND( 1 〉 本 600  THEN 

FOR  1=144  TO  192: PUT  SPRITE  2 , ( I , 155 ) , 15 . 1 : NEXT: G 
0T0  760  ELSE  B=(UI し （D〉+RND( 1 ) 本 800+CCFC〉 本 10_( W し （E)+C 
(C> 本 4〉）/10: IF  B く  1  THEN  B=1 

750  X=160: Y=151 :GOSUB  1300 : K(C)=K(C)-B: IF  K(C) く  1  T 
HEN  PUT  SPRITE  1 , C 0 , 207 ): GOTO  790  ELSE  LOCATE  27,1 

3: PRINT  USINGM«#«ttM ;KCC) 
760  Q=USR1  く 0):P し AY，’S8M1 007 CM:FOR  1  =  160  TO  96  STEP 
-1 ：PUT  SPRITE  2,  C  I  , 155), 15, 1 :NEXT:  IF  DX(D)>RND ⑴本 
600  THEN  FOR  1=96  TO  48  STEP  -1 :PUT  SPRITE  2，（  1，15 
5). 15, 1 : NEXT: GOTO  780  ELSE  B=( WL(E〉+RND( 1 〉 本 800 十 C(C 

> 本 10_(W し （D)+C(FC) 本 IF  BC1THEN  B=1 
770  X=64:  Y=151  :GOSUB  1300  :  KCFC)=KCFC)-B:  IF  KCFCX1 
THEN  PUT  SPRITE  0 , C 0 , 207 ): GOTO  810  ELSE  し OCATE  3 , 

19:PRINT  USING” ㈣ ⑽”ポ （FC) 
780  CT=CT+1 : IF  CT=5  THEN  A$=，， ，，： GOTO  830  ELSE  740 
790  GOSUB  1310: IF  A=40  THEN  840  ELSE  X=C： V=CC¥1B )* 

16+14:  GOSUB  1060:M<：A)=FC:MCST)=-1  :PCFC)=A:LCP)=Z:  A 

$= ，，いと*  うし*  した*，，： し OCATE  XCA),  YCA):PRINT  CHR$(105 十  P):I 
F  ST>31  THEN  B=1 16  ELSE  B=112+P 

800  IF  CCFCX200  THEN  CC FC )=CC FC )+ 1 0  :  GOTO  820  ELSE 
820 

810  X=FC:  Y=P 本 1S+14:G0SUB  10B0:AS=MftfttfO  C  まけて しまった 〇 ，， 
: M(ST)=-1:IF  ST>31  THEN  B=1 16  ELSE  B«1 12+P 
820  LOCATE  XCST) , YCST) : PRINT  CHR$(B) 

830  GOSUB  350: し OCATE  2, 18: PRINT  AS: GOSUB  9B0: VDPC 1 

)=&HE2： GOSUB  970： FOR  1=0  TO  5 : PUT  SPRITE  I  , ¢0,207) 
: NEXT: IF  P>P し  THEN  NEXT: GOTO  260  ELSE  GOTO  260 

840  GOSUB  950:  LOCATE  4, 18:PRINTMT8  M.  A  «  びし ました！”： 
LS=LS+1 : IF  LS<71  THEN  GOSUB  3S0 : D=(LS-S4) 本 10 十 100 : S 

K(P)=SK(P〉+D:  A$= ” けんしょうきん” +STR$(D)  +，，0 戒 tT  おくら し fc* ，，： 
IF  SKCP)>30000  THEN  SKC P )=30000 : GOTO  830  ELSE  830 

850  ’  ============ 1 ン テ'' ィンク*  ============ 
860  GOSUB  950: VDPC 1 )=&HE2:F0R  1=0  TO  5 : PUT  SPRITE 
I ，（ 0,20 7〉： NEXT: FOR  K=0  TO  7 : X=208 : Y=7 : GOSUB  130 0:N 

EXT: PUT  SPRITE  2 , , 207 >: LOCATE  27,2:PRINT”  ”：1F  P 

>PL  THEN  900  ELSE  LOCATE  S  , 1 8  :  PR  I  NT” マサ'*- 卜 1 たおしました 
!  !  ! ，，：  GOSUB  960 

870  LOCATE  4 , 2  :  PR  I  NT ，， r  た〜 い，，； CHR$(  P  十 43 〉 ； ，，4^  たいたい ちょう ，’ 
;G$(P); ” よ、”： LOCATE  5,4:PRINT” よく5 T 、 58 ♦うを すくって くれた〆，： 

LOCATE  5,6:  PRINT，， よって、，， 

880  LOCATE  5 ， 8  :  PR  I  NT”S くん 蒼 贷 今う く'' ん そうとうに にんめいしたい、”： L 
OCATE  5, 10:PRIN  了，， これ？)、 ら  t' ほこ  <0 ため に、 ，，：LOCATE  5 , 1 2  :  PR  I N 

T” たたげ って <れ た* し OCATE  5P 14:PRINTWGALAXV  STORM  ① しょ 

うこ*' うを 龙  ft*，，：  GOSUB  1320:  GOSUB  350: し OCATE  3, 18:  PRINT，， 
PUSH  SPACE  KEY … ，，： GOSUB  1080 
B90  CLEAR  &H500 , &HCFFF : GOTO  30 

900 し OCATE  2, 18:  PRINT ，，マサ'* 一 卜'' た された そうて" すっ！，，： し OCAT 

E  3:  PRINT” さ 8 蕞 こされ t しまい 袤した！，，：  GOSUB  370  ••し OCATE  5,20:P 
R I  NT" PUSH  SPACE  KEY  … ，，： GOSUB  1080:  GOTO  830 
310  *  ===s=ss  =  =  =  =  =  =  =  |v|.  ̂   < チ ラン ===  =  =  =  =  =  =  =  =  = 
920  GOSUB  950:FOR  1=0  TO  5 : し OCATE  4, 17+1 : A=0:POR  J 
=0  TO  7:  IF  TM(P 本 8 十 J)O0  AND  MK く P 本 8+J)=I  THEN  A=A+H 
KCP 本 8 十 J) 

330  NEXT: PR  I  NT  し OCATE  16:PRINT  USlNG”：tttt« 〔轉 
WPCP, I ), A: NEXT: GOSUB  1080: GOTO 150 

940  ’  ============ サフ*  ル _ チン ============ 
3b0  し OCATE  0. 17:PRINT  SPC< 192); : RETURN 

360  Q=USR1(0):FOR  1  =  15  TO  8  STEP  - 1 : P し  AY，，T255 し  S4V= 

I;0SCD，，，，，T255LS4V=I;07CD，，：NEXT:F0R  S=0  TO 100 0:NEX 
T: RETURN 

370  Q=USR1C0):FOR  1  =  15  TO  7  STEP  一  1 : P し AY，，T255 し S4V= 

i ;03D”， ”T255L8V=I ; 07 D”：NEXT:FOR  S=0  TO 1 000: NEXT :R 

980  N$=CHR$(RND( 1 ) 本 44 十 177): し =RND く  1 ) 本 4:F0R  S=0  TO し 
: A=RND( 1) 本 45 十 17S:R=INT(RND( 1 ) 本 4〉： IF  R=2  THEN  1010 
ELSE  IF  R=3  THEN  1020 
930  NS=N$+CHRSCA) 
1000  NEXT: RETURN 

1010  IF  S 十 1>=L  THEN  990  ELSE  IF  (A>181  AND  A く  137〉 

OR  CA>202  AND  A  く  207)  THEN  N$=N$  十  CHR$(  A  ) 十，，*  •，：  S=S+ 1 : GOTO 1000  ELSE  S3id 

1020  IF  S+l>= し  THEN  990  ELSE  IF  A>202  AND  A く 207  TH 

EN  N$=N$ 十 CHR$ く  A) 十，， * ，，：  S=S 十 1 :GOTO 1000  ELSE  990 

1030  AS=INKEVS:  IF  A$=，，，，  THEN  1040  ELSE  IF  A$ く，， 0，，  0 
R  A$>M9W  THEN  1030  ELSE  し OCATE  POS( 0 )_ i , CSR し  I N z PR  1 
NT  A$: GOSUB  960 : R=ASCC  A$ )-40 : RETURN 
1040  X=STICKC 1 ): IF  X=3  AND  R<9  THEN  R=R 十 1  ELSE  IF 

X=7  AND  R>0  THEN  R=R-1  ELSE  IF  STRIG ⑴  THEN  GOSUB 
960: RETURN  ELSE  IF  STRIGC3)  THEN  R=0 : RETURN  ELSE 

1030 

1050  し OCATE  POS(0) 一 1 ,CSR し IN:PRINT  CHRSCR+48)； : FOR 
S=0  TO 100: NEXT: GOTO  1030 

1060  FOR  S=X  TO  Y: N$CS)=N$CS+1 > : ACS)=ACS+1 )：SCS>=S 
<S+1 ):C(S>=CCS+1 ):RCS)=RCS+1 ):PCS)=PCS+1 ):K(S)=KCS 

+1 ):NEXT:NCX¥16)=NCX¥16)-1 :FOR  1=0  TO  39: IF  MC I )>X 

AND  MC  I  XV+1  THEN  MCI)=M  く 1)-1 
1070  NEXT: RETURN 

1080  Q=USR4C0):FOR  I=_l  TO  0: I=STRIG(0)  OR  STRIGC 1 
):NEXT 

10913  OUT  170,22 :S=INP<  169):  IF  STRIGC0)  OR  STRIGC  1  > 
THEN  S=0: RETURN  ELSE  IF  STRIGC 3)  OR  S=251  THEN  S= 

-1 : RETURN  ELSE  1030 

1100  A=USR3(P 本 256 十し （P)): IF  A=255  THEN  ST=A: RETURN 
ELSE  X=A: IF  A<8  THEN  A=P 本 8+A  ELSE  A=A+24 

1110  し OCATE  2:  PRINT  ，’ >>>>，，；  M$(  A ):  RETURN 

1 120  FOR  1  =  17  TO  22: し OCATE  X ,  I  :  PR  I  NT，， 丨 ，•  ；  SPC(  3 1 -POS 
(0)); : NEXT: RETURN 

1138  ’  =========== フク *6 ンタク =========== 

1140  GOSUB  350: し OCATE 1 , 1 7 z PR  I  NT” 匕* なた に めいれいいた しします が 
•，，：  GOSUB  i  100:ST=A:  A=0:  IF  ST=255  THEN  RETURN  El_SE 
IF  MCST)=-1.  OR  MCST)¥16<>P  THEN  1150  ELSE  i 160 

1150  し OCATE  3, 19:  PRINT，， こ®  わく  せいに  いないよう' Tt*，， : GOSUB  1080: RETURN 

1 160  FC=M(  ST〉 〖LOCATE  2  , 1 3  :  PR  I  NT ，，こ® tt  いい  S®  たんとうは  M  ;  NS 

(FC〉；  ” 匕''® r*  す*” 1170 し OCATE  3:  PR  I  NT  US 1 NG，， ：  4a んれい ㈣ tt(®) テクニック： 钤㈣ 衿，，； 
ACFC),SSCSCFC));CCFC) 

1 180  し OCATE  3:  PR  I  NT  F$(  FK  FC  ) 〉 ；  STR$(  S_R(  FC  ) 〉 ； ，’P，， ；  SP 
CC3);HSCRCFC)) 

1130  し OCATE  3:PRINT  US  1 NG ，，シール ト，： j  k(  FC  RETURN 
1200  *  ==========  /r ィ ロッ ト  t： ン タク ========== 
1210  IF  N(P)>A 本 5 十 4  THEN  C=A 本 5 十 4+P 本 1 S  ELSE  C=NCP)-1 
如 P 本 16 

1220  IF  N$(A  本 5+P  本 1S)  =，，，，THEN  し OCATE  16, 1 7 :  PR  I  ll 
t い* ん 〇 M z GOSUB  960 : R=-l : RETURN 
1230  X=7 : GOSUB  1 120: FOR  I=A*5+P*1S  TO  C: し OCATE  3，1 
7+I-A 本 5 — P 本 lSiPRINT  NS< I ) : NEXT 

1240  I 户  NCP)>A*5+4  AND  A<>2  THEN  し OCATE  9, 22: PRINT 
，，Next，，：C=5  E し SE  C=C_A 本 5_P 本 IS 

1250  B=USR2 く &H4000 十 C): IF  B=255  AND  A=0  THEN  R=-l :R 

ETURN  ELSE  IF  B=255  THEN  A=A-UGOTO  1210  ELSE  IF  B 
=5  THEN  A=A+i : GOTO  1210  ELSE  B=A 本 5+P 本 1S+B 

1260  し OCATE  16. 17:PRINTW: W;NSCB)； : IF  RCB)<>6  THEN 
PRINT’ ア； ELSE  PRINT 

1270  し OCATE  17:PRINT  USINGMAGE(«««) ( &  &iM;ACB),SS( 

S(B)>: し OCATE  17:  PRINT  USING” テクニック： ♦♦轉 ㈣ ，•：  C(B〉 
1280  LOCATE  17:PRINT  F$C R( B ) > : し OCATE  17:PRINT  HS(R 

く B〉>: し OCATE  17:PRINTMS>-Hh*  :  M  ;  KCB)  ：  FC=B:  R=0  :  GOSUB  1 
080: IF  S=-l  THEN  1210  ELSE  RETURN 

1290  ’  ============ サづン ト''  ============== 
1380  Q=USR1C0): SOUND  7, 183: SOUND  0, 16: SOUND  1 1,255 

ETURN 

V-  _ 4 パ;^^.^ T 匕み:^^ ぼ 於々}^^^^^^. 厶、 一 
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Short  Program  Is 

: SOUND  12,12 7: FOR  1=0  TO  9 : PUT  SPRITE  2,CX+RND(1)* 
32, Y+RNDC 1 ) 本 32),RND( 1 ) 本 15，RNDU ) 本 2+2: SOUND  6 ， RND( 1 
) 本 32: SOUND  13,0: FOR  J=0  TO 1 0 : NEXT : NEXT : RETURN 

1310  Q=USR1C0): SOUND  8,3: SOUND  7 , 15S : P し AYwt220 v 13 1 
8o4c2. o3bo4cd2. cde  ド， wt220s0m6000 1 8o2aaaaa4aabbbbb 
4bbo3ccccc4ccc4M , wt220sml8ccccc4ccccccc4ccccccc4cc 
c4M:F0R  S=0  TO  8000: NEXT： RETURN 

1320  AlS=Mt225vl41 lo4c«dvl3dddM：BlS=Mt225vl31 io3go 
4co3b-v 12b-b-aM : C$=wt 22550 m3000 18c4ccc4ccc4ccccccM 
: C1$=C$+C$+C$:  A2S=Mo4eeeefffo5cw:B2S=r,vl3o3ccb-ao2 
b-b-b-b-M : C2$=C$+CS+C$+C$ : A3$=Mo4ccccccccc4w : B3$=C 

2S+wc4M 
1330  Q=USR1<0)： SOUND  6,3： SOUND  7,156:P し AY  A1S,B1$, 
C1$:P し AY  し AY  A2$,B2$,C2$:P し AY  A2S,B2S 

,C2$:P し AY  A3$,B3$,B3$:FOR  S=0  TO  0000 ： NEXT： RETURN 

1340  *  ============= テ'** ============== 
1350  DATA  M103 アルフし ム ，け 07 シン IT  ン ， 100, 300,20 0,500，M214 へ 

ルト_7 , ヒ *  ーム □ッ ト*,  200 ,250,250, 700,  MH2Bnm  Jt  カン， /V*  ルカン ぼ' 5 ， 30 

0,200,300,  1000,MH38$ ラー シ* ，ヒ ムライ フル， 400 • 150,350, 1300 
1360  DATA  MHS9 卜* モン ト パ V* スター ランチャ 500， 100,400 , 1500, S し 
MH  卜*  ンコ  *  , はヒ*  ラぼう •  600,50， 450 ， 2000, - ， - 
， 0 ， 0 ， 0 ， 0 ， M333f  V  -， し-デ -ビ -ム， 500, 200  •  3000 ， 30000 

1370  DATA フし ミア _ノ ，アク □ス ，リユ _卜_ ン ，カルネ オス ，フィ シカ， 夕< タニア， ラ ミネ □ 

，コ Jt マオ? IT ス ，はんらんく* んよ うさい 

13819  DATA"  n  n  np  n  n  . ，”， 

1390  DATA" %  %  % 

1400  DATA，1 

qn '  q 

1410  DATA" 
q  n 

1420  DATA" 

r  r … 

1430  DATA" 
r  n 

1440  DATA" 

1450  DATA，，cde  ns  s 

1460  ， ======== マ シンコ'*  テ*— 9 力 _コ$  ========= 

1470  DEFINT  A-Zz  し OCATE  ,10:M$= ，，く  <  GALAXY  STORM  >>T 
•  Matsumoto  .  Presents  .  ,p :  RESTORE  1510 
1460  FOR  1=0  TO  42 : READ  AS:CS=0：FOR  J=0  TO  3 1 : D=VA 

しく  W&H，，+M  I  D$(  AS ,  J 本 2+ 1 , 2  )  >  :  POKE  &HD000+ 1  本 32+ J  ,  D :  CS=C 
S+D:NEXT 

1490  READ  AS:  IF  VAL(，，&H，.+A$)=CS  THEN  PRINT  MIDSCMS 

,1  +  1,1)； : NEXT： RETURN  ELSE  PRINT:PRINT  I 本 10+1510;”8 
~ よ' 5C  Error はっせい しらへ' '  T くた* さい！！  w  z  END 
1 500  ’  ===========  7 シンコ*  テ"1— 夕 ========== 
1510  DATA  C3B9O1C300D 1CD6F002 100001 1000601 001 0CD4A 

0eEBCD4D00EB23130B78B12e,0AF9 
1520  DATA  F12 100200 100 183EF0CD5600CD7Eee2 1F0D2 1 100 

030 1 ̂ 8000050002 1 A0D3 1100, 0A55 
1530  DATA  230 1 A800CD5C002 1F0D2 1 1000B0 1 A800CD5C002 1 

A0D 311002 B01A800CD5C0021 ,0989 
1540  DATA  0010010008 CD4A0057CB1FB2CD 4000230 B79B020 

F0CD 6900210 0300100083 EFC.096E 
1550  DATA  CD 5600215 0D41 1 00 300604 C5E5D50 1 0800CD5C00 

El 01200009 EBE1 01080009 Cl ,0A16 
1560  DATA  10E92170D41 1 80380 1 C000CD5C002 1 70040600 C5 

7E 060807 CB1E10FB23C1 10F3.0C6F 
1570  DATA  2170040606 C51 1500501 1000EDB 054500 1F0FF09 

EB01 1000EDB02 15OD50 1 1000 , 0BB4 

1580  DATA  EDB0626BC1 10DE 2170041 14039 0 lC000CD5C002i 
30D51 1203A012000CO5CO0C9, 0B96 
1590  DATA  2323237 E 87878787326 DD1AF772BE57E3250D5CD 

69D2329BD22 1FFFF229CD2 18 , 0FEC 

1600  DATA  430600 00 10FDCD69D22 19BD2BE 262377 FE 032000 

3A50D53CFE1 1 28283250D5 1 8 , 0C03 
1610  DATA  23FE 07200 D3A50D53DFEFF 28173250 D 51812 CD75 

D2B 72041329 CD2CD80D2B 720,0 E70 
1620  DATA  44329 DD23A 500587 FE1 030050 E0081 1802C6304F 

0600219 ED2097E3297D2237E,0B56 

1630  DATA  3290D22 19AD27E3CE60F772 197D2 1 100 1B0 10400 
CD5C 0018082 19CD2BECA2 1 D 1 , 0CDC 
1640  DATA  3A 50051809219 DD2BECA21D13EFFE1 772100 1B3E 

CFCD4D00C 92323 E57E 070787 , 0E83 
1650  DATA  C 687320 BD2237E0E 00713294 D23E 873293 D2AF32 

95D2CD 6902329 BD221FFFF22, 0FA0 
1660  DATA  9CD 20600001 0FOCD 6902219 BD2BE 262577 FE0 120 

0E3A93D2FE 87282 CD 6083293 , 0DE1 
1670  DATA  D2 1825FE 05200 E3A93D2FE0028 1  AC 608329 3D2 18 

1 3CD75D2B 72023329 CD2CD80 , 0DAA 
1680  DATA  D2B7C252D2329DD22 196D27E3CE60F772 193D2 1 1 

001B010400CD5C0018A4219CyeD18 
1690  DATA  D2BECA28D23A93D2DB87CB3FCB3FCB3F 10092190 

D2BECA28D23EFFE17723AF77, 1 17F 
1700  DATA  21001 B3ECFCD4D00C9AFCDD 50067 C03E0 1 CDD500 
C9AFCDD800B7C03CCDD800C9 , 1013 
1710  DATA  3E03CDD800B7C03E06CD4101CB573EFFC8AFC900 

000000 000001 000000004 F 02，03 A 1 
1720  DATA  370A1F12072AFF4A0F 62277 A2F 92571247 1A3722 

2732274 A2F 62377 A378A5F1 A, 0028 
1730  DATA  57224 F2A473A 47524 F 62477 A478A6F228F326F42 

675267625 F 7257024 F923F9A.0B 10 
1740  DATA  4FAA5FB267C25FD24FDA37DA1FDA0FD 200400010 

01 400002008 0F0FCFEC0C0F0 , 0EF5 
1750  DATA  588231022880 C0F0FCCCFEFEFE3C7C3CF8FCFE 18 

1C8400FF 000414008080 C0E0, 10FC 
1760  DATA  7C 3838301830 FF4007 IF 6018303 CFFFFE0F0F8F8 

FCFCFCFE42C3 1 03C3C 1 8C342 , 100F 
1770  DATA  4203103 C3C18C 34242 C3103C3C10C 34242 C3103C 

3C10C 34242 C3103C3C18C 342,0 AC8 
1780  DATA  00000 01 00 0000000103854 E77E 543810 0000163 C 

3C1 000000000 183C3C1 80000,03 FD 
1790  DATA  000018303 Cl 60000000018303018000000001830 

3C180000FF 8181818 1618 IFF, 06FC 
1800  DATA  7050F 07070 F 0507000 F 0303050353535 F0F0F0F0 

F 05050503523259595232525,0 E33 

1810  DATA  303030353535355 F00F0F0l::05050505035353535 
25355 F 354545753735755 F5F.0A33 
1820  DATA  504040504 0405050 F0F0F 0705040 F0F0F0F0F090 

8060F0F0F0F0F 03020 C0F0F0 , 13D0 
1830  DATA  F0F0F0B0A0A0F0F0F0F0F0F0E0E0F0F 0000000 F0 

000000009090909080806060, 12F0 
1840  DATA  0000F 07050400 剛 0000F 030806000000 刪 F030 

20C 000000000 F0B0A0A 00000,0930 
1850  DATA  F0F0F0F0E0E0E0E0F0F0F0F0F0F0F0F 02030383 C 

383020 000000 FFFF0 0000000 , 120A 
1860  DATA  187E7EFFFF7E7E180000 103C3C1 800000503 0 102 

05090006040304 0E0C1 41804 f054F 
1870  DATA  80008000 A093CCB0C0 3068101830360 C 07010100 

0D2D73A1C 241060 Cl  8021 C00, 0845 
1880  DATA  63038303 A2929A8642A 272523262 A 23205030301 

0207 1B6 1E2410C2C300A0708 , 08A5 
1890  DATA  F060F 08040 El  OB 9640807038281038140 6030102 

05090 C030C 33040 A0E1 41804,08 B2 
1300  DATA  000080038 C36CC20C0B0 70281830280 C 03191902 

0B2D73A1C 241060 C 1802  1C 00，0803 
1910  DATA  803D9B 012090908640 AC 76563666 A03Q 30798 EF3 

F3F34E 390219366 C 58021000,0 C22 
1920  DATA  B4EA1 1DDDSD10AF440AC 76563666 A 030390 0 1E0 1 

OA00 1 770 1E00F00SE0 160032, 0C4D 
1930  DATA  B8B85C5C2E 20170717 D7202E5C5CB8B 800000000 

00000 0000000000000000000,0608 
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MISSING  LINK 北 見 陽 一さん 
10  * "MISSING.  BAS* 
20  .MUSIC  (1. 0. 1. 1, I. 1. 1. 1) : CLEAR  6000 :DE 

FINT  A-Z:CALL  BGM(1) : CALL  PITCH  (441) : GOT 
0  40 

30  PLAY  #2.  AS.  B$.  C$.  D$,  ES,  F$.  G$.  H$,  1$,  J$ 
: RETURN 

40  .VOICE  (§16.  816.  616,  §16.  616.  633) 
50  P0KE&HFA3C,  30 
60  S0UND6.  9:SOUND7,  &B 001000 
70  SCREEN 1 : COLOR 14. 1.1 

80  PR I  NT "Now  playing 〈Missing  link〉" 
90  VPOKE8198.  33 : VP0KE81 99,  33 : VPOKE8208. 1 
64:VP0KE8223, 143 

100  '*  PSG  Attack  * 
110  H0$="G64r64r32r16": *COW  BELL 
120  J0$="C64r64r32"  : 'KICK 
130  *  *  Pitch  Bend  Data  拿 

140  DAS  =  "©w64y16,  255  §w64y16,  240  6w64y16 
.  200  §w64y16. 160  §w64y16,  120@w64y16,  80  6 

w64y  1 6.  40" 
150  UAS  =  "§w64y16.  90®w64y16,  1306w64y16, 16 
0§w64y16. 180  Qw64y16.  2006w64yt6,  210  @w64 

y16.  217" 160  DB$  =  "§w64y17.  255  @w64y17,  240  ®w64y17 
.  200  6w64y17. 160  §w64y17.  120§w64yl7.  80  § 

w64y17.  40* 
170  UBS  =  "§w64y1 7,  90®w64y 1 7. 130§w64y17. 16 
0©w64y17. 180  §w64y!7,  200§w64y17.  210  ©w64 

y17,  217" 180  0C$  =  "ew64y18.  240§w64y18, 160  §w64yl8. 

80  
- 190  UC$  =  "®w64y18.  100§w64y18. 120  §w64y18, 

143" 
200  UD$  =  "ew64y19,  1006w64y19, 120  §w64y19. 

143" 210  UE$  =  "©w64y20, 1 00§w64y20. 120  6w64y20, 

143" 
220  ' *  Voice  Data  * 
221 ' Syn  Tom 

222  P1$="y0,  18y2,  0y3,  7y4.  216y6,  102y7.  0" 
223  P2$  =  "y0.  2y4.  21 7y6,  102" 
230  Slap  Bass 

240  V$  =  "§38y0,  0y2,  77y5.  225" 
250  ch  A  Scratch 

260  W$  =  "§58D64y2,  0y3,  5y32,  4"+DA$ 
270  ch  B  Scratch 

280  XS  =  "858D16y2,  0y3,  7y33.  3"+DB$ 
290  Syn  Brass 

300  Y$  =  "635y6.  255y3,  7y2.  20~ 
310  '*  MML  Data  * 
320  1=)20 

330  AS  =，*T=t;V15  05  L16Q8" 
340  BS="T=t:V15  06  L16Q8" 
350  CS  =  **T=t:V15  04  L16Q8" 
360  D 卜” T=t:V15  04  LI6Q8" 
370  E$="T=t:V15  04  L16Q8" 
380  FS  =  "T=t;V15  02  LI 608" 
390  G$  =  "T=t;V0Y23,  2506A15" 
400  H$="T=t:V13  05  L16" 
410  IS="T=t:S0  04  L4  M3000" 
420  J$="T=t;V10  01  L64" 
430  GOSUB30 

440  '***  INTORO  *** 
450  AS  =  "§48«D1&D2.  "+WS 

460  BS  =  "G1&G2&G8.  <«~+X$ 
470  C$  =  "r4&A2.  &A1 " 
480  D$=">r2&D2&Dl" 
490  E$  =  "r2.  &E4&E1" 
500  F$  =  "y37,  63r 1 r2.  >E32E- 32032 D- 32032 <B3 
2B-32A32y37,  0" 
510  GOSUB  30 

520  •* 

530  A$=
"" 

540  B$=
"" 

550  CS=
"M 

560  DS=
"" 

570  E$=
"" 

580  F1S  =  ~E8>Er16ED-r16Y37.  63D-Dr8r1 6Y37, 
0r8DE 

590  F2$=_<E>r8E8  <B24>D-24r24  r 1 6DE<A-AB 

G8. 
" 

600  FS=F1S+F2S 

610  GS  =  "HB!2.  H16H16BI8 
620  G$=GS+"B! 2BI8B! 8B8H32H32H32H32 

630  H$=
"~ 

640  IS  =  "r1r2.  C" 
650  J$=J0S+"r2.  r16"+J0$+"r1 6" 
660  JS=JS+J0S+"r4.  r16"+J0$+"r16"+J0$ 670  GOSUB  30 

680  •♦傘 
690  AS="V8r2.  r8o6  62  E64"+UAS+"o7§2  E1&V 
9EUV10E2  V9o7§1 4D8D-24D24E-24E8. 

700  BS="V8r2.  r8o6  62  E64"+UB$+"o782  E1&V 
9E1 &Vf 003648 E2  V 90601 4D8D- 24024 E-24E8. 

710  Cl $=~V15r1 r2r8o5§25C 32032 C64"+DCS+"o 

4C64"+DC$+"rl6” 
720  CS=C1 $+"r1 r2r 804058 C64"+DC$+"V 981405 
G16G-24G24A-24A  8. 

730  DS="§2V7r1rl 06  D1&D2  V 901404 
B8  B- 24824 >C240-8. 

740  E$="§2V7r1 rl o7V11r2  A1  V 961404 
D8  D-24D24E-24E  8. 

750  F1$="E8.  >Er16  <B24>D-24r24  r16  Dr4.  r 

16" 

760  F3S='<E>r8E8  <B24>D-24r24r 1 6 く G8EA8EB 

-B" 

770  F$=F1 S+F3S+F1 S+"<E>r8E8<B24>D-24r24< 
r16G8>D-24D24E-24<E8. 

780  GS  =  "H!B!  16H16H16H16HM6H16H16H16H! 16 
H16H16H16HI1 6H1 6H32H32H32H32 

790  G1$  =  "H!BM6H16H16H16HM6H16H!6H16H! 1 
6H16H16H16H!  16H1 6H 32832 H32H32 

800  G$=G$+G$+G$+G1$ 

810  I$="rlr1r1r2r4C8. 

820  J$=J0$+>2.  r8.  "+J0$  +  "r2.  r8. 
830  J1$=J0$+"r2.  r8.  "+J0S  +  "r2.  r8 
840  JS=J$+J1$ 
850  GOSUB  30 

860  •***[$△  1-4]  from  D.  S  *** 
870  A$="V15§24o5  EGAB-r8  B4AGABr 1 6>Er 1 
6D2.  &D8. 

880  A$=A$+"o5  EGAB-r8  B4AGABr 1 6<Br 1 6A2 

•  4A8. " 

890  BS="V1 582405 r32EGAB-r8  B4AGABr32  Erl 
6D2.  &D8. 

900  BS=BS  +  "o5r32EGAB-r8  B4AGABr32  EM6D2 

•  &D8. " 

910  CS=YS+"V1 lo6D8r16D16r2r8V12E64"+UCS+ 
"Erl6D8.  >V11E8  E-E2  &E  <G-1C2E2 

920  D$="§35V11o6A8r16A16r2r8V12B64"+UDS+ 
"Br16A8.  >V11G8  G-G2  &G  <A  1G2G2 

930  ES="§35V1 1o6B8rl6B16r2r8V12A64"+UES+ 
"Ar 1 6G8.  >V1 1 D-8CD-24D-<D- 1 B2D-2 
940  FlS="o2E8.  Er4  >DE<r 1 6E4>E<r4E8r8E8. 
Er8.  »E 

950  F3S  =  "o2A8.  Ar8.  >ADD-E<A4r8CG8>C8<r8 

G8.  >G<AB>D>E" 960  F$=F1 $+F3$ 

970  G1$="BM6H!8HB!8  HI 6H8BI8H16H8.  H32H3 
2HB ! 32H32 

980  G2$  =  "H16H!8HB!8  H 1 6H8B! 8H1 6HB ! 8.  H32H 
32H32H32 

990  G3$  =  "B! 16HI8H8  HI 6H8B18H1 6H8.  H32H32H 
32H32 

1000  G4S  =  "B!16H!8HB!8  HI 6H8BI8H! 1 6HBI8.  H 
I32H32H32H32 

1010  G$=G1S+G2$+G3$+G4$ 

1020  1 1 $="rcrc" 
1030  I$=I1$+I1$+I1$+I1$ 

1040  Jl$=J0S+"r8"+J0S+"r4"+J0S+"r8r4"+J0 $ 

1050  J2$=>8.  "  +  J0$  +  "r4"+J0$  +  "r8"  +  J0S  +  >4 

1060  J3l=J0$  +  "r8.  r4"+J0S  +  "r8.  r4" 
1070  J4$=J0$+"r8"+J0$+"r4"+J0$+"r8"+J0$+ 

>4" 

1080  J$=J1$+J2S+J3S+J4$ 
1090  GOSUB  30 

1 100  .***  [A  5-8]  *** 
1110  A$="V15§24o5  EGAB-r8  B4AGABr16>Er 

16D8.  VI 2<A644*+UA$  +  ">G1 6r1 6B-B8Ar4 
1120  AS=A$+"o5V15EGAB-r8  B4AGABr 1 6>V1 2B- 
B8.  Er 1 6r 24824 A 24624 >D24&024&D4E-64E64F64 

G-64G64" 
1130  BS=" VI 562405 r32EGAB-r8  B4AGABr16  Er 
16D8.  V12<A64&"+UBS  +  ">G16.  B-B8Ar4r32 
1 140  BS=B$+"o5V15EGAB-r8  B4AGABr32>V1 2G- 
G8.  Erl 6r 24624 A24G24>D24&D24&D 4864064 D-64 

D64E-64" 

1150  GOSUB  30 

1160  .… [A  9-12] … 

1170  AS="V15§24o5  EGAB-r8  B4AGABV14A32 
B-32B>D32<B>D32<A32B-32B>D32<B>D32<BA32B 
-32B>DEGBA-A8 

1180  A$=AS+"o5V15EGAB-r8  B4AGABA32B-32B3 
2>D16.  AB-BGEC32D-32D<AB-BGE<E8. 

1190  B$="V1 5§24o5r32EGAB-r8  B4AGABV14A32 
B-32B>D32<B>D32<A32B-32B>D32<B>D32<BA32B 
-32B>DEGBA-A8 

1200  B$=B$+"o5V15EGAB-r8  B4AGABA32B-32B3 
2>D 1 6.  AB-BGEC32D-32D<AB-BGE<E8&E32 
1210  GOSUB  30 

1220  ’***  [A  13-16]  *** 
1230  A$="V15§24o5  EGAB-r8  B4AGABr16>Er 
1602.  &08. 

1240  A$=A$+"o5  EGAB-r8>E4D<B>DEr16  G8A B-BGEr8  G4  A8. 

1250  B$="V1 5®24o5r32EGAB-r8  B4AGABr32  Er 
1 602.  408. 

1260  B$=B$+"o5r32EGAB-r8>E4D<B>DEr16  G8A B-BGEr8  G4  A8. 

1270  CS="®24V1 2o6D8rl 6D1 6r2r8.  Br 丨 6D8.  >E 
8E-E8.  <G4.  G  2.  &G8.  B&B2V1  5§25o5E32E32C 

64 " +DCS + " <C64 " +DCS  +  " <G64 " +DC$ 

1280  D$="§24V12o5A8r16A16r2r8.  Br16A8.  >G 
8G-G8.  A4.  <A  2.  &A8.  G&G2>E4E8. 

1290  ES="§24V1 20588 rl 6B1 6r2r8.  Ar16G8.  >D- 
8C  D-8.  D-4.  <D-2.  4D-8.  A&A2>A4A8. 

1300  F1$="o2E8.  Er4  >DE<r 1 6E4>E<r4E8r8E8 

•  Er8.  »E 
1310  F3S  =  "o2A8.  Ar8.  >ADD-E<A4  >E8<GAB>GE 
r8G4A4 
1320  F$=F1$+F3$ 
1330  G4S="B!16H!8HB!8  HI 6M8B!8M16HB!8. 
1340  GS=G1S+G2S+G3$+G4$ 

1350  I1$="rCrC*:I4$="rCrr8C8 
1360  I$=I1S+I1S+I1$+I4S 

1370  J4$=J0$+"r8"+J0$+"r4"+J0$+"r8"+J0$ 
1380  JS=J11+J2$+J3$+J4S 
1390  GOSUB  30 

1400  •拿**  [B  17-18  ]  *** 
1410  A$  =  "o6816  Br8>D8.  E-8E8r 1 6E2r 1 6  Br 
16Grl6A8.  B 

1420  BS=" 06816 r32Br8>D8.  E-8E8r32A2r1 6.  Br 
16Gr16A8.  B 

1430  C$="§16o6r2r8.  E2. 

1440  D$=" 81605 r2r8.  A2. 

1450  ES="§14o6r2r8.  B2. 
1460  FS="o2Er8G8.  A-8A8r 1 68t2E2. 

1470  G$  =  "HB!4H4HBM6H!8.  H8HB!8HB!4H4HB!4 

H4 1480  I$  =  "rCr8.  Cr16rCrC 

1490  J$=J0$+"r8.  r4"+J0$+”「16「4"+J0$+"rl6 

1500  JS=J$+J0S+"r8.  r4"+J0S 1510  GOSUB30 

1520  *♦♦♦  [B  19-20  ]  *** 
1530  A$=*o6  Br8>D8.  E-8E8r1 6<E2r 1 6  >824 
ABAr16GA8G4 

1540  BS="o6r32Br8>D8.  E-8E8r32<A2r 1 6.  >§24 
ABAr 丨 6GA8G8. 

1550  C$="§16o6r2r8.  E2.  r 16635  G4A4 

1560  DS="§16o5r2r8.  A2.  r16®35>E4G-4 
1570  E$=*'§14o6r2r8.  B2.  r16©35  D4E4 

1580  FS  =  "o2§33Er8G8.  A-8A8r 1 6§1 2E2>r 1 6®33 

DE<E8B4>D-4 1590  G$  =  "HB!4H4HB!  16H!8.  H8HBI8HBI8HM6H8 
•  H 1 6H 1 6HB  1.1 6H ! 1 6H4H !  32H 1 32H !  32H !  32 

1600  I$="rCr8.  Cr16rCr8C8C16C8. 
1610  GOSUB30 

1620  •拿**  [C  21-26  J  *** 

1630  A$="o6§24  B8.  Arl 6Er1 6G8.  Ar2>D8.  E- 
8Er8.  <G8. 

1640  B$  =  "o5§24r64B8.  Ar16Er16G8.  Ar2>D8.  E- 

8Er8.  <G8 
1650  CS=Y$+"o6V13B2.  B-8.  B2.  r16>V15>D-8. 
1660  D$  =  M§35o6V13G2.  G-8.  G2.  r16  V15>A  8. 
1670  ES  =  "§35o6V13D2.  D-8.  D2.  r16  V15>E  8. 
1680  FS  =  "o3§12V14DE<E8G8EA8.  >DE<BG8GErl6 
E8G8EAD-8>D-<D-D8>D<D 
1690  G$  =  "HS!BM6H16HC!8SM6H16H16HCM6HS 
!B!H16H16HC!8S!H16H16H16HCM6 

138  msx 大賞 



MSX 大賞! 

1700  G$=GS+GS 

1710  H$=H0$+"r8”+H0$  +  V8”+H0$  +  *>8"+H0$  +  " 

r8" 1720  H$=H$+H$ 

1730  IS="rCrCrCrC 

1740  JS=J0$+"r8.  「4"+J0$+”r8.  「4" 
1750  J$=J$+JS 
1760  GOSUB30 : GOSUB30 : GOSUB30 

1770  IF  ZS="Coda"THEN2800 

1780  ZS="Coda" 
1790  .***  [C  27-28  ]  *** 

1800  A$="o6824  B8.  Ar 1 6Er 1 6G8.  Ar2>D8.  E- 
8E「8.  GV11GV7GV3G 

1810  B$  =  "o5§24r64B8.  Ar16Er16G8.  Ar2>D8.  E- 
8Er8.  GV1 1GV7GV3G 

1820  CS=Y$  +  "o6V13B2.  B-8.  B2r4>r 1 6V1 5r64D- 
VI 1D-V7D-V3D- 

1830  D$=M 93506 V13G2.  G-8.  G2r4>r 1 6V1 5「48A 
V1 1 A  V7A  V3A 

1840  ES="§35o6V13D2.  D-8.  D2r4>r 1 6V1 5r32E 
VI IE  V7E  V3E 

1850  FS="o3S12V14DE<E8G8EA8.  >DE<BG8GEr16 
E8G8A-8A 

1860  G$ = N HS 1 B ! 1 6H 1 6HC ! 8S 1 1 6H 1 6H 1 6HC ! 1 6HS 
!B! 16H16HC!8S!H16H16H16HC!16 

1870  G$=G$  +  "HS!B!  16H16HCI8SM6H16H16HC! 1 
6HSIB! 16 

1880  H$=H0$  +  >8"+H0$  +  "r8" 
1890  H$=HS+HS+HS+HS 

1900  I$="rCrCrCrC 
1910  JS=J0S  +  >8.  r4"+J0S  +  "r8.  r4" 
1920  J$=J$+JS 
1930  QOSUB30 

1940  '***  (D  Bass  solo  29-32  ]  *** 
1950  P0KE&HFA6C,  30 
1960  P0KE&HFA7C,  60 

1970  BSS  =  "E2.  <B>D-D4.  D-4B4A4A-8ED2r1 6>D- 
r16DCD2 

1980  A$=
 "" 

1990  B$
= "** 

2000  C
S="" 

2010  DS=* 83303 V15"+BSS 
2020  ES=*§33o3V15"+BS$ 
2030  F$="§33o3r16V15"+BSS 
2040  GS  =  "HB!4H4HB!8.  BM6H8BM6C16 
2050  G1S  =  '*HB!4H4HBM6H8.  H8H16H16 
2060  GS=G$+G$+G$+G1$ 

2070  H$=
 "" 

2080  I S=*rCrGrCrCrCrCrCr8C8C1 6C8 

2090  JS=~" 2100  GOSUB30 

2110  ’***  [D  Bass  solo  33-36  ]  *** 
2120  BS$  =  ”>E2.  EF-AA-4r16E4D4<B4>DE-E<E8. 
GEA-A4S12DE<E2r1 6G8>G<GA8>A 

2130  D$="§33o3V15"+BSS 
2140  E$="S33o3V15"+BS$ 
2150  F$="833o3r16V15"+BS$ 
2160  G1$="C!B! 4H8H16H1 6HB I8H16H1 6H8H1 6HB 
116 

2170  G2S  =  "H 1 6B ! 1 6H8H8H 1 6H 1 6HB ! 8H 1 6H 1 6H8H 
16HC16 

2180  G3$="HB! 16H1 6H8H8H16H1 6HB I8H16H1 6H8 
H16HC16 

2190  G4$="HB!8H16H1 6H8H16H1 6HB I8H16H1 6H8 
H16H16 

2200  GS=G1S+G2$+G3$+G4$ 

2210  I $=" rCrCrCrCrCrCrCrC 
2220  GOSUB30 

2230  •***  [D  Bass  solo  37-40  ]  *** 
2240  BS$=VS  +  ”07>DE«EE>DEGA>GA«E8>G<E8> 
A<D-8>D-<D-D8>D<DE-8>E-<E-E8>E<E>GA>E«E 
»G«EE»A«EE»>D<«EE»>E<«EE»>A«<E 
e»>g«<ee»>ab«ee>ge<ab<e. 

2250  DS="o3V15"+BSS 
2260  E$="o3V15"+BS$ 
2270  FS="o3r32V15"+BSS 
2280  GOSUB30 

2290  •拿**  [D  Bass  solo  41-44  )  *** 
2300  BS$=VS+"<EE>E<E>GA<EEEE>E<E>GA<EEEE 
>E<E»GA«EEEE>E<E>G>G<A->A-«AA>A<A»CD 

«AA»>D«<AA»>C«<AA>G<A  GG»G«G>G<A- 
>A-A 

2310  A$  =  "§33o5V1 5r 1 rl r 1 r4.  r 1 6EVH  EV7EV5E 
V3EV1E 

2320  B$=" ❷ 3305 VI 5r 1 r 1 r 1 r4.  r 1 6Ar48V1 1 AV7A 
V5AV3AV 1 A 

2330  C$="§33o6V15r1r1 r1r4.  r 1 6Dr32V1 1 DV7D 
V5DV3DV1D 

2340  DS="o3V15"+BSS 

2350  ES="o3V15"+BSS 
2360  F$="o3r32VI5"+BSS 
2370  G4S  =  **HB!8H16H16H16H16H16H!BM6 
2380  GS=G1S+G2S+G3$+G4S 

2390  IS="rCrCrCrCrCrCrC8.  Cr16r 
2400  GOSUB30 

2410  *  ***  (E  E.  P  solo  45-48  )  *** 
2420  P0KE&HFA6C.  0 
2430  P0KE&HFA7C.  0 

2440  AS="§16o5V15rl rl rl r2r<D>D 

2450  BS="ei6o5V15r1r1r1r2r<A>A 
2460  CS=YS+"o6V13D8.  Dr1r2>F4D8.  Dr2r1 r16> VI 5G 

2470  D$="§35o5V13A8.  Arl  r2>C4A8.  Ar2r1r16> VI 5D 

2480  E$  =  "§35o5V13E8.  Erl r2>G4E8.  Er2r1  r16> VI 5A 

2490  F1$  =  "D>D<DDF8DG8.  >CD<AF8FDr 1 6D8F8DG 
rl 6>G<D8FGA>F 

2500  F$  =  "Q8§33o3V1 5CD<D8F8DG8.  >CD<AF8FDr 

16D8F8DGD-8>D-<D-D8>D<D"+FI $ 
2510  G1S="HB! 16HI8H8H16H8 
2520  G2$= "HB ! 8H 1 6H8.  H16H16 
2530  G3$= _HB I8H16H16H! 8H32H32H32H32 
2540  G$=G1S+G2$+G1$+G3$ 

2550  G$=GS+G$ 

2560  I $=" rCrCrCrCrCrCrCrr 1 6C8. 
2570  GOSUB30 

2580  •***  [E  E.  P  solo  49-52  ]  *** 
2590  A$  =  "o5  D>Dr 1 6C2r 1 6<B>Cr 1 6<B4.  r  1 6A 
BGFDC く BAGH6G8.  >G8.  F4A4G4D2FGA>A 

2600  B$="o5r32D>Dr 1 6C2r 1 6<B>Cr 1 6<B4.  r16A 
BGF0C<BAGr16G8.  >G8.  F4A4G4D2FGA>F 
2610  GOSUB30 

2620  '***  [E  E.  P  solo  53-56  ]  *** 
2630  A$  =  "o5  CD-DF8.  CD-DG8.  GA-A>C<A>CF4 
>CD<Dr1 6D>D<Dr1 6D>C<A-AAA-AAA-AAA-AA>C<A 
Dr  1 6<FF>F<G-G->G-<GG>G<AA>A<B-B->B_B 

2640  B$  =  "o5r48CD-DF8.  CD-DG8.  GA-A>C<A>CA4 
>CD<Dr1 6D>D<Dr1 6D>C<A-AAA-AAA-AAA-AA>C<A 
Dr*  1 6<AA>A<B-B->B - <BB>B  CC>C<D-D->D-D 

2650  GOSUB30 

2660  .***  [E  E.  P  solo  57-60  ] 拿" 
2670  A$="o6  G4Gr 1 6Fr 1 6Gr 1 6Er 1 6FGr32G-3 
2G4r16Gr16Fr16Gr16Er1 6FGr8  A6A6A6A6A6A6> 

C§25"+P1$+"r4o4V12C64"+DAS 

2680  BS="o6  D4Dr 1 6Cr 1 6Dr 1 6Cr 1 6DEr32D-3 
2D4「 1 60r 16Cr16Drl 6Cr 1 6DEr8  E6E6E6E6E6E6> 

Fr2o3i25"+P1 $+"V1 2C64"+DBS 
2690  C$=Y$+"o6V13D8.  Dr2r1>V15r 40606 D6D6D 

6D6>Er 404 §23V 1 5C64 " +DC$  +  " r8.  <C64"+DCS 
2700  DS  =  "§35o5V13A8.  Ar2r 1 >V 1 5r4A6A6A6A6A 

6A6>C 
2710  E$="§35o5V13E8.  Er2r1>V15r4E6E6E6E6E 
6E6  A 

2720  FI $="D6D6D6D 60606  A 
2730  F $  =  _  §33o3V  1 5>CD«D8E8>E<EG8A8>CDr  1 6 

>C8D«D8E8>E<EG8A8>CDr8"+F1  $ 
2740  G1$="HB!C! 16H!8H!B!8B!8H16H!B!8H!B! 
8H! 16BM6HM6HB1CI8 

2750  G2$="  H16H!B!8H16B!8H!B!16H8H!B!8H 
!8M!64Mf64MI32B!32B!32 

2760  G3$="C!BI6C!B!6C!B!6CIB!6C!BI6C!B!6 
H!B!8H8HM6H16HY6HM6H16H32H32H16H16B!H8 

H32H32H32H32 

2770  G$=GIS+G2$+G3$ 

2780  I $=" rCrCrCrCrCrCrCrC 

2790  GOSUB30:GOTO  860: *D. S 
2800  •***  [  Coda  ]  *** 
2810  POKE4HFA4C, 15 
2820  P0KE&HFA5C.  45 
2830  P0KE&HFA6C.  60 

2840  A$="o6§24V15B8.  A「16E「16G8.  Ar2>D8.  E- 
8Er8.  <r8  GA  Br8>D<r8Ar8>Cr8<Gr8B-r8Fr8A- 

2850  BS  =  "o5§24V15B8.  Ar16Er16G8.  Ar2>D8.  E- 
8Er8.  <r8  GA>Br8>D<r8Ar8>Cr8<Gr8B-r8Fr8A- 

2860  C$=Y$+"o7V15B4.  .  C8.  Dr2<D8.  E-8Er8.  « 
858C64"+DC$+"»§24r16CDEr8Gr8Dr8Fr8Cr8E- 

r8<B-r8>D- 
2870  D$="§35o7V15G4.  .  E8.  Gr2<D8.  E-8Er8.  « 
658C8  »§24  CDEr8Gr8Dr8Fr8Cr8E- 

r8<B-r8>D- 
2880  ES  =  "§35o7V15D4.  .  G8.  Ar2<G8.  A-8Ar8.  « 
§58C8  »§24  EFGr8Br8Fr8Ar8Er8F 

「8  E-r8  F 

2890  F$  =  " 〇3§ 1 2V 1 4DE<E8G8GA8.  >Dr16DE-E<E8 
. r16D8.  E-8Er4r16  GABr8>D<r8Ar8>Cr8<Gr8B- 

r8Fr8A- 2900  GS  =  "HS!BM6H16HC!8S!  16H16H16HIBM6H 

S!B!8.  H!BM6H16H16H16C!B!4C!B!8.  C!B!8C!B 
!4.  HM6H! 16 

2910  GS=GS  +  "H!  16B!  16BM6H! 1 6B! 16BM6H! 1 6 
BM6BI  16H!  16B1 16B!  16HM6B!  16B!  16M!  16B! 16 
BM6H!  16B!  16B!16H!B!4B! 16618.  HI32H32H32H 
32 

2920  HS= "": JS=""
 

2930  I$=I$  +  "C8.  C8.  C8.  C8.  C8.  C8.  C8.  Cr16D  3 2M5000CM3000 

2940  GOSUB30 

2950  •拿 

2960  AS  =  "o6§24  B8.  Ar 1 6Er 1 6G8.  A626o3r 1 6 
"+P2$  +  "C64*，+  DAS  +  "c64"+DA$  +  "r4S24o7D8. 

E-8Er8.  y32,  63G4 

2970  B$  =  "o5§24r32B8.  Ar16Er16G8.  A§26o4r32 
r24"+P2$+"C64"+DB$+"C64"+DB$+"r8«24o7D8. 
E-8E「8.  y33.  63G4 

2980  C$=-e24o6V15B4. .  C8.  Dr2r 6408 .  E-8Er8y 
34.  63D-V14D-V13D-V12D-V1 1 D-V1 0D-V9D-V8D- 
V7D-V6D-V5D-V4D-V3D-V2D-V1 O-V0D-§vl 00D-6 

v90D-§v80D-Sv70D~§v60D-Sv50D-©v40D-§v30D 
-§v20D-§v 1 0D~6v 1 D- 

2990  D$="§24o6V15G4.  .  E8.  Gr2r48D8.  E-8Er8y 
35.  63A  VI 4A  V13A  VI 2A  VI 1A  V10A  V9A  V8A 
V7A  V6A  V5A  V4A  V3A  V2A  VIA  V0A6v100A  @v 

90A  6v80A  §v70A  §v60A  ®v50A  6v40A  6v30A 

6v20A  6v10A  6vlA 

3000  E$="§24o6V15D4.  .  G8.  Ar2r32D8.  E-8Er8y 
36.  63E  V14E  V13E  V12E  VI IE  V10E  V9E  V8E 
V7E  V6E  V5E  V4E  V3E  V2E  VIE  V0E§vl00A  §v 

90A  6v80A  §v70A  §v60A  §v50A  6v40A  6v30A 

§v20A  §v10A  6v1A 

3010  FS  =  "o3§12V14DE<E8G8GA8.  >Dr16DE-E<E8 

•  r16D8.  E-8E 3020  G$="HS!B!  16H16HC!8SM6H16H16HC!B! 16 
HS!B!4B!24M!24H! 24B1 24M! 24HI24 

3030  GS=GS+"H8H16H!B!  16H16H16H!B!8B!HM6 

3040  HS=H0$+"r8"+H0S+"r8" 
3050  I $="rCr8C8r24r24C12r 24024 Cr2M6000C 
3060  GOSUB30 
3070  .…丨  Credit  ] … 

3080  A$  =  **r1":B$  =  "":CS  =  "ev127":D$  =，'ev127" 
:E$="§v127":F$="":G$="":H$="": 1$="": J$=" 

3090  GOSUB  30 

3100  A$="S33o4L4  G2r8C8E8G1 6A1 6B-AGFEC 

8<AA8>C8D16D1 6E-DC<A- 
3110  B$="§33o4L4r32G2r8C8E8G1 6A1 6B-AGFEC 
8<AA8>C8D16D1 6E-DC<A-8. 

3120  CS  =  "§16o8UC<B-AA- 
3130  DS="ei 60514 CCCC<B-B-B-B->CCCCCCCC 
3140  E$  =  **§16o5L4r48EEEEEEEEFFFFFFFF8. 

3150  F$  =  "§16o4L 4 r32GGGGGGGGAAAAA- A- A- A- 8 

3160  LOCATE  0.  24: GOSUB  3430 
3170  P0KE&HFA4C,  7 

3180  P0KE&HFA5C, 15 
3190  P0KE&HFA6C.  30 

3200  FOR  V=10  TO  0STEP-5 

3210  A$="t80V=v:"+AS 
3220  B$="t80V=v: "+BS 
3230  CS="t80V=v:"+CS 
3240  D$="t80V=v; M+D$ 
3250  E$="t80V=v:"+E$ 
3260  FS="t80V=v;"+F$ 3270  GOSUB  30 

3280  NEXT 

3290  A$="t60v5r4  >C1&C1 
3300  B$=" t60v5r4B- 1 6>C1 &C2.  &C8. 
3310  C$="t60v6o5r4  Q1&G2&Q4 
3320  DS  =  "t60v6o4r4.  A1 &A2&A8 

3330  ES="t60v6o5r2  D1&D2 
3340  FS="t60v6o4r2r8E1&E4. 
3350  GOSUB  30 
3360  _BGM  (0) 
3370 

3380  GOSUB  30 

3390  PRINT:PRINT 

3400  PRINT".  .  .  Hit  RUN  for  link  ??" -.PRINT 3410  END 

3420  '拿 拿 拿 拿 拿 拿 傘 拿 拿 傘 傘 拿 拿 拿 傘 拿 拿 傘 拿 拿 傘 傘 拿 

3430  PRINT"  Missing  link  " 3440  PRINT 

3450  PRINT 

3460  PRINT"Wr itten  and  arranged" 
3470  PRINT 

3480  PRINT"By  Yohichi  kitami  1 990  (C) " 
3490  RETURN 
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イ — ^  ]{  TO  MAKE  THE  END  OF  BATTLE 
横 浜 市/ 久富 一馬  ◎日本 ファルコ ム ©日本 ファルコ 厶 

To  make  the  end  of  battle 

(Ys-2  theme) 

Corded  by  Masquerade 

1 10  • -  Initialize  - 
120  .MUSIC  (1. 0. 1, 1. 1. 1. 1. 1) : .TRANSPOSE  (0 
) し PITCH  (443) 
130  CLEAR  5000: DIM  AH  (15) 

140  FOR  1=0  TO 15 

150  READ  A$:AH(I)  =VAL  ("&H**+AS) 160  NEXT  I 
170  CALL  VOICECOPY (AX.  ©63) 
180  DATA  0.  6472.  6F72.  6863,  0.  A.  0,  0,  AA0,  44 
FI.  20.  0.  232,  15F0,  60.  0 

190  T$  =  wt125":PLAY#2.  T$,  T$.  TS.  T$.  TS.  T$.  T 
S.  TS,  TS.  T$ 
200  SOUND  7.  28 :  SOUND  6,  8 

210  . -  MML  data  - 

220  A1 $="863o5v1 51 1 6  d+ega8<aaa>c+<a^«J<a 

>e<a>d<a>r1 " 
230  A2$=">c+<ab-gaf geb-gaf get dc+def gab-> 
c+ec+<b->f c+<b-<et 

240  A3$  =  "g4.  ab->c+4.  ef  gf ef gab->c+e4f 8g8 

250  A4S="fecd&d2<a>cdcfecd&d2<agf e" 
260  A5$="f&f8d&d8f8g&g8e&e8g8a&a8f&f8d8e 

&e8g&g8b-8" 
270  A6$  =  " 1 1 6a2>'def  gagfeg8.  e8.  c8<g8.  >c8.  e 

8" 

280  A7$="fd<afda>dfec<gecg>ce  <df a>c+df a 

>c+d2" 290  A8S  =  "fd<afda>dfec<gecg>ce  66v14«132 

e-8.  ce-g8.  e-gb-8.  gb->e-4" 
300  A9$="§6o5v1 51 1 6  a4df ga8.  g8f g8>d8.  <a8 

gf8e8.  f8.  g8. " 
310  AAS  =  "§0o6v1 5  a4dfga8.  g8f g8>d8.  d8e8d8 

d4c+8. - 
320  AB$="81 6o6df adf adf adf ae-gb-g  df adf ad 
fadfacceg 

330  AC$="S63o6v15116  dr8dr8dd8164d-c<bb- 

aa-gg-fee-d" 

340  
• 350  B 1 S  = " § 1 4o6v 15132  r 1 eb-eb-eb-eb->c+gc 

+gc+gc+g  1 1 6q6<ef 〇+fef g+a" 
360  BX$  =  "o514r8.  er 1 6r2" :B2$=BX$+BX$ 
370  B3S  =  "§10o5v13q6116  f f f f r 1 6f f 8f f f f rl 6 
f f 8b~b~b~b~r 1 6b-b-8aaaar 1 6aa8" 
380  B4$=">ffffr16ff8ffffrl6ff8b-b-b-b-r1 
6b-b-8aaaar1 6aa8_ 
390  B5$="o5f>df<f>df<f>df<f>df<b->e-ge- 

<f>df<f>df<f  >df  <f>dfeeg>c«" 

400  B6S="§10o5v14q61 1 6  ar8a「8aa8" 

410  ' 420  Cl S="§14o6v13132  r 1 c+gc+gc+gc+gb->e< 
b->e<b->e<b->e  1 1 6q6<<ab->c+<b-ab->c+d" 
430  CXS  =  "o514r8.  c+r16r2" :C2S=CXS+CX$ 
440  C3$=N@10o5v12q6116  ddddr16dd8ccccr1 6 

cc8  ffffr16ff8eeeer16ee8" 
450  C4S=">ddddr 1 6dd8ccccr 1 6cc8  ffffr16ff 

8eeeer 1 6ee8" 
460  C5$="o5da>d<da>d<da>d<da>d<e-gb-g  da 
>d<da>d<da>d<da>dcceg<v7 " 
470  C6S=*§10o5vl3q6116  f rl 6f rl 6f f 8" 

480  ' 490  D1 $="§13o6vl31 1 6r32f ecd&d2<a>cdcfecd 

&d2<agfe32M 
500  02$="r32f&f8d&d8f8g&g8e&e8g8a&a8f&f8 

d8eie8g&g8b-16" 
510  D3$=" 「321 1 6a2>def gagf eg8.  e8.  c8<g8.  >c 

8.  e16" 520  D4S  =  " r32fd<afda>dfec<gecg>ce  rl  * 
530  D5S="§0o6v13116  f 4<a>def8.  e8de8b-8.  b 
-8>c8<b-8b-4a8.  ei6v12" 

540  D6$=" r32df adf adf adf ae-gb-g  df adf adf a 

dfacceg32" 

550  
' 

560  El $=_ 63302 v14q41 1 6  aaaaaaaaaaaaaaaa 
aaaagab-gaaaagab-g 

570  EXS="aaa>a8.  <aa>ager 1 6<a8aa" : E2S=EXS 

+EX$ 

580  E3S=EX$  +  "aaa>a8.  <aa>aa<aabb>c+c+ " 
590  E4$="dddddddddddddddd  cccccccccccccc 

cc" 

600  EY$="<b-b->fb->d<b-df  ccg>cec<eg" : E5 

S=EY$+"ddfa>d<afd<  a>age<aaaa>" 

610  E6$=EY$+ "e-e-b-e-ge-ae~b-e->e-<e->g< 

0— >b— ^6 ― 

620  EZ$="dd>d<dfa>cd<ff>f<fff>f<f"jE7$=E 
Z$+ "b-b->b-<b-b-b->b-<b-aa>a<a>fl<a>a<a" 

630  E8S=EZ$+ "b-b->b-<b-b-b->b-<b-aa>a<a> 

age く a.  v12" 
640  E9$="dr8dr8>cd<r1 6dfde-e-gb-  dr8dr8> 

cd<r16dfdccec" 
650  EA$= " o3d<a>cd<a>cdd8 " 

660  
' 

670  FI $="§1 4o2v1 2q41 1 6  aaaaaaaaaaaaaaaa 

aaaagab-gaaaagab-g " 680  FXS  =  "aaa>a8.  <aa>ager 1 6<a8aa" : F2$=FX$ 

+FXS 

690  F3$=FX$  +  "aaa>a8.  <aa>aa<aabb>c+c+ " 
700  F4$='*dddddddddddddddd  cccccccccccccc 

cc" 

710  FY$="<b-b->fb->d<b-df  ccg>cec<eg" : F5 

$=FY$+"ddfa>d<afd<  a>age<aaaa>" 
720  F6$=FY$+"e-e-b-e-ge-ae-b-e->e-<e->g< _ 

730  FZS="dd>d<dfa>cd<ff>f<fff>f<f *:F7$=F 
Z$+"b-b->b-<b-b-b->b-<b-aa>a<a>fl<a>a<a" 

740  F8$=FZS+"b-b->b-<b-b-b->b-<b-aa>a<a> 
age<a  vlfiT 

750  F9S="dr8dr8>cd<r1 6df de-e-gb-  dr8dr8> 

cd<r16dfdccec" 
760  FA$= " o3d<a>cd<a>cdd8 " 

770  
* 

780  G1$="v15  r4r16b16sb8" 
790  GX$="b16b16s8b16b16s8b1 6bl 6s8b1 6b1 6s 8":G2$=GXS+GXS 

800  GY$=''b16b16b16s16r16s16b8  b16b16b16s 

16r16s16b8N: G3$=GYS+GYS 
810  G4S=GY$+"b1 6b1 6b1 6s1 6rl 6s1 6b8  bs16bs 

16bs16s 16816 sl6b8l6s16M 
820  G5$=GX$+"bl 6b1 6s8b1 6b1 6s8b1 6bl 6s8s1 6 

s16s16s16" 
830  G6S=GXS+"b16b16s8b16b16s8b16bs16s8bs 

16bs16bst6bs16" 840  67$=QX$+ "bt  6b1 6s8b1 6b1 6s8b1 6ml 6r 1 6ml 

6m3 2m3 2m3 2m3 2m3 2m3 2m3 2m32" 
850  GZS="vl3  b8r 1 6b8r 1 6s8b1 6b1 6s1 6b1 6b1 6 

b16s16b16":G8$=GZS+GZS 
860  G9$=GZ$+"b8r16b8r1 6s8b16b1 6sl6b1 6b1 6 

vl 5sbl 6s1 6sb1 6" 870  GA$="bl6b16b16b16b16b16bsl6bs16" 

880  
• 

890  HI  $="v1 00562921 1 6»gec+<b-gec+<b->ef 

g+f ef g+a" 
900  H2S="b-2>e2g4.  f8e2" 
910  H3$="<b-2>e2g2<18ec+de" 
920  HAS="11 6dc<ga&a418>agfe" :H4S=HA$+HA$ 
930  H5$  =  "  18d.  <a.  >de.  c.  ef .  d.  <a>c+.  e.  gl 6. 

940  H6$="<f2a4>d4e2c2" 

950  H7$="f2e2d2  18dc+<b>c+* 
960  H8$=*f2e2  132v1 b-v2b-v3b-v4b-v5b-v6b 
-v7b-v8b-v9b-v1 0b-v1 1 b-vl 2b-v1 2b-vl 2b-v1 

1 b-v 1 0b-v9b-v8b-v7b-v6b-v5b-v4b-v3b-v2b- 

vlb-** 

970  H9$="v1 1 116o5  ar8ar8aa" 

980  ' 

990  I 1$="v 905116  c+2e2  »ec+<b-gec+<b-g> 

c+dfdc+dff+" 1000  I2S="g2<c+2e4.  d8c+2" 
1010  13$="<g2>c+2e2<18c+<ab>c+" 
1020  IX$="o41t 6agef&f4>18fedc •: I4$=IX$+I 

XS 

1030  15$="<a.  f.  a>c.  <a.  >cd.  <a.  f g.  >c+.  el 6. 

1040  16$="<d2f4a4>c2<g2" 
1050  I7S=">d2c2<a218aaga" 
1 060  I8S=">d2c2  132v1 e-v2e-v3e-v4e-v5e-v 
6e-v7e-v8e-v9e-v9e-v9e-v8e-v7e-v6e-v5e-v 

4e-v3e-v2e-v1e- 

1070  I9S="v1 005111  fr8fr8ff" 

1080  * 

1090  J1$="s9m30001 16o3  r4. c" 
1 100  JX$="s9m100  1 1 6ccm3000cm1 00cccm3000 

cml 00c  ccm 3000 cml 00cccm3000cm1 00c" : J2S=J X$+JXS 

1110  JY$= "m2000cm1 00ccm3000c8cm1 00cc  m20 

00cm 1 00ccm3000c8cm 1 00cc " : J3$=JY$+JY$ 
1 1 20  J4$=JY$+"m2000cml00ccm3000c8cm1 00cc 

m 3000 cm 6000 ccccccc" 1 130  J5S=JX$+"ccm3000cm1 00cccm3000cm1 00c 

ccm3000cm1 00cm3000cccc" 1 1 40  J6S=JX$+"ccm3000cm1 00cccm3000cm1 00c 

cm3000cccm5000cccc " 1 1 50  J7S=JX$+"ccm3000cm1 00c  ccm3000cm100 

c  cccc 132ml 500cccccccc* 1 1 60  JZ$="m80ccccccm1 500cm80c  ccml 500cm8 

0cccm1500cm80c":J8$=JZ$+JZS 
1 1 70  J9S  =  JZ$  +  "ccccccm1 500cm80cccm1 500cm8 

0ccm5000cccM 

1 180  JAS=" 1 1 6ml 00ccccccm3000cc8" 

1190  - 

1200  X1S="r2" 

1210  ' 

10000  P=0 10010  PLAY#2,  XI  $,  XI  S,  XI  $.  XI  S,  XI  S.  XI  $.  Gl  $ 

.X1$.X1t.  J1$ 
10020  PLAY#2,  A1  $.  B1$.  C1$.  X1$.  E1$.  FIS,  G2$ 
, HIS.  11$.  J2S 

1 0030  PLAY#2.  A2$.  B2$.  C2S.X1S.  E2$.  F2S,  G3S 
. H2S.  12$.  J3$ 

1 0040  PLAY# 2.  A3S.  B2S,  C2S.  XI  $.  E3S.  F3$.  G4$ 

•  H3$,  13$.  J4S 
1 0050  PLAY#2.  A4$.  X1$.  X1$.X1S.  E4$.  F4S.  G2$ 

. H4$.  14$.  J2$ 
1  0060  PLAY#2.  A5$,  XI  $.  XI  S.  XI  $.  E5S,  F5S.  G5S 

. H5$.  15$,  J5S 
1 0070  PLAY#2,  A6$.  XU,  XU.  XU.  E4$,  F4$,  G2$ 
. H6$.  16$.  J2$ 
1 0080  PLAY#2.  A7$,X1$.  X1$.X1$.  E5S.  F5S.  G6$ 

•  H7$.  17$,  J6S 

10090  PLAY#2.  "§13o6v15"+A4S.X1$.XIS.  DU. 
E4S.  F4$.  G2$.  H4S.  14$.  J2S 
10100  PLAY#2,  A5$.  X1S.  X1$.  D2S.  E5S,  F5$,  G5$ 

•  H5$.  15$.  J5S 
101 10  PLAY#2.  A6J.  XI  $.  XI  $.  D3$.  E4S,  F4$,  G2S 

•  H6$.  16$.  J2S 
10120  PLAY#2.  A8S.X1J.  Xl$.  D4$.  E6$,  F6$.  G7$ 

•  H8S.  18$.  J7S 
10130  P=P+1 : IF  P=3  THEN  10190 
10140  PLAY#2.  A9$.  B3I.  C3S,  XI  $.  E7$.  F7S.  G2S 

. XI  S.  XI  S.  J2S 
10150  PLAY#2.  MS.  B4$.  C4S,  D5$.  E8$,  F8S,  G5$ 

. X1$.  XI  S.  J5$ 
10160  PLAY#2.  ABS.  B5$.  C5$.  D6$.  E9S.  F9$.  G8$ 

.X1$.X1$.  J8$ 
10170  PLAY#2.  AB$,  B5S.  C5$,  D6$,  E9$,  F9S.  G9$ 

.X1S.X1S.  J9S 
10180  GOTO 10020 

10190  PLAY#2.  ACS.  B6$.  C6S.  X1S.  EAS.  FA$.  GAS 
. H9S,  19$,  JAS 

OPEN  YOUR  HEART 

倚 玉 県/羽 鳥英二  OQ 本 ファルコ ム 

100  ’拿 •拿* •  Open  Your  Heart  拿 拿*** 
110  CALLMUSIC(0.  0. 1. t, 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1) 

120  CLEAR 200 0:DEFINTA-Z 130  FOR I=0TO8: READ A: POKE4HFA2C+ 1 6* I •  A : NE 
XTI : DATA  0,  31. 0, 15, 15.  31. 31. 0.  31 

140  A$ (1) = - L8EC+DEGF+A4&AGF+GF+EDEC+  2&C+ 
DEGE24EC+DEF+<A>DF+GF+EDF+<A>DF+GF+EDF+< 

A>DF+GF+EDF+2GF+GB-AEF+A>D<EF+A>D<EGB>D< 

F+GB-A>D4D2.  D2<B-2>" 
150  AS  (2)  =A$  (1) +"D1&D1<" 1 60  A$  (3)  =*R16"+AS  (1) +~D1&D2.  &D8.  <" 
170  B$  (1) ="L8AA4.  >DD4<B>C+DDDD<B-B-GAEAG 
4GG>C+D<AEAG&GEG>C+D<DF+AB-AGF+ADF+AB-AG 
F+ADF+AB-AGF+ADF+AB-AB->C+D2C+2<B2B-2AEF 

+A>D<EF+AB-AGDDEGB-AEF+A>D<EF+A>" 

180  B$  (2)  =B$  (1) +"D1<" 190  B$  (3)  ="R64"+B$  (1) +"D2.  &D8.  &D32.  <" 

200  B$  (4)  ="R32"+BS  (1) +"D2.  &D8.  &D32<" 



MUSIC  NO  KOKORO 

210  B$  (5)  ="R16"+B$  (1) +"D2.  4D8.  < " 
220  BS  (6)  ="R08"+BS  (1) +"D2.  4D8<" 
230  T= 1 06 : PLAY#2.  "T=T ; VI 20661 6".  "T=T：V06 
0681 6",  "T=T;V08O5§16".  ~T=T ; V07O5§1 6".  "T= 
T;V05O5#16",  "T=T;V04O5§16".  "T=T ; V03O5«1 6 
•.  "T=T:V 0404 §16".  "T=T:V 020481 6".  "T=T;V04 
06". "T=T;V03O6~,  "T=T;V01O6" 
240  PLAY#2.  A$  (2) .  AS  (3) .  B$  (2) ,  B$  (3) .  BS  (4) 
. B$  (5) .  BS  (6) .  BS  (2) .  B$  (4) .  A$  (2) .  B$  (2) .  BS  ( 5) 

250  GOTO240 

イース FEENA 
北海道/ PAM ◎日本 フアル コム 

ANCIENT  YS  VANISHED  * 
*  FEENA*  Ver2.  0 

FROM  YS  OPENING  (FM  Ver)  * 

BY  PAM  1989-1990  • 

100  REM  =====  PROGRAM  INTO 
1 10  CLEAR  4000 

120  CALL  MUSIC(0,  0. 1. 1. 1. 1. 1. 1. 1, 1, 1) 
130  SOUND  7. 156: SOUND  6.  0 

140  DEFSTR  A-N:DEFINT  0-Z:N="T68" 
150  PLAY#2,  N.  N.  N.  N.  N.  N,  N.  N.  N.  N,  N,  N 
160  DIM  X(15) 
170  POKE  &HFA3C.  8: POKE  &HFA6C.  8 
180  POKE  &HFA8C,  8: POKE  &HFA9C.  8 

190  FOR  0=5  TO 13: READ  A:X(0) =VAL  ("&H"+A 
) : NEXT: DATA  E.  0.  0.  2022. 10F1. 0.  0.  22. 10F1 

200  REM  =====  miS 

220  A="BAG+F+AG+F+E" : A0="i41OV13"+A+A 
230  C0="§33OV1 1 "+A+A 
240  D=*L1EEEE*:D0="«  9V13"+D 
250  F="L1R1C+R1C+" :F0="§  9V13"+F 
260  G="L16  05  R1 R1 V3EV4EV5EV6E  V7EV8EV10 
EV12E  EEEE  EEEE  EV1 1EV10EV9E  V8EV7EEV6E 
EEV5EE  EE 

270  G0=M§4O6V5QL1R1R1E&E":I0=G:J0="R24**  + 
G 

280  A="ED+C+D+" :A1="L2”+A+A 
290  D1="F+F+F+F+":F1="<BBBB>" 
300  G="  R1R1 02  V3BBV4BB  V5BBV6BV7B  V8BV 
9BV10BV1  IB  BBBB  BBBB  BBBB  BBBB  BBB 

310  G1 ="03RI R1 B&B" : 1 1 =G: J1 ="R24"+G 
320  REM  —  PART  2  - 

330  A="RGG8G4G2" : A2="§330V1 1  LI 6RR1 6G8G&G 
2"+A+A+A 

340  B=-RDD8D&D2**:B2="833OV10L16-+B+B+B+B 

350  F2=~®5Vt202L1EEEE" 
360  H= " LI 2V7CV6CV5CV3CV1 CC" 
370  I=~LI 2V9BV8BV7BV6BV5BB" 
380  H2=H+H+H+H+H+H+H+H:I2=**08"  +  I  +  I  +  I  +  I  +  I 
+I+I+I 

390  J="L32V12F+VnF+V12EV11EV12F+V11F+V1 
2BV1 1BL16V12F+F+V10F+F+V8F+F+V  5F+F+V12E 
V10EV  8EV  5EL32V12F+V10F+V  8EV  5EV12F+V1 
1F+V10BV  9BL 1 6V 1 2F+F+V 1 0F+F+V8F+F+V  5F+F 

+V1 2DV1 0DV8D": J2="05R1R1 "+J+"V5D 
400  D2="84Q806R1Rt  **+J+"V5D"  :  E2="S 40806 R1 

R1R24"+J 
410  BZ="R4CC8C4C2" 
420  A3=A+A+A+A : B3=B2+BZ+B+B 

430  F3=_FFEE_ 
440  DZ="E4A1R2.  "+D 
450  J3="V12EV10EV8EV5E  V 1 2AV 1 0AV8AV5AV4A 
V3AV2AV1AV0AAAA  R1 "+J 
460  E3="R24"+J3:J3=J3+"V5D 

470  A4=A+A+"Q8F+1F+1F+1F+1" 
480  B4=BZ+BZ+"<Q8B1B1B1B1>~ 
490  F4="FFEEEE 
500  J="L16V12EV1 0EV8EV5E<V1 2AV1 0AV8AV5AA 
V2AAA> ": J4=J+-L16V12CV1 0CV8CV5C*+ J+ • L 1 6V 
1 2DV1 0DV8DV5D<V1 2BV1 0BV9BV8BV7BV6BV5BV4B 
V3BV2BV1BV0B&B 

510  E4="R24'+J4 
520  14=12+1+1+1+1 :H4=H2+H+H+H+H 

530  PART  3  - 

540  A5= "§63V 1 206L 1 6O8EDE8Y0.  66Y1,  669W4Y0 
,  2Y1.  2<A8B8>C8D8  EDE8Y0.  66Y1 . 66SW4Y0,  2Y1 
•  2<A8B8>C8E8 

550  C= " EC<AF> " : D= *  D<BGE> " 
560  I="V11EV9EV1 1CV9C く VI 1 AV9AV11 FV9F> ": J 
="V1 1DV9D<V1 1BV9BV1 1GV9GV1 1 EV9E> 

570  CZ= " L 1 6" +C+C+C+C+C+C+C+ " EC<A 

580  C5="«4O7Q4V10"+CZ+"F>" 
590  D5= " •407Q6V8R24 " +CZ+ " > 

600  F5="S6  FF 610  I5="06L32"+I+I+I+I+I+I+I+I 
620  E="R16CCDC4  R16  CCDED8. 

630  E5="Q7«4V 907116 "+E+E 

640  J5="V 906116 "+E+E 
650  A6="DCD8Y0.  66Y1.  668W4Y0,  2Y1.  2<G8A8B8 
>C8  DCD8Y0,  66Y1, 668W4Y0,  2Y1. 2<G8A8B8>D8 

660  CZ=D+D+D+D+D+D+D+ "D<BG 

670  C6=CZ+"E>" 680  D6='R 24 "+CZ+"> 

690  F6="EE 700  I6=J+J+J+J+J+J+J+J 

710  E="R16<BB>C<B4  R16  BB>CDC8.  _ : E6=E+E 
720  G="R1 R 86011 607BBGGEEGGEEV8CCV4<A" 
730  G6="V12"+G:H6=*V10R24"+G 
740  A7="DCD8Y0.  66Y1,  66iW4Y0.  2Y1,  2  L8  GAB 
>C  DY0,  66Y1.  66SW8Y0,  2Y1.  2<BY0.  66Y1.  666W8 
Y0.  2Y1. 2GY0.  66Y1.  668W8Y0,  2Y1,  2DY0.  668W4Y 
1.  660W4.  Y0.  2Y1.  2 

750  C7=D+D+D+D+*L4BG0<B2. 

760  D7="R24"+C7 
770  E7=E 

780  F7="EE4E 
790  I7=J+J+J+J+"L4V8BG0<B 
800  G7="RJL4>BGD<B2.  ": H7="R24"+G7 
810  REM  =====  MMLS  PLAYING  ! 

820  _  VOICE  COPY  (X.  §63) 
830  PLAY#2.  A0.  A0.  C0.  D0.  C0.  F0.  F0.  G0.  NN.  10 

. J0 
840  PLAY#2.  A1. A1. A1. D1. Al. FI.  F1.Q1.  NN.  II 

. J1 

850  PLAY#2,  A2.  B2.  A2.  D2.  D2.  F2.  F2,  B2.  E2.  12 

. J2.  H2 
860  PLAY#2.  A3,  B3.  A3.  D3.  J3.  F3.  F3.  B3,  E3.  12 

. J3.  H2 
870  PLAY#2,  A4,  B4.  A4,  D4,  J4,  F4.  F4.  B4.  E4.  14 

. J4_  H4 
880  POKE  4HFA3C.  24 
890  PLAY#2.  A5,  A5.  C5.  D5.  E5.  F5.  F5.  NN.  NN,  15 

•  J5.  NN 
900  PLAY#2,  A6.  A6.  C6.  D6.  E6,  F6.  F6.  G6.  H6.  16 

, E6,  NN 
910  PLAY#2.  A5.  A5.  C5.  D5.  E5.  F5.  F5.  NN.  NN.  15 

•  J5.  NN 920  PLAY#2,  A7,  A7.  C7,  D7,  E7,  F7.  F7.  G7.  H7,  17 

. E7.  NN 
930  POKE  &HFA3C,  8:MID$  (A2.  12)="G- 940  GOTO  850 

PH" ワンダラー ズ フロム イース 
新潟県/林 一久 

予感 i 日ス 本? 您 

ニス ティ クス = 
Music  from  Ys  III 
Wanderers  from  Ys 

Programed  by  Tsuchida  Oyaji 

70  .MUSIC  (1, 0. 1. 1. Y. 1. 1. 1) : CLEAR500 

80  .PITCH  (442) 

90  TS="t120v15":PLAY#2.  T$.  T$.  T$.  T$.  T$,  T$ 
,T$,  T$.  TS 

100  ' 

110  Intro. 1 

120  AS  =  "§12ob4.  el6f  +  1618b>daf+4d4e&e2<b4 
. e16f+1 6b>daf +4d4e4ab4 

130  B$  =  "® 12014 f+.  r8r2r2r2f+.  r8r2r2r 80568 

f  + 

140  C0$="il6q 71807 r4v13f+v1 If +v9f+v7f+v5 
f +v1 3ev1 1 ev9ev7ev5ev3ev1 er4" :C$=C0$+C0$ 
150  D0S  =  "§0q6o61 1 6ef +  q8b8&b2.  &bl":DS=D0$ 

+D0$ 

160  E$="S1 60611 f+&f+f+4f+ 
170  F$  =  "§32o211eie2&e4.  al 6b1 6e&e2&e4.  a16 
b16 

180  PLAY#2,  AS.  BS.C$,  D$.  E$.  F$ 
190  PLAY#2,  AS.  B$.  C$.  D$.  E$.  FS 

200  ' 

210  '  Intro.  2 

220  A$  =  "§0o6116f+gf+ef+Uf+1 
230  B$  =  "§0o6r16116f+gf+eH.e1 
240  C$  =  "v13r*1 18bgaf +gef +dec+d<b>c+<abfl4 
250  0$=" 91606 bl&bl&bl 

260  ES="o6f+14f+1&f+1 
270  FS="1 1eee>r814c<bg8d 

280  PLAY#2.  AS.  B$.  C$,  DS.  ES.  F$ 

290  ' 

300  
. 

310  CA$="egabegab" : CB$="cdf +bcdf +b" 

320  CC$='dgabdgab" 330  Cl $=*o7q518"+CAS+CA$+CB$+CB$ 
340  C2$=CC$+CC$+CAS+CA$ 

350  C3$=CC$+CC$+"v9"+CA$+"v6"+CA$ 
360  D1$="06v1 40512 bbbbbbaa 

370  D2S="bba>d<bbbb 
380  D3S= " bba>d<b89 v 1 5bv 1 2bv8b 

390  El $="86v1 40512 f+f+f+f+f+f+ee 
400  E2S="f +f +eaev1 5ed+v1 418ef +ga 
410  E3S="f+f +eaefi9v1 5ev1 2ev8e 

420  F1$-"o312eeeedddd 
430  F2$="ccdd<bbb»18c.  <b.  g 

440  F3$  =  "ccd>d<e141e<b.  >d. 

450  RA$="v1 5bc2bsh8v0m8m8v1 5bc8" : RB$="bc 2 

460  R1$=RA$+RA$+RAS+RAS 
470  R2J=RA$+RA$+RA$+RB$ 

480  R3$=RA$+RA$+RBS 

490  PI $="osm 40000 bl. a4b4b2.  a8a1 

500  P2$="b2.  a8a2.  g8a8b1.  r8e8f +  8g8a8 
510  P3S="b2.  a8a2.  g8a8e1 . 

520  SI S  =  "osm 40000 f  +  1.  f+4g4g2.  f+8f  +  1 

530  S2$="g2.  f+8f+2.  c8e8f  +  1. 
540  S3$="g2.  f+8f+2.  d8f+8o3b1 . 
550  PLAY#2.  "".CIS.  01$.  Ell.  F1$.  R1$.  P1$ 

.S1$ 560  PLAY#2.  C2S.  02$.  E2S.  F2$.  R2$.  P2S 

S?$ 

570  PLAY#2.  -\C1S.  01$.  E1S.  F1$.  R1S.  PIS 

•  SIS 580  P し AY 参 2.  •  C3$.  D3$.  E3S.  F3S.  R3S,  P3S 

g-a  t 

590  GOTO90 

ワンダラー ズ フロム イース 
福島県/土 田英寿 〇 日本 フ アル コム 

10  CALL  MUSIC  (0.  0. 1. 1. t. 1. 1. 1. 1. 1. 1) 
15  S0UND7.  49 

20  PLAY#2,  "T123",  "T123",  "T123",  "T123",  "T 
123".  "T123",  "T123",  "T123".  "T123".  "T123", 

•T123_.  "T123" 
30  .VOICE  COPY  (©13.  §63) 
40  .VOICE  (963.  063.  823.  §63.  863.  863.  012.  il 4.  §63) 

50  _AUDREG(1, 53) 
51 .TRANSPOSE (+700) 

60  PLAY#2.  "Y5, 112" 80  .PITCH  (442) 
90  P0KE&HFA2C+ 16*1. 30: P0KE&HFA2C+ 1 6*2,  90 
: P0KE&HFA2C+ 1 6*3. 1 00: P0KE&HFA2C+1 6*5,  30: 
P0KEiHFA2D+16*6. 10 

100  A$  =  ”  V 1 306 L 4CCCGCCCACCCGCCC<B 
110  W$  =  "V1505L1CL2D.  L16FGABL1CL2D.  LI 6GFE 
D 

120  B$  =  "R8V1 30514 F+.  L 1 6EFL8B>DAL4F+DL8E& 
L2E<L4F+.  LI 6EFL8B>DAL4F+DEL8AL8B 

130  Q$  =  "V1 40514 B.  L 1 6EFL8B>DAL4F+DL8E4L2E 
<L4B.  L 1 6EFL8B>DAL4F+DEL8AL4B 

140  CS  =  "V1303L1C4L2C.  &L8CL1 6FGL1C&L2C.  &L 
8CLI 6FG 

200  FOR  1=0  TO 1 210  PLAY#2,  A$,  Q$.  W$.  BS.  BS,  C$,  CS.  Q$.  QS 

220  NEXT  I 
230  A1$="V1306R1L1C&C  >L4CCCCDDDDEFGA 
240  W1$  =  " VI 507116 AAAA&L2A.  LIAiA&AiA&A 

250  B1$=~R8V1505L1F+>L8BGAF+GEFDED-D<B>D -<AB>L1AAL2FL4G.  L16FG 

260  0〗 $="V1505L1 F+>L8BGAF+GEFDED-D<B>D-< ABGL1AR1>L2FL4G.  L16FG 

261  Cl S="V1 50518 CCL2C.  L4CL8CCL4DL8DDL4CL 
8CCL4CL8CCR8L8A.  L4GL8E.  L2<B<L2EL8FGL4AL8 
AAL4B>L8CD 

299  P0$="St 0M1 0000R1 R1 R1 R1 R 1 R2.  LI 6CCCC 

300  PLAY#2.  A1$.  Q1S.  W1$,  "  BU.CIS.CIt.Q 
IS.  A1$,P0S 

320  W2S= " V 1 50314 CL8CCL4CL8CCL4CL8CCL4CL8 
CCL4CL8CCL4CL8CCL4CL8CCL4CL8CCL4CL8CCL4C 
L8CCL4CL8CCL4CL8CCL4CL8CCL4CL8CCL4CL8CCL 

4CL8EF 

330  B2$="V1506L1B.  L4ABL2B.  L8AA&L1AL2B.  L8 
AAA&L2AL8GAB&L1B.  L8E+FGA 

340  Q2$=*V1506L1F+.  L4FGL2G.  L8EE4L1 EL2B.  L 
8AAA4L2AL8GAB&L1B.  L8E+FGA 

音楽の ここ 



350  C2S  =  "V1507L1CC<AABB>CL4CR4L8A.  G.  E 

360  P$="S1 0M 3000002 L 1CR1CR1CR1 CR2L4CC 
370  V2$="V11051 1AAAAAAAA 
380  M2$="V1 105L1 DDDDDDDD 
390  PLAY#2.  W2S,  Q2S.  W2$,  B2$.  B2$.  C2S.  W2$,  Q 
2$,  Q2S.  PS,  V2$.  M2$ 

420  B3$  =  "V1506L1B.  L4ABL2B.  L8AA4L1AL2B.  L8 
AA&L2A&L8AGAE&L1E&L2E. 

430  Q3$="V1506L1F+.  L4FGL2G.  L8EE&L1EL2B.  L 
8AA&L2A&L8AGAE&L1E4E 

440  C3S  =  "V1507L1CC<AABB>C4L4C«G.  B. 

444  PI  $  =  ** S 1 0M 3000005 L 1 CR 1 CR 1 CR 1 CR2M0 7000 L8CL16CCL8CL16CC 

470  PLAY#2.  W2S.  Q3S,  W2$.  B3$.  B3$.  C3I.  W2$.  Q 
3$.  Q3S,  P1$.  V2S.  M2$ 
480  GOTO  200 

リスト 

10  CLEAR  3000 

20  _MUSIC(1. 0. 1. 1. I, 1, 1. 1) 

30  .PITCH  (445)  : .TRANSPOSE  (-6) 
40  SOUND  6.  29:  SOUND  7,28 
50  DIM  AH  (15) 

60  FOR  1=0  TO 15 

70  READ  A$:AX(I)=VAL("&H"+A$) 
80  NEXT  I 
90  _VOICECOPY  (AH.  §63) 

100  1 110  DATA  0000,  0000,  0000,  0000 
120  DATA  0000.  000 E,  0000.  0000 
130  DATA  1A31. 1 1E1, 0000.  0000 
140  DATA  0061.  13C1. 0000.  0000 

150  * 160  A0$  =  "t1 66116 r4er8.  f4.  r8g4.  f2r8r4er8. 
f4.  r8d4.  e2" 
170  B0$="tl 6611 6r4cr8.  c4.  r8d4.  c2r8r4cr8. 
c4. 「8<b4.  >c2n 
180  C0$  =  "t1 66116 r4ar8.  a4.  r8b4.  a2r8r4gr8. 

a4.  r8g4.  g2" 
190  P0$="c8>cc<c8>cc<c8>cc<c8>cc<c8>cc<c 

8>cc<c8>cc«a8gg>" 
200  D0$="t1661l6"+P0$+P0$ 
210  S0$=Nhb!8h16h16hb(8ht6h16hb!8h16h16h 

b!8h16h16" 
220  SlS="hb!8h16h16hb!8h16h16hb!8h16hl6h 

8h16h16" 
230  T0$="t166v5Sa15"+S0S+S1 S+S0S+S1 $ 

240  N0S="t 1 61 1 6s0m5500r1 r2.  g4r 1 r2.  g4" 

250  1 260  D1 $=P0S+"c8>cc<c8>cc<c8>cc<c8>cc<c8> 
cc<c8>cc<c8>cc<c8>cc<" 
270  T1S=S0S+S1$+S0$+S0S 

280  N1  $=>1  r2.  g4r  1  r2g8gg8gg8" 

290  
' 300  A 1 $=" 18der8er8dcg2r8a4g4>c4r8<a4g4r8 

e4dcr8er8<g” 
310  B! S="18r8cr8cr8<g4r8>d4ec4d4r8e4r8<a 
4r8>e4e4r8<g4r8>e4" 
320  D2$="  18c>c<c>c<c>c<c>c«b>b<b>b<b>b< 

b>b<a>a<a>a<a>a<a>a<g>g<g>g<g>g<g>g<" 
330  T2$=S0S+S0$+S0$+S0$ 

340  P0S="r4g4r4g4" :N2S=P0$+P0S+P0S+P0S 

350  ' 360  A2$="a2r8a>cf r8er8gr8edcd4r8<a4r8>cr 

8<b4>cdr8<g4>" 
370  B2S="r8f r8f r8fedr8gr8gr8flfef4ef r8f r8 

f fl4f gr8gr8g" 
380  D3$="f>f <f>f <f >f <f>f <e>e<e>e<e>e<e>e 
<d>d<d>d<d>d<d>d<g>g<g>g<g>g<g>g" 
390  PI $="r4g4r4ggg8" :N3$=P0$+P0$+P0$+P1 $ 

400  
1 410  A3$="a4r8>cr8f gf<a-4r8>cr8fgfe24ed<g 

>g&g2. - 
420  B3$="c4r8<a4g4f>c4r8<a-4g4f g4.  d4g4b> 

d<gb>dg<b>dg" 
430  D4$="f>f<f>f<f>f<f>f<f>f<f>f<f>f<f>f 
<g>g<g>g<g>g<g>g<g>g<g>g<g>g<g>g<" 
440  P2$="r4g4r4gggg" :N4S=P0S+P0$+P0$+P2$ 

450  
* 460  A4S  =  "a2&ar8b>cJic2r8c<b>c4c  1 「8<br8br8 

ag4" 
470  B4$="e2&er8esi3<a2r8aga&a1  r8gr8gr8ed4" 

480  Cl $=" 18c2&cr8de&e2r8ede4el r8dr8dr8c< 

b4>" 
490  D5S=" 1 1 6aa>aa<aa>aa<aa>aa<aa>aa<gg>g 
9<9g>9g<g9>9g<99>gg<f f>f f <f f>f f<f f>f f " 

SEE  YOU  AGAIN 

千葉県/馬場 秀一  ◎日本 ファルコ 厶 

500  D5S=D5S  +  **<f f>f f <gg>gg<gg>gg<gg>gg<gg 

>gg<" 

510  S2$=，，b!4b!4b!4b!4":T3S=S2S+S2$+S2S+S 
2$ 

520  N5S="r1r1r1r2r4g4" 

530  * 

540  N6S="r1r1r1r2r4ggg8" 

550  
* 

560  ASS="a>cec<a>cec<a>cec<a>cec<" : A5$=_ 116"+AS$+ASS+AS$ 

570  A5S=A5S+"gb>e<bgb>e<bgb>e<bgb>e<b" 
580  B5S=Ma2.  b>c&c4d 4649464 .  <a4.  >e4e4.  <g4 

. >e4" 

590  D6S="a8>aa<a8>aa<a8>aa<a8>aa<g8>gg<g 

8>gg<g8>gg<g8>gg<f 8>f f <f 8>f f <f 8>f f " 
600  D6$=D6$+"<f8>ff<fl8>flfl<o8>gg<fl8>flg<g8 

>gg<- 
610  

* 

620  B6S  =  "<b2.  ga&a 494649462 a4bg&g4d4.  e4. " 

630  ' 

640  B7$="<b4>c<b4a4eb4>c<b4a4>e<b4>c<b4a 

4>d&d4c4<b4>c4" 

650  ' 

660  B8S="b4>c<b4A4eb4>c<b4a4>e<b4>c<b4a4 

d&d 49464 >d4<" 

670  
' 

680  A6$="gg>g<ggg>g<flgg>g<ggg>o<g" : A6S=A 
S$+AS$+A6S+A6S 

690  B9$="b2.  &b>c&c2.  r411 6§4q2v1 3d<gb>dg< 

b>dgbdgb>d<gb>dg<b>dgbdgb>d<gb>dg<b>dg" 
700  BS$  =  "b2.  &b>c&c2.  r41 1 6«4q4v13<d<gb>dg 
<b>dgbdgb>d<gb>dg<b>dgbdgb>d<gb>dg<b>dg 

710  BGS  =  "b2.  &b>c&c2.  r4116v1 0<d<gb>do<b>d 

gbdgb>d<gb>dg<b>dgbdgb>d<gb>dg<b>dg" 
720  D7$=" aa> aa< aa> aa< aa> aa< aa> aa< aa>aa<a 
a>aa<aa>aa<aa>aa<gg>gg<gg>gg<gg>gg< 

730  D7S=D7$+"gg>gg<gg>gg<gg>gg<gfl>og<gg> 

gg" 

740  T4$=S0$+S0S+S0$+S0S 

750  N7$="r4g4r4g4g8g8g8g8g8g8g8g8r1 r2r4g 

998
" 

760  
* 

770  POKE  &HFA2C,  0:POKE  4HFA3C.  35 : POKE  4H 

FA4C,  70: POKE  &HFA6C.  55 

780  PLAY#2.  "e63o5v15xa0$;".  "§63o5v1 5xa0$ 
:”. "e63o5vl3q8xb0$:".  "§63o4v13q8xc0$ ; " 

824v14o3q6y36.  32xd0S: ",  "814v15o3q2xd0S :  ** 
•  T0S.  "t166".  "tt66".N0$ 
790  PLAY#2,  A0$.  A0$,  B0I.  C0S.  D1  $.  D1  $.  T1  " 

", "".N1$ 

800  PLAY# 2.  *>v13xa1$:".  ">v13xa1$: ",  "«4v1 
1o6y34.  32xbU:"f  **S4v1  lo6y35.  32xb1$;".  D2$ 
. D2S.  T2$.  "v12o5xb1$;".  N2$ 810  PLAY#2,  A2$.  A2S,  B2$,  B2S,  03$.  D3$,  T2$.  B 

2S.  N3$ 
820  PLAV#2.  A1$,  A1S.  B1  $.  B1$.  D2$.  D2S,  T2$.  B 
IS.  N2S 
830  PLAY# 2.  A3S.  A3$,  B3S.  B3S.  D4S,  D4$,  T2$.  B 

3$.  N4$ 

840  PLAY#2.  "§4o6v14y32.  32xa4$;",  "§4o6v14 
y33, 32xa4$;"t  "§36o5v1 1xb4S; ",  "836o5v1 Ixc 
1$:  D5$.  D5S.  T3$.  "o5v12xa4S;",  N5S 
850  PLAY#2.  A4$.  A4S,  B4$.  CIS.  D5$.  D5$.  T3S,  A 

4$.  N6$ 

860  PLAY#2.  "814v12o4xa5S;".  "§14v1 2o4xa5S 
:". "836vl3o4xb5$; ",  "§4vl 4o5xb5$ : D6$,  D6 

S,  T2$.  "o4v12xb5S;",  __.N2$ 870  PLAY#2.  A5S.  A5S.  B6$.  B6$.  D6$.  06$.  T2$.  B 

6S.  N2$ 
880  PLAY#2.  A5$.  A5S.  B7S.  B7$.  D6$.  D6S.  T2S.  B 

7$.  N2S 
890  PLAY#2,  A5$.  A5S,  B8S.  B8$.  D6S,  D6$,  T2S,  B 

8$.  N2S 
900  PLAY#2.  A6$.  A6S.  B9S.  BSt.  D7$.  D7$,  T4$.  B 

GS.  N7S 

910  PLAY#2.  "y32.  0".  "y33.  0".  "y34.  0",  "y35. 0" :GOTO  780 

ワンダラー ズ フロム イース 

群馬県 施 志 買 易の 您微 
110  _MUSIC(1. 0. 1. 1. 1. 1. 1) : CLEAR  4000 

120  SOUND  7.  24 : SOUND  6.  60:T$  =  "T136" : R=0 
130  * - MML  DATA - 
140  *  a  ****  FM  0. 1 

150  A0$  =  "L16EFEDE2.  R4L4EFG" 
160  A1S  =  "L16EFEDE2.  R4C4<B8>C8D4" 
170  A2S=" E4G8E8>D1 <L8EGEG" 

180  A3$  =  ”B2.  A8A8&A2.  .  G4&G2E8F8G2&G8A4G4" 

190  A4S="L8>C2&C<AB>C4C2E4D4A1 " 

200  A5$="G1B1" 

210  A6$="G1<"
 

220  A7$="G2.  .  <V 1581618 G#" 

230  W7$  =  "G2.  .  «<V10§4L8G#" 

240  A8$=”AB>CE4DC く AL4B>CDG” 

250  A9S=ML8EFEE-E<B>DC<A2&AB>CE" 

260  AA$="<FA>ED4EFAG<G>DGBA4D" 

270  AB$  =  " E2&E<G>DC<BGBAE2" 

280  ACS="FEFAR8>E4D" 
290  AD$="<B>CDEFGAB4EE-EBAG#B>L4C<BAE" 

300  AE$=”L8FGABR8>C4<AB>CDEF<A4B” 

310  AF$=">C<B>DC4<BAEG1 " 320  *****  B  ****  FM  2 

330  B0S="C1<G1 " 
340  B1$="A1E2F2" 
350  B2S=*，G1B2>D2" 360  B3S  =  "E1C2.  .  C4&C2<A8B8>C2&C8F4C4" 

370  B4$="L8F2&FDEF&F 26484 FI " 

380  B5S="E1G1" 

390  B6$=_E1
" 

400  B7$="E2.  .  <L8E" 
410  B8S="F4A>C4<A4FL4GAB>D" 
420  B9$=" L8<G#AG#GG#EG#4ECCE4G#A>C~ 

430  BA$  =  - <C4>C<A2>CD<DGB>D4<B4 " 

440  BB S  =  " >C2 &C<GBAGEGCC# 2 " 

450  BC$="D4.  F8R8A4A8" 
460  BD$="L8DEFGBD4G>E<B4B>G#EDEL4AEEC" 

470  BE 卜** <CF8G8R8F8F#4L8GAB>C0<F4F8- 

480  BF$="EDFEEGFCE1" 490 ，… *  C  … *  FM  3,  4 

500  C$="C>C<C>C<":C0$="L8"+C$+C$+CS+C$ 
510  CS="F>F<F>F<" :C1$=C$+C$+C$+C$ 

520  C$="E>E<E>E<" :C2$=C$+C$+C$+G$ 

530  C$=*<A>A<A>A" :CX$="F>F<F>F<" :C3$=C$+ 
CS+CS+ "<A>A<G8F4>F<F>F<" +CX$+CXS+CXS 

540  C$  =  "G>G<G>G< ••: CX$  =  "C>C<C>C<"  : C4$=C$  + 

CS+C$+CS+">"+CX$+CXS 
550  C5$=CX$+CX$+CX$+CXS 

560  C6S=CX4+CXS 

570  C7S=CX$+"C>C<CC#" 580  CXS="D>D<D>D<" : CY$="<G>G<G>G" 590  C8$=CX$+CX$+CY$+CY$ 

600  CX$  =  *，E>E<E>E<"  : C9$=CX$+CX$+ "<A>A<A>A 

<AG#GF#" 

610  CXS="F>F<F>F<* : CY$="G>G<G>G<* 620  CAS=CXS+CXS+CY$+CYS 

630  CXS="C>C<C>C<" : CY$=”C#>C#<C#>C#” 
640  CB$=">"+CXS+CX$+CXS+CYS 

650  CCS="<D>D<D>D<D>D<D>D<" 
660  CX$="E>E<E>E<" : CDS= "G>G<G>G<G>G<F>F< 

"+CX$+CX$+" <A>A<A>A<A>A<G>G< " 

670  CXS="G>G<G>G<" : CE$="F>F<F>F<F>F<F#>F 

#<"+CXS+CXS 

680  CXS="C>C<C>C<" : CFS=">"+CXS+CXS+CXS+C 

X$ 

690  *****  0 拿 拿 拿* リス •ム 
700  DZS="V10H16H16H16H16H16R16H16H16H16R 

16H16H16H16R16H16H16" : D0$=DZS+DZ$ 
710  DY$="H16R16H16H16H16R16H16H16H16R16H 

16H16H16R16H16H16" 720  D3$=DZ$+"H16H16H16H16H16R16H16H16H16 

R16H16H16H16H16H16H16"+DY$+DY$ 
730  D4$=DYS+"H16R16H16H16H16R16H16H16H16 

R16H16H16H16R16H16R16"+DY$ 
740  D5$=DYS+DYS 

750  D6$=_H16R16H16Ht6H16R16H16H16H16H16H 

16H16H16R16H16H16" 760  D7$="H16R16H16H16H16R16H16H1£H16R16H 

16R16H16R16H16R16" :DX$="H16R16H16H16H16R 

1 6H 1 6H 1 6H 1 6R 1 6H 1 6H 1 6H 1 6R 1 6H 1 6H 1 6" 
770  D8$=DX$+DXS 

780  D9S=DX$+"H16R16H16H16H16R16H16H16H16 

H16R16R16R16R16H16H16" 790  DA$=DXS+DXS 

800  DB$=DX$+"H1 6RI  6H1 6H1 6H1 6R1 6H1 6H1 6H1 6 

H16H16R16H16H16H16R16" 
810  DC$=DXS 
820  DD$=DXS+DX$+DX$ 

830  DES=DXS+DXS 

840  DFS=DX$+"H16R16H16H16H16R16H16H16H16 

H16H16H16H16H16H16H16" 850  '*<**  E  拿***  PSG  1 

860  Z0$="G2&G8L8EFG&G2AAG" : E0$=Z0S+"Gw 

870  Z1 S="C2&C8L8<AB>C&C2EEC" :E1 $=Z1 S+"C" 

880  Z2$="<B4>E<B>G1<B>E<B> ": E2$=Z2$+"E" 
890  Z3S="G2.  EE&E2.  .  G4EFGGEFGGEFGGEF" : E3$ 

=Z3$+"G" 



MUSIC  NO  KOKQRO 

900  Z4$="> L8C<AB>CC<AB>CC<AB>CC<AB>CC<BG 
EEC<B":E4S=Z4$+"G" 
910  Z5S=" EEGGBB>CCE<BGEEC<B ": E5S=Z5S+"G" 
920  Z6$="EG>CEEEE> ": E6$=Z6$+"<E>" 
930  Z7$="EGB>CECD" :E7S=Z7S+"E" 
940  Z8$="FFFFAAADDGB>DR8<BB":E8S=Z8S+"B" 
950  Z9S="B>C<BB-BG#4EEECCCDE" : E9$=Z9S+"G 

960  ZA$="AEC<AAB>CEDGB>DO<BB" : EA$=ZA$+"G 

970  ZBS=">E<G>GEE<G>GEE<G>GEE<G>G" : EBS=Z 

B$+"E" 
980  ZC$= " <AB>CEEDC< " : ECS  =ZCS+ * A" 
990  ZD$="L4GAB>DG2E2.  DC<L8G" : ED$=ZDS  +  "G" 
1 000  ZE$="AEFGR8A4>CDEFGR8<B4>" : EES=ZES+ 
*G" 

1010  ZFS=">EDFEEDFEEDFEEC<B":EF$=ZF$+"G" 
1020  … F  拿… PSG  2(1 13-) 

1030  F0$="R8"+Z0$ 
1040  F1$="G"+Z1 S 
1050  F2$=~C"+Z2$ 
1060  F3$="E"+Z3S 
1070  F4$="G"+Z4S 
1080  F5$="G"+Z5S 
1090  F6$="G"+Z6$ 
1100  F7$="G"+Z7S 
1110  F8$="E"+Z8$ 
1120  F9$="B"+Z9S 
1130  FA$="G'+ZAS 
1140  FB$="G"+ZBS 
1150  FCS="E"+ZCS 
1160  FD$="A*+ZDS 
1170  FES="G"+ZES 
1180  FF$="G~+ZF$ 

1190  '  **"  G  ****  バス， 
1 200  GZS="R1 6R16R16R16G1 6R16R1 6R16R1 6R16 
R16R16G16R16R16R16*，:G0$=GZ$+GZS 
1210  GY$="R1 6R1 6R1 6R1 6G1 6R1 6R1 6R1 6R1 6R1 6 
R16R16G16R16R16R16" 
1 220  G3S =GZS  + " R 1 6R 1 6R 1 6R 1 6G 1 6R 1 6R 1 6R 1 6G I 
6R16G16G16G16G16G16R1 6"+GY$+GY$ 
1 230  G4$=GYS +"R16R16R16R16G16R16R16R16R1 
6R16R1 6R16G1 6RI6G1 6R16"+GY$ 
1240  G5S=GYS+GYS 

1 250  G6$="R16R16R16R16G1 6R1 6R1 6R1 6G1 6G1 6 
G16G16R16R16G16G16" 
1 260  G7$="Rt6R1 6R16R16G16R1 6R16R16R1 6R16 
G16R16R16R16G16R16" : GX$="R1 6R1 6R1 6R1 6G1 6 

R16R16R16R16R16R16R16G16R16R16R16'* 
1270  G8$=GX$+GX$ 

1280  G9S=GX$+"R16R16R16R16G16R16R16R16R1 
6R1 6R16R16R16R1 6R16R16" 
1290  GAS=GX$+GX$ 

1 300  GB$=GXS+"R1 6R16R16R16G16R16R16R16G1 
6G16R16R16G16G16R16R16" 
1310  GC$=GXS 

1320  GD$=GXS+GX$  +  **R16R16R16R16G16R16R16R 
1 6R 1 6R 1 6R 1 6R 1 6G 1 6R 1 6G 1 6G 1 6" 
1330  GE$=GXS+GXS 

1340  GFS=GXS+"R16R16R16R16G16R16R16R16G1 
6G1 6G1 6G1 6G1 6G1 6G1 6G1 6" 
1350  • - PLAY - - 
1360  PLAY#2.  T$,  T$.  TS.  T$.  TS.  TS,  TS.  T$.  T$ 

1370  PLAY#2,  "05V13S16".  "07V15«U".  "05V 10 
03".  "03V 1 1624".  "O3V6§0".  "05V9",  "05V7" 
, "SMI  500" 
1380  PLAY  #2.  A0S.  A0$,  B0S.  C0$.  C0S,  D0$.  E0$ 
. F0$.  G0$ 
1390  PLAY  #2.  A1$.  Alt.  B1S.C1$.C1$.  D0$.  E1S 
•  F1$.  G0$ 
1400  PLAY  *2.  A2$.  A2$.  B2$.  C2I.  C2S.  00$.  E2$ 
•  F2$.  G0S 
1410  PLAY  #2.  A3$,  A3S,  B3$,  C3S,  C3$,  D3$,  E3S 
. F3S.  G3$ 

1420  PLAY  #2.  A4S.  A4$,  B4$,  C4$,  C4$,  D4$,  E4$ 
. F4S.  G4$ 
1430  PLAY  #2.  A5$.  A5$.  B5$.  C5S,  C5$.  D5$,  E5$ 
, F5$.G5$ 

1440  IF  R=1  THEN  1460 
1450  PLAY  #2.  A6$.  A6$,  B6$.  C6$,  C6S.  D6S,  E6S 

. F6$.  G6$:R=1 : GOTO  1380 
1460  POKE  &HFA3C.  48:  PLAY  #2,  A7$.  W7$,  B7S, 
C7S.C7S,  D7$.  E7$,  F7$.G7S 
1470  PLAY  #2.  A8$,  A8$,  B8S,  C8$,  C8S.  D8$,  E8S 
, F8$.  G8$ 
1480  PLAY  #2,  A9$.  A9$.  B9$.  C9S.  C9$.  D9S,  E9S 
. F9$.  G9$ 
1490  PLAY  #2.  AA$.  AA$,  BAS,  CA$,  CAS.  DAS,  EA$ 
. FAS.  GAS 

1 500  PLAY  #2.  AB$.  AB$.  BBS.  CB$.  CB 拿. DBS.  EB$ 

. FB$.  GBS 
1510  PLAY  #2.  ACS,  AC$.  BC$.  CC%,  CC$,  DC$.  ECS 

•  FCS.  GC$ 
1 520  PLAY  #2.  ADS.  AD$.  B0$.  CD$.  CDS,  0D$.  ED$ 

•  FDS.GDS 
1530  PLAY  #2.  AES.  AES.  BES,  CES.  CES,  DES,  EE$ 

•  FES.  GES 
1540  PLAY  #2,  AFS.  AF$,  BFS.  CF$.  CF$,  DF$,  EFS 

•  FF$.  GFS 
1550  R=0:POKE  &HFA3C.  0:GOTO  1370 

20  COLOR  15,  0,  0: SCREEN  0: WIDTH  40: COLOR: 
(15.0,0.0) 

21  L0CATE11,  8: PRINT"---  CHATTER 
22  LOCATE  5. 11 : PRINT"Music  &  Programed 
by  T.  Hira 
23  FOR  T 1=0  TO 1000: NEXT 

24  * - 100  CLEAR  4000 
110  _MUSIC(1, 0. 1. 1, 1. 1. 1. 1) 

120  TE$="T160L8":PLAY#2.  TES.  TE$,  TE$,  TE$. 

TES.  TEI.  "T160",  TE$ 
130  S0UND6.  4 : SOUND 7.  69 : PD$=" r4c4r4c4" 
140  .TRANSPOSE (50)  •，ウシ • 3 ウ 100 

150  * - 
1 60  P0$="o6r8e<ae<aer8" 
170  PI  $  =  "o6r8c#<r8c#8<r8r8" 

180  P2$="o5r8r8br8<br8" 
190  P3$="r8<b>c#er8b>c#e" 

200  P4  S = " 06 r 8cc  r 8cccc " 
210  P5$="o5r8aar8aaaa" 
220  P6$="o5r8ggr8gggg" 

230  P7$="o6r8ddr8dddd" 
240  P8$="o5r8bbr8bbbb" 
250  P9$="o5r8ddr8dddd" 
260  Q1 $=-o5r8ccr8cccc” 
270  Q2$="o6r8ggr8gggg" 

280  B0S="o2fr8>f<fr8>fff" 
B1 $="ggr8gr8gab" 
B2S=*o2gr8>fl<gr8>flflfl" 

B3S="o3cr8>c<cr8>ccc" 
B4S="o2cC1 6C1 6>c<cr8>ccc" 

B5$="o2ar8r8aaar8r8" 
B6S="ar8r8a1 6a1 6aar8r8" 

324  HlS="o8r8fc<fr8>cfr8" 

325  H2$="r8gd<gr8>dgr8" 

326  H3$="c<bger8deg>" 
330  H5$=~b! h8h8h8h8b! h8b! h8b! h8b I h8" 

340  * - 
350  PLAY#2.  "§33q3v11",  "83q3v13",  "#3q3v12 

"§3q2v12".  "83q6o5v13",  "§3q6o5v3".  "ia15 v8",  "o4s0m1 500 

360  - 
370  PLAY  #2.  "r8o2ar4aaar16".  >8o6r8e8<ae 
8<ae",  "r8o6r8c#8<rc#8<r8r",  "r8o5r8br<br" 

290 

300 
310 
320 

321 
322 

380  PLAY  #2.  B1$.  P3$. 

390  PLAY  #2,  "rlrlrl" 400  FOR  Z=1  TO  7:C0L0R=  (15.  Z,  Z.  Z)  : FOR  TI 
=0  TO  50: NEXT: NEXT 

410  _ 

420  ' 

430  ' - 

440  PLAY  #2.  "v12".  P0$.  P1$.  P2$.  •••  •「"••• 
450  PLAY  #2,  ”•  f>3 黎 "r8r8r8r8 

r8r8r8h!16h! 16" 460  PLAY*  #2,  "o2ar4aaar16".  P0S,  PIS.  P2$,  "r 
"b!h8h8h8h8h8h8h8h8".  PDS 

470  PLAY  #2.  Bl$.  P3$,  "b!h8h8h 

8h8b!h8h8h8h8".  PDS 
480  PLAY  #2.  P0$.  PIS,  P2$.  **••  •••  "b!h8h8 
h8h8b!h8h8h8".  PDS 
490  PLAY  #2.  B1 S.  P3S.  "r8o6r8e8<ae8<a8r". 

"r8o5r8br<br",  " r",  "r21 1 6o7af #dc#<ab>c#f # 
••  " b ! H8h8h8h8b ! h8b ! h8b I h8b ! h8".  PDS 

500  PLAY  #2,  B5$.  P0$.  P1$,  P2S,  "§16V 40662 a2 
",  "v14o6er,  "b!h8h8h8h8b!h8h8h8".  PD$ 

510  PLAY  #2.  BIS.  P3$.  ”f#2d2",  "v818d 
er8f#4. d". "b ! h8h8h8h8b ! h8h8h8h8".  PDS 

520  PLAY  #2.  B6$.  P0$.  PIS,  P2$.  "<a2>e2".  "c# 
「8c#e84e8&e8&e8".  "b! h8h8h8h ! 1 6h! 1 6b! h8h8 

h8".  PDS 

530  PLAY  #2,  B1$.  P3S,  "f#2d2",  "<b>c# <b>d4.  c#<b".  "b I h8h8h8h8b ! h8h8h8h8",  PDS 

540  PLAY  #2.  B6$.  P0$.  PIS,  P2$.  "c#2e2".  ">c# 
r8c#e8&e84e8&e8",  "b ! h8h8h8h M 6h ! 1 6b! h8h8 

h8".  PDS 

550  PLAY  #2,  BIS.  P3$,  "<b2>d2",  "<b>c #<b>d4.  c#<b",  "b ! h8h8h8h8b! h8h8h8h8".  PDS 

560  PLAY  #2.  B6$.  P0S.  PIS.  P2$,  ” c#1 "•  "ba8&a 
8&a8&a8&a8&a8&a8",  丨  h8h8h8h  M6h!16b!h8h 8h8".  PDS 

570  ZA=ZA+1 :IF  ZA=2  THEN  610  ELSE  IF  ZA= 

4  THEN  ZA=0 : PLAY  #2.  "§3v10". "e3v10":ELSE  GOTO  590 

580  * - 590  PLAY  #2,  "gr8r8g1 6g1 6ggr8g",  "r",  "r "§3o7116v4ef#ef#ef#ef#ef#edc#<b>c#dl8" 
•  ••一.  "b ! h8h8h8h8b! h8h8h8h8",  PDS 

600  GOTO  500 

610  PLAY  #2,  "v14f#fr8g#g#eev1 1". "v14o5r 

8ddr8eeg#g#v1 2",  "v14o4r8aar8bb>eev1 1 ", "v 
14o4r8f#f#r8g#g#bbv1 1 ",  "§50v9o8",  "814q8o 
6v1218",  " b ! h8h8h8h8b ! h8b ! h8b ! h8b ! h8" ,  PD$ 

620  ' - 
630  PLAY  #2.  B0$.  P4$,  P5S,  P6S.  HIS.  "05  {b>c 
} 16&c164c&c&c&c&c&c&c".  "b!h8h8h8h8b!h8b! 

h8b!h8b!h8".  PDS 
640  PLAY  #2.  B0S.  P4S,  P5S,  P6$,  Hit.  "rl",H5 
$.  PDS 
650  PLAY  #2.  B2$.  P7S.  P8S,  P5S.  H2S,  "dr,H5 

S.  PDS 
660  PLAY  #2.  B2$.  P7$,  P8$.  P5S.  H2$.  "r2r4f& 

f_.  H5S,  PDS 

670  PLAY  #2.  B3$,  P6$.  P9 条. QU,  H3$.  •  {d#e} 1 
6&e16&e&e&e&e&e&e&en.  H5S.  PD$ 
680  PLAY  #2.  B3$.  P6S.  P9S.Q1$.  H3$.  >2r4d& d_.  H5$.  PD$ 

690  PLAY  #2.  B3$,  P6S,  P9S,  Q1  S.  " "cl". H5S 
. PDS 
700  PLAY  #2.  B3$,  P6$.  P9$.  Q1  $.  **".  Vi", H5I 
. PDS 

710  * - 
720  ZD=ZD+1 : IF  ZD=2  THEN  ZD=0:GOTO  830 

730  PLAY  #2.  B0$.  P4$,  P5S.  P6S.  Hl$.  "81 607 v 
1 0cic4c4cic&c&c&c".  "b! h8h8h8h8b! h8b! h8b! 

h8b!h8",  PDS 
740  PLAY  #2.  B0$.  P4$,  P5$.  P6$.  H1$.  "rT.  H5 

$.  PDS 
750  PLAY  #2.  B2$.  P7S.  P8S.  P5$.  H2$,  "dl", H5 

S.  PDS 760  PLAY  #2,  B2$.  P7$.  P8S.  P5$.  H2S.  >2r4f& f".  H5S.  PDS 

770  PLAY  #2.  B3$.  Q2$.  P7$.  P4S,  H3S,  "el  ", H5 

$•  PD$ 
780  PLAY  #2.  B3$.  Q2$.  P7$.  P4$.  H3$.  "rl ", H5 

$.  PDS 
790  PLAY  #2.  B3$.  Q2S.  P7$.  P4$,  H3$.  ">C1  H 
5$.  PDS 

800  PLAY  #2.  B4S,  Q2S,  P7$,  P8$,  "ccr8cr8r8< c".  "§14".  "b!h8h!16h!16h!8h!8sb!h!8sb!h!8 

sb!h!8sb 丨 h!8".  PDS 810  GOTO  630 

820  • - : - 830  PLAY  #2.  B0$,  P4S.  P5$.  P6S,  H1$.  H5$, 
PD$ 

840  PLAY  #2.  B0$.  P4$.  P5$,  P6$.  H1$.  H5$, 
PDS 

850  PLAY  #2,  B2S.  P7S.  P8$.  P5S.  H2S.  H5S, 

PDS 

860  PLAY  #2.  B2$.  P7$.  P8$.  P5$.  H2$,  H5$. 

PD$ 

870  
* 

880  * - 890  ZC=ZC+1 :IF  ZC=4  THEN  2C=0:GOTO  920 

900  PLAY  #2.  B3$,  Q2$,  P7$.  P4$,  "o8c<bger8d eg>",  H5S.  PDS 

910  GOTO  890 

920  PLAY  #2.  B4S.  Q2$,  P7$,  P8$,  "ccr8cr8r8< 
" b !  h8h ! 1 6h M  6h ! 8h !  8sb !  h !  8sb !  h ! 8sb ! 

h!8sb!h!8".  PD$ 930  GOTO  500 

音楽の ここ； 
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_ 応募の 際の 注意 

1 

.

 

応

募

の

 
際は 必ず 指定の 応募用紙 

(コピー 
可) を 使用し、 

必要事 
項 

を 決められた 

字数 
内で 

ていねい に、 はっきりと 

記入し、 
62円 

切 

手を 
貼った 

封書で 
応募 

してく 
だ 

さい 
。 

2 

.

 

ハ

ー

 
ド 関係は、 メーカー 名、 機 

種名 
を 正確に 

言 SA 
してく 

ださい。 ソフ 
トは 

ROM 
版の 

みを 
受け 

付 

けます 
(ディスク 

版 不可 
)〇 正式 

名歡 
対応 

機種を 

明記して 

くだ 
さい 

。 

3 

.

 

価

格

な

 
どは、 誤

解
の
 ない
よ
う
は
 

っ きりと 

記
入
し
て
 

ください。 

4 

.

 

掲

載

は

 抽選
と
 します。 な

お
こ
の
 

コ
ー
ナ
ー
で
は
、
 

MSX 
関
係
の
 

ハー ドと 
ソ
フ
ト
の
 

みを 
掲
載
し
 

ます。 それ 
以
外
は
 

掲
載
で
 

き ません。 5.1 8 歲 未満の 方 1ま 保護％ 7) 署名 捺 

印が 必要です。 必ず 保護者の 方 

に 言 fiA して もらって ください。 

•連絡を 取る 際の 注意 

1

.

 

 

この コーナーを 利用す る 際は、 

返信 
面に 

自分の 
住所、 

氏名を 
記 

入した 
往復は 

がき 
を 使って 

くだ 
さい。 

2 

.

 

リ

ス

 

ト 中の 価格が > …… 以下" 

★ …… くらい〃 となって いるもの 

は、 当事者 間で 価格を 決めて く 

ださい。 

3 

.

 

ソ

フ

ト

は

 

とく に 記載の ない 限り、 

MSX 
撕
応
の
 

ものです 

0 

籲 その他の 注意事項 

1._ 部では、 掲載 内容の 取り消 

しや、 内容の 問い合わせには一 
切 応じられません。 交渉は 直接 

当事者 間で 行なって く ださい。 
2  .この コ ーナー を 利用し ての 取引 

は、 ト ラブ ルの ないよう 誠意を 

もって 行なって ください 0 万一、 

腿 I の 不履行な どの ト ラブ ルが 

生じた 場合、 編集部では 一切の 

賫 任を 負いません。 

3 .取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 

ぐた めに、 当事者 間での 金銭 お 

よび 物品の 授受は _ 手渡 じ もし 

く は 郵便局の'^ 代金^ 膜 郵便' 

運送会社が 代金 集金 サービス" などを ご 利用す る ことを お勧め 

します (詳細に つきましては、 郵 

便 局、 または、 この サービスを 
行なって いる 運送会社 にお 問 

い 合わせく ださい)。 

あて 先 

〒 107-24 

東 蘇 職 E 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキ - 

MSX マガジン 編集部 

売ります 買います コーナー 係 

•アル カノ イド n、 ロマン シアを 

各 1700 円。 太陽の 神殿を 2200 円、 

ファ ミ スタ を 2700円 で。 すべて 箱 

• 説 日 施寸、 潑秘み 。 

〒〇 90 北海道 北 見 市 東 陸 町 46-2 

阿部 様 方 南 正剛 

籲 グラディウス 2 を 2000 円、 ゴー 

フ  ァ ーの 野望を  3500  円、  サラマン 

ダを 4000円 で。 すべて 送料 込み。 

〒〇 04 北.; 幌市 厚別 IKJhlMi 

3 条 5-2-3 浜地昌 

籲 パナソニック MSX2+、 FS-A 1WX 

を 3 万円で。 箱 •説明書 付。 

〒996 山形県 新庄市 十日 町 1601- 
40 金谷修 

割寸、 邀秘 み。 

〒〇 47-00 北海道/ j 痛 市 赤 岩 2-22 

-34 栗 山晃一 

•ツイン ビーを 1500 円、 ジン ギス 

カン、 テトリスを 各 2500円 で。 す 

ベて 箱. 説明 害#。 

〒981-43 宮城県 加 美 郡 小 野 田 町 

宇原 街道 端 7-3 佐藤浩 

秦 パナソニック MSX2+、 FS- A1WX 

を 3 万 5000円 で。 シンセ サウ ルス 

3000 円、 R - TYPE 2000 円、 FMPAC 

2500 円、 三國志 4000円 で。 

〒470-03 愛知県 豊田市 手 呂町樋 

田 323-1-2-25-4 重 松 政 人 

•ノ  \ 。ナ ソニック  MSX2+ 、 FS-A1WX 

を 3 万円く らいで。 箱 •説明書 付。 

〒 957-02 新潟県 北 蒲 原 郡 紫雲 寺 

•ドラ クェ I を 2500円 で。 箱 •説 
日 細寸。 

〒642 和歌山県 海 南 市 大野 中 433 

山 出 明 広 

町臟浜 151 4 本 間 真一 
•激 ペナ 2 を 2500円 で。 

亍 470-12  •愛知県 豊田市 飲 部 東 町 

宗定 58 野々 山 郁也 

# ソニー MSX2、 HB-F1I、 デ イス 

ク ドライブ HBD-F1 を まとめて 3 

万円で。 すべて 箱. 説 _ 寸。 

〒333 埼玉県 川口 市 戸塚 3-9-4 
中 山智博 

# ソニー MSX2+、 HB-F1XV、 カラ 
ー ブリン ター HBP-F1CX デジ タイ 

ザー HB 卜 VI を まとめて 9 万円で。 

すべて 新品同様、 単 品 売り も 相談 
可。 

亍 187 東京都 小 平 市 小川 町 1-625 -305 斎 藤哲太 

言 長の 野望 •全国 版、 ドラ クエ n 

を 各 2500 円。 激突 ペナント レース 2 を 5000円 で。 

〒254 神 奈川鉀 塚 市 真 土 190-1 
重 田 陽 児 

•パ ナソ ニック MSX2+ 、 FS-  A 1 
WSX を 6 万円 以下で （1989 年 12 月 

購入の もの )〇 

亍 569 大阪府 高 槻市緑 ヶ丘 1-1 卜1 -202 出口 和義 

# A 列車で 行こう を 3000円 以下で。 
箱. 説嘯寸 希望 。 

干 806 福岡県 北 九州 市 八幡 西 区 清 
納 2-6-21 -305 宮原周 平 

•ソニー ディスク ドライブ、 FM 

PAC, 漢字 ROM を 各 5000円 で。 

〒891-04 鹿児島県 指 宿 市 湯の 浜 4-5-14 外村剛 

•ノ  \ 。ナ ソニック  MSX2 + 、 FS  -  A1 

WSX(WX も 可） 、漢字 ブ リン ター、 デ 

ィス ク ドライブ、 ワープロ などの 
実用 ソフトを 定イ 面の 半額く らいで。 

干 700 岡山県 岡 山 市 伊島 町 1-4-3 

吉田政 二 
# コナミの 新 10 倍 カー ト リッジを 

2500円 以上、 パナア ミューズ メン 
卜 力ー トリ ッジを 2000円 く らいで。 

〒763 香川県 丸 亀 市 土器 町 乙 93-9 

緒 方 岡 lj 

144 売ります 買います 



はつぎり と〇で 囲ん $く ださい。  ① 売ります ② 買います ◎交換し ます 

•ベーし つ 君ぶ ら すを 4000 円で。 

〒502 岐阜県 岐阜 市 福 光 東 1-1 3-5 
阿驗章 

•FMPAC を 5000円 (説明書 付) で。 

〒〇 05 北海道 札幌市 中央 区 南 23 

条西 15-1 -21 -622 杉 森和彰 

•アスキー 日本語 MSX-D0S2 

(256KB,  RAM 内蔵 版) を 1 万円で。 

〒674 兵庫県 明 石 市 大久保 町 高 丘 

6-2-3 觀雜 

籲ハ 。ロディ ウス、 グラディウス I 

を 定価の 7 割の 価格で。 箱 • 説明 

害 付 希望、 送ギ f は 当方 負担 0 

亍 564 大阪府 吹 田 市 元 町 6-1 

•  MSX2 十を 3 万円く らいで。 メ 

一力一、 機種 問わず。 付属品 •説 

明 書付の 完動 品に 限る 0 

〒420 静岡県 静岡市 南 395-3 

酬俱一 
•ソニー ディスク ドライブ HBD- 

F1、 JE 内蔵 ワープロ ソフト、 MSX 

24 ドッ ト プリンターを 各 1 万円。 

FMPAC  を 3000円 で。 

〒〇 90-01 北海道 北 見 市 北 陽 96 

津幡浩 幸 

# スーパー大戦 略を 2500円 で。 箱 
• 説嘯寸 希望 。 

亍 221 神奈川県 横 浜 市 神 奈川区 西 

寺 尾 4-23-3-21 8 秋 田 正道 

•アスキー ポケッ ト ハ* ンク シリー 
ズの マシン 語 人 マシン 語 人 門 

PART2 を 各 500円 で。 

〒395-02 長野県 飯 田 市 山 本 6722 
-69 力卩 藤博久 

•ク ォースを 3000 円、 三國志 n を 

7000円 で。 各 付属品一 式 付 希望 0 

〒565 大阪府 吹 田 市 五月が丘 南 7 
-17-604 後藤 哲 

•FMPAC を 3000円 で。 箱 •説明書 

付 希望、 当方 負担 〇 

〒951 新潟県 新 潟 市 古町 通 11-1 
697 小 風義博 

聖 などの 将棋 ソフト を 5000円 

く らいで 0 

亍 254 神奈川県 平 塚 市 南 原 2-10 - 
26- B -201 村 田憲昭 

•ディー ヴァ、 スーパー レイド ッ 

ク （と もに MSX1) を 各 2000 円 くら いで。 

〒196 東京都 昭島市 田 中 町 2-10- 
22 小 池智則 

交換し ます 
癱 私の 信 長の 野望 •全国 版を、 あな 

たの ジンギスカン、 または 三國 志、 

(FMPAC つけます） と。 

亍 420 静岡県 静岡市 三番 町 33 

小川 正芳 

癱 私の 激突 ペナント レース、 パロ 
デイ ウスを、 あなたの テ ト リスと。 

〒373 群馬県 太 田 市 西 新 町 43-4- A108 璣田渉 

籲 私の ボ ンバー マン スペシャルを、 

あなたの スター ソルジャーと。 双 

方と も 箱 • 説明 割寸 で。 

〒 349-01 埼玉県 蓮 田 市 _4201 
-1 山懸武 

癱私の グラディウス 2 を、 あなた 
の F1 スピリ ッ トと。 

亍 336 埼玉県 浦 和 市 仲 町 2-1 4-5 
伊藤 和 典 

籲 私の シャロム、 エル ギーザの 封 

印を、 あなたの 信 長の 野望 •全国 版 
(MSX1) と。 

亍 241 神奈川 施 区 善 部 町 
37-21 鈴 木隆史 

籲私の 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 (箱 

• 説明書 付） を、 あなたの ベーし 

っ君 ぶら すと FMPAC、 または スー 

パー 大_ と。 

〒438-01 静岡県 磐 田 郡 豊岡村 下 

神 増 303-31 内 山 仁 平 

癱 私の スーパー 大戦 略を、 あなた 

の 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 (イシ 

夕一 の 復活つ けます） かク リム ゾ 

ン と。 

亍 992-08 山形県 西 置 賜 郡 白魔 町 

荒 破 乙 2344 大木 靖博 

籲 私の ジンギスカンを、 あなたの FMPAC  と 0 

〒922-02 石川県 加 賀市山 代 温泉 19-37 松 本 好 申 

籲 私の R -TYPE を、 あなたの ファ 

ミク ノレ ノ\° ロディックと。 双方と も 
箱 • 説明 劃寸 で。 

〒611 京都府 宇治 市 宇治 若 森 23 - 41 土 岩史幸 

鲁 私の 輔_? の 雇 U ドラ クエ I、 ス 
—パ ー大 戦略を、 あなたの クォ ー 

ス と。 

〒 760 香川県 高 松 市 木 太 町 8 区 
3787-5 外 山史雄 
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大変 身を とげた M マガ。 来月 号 も ビック リ 

企画の めじろ押し だ そ。 M マガの 推奨す る 

rMuSIC  PSG,  FM  音源 
に加え、 S。。 にち 対応 0 最大 17 音 ポリ フ 

ォ ニックが 可能な ミュージック ツールた。 

STAFF 
K  尿 本麋郎 

aw  采ノ、 
職 朱: 《  / 穴 

編集 スタッフ ー 

- 宮川 

隆 本 田 文 M 

清水 早 百合 
中 村 優 子 高 橋 

敦子 

菅沢美 佐 子 

山 下 信 行 
福 田 知惠子 都 竹 蕃宽 

林  英明 川尻 

角栄 
佐々 木 幸 子 

制作 スタッフ —— 

— • 荒 井 

清 和 

小山 俊 介 

福 田 

純 子 

浜 崎 千英子 

赃 - 

- 唐 木 

綠 

編集 協力 - 

—— 上野 

利 幸 

土方 幸 和 

森 岡 

憲一
 

小 林  仁 

吉田 

孝弘 

吉田 哲馬 

戸塚 

義一
 

大庭 聖子 

泉 

和 子 

東 谷 保 幸 

栗 原 

和 子 
三須 隆弘 

橘 

文宏 

鹿 野 利智 

制作 協力 - 

—— 成 谷 実 穂 子 

筒井 悦子 
スタジオ 84 CYGNUS 

井沢 

利 明 

辻  秀和 

古川 

誠 之 

中島 秀之 

アメ リカ 駐在 —— 

- 卜厶 . 
ラン ドルフ 

フォト グラフ ー 

- 水 科 

人士 

八 木 澤芳彦 

木 村 早 知 子 

イラスト - 

—— 桜 

玉吉 

岩 村 実樹 

なかの たかし 

水口 幸 広 

ポビ 

— n 

石 井 裕子 
及 川 

達郎 池 上 明 子 
新 井 

孝 代 

赤 山 寿 文 

米 田 

裕 
望月  明 

横 山 

宏 
加 藤 直 之 

情報 電話の ご 案内 ^ 

MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 
る アフターケア などの 情報を 流して おります。 

Q03-79B-1919 
また、 本誌の 内容に ついての お 間い 合わせ、 ご 質 

問は、 祝 ̂ 祭日を 除く、 毎 遇火嘈 日から 木 嗶 日の 

午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 係員 

が 直接 お答えいた します。 ただし、 会 嫌 や 打ち合わ 

せ、 あるいは 取材な どのた めに、 一時、 係！! による 

情報 電話の 対応を 休止して L 、る 場合 も ございます。 

その 折には、 テープに よる ご 案内になります。 ご 了 

承く ださい。 

1059009 



写真が、 イ ラス トが、 

簡単に 画像に 取り込める。 

八ン テイ スキ ヤナ -MSX2 

CS32  ES32+ 用 統合化 ソフト 

★ご注意 新発売の GCALC セットは 表 計算 專 用の もので， 他の HALNOTE アフリ ケー シヨ ン ソフトの 併用は できません は アスキーの 商標です 

•ハン デイ スキ ャナ 
スキャナ 本体 

HALSCAN カー トリ ツジ 

付属 ソフト 
(グラフィック エディター 含む）  1 AC アダ フタ his-6o_24,800 円 (税別） 

株式会社 1HII 角 It 研究所 
干 101 栗 京都 千代 田 区 抑田須 田® 2-6-50S’85 ビル 5F  TEL .03-252-5561 

籲 GCALC (ジー カル ク） セット 

(HALNOTE  カートリッジ、 GCALC) 
•  •  . HNS-200-1 9 ,800 円 

•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE カー トリ ァジ、 日本語ワープロ、 

図形 プロセッサ) . hnsh.29, 800円 

•  GCALC  (ジー カノ レク)  ••  HMS-I04  14,800円 

•  GCARD  (ジー カード）. HNS-M) 312,800円 

•  Gterm  (ジー ターム）. •  hns-io い丨 0,000円 

•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆" 
. HNS-I02  -  8,800円 

•  HALNOTE ポインティング デバイス 

COBfiGSE  HTB-60  •  14,800円 ※価格には、 消費税は 含まれて おりません 
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