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特集 回^ 
■吉田 建設を はじめと して、 吉田 工務店、 すご 八な どの コンスト ラ クシ ヨン ツー 

ルで 作成した UE 薄 作品の 中から、 とくに 優秀な 作品を 大 紹介して しまう の だつ！！ 

読者が 選ぶ 

昍 S 大賞 発表! 
ベス ト ヒット ソフト ウェアは I? 



「君は ミュージシャン だ J 
だれでも ヤサ シク 音楽 づ<  りが 楽しめ 

る 『F1 シンセサイザー 登場。 4 つの モ 
ー ドで 雅 でも 簡単に 作曲家に なれる。 
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ヤ サシ イの o. 楽譜 作成 モード。 グラフィック ホ 
ー ルを 使う と スイ スイ 楽譜が 入力 出来て しまう 
の だ 0 

ヤ サシ イの (D. 

リズム 作成 モ 
ー ド 0 曲の バッ 

クに 流れる リ 

ズム だって 力 

ン タンに タン 

タン タン/と 刻めち ゃう。 

ヤ サシ イの 3) .オリジナル 音 メイ キング モー K> 

自分 だけの オリジナル サウンドを 作る モード 
だ。 サン ブ; レ データ も 付いてい るから ヒントに 
して ほしいな。 

ヤ サシ イの④ •スコア ブレイ モード。 楽譜が 出 
来たら 即、 濱赛 出来る。 作成した 楽 描から どん 

な 曲が とびだす かな。 
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k24v， 

みんなの ための つ ー ブロ、 ついた。 

I  XV に、 おなじみの ワープ ロソフ ト 
『文書 作 左衛門 XV バ-ジョン  = 、つし、 た。 
30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 

も ホイ ホイ。 ブ; レダ ウン メニューで 使し 、勝手 も 
バ ツ チリた。 約 30 種の イラ スト集 もつ いている。 

■新 クリエ イテ r ブパソ コン F1XV-MSX2+ 仕様 》JIS 第 1 第 2 水 

別売 卜り 二 ト ロン カラー モニター 

CPS-14F1W 60,000 円 叫 

ノ 別売 アクティブ スビーカー 
SRS-150EX(2^1 組) ！ュ24, 300円 用 

別売 サー マルカラ ー漠字 ブリン ター 

HBP-F1CK 49,800 円* り 

R0M、MSX-JE 標準 装備 ■FM 音源 橒準 装備 *3.5 インチ FDD 搭載 誦1.9 万 色の 自然 面 モード 

;IC 文法 害 •解説 窖 、クリエ イ ティブ ツール 解説書 付属 ■スピコン • 連射 ターボ 樓 準装僱 
ディスクが ついた 

プ リエ イテ ィブ パソコン [Ff 
■F1XV  黯 69,800円 (税別） 1+12 新発売 別売 グラフィック ホール GB-61: 9,800 P3  • 

5  ノシ イ。) 
「君は アニメー ターた」 
アニメを 作る のは 大変/と 思 

つてし 、るかな？ とん T もない。 

ちくら く アニメ」 なら 気分は も 

う アニメーター だ 0 
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オッ ト. ジラゴ の 彳  支 

タノ シイの D.  XV 付属の グラフィック 

エディター て 作った 絵を 字幕を 入れて ア 

ニメ 表示で きる。 （  'ボイス レコーダーで 取り込んだ 音を 効果音と じ C も 使える。) 

タノ シイ の！:. アニメ サイズは 画面 4 分 

袖から 最大 16 分割まで。 サイズは し、 ろい 
ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ 

ン ブル も 付いて し ゝ る 。参考に U： ほしい。 

さらに タノ シイ 。ビデオ デ ジタ 

イザ ー HB 卜 VI 新登場。 
テレビ や ビデオの 圇 像を MSX2 十の U 万 

色の 自然 画に 変えて 取り込んで しま e>c それ 

が ビデオ デジ タイ ザ ー だ。 そ 〇 やって 取り込 

んた 画像は、 もちろん 「らくらく アニメ 』 で 

アニメ 化で きる。 MSX2 にも 対応 じ a、 るぞ。 

CZfc+  HBI-V1K 29,800 円， 

平和な 街 棘 
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霆 コンスト ラク ジョン 天国-。 
M マガは、 いままで 多くの ゲーム コン ストラ クシ 

ョン ツールを 世に 送り出し てきた。 その 結果、 す 
ばらしい 作品が 編集部に たくさん 届いた の だ。 そ 

れらの 作品が一 堂に 集まって、 いまこ こに 花 開く、 
名付けて コン ストラ クシ ヨン 天国な の だ！ 

mini 特集  MSX400 万 台 突破!— 

MSX の 出荷 台数が、 国内 外を 合 

わせて 400 万 台 突破。 これは も 5、 

一大事 件と いっても いいよね | 
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ディスク ステーションが、 また 1 位に な 

っ た。 ピーチ アップ 創刊号と いい ピンク 
ソックス といい、 ディスク マガジン 形式 

のソフ トの 実力には 目を 見張る ものが あ 

る。 サ ー ク、 スぺ ー ス マン ボウ、 ア ー ク 
ス n と、 みなさんの 期待の ソフト もがん 

ばっている。 さて、 来月は どろなる か 楽 

しみ。 ドンドン 応援して くれ！ 

注目  先月の 

ソフト 」頃 位 順位 ソフト 名 _ 

〇 1 - ディスク ステーション 1 月 号 

0  2- サーク 

0  3- スペースマン ボウ 

4  4 ワンダラー ズ フロム イース 
5 12 維新の 嵐 _ 

〇6- ァー クス n 

7  6 ピーチ アップ 創刊号 
8  28 ピンク ソックス 

9 14 テ ト リス 

10 13 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

11 1 1 テ イス ク ステーション スペシャル クリス 7 ス 〇 1J 

! — ファイナル ファンタジー 
1! 
1  5 銀河 英雄 伝説 

1  2 プロ野球 ファ SU — スタジアム 〇 1! 

i  - PLAYBALLU 
1( 
i 1〇 激突 ペナ ント レース 2 

17  8 水滸伝 •天命の 誓い 
1i 
1  3 アレ スタ 2 〇 11 

1  - 銀河 英雄 伝説 パワーアップ S シナリオ 

20  2〇 シンセ サウ ルス Ver.2.0 

ジャンル 

「遥) シミュレーション 

(D ァクション 

\^} パ
ズル 

1®)  ロール プレイン グ 

アプリケーション 

[S] アドベンチャ- 

テ-ブル ゲ-ム 

集計 方法 
この ランキングは、  9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 

実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 

集計 期間 
1989 年 12 月 5 日から 1990 年 1 月 5 日まで 

の 期間が 対象と なって います 

6  TOP30 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 

メーカー 名 対応 機種 
メディア 価格 

ジャンル 

得点 

コン ✓《イノ レ MSX2 
2DD 

2900円 

(2 

7430 

マイクロ キヤ ビン MSX2 
2DD 

8800円 
5260 

コナミ MSX2 メガ  ROM 
6800円 

ffl 
4650 

日本 ファル^ コム 
MSX2 

2DD 

8700円 

圏 3120 

光栄 MSX2 メガ  ROM 
moo 円 

S) 

3050 

ウルフ •チーム 
MSX2 

2DD 

8800円 m 2900 

ももの きは うす MSX2 
2DD 

3800円 

(2 

2520 

ウェン ディ マガジン MSX2 
2DD 

2800円 

(2 

2250 

BPS MSX2 
2DD 

6800円 

© 2200 

光栄 MSX2 
2DD メガ  ROM 

9800 m 

11800 H 

2110 

コン ✓《イノ レ MSX2 
2DD 

3880円 2090 

マイクロ キヤ ビン MSX2 
2DD 

7800円 

圏 1520 

ボース テック MSX2 
2DD 

8800円 

圓 1410 

ナムコ MSX2 メガ  ROM 

7800円 

(S 

1290 

ソニー 
MSX2 

2DD 

7800円 

ffl 
1250 

コナミ MSX2 メガ  ROM 
6300円 

ffl 
1230 

光栄 MSX2 
2DD 

9800円 

S) 

1220 

コン ノ\° イノ レ 
MSX2 

2DD 

6800円 

ffl 
1200 

ボース テック 
MSX2 

2DD 

4800円 (D 
910 

BIT2 
MSX2 2DD 

7800円 

840 

熱 順位 驟 ソフト 名 
メーカー 名 

注目 

ソフト 

順位 先 順 月 位の ソフト 名 
メーカー 名 

21 7 シユヴ アル ツ シル ト 
エ画堂 スタジオ 〇 

26 - カオス エンジェルス 

アスキー 

22 15 倉庫番 パー フエ クト 
マイクロ キヤ ビン 〇 27 

- 野球 道 

日本 クリエ ィト 

23 19 クラム キヤ ッツ 
ドット 企画 

28 
24  SUPER 大戦 路 マイクロ キヤ ビン 

〇  24  - 神の 聖都 スタジオ •パン サー 

29 

10 ファイア ー ホーク ゲーム アーツ 

〇  25  - サウ ルス ランチ 

BIT2 

30 
25 クリムソン n 

クリスタ ノレ ソフト 



なんと こ の 号で 創刊 1 周年と なった 『デイ 

スク ステーション』 の 第 8 号 だ。 もう 1 年 も 経 

っていた のか あ。 その 間、 低: 価格で 常に おも 

しろい 内容を 提供して く れた あり がた一 いソ 

フト なの だ。 この 号では 創刊 1 周年 記念と し 

て、 シングル CD の おまけ 付きと いうの もうれ 

しい。 内容の ほうは、 人気の サム シリーズの 

最終回 や、 連載 第 2 回目の 『ブラスター ノ  < ー  ン』、 
そしてもう すっかり おなじみの BGV など、 い 

つ も 以上の 充実ぶ り。 元祖 デイ ス クマ ガ ジン 

の 名誉に かけても、 このまま ずっと 1 位を 独 

走す るぐ らいの 勢いを 保って ほしいね。 

すごい つ。 いきなり 2 位に 登場した 『サー 

ク』 は、 噂 どおり の 傑作 だ つた。 イベント が ほ 

どよ く 組み込まれ、 全体 的に 難易度の バラン 

スが とれて い るの が 魅力 といえるよう だが、 

まあと にかく 理屈 抜 きに おもしろ いので ある。 

2 部 構成で 作られて いるの も、 飽きさせない 

王 里 由の ひとつ かもしれ ない ね。 また、 なんと 

いっても この ゲーム、 BGM がす ばらしい。 そ 

の 場面に かなった 美しい サ ウン ドを 聴、 きなが 

ら プレイして いると、 すっかり 感 ‘清 移入して 

しまう の だ。 申し分ないと いっても 過言では 

ない サークの 人気は、 当分 続きそう な 気配 だ。 

『スペースマン ボウ』 を プレイし ていない 人 

は、 まだまだ 真の シュー ティング マニアとは 

呼べない。 そう ハッ キリと 言い切れる ほど、 

こ の ゲームに は 斬新で 画期的な シ ス テムが 採 

用され ている の だ。 これまでの パワーアップ 

型 シュー ティング ゲームは、 一度 やられて し 

まったら なかなか 立ち直れな いものが 多 かっ 

た。 でも、 スペースマン ボウなら 大丈夫。 通 

常 弾の 威力は そのまま なので、 どこから でも 

復活す る ことができち ゃうの だ。 シュー テイ ^ 
ング ゲームの 未来の 姿を 暗示す る、 新時代の 
ゲーム だとい えよう。 

6 位 アーク ス n  
あの 『アーク ス』 の 続編が いきなり 

6 位に ランク イン！ 今回は 前 作 か 

ら 1 0 年後の 世界が 舞台に なって いて、 

成長した ピク トと 仲間たち との 冒険 

を 描いた RPG になって いる。 今回 も 

経験 値の ない 成長 システム など、 斬 

新な アイ デア で いっぱ I 、の一 作 だ。 

今月の 1 位は、 先月から 引き続き 『野球 道 j が 獲 

得した。 野 J 求 ゲームの ジャンル といえば ァク シヨ 

ンが 主流 0 こういう 状況の 中で 野 5 求道が シ ミュレ 

ー シヨ ン ゲーム だとい う ことが と て も ユニークな 

存在で ある。 2 位は、 『アル ゴウ ォー ズ』 だ 。自分 

で 企画 設計 した ロボット を 格闘 させる ゲーム。 ひ 
と りで 遊ぶ より、 友 だち の 作った ロボット と 戦わ 

せよう。 すると いっそう エキ サイ トする はず だぞ。 

ランク 
ソフト 名 

メーカー 名 機種 
TAKERU 価格 [税込] 

1 
野球 道 日本 クリェ ィト 

MSX2 

7700円 （3.5D) 

2 
アル ゴウ オー ズ 

MSX マガジン 
MSX2 

4000円 （3. 5D) 

3 吉田 建設 MSX マガジン 
MSX2  + 

4500円 （3. 5D) 

4 
リップスティック •アド ベンチ ャー フェアリーテール 

MSX2 

6800円 （3. 5D) 

5 天 九 牌 special 桃源の 宴 
スタジオ パン サー 

MSX2 
3600円 （3. 5D) 

6 LASER  FIGHT ログイン ソフト MSX 2000円 （3. 5D) 

7 パワフル まあ W ん 2 デ-夕 集 Vol.2 雅 子ち や/ J 
デービー ソフト MSX2 

2600円 （3. 5D) 

8 シミュレーション だよ 全員 集合！ MSX マガジン 

MSX2 

2000円 (3. 5D) 

9 ディスク ステーション 4 号 
コンパイル 

MSX2 

2000円 （3. 5D) 
10 

TSE マガジン ディスク スペシャル Vol.2 T&E ソフト 
MSX2 

2600円 （3. 5D) 
广 

•1 月 9 日 現在 

TAKERU  TOP10 今月の 注目 ソフト 

，晒!!！^^:!!！ 刮!!! 

スペースマン ボウ 
I アクション •コナミ 

サーク 
•  ロール ブレイン グ 參 マイクロ キヤ ビン 

テ イス クス テ-シヨ ン 1 月 号 
參 アブリ ケー シヨ ン •コンパイル 

蠢蠢 

T
O
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4 ワンダラー ズ フロム イース 

よ 一し、 今月 も 『ワンダ ラー ズ 

フロ ムイ ー ス』 が 4 位の 座を 守っ 

たぞ。 上位が ほとんど 入れ替わっ 

たのに しっかりと トップ 5 に 入っ 

ている のを 考える と、 これは かな 

り リッパな 成績と いえる でしよう。 

でも、 イースの 人気って のは 本当 

に 根強い ものが あるよ ね。 今月 発 

表の BHS 大賞を 『イース D』 が 2 年 

連* 売で 受賞 した ことから も わかる 

ように、 ユーザーから も 圧倒的な 

•ロール ブレイン グ •日本 フ アル コム 

支持を 得て いる わけ だ。 もちろん 

イース フアンを 自称す る キミなら、 

この イース ID も プレイ している は 

ず。 ほとんどの シーンて 使われて 

いる 多重 スクロールには ホン ト 脱 
帽 です。 

幕末 維新に 生き た 坂 本 龍馬 や 西 

郷 隆盛、 勝 海 舟と いった 人物に な 

りか わり、 自分の 信じる 思想を 世 

に 広め、 日本 統一を 目指して いく 

シミュレーション ゲーム だ。 いま 

までの 光栄の ゲームの ように、 た 

んに 武力 だけを ふるっても、 日本 

統一は 夢の また 夢。 思想と いう 新 

たな 武器を う まく 使いこなさない 

といけ ない の だ。 

相手を 説得す る ことによって 仲 

間を 増やして いくとい う、 みよう 

にな まな ま しい システム だけに、 

主人公に なりきって 遊んで いる 人 

も 多い かもね。 定評の ある 光栄の 

ゲーム だけに、 来月 も 上位に くい 

込む こと 間違いな し だろう ね。 

読者の 選ぶ TOP20 
言 売 者の みなさん どう. も ありが 

とう、 来月から 新しく、 また、1 1 売 
者の 選^ TOP20』 の 鐘 十が はじま 

ります。 アンケートは がきには、 

今までに 発売され ている ソフト 

の 中から 1 本 だけを 選び、 ゲー 
ム 名が ハツ キリ わかる ように 書 
いてく ださいね。 

ランク 
前回 

ソフト 名 
メーカー 名 

得票数 

1 1 
イース n 

日本 ファノ レ コム 

1075 

2 2 SUPE 闩大 戦略 マイクロ キヤ ビン 711 

3 5 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 661 
4 3 ラス ト •八 ルマゲ ドン 

ブレイン グレイ 
643 

5 4 

スナッチ ヤー 

コナミ 

615 

6 9 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

491 

7 12 
ワンダラー ズ フロム イース 日本 ファノ レ コム 

465 

8 8 
テ ト リス 

BPS 
453 

9 6 
三國志 光栄 450 

10 
7 八 イド ライド 3 T&E ソフト 

443 
11 

10 

ゴー ファ-の 野望 EPISODEI 
コナミ 

370 
12 

11 

THE プロ野球 激突 ペナントレース 

コナミ 

256 
13 

14 カオス エンジェルス 

ァスキー 

217 
14 

13 

信 長の 野望 •全国 版 
光栄 

205 

15 
15 

ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 ゲーム アーツ 
169 

16 16 

蒼 $ 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 光栄 165 16 

17 
マスター オブ モンスター ズ 

システム ソフト 165 
18 

18 

F-1 スピリット 3 □スペシャル 

コナミ 

152 
19 

19 ドラゴン ク エス ト]! 
エニックス 

145 
20 — 水滸伝 光栄 141 

• 1 月 9 日 現在 

調査 協力 店 U スト 

ラル ズ プラザ パソコン ランド non-221-8221 

デ ー ビー ソフト  non -222-1088 

九十 九 電機 札幌店  0011 -241-2299 

光洋 無線 霉機 EYE’S  non -222-5454 

パソコン シヨ ップハ ド ソン  0011 -205-1590 

庄子 デン キ コンピュータ 中央  0022-224-5591 

デン コード ー DaC 仙 台本 店  0022-261 -81 11 

デン コードー DaC 仙 台 東口 店 0022-291-4744 

サトー ム セン パソコン ランド 

コム  MICRO  COMPUTER  SHINKO 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 

ラ オック ス 中央 店 

第一 家電 able パソコン シティ 

真 光 無線 

石 丸 電気 マイコン センター 

富士 音響 マイコン センター RAM 

マイコン シヨ ツ プ PULSE 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 

J&P 渋 谷 店 

003 -251 -1464 

003-251-1523 

003-253-0121 

©03-253-1344 

003-253-4191 

003-255-0450 

003-251-0011 

003-255-7846 

003-255-9785 

003-342-1901 

003-486-6541 

003-496-4141 

池 袋 WAVE 
J&P 八 王子 そごう 店 

厶 ラウチ 八 王子 

J&P 町 田 店 

003-5992-8627 

00426 -26-4141 

00426 -42-6211 

00427 -23-1313 

まち だ 東 急 百 K 店 コ乂 ュータ ショップ 30427-28-2371 

パソコン ランド 2〗 太 田 店 

パソコン ラン ド 21 高 崎 店 

パソコン ランド 21 前 橋 店 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 

鎌 倉窨店 

多田屋 サン ピア 店 

it 百貨店 大宮店 ユ ータ フォーラム 

西 g 百貨店 所 沢 店 コンビ ュ_ タフ： r ー ラム 
ボンべ ルタ 上 尾 

ラ オック ス志木 店 

00276 -45-0721 

00273 -26-5221 

00272-21-2721 

0045-901-1901 

00467 -46-261 9 

00475 -52-5561 

0048 -642-0 川 

00429 -27-3314 

0048-773-8711 

00484 -74-9041 

真電 本店 PiC 

三洋 堂 パソコン ショップ Z 
カ トー 無線 本店 

九十 九 電機 名古屋 1 号 店 

バソコ ン ショップ コム ロード 

すみ や パソコン アイ ランド 

0025-243-6500 

0025 -243-51 35 

0052-251-8334 

0052 -264-1534 

0052 -263- 1681 

0052 -263-5828 

00542 -55-8819 

うつのみや 片町店 マイ XO -ナー  00762 -21 -61 36 

ニノ ミヤ パソ ランド 大阪 駅前 第 4t’ ル 店 
マイコン シヨ ッ プ CSK 

J&P 阪急 三番 街 店 

上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミ ヤエ レランド 

プランタンなん ば/  売場 ニノ ミヤ 別館 

J&P テ クノ ランド 

上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 

上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 

上 新電棣 日本 橘 3 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 1 ばん 館 

NaMU にっぽん ばし 

J&P 千里 中央 店 

上 新 鼋掳泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 

上 新 電機き しわ だ 店 

上 新 電機い ばらき 店 
J&P く ずは 店 

J&P 高槻店 

上 新電檐 せつつ とんだ 店 

006-341-2031 

006-345-3351 

006-374-3311 

006-607-0950 

006 -632-2038 

006-633-0077 

006-633-2038 

006-634-1211 

006-634-1151 

006-634-1511 

006-634-1171 

006-634-1131 

006-634-1181 

006-634-2111 

006-632-0351 

006-834-4141 

00722 -93-7001 

00724-26-2038 

00724 -37-1021 

00726 -32-8741 

00720 -56-7295 

00726-85-1212 

00726 -93-7521 

上 新 電機い けだ 店 

上 新 電機 わか やま 店 
こノ ミヤ ム セン ハ VX/5 才 和歌 山 店 
J&P 和歌 山 店 

上 新 電機 やぎ 店 

上 新 電機た わら もと 店 
J&P 京都 寺 町 店 

パ レックス パソコン 売場 

三宮 セイ デン C-SPACE 
J&P 姫路店 

上 新 電機に しのみ や 店 

00727 -51 -2321 

00734 -25-1414 

00734 -23-6336 

00734-28-1441 

007442 -4-1 151 

007443 -3-4041 

0075-341-3571 

0078-391-7911 

0078 -391-8171 

00792 -22- 1221 

00798 -71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CrTY  0082-248-4343 

紀 伊国屋 書店 岡 山 店  00862 -32-34 11 

カホ マイコン センター 
ベス トマ イコン 福 岡 店 

ト キハ マイコ ン センター ダイ エー 宮崎店 

0092-71 4 -5 155 

0092 -781 -7131 

00975 -38-1 111 
00985-51-3166 

TOP30  9 
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MSX マガジン 

BHS 大賞 発表 
じ や 一ん、 今年の 曰 HS 大賞に 輝いた の 

は 『イース n 』 ！ そろ、 そ 5 なのです。 
昨年に 引き続 杏、  2 年 連続の 受賞と なつ 

たわけです。 しかも 2 位 以下を 大きく 離 

大賞は 
2 年 連続の 

イース I 

しての 1 位と きたもん だ。 そのほか 編集 

部員が ウン ウンう なって、 ジャンル 別、 

部門 別の 賞、 そして 特別 賞を 決定。 キミ 

の 予想は どこまで 当たって いたかな あ 7 

人気の 持続が 勝因です 
日 乍 年から スター ト した MSX マガ 

ジン BHS 大賞。 さ一 て、 今年は ど 

の ソフトが 大賞を 獲得す るか、 と 

予想して いた 言 売 者の みな さん もい 

るかと 思います が、 その 座に 輝い 

たのは 昨年と 同様 『イース n』。 な 

んと 2 年 連続の 大賞と なった わけ 

です。 すごい な あ。 人気が 2 年に 

亘って 持続して いるって ことで し 

よ。 ほかの ソフト も かなり 票を の 

ばしっっ あるけれ ど、 爆発的 人気 

だった イース n には 追いつく こと 

がで きなかった ようです。 

さて、 2 位 以下を 見て いくと、 

ジャンル 的に も 人気の 高かった シ 

ミュレ ーシ ヨン 勢の 『スーパー 大 

戦略』 『信 長の 野望 •戦国 群雄 伝^- 

が 2  位と  3  位を 占め、  昨年の BHS 

大賞 発表の あたり から 票を のばし 

ていた 『ラスト •ハルマゲドン』 と 

『スナッチ ヤー』 がそれ に 続いて い 

ます。 いや 一、 たしかに みんな 大 

人気 だ った ソフト ばかり。 納得で 

き る 糸吉果 ですな あ。 

さて、 そのほかの 賞です が、 昨 

年は 賞が やた らと 多かった という 

反省の もと、 今年は ギュっ と 絞り 

込んで みました。 ジャンル 別と 部 

門 別の 賞 だけで もよ かっ たのです 

が、 各 賞の 最終^ 矣補 になった もの 

の 賞を 逃して しまった ソフ トの 中 

から 編集部 員が ど一 しても こ れだ 
けには、 という 4 本に 特別 賞を 贈 

る ことにしました。 それにしても 

今年は 狭き門で したね 一。 
受賞され たソフ ト ハウスの みな 

さん、 おめでとう ございます。 ま 

た 素晴らしい ソフ トを たくさん 作 

って いってく ださい。 そして 言 売 者 

のみな さん、 来年の BHS 大賞の 投 

票は もう 始まって いるので す。 大 

好きな ソフト を 応援 しまし よ 一 ！ 

10  BHS 大賞 発表 
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MBS 

顬の 野望 •糰 群雄 伝 
ソフト ウェア 八 ウス 
からの コメン ト 
やった！  ホン トに う 

れ しいです ねえ。 ''賞〃 っ 
て ものに 不 t 貫れ なので ジ 

—ン ときち ゃって ます。 

そう、 来年は 完全 オリ ジ 

ナル ソフ トで 賞を とりた 

いです ね。 （大津 氏談） 

□ラスト ハ 岐グ ドン 
ソフト ウェア 八 ウス 
からの コメン ト 

あ 一つ、 ありが とうご 

ざいます。 長期に 亘つて 

こ 愛好いた だき、 たいへ 

ん うれしく 思います。 1 

年 半ぶ りです が、 新作 も 

準備中で すので 期待して 

いてく ださい。 (松 本 氏談） 

B スブツ チヤ 

ソフト ウェア 八 ウス 
からの コメン ト 

感激です。 光栄の 定番 

である 信 長 シリーズが 支 

持され ている という こと 

は、 たいへんな 励みに な 

ります。 これから もより 

よい 作品を 作って いきま 

す 0  (松 井 氏談） 

ソフト ウェア 八 ウス 
からの コメン ト 

あり がとう ございます。 

もうす ぐ RPG 版の 『SD スナ 
ツチ ャー』 も 完成し ます。 

続編では ない けれど、 こ 

ちら も 応援して ください。 

よろしく お願いいた しま 

す。  （池 田 氏談） 

BHS 大賞 発表 11 

Hataa 糊 棚 

0 慝» 1 
2  «« 
3  _< 
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入っち ♦••免*  2 めんな きい！ ■喰？ J 
んだ • け^ どう ♦■sT 入， た？ J 

そ 4^  OUNKEROHi^.  こ 蓦 
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みなさんの 応援の おかげで 2 年 連続の 大賞 

ソフトウェア をいた だける ことにな りました。 本当に あり 

ハ ド77^1、 ら (D がとう ございます。 『イ —ス 瓜』 も 勢いに 乗っ 
/xvaZj  bl/J て 票を のばして いると 聞き、 たいへん うれし 

コメン ト  く 思って います。 今後 もよ ろしく お願いいた 
します。 (井上 氏談) 

0 SUPER 大戦 略 
マイクロ う 

ソフト 名 メーカー 名 得票数 

1 
イース I 

日本 ファルコ ム 1075 

2 SUPER 大戦 略 マイクロ キャビン 711 

3 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 

661 4 ラス ト •八 ル マゲ ドン 
ブレイン グレイ 

643 
5 

スナッチ ャー 

コナミ 

615 
6 激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

491 
7 ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファノ レ コム 

465 

8 テ ト リス 
BPS 453 

9 

三國 

光栄 450 10 

八 イド ライド 3 T&E ソフト 
443 

11 
ゴー ファーの 野望 EPISODEE 

コナミ 

370 
12 

THE ブロ 野球 激突べ ナン ト レース 

コナミ 

256 
13 

カオス エンジェルス 

アスキー 

217 
14 信 長の 野望 •全国 版 

光栄 205 
15 

ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 ゲーム ァーッ 

169 
16 

蒼き 狼と 白き 雌 鹿 ジンギスカン 光栄 
165 

17 

マスター オブ モン スタース' 

システム ソフト 165 
18 

F-1 スピリ ット 3 □スペシャル 

コナミ 

152 
19 ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

145 
20 

水滸伝 
光栄 

141 

光栄 

89 
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AZINE 

BHS 
AWARD.1989 

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 

ジャンル 別 
さて、 ここで 発表す るのは ゲームの ジャンル 別に 

最も 優れていた ソフ トに 贈る 賞。 昨年の よ ラに ジャ 

ン ルを 細分 化する のは やめ、  5 つの ジャンルに 絞る 

ことに なった。 そのため ロール プレイン グ では 意見 

が 大吉く 分かれた の だ。 ふ ラっ。 しかし 結果は ご覧 

のと おり。 やは 0 落ち着く ところに 落ち着いたって 

ところ かな。 シュー テ イング だけは 最後まで 意見が 

まとまらず、 結局、 2 本に 贈られる ことに なった。 

「ロール プレイ ング 賞-! 

ブーク 
マイクロ キャビン 

経験 値の 上が り 方 や イベント の 頻度な どの バ 

ランスが いいよね。 ボス キャラが やけに 個 1 生 

的で、 飽きが こない のが うれしい。 

「アドベンチャー 賞 1 

き， 
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猶 rmx  mmm.  muu m,  利 的で u 
riio0au?o 

首 斬 U 館 

BIT2
 

会話 もス トーリー も テンポが いいつ！ 危険 

にさら されても ギャグを 忘れない という あた 

りには、 大笑い させて いただきました。 

厂ンズ ユレ ー；/ ヨン 貧-! 

齦の 醸 個 群雄 伝 
光栄 

自分の 政策が 成功して 国 も 栄え、 戦争で 采配 

を 振り …… と、 うまくいったら これほど ハマ 

ってし まう ソフ トは ない よね 0 

激突 ぺブ： /トレ ■ス 2 

やはり、 前 作と 比較して ゲーム 性が ぐ 一ん と 

上がっ たのが 勝因で し よう。 スピード も 速く 

なった し、 全 方向 スクロール も 実現！ 

スペースマン ボウ 

コ’ナ 

ひたすら 難易度が 高い と、 楽しめる 人が 限定 

されて きち ゃうよ ね 0 その 点、 これは だれで 

も 楽しめる し、 出来 もよ かった。 

アレス タ 2 
ン パイル 

前 作と 比較して みると、 かなり ハ デに なった 
という イメージの 『アレ スタ 2j。 全体 的な バ 

ランス も 非常にい いと、 評判 も 高い。 
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★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 

AZINE 

趣 駿^ MAGA 

BHS 
AWARD-1989 

★★★★★★★★★★★★★ 

部門 別 
部門 別の 賞 も、 焦点を ぐっと 絞り こんで、 サ ウン 

ド、 グラフ イツ ク、 アプリケーションの 3 つの 賞に 

なった。 昨年は 9 つだった もんね。 

M マガ 編集部 員と いってち 2 〜 3 人で 選んだ わけ 

じ ゃない。 とくに 賞を 絞り 込む と、 あの ソフ トより 

こつち の ほろ が、 いや、 それより これは …… と、 ど 
ろしても 意見が 分かれる ことになる。 その 結果、 選 

ばれた のは この 3 本の ソフト だ あつ。 

厂 グラフィック 賞-! 

ブーク 
マイクロ キャビン 

サウンド 賞は 迷わず 『サーク』 に。 みんな 耳に 

残る 曲 ばかり だよ ね。 とくに、 ボス キャラ 登 

場のと きなん か、 迫力が あった な あ。 

ワン タラース 

フ [3AA ず ー ス 
日本 ファ ノレ コム 

先に 発売され た 他 機種に 上 匕べ た ら 断然き れい。 

そり ゃ、 256 色を うま く 使っての 移植 だ もんね。 

さすが、 というべ きかな。 

「アプリケーション 賞 

yjmmm 

BIT2 

操作 I 生の 良さには 心から 拍手を 送ります。 機 

能が とても 充実して いる あたりは、 他を よせ 

つけない イ士 上がり になって いる。 

特別 賞 
ジャンル 別、 部門 別の 賞を 決定す る 際に 候補に あ 

がりながら、 残念ながら 賞を 逃して しまった ソフト 

もたく さん ある。 その 中から、 何 かしらの 賞を 贈ら 

ずには いられない 素晴らしい ソフト 4 本に、 M マガ 

編集部からの 特別 賞を 贈ります。 そ 5 いえば、 この 

特別 賞に 輝いた ソフ トに 関しては、 編集部で もい ろ 

いろな 人が 遊んで いる 姿を 見た 記憶が …… 。 これ か 

らもそう いう ソフ トが たくさん 登場し ますよ 一に。 

概プ □伝説 
HAL 研究所 

う 一ん、 玉の 動きが リアル。 ギャ 

ンブル ゲームって ゲーム ソフトに 

しにく いんだけ ど、 独特の 演出の 

おかげで 楽 しい ソフト なった。 

幽靂君 
システム サ コム 

画面を 一見す ると 地味に 見えて し 

まう が、 遊んで みると と 一っても 
おもしろい。 アクション 彳 生 も 高く、 

編集部で も 人気が 高かっ たな。 

カ オ スエ フジ I ルス 

アスキー 

硬派な イメージの 3D ダン ジョンに、 

お 色気が 加わっ て 大人気と なって 

しまった。 エッチな ところを べつ 

にしても おもしろい •••••• よね。 

デす ガンの 魔 石 
アー テック 

ア ド ベンチャー 要素が 高い ので、 

感情移入が しやすい。 経験 値は な 

いし、 通常の RPG とは ちょっと 違 

っ ている のが 特徴だった ね。 
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NEW  SOFT 
この コーナーでは 、とびつきり いきのいい ニュー ソフトを みなさまに お届けして います。 

シミュレーションと ロール プレイン クゲ ームが 合体!! 

近未来を 舞台と した ロボ ット どろし の 戦闘 シミュレーション ゲーム、 

それが 『ロボ クラッシュ』 だ。 この ゲームは 今までには なかった タイ 

プの システムが 売り。 基本は シミュレーションなん だけど、 RPG の 
要素が 取り込まれて いるの だ。 こいつは なかなか 新鮮 だ そ。 

現代 戦略 シ ミュレー シヨ ンの最 

高峰で ある 『大戦 略』 シリ ー ズを生 

み 出した システム ソフト （MSX 版 

の 移植、 販売は マイ クロ キャ ビン） 

が 新しい タイ プの シミ ュ レー シヨ 

ン ゲームを 制作した。 それが この 

『ロボ クラッシュ』 である。 

この ゲームには 今 ま での シミ ュ 

レー シ ヨンには なかった 要素が 加 

えられて いる。 その 要素と いうの 

は、 戦闘に 勝つ とお 金が 貰える と 

いう ことと、 会話を しで 倩 報を 集 

める という こと だ。 そう、 これは 

いわゆる RPG 基本 システムの 3 本 

柱の ふたつな ので ある。 つまり、 

ロボ クラッシュは RPG 的な シミ ュ 

レー シヨ ンゲ ーム というわけだ。 

ところで、 もう ひとつの 柱は なに 

かとい うと、 戦闘で 経験を 積み レ 

ベル アップす る ことなの だか'  こ 

の 要素 も やや 違う かたち で 取り入 

れられ ている。 そのこと について 

は あと で 詳しく 紹介す る こ とに し 

て、 まずは この ゲームの 設定に つ 
いて 言 舌を しよう。 

舞台は 未来の t 姐 表 もしくは 高 

度に 文明が 発達 している どこ かの 

惑星。 いずれにせよ、 ここでは 口 

ボットと いう ものが、 ごく あり ふ 

れた 存在と して 人々 の 暮ら しに i 容 

け 込んで いる、 そんな 時代の 話で 

ある。 現《 代の エンジニアリング テ 

ク ノロ ジーが カーレース によって 

磨かれて いるよう に、 この 惑星で 

は ロボット どう しの 戦闘 競技が 頻 

繁に 行なわれ ていた。 この 競技を 

ななめ 見 おろし 型の マップが 渋い！ 
ゲームの イメージ とい 5 

ものは 些細な ことで 著しく 

変わって しま 3 ものである。 

この ゲームでは 屋外の 移動 

シーンを ななめ 上から 見 お 

ろした 感じで 表現して いる。 

この 菱形の 地形が なんとち 

サイバーな イメージを かも 

し 出して いるの だ。 

ロボ クラッシュ といい、 言 式 合は 厳 

格な ルールの もと で 公平に 行なわ 

れ、 勝者は * 名誉〃 という 何にも 勝 

る 最高の 栄冠を 手に入れる ことが 

できた。 しかし、 光 あると ころに 

必ず 闇が あるよう に、 非 公認の 戦 

技 も また 存在す るの だった。 

危険な 武器の 使用 も 許さ れた ルー 
ル 無用の ス ト リー トフ アイ ト、 名 

誉も 栄光 もな く、 あるのは ただ、 

両者に 賭けられる 多額の 金 だけで 

あった。 そして 今日、 キミは 長年 

の 夢であった、 ロボ クラッシュの 

ノービス クラス ライセンスを 受け 

取った。 栄光への 期待に 胸を 膨ら 

ませて いる キミに、 これから どん 

な 苦難が 待ち受けて いるか、 わか 

るは ず もなかった . 。 

だいたい どんな ゲーム かわかっ 

て も らえ ただろ うか？  ロ ポク ラ 

ッシュ は 基本的に ロボ ッ ト どうし 

の戦鬪 中心の ゲーム だけど、 他に 

もやらなくて はならない ことは 山 

ほど ある。 まず、 自分の ロボット 

の 強イヒ だ。 ものが 機械 だけに、 た 

だ 戦闘 を 繰り返し ていても 強くな 

ると いう ものでは ない、 強い ロボ 

ット にしようと 思ったら、 金を 貯 

めて いい パーツを そろえて やらな 

くて はいけ ない の だ。 その 金 だつ 
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NEW  SOFT 

c のへ 祕 ^0^ 
何度も 言うよう だか  ̂  この ゲー 

ムは RPG 要素を 多分に 含んだ シミ 

ユ レー シ ヨンな の户 ゴ〇 本文と 重複 
すると ころも あるか \ その RPG 要 

素に ついて 詳しく 説明し よう。 

この ゲームは ロボット どう しの 

戦關 シミ ユ レー シヨ ン であ るか'、 
今までに あった ものの ように、 ユ 

ニット を 現代 兵器から ロボットに 

置き かえた ものでは なく、 1 对 1 

の戦關 物な の だ。 そして ゲームの 

目的は 最強の ロボット を 倒す こと 

であるから、 当然 自分の ロボット 

も 強化して いく 必要が あ る わけ だ。 

そのために はいい パーツを 買わな 

く てはいけ ない。 それには 金 か \、 

曾 ロボットと 遺 遇した！  あいさつ 

して 去る か、 それと も戰 うか？ 

る。 という わけで、 金を 稼 ぐ 必要が、 
ある わけ だが、 この 方法 力ぐ RPG そ 
の ものな ので ある。 マップ 上を 歩 

き 回り、 ilii した ロボットと 戦い、 

倒す。 で、 そいつから 金を 奪い取 

る わけ だ。 負ければ …… 〇 ま、 あ 

ま りい い 結果には ならないだろう。 

さらに、 ilia した ロボットと 会 

話す る こと もで きる。 これによ っ 

て 強敵の 弱点、 秘密の 禁止 武器の 

あり かな どの 情報 を 入手す る ので 
ある。 

また、 戦關に 勝ち 続けれ ひと 

つ 上の ラ ンクに 進む こ とか #で きる。 
RPG でい うと ころの クラスチェン 
ジ つて やつ だ。 

會 値段が 高ければ いいわけ じ やない 

のが シミ ュ レー シ ヨンら しいと ころ,. 

は ある もの に 

この ゲームは、 やつ (尤 りシ ミュレ 
ーシ ヨンな ので ある。 今度は シミ 

ュ レー シヨ ン 要素に ついて 話を し よう。 

ゲームの 流れは 完全に RPG(7)/< 
ターンを 踏襲して いるのに、 やは 

り この ゲームは シミ ュレー シヨン 

なの だ、 と 感じる のは ゲーム 中に 

登場す るた く さんの'' 数字〃 のせい なので ある。 RPG だと、 とにかく 

高級な 武器 ̂ 値段の 高い 防具を 身 

につけて いれば それだけで どんな 

敵に も 勝てる。 強さ や、 す 速さな 

どの 数字を こと さ ら 気に かける 必 

要はないだろう 0 だか \ この ゲー 

會 1 体の ロ ポットと はいえ、 こ れだ 

けの 部品を 調整し なくて はならない。 

ム はそう ではない。 対戦 相手に よ 

つて、 武器 や 防具の セッティング 

を 変えなくて はいけ ない の だ。 さ 

ら に、 重 置 制限 や 燃費な ども 悩み 

の 種 だ。 当然、 それに あった 戦 M 
アル ゴリ ズムの 設定 も 探し出さな 

くて はならない。 とにかく、 つね 

にいろん な 数字と にらめっ こして 

最良の セッティ ングを しないと 敵 

ロボットに 勝つ ことは 難しい 。も 

ち ろん、 この 作業は 試行錯誤の 繰 

り 返しと なる はず だ 0 このへんが 
決定的に RPG と は 異なる 感覚な の 

である 0 セッティングが 終われば 

あと は 自動的に 勝敗が 決定す る。 

これ も シミュレーション 的 だ。 

會 戦闘 シーンは こんな 感じになる 

始まったら、 手出しは一 切で きない, 

戦闘は □ボッ トに 穿へ て おまかせ!! 

行動 パターン 
ロボ ツ トの 行動 ハ ° ターン の 特徴、 つまり 性格の よ 

うな ものを 設定す るグラ 

フだ〇 移動 中心 型の もの、 

あま り 動かず 積極的 (コ文 

擊 する ものな ど 調整 次第 

で いろんな タイプの もの 
が 作れる の だ  P 

攻撃 目標 
相手の どこを 狙って 攻擊 

する かを 設定す る グラフ 

だ。 腕を 狙って 攻擎 力を 

落とさせる もよ し、 足を 

破壤 して 動きを ストップ 

させる もよ L、 すべては 

キミの 作戦 次第と いった ところ だ 0 

て 試合に 勝たなくて は 貰えない し、 

ノー  ビスク ラスの 賞金な どた かが 

知れて いる。 危険は 大きい が、 ス 

ト リー トフ ァイ トで 荒稼ぎし なく 

ては ならない こと も あるだろう。 

そして また、 誰かと 話を して 強敵 

の 弱点な どの' 倩 報を 得る こと も必 

要に なって くる。 そう して 自分の 

ロボットを 強く していき、 この 惑 

星で 最強の ロボット を 倒 し、 A ク 

ラ スの チヤン ピ オンに なること 力く 

キミの 最終 目標 だ。 

シミ ュ レー ショ ンに RPG の 要素 

を 取り入れた この ゲーム、 発売は 

他 機種に 先行 して 3 月 の 予定 だ。 

それまでもう しばらく 待って いて 

くれ！ 

シミュレーション 
■システム ソフト 

■  MSX2-2DD 
■  3 月 発売 

■価格 7800円 [税別] 

さて、 最後に この ゲームの メイン 

モードで ある 戦闘 シーンに ついて 説 

明して いこ ラ。 

戦闘は 上から 見 おろした フィ ー ル 
ド 上で、 1 対 1 の 戦いが リアル タイ 

厶で 繰り広げられる わけ だが、 反射 

神経な どは とくに 必要と しない。 な 

ぜ なら、 戦闘 中は ロボ ッ トを 操作す 

る ことができ ないから なので ある。 

とい 5 か、 操作す る 必要がない。 口 

ボッ トが 自分で 考えて、 勝手に 戦っ 

て くれる 0 こちらが できる ことは、 

声援を 送る ことぐ らいで ある。 

逆に 言えば、 戦闘 前の セッティ ン 

グ 時に すでに 勝敗は 決まって いると 

い ラ こと だ。 だから こそ、 綿密な 調 

整が 重要に なって くる。 戦闘 アル ゴ 

リズムの 設定は 単純 だが、 奥の 深い 

ものな ので ある。 決して 侮って はい 

けない ぞ。 試行錯誤で 最高の ものを 
探し出す の だ。 

MSX  NEW  SOFT  15 



そ の 世界は とても 平和であった。 

大洋が 広がり、 そこには 大小 さま 

ざまな 島が 浮かんで いた。 人間の 

敵で あり 凶暴と されて いる ドラゴ 

ン も、 穏やかに 暮らす ことを 覚え、 

ほかの 動物 や 人間 と 共存して いた。 

恐れるべき ドラゴンの 姿は、 すで 

に 過去の ものと なって いた。 そこ 

にはべ ビー. ドラゴンの 誕生を 待 

つ、 ひと 組の ドラゴン 夫婦が いた。 

突然の 出来事であった。 真っ赤 

に 燃え上がった 空から、 巨大で 恐 

ろ しい 姿を した 魔 獣が 現われた の 

だ。 オスの ドラゴンは、 闇からは 

い 出して きた 魔 獣に 戦いを 挑んだ。 

しかし、 長い間 続いて いた 平和な 

日々 の おかげで、 ドラゴン はすっ 

かり 戦闘 能力を 失って しまって い 

た。 オスの ドラゴンが れ るのを 

見た メスの ドラゴンは 大切な べビ 

一. ドラゴンの 卵を 草の 間に 隠し、 

自ら 魔 獣に 向かって 行った。 しか 

し、 勝負は 決まって いるよう な も 

のだった。 メスの ドラゴン も あっ 

と いう 間に 戦いに 破れて しまった。 

そのと き、 島に あった 無数の 火 

山が いっせいに 大 爆発を 引き起こ 

した。 島の 半分は 海中に 沈み、 魔 

獣は 溶岩 と ガス で 作ら れた自 然の 

炎の 結界に 閉じ込められた。 これ 

によって 平和が 戻った かに 思われ 

た。 しかし、 そうではなかった。 

ベビー， ドラゴンの 卵は 魔 獣 か 

ら も大 爆発から も 奇跡的に 逃れ、 

海洋を 流れて いた。 ベビー •ドラ 
ゴン はすで に 意思を 持ち、 デュ セ 

ィル 島を 目指して いた。 結 界が解 

け、 魔 獣が 目覚めて しまう 前にな 

んと か 手を 打たな ければ な ら ない 

ことを 知ってい たので ある。 

と、 これが この 『ナビ チューン』 
の プレス トーリー だ。 広い 海を ド 

ン ブラーと 流れた 卵は デュ セイル 

島の 南に たどり 着く。 この 島には 

アク テイと いう 少年が いる。 この 

アク テイが 主人公で あり、- ドラゴ 
ン はこの アク テイに 魔 獣 退治を 賭 

けたので ある。 

アク テイは ま だ あ どけな さ の 残 

る 少年。 島の 南に 卵が たどり 着い 

たという 噂を 町で 聞いた ので、 興 

味 本意で 行って みたの だ。 すると 

海に プカプカと 浮かぶ 卵から 世界 

m  14§ 

まだ 大人とは いえない よ ラな 息 

子が 危険な 旅に 出る といえば、 ど 

んな 父親で も 心配し、 反対す る だ 

ろ 5。 アク テイの 父親 も そ 5 であ 

つた。 しかし、 息子の 真剣な 訴え 

に、 結局 折れて しま 5。 その かわ 

り 勇敢な タカの ペル セスを 連れて 

いくよ 5 に 言い、 優しく 送り出し 
て くれた。 

の 危機を 告げられ、 卵と ともに 冒 

険の 旅に 出る 決心を する。 父親の 

許しを ようやく 得た アク テイは 夕 
力の ペル セスを 加えて 3 人 （ ？） で 

出発す る ことに なった。 

デュセイ ル 島には ギザと いう モ 

ン スターが いる けれど、 ペル セス 

が一 擎で 退治して くれる 0 いや一、 
ペル セスは 強いな あ。 ギザを 倒し 

たと き に 拾った 牙を 売って お金を 

貯め 準備を 整えて、 やっと 冒険が 

始まる。 ストーリ ー 関係の 説明は 

このへん にして おこう。 この ゲー 
ム にはた くさん の 楽しい 4 射 致が あ 
るの だから。 

な 一ん と 卵が 

會 息子が 立派に 育てば お父さんは うれしい。 

アク ティと その 仲間たち 
アク テイ と一 緒に 旅を する のは、 

南の 海で 拾った ドラゴンの 卵と 父 

親から もらった タカの ペル セス だ。 

卵が かえったら 立派な ドラゴンに 

成長す るよ ろ に 教育し なければ な 

ら ない。 しかし、 大きく なった ド 

ラ ゴンは 強力 だぞ〇 

F ラ U ン 
麵 両親の ドラゴン 

を 魔 獣に 殺されて 
しまったが、 両親 

の 仇を 討ち、 世界 

を 救うた めに デュ 
セイル 島に やって 

きたので あった 

フク テす 
デュセイ ル 島に 

父親と ふたりで 住 

む 少年 負けず 嫌 
いで 勇気が あり、 

好奇心 旺盛で ある, 
じつは 選ばれた 少 

年だった の だ 

ペル tz ス 
< ■ヂク ティに 同行 

する ことに なった 

タカ- 当面は す ば 

やさ、 攻擊 力、 体 

力な どに おいては 

もっと も 優位に た 
つ 存在で ある： 

會 卵の 噂を 聞く アク ティ。 ど 一 も 気 

になる ので 行って みると …… 。 

峰 卵が なに かを 語り かけて いる。 協 

力して く れる 人が ほしいっ て？ 

息子よ！ がんばる の だ 

船 酔 t 、して t 、るヒ マ もありません 

ナ ビ チ:!— ン ドラゴン 航海 記 

広大な 大洋を 舞台に、 この 冒険に 選ばれた 少年 アク テイ 

は、 ドラゴンの 卵と タカの ペル セスと ともに 旅立った 0 

ドラゴンの 教育と 帆船 整備に 愛情を 注ぎ 続け ましよ ラ。 

峰
 画
面
は
 
す
べ
て
 
開
 

発
 中
の
 
も
の
で
す
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こ の ゲームの 主人公は アク ティ 

であるけれ ども、 最終的に 魔 獣を 

倒す ことができ るのは ドラゴン だ 北の 町には お 店が いっぱい | 
けなの だ。 そのためには、 卵から か 

えった 子供の ドラゴンを イチから 

教育し なければ ならない。 アクテ 

ィ が 火炎の 吐き かた や 飛行を 学習 

する ように 命令し、 立派な ドラゴ 

ンに 育て あげ るって わけ だ。 学習 

は 戦闘 シーンで も 続いて いる。 た 

と え ば 火炎の ネ旨 輪と いう アイテム 

を 使ったり 敵が 火 を 吐いて いるの 

を 見る こと が 火炎 学習に な っ たり、 

ペル セス や 敵の 飛行 攻撃を 見て 飛 

行 能力が 上がったり もす る。 愛情 

を 持って 育て あげた ドラゴンを 見 

れば やっぱり うれしい し、 それに 

戦闘に おいて かなり 役に立って く 

れ る。 そり や あ ドラゴン だ もんね。 

ゲームの 舞台と なって いるのは 

ひたす. ら 広がる 大洋と、 そこに 浮 

かぶ 島々。 となると 交通 手段は 当 

然 ながら 船で ある。 アク ティたち 

は、 デュセイ ル 島で 手に入れた 小 

さ な 巾ル® で 島 か ら島 へと 移動す る。 

この 帆船、 ど一も スピード カ si す 

ぎて イラ イラす る。 ま、 中古 だし、 

仕方ない か。 しかし この 帆船 だっ 

て 質の 高い 帆に 換えたり、 船大工 

♦デュセイ ル 島の 町の さらに 北には、 占 

い 師のお じい さ んが 住んで いる ぞ。 

アク ティの 冢を 出て 北へ 向かって 

歩いて いくと、 壁に 囲まれた 町が あ 

る。 デュセイ ル 島の 店と いう 店は 全 

部 ここに 集まって いる。 

しかし、 旅に 必要な ものを そろえ 

ると なると、 お父さんから もらった 

お金 だけ じ ゃ 足りない。 ほかの 島へ 

上陸す ると 吉 に、 上陸 許可証を 買 ろ 

ために も お金は 必要。 デュセイ ル 島 

の 草 むらに いる ギザを 倒し、 その 牙 

を 売って お金に しよう。 

會 戦いで 傷ついた り 体力が なく なったら 

宿屋に 泊まろう。 1 泊 すれば 全快す るし、 

それほど 高く もない はず だ。 

に 見て もらえば ま だま だ 捨てた も 

んじ ゃない。 画面には、 帆船の ス 

テー タス だって 表示され る。 ドラ 

ゴン 同様、 帆船に も 愛情を 持とう。 

帆船は 移動す るた め だけに ある 

のでは ない。 移動 中に 停泊して 魚 

釣り をす る ことができ るので ある。 

出航 前に 道具屋で 買っ た 釣り ざ お 

ゃ 網で 魚を 釣り、 とりあえず 船の 

中に ある イ ケスに たくわえて おく 

の だ。 釣った 魚は、 体力 回復の た 

めに 自分で 食べたり、 ギルド シヨ 

ップで 売って お金に 換えたり、 神 

よ 
い 

よ 
出 
発 
だ 
あ 

デュセイ ル 島の 町で 

準備を 整え、 TO を 手 

に 入れたら やっと 出発。 

目指す は デュセイ ル 島 

の 東に ある ミュー ム島 
だ。 中古の 帆船の せい 

かう まく 蛇が とれない 

ので、 よたよ たしな が’ 
らの 航海 だっ。 

上陸 許可証を 買って 

ミ ューム 島での 5 舌 動を 
開始し よう。 ふん ふん、 

図書館で 古文書 捜しの アル バイ トが ある 
つて？ ちゃんと お金 ももら える らしい 

し、 よ 一し、 引き受けた ぞ！ 

會 さすがに 舞台が 大洋 だけあって、 帆船 

の 性能を 高める 新しい 帆 や、 釣り道具、 

網、 カンテラ などを 売って いる。 

會 体力を ちょっと だけ 回復させる パンは 

ここで 買おう。 そのほか、 モンスターを 
倒した ときに 拾った 牙を 換金して く れる r 

殿の 捧げ物に したりと、 用途は た 

くさん ある。 神殿に 捧げる と ご 利 

益が あるら しいし、 人に あげる と 

喜ばれる こと も あるの だ。 

ナ ビ チューンの 世界には 6 つの 

聖 印が 存在す る。 旅の 途中で 神殿 

を 見つけたら、 ある 特定の 捧げ物 

をして、 神々 の 祝福と ともに 聖印 

を 受け取る。 アク ティは その 聖印 

を 手に入れる ことによって、 6 つ 

の ミラクル、 つまり 神の 援助に よ 

る 奇跡の 力 を 得る ことができ ると 

いう わけ だ。 これは いって みれば 

魔法の 代わ りになる ような もので、 

体力 回復は もとより 死んで しま っ 

た 仲間を 生き返らせた りする こと 

會 捜し ものなら まかせて くれい、 とはい 

つた ものの、 どこに あるの かな ぁ- 

會 凶暴な モンスターを 相手に する のに 素 

手 じ ゃねえ . 。 死にた くなかったら せ 
っせ とお 金を 貯めて、 いい 武器を 買おう。 

籠 ■織 ■置 

道場 

會こ の 道場で お金を 払って 訓練す ると 強 

く なれる， それから じ やない と 冒険なん 

て ムリなん じ やない かな 一。 

もで きる。 この ゲームには 時間 制 

限が あるが、 状態は そのままで 時 

間 だけ を 逆 さ せる こと だってで 

きて しまう の だ。 MP (マジック ポ 

イン ト ではなくて ミ ラク ルポ イン 

卜と 呼んで くれっ） は 神殿への 捧 

げ 物で 回復で き ちゃう ぞ。 

エ画堂 スタジオから 発売され た 

今までの ソフ トを 見ても 予想で き 

るよう に、 この ゲームに も かわい 

い キャ ラク ターが たくさん 登場す 

る。 この あたり も 見どころ だね。 

てな わけで、 いろいろな 要素を 

あげてき たが、 ゲーム 開始 当初は 

帆船の 舵取り、 卵が 雛 化してから 

は ドラゴンの 教育で ち ょっと 苦労 

する かもしれ ない。 謎解きに 関し 

ては、 さほど _で はない らしい 

ので 安心して ちょ 一 だい。 

ロール プレイン グ 

■ェ画 堂 スタジオ 

■MSX2-2DD ■発売日 未定 
■価格 8800円 [税別] 
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ウルフ •チームの おもち や 箱？ 

あ 一 くし ゆ 
ウルフ • チームが 今までに 出した ゲームを 集めた、 

楽しい アドベンチャーが 登場した ぞ 。その 名 も 『あ 一 

< しゅ』。 徹底した パロディー 精神に 拍手を 送りたい。 

『ア_ クス』 と 思わず 間違えて し 

まいそうな タイトル だけど、 それ 

も 当然。 この 『あ一 く し ゅ』 は 『アー 

クス』 や 『アーク ス  n』 など、 過去に 

出た ウルフ • チームの すべての ゲ 

ームの パロ デイ ーが つめこまれた、 

ちょっと おかしな コミカル タッチ 

のア ド ベンチ ヤーな の だ。 

主人公は1 ■アーク ス』 で おなじみ 

の* じえ だ〃 と* ピク ト〃 の ふたり だ 

けど、 ゲームの 雰囲気に 合わせて 

か、 なんと ふたりは 3 頭 身の かわ 

いい キャラに なって しまった。 と 

くにじえ だ （本 編では ジェ ダ だけ 

ど、 この ゲームでは ひらがな にな 

つてい るの だ） は、 見て いる こっち 

が 心、 酉 己した くなる く らいの のん び 

り屋。 この じえ だを ハラハラ しな 

がら 見守る ピク トと、 じ えだの 漫 

才 のよう なやり とりも 『あ 一く し 

ゅ』 の 魅力の ひとつ だ。 

ス トーリー はこの 凸凹 コンビが 

金 竜 リグ • ヴ エー ダに 頼まれて、 

各 時代に 散らばった 3 本の 剣を 集 

める ために いろんな 時代を 冒険す 

ると いう もの だ。 しかし、 その 行 

く 先々 が じつは ウルフ • チームの 

いろんな ゲームの ノ ヽ ° ロデイ ーにな 
っ ている のが ミソ。 この あたりは、 

ウルフの ゲームを 遊んだ ことの あ 

る ファンに とっては たまらない 演 

出に なって いるよ ね。 もちろん、 

たんなる パロ デ 
イ ー もの. に 終わ 

ら ないように シ 

ナ リオ も しっか 

り している ので、 

普通の ァ ド ベン 
チャ ー ゲ ー ムと 
しても 十^ 楽し 

める はず だ。 

『わしは アル カサスの 氷河 地带、 はぐ 自、 

も 凍る と f ねれる コリ アンドルで、 曾に 
も 負けず 氷に ち 負けず 冬の 寒 ざに も 負け 
ずい つも ニコニコ 元気よ く キヤ ラバンを 

mmm\ 
アラ ラ ト 山 ふ わと 

會じぇ だと ピク ト だけでなく、 懐かしい キャラたち も デフォルメ されて 次々 に 登場す る- 

で も、  もともと パロ ディ ーなん 
だから、 何が 起こる かわからない 

といった ハプ ニン グを 楽しむ ぐら 

いの 気持ちの 余裕を もって おくと、 

この ゲームが 100 パー セン ト 楽しめ 

るぞ 。それに ウルフ •チームの ゲー 
ム だけでなく、 他の ゲーム や 小説、 

映画、 漫画な どの パロディー もと 
ころ どころ に 散り ばめ られ ている 

のに も'; 主 目 して ほしいと ころ だ。 

(「 〇〇 は* 在* 室* 中*」 なんて 

パロディ ーの 元ネタ 、わかる？） と 

にかく 数え切れない ほどの パロ デ 
ィー や ギャ グが入 ってい るの だ。 

ゲーム システムは シンプルな ア 

イコン 選択 方式 0 そのな かで も、 

プレイ ヤーが と った 行1 動を シーン 
ごと に 最大 1 8 シーン ま で 記憶す る 

ヒス ト リー リ ピー ト システム はと 

っても 便利な もの だ。 これは 自分 

の 行動が 間違った かな、 と 思った 

とき に 簡単に 過去に 戻れる 機能 だ。 

ムの タイトルの バロ デイ。 わかる かな？ 

『ガウ デイ』 にも 同じ システムは あ 

った けど、 中身は まったくの 別モ 

ノ。 コマンドの ステップ 数では な 

く、 現在から 18 コ 前までの シーン 
を 縮 少した セレ ク ト 画面の なか か 

ら、 過去に 戻りたい シーンを 選び 

出す 方式に 改良され ている。 とっ 

て も 使いやすく なって いるの だ。 

アド ベンチ ヤー 

■ウルフ. チーム 
■  MSX2-2DD 
■  2 月下 旬 発売 

■価格 6800円 [税別] 

出て くる 出て くる、 懐かしの キャラクタ-たち 『あ 一 く しゅ』 に 登場す る キャ フ 

クター たちは、 すべて 過去に 発売 

された ウルフ. チームの ゲームに 

登場した キャラ ばかり。 つまり、 

こ の ゲーム を プレイす る だけで ウ 

ルフの 歴史 も わかって しま うとい 

うお トク な ゲームな の だ。 興味の 

ある 人は、 元ネ タの ゲームを 探し 

てみ るの もい いか も しれない そ、 

元ネタ を 知って こ そ ゲームを 1 00 パ 

ー セン ト 楽しめ るって もんだ しね。 

ファイナル •ソーン 

會 ウルフ •チームの 記念すべき デビュー 

作 ステージ ごとの ビジュアル シーンが 
当時と しては ヒカ イチの 出来であった 

MSX 版 も 発売され ていたのは、 オ ドロ キ 

會 ウルフが 手掛けて いる'' セ イク リツ ド • 
ファンタジー •シリーズ 〃の 第 1 作 目 金 

竜 や 3 本の 剣な ど、 あ一くし ゅ J の 物語 
のカギ になる アイテムが どつ さ り あった 

會 ウルフ .チームの 第 1 弾は、 スト ラ テ 

ジック .シ ミュレ ーシ ヨンと いう 新ジャ 

ンル だ。 この ころから、 「ウルフの デモは 

すごい」 という イメージが できた。 
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日本が 舞台の パズル アクション 

魔 宮殿 
怨霊 や 超能力な どの 超 常 現象 ものを 得意と する ソフ 

ト スタジオ WING から、 パズル ゲームが 登場。 弘法 
大師の 法力と、 キミの 頭脳で 宝玉を 取り戻す の だ。 

巧妙に 隠された トラッ プを 見破る こ とがで きる かな。 
會 8 つの 魔界は どこから 始めても いい けれど、 難易度 順に 解いて いった ほうが ラク， 

その 昔、 光明 殿と いう お 寺に、 

人々 の 願いを かなえて くれる とい 

う、 8 つの ありがたい 宝玉が あり 

ました。 ところが、 魔王 ガザ ー ル 

が この 宝玉を 8 つの 魔界に 隠し、 

光明 殿を 魔 宮殿に して しまったの 

です。 魔王は 国中に 疫病を まき 散 

らし、 人々 を 恐れさせて いました。 

人々 を 救うた め、 多くの 法力 者 

や 超能力者が 宝玉を 求めて 魔界に 

入りました が、 彼らは 二度と 外界 

に 戻って くる ことは あり ませんで 

した。 世界一の 法力 者で ある 弘法 

大師 もこの 事態を ついに 見過 ごす 

わけには いか なくなり、 宝玉を 取 

り 戻す ため、 魔 宮殿に 入って いっ 

たのです が …… 。 
プレ イ ヤーは こ の 弘法 大師と な 

って、 8 つの 魔界 (各 10 面、 

合計 80 面） に 隠された 8 つ 

の 宝玉を 探し出さなくて は 

ならない。 とはいえ、 簡単 

に 宝玉 か 並り 返せる わけで 

はなくて、 そこにた どり 着 

く までには 魔 宮殿の さま ざ 

まな 仕掛け や、 怪物たち を やりす 

ごさなく てはいけ ない の だ。 とく 

に 各面の あちこちに 配置され てい 

る ブロックが クセ モノで、 ブロ ッ 

ク を 動かす 順番 をき ちんと 考えな 

いとすぐ に 行き詰まって しまう。 

なかには、 動かす だけでは 解けな 

い 場所 も あったり する。 そこで 必 

要になる のが、 水色の つぼを 取る 

こと で 使え るよう になる 法力 だ。 

こ の 法力は ブロック や 各種 アイ テ 

ム を 空中に 浮かせた り 壊す ことが 

できるようになる もの だ。 これら 

をう ま く 使い 宝玉を 集めて いこう c 

パズル アクション 

■ソフト スタジオ WING 

■MSX2-2DO ■価格 6800円 [税別] 

■発売中 

紫の 世界 

紫 面 魔界 

海の 世界 

额虫 魔界 

赤の 世界 

血獄 魔界 

.1  t  〇 

_  .  ®  穴 _ •奴 像 内苑 肉 依峪 痧效浓 略®®  你热 

氷の 世界 

氷茇 魔界 

金の 世界 

金剛 魔界 

竜神 淹の 世界 

竜神 魔界 
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肩の こらな I 、パズル ゲームな の だ 

紫禁城 
マージャン 牌を 使った、 ちょっと 変わった パズル ゲー 
厶 だ。 牌を 押して 道を 切り ひらき、 奥に 捕らわれ てい 

る 美女を 救い出す ことが この ゲームの 目的 だ。 

の) ルは i： 傲' 的 簡敢主 

人 公が 押せる のは 数 牌と 呼ばれる 

数字が 記された 牌 だけ。 漢字の 数 

字が 書かれた ワン ズ とか、 竹の 絵 

の ある ソウ ズ、 サイコロ のように 

丸し 、模様が ある ビンズな どを 押す 

ことができる わけ だ。 ただし、 動 

かした ときに、 となりに 動かない 

牌が ひとつで も あると、 その 数 牌 

が 動かない 牌に 変わって しまい、 

永久に 動かな く なって しまう の だ。 

逆に おなじ 数の 牌と とな り あった 

場合は 両方と も 消えて、 道が ひら 

かれる。 そのほか、 消し た あ とに 出 

r こういう 牌は ちょっと 見に くいね. 
-ん、 この 面は とても 難しい そ' 

峰 牌は 押す こと しか 

できない。 それ も 数 

牌 だけな の だ。 

現す る'' 隠し 牌 

や、 、'?" の マー クが ついていて、 どんな 牌な のか 

わからない NN? 片卑 "などが ある。 ま 

た、 牌の 種類を ヨーロッパ 牌と か 

インディアン 牌と か、 特殊な 牌に 

変える こと もで き、 偽 ゴール や 落 
と し 六と いう イジ ワ ルな ものまで 

用意され ている。 いろいろな ノくリ 
エー シ ヨンで 楽しめそう だね。 

全部で 50 面 あり、 どれ もなかな 

か 歯 ごた えの ある 面 ばかり。 一度 

クリア ーした 面は、 どこから でも 

好きな 面を 選べる ようになって い 

る。 なんども やりなおせ るので、 

ja^G/a  clo  eJtt  era  era  era  gtd  era  G/a  c/a  Era  era  b ii ■沿 ■鉍 ■■蕊 ■茲 _■! 

基  ip_ 

篇  w  以^ Si  疆 

it  %  iiM£ ^  ̂  

「1
; 

約；
 

丨——
 

涵涵涵 飯涵涵 涵酿師 涵^^ 涵涵 SBHIBnwj 

涵 F 

自分な りの エレ ガン トな 解き方を 

見つけ 出す という 遊び かた もで き 

るぞ。 それから、 コンスト ラ クシ 

ョン 機能 もつ いている ので、 自分 

だけの オリ ジナル 面を 作る こと も 

可能な の だ。 いろんな 楽しみ かた 
がで きそう だね。 

パズル 

■スキ ヤップ ト ラスト 

■MSX2-2DD 
■発売中 

■価格 6800円 [税別] 

そんじよ そこらの エッチ ゲーム じ やない ぞ 

Trilogy  ト リロ ジ- 
エッチな アドベンチャー ゲームと いえば、 ほとんどが 

カルー イ 感じの シナ1 j 才が ほとんどなん だけど、 この 

『ト リロ ジー』 はちよ っ と 八 ー ドな シナ リ オ なの だ。 

この ゲームの 主人公は 九 鬼妖華 

(くき あやか） という 名前で、 美人 

で 超 グラマー、 おまけに 念 法と い 

う エスパー のよう な 特殊 能力まで 

身に つけて いる スーパー レ デイな 

の だ。 この ゲームでは、 昭和の 末 

期が 時代 背景に なって いて、 彼女 

一
 
礎
，
 

會 エア ロ ビクス 教室を 中心に 話が 進む 

會 彼女が 主人公の 九鬼妖 華な の だ。 

と 宿敵" 夜叉一 族〃 と の 戦いが メイ 

ンの シナ リ オ になって いる。 

ゲームは 基本的に コマン ド 選択 

式の ア ド ベンチャー ゲーム なんだ 

けど、 ところどころで パスワード 

を 入力し なければ いけない ように 

なって いる。 この パスワードは キ 

螓 ゲームを 始める と 

いきなり ブ キミな グ 

ラ フイ ックが . 0 
ーワー ドと も 言 

える もので、 ゲ 

ーム 中の 重要な 単語な どを 入力す 

ると、 スト ー リ ー が 進む しかけに 

なって いるの だ。 これが なかなか 

難しい ので、 よ 一く 考えよう ね。 

だけど、 この パスワードを 入力す 

ると ころ 以外は、 とっても 簡 里で、 

謎解きな どは ほ とん どない と 言っ 

ていい。 正しい パスワード さえ わ 

かれば、 ほんの 1 時間 f 呈 度で、 あ 

っ という 間に エン デイ ング までい 

け ちゃうの だ。 それぐ らい、 すん 

なりと 映 面を 見て いるよう に 話が 

准んで いくので、 テンポよ く 遊ぶ 

遞_ 
0 

ことができる わけ だね。 

うれしい ことに、 ゲームの あち 
こちに アニメーション 処王 里が ほど 

こされて いる。 あっち もこっ ち も 

グリグリ 動く ので、 エッチな キミ 

も大 満足 だ。 もちろん ポク も大満 

足 （コラコラ）。 

アド ベンチ ヤー 
■  HARD 
■MSX2-2DD ■発売中 
■価格 6800円 [税別] 
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わ 一い、 お 色気が t 、っぱ t 、の 3 月 号 だ 

デ イス クス テ— シヨ ン明号 
もう すっかり 月刊と して 定着した 『ディスク ステ ーシ 

ヨン』。 2 月日 日 発売の 3 月 号には、 セクシーな ゲーム 

情報が ぎっしり 詰まって いて、 もうた まり ましえ 一ん。 

月 号 制と して 生まれ変わった デ 

イス ク ステーション、 さっそく  3 

月 号の 内容を 紹介し よう。 今回は、 

うれしい ことに アダルトな ソフト 

の 情報が 3 本 も 入って いるの だ。 

まずは、 ウェン デイ マガジンの 

『ピンク ソックス』 だ。 これは デイ 

スク ステーションと 同じように、 

ディスク マ ガジ ンの 形式を とった 

アダルト ソフト。 その おかげで、 

エ ツチな ゲームの イ メー  ジ がだい 

ぶ 明かる くな り、 気軽に 楽しめる 

よう になった の だ。 今回は デ イス 

ク ステーション 用に スペシャル ェ 

會大 サービスの r ピンク ソックス j だ あつ  ^「HAL  ノート j の デモ も 入って いる ぞ。 

峰 3 月と いえば、 や 

つは り 卒業の シー ズ ン。 胸が キュン キュ 

ン しちゃうな あ- 

デ イッ ト が 収録 

されて いる そ； 

そして、 ゼネ ラル プロダクツの 

『電^ 学園』 は、 クイズに 正解す る 

とかわい い 女の子が 脱いで く れる 

というから 楽しみ だな あ。 

もう 1 本は、 ジャス トの 『夜の 天 

使 達 私鉄 沿線 殺人事件』 だ。 暴力 

団 抗争に 巻き込ま れた 美少女の 謎 

を 追う セク シーア ド ベンチャー。 
一度に これ だけ たくさんの エッ 

チな ゲームを 見られる の も、 ディ 

スク ステーションなら では だね。 

さて ほかに も、 日本 テ レ ネット 

の ゴルフ ゲーム 『アルバ ト ロス 2  n 

や、 コンパイルの オリジナル シユ 

ー テ ィング ゲーム 『ブラスタ ーバ 

ーン』 の 連載 第 2 回な ど、 盛り だく 

さん。 また、 レ ト ロケ^- ム T (ま 1986 
年に ボニー キヤ ニ オンから 発売 さ 

れた アクション ゲーム 『クル セー ダー』 が ブレイで きる ぞ。 

アプリケーション 

■コンパイル 

■MSX2-2DD ■  2 月 8 日 発売 

■価格〗 940円 [税別] 

■■■■■■■■ 

音 も 絵 もな t 、から、 推理に 集中で きる ぞ 

Misty  M3 ， 
私立探偵 神代 龍と なって、 用意され た 5 本の シナリオ 

を 解いて いく 推理 ゲームが この 『Misty』。 その シナ リ 

才 は、 一般からの 応募に よる もの も 含まれて いるの だ。 

さて、 この Vol.3 でも ユーザーに 

よ る 創作を 含む 全 5 本の シナリオ 

が収 されて いる。 タイトル だけ、 

ざっと 紹介して みよう。 殺意の 背 

景、 キャンパスを 朱に そめて、 血 

痕の 記憶、 死の 香る ワイングラス、 

首搔 伝承と、 始める 前から ワク ワ 

時事 件が 発生した 

謎解きで 困らない よ 

うに、 登場人物の 名 

前は すべて メモし な 

がら 進めて いこう 

「め 爪 それ も. 事故に 見せ か 
けた 他投ヒ いう やつた」 
卿* は. いかにも 苦々 しげに 苜 

*9 た • 

「それて. 規 場は ビ ういった 状 
況 てした」 
「 搴件 昨日の った •被 
害 者は. ホームから 列車に 飛 ひ 

吸】 
昨日 争 皮  r  mm 

害 者は. ホームから 列車に 飛 ひ 卜 M 认たろ しぐ 全身を 強く 打っ 

ており. 骨折と 内蔵の Witt がみ  wM 

ちれる •まあ. 電家か ホームに  ^ 入っ てス ヒー ドを 箔ヒ していた のて.  3* 体 « パラパラ ヒ いう ぼと ては 
なかった が， かな リひビ tvtm ては あった な. 

巧め は ラッシュ に. sr って Mstizars たの かヒ も甩 われたん たが. 

y 件の あ った 時 w は， すてに ラッシュの www を 遇さ •ていた それと. 
wttt. 右手を アゴに あてて. 河 嫌 警部の K に 入って いたが. 目 

—を おして- 

なるべく 少ない 情報で 犯人 を 当てよう 

優秀な 私立探偵 神代 龍と なって、 

難解な 事件を 解決して いくのが こ 

の Misty。 毎 奇数 月の 25 日に 発売 さ 

れ、 1 月 25 日 発売の もので 3 本 目 

を 数えた。 今後 も 一般から 広く シ 

ナ リオを 募集し、 イ憂秀 な 作品は ど 

ん どん 採用して いくそう だ。 會 名前は 必ず フルネームで 入力す るの だ- 

クドキ ドキ しち 

ゃぅ もの ばかり 
なの だ。 

ところで、 Misty の 大きな 特徴は 

音楽 と グラフィック が お 勝 さ れて 

いると いう こと だ。 つまり、 じつ 

く り 考える ためには 音 や 絵は 妨げ 

になる という わけ。 確かに 美しい 

グラ フィック や 迫力 ある 効果音な 

どは、 雰囲気は 盛り上がる けれど、 

推理には 集中で きない かも しれな 

い。 Misty はそう いう 意味で も、 推 

理に 徹した ゲームと いえる。 

実際に プレイして みると、 推 王 里 

小説を 読んで いるよう な 緊張 感が 

九 票い、 それでいて パソコン ならで 

はの 利点 も 備えて いる。 たとえば、 

途中で ギブアップした 場合は、 減 

点される けれど 答え を 知る ことが 

できる の だ。 でもなる ベくなら 最 

後まで 自力で 解いて、 探偵と して 

の 自分の 腕を 試して みたい よね。 

アド ベンチ ヤー 
■データ ウェス ト 

■  MSX2.2DD 
■発売中 

■価格 5000円 [税別] 
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II 新作 予報 
きよ ラ 会社に 来る とき、 駅で 大 島の 椿 娘から 椿の 花を もらった の。 

いろんな ところに 置いて みたけ どなん か ヘン。 この 編集部に 花は 似 

合わない よ ラです。 結局 トイ レの 洗面台に 置吉 っぱなし なの。 へへ。 

こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

受験生の みなさんは 読ま ないで ね。 

あ 一ん、 うそう そ、 そんな こと 言 

うわけ ないじ ゃない。 受験生 も 転 

校 生 も 先生 もみん な 読んで ね。 今 

月 も 新作 情報が いっぱいです。 

まず、 ブレイン グレイから アク 

シ ョン RPG が 発売され ます。 『エフ 

エラ アンド ジリオラ ジ エン ブ 

レム フロム ダーク ネス』 という、 

大きく 息を 吸い込ん でから 言わな 

いと 死んで しまい そうな タイトル 

です。 ファンタジーな 新世界を 舞 

台に、 魔 導師の 落ちこぼれ エ フエ 

ラと、 家出 お！! 臣様 ジリオラの ふた 

り の 女 剣士 力滌リ 広げる 大 活劇。 

発売日な どは 未定です が、 夏 ごろ 

までには なんとかしたい、 とのこ 

と。 詳しい 情報が 入りし だい、 ま 

たお 知らせし ますね。 

次は、 コン バイ ルの 新作です。 

以前 『ディスク ステーション スぺ 

シャル クリスマス 号』 に 収録され 

ていた 『魔 導 物語」 の 第 2 弾が 発売 

される ことにな りました。 魔 導師 

の 卵の 女の子を 主人公に した 3D  メ 

イズの RPG で、 登場す る キャ ラク 

ターが とっても かわ いいのが 特 f 数。 

i んな 丨丨  ド x.ft の 荣の人 囚バ 

j  尸の j\i 丨 は. リ- クソンの 卜 I 
U  || 猿の ふし 燃ぶ る} U、 HI 咬 バ 
/. ちがい A 

會 ロー  ドス 島 戦記 j の 開発は 着々 と 進め 

られ ています もう 少し 待って てね 

♦  r 魔 導 物語』 の 2 作 目 も、 かわいい キヤ 

ラク ターが いっぱい 出て く ると いいな。 

今回は 独立した 1 本の ソフトと し 

て 発売され るそう ですから、 より 

充実した 内容が 期待で きそう。 発 

売は、 4 月 ごろの 予定です。 

さて、 八 一 卜 電子 産業から 3 月 

9 日に 発売され る 『帰って きた 探 

偵団 X』 は、 笑いを とる ために 作ら 

れた ギャグ アド ベン チャー。 前 作 

『探偵 団 X 』 は MSX 版では 出て いな 

いのです が、 それでも 楽しめる よ 

うに 作られて いるそう ですから、 

安心して ね。 無責任な 設定、 脈絡 

のない シナリオ、 意味 不明の ギャ 

グ、 脳天 気 s 下ネタ という かなり 

デ タ ラメな ポリシーを 持って、 探 

偵団 X の メンノ  < 一が 暴走 します。 

おも いっきり 笑って ください。 

次は マイクロ キヤ ビンからの お 

知らせ。 『スーパー 大戰略 マップ コ 

レク ショ ン』 の TAKERU ノ < ー ジョン 
が 3 月 20 日に 発売され ます。 新し 

い マツ プが 30 枚 収められる 予定。 

大戦 略 ファ ンは 全国 130 店舗の 

TAKERU に 走り ましよう。 

八 ミン グ バード ソフ トから 『口 
ー ドス 島 戦記』 のちよ っと 進んだ 

新 バージ ョ ンが届 きました。 今の 

ところ、 まだ オープニングと キヤ 

ラク ター メイ キングの 部分し か 見 

る ことは できません が、 かなり 凝 

つて 作られて いるの がわ かり ます。 

早く 遊んで みたい な あ。 

次は、 BIT2 の 情報です。 いろい 

ろ な ゲームを パロディ ー 化し た 楽 

しい シュー テ ィング ゲーム 『ファ 

ミク J レノく  ロディック』 の 2 作 目 力 < 

4 月 ごろに 出る 予定です。 また、 

『首斬り 館』 に 続く 逐電 屋藤 兵衛シ 

リーズの 第 2 弾 も 出る そうです。 

正式な タイ ト ルは ま だ 未定です が、 

今後 もこの シリー ズカ骑 きそうと 

いうのは、 うれしいで すね。 

日本 物産では 今、 麻雀の ゲーム を 開発 中。 まだ 詳しい 情報は 聞く 

ことができません が、 これ も わか 

リ しだい お伝えして いきます。 

最後に、 今まで 『幵嗥 大打擎 Dj 

となって いた ファミリー ソフ トの 

♦「帰って きた 探偵 団 Xj には シナリオが 

3 つ あり、 どれから でも 始められます。 

新作は、 『無敵 刑 事大 打撃』 に タイ 

ト ルが 決定し ました。 大打擊 とい 

う 名のめ ちゃくち ゃ な 性格の 持ち 

主の 刑事が、 事件を 解決して いく 
アドベンチャー ゲーム。 発売日は 

未定です が、 6 月 ごろまで には 出 
したい、 とのこと です。 

今月は、 これで おしまい。 来月 

までに、 いろいろな 情報を 集めて 

おきます ので、 楽しみに していて 

ください。 それでは、 また。 

y  〇 
mimimu  川  iminm 川  immmmim  川  mil 

アスキーから 4 月 に 発売され る 

パズル ゲーム8 ■石 道』。 8x12 に 区 

切られた ボー ド 上に 36 種類の 石を 
ルールに 従って 置いて いき、 全部 

置ければ クリア ーです。 ルールに 
は 古代と 現代の 2 種類が あり、 盤 

や 石 も 選択で 吉 ます。 古代文明 か 

ら、 人々 は 世界の 森羅万象を 4 と 

い 5 数字に 基づいて 分類、 解釈す 

るよう になり ました。 石 道の ゲー 
厶 システムの 原型は それに 伴って 

誕生した といろ から、 なんだか 神 

秘 的な 雰囲気が 感じられ ますね。 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 ※この 情報は 1 月 25 日 現在の ものです。 

2 月 発売の ソフト 7 月 発売の ソフト 

8 日 •ディスク ステー シ ヨン 3 月 号 コンパイル 參 ト ワイ ライ ト ゾーン 4  (仮題） グレイ ト 
MSX2/2DD/1940 円 MSX2/2DD/78t)0 円 

10 日 •電脳 学園 ゼ ネフル プロダクツ 

MSX2/2DD/8800 円 発売日 未定の ソフト 

23 日 •湘南 伝説 ビクター 音楽 産業 •ときめき SECIL 徳間 コミュニケー ショ ンズ 
MSX2/2DD/7800 円 MSX2/2DD/7800 円 

下旬 •あ _ くし ゆ ウルフ •チ ー 厶 ♦ワー クス グラフ サウ ルス 巳 1丁2 
MSX2/2DD/ 6800円 MSX2/2DD/16800 円 

3 月 発売の ソフト 
參 バー ミリオン グレイ ト 

MSX2/2DD/6800 円 （予価） 

1  a •ピンク ソックス 2 号 ウェン ディ マガジン •アドバンス ト • ダン ジョンズ S ドラゴンズ ポ ニー キヤ ニ オン 
MSX2/2DD/ 2800円 MSX2/2DD/7500 円 

8 日 •ディスク ステーション 4 月 号 コンパイル 參 実戦で よくで きる 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

MSX2/2DD/1 940円 MSX2/2DD/ 7800円 
9 日 •帰って きた 探偵 団 X 八 一 卜 電子 産業 •テラ クレス タ 日本 物産 

MSX2、 MSX2 十 兼用/ 2DD バ面格 未定 MSX2/FJOM/ 価格 未定 
9 日 • ジャック •ニクラウス •チャンピオン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 •ベ トナ厶 1968 スキ ヤップ ト ラス ト 

MSX2/2DD/8800 円 MSX2/2DD/ 価格 未定 
3 日 •ク オース コナミ 

•火星 甲殻 団 （仮題） アスキー MSX2、 MSX2 十 兼用/ ROM/ 5800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 
20 日 •スーパー 大戦 略 マップ コレクション タケル パージ ョン マイクロ キャ ビン •ワルキューレの 冒険 n  ナムコ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 
25 日 •ピーチ アップ 3 号 ももの きは ろ す •ロードス島 戦記 八 ミン グ バード ソフ ト 

MSX2/2DD/3800 円 MSX2/2DD/9800 円 
85 日 •  Misty  Vol.4 データ ウェス ト 參 ジェイル ベイツ 巳 |丁2 

MSX2/2DD/ 5000円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

中旬 •ビバ ラスベガス HAL 研究所 •フリー ト コマン ダ ーD 黄昏の 海域 アスキー 
MSX2/2DD/6800 円 MSX2/ROM/ 価格 未定 

•トンネル ズ •アンド •ト ロールズ カザンの 戦士たち スターク ラフト •第 4 の ユニッ ト 4  ZERO データ ウェス ト 
MSX2/2DD/98 00円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

•  BURAI 上巻 リバー ヒル ソフ ト •ェス ト ランド 物語 イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 昍〇 0円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

•雪の 国 • クルージュ ザイン • ソフト •あぶない てんぐ 伝説 アリス ソフ ト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 MSX2/2DD/ 5800円 

•  SD ガンダム •ガチャ ボン 戦士  2  •カプセル 戦記 パン プレス ト 參ト リロ ジー クリスタル ソフト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 ロボ クラッシュ システム ソフ ト 
參 麻雀 悟空 天竺への 道 (仮題） シ ヤノ アール 

MSX2/2DD/7800 円 （予価） MSX2/ROM/ 価格 未定 

•かんたん 手帳 リ フィル くん アスキー 
•殺しの ドレス フェアリー テール MSX2/ROM  +  2DD/ 昍 00円 （予価） MSX2/2DD/ 価格 未定 

鲁石道 アスキー 參 晴れの ち おおさわぎ カクテル ソフト 

MSX2/2DD/ 7800円 （予価） MSX2/2DD/ 価格 未定 

4 月 発売の ソフト •妖魔 降臨 日本 デク スタ 

MSX2/2DD/7800 円 （予価） 
90 •ディスク ステーション 5 月 号 コンパイル 參 ナビ チューン ドラゴン 航海 記 エ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/1940 円 MSX2/2DD/ 昍〇〇 円 （予価） 

20 日 參 ディスク ステー シ ョン デラックス 号 コンパイル •ワンダー ボ ー- r  • モン スター ランド 日本 デク スタ 

MSX2/ 価格 未定 MSX2/ROM/ 7800円 （予価） 
中旬 參 麻雀 狂 時代 SPECIAL  part  n 冒険 編 マイクロ ネット 參 ドラゴン スピリ ット ナムコ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2/2DD/ 価格 未定 
下旬 參 愛を ありがとう いかせ 男 入門 ファミリー ソフト •ねぎ 麻雀/まじ ゃ べんち ゃ〜 徳間 コミュニケーション ズ 

MSX2/2DD/5200 円 MSX2/2DD/ 6800円 

•S □スナッチ ヤー コナミ •ラ •ヴァルー エ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD+SCC カー ト リッジ/ 9800円 （予価） MSX2/2DD/ 8800円 （予価） 

參フ ァミ クルパ ロディック 2  BITS •ディスク NG1 ナムコ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2/2DD/ 4800円 

5 月 発売の ソフト •ディスク NG2 ナムコ 
MSX2/2DD/ 4800円 

已日 •ディスク ステー シ ヨン 6 月 号 コンパイル •八 ルン 八 ナムコ 
MSX2/2DD/] 940円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

•  Misty  Vol.5 デー タウ エス ト 參 電脳 学園 n 八イ ウェイ • バスター ゼネ ラル プロダクツ 
MSX2/2DD/5000 円 MSX2/2DD/ 8800円 （予価） 

•ソリッド スネーク  メタル ギア 2  コナミ 籲 電脳 学園 in ト ップを ねらえ ゼネ ラル プロダクツ 

MSX2/SCC  搭載  R  〇  M/ 7800円 MSX2/2DD/ 8800円 （予価） 

6 月 発売の ソフト 
•対局 3 連星 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/  1 4800円 
1 日 •ピンク ソックス 3 号 ウェン デイ マガジン ♦シ ュヴァ ルツ シル ト n  エ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/ 2800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

20 日 參魔導 物語 2  コンパイル •アルバ ト ロス 2  日本 テ レネ ット 

MSX2/ 価格 未定 MSX2/PDD/ 価格 未定 

參 無敵 刑事 大打擊 ファミリー ソフト 
MSX2/2DD/7800 円 

※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 言 まれて おりません。 
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難易度って ぼんと に 難しい の だ! 

アレ スタ 2 

近 ごろの シュー テ イング ゲームは、 どんどん 難しく なって きている。 

あんまり いいこと じ ゃない と 思 ラけ ど、 やっぱり 難しい ゲームの ほ 

ラが やって て 楽し いんだよ な あ。 この 『アレス タ 2』 のよ ろに。 ■コンパイル MSX2  6800円 [税別] (2DD) 

•今月 功  H つくり％ 

つく ば 博が 終わって から 

めっきり 姿を 見せなかった 

コスモ 星 丸 くん。 どうして 

いるんだ ろ 5 かと 思って い 

たんだ けれど、 こんなと こ 

ろで 働いて いたんで すね。 

「ほえ 一 …… j 

1 月 某日、 都内の 某 ゲーム セン 

ターで、 俺は ぼんやりと ある ゲー 

厶の モニター 画面を 眺めて いた。 

プレイして いたのは、 20 代の 若い 

男 だ。 べつに 彼と 知り合いだった 

わけでは ない。 俺は たんなる ギャ 

ラリーと して、 彼の プレイを 肩 越 

しに 見つめて いたので ある。 

彼の 操作は じつにみ ごとだった。 

芸彿 f 的と 言っても いいだろう。 本 

来は 危 P 矣でス リリ ングな ゲームの 
はずな のに、 まったく 危機感を 感 

じられ なかった。 画面 いっぱいに 

飛び交う 敵の 弾、 その 自機力 S1 れ 

る ぎりぎりの 隙間を、 隣に 座って 

いる 友人と 話を しながら、 ひよ い 

ひよ いとく ぐり 抜けて いく。 まさ 

に 正確 無比 NS 工作機械 並の 精度 

だった。 俺は 羡望や 嫉妬、 軽蔑、 

感嘆な どの 入り ま じった 複雑な 気 

持ちで、 ただ 声 もな く、 立ち尽く 

していた。 が、 しばらく すると 見 

ている のが ばかばかし く なって し 

まった。 最初、 俺は その ゲームを 
やろうと 思って この 店に 入った の 

だが、 あの プレイを 見た 直後に 俺 

の お 粗末な テクニック など どうし 

て 披露で きよう か。 俺は、 そそく 

さと 店を 出た。 

最近の シユ ー テ イング ゲ ー ム は、 

どんどん 難しく なって きている。 

それ もこれ も、 こういう ゲームの 
達人が 増えて きている からなん だ 

ろう。 あんまり いい 傾向 じ ゃない 

よな。 しかしで ある、 自慢 じ ゃな 

いが、 俺は これで も プロの ゲー マ 
一で 飯を 食って いた こと も ある 人 

間 だ。 達人と いう ほどでは ない が、 

平均よ り やや上回る テクニックを 

持って いると 自負して いる。 で、 

その 俺の 本音を 言わせても らえ ば、 

あんま り 難しす ぎる の もい や だけ 

ど、 簡単 だと 物足りない。 どちら 

かとい うと、 簡単な ものより 難し 

いものの ほうが やって て 楽しい と 

いうの が 実感な ので ある。 だから、 

難易度が 上がりす ぎる のは 良くな 

いこと だとは 思いつつ も、 実際に 

は 難 しい ゲーム を 求めて しまう。 

自 分力 诹 り 残さ れ ない 程度の 難し 

さを ね。 それを 超えて しまった ゲ 
ーム は、 評価が 低くな っち ゃうん 

だろう な ぁ。 勝手 だけど。 
さて、 『アレス タ 2』 である。 毎 

度 おなじみの コンパイル スタイル 

の ゲーム だ。 昔と 比べる と 随分 ハ 

デに なった もの だが、 基本的な と 

ころ はぜ 一ん ぜん 変わって いない。 

マンネリ もこ こま で 徹底 すれば 立 

派な もんだ。 好感 すら 持って しま 

うな、 うむ。 さて この ゲームは 簡 
単では ない が、 そう 難しく もない。 

何回 か 遊んで いるう ちに クリ アー できる ようになって いるは ず （ ？） 

だ。 少なくとも、 俺に とっては そ 

ういう 感じだった。 だから アレス 

夕 2 は 俺、 そして 腕前が 俺と 同じ 
レベルの 人々 に とっては おもしろ 

い ゲームな ので ある。 

RPG とか、 アドベンチャー ゲーム 
なんかは 各ソフ トで 難易度の 違い 

は あっても、 ブレイ ヤーの レベル 
が 問われる ことは ないから ね。 そ 

の 点、 シュー テ ィング ゲームは 難 

易 度の 設定が 難しい。 簡単す ぎて 

H ミ 

最近 この 手の 顔を よく 見 

掛ける。 いわゆる 聖 闘士 星 

矢 顔。 このて あいが 女子高 

生 あたりに 莫大な 支持を 得 

ている よ 5 で、 その 波が ゲ 

一厶界 にも 押し寄せ てきて 

いるので ある。 事実、 パソ 

コンな ど 触つ たこと もない 

女の子が 『銀河 英雄 伝説』 や 

りた さ （ライン 八 ル トの 顔 

見た さ） に パソコンを 買つ 

てし まろ、 といった ことち 

起きて いる。 アニメ おたく 

であっても、 パソコン おた 

くでは ない 彼女たち に、 ど 

うして その ソフ トが シミ ュ 
レー シヨ ン だとい 3 ことが 

わかろ ラ か 7 俺は 基本的 

に 女子高生の 味方 だし、 パ 

ソコ ン界の 発展の ためには 

こ 5 した 売り かた も 必要な 

のか もしれ ない な ぁと 思う。 

•ティングに 美形 キャラは 必要 か!？ 
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アレ スタ 2 の パイロット、 

エリノア •ワイ ゼンち やん は、 

アレ スタの パイロット、 レイ 

くんの 娘さんな わけでして、 

ま あ 時の たつのは 早 V 、もんだ 

な あ …… 、 などと 感 既に ふけ 
つてし まう 今日 このごろ。 そ 

れ にしても、 あの 血気 盛んな 

レイ くんか'  十数 年で こんな 

に 気合の 入つ た オヤ ジに なつ 

てし まう と 誰か  像した でし 

よう。 当時は ぴちぴち してい 
た ユリイち やん も、 すつ かり 

おばさんに なつて しまつて、 

うつ、 悲しい。 年月と いう も 
のは 人を こんなに も 変えて し 

まう ものな のです ね。 でも、 

代わりに エリ ノアち やん かで 

ちぴ ちして るから いいや。 

茄^ 茲菡菡 玆茲蕺 琛徽 琛澇! 

この ふたりが… 

こんなに なって しまう とは! 

も 難しす ぎても つまん な いってい 

われる し、 しかも その レベルは 人 

によって えらく 違う。 これ だから、 

万人に うける ゲームを 作る のは か 

なり 難しい。 アレス タ 2 では 難易 

度 設定を 3 段階 用意して、 少しで 

も 多くの 層に 文寸応 しようと してい 

るけ ど、 これで も 完全には カバー 

しきれないだろう。 下手な 人で も 

クリアー できる ような 簡単な、 し 

かし いまひとつ 物 足 りない ものと、 

— 部の マニア しか クリ アー できな 

いけど、 てごたえ 十分の ものと で 

は、 どちらの ほうがいい ゲームな 

の だろ うか？ よ うする に 俺の 言 

いたい ことは、 シュー テイン グゲ 

ームを 評価す るのは、 ほんと に 難 

易 度が 高い、 っ てこと だ。 

評/もり けん 

(高周波 マ ッ サージ 機が ほしい） 

5 段階 評価 
第一印象 

U 折る •曲げる 折る といっても、 折り紙 ほど 複雑な もので 

はない し、 曲げる といっても、 鉄 パイプを 曲 
げる ほど 力の いる ことでは ない。 しかし、 き 

ちんと 折り目、 曲げ 目 （？） をつ けて おかない 

と、 完成した ときに ボ コボ コ になって しまう。 

この 過程は とにかく 几帳面 さが ものを いう。 

□ 張りつ ける ま、 ここが ペーパー クラフトの 最大の 難関 

でしよう な。 しかも、 この アレ スタ 2 は 曲線 

が 多い もんだ から ひたすら 難しい。 小学校の 

図工で 5 を とった 人 じ ゃない ときれ いには い 

かない かもしん ない。 何度も 挑戦して、 紙 張 

りの 奥義を 身に つけて ちよ 一 だい。 

完成!！ 
てな わけで、 いと も 簡単 

に （？） 完成して しまった。 

思って いたより も プロ ポー ションが いいので 驚いて  し 

まった が、 それ も 俺の テク 
ニックの おかげであろう。 

わは ははは。 

Q 遊ぶ 出来上がったら あとは それを 使って 遊ぶ だ 

け。 もっとも ノーマルな 遊び かたは、 やはり 

羽根を つまんで キーンと かいいながら 走り回 

る ことであろう か。 踏みつ ぶす なんてい うの 

もい いか も' しれない = 苦労した 成果を 一瞬で 
ゴ ミに する。 ああ サディスティックな 快感。 
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、'鬼"モー ド b て 
なんです か？ 
本文 中で 難易度 設定が 3 種類 あ 

るって 話を したんだ けれど、 この 

やり 方が マニュアルに は 書かれて 

いないんで、 ここで フォローして 

おこ ラと 思う。 I  SELECT! キー 

を 押しながら、 ゲー厶 ディスクを 

立ち上げ ると、 サウンド テス トモ 

_ ドになる。 そこで 難易度を 人、 
神、 鬼の 3 種類から 選択し、 サウ 

ン ドナン パーを 0 にして スペース 

キーを 押せば ゲームが 始まる ぞ。 

つ レ スタ 2 の ペー ノ  K ーク ラフ トを 

乍って みました！ 

會 画面 下方で 鈍く 輝く* 鬼" の ひと 文字。 

娜! 

表面 処理 
まずは オリジナルの 型紙を ケン ト 紙な どに 

コピーし よう。 十中八九 失敗す るんだ から、 

オリ ジナルを 使う のは やめて おいた ほうがい 

いの だ。 で'  ついでに 裏側に も 模様を コピー 
してみ た。 ちなみに その 棋様 というの が 隣の 

写真 だ。 じつに 俺ら しい 柄 だと 思う。 

0 切る なには ともあれ、 パーツを 切り取ら なきゃ 

始まらない。 はさみ、 カッター そのほか、 さ 
まざ ま な 文明の 利器を 用いて 紙を 切り 抜いて 

いくの だ。 ここで 失敗し ない コツ は、 切り取 

り 線を 信頼し ない こと だ。 微妙な 狂いが ある 

から、 少し 大きめ に 切って あとで 調整し よう。 

人
生
 

Q
 

年
 
 

歷
史
 

あり
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線路は 続く よど こまで も、 いえ、 西海岸まで 

A 列車で 行 こ- 
わがまま 大統領に 頼まれ 大陸横断鉄道を 作る ことに なって しまった。 

しかも 資金 不足の ため、 効率 良く お金を 貯めな がらの 工事を しろと 

いう とんでもない 話。 しかし、 そう 簡単には いきません のこと よ。 

去の 問題は 翌日 

に 持ち越される。 

A 列車の 動き か 

時間 経過の スピ 

これまで シミ ユ レー シヨ ン ゲー 

ム とは あまり 縁の なかった 私。 し 

かしい つまで も、 イヤだ 一 苦手 だ 

一と 言って いるの も 情けない。 そ 

こ で 鉄道 シミ ユ レー シヨ ン である 

『 A 列車で 行 こ う』 に衫嫩 してみ る 

ことにした。 だって ここには ヒゲ 

を 生や して 采配を振る う 武将^も い 

ないし、 舌し 視 にな りそう な ヘック 

ス 画面 もない もんね。 

プレイヤー は A 列車を 使って、 

何もない 土地に レールを 敷き、 駅 

を 作って 利益を あげ、 大統領 列車 

をはる かかな たの 西海岸まで 送り 

届ける。 簡単に いえば この ゲーム 

の 目的は こういう こと なの だか' 

利益を あげる こと がで き るよう に 

なる まで、 リセットを 何度 繰り返 

した こと 力 . 。 他 機種で プレイ 

した ことがある 人 以外は、 恐らく 

會 この リポート モー ドで 情報を チェック。 

最初は こんな 調子で しょう。 ふだ 

んの 私な ら 「だ 一っ！」 と 叫んで 電 

源を 切って しまう ところ だ 力  < 、今 

回は ぐっと こらえた の だ 0 えらい。 

そう、 利益が ど 一の こ 一の いう 

前に、 レールを うまく 敷けずに 立 

ち 往生して しまう。 この レールを 

敷く 作業と いうのは アクション ゲ 

一厶 のよう だ。 この ゲームには 時 

間の 概念が あるの だが、 1 日が あ 

っ という まに 過ぎて しまう。 期限 

は 1 年 あるとは いう ものの、 時間 

の 経過の 早 さ には 驚かされて しま 

った。 シ ミュレ ー ショ ン ゲームと 

いうのは じっく り 考える もの だと 

思い込んで いたが、 もたもたして 

いると 何もし ない まま 1 日が 終わ 

る。 私の 日常生活と 大差ない な。 

ああ、 せめて ゲームの 中では シャ 

キ シャキと いきたい もんた、 

しかし、 レー ルが うまく 敷けな 

い 原因は 私の ト ロ さの ほかに、 操 

作  1 生が あ まりよ くない ことに も あ 

るので は？ 資材を 取りに 戻ろう 

としても、 カーブの あたりを うま 

く なぞる ように 操作 しないと、 余 

計な レールが 敷かれて しまう。 A 

列車の 動きが あま り スムーズ じ ゃ 
ない ので、 どう 

しても タイ ミン 

グが 計り にくい。 

それを 撤去せ ず 

に 放ってお くわ 

ー ド、 この どちら かひと つで も 解 

決されれば いいんだ けどな あ。 

操作 I 生を 克服しても、 これから 

なんだ よな あ。 駅を 作って、 貨物 

列車 や 客車を 動かして …… これ ま 
た 慣れて 要 令 頁を のみ 込む ま でに 時 

間が かかりそう。 一度に 考えな け 

れ ばなら ない ことが 多すぎて。 そ 

れ にしても、 へ 夕に 動いて わけの 

わからない レールを 敷かない ため 

にじっ く り 考える 時間って 一のは 
どうしたらいいんで しょう。 ま、 

じっく りなん て 考えて いられない 

ってい うのが 正直な ところ。 頭の 

切り替えを 早く して、 敏速に 対処 

できる のか 3 里 想 だ。 ああ、 この ご 

ろ 頭が 鈍って いるから な あ。 

これまで 書いて きたよう に、 慣 

れ るまでは いろいろ な 苦労が 待っ 

ている。 覚える こと も 多い しね。 

しかし、 レールの 上を 貨物列車 や 

客車が 走って、 ほんの ちょっとで 

も 収益が あがる よう になれば とた 

んに 自信が つき、 この 瞬間から や 

たらと 楽しい ゲームに なって しま 

うんだ な。 そして 駅の 周辺に 家が 

建ち 始め、 うっかり 大きな 町に な 

ろうもんなら …… いや、 そうなる 

のが 好まし いんだけ どね。 とに か 

く、 一度で も 自分の 作った 駅 や 町 

が活 1 生イ 匕して いるのを 見て しまっ 

たら、 たとえ その後 ゲーム オーバ 
一の 4 犬 態に なって しまっても、 か 

なら ず 西海岸に た どり 着く ま で 繰 

り 返し プレイす るん じ ゃない かな。 

よつ (r ど 飽きつ (？し 、人 じ やない か 

會 夜になる と L ̂ ー ルを 敷く 作業は 中止。 

ぎり はね。 

他 機種で 発売 された とき も かな 

リ 人気が 高 かったん だよ ね、 この 

A 列車で 行こう は。 アクションの 

要素が あるとは いえ、 決して 派手 

ではない し、 基本的には シ ミュレ 
ーシ ョン ゲー ム だから 思考 型。 し 

かも 軌道に 乗る ま でには 時間が か 

かる こと は 覚悟して おかな ければ 

ならない。 ただし それを クリアー 
してし まえば ホン トに 楽しくなる 

っ てことは 保 言 正します。 

そうそう、 大陸横断鉄道 力 境 成 

したら、 今度は より 多くの 収益を 

あげら れる 環状線を 作る の に 挑戦 

するとい う 楽しみ かた も あるね 0 

評/中 村 ジャム 
(眠くて 眠くて、 そして 眠い） 

5 段階 評価 
第一印象 

けに もい かない。 

糸く ず だらけの レールでは うま 

く 機能し ない の 

だ。 悩んで いる 

間に 夜に なり レ ー ルの 敷設、 撤 

■ボニー キヤ ニ オン MSX2  7800円 L 税別 (ROM) 

雜 
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監督 稼業って こんなに ツ ラーイ ものだった のね 
野球 道 

アクション 性が まったくない 異色の 野球 ゲーム、 『野球 道』。 ともに 

野球 好きを 自負す る 八ー デイ ーと ソフ テイー が、 火花を 散ら しつつ、 

お 互いの'、 野球 道〃 論を 戦わせた 情熱の 辛ロ レビューを お届けす る そ。 

ハーディー 今月は 『野球 ifij を レ 

ビューす るの だ。 

ソフ ティ ー する の だ。 

ハーディー え 一 さてさて、 この 

ゲームには アク シヨ ン 性が ゼーン 

ゼンない ですな。 

ソフ ティ ー ない ね。 

ハーディー これまでの 野 i 求 ゲー 

ムは 『激 ペナ』 しかり、 『ファ ミス タ』 

しかり、 ブレイ ヤーは 選手 自身に 

なって、 みずから 打って、 走って、 

守る のが 当然だった。 でも、 野 i 求 

道は 違 うんだ な。 プレィヤーは 監 

督 として、 チームの 指揮に 専念す 

る ことになる ワケ だ。 

ソフ ティー この 監督って のが ク 

セ モノなん だよ ね。 まずは キ ヤン 

プに 入って 選手たち の 基礎 体力を 

養成す る。 ようやく ペナント レー 

スに 突入した と 思^ったら、 毎日 毎 

日 1 時間 単位で 細かく スケジ ユー 

ルを 考え なきやなん ない。  選手た 

脱 〇! 四 

觀 15000 

C  000100001 2 

U  2600010 0X9 

擗淞手 さ祕 4 
SaveM 

私た け 
mmik  な m 
本 墨 打 おじさん 

1 瞄〇敗 〇  s 
期 敗 s 

0 期 1 敗 0  S 
1 

會 監督 稼業は 苦しみの 連続。 でも 白星は 最高の 良薬になる の だ。 

試合 結果は まめに チェックして、 今後の 戦いの 参考に しよう。 

ちは ほっとい たらな 一ん にもし な 

いもんだ から、 ときには 金の 力で 

やる 気を 出させ、 ときには 徹底的 

に シゴキ 上げたり と、 アメ とムチ 

で 上手に チームを 育て上げ ていく 

ことが 必要なん だよ ね。 

ハーディー でも、 ひとた ひ  1 式 合 

に入っ ちゃったら プレイす るのは 

選手たち。 監督で ある こっちが い 

ろい ろ 指示を 出した ところで、 選 

手は 能力 以上の 働 きは してく れな 

い ヮヶで …… 〇 

ソフ ティー そうそう、 監督は ひ 

たす らガ マンに ガ マンを 重ねつつ、 

1301 式 合 もの 長〜 い シーズンを 乗り 

切らな くち ゃならない。 気が 遠く 

なる ような 話 だよ ね。 

ハーディー うん うん。 しかも 勝 

負の 世界は 厳し くって、 監督は 結 

果の 全責任を 負わ なければ ならな 

い。 みごと 優勝す リゃ 一い いもの 

の、 不振が 続いたら 容赦な く 首を 

切られち ゃう。 シ 
ー ズンが 終わって 

も、 やれ ドラフ ト 

だ、 やれ ト レー ド 
だ、 と 戦力 増強の 

ために 走り回らな 

く ちゃなら ないし。 

ああ、 ょぅゃく_ 段落つ いたな あと 

思ったら、 もうつ 

ぎの シーズンに 向 

に：: iiliB 

_  I 

赫 
ノ -1  ra  —  人 シニ  た !■： 

■ _ g 

iSttB  -ta 
手一/ し If 

抑 た  a  ? 

| 肋 画 
I  7 トレ 7  I I 

けて キャン ブイ 

ン しなければ な 

らな いの だ。 

ソフ テイ ー 
 * 

■日本 クリエ イト MSX2  7700円 [税込] (2DD)  TAKERU のみで 販売 

しなければ なら  それだけ じ やない。 選手 どうしの 

ない" の オンパレード だな あ。 気 

の 休まる ヒ マが 全然ない ぞ 一。 
ハーディー まさに 監督 稼業の つ 

らさ を 実感で き る シミ ユ レー シヨ 
ン、 ってと こかな？ 

ソフ ティー う一 ん . 。 ハー デ 
ィーは この ゲーム、 どう 評価す る？ 

ハーディー ああ。 野 5 救 子き な才 

レに とっては、 なかなか リアルな 

仕上がりで 楽しめた ぞ。 

ソフ テイ ー ホン ト？  ハ ー ディ 

一よ、 オ レと オ マエの 仲 じ やない 

か。 正直に 答えて くれよ お。 

ハーディー なんだ よソフ ティ ー。 

じ やー ソフ ティー はこの ソフトの 

どこに 文句が あるんだ、 ええ!？ 

ソフ ティー …… なにも 怒らな く 

たって いい じ やない かよ お。 だっ 

て さ 一、 この ゲームって、 めん ど 

くさい こと ばっかり でち 一っと も 

おもしろい ことが ないじ やん。 こ 

ん な 苦痛 ばっかり の ゲーム なんて 
やって らんな いよお。 

ハーディー そうか？  でも、 才 

レは これ ま での 野 J 求 ゲームの 中で 

も、 これほど 本物の プロ野球に 忠 

実に 作られた ソフ トは ない と 思う 

ぞ。 実戦 的で 綿密な 計画を 立てる 

こと もで きる し、 イ固人 言 己金录 もじつ 

ス ピー ド感 あふれる 力と 技の ぶつ 

か り 合い こ そ 最高の 見 どころ だと 

思 うんだ。 この ゲームの I 式 合を 見 

てると、 ただ ポールを 投げて、 打 

っ て、 走って、 ハイ おしまい。 緊 

迫感力 H 云わ っ てこな いんだよ ね。 
ハーディー 確かに 視覚 的な 効果 

は 物 足 りない よう な 気がするな。 

でも、 むしろ 見て くれば かり 重視 

する ソフトが 多い 中で、 あえて マ 

ニア ック な 路線を 選んだ のはす ば 

らしい 決断 だよ。 

ソフ ティー うん。 でも、 これは 

好き嫌いの 問題 かも しれない けど、 

ポクは 激 ペナ 2 のよう な タイプを 

支持す るよ。 野球 道 も、 せめて 操 

作 性が もう 少しよ ければ ポ ク でも 

楽しめた かも しれない けど . 。 ハーディー 操作 性に 改良の 余地 

が あるのは 確か だね。 オ レの 5 里 想 

としては、 激 ペナと 野球 道の 長所 

を 組み合わせた ような ソフト がい 

いんだけ ど …… 欲張り かな？ 

ソフ ティー それ ポク も大 賛成！！ 

評/八 ー ディ _S ソフ ティ ー 
(思い出して いただけ ま した か 7) 

5 段階 評価 

操作 性 

會 細かい スケジュール 決定 も 監督の 仕事  會 個人 記録の 充実は ウレ シイ ところ だね 

に 細かい ところまで ハッ キリ と 表 

示して くれる。 まさに 野 i 求 マニア 

が 求めて いた ものが ギッ シリ とつ 

まってい ると 思 うんだ けどな。 

ソフ ティー 確かに 野球の メンタ グラフィック レ" 

ルな 部分は 完全に 再現 してる と 思 

う。 でも、 野 j 求の 楽し さっての は 

第一印象 

BGM 

シナリオ 

お買い 得度 
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世界中の 女の子は みんな 俺の ちんだ！ かたつ ばし 

から 声をかけて、 ナンパし ま < つて やる …… の 巻。 
今回の テーマは ナンパで ある。 

ナンパで、 まっさき に 頭に 浮かん 

だのが、 船の 事故と ひっかけ たく 

だらない だじゃれ である。 あまり 

にも 使い古された おもしろく もな 

い ギャグを この 高尚な ページに 書 

き 記した くはなかった の だが、 ど 

一しても 頭に こびり ついて ほかの 

こと 力  < 考えられ なくなって しまっ 

た。 ふつ、 俺の 頭 も その つて 

ことか …… 、 悲しい ぜ。 じ や、 い 
くぜ。 

「ど 一 も 一、 ところで キミ、 ナン. 

パって 知って まっか？」 

「あ 一、 矢卩っ てる 知って る。 台風 

かなん かで 船が 壊れる こと やろ」 

「キミ キミ、 それは 船の 難破 やろ、 

しよ 一 もない ことい いないな」 

「なん や、 違 うんかいな」 

「ポクの ゆ一 てんのは、 女の子に 

声 かける ナンパの こと や」 

「ハイ ハイ、 なん やそれ のこと か 

いな。 それを はよ ゆ 一て や。 いや、 

ポク も 若い ころは よ ー ナンパした 

「そ 一 や、 百発百中、 なにわの プ 

リンスと 呼ばれた もん や」 

「プリンス！ えらい えげつない 
プリンス やな あ」 

「おおきな お 世話 や！」 

「で、 キミは どんな ふうに 声を か 
けたん？」 

「よ一、 聞いて くれた。 まず、 女 

の 子の 後ろに そ 一 っ と 近付いて」 「近付いて？」 

「後頭部を 棒で ガ ツー ン ！!j 
「むち やする やつ やな！」 

「キミ、 それは 犯罪 やで」 

「それで、 驚いた ね」 

「なんに 驚い たんや？」 

「こな いだ ナ ン ハ。 した 娘と （尤 つた 

り 出会った ん や」 

「ほう、 それで どう なった？」 

「ばれて はない みたい なん やけど 

な、 身近な 女性だった んで 驚いた 

ん や」 

「ふ 一ん、 誰？」 

「キミの 奥さん や」 

「ド ツカ ー ン。 もう キミとは やつ 

箩 s 想^ 忍 多1 ⑩總 BB 

もん や」 

「へ 一、 キミが ナンパを!？」 

てられん わ！」 

「失ネ しいた しました 一」 

「気を 失った ところ で エツ チす る 
わけ や」 

■エルフ MSX2 各 5800円 [税別] (2DD) 

この ゲームは 女の子を ナンパす 

る ことを メイン テー マと した オム 

ニ バス 形式の アド ベン チヤー ゲー 厶 だ。 3 作品が 発売され ていて、 

それぞれ 5 つの ス トー リ ーで 構成 
されて いる。 ゲームは 行動の 選択 
で 進行して いき、 正しい 行動を と 
ると ポ イン トが 増える。 その ボイ 

ン トが 一定 数 以上 あれば 次の シー 
ンへ 進む ことができる。 どちら か 

というと、 ゲーム ブックに 近い シ 
ス テムの すけべ ソフト だ。 

g 迄®© 砮# E 

固 翁® 麵遞 



あ一、 こんなく だらない ことを 

書く のに、 こんなに 行数を 使って 

しまった 一！！ もうあと 10 行 ぐら 

いしかない ぞ！ しょうがない、 

少し 肖 IJ 除し よう。 けしけ し。 ふ一、 

これで あと 40 行ぐ らいは 残って い 

るな。 あ 一よ かった。 しかし、 と 

り あえず 頭の 中が すっきり したな。 

では、 すっきり したと ころで ソフ 

卜の 紹介を する ことにしよう。 

ここから やっと 本 編に 入る。 さ 

て、 今回 紹介す る ソフトは エルフ 

の 『ピンキー • ポン キー』 という ゲ 

ーム だ。 ナンパを テー マと した 15 

本の スト ー リ ー か ら なる オム ニバ 

ス 形式の ア ド ベンチ ヤー ゲームで 

ある。 凄い のは、 15 人の ストーリ 

一 それぞれが まったく 異なった シ 

チユエ ー シヨ ン になって いると い 

うこと。 似て いるものは ひとつ も 

ない。 落とし かた も 女の子に よっ 

て 少しずつ 違って くる。 ほめて ほ 

めて ほめちぎる 娘。 強気な 態度で 

強引に 落とす 娘 0 十人十色の 反応 

を 示す。 その へんが じつに おもし 

ろい。 俺は ナンパと いう ものを や 

っ たこと がな いんだ けれど、 この 

ゲームを 解き 終えて、 ナンパの 何 

たる かがよ 一く わかった、 ような 

気がする。 目的は すけ ぺ であって 

もやは り 愛は 必要な の だ。 そう、 

テーマは 愛！ 宇宙の 愛 だ！ （最 

近 宇宙 戦艦 ャマト を 見た ため 影響 

されて いる） 

え 一 さて、 もう 1 本 グレイ トの 

新作を 紹介して おこう。 こちらは、 

かわいい 女の子が う じ やう じ やい 

る 学園に 単身 乗り込み、 行く先々 

です けべ を しながら 進んで いく、 

『気分は ぱ すてる たっち』 だ。 まさ 

に 絵に 描いた ような、 すけべ ソフ 

卜の 黄金 パターン！  ジャンルは 

もち、 アドベンチャーに きまって 

る。 ま、 今回の テ ー マで ある ナン 
パに は あんまり 関係ない が、 絵 も 

かわいい し、 ストーリー も 合格 ラ 

インな のでい いじ やない かな。 

もちろん 
エッチ も ある そ 

有名な 吸血鬼、 ドラキュラ 伯爵 

が、 愛する 人に 求婚す るた め 日本 
にやって きた。 彼女が いるは ずの 

学園に 乗り込んだ はいいが、 ど 3 

い ラ わけ だか なかなか 彼女に 巡り 

会えない。 ど ろ やら 誰かが 妨害を 

している らしい。 誰が、 なぜ 7 

そして 最後に 明かされる 意外な 真 

実!！ とま あ、 こんな 感じ かな。 

でも 実体は ギャグ 満載で ほのぼの 
とした ゲームだった りする。 

1 度は ヤリ たい 

名作 ソフト 選 (2) 

■ファミリー ソフト MSX2  6800円 [税別] (2DD) 

今回 も 前回 同様、 名 

作ソフ トの 紹介を する 

ことにする。 今回 取り 

上げる のは 『韋駄天い 
かせ 男 3 戦後 編』 とい 

ラ ソフト だ。 名前は 知 

ってい るか もしれ ない 

が、 ど ラい 5 内容の ゲ 
一厶 なのかを 知ってい 

る 人は 少ないだ ろ 5。 

なぜなら、 あまり 雑誌 

で 取り上げられ たこと 
がない からで ある。 何 

故 取り上げられな いの 

であろ ろか 7 やった 
ことの ある 人は わかる 

と 思 3 が、 内容が あま 

0 にも 危なす ぎる からなん だよ な。 
システムは じつに 簡単、 用意され た 

単語で、 何を 何に 何す る、 といろ 文 

章を 作って それを 見て 笑う。 という 

だけの ことなん だけど、 なんせ その 

単語 ひとつひとつが 健全な パソコン 

誌には 載せられな いよ ラな きわどい 

もの だから、 今までそう 雑誌で 見 か 

ける ことができな かった わけなの だ。 

この ゲ _ ムは 危ない 0 しかし1、 そ 
れ だから こそ おもしろ いの だ。 この 

ゲームには 禁断の 果実を かじる よ 5 

な、 非 道徳的な、 イン モラルな、 竹 

中 直 人的な おもしろさが ある。 やっ 
ては ならない と 知りつつ も、 その 捉 

を 破る ときの 背徳の 悦楽 感。 そこ ま 

でい ろと おおげさ だが、 これには そ 
れに 近い 快感が ある。 

そして さらに この ゲームには どろ 
どろと した 異常な 世界観が ある。 狂 

信者 や、 精神異常者の 夢見る 世界が 

描かれて いるので ある。 ダリ や ラン 

ボー 的な 甘美な 狂気の 世界。 しかも 

2 作 目、 3 作 目と 進む にしたがって、 

その 傾向は どんどん 顕著に なって き 

ている。 この 3 作 目なん てま さに そ 

の最 たる もんだ。 だいたい 設定から 

して 変 だ。 これを 作った 人は 大 かれ 

少な かれ 変態に 違いない。 

この ゲームは 誰に でも ラけ る 名作 

ソフ トとは いえない が、 禁断と か、 

背徳と いう 言葉に 弱い 人たち (俺 も） 

には、 たまらなく 魅力的な ソフ トで 

ある ことは 絶対に 間違いない 。とく 

に 竹 中 直 人の フアンに お薦めしたい 
1 本で ある。 

m 韋馱 天い かせ 男 3 
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好奇心と 冒険 功典 修 課目// 

MSX  FAN 

毎週 •月曜日 + 金曜日 

LPM7:00  START 

これ ま TdMSX ファし に 掲載 0 投稿 ゲー 

0 中から、 よりす ぐり 勿 7 つ 卜 它 サービス/ 
さらに、 毎月 日日 (もち IMSX ファし d 発売 

73 1) には、 雑誌 揭載 A 投稿 ゲーム 它全 マ、 
ウし t2 — ドサー ビス/ 

MSX マガジン 

発売日よ OSTART 

[FULL  TIME 

毎月、 雑誌 発売日から 1 ヶ月 間、 24 時間 ク* 

ルタ イム* T、 タウし t2 — ドサ ー ビス/ 

もち 3 ん 、毎月 8 日には、 新作' フつ卜 A 登場 
'ワ /  -  ；  ::: 二： 

MERRIT1 オリジナル ゲーム フロッピーを、 
編集し よう！ 

オリジナル'' ゲーム 三昧〃 フロッピーを プレ ゼン ト I 

MERRIT2 リンクス アクション RPG/ 

「1 メブ 

Basic マガジン 

キミ だけの" ゲーム 三昧" 
フロッピーを つぐ 5 う！ 

ガソフ 

ン □一 

毎週 •月曜日 十 金曜日 

1PMB：00START  I 

MSX2  •  MSX2+ ブロ  7 うム 大全 集 I  •  I1 1 

日替り ウし t2 — ド サービス/ 

さらには、 毎月 8 日に 雑誌 揭載 0 新作、 フつ I 
仑 提供す 衣;^/ 

アダルト •ソフト 
ちよつ と 街 T は 買いに くい、 ア切し ド フつ卜 も、 

せい 冷 3 い/ 7 つ 卜 0 交換 情報 も 盛り だくさん だゾ 、ヮ / 

霣料講 求 ご 希望の 方は [\ マークを、 

脅^^、 官製 八ガキ にはって、 リンクスまで お‘ 
㈣ H 

日本 テし ネ ッ ト 株式会社 
亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 御池 上 ル ニ条殿 町ナシ 3 ナル ビル 3F 

AFTER  SCHOOL は、 V し ウス 必修 課目が まって 3V ッ / 
365 日、 遊び きったら、 キミは ススん だ 「Flying  Boysj だ/ 

ホン hlCLUl6 のは 自分て 確© 

/£ いね， 

匕フ つ 
ジす 

-ブ  JUo 

最近よ く 目につぐ' 新 商品 情報 S 
どれ も、 これ も、 い 一 ことばっ か 書 

い 了 あつ* て、 ホし 卜 か な ぁ、 な/ JT 思っ T3 

君に' >7*1 つけなめ が つし、 ビしビ し 
ジ ヤー ナ /し。 ソし ウスから 送られて くる、 

あたらし ヴッ ス^ 実際に 使って み ■て、 本音 0 
し ボー トを 書い T みよ づ/  4 めし ボー トは リし ウス 情 
報 誌に ビッ ウ アップされ、 Flying  BoysS  Girls 

め 注目を 衣び る わけ だ。 しわ、 も、 あたらし チ、 7 ス: は， 
<$>

 

仲間同士て リン? スすれ ば、1 ル ウス 電子 
掲示板に、 キ 2 たちめ スペースが 設け 
られ 3。 衿 こて、 学校 や 街 勿 情報、 
キ 2 たち 仍コ ト它 全国め  W グ  MSX 
Flying  BoysS  Girls  它もっ マり や、 キ 2 はい ま 
に 情報 它バ うまけ 3 発 广 i すぐ TRY  Links な必 だが、 
信 局が 作れ 3 セ./  AO  MSXt: ちって 3 気め あ勹 仲間、 

友 だち と… ウ> しー ブでル ウスし T 
くれり や/  BBS ブし セし 卜な 仍 タツ/ 

最近、 テ レヒも マンネリ だな ぁ- 

と 思った キミは  「チヤン ネル 0」。 

学校 や 友 だち d 間て はやって る コト •自分が 
考えた、 びっくり アイ テア 世 a 中に 対 じて 

I 声它大 にじ T いいたい 話… etc. 冷 0 まま、 
| 眠らせち や タメ だ 冷/ 

リし ウスは、 キミめ 中に あ 3、'' 眠らせち やっ マ 

\^ パワー〃 它求 ん だから。 キ ミク) 腕し だいて V し ウス 0 番組 它 生み 

f だし、 Nal め メニューに す 3 事 だってで き 
2 し 投稿 少年に なって 各エ V アグ 人気者に 

1 な 5ク>  も 夢 じ やない ッ / 

1 テし ビ やう ジオ •雑誌 etc" "今 まて あった モノ 
, がなん だか、 つまん なぐ よって チた 君。 

チ やし ネル 0 它 セし ゥ ト じて みよ 勹 3/ 

^SilSIi  1： 

111 

▲し ，て、 ソ ノソ 人ノ— ノレ ト 

ここ に、 あ' さま りつこない 大きさ a  v し ウスり  一/し ド。 

す こ 一し 紹介す S と、 パリ 通 初心者に、 やさしい w7 フィ 先生" が 了 ほどき じ K 
れ 3、 「ビギナー ス: エリア 」 をは じ W、 全国に ちらばつ マ ̂ Flying  BoysS 

Girls 它 地域 ごとに まと 勿飞 メし ドー みる チ 7 ちいきべ つ BBS、 全国 ク i みんな ^ 
と1  ノア/し 勺 イム 7 おしゃべりを 楽しむ チ や、 ワ トと、 ちょっと 紹介す ると、 こんなに あ 

及 7/ ちょっと カゲ キ な'' おとな くらぶ"*? は、 体験談 や H な 話が、 キミ 它待ブ T、 

リンクス ネット フレンドは  1 

rl 晚で大 親友」 キブ: /。 

14J でも 話せ 3 友達って ゆ勹 0 が、 よい 友 

達 ク>  代名詞。 マ1 も 六し 勺し に 冷ん な 友達が 

てきない 0 がつ ツー 0 "顔が 見えない から スナオ に なれ ざ' とゆ勹 
パツ通 0 利点 它い かせば、 4 んな 悩み も 

解決 /V し ウスめ Fly  in 吕 BoysS 

Girls にまず メー/し 它出 じて みよ づ。 
知り あった ばかりな めに ずっと 昔から 友 だ 

ち 0 よ勹 なキブ しに なれ 3 ハス だ 0 

鼸異 ®*7005H> ル Links スペシャル サム ウス 



■  FINAL  PROLOGUE- 

削りな く 深く 峭 v  >閲の 敗/)、 幾 屯に も 謂 I: なる 昭/M 銀河 

その 未知なる 袖 域よ 》)U れいで I 謎の 破塽 wr バクテリア ン”が 

山び沾 勘を 開始し はじめた- 
そして 冉び妞 時屮 ファ イター“ ビック バイ ハー“ が 発進 令 卞出 の 
命 迸を 赂 け、 米て しない _ の 彼ん へと 今、 狀ひ 允。 

ジツク の 宝庫 

各^# 冬 

今 ここに 

(Jm 

シリー ズ最 4 

グラディウス •サウンド 
紫 •急 •発 •進/ 

こ 給 

VxTn 

I 矩職 

闊篆.,
. 

2 月 21 日 発売 

Th”  n(  nut  on  1  y  (Jrmiiu” 

but  t.he  i^nl  1 1  i  川  iwrw 

o(  (irtrkricMH 

オリジナル •ゲーム •サン トラ 全 30 曲に 加え、 矩形 

波俱楽 部の ァレンジ、 演 

秦 による 新曲 3 曲、 開発 

_ ドラマ in、 そして 効果 
I 音を 収錄 した 超 豪華 盤// 
參初 B プレス 分の み '•持* 化粧 C 入 

つて 発売/さあ、 今す ぐ レコード 店で 予 
約し よ ラ/ しか5 & 表に « つて ある ステ ツ 

力一 CS んと ，動 1R ナンバー， か 入つ CD:KICA-100l (税込 >¥3, 000 

ていふ この ナンパ-；^ であるかは？  CT:KITA-1001 (税込 >¥2, 500 来月、 解き明か される… ,(CD のみ）  ▲特製 化粧箱 

I  #3 月 5 日 コナミ •ファン 待望の ニュー •ァイテム* 場. グ 

クラ テイ ウス •シリーズ 楽 譜 集 I < グラディウス 籯 全曲 集〉 グラ ■ 全 23 曲の 楽譜を 集錄 

KIZA-l001/¥2,000( 税込〉 •この 楽 •集は、 お 近くの レコード® で お求め 下さぃ， 

•  3 月 21 日 発光/ 

ダラ テイ ウス •シリーズ 楽 •集 I 
グラディウス、 グラデ f ウス I 〜 gofer の 野望〜、 沙羅曼 蛇 I  <MSX 版〉 

グラデ {ウス 2、 ゴー ファーの 野望 ー エピソード ト、 パロ デイ ウス 6 タイトル 全 89 曲の 楽譜を 収錄  K ぼ AM003/¥2,000( 税込） 

•  0豳制<1 

コナミ エ業 株式会社 
參 ii 幽 •制 11 光 ル 

キンクし： 



MSX2 版 
3 月 9 日、 一番乗りで 発売 0 

ROM カセット 5,800円！ 

ク  KONAM! 

世に も 不思議な シュー ティング パズル 

X68000 版 3 月下 旬 発売 ■  PC-9801 版 近日 発売 予定 ■ ゲームボーイ 版 3 月 発売 予定 ■ ファミコン 版 4 月 発売 予定 



コナミ 株式会社 本社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 

札榥 営業所/〒 060 札 帳 市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 

週刊 テレホンサービス 実施 都市 
【北海道 地区] 礼櫈 01 1(241)4900 【東北 地区】 背 森 (M  77  (22)  5731 秋 田 01 88  (24)  7000 【間柬 地区] 東京 03(262)91 10 【北觼 地区] 新渴 025  (229) 丨 141 

【間 西 地区】 大阪 06 (334) 0399 【九州 地区】 福 岡 092 (7 15) 8200 大牟田 0944 (55) 4444 麂児島 0994 (72) 0606  ダイヤルは 正確に/ 

'DvMU- ココ ュ ー3 つ， 職 ココ グー U ボーず は 任 天鲎の 商標です。 MSX マークは アスキーの 商標です。 
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パソ 3 ンシ 3 ップ八 ト ソン 
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通倌明 売を ご 希 « の 方. ソフト 名 •《 種名 •住 j 名. 電話番号を 明 K の 上. JAKERU 事務/^ 

ず 现金窨 S で お申し込みく ださい （送料は 雲* 

ブ ラサ— ェ綮 株式 会 
亍 467 名 古 屋市瑙 «区《 田 通 9~38 

新事截 櫓遒宜 IG TAKERU  事務局 (052)824-24 

東京 《  業 所 (03)274-6916 
大阪霣 業 所 (06)252-4234 

楽 コンビ ユ ■•ター •ソフト ウ I 尸は 著作物です 

著作者の 許可な く コビー あるいは レンタル 等 
為は. 法* で 禁じられ ています 

桃源の 宴 
中国 四千 年の 歴史が 生ん だ 究極 の テ ー ブル 

ゲーム 「天 九 牌」 その 中で も 特に 人気の 「桃源郷 

モード」 が、 新たに スペシャル バージョンと して 誕 

生/ 名 づけて 「天 九 牌 special 桃源の 宴」 もちろ 

ん タケル だけの オリジナル。 収録され ている 女の 

子は 全部で 9 人。 天 九 牌がなくても 遊べます。 
企画 開発 スタジオ パン サー 

brot パソ 3 ンソ : her 
フト 自販 相 

V7^JT-| 

•-U】 

Ouuu  - 

▲試合は オート モード ▲ 1 日の スケジュールを たてる 
^ チーム 状態を 確認 

▲選手 成 積も 一覧表 示 

「野球 道」 は、 野球 監督の 生活を 忠実に シミュレートした ゲーム だ。 キミの ヤル 気を そそる 渋 さ 

なの だ, オープニングの あとは、 早速 どこかの チームの 監督に 就任す る ことになる 球団は 

13 球団 （12 球団を 選択） 1 チーム 40 人 だから ナント 520 人の 選手が 揃つ ている つて ワケだ 

シーズンの 開幕は キャンプからて 、キャル ブは 国内、 海外 あわせて 5 つの キャンプ 地が 用意 

されて いる シーズン 中は、 監督の 一日の 時間の 使い方が 重要な ポイント ー軍 二軍の 入 

れ 替え も あるし、 ゲームの オーダー 作り、 練習、 監督 賞の 授与 などなど 監督の 毎日は 大変 

なので アル 

¥7, 700 
MSX 

0( 消費税 込） 

企画 開発 日本 クリエ イト 株式会社 
〒581 大阪府 八 尾 市 東 本 町 5 10 丨 TEL0729  96 1564 
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⑮フ アル コム ショップ •運営/管理 スタッフ 

⑮ ユーザー サボー ト 
之: 経理 事務 スタッフ 

企画 営業の 基本は 物を 売り込む 仕事です、 まず 自分を 売り込む 為 
の 詳しい 経歴 書 及び 自分の PR を文霤 にして 送付 下さい。 
1 2 白は オリジナルの 企画 霤を 送付して 下さい。 

ゲーム シナ LI 才 等は あらすじ • 人物 紹介な ども 添付して 下さい。 
経験者は 自分の 担当した 業務 内容、 作品 名を 詳しく 経歴 書に 記入 

■資格 ■ 

高校/専門 校/短大/大学卒 以上、 30 才 までの 男女。 
* 経験者の 方を 歓迎 致します が、 基本的には 仕事への 
熱意、 実力を 重視した いと 考えて おります ので 未経験 

者の 方 も 積極的に ご 応募 下さい。 

■給与 ■ 

経験/年齢/能力 により 優遇 致します。 * 中途 入社の 
八ン デイは 一切 有りません。 

■待遇 ■ 

昇給 年 1 回、 賞与 年 2 回 (昨年 実績 5. 5 力 月 以上） 
通勤 手当、 家族手当 支給、 各種 保険 完備。 

成
 妙、

 

ご ソフト ウェアが 組める 開発 技術 スタッフ。 一 

ジ ネス ソフ トの プログラマー .アセンブラ/ c 言語 
D 他で ソフ トウェ アが 組める 開発 技術 スタ ッフ。 

i 作の 完 動の 作品に 操作 説明、 開発 機種、 期間 等を 記入した 
，卜 及び 自分の コンピューター 歴 等を 記入した ものを 添付。 
f は 自分の 担当 した 業務 内容を 詳しく 経歴 霤に 記入の 事。 
三画 立案を 含む システムエンジニアの 経験の 有る 方から ビジ 

3 汎用 檐、 ワークステーション、 パソコンを 問わず 自分の 使 
E る 開発 言語 及び、 自分の 担当した 業務 内容を 詳しく 経歴 書 

-ム ソフト、 グラフィック デザイン （ PC-8801/P 

9801/MSX2/XB8K/ ファミコン/ PC- エン ジ 
メガドライブ) 担当 スタッフ （未 験 者 歓迎） 

> 描いた イ ラス トに 制作 期間、 手法、 コン セブト 等の コメン 1 

^ ■て 3 〜 4 点 送付 下さい。 デッサン、 レイ アウ ト、 パランス、 | 
【覚が 判断で 吉る 物を お送り 下さい。 
f は 自分の 担当した 業務 内容、 作品 名を 詳しく 経歴 書に 記入 I 

吾/マニュアル/出版物 等 

イ ター 

ディ  ター 

イ アウター 
ゴ/ レタリング/商業 デザイン 

穿は 自分の 担当した 業務 内容、 作品 名を 詳しく 経歴 書に 記入 

ラス ト レーター 

ニ メーシ ヨン 関係 技術者 
ミックスの 制作 スタッフ 

の 描いた 作品に コン セブト 等の コメン トを 添えて 送付 下7?1 

者は 自分の 担当した 業務 内容'  作品 名を 詳しく 経歴 害に 
記入 

©日本 フ ァル コム キング レコード オリジナル •アニメ ビデオ 「イース J より 0 

_  勤務時間 

原則として 午前 9 時〜 午後 5 時 30 分。 

■勤務 地 東京都 立 川 市/渋 谷 区 代々 木  _ 

■休日/休暇 

日 祭日、 隔週 休 2 日 制、 年次有給休暇、 年末 年始、 夏 

期 休暇 他。 

■応募 ■ 
(I 履歴書 (正面 写真 貼付） ② 希望 職種の 経歴 書 (書式 自 
由） ⑧作 品等 (各 希望 fe 種覧 参照） 

①②③ を 下記 送付先へ 郵送 下さい。 書類 選考の 上面 接 
日を ご連絡 (1 〜 2 週間 後) 致します。 
応募 書類は 返却 致しません が、 作品に 付いて 返送を ご 
希望の 方は 作品 返却 希望 と 明記の 上 返送 用 封筒に 
御 自分の 住所氏名を 明記して 同封 下さい。 

■霱類 送付先^^^^ 

亍 190 東京都 立 川 市 柴崎町 2-1 -4 ト ミオー ビル 
日本 ファルコ 厶 スタッフ 募集 係 (TEL.0425-27-0555) 

^1 

I  ̂  

ファ ル コムを 知らない 人へ 

t ソ コンの ゲーム を 中心と l/C、 CD  •カセットの 音楽 ソフト 

(レコードレーベルを 持って います） や コミック. 小锐 など 

の 出版物、 アニメ ビデオ、 オリジナル デザイン グッズな どを 

クリエ イト じ？:、 自社で 発売したり 多数の 海外 •国内の 大 
手 企業へ ライセンスして いる 若さ いっぱい （部長 以下 全 

員 20 才 代） のフ レッシュな 会社です。/ 、•ソ コン ゲー •ム •ソフ 卜 では 業界 トップと 言われ 小さいながら 信じられない パ 

ワ ーを 持った クリエ イ ティ ビティ あふれる 会社と 言われて い 

ます ■主な ライセンス 先 国内： 角 川 塞 店/東京 軎 箱/ 

キング レコード/ビクター 音 産/セガ/ハドソン/ ナムコ/ブラ 

ザー/ その他  海外： Broder  bund.  SAN  RAFAEL  CA  SIERRA 

ON-LINE、 COARSE 6010 .CA  KYODAI  Software.. 制作 ス ダソフ 

募集 要項 

編集 ス ダソフ 

-ム ソフト •グラフィック 扪 、スタッフ 

製品 企幽常 1 ス ダソフ 

フ?/ レ，^: 肖7 文 

( 發 I 鱗 
\  鑛辕 \ 鱗^ L〆- 

ソフトウェア 開発 技術 スタッフ 音楽 担当 スダ ソフ 
一 厶ソフ トの プログラマー （Z-80/8086/80 四 6/8 
)6/MP6809/ 6502/68000 等） 移植 も 含め アセ ンブ 

(T: コ ン ポー ザー/ ア レンジ ャ  ー/マニ ユピユ レーター 

gCD  •レコード 等、 音楽 ソフ トの 企画/制作/ブロ モー 
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rDD 俱楽 部』 は、 ツール ボックス である 『ピクセル 3』 とは 異なった コン  ター 「SPEN」 を 搭載。 MSX2 の グラフィック 機能を 有効に 表現す る 

セプ トで 開発され た、 本格 プロ 仕様の CG エディターです。  スクリーンモード 5 において、 操作 性 及び 機能を あくまで 徹底 追及し まし 

50 を 越える 機能を 装備した、 高機能 グラフィック エディター 「AGE」  た。 

と スプラ イトエ デイ ターの 機能 も 兼ね備えた、 多 機能 パターン エディ  MSX2 の グラフィック 機能を 使いこな すには、 必携の CG ソフトです。 

ルー ン ワース オリジナル グッズ 絶賛 発売中// 
•トレーナー (フリー サィ X)  mrn  ¥3,400  ズク， ブ ¥3 ,000 
カラー/ホワイト • ブラック • ダーク ブル ー • マスタード •ワイ ン レッド 

•バ ン ダナ  溻盂 ¥800  品^ T クラブ ¥500 
聲 テレフォン カード  ^¥1,000 忌^^ ズク， ブ ¥1,000 
※グッズの 標準価格 および T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 会員 価格は、 税込 価格です。 

參 お申し込み 方法 

■左 B 己の グッズは、 通信販売 のみで、 販売して います。 ご 希望の 方は、 現 

金 書留 または 郵便為替で、 グッズ 名、 色、 などの 必赛 事項と、 住所、 氏名、 

m 話 番号を 明記のう え、 直接 当社 宛に お申し込みく ださい （送料は サービ 
ス します。） なお、 速逋 希望の 場 含は、 300円 を プラスして ください 》 

■  T&E  SOFT ユーザー クラブ 金員の 方は、 会 興 価格で お申し込み くださ 

い。 会 肖 番号を 忘れずに 窨 いてく ださい。 
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ハイド ライド シリーズに 次ぐ 新 ARPG 遂に 登場/  ストーリーを 創る のは キミ だ// 
マップの 広さ、 ゲーム システム、 シナリオ、 今まで 体験した ことのない ゲーム 展開、 見た こと もない 感 

動の シーン…。 どれ も 「ルー ン ワース J の 売り じ やない/空想の 世界 すべてが 真実と 同化す る。 「ルー 

ン ワース」 は、一 言では 語れない。 空想の 世界を 創る だけで、 どれほどの 歲 月を つぎ 込んだ の だろ 

う。 そこには 本物に 近い 真実の 世界が ある。 

RPG 戦士たち よ 思い出して くれ、 フェアリー ランドに 平和を 取り戻した ときの ことを、 心に 深く 刻み 込ん 

だ 思い出を… そして、 数々 の 感動の シーンを/君 はもう 気づいて いるだろう か? 新たなる 旅立ちが 

迫って いるのを。 

開発 総監督 •ゲーム デザイン/内 藤時浩 、シナリオ/ 吉川泰 生、 グラフィック/三 浦 かよ子 …… 。 

一本 筋の ストーリーに、 夢が 存在す るだろう か。 ストーリーを 創る のは、 プレイヤーでなければ ならな 

い。 プレイヤーの 行動に よって、 11 の 都市で 様々 な ストーリーが 展開す る。 「ルー ン ワース」 のス トー 

リーは、  プレイヤー によって 創ら れ る。 

★  BGM は 全 70 曲/ 

MSX-MUSIC(FM 音源） 用 35 曲と 内蔵 PSG 音源 用 35 曲。 

SR 内蔵 FM 音源 用 35 曲と サウンド ボード JI 用 35 曲。 

経験 値が 消えた// 

経験 値が RPG を 支える という 固定観念。 かつて、 その 経験 値の 功罪を 真剣に 考えた ことがあった だ 

ろうか。 ハイド ライド 以来 6 年、 RPG に対する ひとつの 解答。 「ルー ン ワース」 は、 経験 値を 捨てた。 

fiL^2  /CS32 + 
(RAM64K  以上、 VRAM  1 28K  以上） 

•  iyiSX-MUSIC(FM  音源) 対応 
•ジョイスティック 対応 

3.5"2DD  3 枚 組 . 標準価格 门 
PC8801SR'>'J-X5"2D  5 枚 組 標準価格 ¥8, 800 

表示 価格に 消 ft 税は 含みません。 ぎ“、: 1 is  a  registered  trademark  of  ASCII  Corp. 

1 00 以上の 機能を 贅沢に 満載 ガ 
: グラフィック エディター (AGE)] 

> セット アジャスト 機能 籲 マウス 後 付 I 煨能 •色 拾 (■«能籲 力-ソル ステ ッカ 》 変更 機能 #5 ィン 描 面 懺能籲 コネ 外 ラィン 描画* 能 翁 ラジア 

6 ィン 描画 榧 能 •グラフ ィ矽確 K 機能# フリー ラィン 描 面 « 能籲 ペン先 変更 機能# ボ分ス 描 面 機能 ♦ボックス フゾ啪 面 機能 •コビ ー« 能 

>X0R コピー 機能 籲 OR コピ- 機能 籲 重ね合わせ コビー 機能 •グラフ ィ汐 スワップ 機能 贼 大 縮小 コピ -櫬能 ♦ベイン ト機婕 •日付け 表示 檨 

6 ♦時 W 表示 機能 參 サークル 描 面 機能# 反転 機能#  口ール 機能 籲90 度 回転機 能 雛 部分 拡大 機能 •拡大 グリッド 機能 •カーソル 指定 位置 

£大 機能 ♦複数 パレット 点滅 機能 ♦パレット 設定 機能 _カ ラーチェンジ 機能 •フル アニ メーシ ヨン 機能 ♦アニメ スビ ーK$ 更 機能 •アニメ ハイス 

でード 投定檯 能 •オート パパ アップ 機能 •ディレクトリ 表示 機能 •ドラ ィプ 変更 機能 •ファィル 削除 機能 •パレット データ 出力 機能 •グラフ ィッ 

ザータフ ァイ ル 入出力 榧能籲 バター ン データファイル 入出力 機能# グラフ ィ パ データメ モリー入出力 機能 •バター ン データメ モリー入出力 機能 

I 圧® デ-夕 入出力 機能 參 ファ イノ 《 ■ド 切り換え 機能 •ソフトウェア キーボード サボ- 卜 籲 グラフ ィ W ファイル 霊ね 合わせ 機能 (2 モ -K)#  メモ 

ト スワップ 機能 •ディけ トリ ソート# 能# 効果音 0N/0FF 機能 ♦アンドゥ 機能# 才ート テキスト カラー技 定檐能 •キー リピート 投定欞 能 

パ タ フン エディター (SPEN)】 

> オート テキスト カラ-設定 機能 •ダィ レ 外カ ラ-指定 檨能籲 色 拾 能籲 マウス 後付け 機能 籲 テキスト カラ-強制 修正 機能 •起動 スイ •ガ 

S [定 機能 •才- トパ汐 アップ 機能 參 ボー ダーカラ- 投定 機能 籲 VRAM64K 技定 機能 •デ-嫌 張子 設定 機能 •ドライブ 変更 機能 •ディ レク 

リ 表示 機能 參 ワイルド カードサ ポート 籲 キー入力 時の コント ロール コード サボー ト籲 バター ンの ファイル 入出力# 能 離 パターンの メモリー入出力 

I 能 •パレット データ 出力 機能# ス方 イ吩解 データ 出力 黴能籲 EC-BIT 付加 機能 •ファイル 削除 機能 •播数 同時 カラーチ i> ジ 機能 •パ 

'ッ皤 数 点滅 根 能擊 パレット 点滅 速度 切り換え 機 觝秦 パレ ッ KD り 換え 点滅 機能 離 パレット 変更 檯能春 パレット 初期化 機能 癱パ レット コピー 機 

能 ♦バター ン籣単 コピー 櫬能籲 パ ターン 重ね合わせ コピー 植能 •パターン X0R コピー 機能 籲 パターン AND コピ ー櫬能 ♦バター ン スワップ 機能# 

II 郭 作成 機能 籲 鏡面 コビー 棰能籲 反 K 機能 籲 口ー  ノ皤能 鲁90 度 回転 襯能參 タイ リング 塗りつぶし 機能 •アンド 飧能 •エディット サイズ 変更 

褫 能# フル アニメーシヨ ン 機能 籲ア ::メ ボイ カラー設定 櫪 能# アニメ 動 面 数 変更 機能 修 アニメ スピ ートす更襯 徒參 スプラ イト カラーテープル 機 

能 •オート スプラ イト 分解 チ xy^| 能# サブパターン 拡大 機能 

【ユー テ イリ ティ ー】 

# ビクセル 3 デ-タコン パート 機能 籲パ レット デ-外 ISX-BASIC 変換 根 能 籲ス方 イト デ-夕 MSX-BASIC 変雜能 

好評 発売中 ガ 
CS32/CS32 +  標準  ii 格  ¥9 ， 800 
3.5;,200* マヴス 対応 (Z^i±)  表示 価格に 消費税は 含みません。 
CS3is  a  registered  trademark  of  ASCII  corp. 

■「DD 俱楽部 j には MSX-DOS が 組み こまれて います。 _MSX-DOS は アスキーの 商標です。 

No  Copy 

この マークは 

不法 コビー 
禁止 マークです 

ソフト ウェア 法的 保 霣轚墁 襁 》腥 

T&E マガジン 24 号 発行 中/ 
「ルー ン ワース 大 特集/ ん 

表纪の ソフトウェア プ Q グラムと マニ ユア 

— ⑽ 、当社が 期 作 •開発 作物です。 

当社は ソフト レンタル に対する 許可は一 切 して おりません 

ので ご注意く ださい。 レンタル や 無断 コ ビーを 行なう と、 著 

作播 法に より 厳しく 処罰され ます： 

■通信販売 ご 希 a の 方は 現金書留で 料金と 商品名 •機 
» 名と 電話番号を 明 e の 上、 当社 宛 お送りく ださい， 

(速達 希望の 方は 300円 プラス） 
■マガジン N0.24 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 

同封の 上、 謂 求 券を お送りく ださい 《  (粟 書での » 求は 
お断わり します〉 

_ カタ ロ クニ •希望の 方は、 送料と して 切 手 200円 分を 問 封 
の 上、 カタログ a 求 券を お送りく ださい （萧窨 での a 求 
はお 断わりし ます） 

^MZM§=rTl 

INC 

製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE：:052-773-7770 

: T&E マガジン； 

: No.24 言* 求 券： 

. M マガ 3 月 号： 

參 T&E の 最新 情報が わかる テ レフ ォ ン サービス 名 古屋 (052) 776-8500- 

• お問い合わせは、 NEWOD  GOLF 事務局まで 名古屋 (052)773-7757 
: カタログ • 

: 譴 求 券 • 

•  M マガ 3 月 号： 



ファルコ 厶 フェスティバル  ’90 

JJ 
1990.3 .26  mon>  新 宿 「ルミネ ホール ACTj(pm  .16:00—18:00) (入場には、 入場 整理券が 必要です >) 

うきう ぎ， ワク ワク/ 5 大 イベントが 待って いる ぃ 、 

m  “ ミス •リリア” グランプリ 決定  君の“ リリア” の レコード •デビューが ここで 決定/ 、  ^ 

図 J.D.K •バンド •スペシャル •ライプ  蹲の ファルコ ム UD.K. バンド」 遂に 登場/ 

固 うきうき/ ワイ ワゼ ゲーム 大会  あっと 驚く プレ ゼン トが いっぱい
/ 

a 「イース」 O.VA.16mm 映画 上映 会  話題の アニメ 版 「イース」 が大 画面で 見られる/ 

固 勢 摘い ファルコ ムヴ  ー ル  ファルコ 厶 ，グッズ 即売と ゲーム •プレイの お楽しみ ランド/ 
今、 話題の メガ ドラ 版 「ソーサ リアン j や、 CD-ROM 版 「イース Uj、 もうす ぐ 発売され る ファミコン 版 「イース lj の デモ や ゲーム プレ T0 レコードの 即売な どで しか 体験で きない ファ ル:^ にはた まらない イベント 

brother 角 川 書店 
■後援 ■協賛 

■■株式会社 HUDSON  SOFr  m eog- 音楽 産 蕖 株 
3 選 券 

フ フ ノル； =J ム り:!: スチィ バル 3EJ 仁ち DD:3S 岧刨招 诘ガ 
I 入場 抽選券を 官製/ 、ガキ に 貼って 住所、 氏名、 年令、 職業 を 御 記入の 上、 下記 宛先まで お送り 下さい。 
_ 当選 発表は、 入場 整理券の 発送を もって かえさせて いただきます。 （締め切り：’ 90 年 2 月 28 日 消印 有効） 
〒112 東京都 文 京 区 音 羽 2-2-2 アベニュー 音 羽 キング レコード㈱ 映像 事業本部 「ファルコ ム •フェスティバル’ 90j 係まで > 



応募 要領 

•健康な 14 〜ば才 の 女性なら、 どなたでも 応募で きま "T。 

•自薦、 他薦 どちらで も 結構で *r。 どんどん お寄せ 下さい。  . 
參 応募され る 方の ① 履歴書 〈住所、 氏名、 年齢、 電話、 職業 （学校 名)、 特技を 記入〉 

② 写真 〈上半身、 全身 各 1 点ずつ〉。  、 

応募 先  '  - 
〒〗12 東京都 文 京 区 音 羽 2-2-2( アベニュー 音 羽） キング レコード㈱ 映像 事業本部 

“ ミス •リリア” グランプリ 係まで。  • 
締め切り 

’90 年 3 月 10 日 消印 有効。 

選考 方法 
 / 書類 選考の 上、 直接 ご 本人へ ご連絡い たします > 

※お 電話に よる お申し込み、 選考 過程に ついての お問い 合せは一 切 お受けで きま せん 0 

赏 金と 赏品 ★グランプリ (1 名）： レコード •デビュー (副 M50 万円） 

★準 グランプリ （1 名）： PC エンジン +CD-ROM2 (副賞 10 万円) 

★グランプリ 推薦者 賞： PC-88+CD-ROM2 
★準グ ランプ 推薦者 竇： PC エンジン +C □-闩 QMe 

[フ ァル コム •スペシャル BOX  ’89]  B 枚 組の 8cm  CD ミニ •アルバムが ファルコ 厶 •ファンの 熱望に より、 
① フユー ジ ヨン ② シン フォニ ー ⑱ ボーカル ④ プラス •ミツ クス  故气つ H つ 1 口益 L 中 // 
⑤ ディスコ ⑬ サラウンド •シアタ-を 単 品で 各 ¥1， 200 (税込) で； 系^、 口死儿 床 疋 ♦グ 

黎途麻 祗 



400 余 名の 群雄が 割拠す る 下剋上の 乱 UL。 

配 ドの 羽 柴秀吉 を、 柴田勝 家を、 個性 豊かな 武将 達を、 

思いのままに 操って、 戦雲た なびく 戦場へ、 

天下分け目の 決戦に 臨む。 

4 メガ ROM 版 

好評 発売中 

•  MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11.800円 /MSX2( ディスク 版）：  9,800円 
with サウンド ウェア： M, 200円 /12,200 円 

•ハ ンド ブック： 1,860円 (税込）/ ガ仆 ブック：  910円 (税込） 

•サウンド ウェア  CD:H29E- 20001 : 2. 987 円 (税込)/ CT:26CE1001: 2,678円 (税込） 

水滸伝 
天命の 誓 t 

天下を 騒がす 好漢 •無 賴漢 •美女 •遏 fcl 卜-。 

108 人の 魔 星が 揃い、 腐敗 政治の 惡を糾 す/ 
火 計 •妖術 飛び交う 戦場で 

反骨の 英雄 達が 繰り広げる、 驚天動地の 一大 活劇。 

•  MSX2(4  メガ  ROM  版）： 11,800円 /MSX2( ディスク 版）：  9,800円 
with サウンド ウェア： 14,200円 /12, 200 円 

•サウンド ウェア  CD :  H29E- 2000 3 : 2,987円 (税込)/ CT :  26CE-1003  : 2,678円 (税込） 

■お求めは、 全国 パソコン シヨ ッブ •デ バートで 取扱 店がない 場合は、 住所. 氏名 •電話番号 •商品名と 楝 種名を 明記し、 消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい- 
尚、 醫转 、サウンド ウ 1 ア (CD/CT 単体) は 取扱って おりません， お 近くの 書店. レコード 店に ご注文く ださい 

■当社は 当社が 著作 播を 有する ソフトウェアの 複製 行為、 及び 貢 貸 （レンタル) について、 これを一切 許可 じ あおりません 

■フ ァミリ ー コン ヒュー タ •ファミコンは 任天堂の 商標です MSX は アスキーの 商標です 
■価格には 消費税は 含まれて おりません 

No  Cop 

この マークは 

不法 コビー 

禁止 マークで 
ソフト ウエア 3 的 視職蠘 

4 メカ ROM 版 

好評 発売中 
[水滸伝] 
天命の 誓い 

IP 

1
1
1
 



ENTERTAINMENT  &  EDUCATION 

夜明け 問 近の 蘇 末ニッ ボンを、 思想を 武器に 阀 歩した、 

坂 本 龍馬、 西郷 隆盛ら、 信念の 男 達。 

彼らが 生きた、 まさに 嵐の ような 青春を、 

いま、 コンピュータで 体験す る。 

信 長の 野望 
全 •国 •版 

•  MSX2( ディスク 版）：  8,800 円、 MSX2(4 メガ ROM 版)、 
MSX (2 メガ ROM 版)、 ファミコン： 各 9,800円 

•ハンドブック： 1,860円 (税込） 
ガイドブック：  910円 (税込） 

I 围枣 
•  MSX2( ディスク 版)、 MSX(2 メガ ROM 版）： 

各 12,800 円、 MSX2(4 メガ ROM 版）： 14,800 円、 
ファミコン： 9,800円 

♦ハンドブック： 1.860円 (税込） 
ガイドブック： 910円 （税込） 

•  MSX2( ディスク /4 メガ ROM 版）、 MSX(2 メガ 

ROM 版)、 ファミコン： 各 9,800円 

with サウンド ウェア： 12,200円 

•ハンドブック： 1,860円 (税込） 
ガイドブック： 910円 (税込） 

參 サウンド ウ I ア CD:H29E- 20002 :2, 987円 

(税込)/ CT :  26CE-1002 : 2.678円 (税込） 

- 6QWJD  WARE 

信 長の 野望/三 國志 
CD：  H29E-20005：  2.987円 (税込） 

CT:  26CE-1005:2.678 円 (税込〉 

光栄 オリジナル BGM 集 Vol.2 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

/ 水滸伝 •天命の 誓い 
CD:H27E- 20008 :2.781 円 (税込） 

CT：  24CE-1008：  2,472 円 (税込） 

•販売/ボリ ドー ル 株式会社 

BQQK8— 一 — 

光栄 ゲーム 用語 事典 (シブ サワ •コゥ 編） 絶賛 発売中 

光栄 ゲームの すべてを 一冊に 凝縮/人名、 コマンド、 イベントから 軍師 メッセー ジに 至る まで、 • 
項目 数は 約 3,70 0。 待望の ㉚ データ 集 も 極限まで 充実 フレイしながら 引く の もい いし、 読 

物と じ r も 面白い： B5 判 上製 •  320 頁* 本文 オール カラー. ケース 付. 定価 5.000円 (税込） 

維新の 嵐 (嶋 岡晨 著） 2 月下 旬 発売 予定 
龍馬は 生きて いた/ 刺客の 凶刃を 逃れ、 動乱の 維新、 革命の パリ、 西南 戦争へ と 駆け 

まわる. はた じ C 維新 政府 打倒なる か？ 壮大な スケールと ロマンで 描き きった 本格派 長編 

小説/四六判 上製 .290 頁 •定価〗, 500円 （税込） 

信 長の 野望 (童 門 冬 二 著） 3 月下 旬 発売 予定 
信 長、 本能 寺を 脱出す/一度は 死を 覚悟した 信 長が、 新しい 天下 •国家 づ くりの 野望に 

燃える。 日本は どう 生まれ変わる のか…？ 大胆な 設定と 著者なら ではの 着眼点で 描く、 

待望の 長編 小説/ 四六判 上製 *270 頁 •定価 1,500円 (税込） 

光栄 オリジナル BGM 集 N/ol.l 

歴史 三部作 
CD:H27E- 20007 :2.781 円 (税込） 

CT:24CE-1007:2.472 円 (税込） 

■テレホン サービス： K0EI の 最新 情報を お知らせ じ C います： 

?044-61-1100( パソコン 専用） .0044-61-8000( ファミコン 専用） 

株式会社  光栄 

干 223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24  Tel. 044 -61 -6^61  ift) 



湘 南では 有名な 走り 屋 「赤い 星」 がつ いに チームを 作った。 

この 噂を 耳に して 多く の 若者が 彼の 元に 集まり だ した。 

この 動きを 見て 関東 一帯を 支配す る 巨大 組繊 

「ヨ コヤマ 連合」 の 総 隊長、 _ 田 竜 二は、 この 新興 勢力 壊滅を 企てた。 

參 徴兵 画面 

当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お買い求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、  -7 

電話番号を 明記のう え、 下記 住所まで 定価 ブラス 3% 消費税 分を 現金 重留 にて お申し込み 下さい。 (送料 無料） 入ンノ  ノ入券 朱 

亍 151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 2-8-16 ビクター 音楽 産業 株 〈通信販売 係》 TEL. 03-423-7901  ■ゲーム 企画 ■プログラマー ■宣伝 詳し < tt~i  r\r\  i  a  /-vov 

2 月 23 日 発売 予定： ES32 ディスク 版 ¥7,800 _ 

音楽 

ミュ レー シヨ ン • ゲーム。 ★ ★走る ことに 青春を 賭ける 若者を テーマに 展開され る 新しい ウォ ー. ^ 

通信 
販売 
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乃 脅％ 
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も  一。 くり もと くん/ 

過労て 燃えつ きち やつて る。 

やっ ぶ一。 

一  t； 巧 乃、？ 私し 播 元気 だ み 一ぃ。 

CM/、 ピーチ アップ 3 号め 紹介で 巧が、 

麥 r。 もや、 げ 匕 ぃ/ビ 決麥っ ぃぃ だ っ 1、  T 

巧 《 ぃ1 傲ぃ 1 1 の ぁ,？ あう 6、 死ぃて 〇 

超 乃、 石ぃ' to 麥、 んぃ存 のしれ >  っ ぃ 1、 

て リ あんす 分 乃、 っ の 紹介し t 乙 知。 

あ' 先に 初体験の コーナーし チ、 巧， レつ。 ◦マ つ ッの [電脳 学園』 匕、 

もう 一本 t 予定し Hwri っ 1。 オリジナル ゲームし チ、 RPG、 

9 イト， レ 決？ ■っ •ぃ I 一で 芩〇 

あ k m  t 遊べ 1、 もっと やらび 一、 プチ ゲーム も 

•严 入っ m — だ 菸〇  cM/v お便り じぃ っ 1 れ菸 一。 

午 葉 県の MK  くん、 「し 卜乃、 う 毎回 買っ てい 去ます 乃、 う、 

がぃ/ば っ 1 下 じぃ、 不つ がっ ぃ if 巧。 あ' う I ぃし f 巧し 

超 あ りかと。 てし” r:0 

あ， 便り 待っ てる乃、 う 知。 

3 月 23 日豳 
3,800円 
(表示 価格に 消費税は 含み ません） 

ご 备 

飞㈣
 ’、ssue

 

VRAM128K 拳 MSX マークは アスキーの 
登録商標です。 ピーチ アップ 2 号が、 3,800円 で、 大 好評 発売中なん だって。 

通信販売ち 〇 K よ. グ 方法は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 消 

費税 396 と 送料 210円 を 商品の 名前、 あな だの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 

機種 名を 書いだ ものと 一緒に 送つ てね 大 至急、 商品を 送る ワガ 

〒590 大阪府 稱 市 柳 之 町 東 トト 7-A601  PHONE 0722 (27)7765  PU 創刊号 一 38  00円  PU2  —  3800円 消費税 別 

CS32Eu^32+  陽 I  i^J 

.  00030 D3 





■ザ ーからの QsA 

A. 
パソコン ソフト 

は 点い から、 レ 

ン タルで 借りた 

C 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 

パソコン ソフトは、 どうして ダ^な の？ 

まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 

いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 

開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 

という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 

発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 

フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 

レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 

ものから も 収入は 得られ ますが、 ソフトには そ 

ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 

者の 85% が コピーを じ c いると 言う 現状で 

は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

4 ぬ 

私は 会社で 仕 

辦 に レンタルし 

たゾ 7降 コビー 
して 使って るんで すけ ど、 友達に 法律 

遠 反 だって t 、われたん です けど…。 

A. お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 

ます。 法律では 私的 使用の ための 複 

製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 

当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 

以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 

う 処罰を 受けます。 

ノ 、ソ コン ソフト 

を 授業で 使 HJ 

する ため 生徒 

の 数 だけ コビーし たの だが、 なに か 問 

題で も あるの かね？ 

A. 著作権法 違反に なって しまい ま 1"。 た しかに 35 条 では 例外と じ C 教育機関 

での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 

者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ T いま 

す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 

は ほとんどないで しよう。 

A. 

I ソフトの 中身は | n うまで わから ない。 粗悪な も 

のを 買わされな t 、為に も レンタルは 必 

要 だと 思う のです が…。 

そういった 論理が、 レンタルの 大義 

名分と なづ T いるよう です が、 先に も 

述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 

です。 また、 ソフト ノ 、ウス 側 もそう いった 声の 

ある ことは 承知 じ C いて、 新 商品 発売に あた 

っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意して い 

ます。 また 試供品を 配布 じ C いると ころも 増え 
てきました。 

私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 

レンタルの 許諾は して おりません 0 また 不正 コピーは 罰せられます。 

《会員 会社 一覧》 ㈱ ゲー ピー ■エス 
株 ステラ システム 徳間霱 店 インター メデ <  ア㈱ 富 士ソフ ト ウェア 株 

㈱ ァート ディン ク ケン テ，:^ ス㈱ 
スト ラッド フ オード コンピュータ センタ—㈱ ㈱ 二^ □ 

株 1 士通 ビー •エス •シー ㈱ ァスキー 槪一厶 アーツ 

㈱ ズーム 

日本 ァシュトン. テイト㈱ 
ブラザー エ業 タケル 事務局 

商 アル シス ソフト ウェア 扣ー パス 
株 セガ •エンター プライ ゼス 日本 SE 株 ㈱ ブレイン グレイ 

㈱^ン ターコム 株 光栄 株 ソフト ウイング 株 日本 科学技術 研修所 ㈱ブロ ダー パンド ジャパン 

㈱ウ インキ ー ソフト 株 エ画堂 スタジオ 株 ソフトウェア ジャパン 日本 クリエ ィト㈱ 
プログラム 企画 サービス㈱ 

㈱ ウルフ チーム 
株神津 システム 設計 事務所 創 歩 人 コミュニケーション ズ株 日本 コンピュータ システム㈱ 

ボース テック㈱ 

ヴァル ソフト 販売㈱ 株 構造 システム 
ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフト パンク ㈱ ボー ランド ジャパン 

エー •アイ •ソフト㈱ コナミ エ業 株 ソ フト屋 しゃん ばら 株 日本 テ レネ ット 株ポ ニーキャ ニ オン 

紙 ー シー オー 株 D ン パィル 
株ソリ マチ 情報 センター 

日本 テク スタ 株 株 マイクロ キャ ビン 

陈 n  -  •：！ ス •ピ¬ 株 ザイン •ソフ ト 
ダット ジャパン 株 日本 ナレ ッジ •ボックス 株 

マイク ロソフ ト㈱ 

ェ ス ェイ ティーティー㈱ 
㈱シャ ノアール 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 日本 ファル コム 株 株 マイク ロソフ ト ウェア •アソ シエ イツ 

㈱ エス •シー •アール ㈱ 'ンー アンド シー ㈱ ダイナ ゥェァ 有 八 ウ テック 
㈱ マィクロ ネット 

㈱ エス •ピー •エス 株 CSK 株 チャンピオン ソフト 
株 八 ド ソン 

マイクロ プロー  ズ ジャパン 株 

ェ デ:!*㈱ システム サィト ㈱ ッァイ ト 株 八 ル 研究所 
マスター ネッ ト㈱ 

㈱ ェニックス ㈱ システム サ コム 株 テイ ー アンド イー ソフト 株 パックス ㈱ まつ もと 

㈱エ厶 _1 一  •シー 株 システム センター テック ソフト アンド サービス 株 

パーソナル メディア 株 メガ ソフト㈱ 

㈱エ ルム 企画 ㈱ システム ソフト ㈱ テク ノ ソフト パル 教育 システム® 
㈱ メタ テク ノ 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント ㈱ システム 八 ウス ミル キー ウェィ ㈱ ディァ ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン㈱ 

株 モーリン 

㈱大塚 システム 研究所 株 新 学 社 
デービー ソフト 株 

㈱ビッ ツー  • 

㈱ラ ウン ド システム 研究所 

㈱音研 株 新 企画 社 デザイン オー ト メー ショ ン株 
有 ビー ピー エス 

株 ランド コンピュータ カナン 精 機㈱ 有 シン キング •ラビ ツト 株 デジタル •リサーチ •ジャパン 
ビクター 音楽 産業 株 ㈱ リード •レックス 

㈱ 管理 工学 研究所 ジー ェー ェム 株 電波 新聞社 ビー シー エー㈱ 
㈱リギ ー コーボ レー シ ヨン 

W ャ リー ラボ ㈱ジャ スト 有 東亜 コンピューター プラザ 
株 日立 八 イソ フト ㈱リ パーヒル ソフト 

クェイ ザーソフト㈱ 株 ジャスト システム 渺 レオ 株 ファミリー ソフト 

ロータス㈱ 

ク1 J スタ ルソフ ト㈱ 株ス キャップ ト ラスト 
東 峰 通商 株 イース ト キューブ 

有 風雅 システム 森 本紘章 顧問弁護士 

暇 吳ソフ ト ウェア エ房 

グレイ ト㈱ 

有) スタジオ パン サー 

日本 ワード バー フェ クト 
く  90. 2.1 現在〉 

2 月 1 日 現在、 丨 33 社 •にも 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いただいて おります 本 機構です が、 不正 コ ヒー 防止の ため. より-層の 強化を 
生活 産業 研究所 株 はかる には, 一 社ても 多くの 加盟 か 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれは •. 不正 コビーは 必ず 防止で きる はずです 

ソフト ウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 
を 見たり、 P 耳  1 いたりしたら 右 記まで 情報を お 寄 
せく ださい。 

ソフト ウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 
担当 久保田 

TEL  03(221)7481( 代表) 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 

社団法人 日本 パーソナル コンピュータソフトウェア 協会 

〒102 東京都 千代 田 区紀尾 井町 3-29 紀尾并 ロイヤル 八 イツ 



入会 するとし \ ろし 、ろな 特典が ありま "T。 
MSX2 版 r ウイザード リイ 2  • ダイヤモンドの 騎士  J のノ  <ッ ケージ 

に 入つ ている 申し込み ハガキ 、または、 ポスターの ある お 店に 置 
いて ある 申し込み ハガキ で、 お申し込み 下さい。 

MSX ウィザード リィ フアン 待望の シナリオ 2 作 目 「ウィ 

サード リィ 2 •ダイヤモンドの 騎士」。 今回の 冒険に 旅 

立つ ことができ るのは、 前 作 「ウィザード リィ •狂 王の 試 
練 場 j で 鍛えぬ かれた きみの キャラクタ だけ。 前 作の 

キャラクタを ウィザード リィ 2 に 転送 させ、 新たなる 冒険 

へと 出発す る,， モンスターの グラフィックは 前 作 同様、 
末弥純 氏の テ ザイン。 MSX2 の 表示 能力に より、 美 

しい グラフィックを 実現。 きみの 自 慢の 最強 精銳 部隊 

で 挑戦して ほしい。 

〒107  24 東京都 港 区 南 青山 611-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 



表示 価格に は 消費税が 別途 付加 されます。 

サプリメントの 第 2 強が、 この r ノームの 黄金 

を 求めて」 だ。 今回は ノーム 族に 伝わる 黄金 伝 
説を 題材に、 一人の 英雄に まつわる 秘話が 展開 

する、 という ストーリー 性に あふれた シナリオ 
が 載って いる。 さらに、 お楽しみは ひかえて い 

る。 待望の 新 モンスター. リス トが、 コンビ ユ 
一夕 版 「リ ルガ ミンの 遺産」 を s 材 にした シナ 
リオと 共に 格 載され ている の だ。 もちろん、 人 

気の 高い 矢野徹 作に よる ウィ ザ ー ド リィ 小 脱の 
第 2 弾 も 載って いるから、 安心して ほしい。 

WIZ-RPG を さらに 楽しみた いという 人の ための 

拉定 資料 集が、 サプリメント だ。 タイトル にな 
っ ている 「ダロスの 盾 J とは、 野外に おける 冒 

険を 中心に した ミニ. キャンペーン. シナリオ 
で、 ゲームを 進めながら ドワーフ 族の 生態 も 知 
る ことができる という、 すぐれた もの だ。 さら 
に、 この サプリメントは 維 誌 形式に なって いて、 

小説 や 世界 拉定 などの 読物 も满贼 されて いる。 

なかで も 注目は 安田 均の 手に よる 一人 プレイ • 
シナリオ r ワード ナの 帰還 j の 掲載 だ。 

テーブル トーク 版 ウィ ザ ー ド リィを 楽しむ ため 

には、 この 基本 セッ トが まず 必要 だ。 文字 ど お 

り 基本 中の 基本 というわけだ。 だが、 ルールし か 入って いない なんて、 ケ チな ことは しない。 

箱の 中には、 「狂 王の 試練 場」 r スポンサー は 
ボル タック J  「黒き 水晶の 花嫁」 という 3 本の 

シナリオが 入って いて、 ゲームに 明れ ていない 

人で も、 すぐにで も ゲームを 始める ことができ 

るよう になって いるの だ。 戦 M ボー ドな どの 付 
録も 充実の、 寅って 損を しない お奨め 品 だ。 

ウイ ザ ー ド リイ ロール プレイ ンク ゲームの 

最新 f 乍は、 なんと 3 冊の シナリオ ブックが 

入った 豪華な ボックス 版 だ！ 同一の キャ 

ラク ターを 使って、 連続 シナリオを プレイ 

する ための 大 キャン ぺ_ン ゲーム 用の シナ 

リオな の だ。 そこで タイ ト ル も 「ト レボー 

戦役 < キャンペーン >」 となった わけ だ。 

狂 王 ト レボーが 巻き起こ した 戦乱の 中で 冒 

険 者が 出会ぅ 事件の 数々！ 

豪華 マスター スクリーンが ついて、 この ボ 

リューム。 待たせた かいは あった ぞ。 

定価 5,800円 

サプリメント 0  2 

一厶の 黄金を 求めて 
定価 3,000円 

サプリメント 0 1 

ダロスの 盾 

定価 3,000円 

ウイザード リイ ロー ノレ プレイン グ ゲーム 

基本 セット 
定価 5,200円 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株〉 ァ スキー 書籍 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 ア スキ 



ASCII MAGAZINE 

好 H9I 亮 中! 

FBM 

定価 910円  (税込み）  売 0 切れ 必至！ すぐに 書店へ 走ろ 5! 

亍 1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6- 1 卜丨 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 書籍/雑誌 営業部 TEL. (03) 486-1977 



⑱ 「石 道」 の ルー ルは 単純です。 画面 上に 表示され 
る 36 種類の 石を、 8X12 の マス 目に 区切られた 

ボード 上に ルールに したがって 次々 に 置いて いき、 
全部 置ければ クリアです。 

(§)4 つの 石に よって 囲まれた 空間に 石を 置く こと (4- 

WAY と 呼びます) が、 高 得点を 導き出す 条件です 

導) ルールには ANCIENT (古代) と MODERN (現代） 

の 2 種類が あります。 いずれの ルー ルに よる プレ 

イ でも、 知略と 直感と 根気と チャンスが 必要です > 

翁 盤 や 石の 種類は 自由 に 選択で きます。 様々 な厶 

ー ドの 中で プレイを 行って ください。 
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■対応 機種 

CSJ2  (MSX2+ も 可） 3.5-2DD  (V-RAM128K) 

予価 7,800円 
PC-9801 版、 PC-8801 版 も 発売 予定 
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〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080  株式会社 ア スキ 



>1SCII  BS つい 夢中に なって、 時間を 忘れる パソコン通信 料金を 気にせず 楽しみたい そこで アスキー 

ネットは、 全国に 13 ヶ 所の アクセス ポイントを 增設 東京、 名古屋 、大阪 の ほか、 礼帽、 仙 台 

所 沢、 千蕖 .川 崎、 横 浜、 浦 和. 靜 岡. 神 戸. 京都、 広 島, 福 岡、 那覇が 加わり、 全国から 直 括 

アスキー ネットに 接続で きる ようになりました さらに Tri-P の 各 ノード (88 ヶ 所）. DDX-TP まて 

利用が 可能 あなたに 近く なった ア スキーネットで、 思う ぞんぶん パソコン通信して ください 

播 由 【土ナ 、一々 こ/ 

あなたの 近くに アクセス ポイント、 てきました。 
これからは、 時間を 気にせず 楽しめます。 

情報 活用 型 ネットワーク •アスキー ネット ACS 

ビジネスに 役立つ 情報と 高度な コミュニケーション スペースを 提供し ます オンライン による 

ニュース サービスは もちろん、 各種の 情報を 入手し 活用す るまでの 機能 •サービスは、 情報 活 

用 型 人間に 最適の 環境に なって います 蓄積され た 情報を 充分に 生かせる ネットワークです 

•  [ACS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能： SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 



他籲 情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/毎日 新聞/大和 証券 情報/情報産業 インデックス/  学/料理 などの 幅広い 分野の 電子 掲示板の 他、 ニュース サービス や 株式 情報まで 用意され、 家族 

DATAMAN/ ニュースレター •オンライン ショッピング： アスキー ストア/日本 リーダー ズク ラブ  全員で 楽しめる ネットワークです 籲[1\/15\] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能： 

質 •置と もに 日本 最大 級の ソフトウェア ライブラリを 誇る •ア スキーネット PCS  SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 他 •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/大和 証券 

この ネットワークの 大きな 魅力の ひとつが、 PDS や フリーウェアの ライブラリ 「POOLj 誰  情報/ MSX テクニカル 情報 •オンライン ショッピング: アスキー ストア （MSX 関連 製品） 

もが 自由に 使える ツール/ゲーム など、 19 分野に 分れた ソフトが 約 3,000 本 登録され ています 

•  [PCS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 

他 •情報 提供 サービス： 最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/ LOGiN  •多彩な 電子 掲示板 エリア 

MSX パソコン ユーザーの ための ネットワーク •アスキー ネット MSX 

MSX パソコン 情報と アットホームな リビング ス ベースを 提供す る [MSX]  MSX マシン ユー 

サ ー 同士で 交流を 深めたい 人は もちろん、  MSX  パソコンの ための  MSX  用  PDS  や、 音楽/科 

アスキー ネット 登録 料金 : 3,000円 ([ACS][PCS][MSX] 共通 複数 ネソ トに 加入の 場合 も 登録料 3,000円 のみです） 
アスキー ネット 利用 料金： 

[ACS]  〇 基本 料金 (5 時 問まで）： 4,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上： 10,000 円/月 

[PCS]  0 基本 料金 (5 時間まで）： 2,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時閏 まて： 20円 /3 分 ❸ 20 時 問 以上：  8,000 円/月 

[MSX]  〇 基本 料金 (5 時間まで）： 1,500 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間まで: 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上：  7,500 円/月 

•ア スキーカードを お持ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （ ACS  : 4.000円 PCS  :2.000 円 MSX  : 

1.500 円） のみで ご 利用いた 衣け ます。 •この 誌面の 表示 愐 格には、 涓費税 は 含まれて おりません。 

会員 募集 中 
アスキー ネットと 「Tr 卜 Pj の 

お 間い 含 わせ •お申し込みは 

03-486-9661 
電 » または ハガキ にて お W い 含 わ 

せく たさいす くに ttM ■竇 料と 共に 
入金 申し込み 善を 

右 送りし ます 

アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 
株式会社 アスキー 

〒107-24 東京* 港 区 南 青山 8-11-1 スリー エフ 南 脅 山 ビル 旅ア スキー アスキー ネット 事務* 
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■二 

MSX も 通信の 時代です。 MSX-SERIAL232 で モデムに つなぎ、 

MSX-TERM を 実行 すれば、 速く 離れた 

仲 問の MSX とも 自由に データ通信 がで きます。 

友 連の 友 連と 話を したり、 対戦 型の ゲームを したり… 

使い方し だいで 可能性は 無限です。 

パソコン通信 だけでなく、 無線に よる パケット 通信 も 可能。 ソフ 

卜ゃ ツール も 充実し、 言語、 画像、 制御の 分野で も MSX が 

縦横に 活用で きる 時代に なりました。 

エム エス エック ス •シリアル 23? 

r 発 好# 中 

/MSX-SERIAL232 
価格 20,000円 （税込 •送料 サービス） 価格關 7円 (送料 サ- ビス) 

RS-232C 方式の 

コミュニケーション インターフェース 
MSX-SERIAL232 は DMA コントローラと バッファ RAIV 

を 
搭載す 

る 
ことにより、 

9600 

bps 
での 

データ 

伝送* * 

を 
可 

能に した RS-232C インターフェース カートり ッジです 

MSX-TERM と モデムとの 組み合せ による パ ソコ: 

通信が、 また、 TNC (ターミナル ノード コントローラ） 之 

各種 トランシーバーの 組み合せ による アマチュア 無 綾 

での ノ  <ケッ ト 通信が 可能です。 

MSX 檷 準の RS-232C インターフェースと BASIC およ t 

BIOS レベルの 互換性 もあります。 
♦フロッピーディスクに、 XON/XOFF による フロー 制御で ダウン ロードす る 場合 

主な 特長 _MSX 檷 準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コント a- ラと バッファ RAM を 搭載 1 

る ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。 _MSX 棵 準の RS-232C インターフェースと BASIC および BIOS の 互 有 

性が あります。 _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 2 

で接統 可能。 ■通信 ソフト 「MSX-TERM」 がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタを 採用 

MSX-SERIA し 232 は. 通信 明充 のみで 取り扱って おります 

^ ご 購入の 申し込み. お 間い 合わせは. 株 アスキー® 販部 （TEL.03-486-7114) まで お M いいたします 

対応 機種： ，ごべ， 、 、 ^532+ 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力一ト リッジ、 マニュアル ー式 
* 注意： ケープルは 付厲じ r いません。 
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エム エス エック ス ターム 

HS^BM 
\ 発売中 _r1 価格 12,800円 (送料 1,000 円) 

MSX2 ユーザーの ための 高速 •高 
機能 通信 ソフト。 ェデ f 夕な ど、 多彩な 

機能を 装備 じ C います。 
MSX-TERM は 各種 パソコン通信へ アクセス する ため 

の 高機能 通信 ソフトウェアです。 電話帳 ファイル による 

BBS への オー ト ログイン や 画面から 消えて しまった 文 

字を 再 表示させる バックス クロール モード、 文書を 編 

集す る エディタ などの 強力な 機能を 備え、 快適な ハ。' ノコ 
ン 通信を 可能に します。 

主な 特長/ ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 檐 能: 通信 中に テキス トフ ァイ ルの 編集 作業を 

行ったり、 逆スク D- ル バッファからの カット & ペーストが できます。 ■逆 スクロール 檐 能。 ■自動 運転に 便利な マクロ 実 

行 機能： MSX-TERMff 語に より、 オート ダイアル 、オート 〇 グイン、 自動 運転が できます。 ■プロ ト コル 通信： XMODEM に 

加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポート。 ^MSX-JE 対応。 ■日本語 MSX-DOS2 対応。 

対応 機種： 、 CS32+  対応 OS:MSX-DOS1、 日本語 MSX-DOS2 

メディア:  3.5-1  DD(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 

※パソコン通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリ ッジ， 
もしくは RS-232C カートリッジと モデムが 必* です。 

ハードディスク インターフェイス 20MB、40MB ハード ディスクに 対応 

MSX  HD  Interface 
価格 30,000円 （送料 サービス) 

日本語 MSX-DOS2 や パソコン通信の ために、 高速で 

大 容量の メデ f ア (HD) を サポート。 csi2,  ES32+ 対応 
MSX で ハード デ < スクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 ハ ッ コン 通信の 記録 や 
PDS  (ハ ブリック •ドメイン •ソフトウェア） を 大量に 保存 UC おくのに 便利です。 
^HO  Interface は. 通信 販充 のみで 取り扱って おります。 
^ ご 購入の 申し込み、 お 間い 合わせは、 鞠ア スキー 瀛販部 (TEL.03-486-7114) まで お顳 いいたし ます。 

対応 機種： 国内 製品 8 社 22 機種の ハードディスク （20MB、 40MB) で 動作し ますので、 お問い 合わせ 下さい。 _ 

MSX のた めの 蕺新 オペ レーテ イング システム •溪 字* 嘴 ;L 大 容量 メモ Wr サボート [ニ ホン ゴ xa エス エック ス ドス 2] 

日 
■日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内蔵 価格 34,800 円 （送料 1 ,000 円）*  256KB  RAM 内蒇 ROM 力ートリ ッジ + 

3. 5 インチ IDD フ □ッ ビー ディスク 2 枚 (2DD の ディスク 装置で も 読み 軎き 可能） •マニュアル ー式 CS32+ 

■日本語 MSX-DOS2 価格 24,800円 （送料 1,000 円） •ROM 力ートリ ッジ +3.5 インチ IDD フロッピー ディスク 2 枚 

(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） • マニュアル ー式 •  RAMI 28KB 以上 搭載の C7?!， 専用 

►対応 機種 (ソニー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三菱 電機 ML-G 
30、 ヤマハ YIS  604/I28.CX7M/I28.YIS  805/1 28、 YIS  805/256) 

新 PDT シリーズ も 好評 発売中 (MSX-DOS2 專 用) 
MSX-DOS21GCX5 

:ェム エス エック ス ドス 2 ツール ズ ■: 
価格 14.800円 （送料 1.000 円） 

MSX-SBUG2  MSX-CcanH 
[エム エス エック ス エス バグ 2]  ! エム エス エッ クス シー バージ ヨン 丄 2 
価格 19,800円 （送料 1,000 円〉  価格 19.800円 （送料 1.000円 

_卜 MS-DOS は 米国 マイクロ ソフトの 商標です。*  rT^l 、日本 BMSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS、 MSX-S  BUG2、MSX-C  Ver.1 .2 はア スキーの 商標です 

■カタ □グ 送呈 ： 住所 • 氏名 •年齡 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明 I 己の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 

•この ページの 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。  亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 M スリー エフ 南 青山 ビル㈱ ァ スキー営業 本部 TEL.(03)486-8080  株式会社 アスキー 



第 1 部で 3 番目の ボス キャラを 

倒したら、 ついに 第 2 部に 突入す 

るぞ。 第 2 部は、 まず、 ホ ビット 

の 住む ネム ヌの 町から スター トす 

る。 こんなう す 暗い ところに 町が 

あるなん て、 ちょっと 驚きな の だ。 

ここに も ほかの 町と 同じように、 

武器 屋、 道具の 店、 魔法の 店な ど 

が ある。 町の 奧 にある 塔では 強い 

敵が たく さん 出現す るので それに 

イ蒲 えて 武器 や 防具を 買って おこう。 

そうそう、 魔法の 店では 剣に 魔 

法を かけて もら うのを 忘れない よ 

うに。 塔の 中の 敵は、 剣に 魔法が 

かかって いないと ダメージを 与え 

られ ない の だ。 どんなに レベルが 

上がって いても、 すぐに 倒されて 

しまう から、 絶対に 魔法を かけて 

おく こと。 また、 この 町の 武器 屋 

に 売って いる 武具は 最強の もの ば 

かりなん だけど、 残念な ことに 売 

り 切れで 今は 置いて いない。 それ 

を 補うた めに、 攻擎の 魔法 もなる 

ベく たく さん 買って おこう。 

町の 中には ホビッ トたち が 歩き 

回って いるので、 話を 聞いて みる 

こと。 と くに、 ニー メイと いう 男 

からは 重要な 情報を 得る ことが で 

ぃょぃょ 第 2 部 
前回の 第 1 部に 続いて、 今月 号では ついに 第 2 部の 

解析を する の だ。 第 2 部では、 ゼグ ラードの 塔 や 炎 
の 砦な どの 難関が 待ち受け ている。 今までに なかつ 

た シュー ティング 面 も 楽しむ ことができ るんだ そ。 
■マイクロ キャビン MSX2  8800円 [税 Slj](2DD) j ネム ヌの 町から 矽， i きる そ。 ただし、 こいつは いちい 

ち お金を 取る の だ。 まあ、 お金を 

払う だけの 価値は あるから、 ここ 

は 聞ける だけ 聞いて おこう。 

さて、 この 町では ユーイ という 

女の子の 家を 訪ねる ことが、 次へ 

進む ための きっかけ となる。 ユー 
イに 会って 言 舌を 聞く と、 兄が 塔に 

行った き り 戻って こない という。 

屋 
會 ネム ヌの 町の 武器 屋 には、 最強の 武具 

が 揃ってい る。 しかし、 今は 売り切れ 中 

で 買う ことができない。 ちえっ。 とりあ 

えず、 今 ある ものに 魔法を かけて 使おう。 

會ブリ ックが 営む 道具の 店には、 べヌラ 

という 草が 売られて いる。 これは 物の す 

ベリを よ くす る 草で、 塔の 中に ある 宝箱 

に 使う の だ。 2、 3 個 買って おこう。 

彼女は 今は 誰に も 会いた くないと 

言って、 ひどく 悲しんで いる 様子 

なの だ。 なんとかして あげたい け 

れ ど、 ここでは どうす る こと もで 

きない。 これは 塔に 行って みない 
ことには 話が 進みそう もない。 

町の 奥から 外に 出る と、 すぐに 

塔の 入り口が ある。 準備を 整えて、 

さっそく 中に 入って みよう。 

會 ネム ヌの 町の 町長は、 主人公が 本当に 

バ ドウ ーを 倒せる か 信用して いないの だ。 
會 お金は 取られる けど、 ニー メイからの 
情報は なるべく 聞き出す ようにし よう n 

會 ここに 置いて ある 魔法は、 なるべく 全 

部 買って おきたい。 とくに、 どこからで 

も 町に す ぐ 戻れる テレポート マジックは、 
あと で 必要 となる ので ぜひ 持って いよう。 
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MSX ゲーム 徹底 解析 

ネム ヌの 町を 出て すぐのと ころ 

に、 ゼグ ラードの 塔の 入り口が あ 

る。 塔は 円 金 隹形 になって いて、 上 

に 行く につれ 麵が 狭くなる。 ど 

の 階 も 単純な つくりで、 少し 歩き 

回れば す ぐに 階段が 見つかる ので、 

マップを 描く 必要はないだろう。 

それよりも、 宝箱に ト ラップが 

あるので 注意し よう。 中に 何 か 入 

っ ている 場合は 一度 開けて しまえ 

ば その まま 開きっ ばな しになる が、 

ト ラップ *の ものは 何度でも』、 た 力く 
閉まる。 もしも ト ラップの 箱を 開 

けて しまったら、 同じ ことを 繰り 

返さない ように、 その 場所を しっ 

かり 覚えて おく ことが 大切 だ。 

あと、 床から とげの ような もの 

が ニ ヨキ ニ ヨキ 出たり 入ったり し 

ている 場所が ある。 とげが 出て い 

ると きに その上を 歩く と ダメージ 

わからな いな あ。 競走した くな っ ちゃう。 

を 受ける ので、 慎重に 進もう。 

塔の 中の 敵は、 剣に 魔法を かけ 

て おかな いと 倒せない もの ばかり 

だから、 いくら 強い 剣を 持って い 

て も そのままて •戦って いては ダメ 
—ジを 与えられない。 必ず 魔法を 

かけて もらって おくよう にね 0 

また、 塔を 上 ぼって いく と 主人 

公に そっく りの 敵が 出て く る 階が 

ある。 こいつは とっても 強いう え、 

集団で 寄って く るので 倒す のがた 

いへんな の だ。 それに 外見が 主人 

公と ほとんど 同じ だから、 どれが 

自分 かわから なくなって しまう。 

この 敵 か飞見 われたら、 なるべく か 

かわらず にす 速く 階段を 見つけて 

逃げた ほうが 無難 かも しれない ぞ。 

さて、 ゼグ ラードの 塔では おも 

な イベントが 3 つ ある。 それぞれ 

の イベントが 稍妓少 に 関わり 合って 

黒い マン トの 男とは いったい 何者だろう。 

會 宝箱の そは に ドク ロが あったら トラ ッ 

プ だ， ドク ロかない 場合 も あるので; 主意。 

いるので、 ひとつず つ こなして い 

くと いうより は 同時 進行1 していく 
こと になる の だ。 だから 1 回で 塔 

の 最上 階へ 行く のでは なく、 何度 

か 上 ぼったり 下りたり し なければ 

ならない。 ネム ヌの 町へ も 何度か 

塔の 入 リロに、 たき 火を してい 

る 少年が いる。 話しかけて みると、 

こいつが とても 生意気な の だ。 リ 

ューン という 名前で、 驚いた こと 

に 自分 も 神の 子孫 だとい う。 そし 

て、 主人公と 同じく 聖域を めざし 

ている らしい。 主人公の ほかに も 

會 あれ、 こんなと ころで ひとりた き 火 

をして いる 少年が： 話しかけて みよう。 

會ひ 一、 こんな 仕掛けの 真ん中に 宝箱が 

ある 一。 いったい 何が 入って いるの かな： 

戻る ことになるが、 その 際は せっ 

かく だから 武器 屋ゃ 魔法の 店な ど 

にも 寄って おこう。 

そして、 二ー メイの 情報 も 重要 

な ものが 多い ので、 会ったら 必ず 

話しかける ようにし よう。 

神の 子孫が いたなん て、 どういう 

ことなんだろう。 どうやら この リ 

ュ ー ン、 主人公の あとを ずっとつ 

けて きたらし いが、 自分の ほうが 

先に 聖域に たどり 着く と 豪語して 

いる。 何者な のかよ くわから ない 

が 先を 越されな いよう 急ぐ の だ！ 

會え 一つ、 こいつ も 神の 子孫 だなん て 3 

それにしても 口の きき 方 かえら そうだ。 
會 なんだ 一？  これ じ や 自分が どれ だか  會 なんと ヒク シーが さらわれて しまった。 

神の 子孫が ほかに も？ 

かわし 、そうな] ー イ おにいさんは いつたい 
jcp 

おにいさんが 塔へ 行った きり、 

帰って こない と 嘆く ユー イ。 はた 

して、 塔の 中に おにいさん はいる 

のだろう か …… ? 塔の 中の、 あ 

る 場所で 死霊が 話しかけ てく るの 

だが、 じつは それが ユー イの おに 

いさんだった の だ。 

かわいそうな ことに、 ユー イの 

おにいさんは すでに 死んで いたの 

である。 ひとりで 塔の 中に 入り、 

、、背の 高い 黒 マン トの 男〃 に 殺され 
て しまったの だが、 ひとり 残され 

た 妹の ことを 思い、 死霊と なって 

誰かが やって来 るのを 待って いた 

らしい。 おにいさんから 妹への メッ 

セージを 伝えて く れと 頼まれる ので、 

町に 戻って ユー イの 家へ^ ̂ こう。 
ユーイ に メッセージを 伝え、 再び 

會 帰らぬ 兄を ひとり 待つ ユー イ。 とても 

かわいそう。 なんとかして あげたい な あ 

死霊の いる 場所へ 行く とお ネ しに ブロ 
— ドソ ー ドと いう とても 強し 、剣が も 

ら える： これを 装備して 魔法を かけ 

て もらえば、 この 先の 手強い 敵 もも 

會 こんな 姿に なって いようとは …… 。ユ 
ーイが 知ったら、 ますます 悲しむ のでは = 

う 怖くない はず。 ユーイ の おにい さ 
んの 仇を 討つ ために も、 塔の 最上 階 

にいる、' 背の 高い 黒 マン トの 男" を ど 

う しても 倒さなければ ならない ぞ。 

會 ユー イにメ ッ セージ を 伝えた お礼に' 

とても 強い 剣を もらう ことができ たのた： 
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— ^ 卜が しゃべ ofcl 
塔の 中を 歩き回って いると、 あ 

る 部屋で 泣いて いる ゴース トに 出 

会う。 そういえば、 ネム ヌの 町で 

塔の 中に しゃべる ゴース トが いる 

らしい という 情報を 聞いた っ け。 

さっそく 話しかけて みよう。 する 

と、 1 青 報のと おり、 この ゴース ト 

は 人間の 言葉を し ゃべ るの だ。 

話に よると ゴース トは ケインと 

いう マジシ ヤンで、 魔法で 敵に 変 

身した ものの、 元に 戻る 魔法を 忘 

れて しまった というの だ。 マヌケ 

なやつ だけど、 助けて くれ 一っと 

泣いて いると ころを 見る と、 なん 

だか かわいそう。 ケインを 元の 姿 

に 戻して あげる には、 ディスペル 

マジック という 魔法が 必要 らしい 

の だ 力 〈、 そんな ものいった いど こ 

にある のかな。 たしか、 ネム ヌの 

町には なかった はず だ。 

じつは、 次に 出て くる ノームの 

親子 と 深い関係が あるの だ： ノ ー 
ムの ところで ある ことを して あげ 

ると、 おネ しに デイ スペル マジック 

の 巻き物を くれる ので、 それを ケ 

インに 渡そう。 ケインは 無事に 元 

の 姿に 戻り、 大喜び： そして、 ネ 

ムヌの 町に 行き、 今までは 留守 だ 

った 家に 入って みると …… 、 ケイ 

ンが 出て きて おネ しに とても かわい 

いものを くれる の だ。 かわいいだ 

けで ちゃんと 役に立つ のかな、 と 

一 瞬 不安になる けれど、 この あと 

で^ 1 く 炎の 砦で 重要な 役目 を 果た 

して くれる ぞ， そのと きのた めに 

大切に とって おこうね。 

宝箱の 中に ノームの 家族が 

倉ん？  こんなと ころに も 宝箱が。 どう 

か ト ラ ップ なんか じゃあり ません よ 一に 

•うわ 一、 こんなと ころに 住んで いると 

は 轚 き。 左に 見える 巻き物は 何 かな？ 

さて、 塔 内には たくさんの 宝箱 

が あるが、 中身は アイテム や ト ラ 

ップ ばかりで はない。 開けて みた 

ら びっ く リーと いう もの も ある。 

なんと、 宝箱を 家に して 住んで い 

る 家族が いたの だ。 

いきなり ふたを 開けた ので ノー 

ムの 父親に 怒られて し まった が、 

こんなと ころ を 住みかに している 

とは、 なんとも かわいい 光景 だっ 

「訓厕 匚匿丌 nrnrm 

たりす る。 でも、 箱の 中には 父親 

と 母親の ノーム だけで、 子供は い 

ないよう だ。 どうした のかな。 

話を 聞いて みると、 子供が 箱の 

夕 和 に 出て 行1 ってし まい、 戻って 来 

ない という。 外には モンスターが 

うじゃうじゃい るから、 襲われて 

いるので はない かと 心配して いる 

の だ。 どうせ 塔の 中を 探索して い 

るの だから、 捜して 来て あげよう。 

そういえば、 ここに 来る 途中で 

小さな ドク ロが ウロ チョロ してい 

たな あ。 近づいても ぶつかっても 

何も 起こらなかった ので 変 だとは 

思って いたが、 もしかしたら あれ 

と 関係が あるか もしれ ない。 さっ 

そく その 場所へ 行って みよう。 

モンスターに 混じって ヒヨ コヒ 

ョコ 動いて いる ドク ロに 近づいて 

みると、 今度は 会話が できた ぞ。 

♦わ 一い、 デ ィスへ ル マジックが もらえ 

た そ。 これで ケインを 助けて あげよう。 

やはり 正体は ノームの 子供で、 ド 

ク ロの 中に 入って 遊んで いたの だ。 

もっと 遊ぶ 一と だ だ を こね てる子 

供を なんとかな だめて、 親のと こ 

ろまで 連れていって あげよう。 

そして、 ノームの 子供を 無事 親 

の 元へ 返して あげる と、 お礼に デ 

ィ スペル マジックの 巻き物を くれ 

るの だ。 そう、 これが さっき ゴー 
ス トに 変身して いた ケインを 助け 

る ための 魔法 だ つたと いう わけ。 

會 モンスターを からかって 遊んで いたと 

は、 ずいぶん 度胸の すわった 子供な の だ。 

會 じつは こんなに かわいい 少年だった ケ 

イン。 お礼に くれた もの も かわいい の だ 〇 
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會わ 一、 開けて しまった っ。 開けたら 最後、 どんなに もがいても 下に 落ちて しまう の だ。 

蕩 とし 穴に 注憲メ へ 3 
宝箱に 仕掛け られた トラッ プに 

は さんざんな 目 に 遭わされ てきた 

と 思う けど、 ひとつ だけ 箱を 開け 

たと たんに 大きな 穴が 開いて 下に 

♦そんな、 ひど 一い。 かなり 大きな ダメ 
ージを 受けて しまった。 もう 死にそう。 

落ちて しまう という ものが ある。 

しかも、 落ちた 部屋には 出口が な 
一い。 テレポート マジックを 使う 

しか、 ここを 出る 手段は ない の だ。 

會テ レボー トの マジック を 持って ないた 

めに 死んで しま っ たやつ かいる ようた。 

會攻擎 も 5 回目になる といろ いろな ゾ 

ンビが 入 U 乱れても う ぐち やぐち や。 

會 こんな 偉そう な こと 言って るく せに、 會ネク ロ マンサー か 去った あとには、 

いざと なったら 逃け てし ま うんだ から。 ほつ かり と 新しい 出口 かで きていた 3 

會 ソン ヒ を 全部 倒す と 仲間に な ら ないかと 誘 

われる か、 誘いに のる と ケー 厶 オーバーた そ： 

黒 マントの 男ネク []マソ卄_ 
ユー イの おにいさんを 殺したり、 

ピ クシー を さらった ひどい やつ、 

ネ クロ マンサーは、 塔の 最上 階に 

いた！ いよいよ 対決のと きが 来 

たの だ。 やっとた どり 着いた 最上 

階には、 意味 ありげ な 扉が あった。 

おっと、 ここで しっかり セーブし 

て おく のを 忘れない よう にね。 

扉の 奥へ 進んで みると、 何やら 

不気味な 雰囲気が 漂う 中に、 ひと 

りの 男が 立って いる。 ひょっとし 

て、 こいつが 噂の、、 背の 高い 黒 マン 

卜の 男〃 か!？ 近づいて みると、 話 
しかけて きた ぞ 。ん？ なんだか 

言葉 使いが 変な 感じ。 「そうよ ぉ、 

この 私ネ クロ マンサー」 とか 言っ 

ちゃって、 なんだか 才カ マ っぽい 

の だ。 気持ち 悪い な あ、 こいつ。 

と、 油断して いる 間に、 床の 下 

から たくさんの ゾンビが 出て きて 

しまった。 こっちは ひとりな のに 

大勢で 攻擊 してく るなん て、 ずる 

いな あ。 でも ここまで 来られたん 

♦二い つが 囌の 才カ マネ クロ マンサー だ： 顔た 

け 見る と とて も 強そう にはみ えない の だが： 

だから、 こんな ゾン ビ ぐらし 、倒す 

のは 簡単 0 1 匹ず つ サク サク 倒し 

ていこう。 ところが この ゾンビた 

ち、 全部い なくなった と 思ったら、 

今度は ま た 別の ゾン ビが 床の 下 か 

らニ ヨキ ニ ヨキ 現われた。 ひ 一っ。 

この しつこい 攻擊は 5 回 も 続き、 

肝心の ネ クロ マ ンサー と の 対決は 

その あとになる。 ところが！ な 

んとネ クロ マンサーの やつ、 「さら 

ば だ!！  j と 逃げて しまう の だ。 しか 

も、 匕 クシ ーが いないって ことは、 

一緒に 連れ去つ たという ことでは 

ないか。 う 一ん、 やられた- 

ネク ロマ ンサ ー が去っ ナ: ぁヒに 

は、 新しい 出口が できて いる。 と 

リ あえず、 そこから 塔を 脱出で き 

そうだ。 ピ クシー を 救うた めに も、 

急いで 新たな 地へ 向かう ことが 解 

決 策と いえる だろう。 塔を 抜ける 

と、 次は いよいよ 炎の 地 だ。 

會う ひゃ 一、 盆踊りの ように ゾンビに 囲まれ 

てし まった。 て も 倒す のは 意外に 簡単た そ 

伸 間に 7^ つち や 
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炎の 地へ 
塔を 出る と、 そこは 熔岩が ぐつ 

ぐつ している 炎の 地 だ。 ここから 

炎の 砦へ 向かう の だが、 途中で わ 

き 道に それる と 洞窟が あるので 入 

つてみ よう。 そこには レイ チルと 

炎の 砦 

レイ チルの 
父は どこに!？ 
さあ、 いよいよ 炎の 砦に 突入す 

るぞ。 中の つく りは 第 1 部に 出て 

きた 砦と だいたい 似て いるが、 大 

きな 違いは、 炎の カーテンと ガス 

室が あると いう こと だ。 

まず、 炎の カーテンを 通過す る 

ときは 必ず 耐火 マン トを 身に つけ 

る こと。 うっかり 通って しまう と 

一瞬のう ちに 焼け死んで しまい、 

ゲームオーバー となる の だ。 この 

耐火 マン トは、 さきほどの 洞窟で 

レイ チルに もらって いるは ず だよ 

ね。 モンスターと 戦う ときは 今 ま 

での 防具を 身に つけ、 炎の カー テ 

いう 女の子が いて、 何 か 悩んで い 

る 様子 だ。 話を 聞く と、 行方不明 

になって いる 父親を 捜して きて ほ 

しいと 頼まれる。 ここでは、 ほか 

の 人から も 重要な 話が 聞ける ぞ。 

會 レイ チルの 弟の 病気を 治す ため、 父親 

は 薬を 取りに 行った まま 戻らない。 父親 

を 捜して レイ チルを 安心 させて あげよう。 

'イチ ルに もらった 耐火 マン ト を 身 

につけて いれば、 炎の カーテンを くぐ 

リ 抜けても ぜ 一ん ぜん 大丈夫な の だ e 

ンの 手前で 耐火 マン ト に 取り替え 

るよう にしよう。 本当は 両方 身に 

つけられれば 楽なん だけどね 〇 

そして、 もう ひとつの ガス 室 〇 

ここに 入る には ガスマスク カ 必要 

なの だが、 この ガスマスクは 砦の 

中の どこかに ある。 だから、 まず 

それを 見つける のが 先決な の だ。 

炎の 砦で 最 も 重要と なる 場所へは、 

會 わっ。 うっかり 耐火 マン トな し で 通 

ってし まった。 あわてて 飛び出しても 

もう 遅い。 まる 焼けに なっ ちゃった一。 

D  : 高れ、 かいぜんの さが 

れ才 》、 3  » へ 行く ここげ 出来 衫い ♦零 

會 3 階へは 階段が ふさがって いて 上がれ 

ない。 行き方は 洞窟の 中で 教えて くれる。 

レイ チルに 父親から 受け取った 奇跡の 

薬を 渡す と、 隣に いた 老人から 聖域へ 行 

< ための 手が か りを 聞く こと がで きる ぞ。 

ガス 室 

許:？  f 
會もわ も わ 一ん と ガスが たちこめる ガ 

ス 室に 入る には、 ガスマスクを どこか 

で 手に入れなければ ならない の だ P 

會 洞窟で 教えて もらった 通り にして みる 

と 3 •階への 階段が 上がれる ようになった。 

會 2 階で 倒れて いる 男の人を 起こ してみ 

ると、 それが レイ チルの 父親だった の だ。 

この ガス 室を 通過し なければ 行け 

ない のて'  ガスマスクは どうして 

も 必要な アイテム となる わけ だ。 

さて、 ガスマスクを 発見で きた 

ら さっそく  2 階 中央に ある ガス 室 

に 入って みよう。 奥へ 進む と® 岩 

が ドロ ドロ 流れ、 橋が かか っ てい 

る。 橋を 渡って さらに 奥へ 進む と、 

男の人が 佳 れ ている ではない か。 

そう、 この 人が レイ チルの 父親な 

の だ。 足に ケガ をして いるら しく、 

動けない 様子 だ。 会話を している 

と、 さっきの® 岩が 流れて いる あ 

たりから 突然 物音が。 行って みる 

と、 なんと 橋 ゲタが なくなって い 

るぞ。 これは たいへん。 戻れな く 

なって しまった一！！ 
レイ チルの 父親に 相談 してみ る 

と、 奥の 部屋 まて 連れて いってく 

れ という。 父親を 抱き かかえて そ 

の 場所まで 行く と、 何やら 仕掛け 

のよう な ものが ある。 父親は そこ 

で 橋 ゲタ が 元に 戻 るよう に 操作し 

ていて くれる の だ。 レイ チルへの 

届け物を 受け取って 急いで 橋を 渡 

り、 洞窟へ 向かおう。 

洞窟で レイ チルに 父親からの 届 

會 父親は ケ ガ をして いるから ひとりでは  ♦自分を 犧牲 にして ま で 息子の ことを 案 

歩けない。 肩を 貸して 動かして あげよう，  じている 父親な の だ。 感動し ちゃうな あ。 

to 鏺 ■嘲 __ 總纖灘 

■ 娜、 m、、 綱 資 ■次 欲 你 
會 父親の おかげで 再び 橋を 渡る ことが で 

きた。 でも 父親は 取り残されて いるの だ。 

け 物を 渡す と、 今度は ほかの 人 か 

らいろ いろな' 倩 報を 聞く ことが で 

きる ぞ。 たとえば、 今まで 行けな 

かっ た 炎の 碧の 3 階へ 上がる 方法 

や、 聖域まで 連れていって くれる 

ドラゴン を 呼び出す 方法な ど だ。 

そうそう、 炎の 砦には プレー ト メイ ルと いう 最強の よろい も 隠さ 

れ ている ので 探して みよう。 
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ドラゴ：/® 指 _を搮 せ 
聖域には ドラゴンに 乗って 彳ラ け、 

と 洞窟の 老人が 教えて く れ たはず 

だ。 その ドラゴンを 呼ぶ ためには 

ドラ ゴンの 指輪が 必要な の だが、 

いったい それは どこに あるの だろ 

う。 洞窟の バードと いう 男に 聞い 

たら 砦の 中の べッ ドの あたりに 落 

としたと いう。 それを 拾う には あ 

る アイテム が必 、要な の だが . 。 

ゼグ ラー ドの 塔で ケインに もらつ 

たものを よく 思いだ してみ よう。 

ね？ 役に立った でしょ。 

ドラゴンに* づて戰 5® だ I! 
ドラゴンの 指輪を 手に入れたら、 

さっそく  3 階の バルコニー へと 行 

って みよう。 ん？ なんだか 様子 

がおかし いぞ。 と 思ったら、 突然 

第 1 部の 砦で 手に入れた ニルの 箱 

が 輝き 始めた。 そして、 持って い 

た 青の サーク ディープ ルが 光り 出 

し、 今度は 赤の サーク デ ィープル 

を 手に入れる こと がで き たの だ。 

ドラゴンに すっかり 気を取られて 

いたから、 こんなと ころに 赤の サ 

ーク ディープ ルが あった なんて、 

思い も よらなかった。 この サーク 

デイ ープ ルは 大切に 取って おこう。 

さて、 次は いよいよ ドラゴン だ。 

うまく 出て きて くれる かな。 さっ 

き 見つけた ドラゴンの 指輪を 使っ 

て 呼び出そう。 そして、 ここから 

先は なんと シュー ティ ング ステ ー 

ジ という 前代未聞の 設定。 これが 

とっても 気持ちい いの だ。 ドラゴ 

ンの 背中に 乗って 空を 飛べち やう 

ん だからね。 今まで 暗い 洞窟 や 塔 

の 中 ばかり 歩いて きたから、 なん 

だか 新鮮な 感じが する の だ。 

途中、 中 ボスが 現われる けれど、 

こいつを 倒す のは 意外に 簡単 〇う 

ま く 攻撃を かわしながら 戦えば す 

ぐに 倒せる ぞ。 問題は その 次の ポ 

ス、 サラマン ダー だ。 くねくねし 

ながら 主人公め がけて 攻擊を 繰り 

返して くるので、 当たらな いよう 

に 避けながら 相手の 弱点を 見つけ 

て 攻撃し よう。 ダメージを 与える 

のは なかなかたい へんだ けど、 相 

會 突然 光り 始めた サーク デ イーブル。 今 

まで ディープ ルの ことは 忘れて いたな あ。 

會 フミ イーなん て、 かわいい 声を 出して  會 これで やっと ドラゴンを 呼び出す こと 

いるけ ど、 これで ちゃんと 役に立つ の だ。  がで きる ぞ c  3 階の バルコニーへ 急ごう。 

會 初めて 見る 主人公の アップ。 ふ 一ん、 こういう 顔だった のか あ： けつこう かわいい C 

手の 攻擊 をう まく かわして 地道に 

戦えば 必ず 倒せる ぞ。 

みごと サラマン ダーを 倒す こと 

がで きる と、 再び 地上へ と 舞台は 

移る。 ついに 聖域 か!？ と 思いき 

や、 目の前に 人が 倒れて いるのを 

発見 0 近づいて みると、 なんと、 

ライバルの リ ユーンでは ないか。 

こんなと ころで いったい どう した 

というの だろう。 生意気な ことば 

っかリ 言って いた リュー ン だけど、 

こんなに 弱って し まっている 姿を 

見る と、 やはり かわいそう。 

リ ューン から 事情を 聞いた 主人 

公は、 ここから さらに 聖域を めざ 

して 戦いを 続けなければ ならない。 

しかし、 先は そう 長く はない ぞ。 

讎な 迷宮が 待ち受けて いるが、 

そこ を 無事に 通り 抜けら れ れは聖 

域へ たどり 着く ことができ るの だ。 

そして、 そこて 今 n るのは あっと 

驚く 意外な 事実であった。 感動 的 

な エンデ ィングまでは、 あともう 

ちょっと、 というと ころな の だ。 

.囫 まで あともう 少し 
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絶対 神イア テイ ルスの 誕生と ともに 物語は 始まった 

ルー ン ワース 
アクション ゲームを 得意と する 人 や、 それは 苦手な ので ストー リー 性を 
ふく らませ たいとい ろ 人な ど、 プレイヤーの 好みに よって 楽しみ かたを 

少しずつ 変化 させて いくこと がで きて しま 5、 『ルー ン ワース』。 キャラ 

クタ ーの 細かい 動きが、 ミヨーに かわいい じゃあり ません か。 
■T&E  ソフト  MSX2  8800円 [税^]  (2DD) 

し 
み 
を 
乗 
0 
越 
无 
て 
ttpr m 巷 
す 
る 
そ 
I 

先月 号では 父と 仲間 

を 失った 主人公が、 謎 

の 美少女 ミ リム. ルセ 

アンと と もに 旅に でる 

ことに なった ところ ま 

でを 説明した。 では、 

と り あえず そこまでの 

ス トーリーを 簡単に 振 

•り 返って おこう。 

光と 聞の 間にある、 

義賊'' デイ ト ウールの 牙〃 の 頭領、 

ガラ ン には 1 7 歳になる 息子が いた。 

彼が この ゲームの 主人公で ある。 

主人公は 1 7 歳の 誕生日 に 父から 

初 仕事を 言いつけられる。 それは 

セル ト レの 町の 教会に 眠る 剣を 取 

つてく ると いう もの。 無事に 剣を 

手に入れ 仲間の もと へ 帰る 途中、 

謎の 集団に 襲われて いる 少女 ミリ 

ムを 助ける。 ミ リムを 連れて 父の 

ルー ン ワースの 世界。 

神聖 紀 1527 年に 大陸 全 

土を 覆った 大戦 乱から 

10 年が 経った。 悪い 貴 

族 や 金持ち だけを 狙う 

もとへ 戻って みると …… 。 なんと 

仲間は 全滅して いた。 ガランの 右 

腕であった ペル レスは 主人公に 短 

剣を 託した あと 息 絶え、 ガラン も 

最期の 力を 振り絞って メ ツセー ジ 
を 残した。 このと き 主人 

公は 父と 仲間の 復 饕 を 心 

に 誓った。 

そして どう しても 一^ 
に 旅を するとい う ミ リム 

を 連れての 旅が 始まった。 

ここから プレイヤーは、 

ある 特定の 町を 除いて ほとんどの 

町へ 自由 に 移動す る こと がで きる。 

どこから 始める かに よって、 その 

人な りの ストーリ ー展 開が 楽しめ 

ると いう わけで ある。 イベントの 

選択 も あるが、 その あたりは 後半 

で 説明 するとし よう。 

父 や 沖 憩の 伏を 討て! 

♦ペル レスは、 妻に お守り としてもら つ  會 息子に 出生の 秘密を 告げる ガラン。 い 
た 短剣を 主人公に 渡した。  つ たい 誰が こんな ひどい ことを？ 

自由に 移動で きる とはいえ 
確かに 最初 か ら ほとんどの 町へ 

の 移動が 可能では あるけれ ど、 何 

も 考えずに むやみに 動く の も 命 取 

りで ある。 いきなり 足を のばしす 

ぎて、 強力な モンスターと 戦ろ こ 

♦ひ 一つ、 いきなり デ カ キャラ だ あ！ 

とになる、 なんて こと も ある。 た 

だ、 アクション ゲームを 得意と し 

ている 人なら、 まだ レベルの 低い 

段階で もクリ アー する ことができ 
るら しいが。 ま、 ムリは 禁物ね。 
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上記の 表を 見て もら 

えれば わかる ように、 

魔 柿 f は 16 種類 ある。 宝 

箱な どから 見つけた 石 

版を 読めば 魔法を 覚え 

る こと できる。 し 力、 
しそれ を 使える ように 

なる には、 MP  (マジ ッ 

ク ポイント） を 上げな 

ければ ならない。 

MP は レベルと ともに 

上がる のでは なく、 教 

会で 修行を する ことに 

よって 上がって いく。 教会での 修 

行は 記憶力 を 高める という もの。 
ラン プ のつ L 、た 順番を 覚えて おき、 

そのと おり に 方向 キーで ネ 丁ち 込む。 

これ だけで も 遊べる の だ。 

會 治療 や、 祈りを 捧げる こと もで きる: 

八聖宫 魔術 

魔術 名 消費 MP 効果 

アウン トゥ厶 25 自分が 迷宮の 出口を 知っている 

場合の み、 出口に 移動で きる： 

セべ スマ イダ 7 自分の 周辺の 情報を すぐに 知る 
ことができる， 

チェン バス 6 毒に 侵されて たり マヒ している 

状態を 回復させる。 

カン カール 
5 知性の ある モンスター のみに、 

恐怖 感を 与える。 

ぺトゥ 厶ヌゥ 
15 モン スタ ーから の 攻擎の ダ メー 

ジ を半滅 する。 

カル 八 ニ ムス 7 周囲に ある ノ魔 術の 鍵〃 がか か 
っ ている 宝箱を 開ける： 

レン テポ ナン ? 体力を 完全に 回復 。 消費 MP は 回 

復 させた 体力に 比例す る。 

イェン ダ1 J ユ 
5 モンスターへの 次の 一擎 のみ、 

与える ダメージが 4 倍になる， 

闘獅で 金もうけ 
この ゲームでは モンスターを 倒 

して お金を 得る という こと はない。 

その へんを ウ ロウ ロ している モン 

スタ ー が お金を 持って いる ことじ 

たいへ ンだぞ 一、 という ことで 戦 

闘では お金を 得られない システム 

を 持つ ソフト も 増えて きた。 もち 

ろん、 これ もそう なの だ。 

しかし、 武器 や 防具、 薬 やその 

ほかの アイテム が 必要で ある 以 と、 

お金 も 必要と なって くる。 宝箱 か 

ら 見つけたり、 誰かから 譲り受け 

たりす る もの 以外は、 店で 買わな 

ければ ならない。 それから 酒場で 

お 酒を 飲む こと も ある。 では、 ど 

うやって お金を 得る かと いえば、 

闘技場て 稼ぐ ので ある。 

闘技場に 入り、 体格の いいお 兄 

さんと 言葉を かわす と、 モン スタ 

一との 戦闘 同様、 アク ジョン モー 

ドになる。 強そう なお 兄さんたち 

がた く さんいる ので バシバ シ打っ 

て 戦おう。 ひとり 倒せば 100 セルツ、 

全員なら 2000 セルツ もらえる。一 
度に 複数と 戦わないです むように、 

まわりの 動きに'; 主意す る こと。 

會う 一ん、 お兄さん 体つ きはいい けど、 
ちょ っと 危ない ものを 感じます ねえ。 

會 ここでは 武器を 使わずに 素手で 戦う の 

だ。 そり やま あ、 闘技場 だから。 

MSX ゲーム 徹底 解析 

1 6 種類の 魔術を 使いこなせる ようにな ろろ 
ぞ如， 、次… 龙艰 〇〇 霞， 卜 疋ぐ つ • 一— 人 ニ  ノニ r  ノレ ム  如… 龙、1 砂^  i 

魔術 名 
消費 MP 

効果 

フエ クシ ユ 3 自分 以外の すべての 相手を その 
場に 回転 させて 固定す る： 

フエ •サー パ ジノ 7 自分の まわりの モン スタ— を 吹 き 飛ばす： 

フエ •ニル エン 3 昼夜を 逆転させる- 先を 急ぎた 
いとき はとても 便利： 

フエ •ネ セノフ 

10 
一定の 間 だけ 無敵になる ことが できる： 

フエ •ぺク トム 30 
すでに 行った ことの ある 町に 自 

由に 移動す る： 戦閼 中は 不可. 

フエ •ラ エノー ト 

10 
ランダムな 位置に ワープ： どこ 
に 出現す るかは わからない： 

フエ •ダル セン 2 呪文 を 唱える 前の 自 分の 正面に 
いた 相手を 吹き飛ばす.- 

フエ •ザバ ロス 12 モンスターの 発生を 止める： し 

ばらく すると 効果は 消える. 
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! ただの 酒乱 娘!? 
醜、 え、 じつは お 姫様!! 

どこの 町に 行っても 最初は その 

町の 説明の メ ツセー ジ から 始まる。 

それに よって 歴史的 背景、 現在の 

町の ようす、 持®^ などを 知る こと 

がで きる。 それほど 大切な ことで 

はない けれど、 まあ、 頭に 入れて 

おく と 動き やすい。 

町の 説明が 終わ った ところで、 

ミ リムが ぐ だぐ だと 文句を 言い出 

すと いうと ころが 1 力 所 ある。 そ 

れが サイ ァ 王国で ある。 

サイ ア 王国は、 秘 風剣サ ータ ル 

スを 手に入れた セル ト レから 北西 

に 進んだ ところに ある。 移動す る 

場合は、 セル ト レの 町の 北西に あ 

る 門から 出れば よい。 

この サイ ア 王国に 入ろうと する 

と、 突然 ミ リムが 「ここは いや だ、 

ここは やめよう」 と騷 ぎだす。 それ 

を 無視しても ゲーム オー ノ  < 一にな 
るなん てことは 絶対にな いので 安 

心して いい。 どうして こんなに 嫌 

がった かは あとで わかる。 

サイ ア 王国では 夜になる までう 

ろうろ していよう。 夜になる と 酒 

場に 行く ことができる ようになる。 

酒場は 多く の 情報を 得る ことが で 

きる 場所な ので、 酒場の ある 町に 

行ったら 必ず 入ろう。 

酒場で 飲んで いると、 今度は ミ 

リ ムか带 っ ばらって く だを 卷き始 

める。 くだを 巻いて いるう ちはい 

サイ ア 王国は 平和 だな ぁ 
ほかの 町な どに 比べて とても 広 

く、 人 も 多い サイ ア 王国。 大きな 

城に 守られる ように、 家々 が 立ち 

並んで いる。 ほかの 町に 住む 人の 

中に も、 サイ ア 王国で 暮らす こと 

を 切望 している 人が 少なくない。 

人が 多い という ことは 情報の 量 

も 多い という こと。 そして、 昼と 

夜と では また 違っ た 情報 を 得る こ 

とがで きる。 どの 町に 行っても 昼 

夜通して' 倩 報を 集めよう。 古く か 

らの 伝説から く だらない 世間話に 

聞こえる ものまで、 ひととおり 聞 

いて おく ことが 大切 だ。 

♦ほかの 町に は 苦しんで いる 人 もい ると 

いうのに、 のんきで いいな あ。 
會ミ リムの お 目 付け 役、 アル. ライヤ ー 
ドの フ アン もい るのに は びっくり。 

いが、 やがて 暴れ出 

してし まう。 じつは 

ミ リムは 酒乱だった 

の だ。 そして どうな 

るかと いえば、 警察 

官に 連れられて 刑務 

所 で 一 夜 を 過ごす ハ 
メ になる ので ある。 ガ ー ン〇 

大声で 泣き 出す ミ 

リム。 そこに ある 男 

か 面会に やってくる。 そいつは ミ 
リムを、、 姫様〃 と 呼ぶ。 姫様？ そ 

う、 なんと ミ リムは サイ ア 王国の 

お 姫様だった の だ。 酒乱の 女の子 

が 暴れて いると いう だけで ミ リム 

であると わかって しまう く らい だ 

から、 ミ リムの 酒癖に ついてはよ 

っぽ ど 有名な のだろう。 

刑務所から 城へ、 と 突然て いね 

いな 扱いを 受ける ことに なった 主 

人 公と ミ リム。 城では、 サイ ア王 

酒乱で おてんばな 娘を 持つ と 苦労が 絶えな いんだろ 一な。 

国を 治める 文武両道の 賢 王、 カナ 
ン •エド ワー • サイ ア 王が 待って 

いた。 カナン 王の もてなしを 受け 

て すっかり 気分が よく なった ころ、 

王は 主人公が 持って し 、る 剣に 注目 

する 0 秘風 剣サ ータ ルスは、 バハ マーン 神国の 侵略に よって 失われ 

たと 言われて いたの だ。 

主人公は ここ で 王 か ら ある こと 

を 頼まれる。 受ける か 断 わる かは 
プレイヤーに 任される。 

ijmi 
會自 分が悪いん だから 泣かれても 困る。 ♦ほ 一ら ね。 この 国の お 姫様が 酒乱って 

それにしても ミ リムが お 姫様とは …… 。 ことは 誰でも 知って るみたい だね。 

■ 王の 頼み ごととは ■ 
サイ ア 王国と 親交の 深かった サ 

リ ス 王国に 伝わる 秘 風剣サ ータ ル 
スを 主人公が 持って いる ことを 知 

った カナン 王は、 ある 頼み ごとを 

する。 ミ1 J 厶の 成人の 儀式に 使 ラ 

宝石の ついた エリ ースの 首飾りを 

探して ほしいと いうの だ。 

ここで 王の 頼みを 引き受け るか 

會 面倒だった ら断 わっても よい。 

断 わる かは プレイヤー 次第で ある。 

いずれにしても ス ^ - ー リーの 支障 
になる ことは ない。 引ぎ 受けた 場 

合は ミ リムの お 目 付け 役の アル • 
ライヤー ドと 共に、 首飾りを 探す 

とい ラ 新たな 目的が 加わる。 こ 5 

い^ 選択肢が あるの も、 この ゲー 
厶の 特徴の ひとつ だね。 

♦引き受け ると 宝を いただけ ちゃぅ- 
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…… サ ノバ 砦 

❿ …… 

. リ ファニア 

ウェーデル 山 ❿ 
エリー スレ厶 

コン トラノ  U レ 

© …" 

. ガルシア ノ 
ラマス カエ ノレ  〇 . テ ネーべ 

•ウエノ レ ト リア  0 . ミラン タ 

. サイ ア ❻ . セ J レ ト レ 

3： あ、 次は どこへ 
サイ ア 王国の ことを 大き く 取り 

上げて みたが、 べつに サイ ア 王国 

が 最初 じ やなくても いいの だ。 サ 

イア 王国を ただ 通過して 北へ 行 こ 

う が 南へ 進 も うが まったくの 自由。 

最終的に まんべんなく まわれる よ 

うに なれば いいわけ だ。 中心から 

離れる ほど 難易度は 高い …… !? 

口1  V  5:  今應 女^  : 
弯 ■ザ 

:獅' 
たとえば、 この 町に 行って みよう 

北西の 町 ウェルト リア 
よろず 屋の 主人に サータ ルスの 

剣を 売って くれと 言われる が、 も 

1 ち ろん お断わり だっ。 その あとで 

町を 出ようと すると、 毎賊レ ガザ 

ノの購 頁 マノ イ •ボーンら に 襲わ 

れて しまう。 マノ イ とはい ずれ 再 

会す る ことになる。 

夜の ガ n/ シア/で 酒を 飲む 
ここの 酒場で、 ある 男に おごっ 

て もらった あげく、 短剣まで もら 

ってし まう。 しかし その 剣の せい 

で 衛兵に 捕まり、 公爵の 前へ 連れ 

ていかれ る …… とその スサ ノバ • 

ロン ト リヌ. ダニ ヨウー ス 公爵 こ 

そ 矢 豆 剣を くれた 男であった。 

cn>. トン] 〇〇  I 
のみつ ぎに いつ fe 

ぞ ♦よしつ！ こん tfAJ 丈： b 
しの おご U だ •  &UT ん .队 I  ! 
[ニュ -MR  2] が，！？  I 

ほんと か？ ほん tl：vxvD か？ [□> トン ] 3C、 スト コ に  ! 

も _ I 

テ ネーべ は 人種の るつぼ だ 
さすがに あらゆる 人種が 集まっ 

ている だけあって 広い。 また あら 

ゆる ことに 関し て 情報量が 最も 多 

い 町で も ある。 ほかの 町の ことを 

知る ために も、 はやい うちに 訪れ 

ておいた ほうがいい。 闘技場 も あ 

るので お金を ためよう。 

: ランタは 港町な の だが • ラマス カエ ルに 彳亍 くには、 ここ 

から 船に 乗ら なければ ならない の 

だが、 半年 以上の 間、 海 か 荒れ 続 

けて いて 船を 出す こと がで き ない。 

誰かが 海の 神を 怒らせて しまった 

らしい の だ。 町の 子供たち のよう 

す も、 どこか 寂しそう である。 

^
^
 

〇
 

❷ 



ゲー厶 前半の 南半球を 徹底 解析 

フ rf カリフ 7ン3ジ- ファミコンで 好評だった RPG、 『ファイナル ファンタジー』 の 移植が つ 

いに 完了した。 しかも MSX 版は グラフィック 面と サウンド 面が ドーン 

と パワーアップされ たの だ。 操作は 簡単、 シナリオは 明快で ドラマ チッ 
ク。 初心者から マニアまで、 どんな 人で も 楽しめる こと 請け合い だよ。 

■マイクロ キャビン MSX2  7800円 [税別] (2DD) 

今回 は 前半の 南半 I 求での イ ベン 

卜 を シナ リオを 追いながら 紹介し 

ていこうと 思う。 では、 さっそく 

始める よ。 

光の 戦士たち の 冒険の スター ト 

地点は、 南の 大陸の ほぼ 中央に 位 

置す る 城下町、 コーネリア だ。 し 

の 隠れ家、 カオスの 洞窟へ 向かつ 
た …… 〇 

どと いうむ ちゃ な 編成で ない 限り 

初めの 所持金で 買 いそろ える こと 

がで きる はず だ。 あと、 黒 魔法の 

攻擎 呪文が ひとつは ほしい。 これ 

だけ そろえば レベル 1 でも ガーラ 

ン ドは 倒せる。 無理に レベル アッ 
プ する 必要はないだろう。 

さて、 ガーランドを 倒し、 無事 

お 姫 さま を 連れ 帰った 戦士たち に、 

王は 感謝の 気持ちと して、 城の 北 

に 橋を 架けて くれた。 世界を 救う 

ため、 4 つの クリスタルに 光を 取 

り 戻す 旅が、 今 始まった ので ある。 

次の 目 的 地は 東に ある 港町 ブラ 

ボカに 決定した。 途中、 目の 不自 

ダーク エルフの ア 

ストス の 命令で、 ク 

ラ ウンを 捜す ためこ 

の 洞窟を 探索す るは 

めに なって しまう。 

地下 3 階から なる 洞 

窟 内には 地上よ 0 も 手 ご 

わい モンス ター が 多数 出 

現す る。 毒消し、 ポー シ ヨンを たくさん 買い込ん 

かし、 町には 活気が なく 重く 沈ん 

でいた。 わけを 尋ねる と、 原因は 

コー ネリ アのお 姫 さまが ガー ラン 

ドと いう 元 近衛 騎士に さらわれた 

ためな の だとい う。 王に 言 易 見し、 

じきじきに 姫の 奪還を 命じられた 

戦士たち は、 さっそく ガーランド 

カオス の 洞窟 は 城の 北西に ある。 

ここに 乗り込む 前に 最低限、 次の 

準備 だけは して おこう。 まず、 そ 

れぞ れのキ ヤラ クタ ーに 最高の 装 

會 初めに 戦う 好敵手、 ガーランド だ- 

備を 買って やる こと。 戦士 4 人な 
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苦心の 末、 神秘の 鍵を 手に入れ 

た 戦士たち は、 コーネリアの 北に 

位置す る ドワーフ たちの 地下 村落 

にやって きた。 彼らは しばし も 休 

まず トンネルを 掘り 続け、 外海と 

内海を つな ぐ 運河を 作っ ていた。 

しかし、 完成まで あと 一歩と いう 
ところ で 巨大な 岩が 邪魔 している 

らしい の だ …… 。 
神秘の 鍵を 貰ったら、 それによ 

っ て 閉ざさ れ ていた 部屋を かたっ 

ぱ しから チ X ック しよう。 かなり 

いい 武器、 防具 も 手に入る し、 こ 

の ドワーフ たちの ほしがって いる 

アイテム も 見つかる はず だ。 

ついに 運河が 完成 0 戦士たち は 

さっそく 外海へ と 乗り出した。 休 

息を 取ろうと 立ち寄った メルモン 

ドの 町は ひどく 荒廃して いた。 世 

界 全体を 侵 し 続けて いる 大地が 腐 

る 現象は、 この 町の すぐ 近くに あ 

る 土の 洞窟から 広がり 始めたら し 

い。 いったい、 中で どんな 異変が 

起こって いるの だろう？ 原因を 

突き止める ため、 戦士たち は 暗く 

深い 洞窟に 下りて いった。 

次から 次に II いか かってく る 凶 

悪な モン スター。 探索は 困難を 極 

めた。 そして、 傷つき 疲れた 戦士 

たちは 洞窟の もっと も 奥深く でつ 

いに 求めて いた 祭壇を 発見した の 

だ。 祭壇に クリスタルを 置く ため 

駆け寄ろ うとした そのと き、 戦士 

たちの 目 の 前で 霧 状の もやが 渦巻 

き、 見る見る うちに ひとつの 形に 

収束した。 諸悪の 根源、 土の カオ 
ス、 リッチ だ！ てな わけで、 今 

回は ここまで。 

^强鑛 鋼 ここに 入る ときには、 毒消しの 

ほかに、 石化した 仲間を 治療す る 

金の 針 も 数 本 買って おいた ほ 5 が 

いい。 ちなみに、 金の 針は エルフ  ■ 

の 城下町で しか 売って いない ぞ。 

さて、 この 洞窟は 探索を 2 度に 分 翔^ 沄： 
ける 必要が ある。 地下 3 階で ある 

アイテムを 見つけたら、 地上に 戻 

って 賢者の 洞窟を 訪れる の だ。 

土の 力 7T スを 
倒 
G 

由な マ トーヤ という 魔女に 出会っ 

たが、 水晶の 目と いう ものを 奪わ 

れ、 今は なにもで きないと 言われ、 

と り あえず そばに あった 薬を 失敬 

して その 場を あとに したの だった。 

そ れ から 間もなく プラポ カ に 到着 

したのは いい 力、 またしても ひっ 

そりと している。 今回の 原因は 海 

賊 たち。 力ず くで 改心させる しか 

ないよう だ。 やれやれ . 。 

ブラボ カ の 町では 海賊と 戦わな 

くて はならない。 町の 北西に 突っ 

立って いる 船長に 話しかけ ると 有 

無を 言わさず 戦闘になる ので、 そ 

の 前に 態勢を 整えて おいた ほうが 

いいだろう。 お 店は ふだん 通り 営 

業して いるから 懐に 余裕が あった 

ら 武器を 強力な ものに 買い かえて 

おくの もい い。 海賊との 戦闘では 

スリ プルの 呪文が 有効 だ。 

♦賢者の 洞窟へ 行く ためには、 この 巨人 

の 峠を 通過し なくて はならない。 

會 土の 洞窟の 地下 3 階には バンパイアが 

潜んで いる。 しかし、 真の ボスは …… 

海賊たち は 素直に 負けを 認め、 

自分たち の 船を 差し出した。 これ 

で 行動 範囲 力し" 挙に 広がった。 戦 

士 たちは 海路を 使って エルフの 城 

へと 向かう のだった。 この 城には 

コー ネリ アの 城に ある 神秘の 扉を 

開く 鍵が あるは ずな の だ。 しかし、 

この 城の 王子は、 ダーク エルフの 

王子、 アス トスの 呪いに 掛かって 

5 年 も 眠らされ ていた。 やっかい 

な ことに、 起こさな いと 神秘の 鍵 

は 手に入らない らしい …… 。 
王子を 起こす ためには 目覚めの 

薬と いう ものが 必要 だ。 それを 作 

れ るのは 世界で ただ ひとり、 魔女 

の マ トーヤ だけ。 そして 水晶の 目 

を 持って いるのは 誰 あろう、 事の 

元凶 アス トス その 人な のであった。 

西に ある アス トスの 城に 行って み 

よう。 彼に 何 か 頼まれる はず だ。 

MSX ゲーム 徹底 解析 
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けっこう 楽しませて くれる シミュレーション なの だ 

銀河 英雄 伝説 
/ 銀河 英雄 伝説 パワーアップ S シナリオ 集 
『銀河 英雄 伝説』 本体と 『パワーアップ S シナリオ 集』 が 発 
売され て、 もうず いぶん たって しまった。 だけど、 これ 

が なかなか 楽しめる、 いい シミュレーション ゲームな の 
だ。 遅れば せながら、 徹底 解析を しよ 5 と 思ろ そ。 

■ボース テック MSX2  8800円 [税別] (2DD)/ 4800円 [税別] (2DD) 

中身は オーソドックスな シミュレーション 
とつで も 多く 敵の 艦隊を 擊滅 する。 射程の 長い 艦船を 前に 出し、 逆に 

生産で き る 艦船の 種類は 7 つ。 射  近いと き は 射程が 短く 攻擊 力の 高 

『銀河 英雄 伝説 j は 宇宙を 舞台に 

した SF シミュレーション。 宇宙 艦 

隊を 操り、 華麗な 宇宙 戦を 繰り 広 

げ るの だ。 追って 発売され た 『パワ 

ー アップ & シナリオ 集： になって 

変更され たと ころは、 ゲーム 中に 

プレイ ヤーが 持てる 最大 部隊 数が 

16 から 32 に 増えた こと、 惑星 生産 

レベルと いう システムが 導入され 

たこと など、 いくつか ある。 しか 

も コンピュータ 思考 ルー チ ン がか 

なり 強くな り、 シナリオ も 5 本 か 

ら 10 本に 増えて、 シナリオを 順番 

に 進めて ゆく キヤ ン ペー ン モード 
も 用意され たの だ。 

ルールは 簡単 だ。 ひとつで も 多 

くの 惑星を 占領し、 その 占領した 

惑星で 艦船を 生産す る。 そして ひ 

程の 長い もの や 高速で 移動で きる 

もの、 反対に 足 力 SS  く 射程が 短い 

かわり に 絶大な 攻擊力 を 持つ もの 

などが あり、 それらを どう 使う か 

がカギ になって くる。 また、 数 種 

類の 艦船を 数千 隻 まとめて 艦隊を 

組む ようになって いるので、 艦船 

の フォーメーション も 重要に なっ 

てく る。 敵との 距離が 遠い 場合は 

い 艦船を 前に 出して やる、 こうい 

つた 作戦が 必要な の だ。 

艦隊 フォー メー シ ョンは 
勝利への 近道 

性能の 違う 艦船を ど ラ い 5 ふ ラ 塚 配置して 戦いに 臨む 

か。 この フォーメーションし だいで、 戦いは ぜんぜん 

違って くる。 戦況に 応じて フォーメーションを 組み 直 

す 必要が ある だろ 

會 5 本の シナリオが 加わって 全部で 10 本。 

遊びが いも グー ンと アップし ている。 

敵は 右下に 見える 3 部隊 だ。 もちろん、 そのうし ろに ま 

だ 索敵で 見つか つてい なし 、部隊が いる はず だ。 こ の 場合、 
どう 動けば いい か？ ちなみに A と窨 かれて ある 部隊が、 

射程 力 菊く 攻擊 力の 高い 攻擊^ 母。 C が 射程の 長い 巡航 艦。 

B は A と C の 中間と いえる 宇宙 戰 艦た、 敵に も 同じ 射程 5 巨 

離を 持つ 巡航 艦が いる 
ので、 巡航 艦を 前に 出 

し、 敵との 距離を たも 

ちながら 戦う やり方は 

相打ちになる だけ だろ 

う。 それよ リ攻擊 空母 

を突擊 させて 集中 攻擊 

した ほうがいい ぞ。 

これは A  (射程 <7) 短し 、攻 翠^) と、 C  (射  ー メー シ ヨン を 組み 直し て攻擎 空母を 前 
程の 長い 巡航 艦) の 使い かたの H5IJ だ。 敵  に 出し、 かわりに 巡航 艦を 下げる。 巡航 

力 S 童い ときは 左との 写真の ように 雛の  艦は、 敵との 距離が 遠い ほうが 攻擊 力が 

長い 巡航 艦を 前に 出す。 近いと きは フォ  高い ので、 下げた ほうがい いわけ だ。 

敵は 左上の 5 つ だ。 敵に 攻擊 力の 高い 

攻擎^ 母が ふたつ あり、 う かつに 近寄る 

と 手痛い ダメージを 受けて しまう。 ここ 
は やっぱり、 宇宙 戦艦と 巡航 艦を 前に 出 

し、 敵の 攻擊 空母の 備巨麟 に 移動 さ 

せる。 そして 巡航 艦の 射程の 長さを 利用 

して、 まず 敵の 攻擊 空母を 叩く。 その あ 

と て 妹 方の 攻擊 空母を 突撃 さ せよう。 
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また、 艦隊には ひとりず つ 指揮 

官 がいて、 指揮官の 能力 次第で 艦 

隊の 攻撃力は 大き く変イ 匕して くる。 

指揮官の 長所、 短所を よく 調べて 

艦船の 振り分けを しよう。 

敵と 同じ 程度の 戦力が’ あり、 以 
上の 点を きちんと 守って さえ いれ 

ば、 ほとんどの 戦いで 勝てる だろ 

う。 もう 少し 欲張るなら、 敵の 指 

揮官を 集中 攻擊で 先にた おし、 相 

手の 士気^ 下がっ た 状態で 残りの 

艦船を 一掃す る。 そのと き、 敵は 

必ず 逃げよう とする ので、 すかさ 

ずフオ  ー メ ー シ ヨン を 組み 直して 

射程の 長い 艦船を 先頭に 立て 追 走 

する。 これで 敵の 艦隊は 壊滅 状態 

になる はず だ。 この 戦法を うまく 

使いこなす ことができれば、 敵の 

半分の 戦力で も 勝つ ことが 可能 だ。 

シナリオ 別  惑星 攻略 方法な の だ 

『パワーアップ a シナリオ 集』 の 1〇 本の シナリオの 中から、 選りす 

ぐった 4 本の シナリオの 攻略 法を 紹介し よ ラ。 どの 惑星から 占領 

する のか、 敵の 艦隊を どこで 待ち受けて、 どこで とどめを さすの 

か 0 この あたりを 中心に 解説して ゆこう。 

劾!^^ 惑， 星 統 I 治 
『パワーアップ & シナリオ 集； で 

にわかに 重要に なった のが、 惑星 

の 統治の しかた だ。 それまでは 反 

乱が おきない 程度に 税率を 設定す 

れ ばよ かったん だけど、 今度は 惑 

星の 生産 レベルと いう パラメータ 
がで きて、 あまり 早兑 率を 高く する 

と 生産 レベル か 下がっ てし まう の 

だ。 いわば、 惑星の 経済力が 落ち 
てし まう わけね 0 

會 税率は 4  ~  7 パーセント ぐらい。 高 

すぎる と 惑星の 経済力が 下がる の だ。 

生産 レベル か 下がる と 生産で き 

る 艦 M が 限定され てし まい、 なに 

かと 苦労す るは めになる の だ。 お 

會 税率を 下げ、 生産 レベルを 上げ、 宇 

宙 船を どんどん 作らなければ いけない 

まけに 絶えず 艦船を 生産し、 経済 

に 活気を つけて おかないと、 ジワ 
ジワ 生産 レベル か 下がって くる。 

だから 税率を 低めに （4 〜 7 パー セン ト カ 適当) 設定し、 安い 駆逐艦 

や 巡航 艦を 次々 と、 大量に 生産す 

ると いいだろう。 あっとい う 間に 

生産 レベルが 最大の 5 まで 上がる 
こと 間違いな しだ。 

BBBK3S  ダ ゴンの 制圧  BQQE1E]  レグニツァの 戦い 

= ❶ 帝国 領 ソー ト ワーズ 

= ❷ 中立 ウイン ザー ド 

= ❸ 中立 バルー ゼット 

= 〇 中立  ブル ト ニフォ 

= ❺ 同盟 領 ダゴン 

先に 3 つの 中立 惑星を 占領した 

ほうが 勝つ ように 思える が、 実際 

はそう でもない。 3 つも あるので、 

艦隊を 分けて 占領し にか かると、 

戦カ ヵ汾 断され 敵の 集中攻撃を 受 

ける ハメ になる の だ。 そうかと い 

って 敵が やってく るのを 待ち、 ひ 

とつず つ やっつけ ていく 方法 も 難 

しい。 待って いる 間に 中立の 惑星 

を 全部 占領され てし まい、 いたず 

ら に 敵の 経済力 を 高める ことにな 

る。 難しい シナリオ だぞ。 

三 ❶ 帝国 領 ジェノバ 

= ❷ 中立  ベルグナー ト 
= ❸ 同盟 領 アルビ ニ オン 

中立の 惑星を 占領し に 行く か、 

そのまま 敵の 本拠地に 向かう か。 

判断の 難しい ところ だね。 

この シナリオは、 うまく やれば 

奇襲 戦法が できる の だ。 敵は おそ 

らく 中立の 惑星を 占領し に 行く は 

ず だ。 幸い、 この シナリオは マツ 

プが 複雑に 入り 組ん でい るた め、 

敵の 索敵 か ら 逃れられる 可能性が 

高い。 そこを ついて、 敵の 本隊が 

占領に 向かって いる 間に 本拠地を 

攻め落と すわけ だ。 

BjESBIElS  銀河 帝国 討伐 作戦  BEaiQQEl アム リッツ ァ星 域の 会戦 

❶ 中立 カツ ファ 

❷ 同盟 領 ブロ セ ディア 

❸ 中立 パルメ レン ド 

〇 中立 
シヤン プ _ ル 

❺ 帝国 領 アル テナ 

❻ 帝国 領 ネプテ ィス 

この シナ リ オは 帝国 側の ほうが 

有利に みえる の だか'  じつはそう 

でもない の だ。 同盟 側の 初期の 軍 

事 費が かな りたく さん あり、 最初 

の 惑星 プロ セ デイ ア から 近い 順に 

惑星を 占領して いけば、 そんなに 

苦労せ ずに 勝つ こと がで きる はず 

だ。 攻撃力を 分割 せずにす むた め、 

敵が 攻めて きて も 十分 有利な 戦い 

がで き ると 思う。 逆に 帝国 側で や 

ると おもしろい かも。 同盟の 豊富 

な 軍事費の おかげで、 かなり 苦戦 

する だろう ね。 

= ❶ 中立 カツ ファ 

= ❷ 帝国 領 ガイ エス ブルク 

= ❸ 帝国 領 レン テンベルク 

= 〇 同盟 領 パルメ レン ド 

= ❺ 同盟 領 キ フォイ ザ ー 
= ❻ 帝国 領 アル テナ 

圧倒的に 同盟 側が 不^ だ。 同盟 

側の 惑星 パルメ レン ドは 生産 レべ 

ルが 低く、 本拠地と もい える キフ 

ォイ ザ ーと あまり にも 離れて いる c 

早々 に 諦めた ほう がいいだろう。 

それより、 近くに ある 帝国 側の 惑 

星 レン テンベルク、 ガイ エス ブル 

クを 攻略し、 占領す る ほうがず っ 

と 建設的な 考え だ。 ただ 敵 も ガイ 
エス ブルク あたり から 艦隊を 出擊 

させる はず、 かなり 苦しい 戦いに 

なる だろう。 ひたすら 耐えぬ くこ 
とが 勝利の 秘訣 だ。 
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のっ けから 激戦 だ!！ 
シーン 1 を 徹底 研究 
M 村と 村との 争い〃 を 舞台と した、 なんとも ヘン テコな シ 
ミュレ ー シ ヨンゲ ー 厶、 『アウ ト ロ ー 水滸伝』。 しかし こ 

の ゲームは 奥が 深 一く、 難易度 も 高い。 今月は そんなへ 

ンな 魅力を 持った この ゲームの 正しい 遊び 方を 考えて み 

よ 5 とい 5 わけ。 さらに、 シーン 1 をした たかに クリア 

一す るた めの 心が まえを 追求して しまったの だ。 

■マイクロ ネット MSX2  8800円 [税別] (2DD) 

A 村の 平和の ために 立ち上が つ 

た 村長と 村民の、 なんとも ヘンな 

シミ ユ レー シヨ ン ゲームが これ。 

村民を 戦闘 部隊 (攻 擊)、 ト ラップ 

部隊 (防御)、 そして 特殊 工作 部隊 

(破壊) に 分け、 あるときは 橋を 壊 

し、 あるときは ひたすら 逃げる。 

こう して 全 4 シーンを ク リア ーす 

るの だが、 なにせ 味方の 部隊が 10、 

敵の 部隊が 1 0 で 合わせて 20 部隊の 

位置、 状態な どを 絶えず 把握す る 

のは もちろん。 そのほかに 橋 や 家 

の 状態、 ト ラ ッフの 位置の 確認を 

しなければ ならない ので、 もう 忙 

しいったら あり ゃしない。 これら 

の 要素を ギユッ とまとめ て、 戦略 

を 練 るんだ から、 まさに 地 3款 のよ 

うな すさまじ さと 殺え よう。 

そこで、 どう すれば ラクに 戦え 

るかを 考えて みよう。 

まずは 実際に ゲームを 始める 前 

の 下 準 ■だ。 初めのう ちは とりあ 

えず ゲ ー ムス ピ ー ド を 遅め にしよ 

う。 あまり 無理を しないよ うに、 

じっく り 腰を 据えて プレイす るよ 

う に 心がけたい 。マツ プの 確認 も 

絶対 忘れて はならない ぞ。 

さて、 ゲームを 始めよう。 4 つ 

の シーンの うち、 シーン 1 と 3 は 

いわゆる、' 戦闘" を メインに、 2 と 

4 は 敵を 振 り 切って 目 的 地に たど 

り 着く'、 逃げき り〃 を メインに した 

構成に なって いる。 前者では、、、 お 
とり 部隊" で 敵の 足を 止め、 本命 部 

隊を 操作す るの が、 かなり 有効 だ。 

後者は、 つねに 団体 斤 動を とる こ 

と。 また、 共通の ポイント として、 

長期戦に 持ち込ん だほう がいい。 

十分な 体調で 戦いに 臨まねば、 丸 

出 だめ夫 だぞ。 

會 じっくり 戦略を 練る の だ/ 愼重 にね： 

怒濤の 全 4 シーンの チェック ボイ ント だつ!！ 】 
部隊の 役割 分担を 考える 

この シーンに ついての チェック ボイ 

ン トは、 次の ページで 詳しく 紹介して 
いるので、 あまり 突っ込んだ ことは 書 

かないで おく。 要は、 どの 部隊が どこ 

に 移動し、 どんな 行動を すれば よい か 

を 明確 にしておく 必要が ある、 とい ラ 

こと だ。 それが 理解で きる までは、 ゲ 

一 厶をス トツプ させて 考えよう。 この 

ゲームに 慣れる つも 〇 で。 

會 橋を 壤せば いいんだ、 と 気楽に 考えな 

がら、 のんびり ゲームを 進めて いけよ。 

みんなで 進めは 怖くない 

ここの 目的は、 g 階の 左上の 階段に、 

部隊を 到達させる こと。 体力 回復の ア 

イ テムが ちら ほら 置いて あるが、 そん 

なと ころに 限って、 ト ラップが 仕掛け 

られ ている ので 要注意 だ そ。 ここでは、 

とにかく 個人 行動を 避ける こと だ。 戦 

闘 部隊を 中心に、 そのほかの 部隊を 操 

作す る。 ある 部隊を おとりに する の も、 
いい 作戦 だ。 會戦鬪 に 負けたら 1 階に 戻される ので、 

くれぐれも 愦 重に。 体調の 確認 も 怠るな C 

♦ 

一 歩 一 歩懊 重に 進め 

c 町の 要塞 デ パー ト に 部隊を 到着 さ 
せる ことが 目的。 ト ラップが 異様に 多 

く、 敵の 部隊の 行動 パターン も 優れて 
いるので、 かなりの 苦戦を 強いられる 

のは 必至だ。 敵は つねに プレイヤーの 
先を 読む ので、 それに 対応で きる 戦略 

が 要求され る。 きちんと 戦略を 練ろ ラ。 

第 5 〜第 7 部隊の 使し 〗 方が 大きな カギ 
となる の だ。 

會 勢いで 進まず、 確実に デパートに 近づ 
ける ようにし よう。 かなり ツラ いけどね： 

果報は 寝て 待て、 だな 

最終 シーンは 9P 
卜の 中が 舞台。 9 P 

ろまで 行けば いいこ シーン、 かなりの 奏 

後 だからといってう 

3 階 建ての 要塞 デ パー 9 階の 黒幕の いると こ 

ろまで 行けば いいの だが、 さすが 最終 

かなりの 難易度 だ。 これで 最 

) て 先を 急がない よろ に。 

敵を 倒したら 休憩し、 体調が 整ったら 

また 前進す るよ 5 にしなければ、 まず 

ク1 J ア ーで ぎない だろ ろ。 ア セるな、 

ゴールは も^す ぐな の だから。 
會全 部隊を 3 つく らいに 分けて 行動 させ 

ると いいよう だ。 さあ 黒幕のと ころへ！ 
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シーン1 1 を 完全 解析 だ!! 敵の 部隊は 3 つのう ち ふたつの 

橋に 集中す るので、 残りの 橋を 第 

8 〜第 10 部隊を 囲む ように 置き、 

橋を ガンガン 破壊し まく るの だ。 

それ 以外の 橋のう ち、 ひとつは 

戦闘 部隊 (第 卜 第 4) のう ちの 2 部 

隊を 橋の 向う 側に 移動 さ せて 敵の 

襲来を 待ち かまえ、 ブレイ ヤー 側 

では トラッ プ 部隊 (第 5 〜第 7) の 1 

部隊で ト ラップを ガンガン 作り ま 

く って 万一 に そなえる。 

最後に 残った 橋の 向こう側には 

第 1 部隊を 置き （村長が いるた め、 

ほかの 戦闘 部隊より も 強いので、 

1 部隊で も 比較的 安心で きる）、 プ 

レイヤー側は 同様に トラッ プを仕 

掛けて おけば、 まず 間違いない。 

また、 ひとつ だけで も ト ラップ 

で 囲まれた 家を 用意して おいた ほ 

う がいい。 これは、、 プレイヤー 側の 

家が ひとつで も 壊されて いなけれ 

ば、 負けには ならない" からだ c 家 
を トラッ プで 完全に 包囲し、 なお 

かつ 戦闘 部隊を 近く に 待機 させて、 

最悪の 事態を さ ける と いいだろう。 

ただし これら の 作戦 どおり やれ、 

というので はなく、 むかって くる 

部隊 数 や 体力に よって、 部隊を 集 

めたり、 家に 帰って 休憩したり、 

ときには ト ラップ 部隊を オ トリに 

會と にも かく にも この 村長さん の 活躍な 

しでは 勝てない c さすが リーダー である： 

する 必要が ある。 これにつ いては 

プレイヤーの センスと しか 言いよ 

うがない ようでは あるが …… 。詳 
しくは 下を 參照 してく ださい。 

1 こ こから 敵は やってくる 

敵の 10 の 部隊は、 プレイヤー 側 
の 部隊 (低速 移動 時) より 機動力は 

低い が、 橋の 近くに 陣取って いる 

ため、 その 弱点は 打ち消され てい 

る。 さらに 平均した 戦闘力と、 行 

動 パターンの 少な さ (なにせ 移動、 
攻擊、 破壊 だけ だ もんね） と厶 ダの 

なさを 考える と、 プレイヤー 側が 
やはり 不利。 ちなみに カウンタが 

1 06 〜 1 08 で 部隊の 行動を 開始す る。 

會 いっぺんに 攻擎 してく るので はなく、 

ちゃんと 状況に 応じて 行動す るの だ。 

が 一番 近 ̂  

もっとも こち らの 部隊に 近い 橋。 

とい ラ ことは、 3 つのな かで 一番 
早く 壊せる という ことになるね。 

とい 5 のは、 第 日 部隊から 第 10 部 

隊 までの いわゆる’' 破壊 部隊" を 集 
結 させても、 必ず一 度は 休憩す る 

必要が あるから だ。 地面で ゴロ 寝 

より、 家の ほ ラが 体力の 回復 も 早 

いし。 ここは ジワジワ 壊す か、 あ 

と 回し にしておくと いいと 思 ラ。 

會 最初のう ちは 敵部隊の 侵入を 阻止し 
てれば いい 難しい こと じ ゃない よね。 

9 フイ ー ルド 
の 中心の 橋 

この あたりは、 絶えず 敵 味方 入 

り 乱れる 傾向に ある。 橋の 上に 敵 

がいて ジャ マな ときは、 ちよっ と 

橋からは なれて 休憩 すれば、 道は 

開ける そ。 時間を 表わす カウンタ 

と 橋の 関係 だが、 3 人で 60 カウン 

卜 分の 時間、 橋を 壊す と、 耐久 度 

は 約 36、 ひとりで 約 15 パー セン ト 
減る よ 3 になって る。 また、 橋を 

ベス ト コンデ イシ ヨンの 3 部隊が 

壊せば、 1 度の 休憩で 破壊 可能と 

なる。 あとは、 1 部隊が 休憩な し 

で、 どれく らい 橋の 耐久 度を 減ら 

す ことができ るかな どを 調べて み 

ると、 役に立 つん じ やない かな 7 

會 まさに 押すな 押すな の大 にぎわい- 

でも これって、 す っげ一 迷惑 だよ ね- 

10 戸の 家を 壊される と、 負けで 

=  ある。 言い換えれば、 ひとつで も 

I  壊されて いなければ 負けない の だ。 

I  そこで、 マップの一 番 すみの 家を 
I  ガチガ チに 防御して おく 手は ない。 

=  グルリと 仕掛けられた トラッ プは 

=  もちろん、 その 家の 近所に、 戦闘 

I  部隊が いれば、 集団で 突進され な 

I  い 限り 大丈夫 だ。 セコ いよ 5 で、 

I  かなり 使える 策な の だ。 

會 ほれ ほれ 一、 これく らい やって おけ 三 

ばいいだろう …… やりすぎ かな あ？ = 

I まず ここを 
壞 すの だ！ 

近くに 家 もない ので、 部隊の 体 

力 回復に も ホネが 折れる けど、 こ 

の 橋は 敵の 部隊の 攻撃が 手薄に な 

りが ちな ので、 とっと とぶ っ 壊し 

てし まい ましよう。 破壊 後は 3 つ 

の 部隊を ふたつと ひとつに わけて、 

残りの 橋に むかわせて 作業を 続け 

るの だ。 とはいえ、 ただ 壊して い 
れば いいって もんじ ゃない。 敵の 

位置、 戦闘 部隊の 体調を 考えな が 

ら、 破壊 部隊 も 橋の 間を 行ぎ 来さ 

せる ことを 頭に 入れよ ラ。 くれぐ 

れも 自分で 作っ た トラッ プに八 マ 

る、 というよ うな パ カな まねは し 

ない よ ラに。 恥ずかしい ぞ 一。 

會 橋の 向こう側に 味方の 戦闘 部隊が い 

るから、 安心して 作業が 進められる： 
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自分で^^ €T 乍って みたい！ 、と C う 人の 熱い 期 

待に 応えて 登場した コン ストラ クシ ヨン ツール。 そ 
の ツールで 作った ゲームが ぞく ぞ< と 編集部に 送ら 

れ てきた。 その 中には 驚く ほど レベルの 高い ものが 

あった の だ。 と ゆ一 わけで、 入選 作卷 発表す る そ。 



I コンスト ラ クシ ヨン 天国 I 

コンスト ラク シヨ ンツー ルの 歩み 
いままで、 MSX マガジンが 多く 

の ゲーム コン ス ト ラク シヨ ンツー 

ルを 出して きたのは、 みんな も 知 

ってる とおり。 ここで、 その 歴史 

を チラ ッと 振り返って みる ことに 

しよぅ。 

まず、 最初に 出した のが、 『アド 

ベン チヤ _ ツク ー ル』。 これは 1988 

年 6 月 号に 掲載され た、 文字 ど お 

り アドベンチャー ゲームを 作る ソ 

フ ト。 1989 年 1 月 号に 掲載した 投 

稿 作の 『パーフェクト ト ライアン 

グル』 は、 優秀 作品と して TAKERU 

から 販売され たの だ。 

そして、 1988 年 7 月 号で 『吉田 

工務店』 が デビュー。 このと きは、 

すさまじし 、ばかり の 反響 とともに、 

たくさ んの 作品が 送られて きた。 

いや、 うれしかった ね 一。 水準 も 

かなり 高い ものが 多かった。 それ 

が 『吉 田 工務店 データ 集 Vol_1、 

Vol.2』 になった わけ だ。 プレイして 

く れた 人は 実感で き たと 思う けど、 

グラフィックの 緩 [密 さ、 各 ステ ー 

ジの 構成な ど、 いろいろと 凝って 

いるの がわ かる。 ツールを 使って 

ココまで できる のか、 という 感慨 

が あった のを 記憧 している。 

M マ ガは その後 も 『す ご 八』 など 

の コンスト ラ クシ ヨン ツールを 次々 

と 出して いった。 

1989 年 6 月 号で、 吉田 工務店が 

が あった。 その 応募 作は、 数 的に 

いう と吉田 工務店より は 少な かっ 

たもの の、 やはり レベルの 高い も 

のが 多かった ぞ。 MSX2 十の 威力と 

いうか、 なめらか 横 スクロールの 

面が 加わった ことで、 ゲーム 全体 

の ステージ 構成が 変イ 匕 に 富んで、 

より 充実した ゲームが でき たの だ。 

また、 1990 年 2 月 号では、 みん 

なが 待ち望ん でいた RPG コンスト 

ラク シヨ ン ツール r Dante』 を 発表し 

た。 この 記事を 書いて いる 段階で 

は、 まだ Dante を 使った ゲームは 送 

られ てきて いない 力《、 きっと スゴ 

イ RPG が 送られて くるんだ ろうな： 

そのと きが とっても 楽しみ だ。 

これ だけ 熱心に 作品を 送って く 

れ るのは、 ゲームを 作りたい と 思 

っていた けど、 プログラミング 技 

術の 問題で 実現で き なかっ た 人が 

多かった という ことだろう。 コン 

スト ラク シヨ ン ツールが、 ゲーム 

作りの 夢を かなえて くれたと いえ 
るの だ。 

ま、 難しい 言 舌は 抜きに して、 と 

にかく オ モシ ロイ ものを 出して い 

く、 という 基本 姿勢を 変えずに こ 

れか らもがん ばっていきたい。 と 

ゆ 一 わけで、 これから も ぞくぞく 

と ツールを 出して いく つもり なの 

で、 乞う ご 期待 だ。 

では、 これから 吉田 建設、 吉田 

さら に 進化した 『吉田 建設』 が 発表  工務店、 す ご 八の 入選 作を 順に 紹 

される にい たって、 爆発的な 反応  介してい く ことにする ぞ。 

吉田 工務店の 拡張 

版 だ。 MSX2+ 専^で、 

従来の 縦 スクロール 

に加えて、 スムーズ 

な 横 スクロールの ス テー ジも できる よう 

になって いる， 

また、 FM 音源 用の 

BGM が 32 曲つ いて お 

り、 その 中から 各ス 

テ ージの イメージに 

あった 曲を 選べる の 

だ。 吉田 建設の BGM 

19 番の 歌詞 募集を やって、 優秀 作 

を 本誌、 で 発 « した ことを 覚えて い 

る 人 も きっと 多いだろう まあ、 

と にかく 個' I 生 的な ゲームを 作る こ 
とがで きる の だ。 

—夕集 Vol.1、 Vol.2i， を 見て もらえ 

ば わかる ように、 編集部には スゴ 

イ 作品が どん どん 送 られ てきた の 

だ： 今回 もツブ 揃いの ゲーム ばか り だぞ： 

自分の 持って いる 
MSX2T； 壮大な スト 
ーリ ーの シユー ティ 

ング ゲームを 作れる 

という ことで、 すご 

い 人気を 獲得した. 

前回の 入選 作を まと 

めた 『吉田 工務店 デ :れそ 元 索、 じゃなかった 元祖な のた 

! すご 八 sc 

自分の 手で ボード 
ゲームを 作りたい、 

という 要望に 応える 

のが このす ご 八 だ。 

MSX マガジン 1989 年 

2 月 号に 掲載され て 

すご 八は、 日本 古 

来の 由緒 正しい すご 

ろく なんても の 力、 
パパ ッと 簡単に 作れ 

てし まう。 M ゲー 
ム のように、 一 生の 

うちに 楽 あれば 苦 あ りと いう もの 

を 作って みるの も 楽しい かもしれ 

ない ただ、 なかなか ゲームの 個 

性を 出す のが 難しかった らしく、 

募 総数は やや 少なめ だった。 

I 人生 山 あり 谷 あ りの ゲーム か 作れる そ- 

ゲーム 

M
 誦 一- 
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吉田 建設 優秀 作 親 表! 
縦 スクロールに 横 スクロール。 なんでも ござれの 超 本格派 

シュー テ イング ゲー厶 コン ストラ クシ ヨン ツール、 それが 

『吉田 建設』 だ。 質量と もに 予想を はるかに 上回る 応募 作品 

群に、 編集部一 同感 心する ことしき り。 それでは さっそく、 
寄せられた 優秀 作品の 数々 を 紹介して し、 こぅ 。 

SUPER  ZEOLOGUE  神奈 ) 1 1 県/三輪 芳光 
それは 1990 年 7 月の ことであった。 突然、 世界 各 

地で 謎の 5 サイル 攻撃が 始まり、 市街地の 30 パー 

セン トが 戦火に 包まれて しまったの だ。 事態を 重 

く 見た 米ソ 両国は、 即時に 安保条約を 締結。 ミサ 

イル 攻撃の 正体が 恐ろしい 人類 滅亡 プログラムに 

よって コン ト ロールされ ている ことを 突き止めた。 

そこで 国連軍は w ゼオ ローグ 計画〃 を 発動、 高性能 

爆撃機 u スーパー ゼオ ローグ〃 を 発進 させた の だ。 

いきなり 最初の ス テージ から、 

美しい グラフィックに 圧倒され る。 

と にかく 地形 パターンの デザイン 

がうまい の だ。 緑が 広がる 大地に、 

きらめく 湖面。 そして 点在す る 敵 

基地 0 どの パーツ もじつ に 丁寧に 

描き 込まれて いて、 市販 ソフト や 

ア ーケー ド ゲームに も 十分に 対抗 

できる ほどの 水準 だ。 

會 左右から 突然 敵が 体 当た りして くる ぞ。 

また、 色 使いに も 工夫の あとが 

見られる。 地上 物と 空中 物との 色 

の バランスが 絶妙で、 敵 キャラが 

空中を 浮遊して いる 感じを うまく 

出して いるの だ。 ごちゃごちゃし 

て見づ らい 色 使いの 作品が 多かっ 

た 中で、 見やす さを 重視した デ ザ 

インには 感心 させられた。 

この 作品は 縦横 5 ステージ ずつ、 

全 10 ステージで 構成され ている。 

オーソドックス な 戦闘機 モノ だが、 

美しく 変化に 富んだ デザイ ン で、 

次に どんな ステージが 待ち受けて 

いるの かと、 プレイヤーの 興味を 

常に 引きつけ るよう な 工夫が 凝ら 

されて いるの が ニ クイの だ。 また、 

各 ステージ のつな 

がり もよ く 考えら 

れ ていて、 ちゃん 

と スト ー リ ー 性を 

感じさせて くれる 

よう な 設定に なつ 

ている。 おかげで 

プレイヤーは 違和 

感を 感じずに プレ 

會 炎が 美しい 太陽 ステージ。 この ボスは 自 機に 幅寄せして くる。 イ できる の だ。 

會敵 戦艦の 内部での 戦閼 シーン 敵 キャラの 動き か なかなか 個性的で 気持ちい いの だ。 

さらに、 随所に 凝った 仕掛けが 

ちりばめられて いるの もよ い。 植 

物から 突然 胞子の よう な ものが 大 

量に 襲い かかって きたり、 ちょっ 

とし た 迷路の よう な 作りに なって 

いると ころも ある。 ところどころ 

に、 サンプル ゲームの 影響を モロ 

に 受けて いると 思われる 箇所 や、 

ちょっと 陰険す ぎる 仕掛け も 見受 

けられ るんだ けど、 そこは ご 愛嬌。 

そんなと ころを 差し引いても、 + 

分に 楽しめる 出来映え だ。 

作者は また、 ゲーム バランスに 
も 気を 配って いる。 何回で も コン 

ティ ニューで き る吉田 建設の 特徴 

を 考えて、 どの ステー ジ から 始め 
て も クリア ーで きる ように 調整し 

ている の だ。 後半の ステージ はや 

や 難しす ぎる きらいが あるが、 全 

般 的には よく 練られて いて、 手 ご 

ろな 難易度に 仕上げられ ている。 

なお、 この 作品は TAKERU で 発 

売 中 だ。 興味を 持った 人は ぜひと 
も プレイして みてくれ。 

作 荇 から ひとこ 

じつは この 作品、 ビー ト ルズの 
''サージ エン ト •ペパー ズ •ロン リ 

一八 ー ツ • クラブ • パンド" をモ 

チーフに 作つ たんです。 なんて 言 

つても わからな いかな 7 つまり、 

私が 狙った のは、 たんに 敵を 撃ち 

落として 進んで いく だけの 単純な 

ゲームで はなく、 各 ステージ それ 

それにち ゃん とした 意味 あいを 持 

たせる ことによって、 ひとつの 完 

成された 起承転結の ある 物語に 仕 

上げる こと だっ たんです。 

グラフ ィ ックや ゲー厶 パランス 
も、 私な りに 最大限の 努力を して 

作り上げました。 ぜひとも 遊んで 
くださいね。 
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TWINKLE  STAR  星の 魔法使い  京都府/野 上恒 
コスモ 王国に 住む ツイン クル •スターは、 不思議 
な 魔力を 持った 妖精たち。 長い あいだ 人々 と 仲よ 

く 生活して いました が、 ある 日の こと、 邪悪な 精 

神を 持った 火、 風、 水、 地の 4 人の 魔 導師たち に 

操られて、 突然 人々 に 襲い かかり 始めた のです。 

魔 導師たち に 愛する 姫を さらわれて しまった 王子 

マティ。 彼は 自ら 星の 魔法使い として、 王国に 平 

和を 取り戻す ために、 戦いの 旅へ 出発し ました。 

念 j 頼の コン ス ト ラク シヨ ンツー 

ルが ようやく 手に入った。 さあ、 

最初に どんな ゲームを 作ろう か。 

そんなと き、 あれ も 作りたい、 こ 

れも 作りたい と、 思い浮かぶ アイ 

デア は、 ど 一しても 自分の お 気に 

入りの ゲーム に似てし まう のが 人 

情と いう もの。 ちょっと ばかり お 

知恵を 拝借 したと ころで バ チは 当 

たらない はず だ。 

しかし、 だからといって モノ マ 

ネ ばっかり、 というの もまた 考え 

もの。 どんなに そっくりに 作ろう 

としたと ころで オ リ ジナルに はか 

な いっこな いんだし、 アイデアは 

新鮮な うちが 花 0 どんなに 優れた 

アイデアで あろうと、 2 度、 3 度 

と 使って いく うちに だんだん 色 あ 

せて しまう ものである。 それに、 

せっかく 自分の 手で 作 るんだ から、 

自分な りの アイデアを 入れれば よ 

り 作品に 愛着が わ くって もんだ。 

『TWINKLE  STAR』 は、 100 パー セ 

ント モノ マネな し！  なんて ワケ 

ではない けれど、 独創的な 要素を 

そつな く 組み込んで、 作者 自身し 

か 表現し 得な し 、独特な 世界を 作り 

上け ている。 じつに 完成 度の 局い 

會 動いて いると ころを 見せて あげたい！ 

なんて 思う ほど なめらかに 動く よん。 

秀作な の だ。 

もちろん、 これ だけの 世界を 構 

築で き たのは 作者の 力量に ほかな 

ら ない。 ストーリー設定 自体は 才 

—ソ ドック スな ファンタジー ふう 

であるが、 きわめて 質の 高い 演出 

効果に よって、 プレイす る 側の 興 

味が 常に 途切れな いので ある。 

まず グラフィックが すばらしい: 

前べー ジの 『SUPER  ZEOLOGUE』 

は 質感の ある メタ リ ックで リアル 

な デザイン が 魅力 だった のに 対し、 

この 作品は 絵画の よう に 優美で 柔 

ら かい、 躍動 感 あふれる デザイン 

に 仕上がって いる。 こんな 絵ネ 丙の 

シュ ー ティ ングゲ ー ム はめず らし 

いが、 その美し さは 画面 写真を 見 

れば わかる だろう。 

各 ステージは ス トーリー 設定に 

ある 4 人の 魔 導師に 合わせて 火、 

風、 水、 地の 4 っ 
の コンセプトに 分 

けられて いる。 謎 

めいた 神殿に 暗い 

深海、 燃え上がる 

炎の 海な ど、 どの 

ステージ も 淡い パ 

ステ ルカ ラーが 美 

しい。 パ レツ トの 

点滅 も 効果的に 使 

會 随所に 作者の センスの 良さ を 感じさせて くれる とくに キャラクタ ー テザイ ンか 光る 

つ ていて、 作品 全体 

に 幻想 的で 神秘的な 

印象を 与えて いる。 

また、 キャラクタ 

ー デサイ ンの センス 

の 高さは、 全 応募 作品の 中で も 群  しかし、 この 作品を 際立たせて 

を 抜いて 優れてい ると 言って いい  いるのは なんと いっても 卜ータル 

だろう。 水中を イ憂雅 に 泳ぐ クラ ゲ 

や タツノ オト シゴ、 お 城を 守る 屈 

強な 兵士、 そして、 舞い上がる 火 

の 粉 などなど。 ちょっと 大げさに 

言えば、 出て くる キャラクターす 
ベて が、 まる て命 が 宿って いるか 

のよう に 画面 上を 生き生きと 動き 

回る の だ。 

また、 敵を 絶対に 破壊す る こと 

がで き ない ステージを 用意す るな 

ど、 ただ ひたすら 連射と 弾よ けを 

する だけの ゲームに ならない よう 

にす るた めの 工夫 も 怠って いない。 

障害物の 仕掛け も 巧みで、 最初 か 

ら 最後まで、 シュー ティング ゲー 
厶 にあり がちな マンネリ ズ ムを感 

じずに 遊び 続ける こと がで きる。 

バランスの 取り 方のう まさだろう。 

ほかの 応募 作品の 中に も、 部分 

的に 見る と 斬新な 仕掛け や、 キラ 

リ と 光る アイデアを 持った モノは 

少なくなかった。 だが、 ひとつの 

作品と して 評価す ると、 どうして 

もまと まり のな さと か 流れの 悪さ 

を 感じて しまう ことが 多い の だ。 

その 点、 この 作品は イベントの 

見せ 方が 非常にうまい。 才ープ ニ ング から エンディングまで、 無理 

なく 自然に 見せて くれる。 もちろ 

ん アラを 探せば 見つかる が、 完成 

度の 高さで カバーして いるの だ。 
こ の 作品 も TAKERU で 発売中 _ 

これから ゲームを 作りたい と 思っ 

ている 人には 參考 になる と 思う ぞ。 

作れから ひとこ 

最初は とにかく  ''星" を テー マに 
した 作品を 作って みよ^と 思って 

始めたん です。 そこから イメージ 
を だんだん ふく らませ ていっ て、 

現在の 形に なりました。 

ストー リーの 雰囲気を 活かす た 

めに、 敵 キャラクター の 配置 や 動 

きには かなり 気を 使いました。 と 

< に 水 や 炎の ステージは 自分で も 
5 まく 表現で きたと 思って います。 

完成に こぎつける までには だい 

ぶ 苦労し ましたが、 それなりに 納 

得の いく 作品 に 仕上が りました。 

今度は 横スク □ー ルアク シ ヨンゲ 

一厶の コン ストラ クシ ヨン ツール 
が 欲しいで すね。 
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懂 しいつ! 選讎だ 
ここで 紹介して いる 作品は、 いずれも あと 一歩で 入選 か 9 
といった レベルの もの ばかり。 コミカルな ものから プロ 顔 

負けの ものまで、 応募 作品の 層の 厚さを 物語って いる そ。 

天魔 戦記 大阪府/世 古 陸行 作 n から ひとこ 

と 1 

ン』 などが 個人的に 好きな ので、 少 

A しは 影響され たと ころも あるか も 

以前から こ 5 いった 神と 悪魔の しれません。 ゲームを 作る うえで 

世界を モチーフに した ゲームを 作 苦労した 点は、 横 スクロールで 多 
ってみ たいと 思って いたんです。 重 スクロールを ど 5 表現させる か、 

そ 5 です ね、 永 井聚の 『デビル マ 
という ことでした。 

それは まだ、 人と いう 生き物が 

存在し ない ころの 時代 0 そこでは 

天界、 魔界、 エデンの 三 層を すべ 

て 手中 に 収め ようとた くら む 魔界 

の 帝王 サタ ン •アイリ スの 天界進 

撃を きっかけ にして、 神と 悪魔と 

いう ふたつの 勢力が、 天界と 魔界 

の 間にある エデンの 地で 何 万年に 

も およぶ 戦いを 続けて いた。 

ただ、 この サタンには 悪魔に 不 

用な 優し さを 持つ ため 魔界を 追わ 

れる 身と なった、 アダムと いう ひ 

とりの 息子が いた。 魔界から 追放 

された アダムは、 エデンの 地で 光 

を つかさどる 女神 イブと 恋に 落ち 

て 幸せな 日々 を 送って いたが、 サ 

タ ンの 進撃に より エデンは 破壊 さ 

れ、 さらには イブまで もさら われ 

て しまったの だ。 神の お告げに よ 

り、 魔界への 道を 知った アダムは 

イブの ために、 サタンが いる 悪魔 

城へ と 向かって いくのだった . 。 

『天魔 戦記』 の 特徴は、 数多く 送ら 

れ てき た 作品の なかで も ひときわ 

異彩を はなって いた シナリオ にあ 

る。 神と 悪魔の 終わりな き 戦い、 

という 独特の オカルト 世界を 作っ 

ている ところ に 作者なら ではの 才 

リ ジナ リ ティーを 感じる の だ。 

グラフィック ひとつ とっても、 

本当に 魔界で 戦って いるかの よう 

な 重苦しい 雰囲気を 出す ため、 全 

体を 暗め の 色調で 統一す る という 

工夫を してう まく 成功 させて いる。 

しっかり とした シナ リ オ 作りが、 

ゲームの 雰囲気を 決める 重要な 部 

分 だとい う ことが わかる 好例 だ。 

シナリオ 以外で も、 吉田 建設の 

コン ス ト ラ クシ ヨンの 制限を アイ 

デアで 克服 しようと さまざま なェ 

♦作品 全体にた だよう あやしげな 雰囲気 

は、 応募 作品の なかで も 匕 カイ チだろう 

夫 か スラな われて いる。 追い かけ 夕 

イプの ボス キャラを 使って、 サタ 

ンの 首が のびて くるよう に 見せる 

演出は なかなかの もの だ。 

會 最後は サタンと、 その 息子で ある アグ 

ム との 宿命的な 戦いになる シュール だ。 

METAL  MOON  東京都/関 貞策 作荇 から ひとこ 

編集部に 一番で ついた 作品 だっ 

たんです か 7 あのと きは 就職 活 

動が いそがしかった ので、 イキ オ 

イで 作って しまった 気がします。 

作る ときは 立体感を 出す よ ラ、 い 

ろい ろ 工夫して みました。 貴重な 

就職活動の 時間を さいての 制作 だ 

つたので、 そ 5 簡単に クリアー さ 
せて たまる かとな かば 意地に なつ 

て 難しく 作って しまった かな。 

遠い 宇宙の 話 …… 。 惑星 フィク 

ス は 牙 願な 異星人の 攻擎 にあった。 

わずかながら 生き残った フィクス 

人たち は、 各 惑星に 散らばって 異 

星 人と 戦いの 日々 を 続けて いた。 

異星人は フ ィクスを を 一 掃す るた 

め、 移動 要塞 METAL  MOON の 開 

発を 急いだ。 これを 知った フ ィク 

ス 軍は、 最後の 希望を たくして 最 

新 戰闘機 FX20 を 出撃 さ せた が* ..… 。 

會 全体 的な 完成 度は かなり 高い。 これ だ 

けの デキ で 制作 期間が 1 力 月 弱とは 

とま あ、 『METAL  MOON』 の スト 
ー リーは ゲームと しては きわめて 

オーソドックスな タイプ。 ゲーム 

内容 もし 、かに も ゲーム セ ン ターに 

ありそう な 今風の シュー ティング 

ゲーム、 といった 感じの 作品 だ。 

この 作品の 素 晴ら しいと ころは、 

各面が すべて 立体感の あ る 構成で 

作られて いる 点 だ。 たとえば 3 面 

の 小惑星 地帯な どは 自 機が 岩の 間 

♦最後に 登場す る 大型 ロ ポット なんか、 

ガチ ヨー ン攻轚 をして いるよう で 笑える 

をす り 抜けて いるかの よう に 見え 

るし、 4 面では 多重 スクロールの 
テクニックを 使って 中型 戦艦が 浮 

き 出て いるよう に 見せて いる。 他 

の 作品に くらべ、 徹底して 立体的 

な 構成を 目指した アイ デアが 光る。 

グラフ ィ ックの センス も かなり 

の もので、 全体に カチッ とした 色 

で コン ト ラス トを 重視した 落ち着 

きの ある 色で まとめられ ており、 

色 構成に 破綻が 見ら れず 安心して 

見る ことので き た 作品だった „ 

じつは この 作品、 吉田 建設が 発 

売され て 1 力 月 もたたない うちに 

送られて きた もの だ。 編集部で も 

ま さか こんな 短い 期間で 作品 力作 

れ るとは 思って いなかった ので、 

一同 ビック リ。 その後 もイ乍 者の 関 

さ んは 改良 版を 送っ てきて くれた 

りと、 精力 的に 応募して くれた。 

本当に、 パワーの ある 人 だ。 

ただ、 後半は 難易度が 極端に 高 

い。 ゲーム バランスを なおせば、 

さ ら にいい 作品に 仕上がる だろう c 
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応募 作の なかで も 異端 児 的 作品 

(7) なのが、 この 『ス プライ ト j。 
各面に かなら ず 巨大な 女の子が 登 

場して くるので ある。 たとえば、 

戦艦で 日の丸を ふっている 艦長 代 

理 (の 女の子) が 立って いたり、 意 

味 もな く 体育 服 姿で 走って いる 女 

の 子が いたり …… 。 ゲームが 進む 

にしたがって、 人魚 や パ ニー ガー 
ルな どの イロ モノが ゾクゾ クと登 

場し、 最後の ボスなん かちよ っと 

紙面では お伝えで きな か つたり す 

る。 アイデアは 確かに、 すごい。 

ただ、 すごす ぎる の だ。 エン デイ 

ング では、 登場した 女の子の ス1  ノ 
ー サイ ズが わかる サービ ス ぶり だ。 

會 女の子が 走る 豪快な アニメ ー シヨ 
ン 部分。 こういうの ばっかり なのよ。 

前回の 吉田 工務店の コン テス ト 

にも 『アナ ザー デイ メンジ ヨン』 と 

い ラ 作品で 入 寅した 田 中さん の応 

募 作品 だ。 通常の 3 面を ひと 組と 

考え、 全 4 ステージ プラス a、 計 

13 面と い 5 おもいきった ステージ 

構成に なって いる。 各面の ボスは 

中 ボスと い ラ 設定に なって いて、 

3 面 ごとに 巨大 戦艦を 登場させる 

こと で ゲーム 展開 に メリ 八リ をつ 

けて いる。 また、 横ス クロー ル 面 
に 奥行きを 持たせる ために 画面が 

ななめ 前方から 見た 視点で 構成 さ 

れ ている。 アイデアは すごい ので、 

ゲー厶 バランスを もっと 煮つめれ 

ば 入 貸の 可能性 も あった。 

會 家の 近く を 通る 首都 高速を 見て 思 

いついた という、 多重 スクロール 面： 

コンスト ラ クシ ヨン 天国 | 

D.I.A.  HAWKS 岩手県/沼田 晴子 

愛と 自由の 国、 ホーク ランド。 

帝国の 専制から 独立して はや〗 年。 

ついに、 帝国に 逆襲 するとき が 来 

た。 ホーク ランド 国 ナン ノく一  1 の 

助っ 人 正規兵で あ る キミ の 使命は、 

ペナント 姫を 救い、 みごと 帝国を 

倒す こと だ。 フ クオー カの 亂最 

西 端に あるへ ー ダ ワイ 砦から 愛機 

ホークスが、 今、 飛び立つ！ 

プロ野球と シュー テイ ング とい 

う、 あまりに 斬新な 取り合わせで 

1J： 募して くれたのは、 M マガの コ 

ンス ト ラ クシ ヨンの その ほとんど 

に 応募して く れ ている 沼田さん。 

彼女は 本誌 や ロ グイ ン でもよ く 顔 

を 出して いるので、 言 売 者の なかで 

も 知っている 人 もい るので はない 

會 いかにも 女の子ら しい タイ ト ル 画面 

右側の 赤い 鳥 みたい なやつ が、 主人公 だ。 

だろう か。 吉田 工務店に も 『エンデ 

イー ン』 という メルヘンチックな 

作品を 応募して いる ほど だ。 

この 『D.I.A.』 は 応募 作 中、 14 面と 

一番 面 数が 多く、 かつ 笑える 作品 

だった。 それ も そのは ず、 全 プロ 

野球 球団の チーム を もじっ た 面が 

入って いるの だ （13 面 + エン デイ 

ング 面)。 ゲームの 内容 も 中日 面は 

作荇 から ひとこ 

と 1 

です けど 諸々 の 事情に より （7)、 

A 現在は ロッテの フアンに なって る 

どうもありがとう ございます 0 
ん です よね。 あ、 これは ゲームに 

はっきり 言って、 思いき りシ ユミ は 関係ないです けど。 Dante も 今 

に 走って 作りました。 ただ、 この シナリオを 作って いると ころなん 

とぎは ダ イエー の フアン だっ たん で、 楽しみにして いてく ださい。 

金の しゃち ほこが II つてき たり、 

大洋 面では 空飛ぶ クジラ がの どか 

に 泳いで いたりと、 作品の ユ ニー 
ク 度は ズノ  く 抜けた ものが あった。 

さらに、 送られて きた 作品には 裏 

ゲ ー ムが 6 面 ぶん も 入っ ていた。 

20 面 も 作って しまう とは さ すが ツ 

ー ルの 鬼、 アイデア ウーマン である。 

會な ぜか クジラ が 空を 飛ぶ？  大洋の 面。 ここは 西部の 谷 c 西武、 という ワケね 

残 U の 選外佳作を C 紹介 SPRITE 熊本県/松 本淳 

世界大戦を 終わらせ るた •め 造ら 

れた 金属 人形たち。 キミは その 人 

形たち の ひとり、 超人 28 号で ある。 

28 号の 目的は、 反逆者で ある 金属 

人形 6 号を 破壊 して 達人の 称号を 

もらい、 達人 2B 号と なって 博 多 駅 

に 銅像を 建てて もら ろ こと だ。 こ 

の 1 ■達人 28 号』 はも ラ 何でも アリの 

パロディー シュー テ ィング だ。 内 

容も自 機の 数倍 も 大きな 巨大 ダコ 

が 意味 もな く ぐるぐ る まわつ てい 

たりと いう 八 チ ヤメ チヤぶ り。 傑 

作な のは、 札た ばが 飛び かい、 硬 

貨が 襲って くる お金の 面。 消費税 

を 反映して か、 1 円 玉の 集合体が 

ボスに なつて いるので ある。 

會 1 万円 礼 や 5 千円 礼が 空に 舞う お 

金の 面 万 礼が やけに リアルな 感し 
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時代は 未来。 ネオ •アバ シリに ある 宇宙 破壊 専門 

探偵 者 SAIPHeR (サイファー) は、 暴走した 工業 

用 ロボ ット などを 処理す る プロの 何でも屋 だ。 ク 

リス マス も 近づいた 12 月 20 日、 社員の ジョーは 突 

然 本部から 4 つの 仕事を 任命され た。 だが、 ジョー 

は 社内で も 評判の 愛妻家。 日 歳の 娘の ために もイ 

ブは 家族 だけで 迎えたい。 はたして ジョーは、 イブ 

までの 6 日間に 任務を 達成で きる ので あろ 5 か 7 

會 1 面の 昆虫 ステージの ホスは メカ グモ だ。 ボスの デザイン センス もなかな かの もの 

會 2 面の 宇宙 戦鑑 ステージは 難しい ぞ 

今回 発表す る 『吉 田 工務店 デ ー 

夕 集 Vol.3』 に 入って いる 5 本の 入 

賞 作は、 いずれも ハイレベルな 仕 

上がりの 作品 ばかり。 どの 作品 も 

甲乙つ けがた く、 われわれ 編集部 

と しても 選考に かなり 手間取って 

しまった ほど だ。 今回 送られて き 

た吉田 工務店の 応募 作 全般に 言え 

る こと だけど、 グラフィック やゲ 

ーム バランスな どの 作品 自 体の 質 

がかな り 向上して いる。 

この 理由は たぶん、 発表され て 

からの 期間 も 長い ことと、 ゲー厶 

の 作り かたの ツポを こころえ てい 

る 人たち がた く さんいる からだと 

思う。 また MSX  2 ユーザー でも 遊 

ベる というの が、 人気の 長さの 秘 

密 なのだろう。 

この 『サイ ファ ー 宇宙の 仕事 人』. 

も、 ふざけた タイ ト ルカ ヾ つ いてい 

る けれど、 中身は かなり しっかり 

と 練られて いる 作品 だ。 グラフ ィ 

ックや バランスが 飛び抜け ていい 

という わけでは ない が、 ゲ ー ム全 

体の まとめ かたが ソツ がない の だ。 

たとえば 自機や パワーアップ ア 

イ テムな どの キャラ ひとつ とって 

見ても、 じつに 見やす く デザイン 

されて いて、 ゲーム 中に 間違えた 

アイテムを 取って しまう という こ 

とがまず ない。 こういう こまかい 

気! 己り はとっても うれしい もの だ。 

それと 各面の マ 

ツプの 構成に も 注 

目したい。 2 面の 

宇宙 ステージでは 

突然 レーザー が 飛 
ん でく るかと 思え 

ば、 その 先に 戦艦 

の 砲台が 配置され 

ていたり、 4 面の 

海底 ステージでは 

神殿 上空から 徐々 に 神殿 内部に 降 

下して いく 雰囲気を、 限られた 背 

景 パターンで 実現して いる。 

アイデア 賞な のが、 スタッフ ク 

レジ ッ ト 面に も なって いる 5 面の 

夜景 ステージ だ。 この 面は スタ ッ 

フを 紹介しつつ、 パーキングの サ 

會 神殿 内部へ 突入して いる 感し がう まい。 

インを 点滅 させたり、 車が ライ ト 

をつ けながら 道路を 走り 過ぎて い 

く という 小ワ ザを 使って いる。 

時間を かけて 制作され た モノ だ 

け あって、 細部まで じつにて いね 
いに デザインされ ている。 全体の 

完成 度が 非常に 高い 作品な の だ。 

食いろ いろな メーカーの ネオンが 光る スタ ン フク レジ ッ ト 面。 

吉田 工務店  入選 作品 発表! " 一 夕 集  Vol.3 
吉田 工務店 デ ー タ 集 VcdL 1 、 Vol.2』 が 発表され て 1 年と 

3 力 月 0 と 5 ぜん 『吉田 建設』 だけでなく、 『吉田 工務店』 に 
もたく さんの 応募 作が 送られて きたの だ。 今回は そのな か 

の 優秀 作 5 本を 『デー タ 集 Vo  1. 3 』 と して 発表す る そ。 

サイファー  宇宙の 仕事 人  北海道 岩 原裕二 

友達に いろいろと アドバイスし 

て もらいながら 1 力 月 近く かけて 

コッコ ッ 作った 作品です。 思った 

ほど 背景の パターン 数が 多く なか 

ったので、 マップ 画面の 構成に 苦 

労し ました。 も ラ ちょっと パター 
ン 数が あれば もっと おもしろ いこ 

とがで きた かもしれ ません ね。 ボ 

ス キヤ ラの デザインには、 けっ こ 

ろ 自信が あります。 ぜひ 見て ね。 

作荇よ りひと こ 

$
^
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令 令 ♦♦♦ 
ヴ ィシ ュナ 太陽系に 突如 あ 

ら われた 宇宙 要塞。 彼らは 

みずからを 帝国と 名のり、 

その 強大な 戦力で 次々 邊々 

を 支配して いった。 ただ ひ 

とつ 抵抗を 続けて いた 惑星 

アル テアは 帝国 軍を 倒す 最 

後の 手段と して、 2 機の 戦 

闘 機を 敵地に 突入 させた。 

ゲームを する 前に 目 についた の 

わ、 同 I 寸の イラストが カツコ イイ！ 
という ことだった。 こういった イ 

ラス トな どの 設定 資料が 用意され 

ている と、 プレイヤ ー 側もゲ ー ム 

の 世界に すんなり と 感情移入 でき 

ると いう もの だ。 背景の グラフ ィ 

ツクも 美しく、 作者の 絵の センス 

の 良さが う かがえ る 一作だろう。 

この 作品の 素晴らしい 点は、 各 

面の 仕掛けが どれ もよ く 練られて 

いて 飽き させない 作り になって い 

る こと だ。 たとえば 1 面の 宇宙で 

はス プライ トを 多用して、 疑^^ 的 

に 2 重 スクロールして いるよう に 

見せて いたり、 2 面の 細胞 惑星 ス 

テージ では 入り組んだ 通路には び 

こる 細胞を ひとつず つ 壊して 進ん 

でい く 感じを うま く 出して いる。 

しかも 絵の センス だけでなく、 

ゲーム バランス も 非常にい い。 シ 

ュー ティングは ブレイ 中に ある 程 

度の ス リルが あるから こそ おもし 

ろい の だが、 これが 度を 過ぎる と 

たんに 難しいだ けの つまらない ゲ 

一厶 になって しまう。 プレイした 

人 を 全員 満足 させる ゲーム を 作る 
ことが 非常に 難しい からこ そ、 ゲ 

—厶 バラ ンスの 調整は 大変な こと 

なの だ。 その 点、 この 作品は 誰に 

でも 解けて なおかつ 楽しく 遊べる 
バランス になって いた。 

ど 3 すれば 楽しく 遊べる のかを 

頭に おいて 作りました。 ゲーム パ 
ランスの 調整 や、 自 機を 目立たせ 

るた めに 全体の 背景の 色を おさえ 

たりな どと いった ことを 友達に プ 

レイして もらって 直して いった. の 

がよ かった かも 知れません ね。 グ 

ラ フイ ックは 『グラ デイ ウス』 を 意 

識 してます。 3 日 かけて 作った ェ 

ンデ イング も ぜひ 見て ください。 

一度 フレイ すれば、 いろいろ 楽しい 仕 

掛けが いつはい ある こと に 気づく はず。 

•エンデ イングを 見ても わかる よう に 絵 

の センスは 抹群 コナミつ ぼい 気 もす る 

令 今 ♦令 令 
今回の 発表 作の なかで、 唯 

ー スト ー リーの ない 作品 だ。 

「スト ー リーを 作る 時間が あ 

るなら ば、 バランスの 調整 

や 新しい アイデアを 出す こ 

とに 時間を 費やした ほろ が 

よい」 と、 さすが 吉田 建設 

受寅 者、 自信に あふれた 強 

気な コメン トを 残して いる 0 

會 左側を 通る く ねく ねした 金属 

この 作品の 作者の 三輪さん は、 

今回 発表し た吉田 建設 作品に も 入 

賞して いる 実力者 だ。 この 人の す 

ごいと ころは、 工務店で 『ZEO- 
LOGUEj とその 続編 (本 作品） を 送 

った あと、 すぐに 建設で 『SUPER 
ZEOLOGUE』 を 作って いたと いう 

こと だ。 短期間で 3 本 も 作品を 作 

ると いうのは、 よほどの パワーが 
ない とでき ない ことなの だ。 この 

3 つの シリーズを 通して 見る と、 

送られて き た 作品の レベルが 次第 

に 上がって いる ことが よく わかる。 

この 作品は グラ 

フィック、 それ も 

金属の 質感が うま 

く 表現され ている 
ことが 特徴 だ。 冷 

た I 、金属の イメ ー 
ジ で糸充 一した 背景 

の パーツ や、 他の 

作品に 見られない 

独特の 動きを する 

以前、 この PART 1 を 応募した 

んで すが、 どろ やら ボツ になつ たみ 

たいな ので 気合を 入れて PARTS 

を 作って みました 〇吉田 工務店の 制 

約 上の 限界を 超える ため、 才ープ ニ 
ングを 追加したり といつ たさ まざ 

まな 工夫を しています。 今回は 吉田 

建設 作品の 『SUPER  ZEOLO 

GUE』 と あわせて 入賞した こと も 
あって、 とても 喜んでい ます。 

敵 キャラ も 手 慣れた 感じ である。 

それと、 自 機が パワーアップし 
たと き の 見た目 が 派手な こと もゲ 

— マーの 評価を 集めて いた。 シユ 

ー ティ ングの 醍醐味は 敵を ガン ガ 

ン破壊 していく 壮快 感 にある の だ 

と、 つくづく 再認識 させられる。 

る ゲーム ノ  く ランスに はま だま だ改 

良の 余地が あると 思う。 後半は 狭 

I 、通路が 続 く イジ ワ ルな マツ プば 

かりだし、 さらに 敵 キヤ ラの 耐久 

度が あまり に 高い （カタい) ので、 

ちょつ とやる 気が そがれて しまう 

ときが あるの だ。 次回は もう 少し 

ただ、 後半 極端に 難易度が 上が  難易度を 低 く 設定して ほしい。 

會 どひ 一、  5 面は こんな 狭い 通路 ばかり ン ディ ングは レイト レみたい な 絵 だ。 

作れよ りひと こ 

ZEOLOGUE  PARTS  東京都 三輪 芳光 

作れよ りひと こ 

CROSS  POINT 愛知県 加藤廣 

T
 T
 T
 r
 ? 麵丨  II 
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OVER  FLOW! 

♦♦♦♦令 
宇宙の どこかに 生息す る、 

惑星 侵略者 u エーリ ヤン〃。 
彼らは 資源の 多い 惑星を 狙 

い、 その 圧倒的な 攻撃力で 

制圧した あと 他の 星に 売る 

とい 5 極悪 非道な 連中 だ。 

そんな 彼らが ついに 地球に 

やって 吉 た。 地球が 戦場と 

化す 前に、 敵地を たたけ！ 

かわいい！ なんて 言葉が ピッ 

タリの 作品な のが、 この 『OVER 

FLOW  !』 だ。 この タイ ト ルの 意味 

は、 侵略軍の 戦いに 向けて 戦闘機 

を 開発した のはい いとして、 開発 

費が 予算 をはる かに 上 まわって し 

ま ったた めに 名づ けられた 戦闘機 

の 名前の こと だ。 地 i 求の 危機 だと 

いう のに パワー アツ プも 別売り だ 

なんて、 なに か ホ ノボノ とさせる 

設定 だよ ね。 殺 ばつな 印象に なり 

がちな シュー テイ ング に、 コ ミカ 

ルな タッチの アクセントを 加える 

という アイデアは 非常にい い。 

もちろん、 送られて きた 吉田 工務 

店 作品の なかに もこう いった コミ 

カル 路線の シュー テイ ング はいく 

つか あった けど、 ケ# ーム全 体に ただ 

よう  ''かわいらし さ〃 では、 この 作品 

にかな う ものがなかった。 グラフ イ 

ックや ほどよし 、ゲーム ノ  < ランスな 

ど 全体の 完成 度 も、 頭 ひと つ 飛び 拔 

けて いたと いう 感じであった。 

なかで も、 グラフィック や キヤ 

ラク ターの デキの 良さには 感心。 

會 背景 や 敵 キャラが と つても カ ワイ イ 

BLUE  SONIC 

♦♦♦令 ♦ 
銀河に 本拠地を おく 悪の 組 

織 ZEED を、 ついに 倒す と 

きがき た。 キミの 使命は ZE 

E □を 宇宙から 扫鍛 する こと 

だ。 最新 銳機 ブルー ソニッ 

ク 00-1 を 駆り、 地上 部隊を 
壊滅して 宇宙に 飛び出した 

キミに、 超大型 戦艦が 襲い 

かかる。 敵の 正体を あばけ！ 

作者に よると 『BLUE  SONIC』 は、 

「今までに ない 奥行きの ある 画面と 

誰に でも 解ける 難易度」 を 目指し 

て 制作した とのこと だ。 確かに、 

こ の 作品は 奥 き を 感じさせ るた 

めに いろいろな 工夫が されて いる 

意欲 作で ある。 

例を 挙げる と、 1 面は 雲に 隠れ 

て 海に 浮かぶ 戦艦が ち らちら と 見 

える あたり が 本当に 空を 飛んで い 

るよう だし、 4 面の 超 巨大 戦艦の 

内部は、 影を 使った 構図で うまく 

立体感を 出して いる。 各面 通じて、 

影の 使い かたがう 
ま いのが 特徴 だ。 

しかし、 この 作 

品の一 番の アイデ 

ア は、 2 面の 市街 

戦 ステージだろう。 

これは 最初に 地面 

近く をス レス レに 
飛んで いる 自 機が、 

中盤で 一気に 雲を 會 地平線に あらわれる 巨大な 砂 虫 奥 u きの ある 大胆な 構図 だ. 

栃木県 岡 部晃明 

作 A よ 0 ひとこ 

入 糞です か 7 ありが と 5 ござ 

います。 前回 M マガで 発表して い 

た 「吉田 工務店 データ 集』 の Vol.l 

と 2 を プレイした ことがあ るんで 

すが、 その あまりの レベルの 高さ 

.に 驚いて しまいました。 今回は デ 
—夕 集に 負けない ものが できた と 

思います。 制作に あたって は、 画 

面を いかに 見やす く 作る かとい 5 

ことに 重点を お吉 ました。 

3 面の 宇宙 ステージ ひとつ 見ても、 

ヒト デの 形を したお 星 さま が 飛ん 

できた かと 思えば、 途中に 天の川 

がか かっ ていたり ととっても メル 

ヘン チックな の だ。 各面 も それ ぞ 

れ 違う タッチの ノ リで 飽きさせな 

い 工夫が なされて いる。 

ただ、 1 面の 青い 海に 緑の 大地 

が 美しい 地上 面は、 色 遣いが ちよ 

っと 『ツイン ビー』 に 似す ぎ かな？ 

と 思わせる ところが ある。 ツイン 

ビーは 確かに コミ カルシュ ー テイ 

ングの 代表作 だし、 学ぶべき 点 も 

多い が、 センスの 良さを 生かして 

もっと 自分 だけの オ リ ジナ リ テイ 

一色を 出す こと を 心がけて ほしい。 

會 各面の ホス キャラ も 良 くで きている 

宮城県 鹿 野 

作れよ りひと こ 

1 力 月間、 ちよつ とずつ 時間を 

かけて 完成した 作品です。 背景の 

グラフィック は 一生懸命 描 いたの 

で、 絶対 見て ください。 苦労した 

ことは、 ボス キヤ ラの サイズが 初 

めから 決まって いた ことかな。 た 

だ、 2 面の 2D-3D— 2 □に 視点 

がろ つって いく ステージは 吉田ェ 

務 店が でる 前から 一度は 作って み 
たいと 思って いたんで すよ。 

突き抜けて 上空に 上がった あと、 

最後に 者 15 市の ネオンを 高高度から 

眺める という 凝った 演出 だ。 高度 

差を うまく 利用して、 あたかも 自 

機が 高く 舞い上がった かの ような 

感覚を 表現して いるの がうまい。 

ほかに も 4 面の 月面 ステージに 

登場す る 最後の ボスの 砂、 虫が、 地 
平 線の かなたから ひょっこり 姿を 

出して いるよう に 見せ、 巨大 さと 

奥行きを 出して いるよう な、 マッ 
プの パースの つけ かたのう まさが 

光る。 ただ、 大胆な 構図を つけた 

ため か 背景の ノ 、。ターン が 足りな く 
なって 少 々 見づ らいと ころも ある。 

會 これ か 最後の ボス、 ZEED だ 最終 面は 

かなり 難しい から、 気合を 入れる こと 

會 エン ディ ンク はこの よう に 一見の 価値 

アリ 可変翼の 戦閼 機だった んで すね 
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入選まで あと 一歩、 選外佳作を 紹介す る そ! 
吉田 工務店の 入選 作品は し 、かが 

だった かな？ 誌面 上で 紹介した 

だけ だけど、 グラフィックの 美し 

さ や 各面の 構成の 良さな どが わか 

って もらえた と 思う。 プレイして 

みたい なと 思ったら、 吉田 工務店 

データ 集 Vol.3 を 買って プレイして 

みて ね。 

という CM を ちょっとした ところ 

で、 本題に 入る ことにしよう。 吉 

田 工務店の 応募 作品は、 発売 時期 

が 先^1 したせ いか、 そのほかの コ 

ンス ト ラ クシ ヨン ツールと 比べて 

いちばん 多かった の だ。 数が 多け 

れ ば、 その 中に いい 作品が 多く 含 

まれて いるのは トー ゼンの こと。 

みんな かなり の 水準を 持って いる 

もの ばかりだった。 

で、 残念ながら 入選 作品には 少 

し およばなかった ものの、 ぜひ みん 

なに 紹介した いものを いくつか お 

見せす る ことにしよう。 ホン トに 

却 卜 •重の 差だった の だ。 これらは、 

パロディ ー精 神 タッ プリの もの や、 

凝った 多重 ス クロ ー ルを やって い 

る ものな ど、 作者の やりたい こと、 

意志が ハッ キリ と 表われて いる も 

のが 多 かっ たぞ。 なかなか ポリシ 

— カ ヾ 感じ られて おも しろ 力、 った。 

今回の 全体 的な 傾向と して、 前 

回 入選した 人の 2 作 目、 3 作 目の 

作品が 多かった よう だ。 やはり 初 

めて 作った 作品より、 だんだんと 

作り 慣れて きた ほうが、 いろんな 

趣向を こらしたり 思い切 っ た 展開 

などが 考えられる のだろう。 

今回 ダメ だった 人 も、 次を 目指 

して 作って みて ね。 

八 八 八 八 八、 いや 一笑った 笑っ 

た。 のっ けから ド ギモを 抜かれる 

演出が して あって、 目立ち 度 ナン 

バー ワンだった の だ。 ど 一い ろ こ 

とかと い 5 と、 オープニング でい 
きなり 不気味な 声が 響き わたる。 

そう、 SALADMAN が しゃべる 

の だ。 タイ ト ルから して わかる と 

おり、 パロディー 精神が あふれて 

いる 八 チ ャメ チャ ゲーム だ。 
グラフィックは とてもき れいな 

ん だけど、 やや キヤ ラク ターが 見 

えに くい 背景な ので、 ちょっぴり 

残念。 ここまで でき るんだ から、 

今度は 完全な オリジナル 作品を 見 

てみたい よろ な 気がする。 

r 自 機の キャラクターが、 顔な の も； 
コイ これ だけ やれば、 リツ ハ だ： 

これ こそ 入選まで あと 一歩と い 
った 作品 だ。 まず、 1 面で 大小 さ 

まざ まな いん 石が 多重 スクロール 
する のに 驚かされる。 また ほかの 

面で も、 多重 スクロールを 効果的 
に 使って いたのが 印象的な の だ。 

全体 的に まとまって いて、 バラ 

ンス などは よく 調整され ている。 

グラフィックでは、 ボス キヤ ラの 

デザイン がうまい な。 

ただ、 全体 的に 淡泊と いろか、 

イン パク トが 少ない とい ラの が 入 

選に 届かなかった 理由 だろ ろ。 や 

はり、 オッ丨 と プレイヤーを 思 
わせる 部分が もっと 必要だった よ 
ろに 感じら. れ た。 

♦大小 さまざまな いん 石が、 多重 スク 
ロールし ていく の だ. 

吉田 工務店 データ 集 VqU に収 

めら れ ている ^ 灰色の 生物 群』 と 同 

じ 作者の 作品。 

今回の この 黒 龍 も 前 作 同様、 ゲ 

ーム 全体に モノ トー ン っぽい 独特 

の 雰囲気を 持って いる。 これは も 

ぅ、 この 作者の 個性と いえる ね。 

また、 とくに 目を 引いた のは 3 面 

に 現われる 巨大 戦車 だ。 しかも、 

その 戦車の キヤ タピ ラの あとまで 

が、 しっかりと 描き 込まれて いた 

りする の だ。 

ただ、 敵の 出現の しかたに メリ 

八リ がない のが、 ちょっぴり 間延 

びした 印象を 与える。 この 点を 直 

せ ば さらによ くな つただろう。 

會 見よ！ この 巨大 戦車を それにし 

て も、 思い切って 作った な 一 

サブ タイ ト ルの "何でも ありの 

パリ バリ ゲーム" のと おり、 各面と 
も いろいろな アイデアで 楽しませ 

て くれてい る。 たとえば 1 面では、 

プールに "こたにみ かこ" とい ラ 女 
の 子が シンクロナイズド スイ ミン 

グ していて、 思わず ニヤ リ とさせ 

られ たり、 3 面では ス プライ トを 

つなぎ合わせて 電車を 作って いる。 

こ 3 いう アイデアは なかなか 楽し 

いね 0 独特の グラフィック とし、 い、 

次の 展開が ま つたく 読めない の だ。 

ただ シュー テ イング ゲームと し 

ての パランスは イマ イチだった。 

ここが 次の 作品に 向けての 課題と 

なる だろ ラ。 

會 この ゴ チヤ ゴ チヤした 雰囲気 か、 シ 

ユー テイ ング にはめ ずらしい 

BABEL  2027  — 

Culture  — 

SAP 闩  I  — 
DESUTA 闩 

LAIER a-NET 

ベラ チ ヨーマン D 
PLANET  RELEASE 

なすび ドナルドの 中 冒険 

SUPER  CRAZY  DANGEROUS  BIKE 

STRIKES  BACK  - 
し  AST- 巳  ATTLE 

埼玉県 

静岡県 

山形県 

岡山県 
宮域県 

京都府 

- 神奈川県 

千葉県 静岡県 

千葉県 
三重県 

岡山県 

迫  章久 
八 木責幸 

大并富 美 夫 

新 谷 和臣 

山 口 圭一 

長 谷川 秀孝 

村澤  宏 

HYPER  DELTA、 八イ パーマ ウス 東京都 
吉田 工務店 n 吉田 建設への 野望  千葉県 

FAIN  AL*  POTENTIAL  —  東京都 
ゲロ —— -   長野県 

武田 

宇 並 中 村 

村 田 

岩 崎 平 川 

小 林 

青木 

岡 沢 

隆顕 

哲也 
脒 

哲 研 吾 

剛 

崇 

耕史 格 

MAIS 

SHOOT! 

HooO —— 

TOMON 

埼玉県 

高知県 

神奈川県 

群馬県 

原 口 恵 里子 

杉 村 展弘 

竹浪 利 行 

中 村 知久 

YAKEKUSO  高知県/阿比留 康光 

黒 龍  東京都/浦 尾武利 

BLUE  FLASH  千葉県/伊藤 貴 行 

SALADMAN  最後の 吉田 工務店  神奈川県/岡 野哲 

ぅ
—
ん
ゝ
次
回
作
に
期
待
し
て
る
ぞ
：
：
：
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すご 八 優秀 作晶 発表! 
『すご 八』 は、 多人数で 楽しめる ボード ゲームの コン ストラ 

クシ ヨン ツール。 応募 作品 数は ちょっぴり 少なめ だった け 
れ ど、 なんの なんの。 こんなに オ モシ ロイ 作品 も 送られて 

きたんだ そ。 とい 5 ワケで 優秀 作品の 大 発表 だ 一つ！ 

はてさて、 ほかの コンスト ラク 

シヨ ン ツールの® 兄ぶ り に比べる 

と、 すご 八の 応募 作品 数は ちよっ 

と 少なめ だった。 

まあ、 チマ タのボ ー ドゲ ー ム人 

気は 『モノポリー』 の 例を 持ち出す 

まで もない けれど、 こと コン ピュ 

一タ ゲームに 関して 言えば、 多 人 

数で 遊べる ポー ド ゲームは 数える 

ほどし か 市販 されて いなし 、のが 実 

情 だ。 アイデアを 考えよう にも、 

何を 參考に すれば よ いか 困って し 

まった ユーザーが 多かった のか も 

しれない。 

ところが ドッ コイ、 そんな 中で 

ひときわ 異彩を 放って いたのが こ 

の 『戦国 コマ 廻し 上洛』 なの だ。 

シナリオ 言 安定が おもしろい。 プ 

會 海に 出ても、 我々 は 気の 休まる ヒ マがない。 ときには、 : 

一ん な 恐ろしい ノコ ギリ ザメま でが 襲い かかって く るの だ 。 

レイヤー は 東北の ある 大名と なり、 

5000 人の 兵を 率いて、 京の 都を 目 

指して 邁進 するとい う、 今 ハヤ リ 

の 戦国 シミ ユ レー シ ヨン もどき （ ！？） 

にイ士 上げて いるので ある。 

戦国 モノと 言っても、 そこは 双 

六。 じゃなかった、 すご 八。 べつ 

に 高度な 戦略を 立てる 必要は なく、 

プレイヤーは ただ サイ コロの 出た 

目に 運を 託す ことし かで きない 0 

でも、 意外 性 たっぷりで 楽しい イ 

ベン トが 豊富に 用意され ていて、 

ついつ い 熱中 させられて しまうよ 

うに なって いるの だ。 

イベントは ボー ド ゲームの 命。 

作者は その 辺の こ とを よく わかっ 

ていて、 随所に 心憎い ばかりの 演 

出を している。 

道中は ハプニング 
の 連続 0 敵 大名の 突 

然の 奇襲から、 兵の 

謀反 や 寝返り、 密告、 

はては 福の 神 や 貧乏 

神まで 登場し ちゃっ 

たりす るな ど、 例を 

挙げる と キリ がない。 

また、 メッセージ も 
なかなか シ ヤレっ 気 

の ある ものが 多く、 

♦戦国時代を 生き抜く 東北の 大名たち！ 一番 最初に 上洛を 果たす のは どの 大名 か？ 

「ほっ ほっ ほ！ わしは 福の 神 じ ゃ。 

教訓！ 汝の 敵を 愛せ。 わかった 

かな ？」 な一 ん て、 気 のき いた 言い 

回しを して くれる のが ウレ シイ。 

そして、 この 作品の 雰囲気を さ 

らに 盛り上げ ている のが、 とって 

もコミ カルで ユニークな グラフ ィ 

ック なの だ。 画面 写真を 見ても お 

わかりの とおり、 マン ガ チックな 

キャラクターたち の 表 1 青は みんな 

生き生きとし ていて、 憎めない。 

見て いる だけで 楽しく なって くる、 

まさ にボ ー ドゲ ー ムに ピッ タリの 

絵柄 だとい えよう。 

會 ボー ドの パーツ も、 すっきりした、 わ 

か リ やすい デザイ ンで 描かれて いる ぞ 

さて、 この 作品 も TAKERU にて 

発売中 だ。 ポ ー ド ゲ ー ム が 好きな 
人 も、 そうでない 人に も 楽しめる 

この 作品で、 友達 や 家族と 戦国 時 

代を エンジョイす るの も 一興 だぞ。 

會 あらら、 貧乏神が 出て き ちゃった よん- 

でも、  なぜか 憎めない 顔を してるな あ. 

♦織 田 信 長 軍を 倒す ためには、 少なく と 

も 兵が 1 万 2000 人は 必要になる らし い- 

じ つは これを 作る 前に、  光栄の 

» ■信 長の 野望 』 に ドッ プリは まって 

いたんで すよ。 で、 すご 八で も 戦 

国 武将 モノの ゲームを 作れない か 

な 7 と 思った ワケ です。 

すご 八の グラフ ィ ック エディタ 

には 拡大 機能がなかった ので 苦労 

させられ ましたが、 普通の 双六っ 

ぼくない、 ちょっと 変わった タイ 

プの ゲームが でぎ ました。 m 

作 名から ひとこ 
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コンスト ラ クシ ヨン 天国 

コン ス I- ラ クシ ヨンの 
楽しみを 考元 3! 

ど、 それぞれ 得意 

な 分野が あって、 供 > 
それを うまくいか 

しているな、 とい 

った 感じな の だ。 
M マガの ドッ ト 絵 

師、 吉田孝 広は、 

とくに グラフ イツ 

クの 水準が 高い も 

のが 多 かつた と 語  * 吉 田 建設 でい ちはん 評価の 高かった’  TWINKLE  STARj 

これまで M マガは、 多くの 種類、 

の コン ス ト ラ クシ ヨン ツールを 世 

に 送り だしてき た。 シュー ティン 

グ、 ボード ゲームな ど その ジャン 

ルは さまざま だ。 そして、 その 成 

果が 今月 の 特集 コン ス ト ラク シヨ 

ン 天国に なった わけ だ。 とにかく、 

ゲームを 作り たいんだ けど プロ グ 

ラムは ちょっと …… 、 という 人で 

も 気軽に ゲーム 作り がで き ちゃう 

ん だから ウレ シイ ね。 ツール 様々 

といった ところた、 

そう、 コン ス ト ラ クシ ヨン ツー 

ルは、 この ことが いちばん カンジ 

ン だと 思う の だ。 今まで ゲーム 作 

りとは 無縁だった 人が、 自分の セ 

ンス をい かして おも しろい ゲーム 

を 作れる ようになった。 実際、 こ 

うやって たくさんの 応募 作品を 目 

の 前にす ると、 ホン トに みんなが 

ん ばっているな 一とい う 感じが ヒ 

シヒシ とこ ちらに 伝わって くる。 

ツールと いう 限られた 枠の 範囲 内 

で、 それぞれが オリジナリティー 

を 発揮して、 すばらしい 作品を 作 

ってい る。 これって スゴイ こと だ 

と 思わない？ 

グラフィックの 美しい 人、 アイ 

デアが 秀逸な 人、 ゲームの 卜 一夕 
ルバ ランスの 取り 方が う まい 人な 

ってい る。 

そういえば、 応募した 人の 年齢 

層が 幅広 かっ たの も 特徴 的な の だ。 

『SUPER  ZEOLOGUE』 の 作者の 三 

輪さん のように、 仕事を 終わって 

会社から 帰っ てから 毎日 ちょっと 

ずつ コッコ ッと 作った 人 もい る。 

こり や、 ホン トに 好き じ やなき や 

できない ね。 もちろん 中学生 や 高 

校 生の 中には、 夏休みを 利用して 

1 力 月足らずで パ パーツと 作り 上 

げた 人 もいたら しい。 

ま だ ゲーム 作 りに チヤ レンジし 

たこと がない！ という 人は、 い 

ち ど 体! 矣 してみ たらい いだろう。 

何気なく プレイ している ゲームの 
見方が 変わって くる かもよ。 この 

魅力に 取り付かれたら、 次は もっ 

といい ものを、 もっと キ レイな も 

のを 作りたい！ ってい うように、 

とめど もな く ハマって いくはず な 

の だ。 さあ、 一 緒に 楽しもう。 

吉田 建設 

f  ̂  の 入選 作は TAKERU で 販売 中 B 
特集 コンスト ラ クシ ヨン 天国で 

紹介し た吉田 建設 入選 作 『SUPER 

ZEOLOGUE』 と 『TWINKLE  STAR』、 

吉田 工務店 入選 作 『吉田 工務店 デ 

一夕 集 Vol.3』、 すご 八 入選 作 『戦国 

コマ 廻し 上洛』 は、 TAKERU で 販売 

中です。 

これらの ゲームは、 それぞれ 吉 

田 建設、 吉田 工務店、 すご 八を 持 

ってい なくても、 ゲームで 遊ぶ こ 

とがで きます。 ただし、 オリ ジナ 

ル ゲームを 自分で コン ス ト ラ クシ 

ヨンす る こと はでき ま せんので、 

; 主意して ください。 自分で ゲーム 

を 作って みたい！ というと きは、 

それぞれの コン ス ト ラク シヨ ンツ 

ー ルを お買い求めく ださい。 吉田 

工務店は MSX マガジン’ 88 年 7 月 号、 

すご 八は’ 89 年 2 月 号、 吉田 建設は 

’89 年 6 月 号に 詳 U 、説明が 載って 

いますので、 それを 参照して くだ 
さぃ 。 

また、 吉田 建設の 入選 作の 対応 

機種は、 MSX2+(FM 音源 内蔵) と 

なって いますので、 お間違い のな 

いように お願いします。 

という ことで、 引き続き M マガ 

では みんなの 作品を 大 募集 してい 

ます。 ここで 取り上げた 3 つの ッ 

ー ルは もちろん のこと、 ’90 年 2 月 

号で 紹介した RPG コン ス ト ラ クシ 

ヨン ツール 『Dant 号』 も 含めて、 いま 

ま で M マガで 紹介した ツールを 使 

TAKE 闩 U についての お問い合わせ 先 

ブラザー エ業 株式会社 TAKERU 事務局 

亍 460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  Q052-B24-2493 

[吉田 建設 入選 作 『SUPER  ZEOLOGUEj 

11 吉田 建設 入選 作 『TWINKLE  STAR』 
対応 機種 MSX2+(FM 音源 内蔵） 

価格 各 2000円 [税込] 

驪吉田 工務店 データ 集 Vol.3 
対応 機種 MSX2(VRAM12BK) 

価格 3500円 [税込] 

黼 すご 八 入選 作 『戦国 コマ 廻し 上洛』 
対応 機種 MSX2(V  闩  AM1 2810 

価格 2000円 [税込] 

メディア 各 3.5 インチ 2DD 

って いい 作品が 出来上がったら、 

どん どん 編集部 あてに 送っ てきて 

ください。 締め切りは とくに 設け 

ていないので、 じっくり と 納得の 

いくまで 取り組んだ、 キミの 自信 

作を 待って ます。 

優秀な 作品が 集まった 時点で、 

今回の 特集の よう に 誌面で 紹介し 

ていきた いと 思って ます。 そして、 

これから も いろいろな コンスト ラ 

クシ ヨン ツールを ネ是 供して いこう 

と 思って いるので、 期待して いて 
くださいね。 

■あて 先は こちら ■ 

〒107_S4 
東京都 港 区 南 青山 6-〗 1-1 スリー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
コン ストラ クシ ヨン 作品 係 
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は  <  1 
H  20/  20 
M  0/  0 ショー ト シナリオを 作って み d； つ 

_ RPG コンスト ラ クシ ョン ツ—ル 

Dante 
今回は 『Dante』 を 使って、 実際に ショー ト シナリオを 
作って みよう。 コン ストラ クシ ョンって けっこう めん ど 

くさ そ 5 なんだ けど、 この 記事の よろ に 順番に やって ゆ 

けば、 あっさりで 杏ち や ラ ものな の だ。 

まず 最初に 主人公を 作る 

今回は 下の コラムに ある シナ リ 

才を もとに、 コンスト ラ クシ ヨン 

を 始めようと 思う。 

まず、 主人公から 作り 始めよう。 

もちろん 主人公の 絵は ス ブライ ト 

エディタで 作る。 今回は 子供が 主 

人 公な ので、 下の 写真の ようにな 

つた ぞ。 その あとに、 名前" ぼく" 

♦ス プライ ト エディ タで 主人公の 絵を 描 

く。 色の 使い方に 気をつけ てね。 

や、 ヒット ポイントな どを^ 定し 

て おく。 これは キャラクター エデ 

ィタで 入力す るぞ。 今回の 主人公 

は ひとりな ので、 サブ コマンドの 

パー テイー の 設定 コマンドで、、、 ぼ 

く" だけを ゲームに 登場させる よ 

うにして おこう。 、、たいり よ くクな 

どの 細かい パラメータは、 設定し 

なくて もい い。 今回のは 敵が でな 
いからね。 

會 主人公の 名前と か 持ち物、 ヒット ポイ 

ン トな どを キャラクター エディ タで 設定 

〇! が  S/ 穸！ J7TIS1 
じいち ゃん (以下 じ） ： どうじ ゃ？ 

学校は おもしろ いか？ 

ほ乂 （以下 僕）： まあまあ だよ。 

じ： ほっ ほっ、 そうかそう 力 . 。 

か あち ゃん (以下 母）： 宿題は すん 

だの？ 

僕： ん？ …… まだ だよ …… 。 

母： はやく やっち ゃい なさい よ。 

僕： そうだ。 テス トが 返って きた 

ん だ。 はい、 これ。 

(か あ ちゃんに テス ト 用 $ 氏を 渡す） 

母： まあ、 100 点じ ゃない の！ が 

ん ばった わね 0 おとうさん にも 見 

せて あげなさい。 

とう ちゃん： ほう、 こり ゃす ごい 

な。 お前 もやれば できる じ ゃない 

か。 さすが お前は、 父さんの 息子 

だ。 うん うん。 

(頭を なでられる） 

僕： おじい ちゃん、 テス ト だよ。 

じ： どれどれ …… 今回は なかなか 

がんばった ようじ ゃな。 

僕： まあね 0 

じ： それじゃ あ、 ご 褒美を あげよ 

うかの。 

僕： やった あ！！ 

((王く、 とびあがって 大喜び） 

コン ストラ クシ ヨンの 流れ 

プレイヤーの 作成 ㈡ = 夕) 

アイテムの 作成  (アイテム エディタ） 

魔法の 作成 

敵 キャラの 作成 

マップの 作成 

^グ ラフィック エディタ ^ マップ エディタ 

(魔法 エディタ) 

f グラフ ィ 
(エネ ミ ー 

ィ ック エディタ 、 エディタ  ノ 

メッセージの 作成 ， (メッセージ エディタ） 

オープニングの 作成 

エンディングの 作成 

アせ今 夸作 今 

こんどは この ショー ト シナリオ 

で 必要な 唯一の アイテム 、'テス ト 

ようし" を 作ろう。 これは'' か あち 

ゃん" に 渡して ストーリーを 進行1 

させる ために ある アイテム だ。 つ 

まり、 使っても 何も 起こらない ア 

イ テムに 設定し なければ いけない。 

また、 今回は 84 番に 、'テス トよう 
し" を 作る ことにした。 こういった、 

同じ ものが いくつ も あると 困る ア 

イテ A は 8 〇番 以降に 作る よ うにし 

會 今回は 84 番に * テストよ うし〃 という アイテムを 作った の だ。 

ようね 0 そして、 もういち ど キャ 

ラク ターエディタを 立ち上げ、'' ぼ 
く" に 84 番の アイテム 、、テス トよ 

うし" を 持たせて おく こと を 忘れ 

ないように。 
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今回の シヨ ー ト シナリオの 作 

り 方 講座、 ど 5 でした 7 少し 

はわ かって もらえた かな 7 い 

ちばん 難しい のは、 やっぱり メ 

ッ セージ だと 思う。 それ もフラ 

グの 使い方が 最も 複雑 だろ ろ。 

フラグの 表を 作ったり してみ る 

といい かもね。 

コン ストラ クシ ヨンした 作品 

は 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 

を 明記した 上、 バックアップし 

た ユーザー デイ スクの ほろ を 送 

ってく ださい。 送って いただい 

た 作品は お返しす る ことができ 

ません ので、 必ず ユーザー デイ 
スクを バックアップ をして おき 

ましよう。 たくさんの ご 応募を 

待って います。 

春 0 店舗 ITAKERU で 発売中 だ" ■讎  MSX2(VRAM12BK)/MSXe+ 
PSG/FM 音源 対応 

■  メディア 3.5 インチ 2DD 

■価格  4500円 [税込] 

次に マップを 作ろう 

次は マップを 作ろう。 まず グラ 

フィ ック エディタで マップの パ タ 

ーンを 作る わけ だ。 右の ように 家 

族 3 人の 絵、 畳と 障子の 絵を 描い 

てみ た。 人の 絵は アニメーション 

させる ことができる ので、 おもし 

ろい 動きの パターンを 考えて みよ 

う。 あとは これを 組み合わせ てい 

くだけ だ。 組み合わせ るのは マッ 

プ エディタ を 使おう。 今回の シナ 

リ オは 部屋の 中 という 設定な ので、 

屋根の 下 や 屋根の 外と いう ことは 

気にしなくて いいだろう。 

會 まず 最初に、 グラフィック エディタで 

マッ プの パターンを 作って ゆく ぞ。 

會 出来上がった マップの パターンを、 マ 
ップ エディタで 組み合わせて ゆく の だ。 

とぅ ちゃん  纖  か あち やん 
じいち やん 31111 障子 

最後に メッセ ー ジを 
入れる の だ 

ここまで くれば あとは メッセ ー 

ジを 入れる だけ だ。 ここで 一番 重 

要な のが フラ グの 使い方だろう。 

シナリオの 流れは、 ほとんど フラ 

グで 制御す ると いっても 過言で な 

い。 この サンプルを 研究して 使い 

方を 身に つけよう。 

とうち や h 

お、 g ど" 

まず、 話しかける 順番は じいち 

やん、 か あち やん、 とうち やん、 

そしてもう 一度 じい ちゃん、 だ。 

この 順に 話が 進んで い くように し 

たい。 そこで 3 つの フラグを 使う 

ことにしよう。 

〇番 の フラグは、 最初 じいち や 

んに 話しかけた あとに 立つ ように 

する。 そして 〇番 の フラグが 立つ 

ていて、 なおかつ テス ト 用紙を 持 

か あち やん 

會 フラグが 立って いると きの 文章、 フラ 

グが 立って いないと きの 文章、 この 順番 

に 並べる。 逆にす ると、 フラグの 状態に 

関係な く、 ''早く 寝なさい …… "となる ぞ。 

會 主人公が しゃべる 文章は >「/ でく  くる 
などして、 わかりやすくなる ように 書 こ 

う。 そして 適宜'^ 記号を いれて、 会話 
の 流れを スムーズに する。 

今回の シナ リ オ では 使わな かっ 

たんだけ ど、 マップに 屋根の 下と 

屋根の 外を 使う と、 マップの 作り 

方に グンと 幅が 出て くる。 たとえ 

ば 迷路 状に なって いる 通路の 場合 

を 考えよう。 主人公が 立って いる 

場所を 屋根の 外と し、 そこから い 

m  m 

く つか 枝分かれ している 通路を す 

ベて 屋根 下にす る。 こうすると 主 

人 公から みると、 枝分かれした 通 

路が 屋根の/ ヽ° ターンで 敷き詰めら 

れ ている ため、 先が どう なって い 

るの かわから なく なる の だ。 どう 

使えそう でしよ 

會 II を 押し屋 根の 下を 描く モードに 
する。 この モードで 作った マップは、 
屋根の 下の マップになる の だ。 

って いれば、 テス トを 見せ、 、、まあ、 
1 〇〇 点 じ ゃない の r とか あ ちゃん 

に 言わせる。 

1 番の フラグは、 か あ ちゃんが 

''おとう さんに も 見せて あげなさい〃 

の 台詞 あと に 立て るよう にす る。 

そして 1 番の フラグが 立って いれ 

ばとうち ゃん に \ 'ほう、 こり ゃす ご 
いな …… •• と しゃべらせる ように 
する。 

じいち やん 

♦ テスト? 5*  j  « と'": h と'" 

こ 人 かいは、 なかなか か'" 人は'" 

ぎ％ 巧 浮1！ 瘦 

會 じいち やん のメ ッ セージの ポイントは、 

*  +  g50(T だ。 この 効果を 書いて おくと、 

じい ちゃんと の 会話が 終わった あと: で お 

金を 500 もらえる ようになって いる c 

會 もう 一度 [EJJ を 押し 普通の モードに 戻す と、 屋根の 下に あたる 部分が、 屋 

根の 絵に 変わって いるで しょ？ 

最後の 2 番の フラグは、 とうち 

ゃん が x 'さ すが、 父 さ んの 息子 だ。 

うん うん〃 といった あとに 立てる。 

その あと じいち ゃん がご 褒美を く 

れる わけ だから、 2 番の フラグが 

立って いれば、 、、十 g500〃 という ふ 
うにして お金を もらえる ようにし、 

あわせて '、それじゃ、 ご 褒美を あげ 

ようかの〃 とじい ちゃんに 言わせ 
る わけ だ。 

これを 実際に メッセージ として 
入力す ると 左の ようになる。 頭 か 

ら 順番に 条件を 調べて いく ように 

なって いるので、 並べ方に はとく 

に 注意が 必要 だ。 とう ちゃんの 場 

合、 最初に 1 番の フラグが 立って 

いると きに 表示させる 文章、 次に 

フラ グが 立っ ていない とき に 表示 

させる 文章を 並べなければ いけな 

い 0 か あち ゃん、 じいち ゃん も 同 

様に 並べない と、 うま くゲ ー ムが 
進んでくれ なくなる ぞ。 
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プロ野球 ファミリー スタ ジア AA 

ハイ パ ■爲 トーナメント 螽果 発表 )で 先月 号で ファ ミス タの 決勝 卜 ー ナメン トの 出場者 
64 名を 発表した けれど、 今月は いよいよ お待ち か 

れ ねの 結果 発表 だ。 沸き上がる 歓声を 受け、 栄光の 

^ 優勝を 手に する のは いったい どの チーム だ 7 

担当 編集者 (以下 祖）  2 回に わた 

って お送り している フ アミ スタの 

トーナメントで すが、 いよいよ 今 

月で 決着が つくんで すよ ね。 

長 島 びの (以下 長） 長い 道のり だ 

ったよ ねえ， キミ も 冬休みの あい 

だ、 家で トーナメントを 消化して 

たそう じ ゃない。 

祖 そうな のよ。 家で ね、 ボーッ 

と しながら ディ ス プレイ 見 っぱな 

しよ。 目が チカ チカ しちゃって、 

もう 大変だった ん だから。 

長 まあ、 担当者の 運命って ヤツ 

です かね、 それは 

担 う 一む、 でも、 ようやく 終わ 

って、 内心 ホッ としてる よ 

長 そうでし ょ、 そうでし ょ。 だ 

って、 ファ ミ スタを 観て いる キミ 

の彦 頁って、 スゴ かったん だから- 

怖くて 声 かけられな いく らい 

祖 …… でも、 まあ、 そんな 苦 

労が 報 われて、 晴れて ここで 結果 

発表と あい まったん だから、 とに 

かくよ かった な あと， 

長 ところで、 決勝 トーナメント 

の 進行に ついて 教えて よ 

▲ブロック 
A ブロックは 全体にく ら ベて 大 

量 点が 少なく、 ちょっと こ ぢんま 

りした 試合が 多かった。 しかし、 

その ぶん ユニークな チーム 名の も 

のが 多く、 試合 前て 笑わせて くれ 

た チームが たくさん あった。 そん 

な ハ デながら 地味な ブロック で褰 

れ まく ったの が、 神奈川県の 大西 

雅 明さん の 作った、、 AJ ぼ UKE 〃とい 

う チーム だ。 この チーム、 選手 名 

も、' まよ ね一 ず〃 や、' す〃 など、 調味 

半 斗を もとにした もので、 編集部 内 

ブロ ッ ク 優勝す ると は 誰が 思って 

いたであろう か …… 。 
この チーム、 いざ 言 式 合を してみ 

ると、 もう、 強いの なんの. 選手 

の 打率を 3 割〜 5 割 台に し、 でき 

る だけ 選手の 能力の バラ ツキ を 押 

さえた チームに なって いる それ 

が 功を 奏して、 堂々 の ブロック 優 

勝を なしとげ たので ある 

チーム 名、 選手 名、 そして チー 

ムの 総合 力が よく、 まさに 、、お 手 
本〃 的な この チームは、 今後の 言 式 

でも 話題だった。 しかし、 まさか  合を おもしろ くして くれそう だ。 

祖 まず、 64 チームを 4 ブロック  利 チーム 4 チームで 準決勝 以降を 

會 なぜか 親 しみを 感じて しまうよ ね、 

の チーム。 見かけに よらず 強いし さ。 
會 全員 野球を 想像させる、 この チーム 構 
成。 選手の 能力が 平均して いるんだ よ。 

に 分けた の、 ランダムで。 そして 

各 ブロック ごとに トーナメント 言 式 

合を していき、 その ブロックの 勝 

RAIDES 

DEVILS 

GUNDAM 

KBMODEL 

SENGOKUGUN 

り ぐぞろ ズ 

SPGIANTS 

KILLERS 

AJITUKE 

STRONGBOYS 

アウ ト ランダーズ HAMASHQWS 

ALLLEFT 

スー パーズ 

OIKUNSTARS 

TENKAFUBU 

おこなう と。 こういう カンジ だ。 

長 なるほどで、 その 結果は 自 

分の 目で 確かめて ほしい わけね: 

i 回 1 
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zoo 
YES 

JUMPS 

FA 

THERES 

宮城 ウツ シツシ ■ 

AIUEO 

ジャン ズ 

M 

MSX 

お 食事 ざん す 

なにぬ ねの 

BAKATU 

JUSTMEET 

ケイ カン ズ 

ゲ シヨ ゲ シヨ ズ 

きょうず 

八 ル マ ゲド ンズ 

WRITERS 

WAQS 

IMAMURS 

2B 

ぺけっ 0 

KATSUS 

ドラゴン ボ-ズ 

MC 

GYOROS 

頭 でっかち 尻つ ぼみ S 

戦国 ワンの ルズ 

かつ 
STARS 

OH  MY  GODS 

B ブ □ツク 
ところ 変わって B ブロック。 A 

ブロ ッ ク以 上に ヘンな チームが 多 

いこの ブロックで とく に ヘンな チ 

ーム 名は一 目 目 驗、 北海道は 宮城 

康夫さ ん の'' 宮城 ウッ シッ シー〃 で 

ある。 なに 力 ひウ ッシッ シー〃 なの 
か 理解で きないが、 名前の ように 

ウッ シッ シーと いう わけには いか 

なかった。 これ か 3見 実な の だ。 

この ブロック の 代表 チームと な 

ったのは、 神奈川県 （また ぁ!？） の 

木戸 宗勝 さんの チーム、 その 名 も 
''MSX "だ。 なんと この チーム、 選手 

の 打率が 全員. 350  ! おまけに 投 

手の スタミナ、 変化球の 曲がり 具 

合、 それに ス ピー ドが 同じな の だ。 

よっぽど 面倒だった のか、 それと 

も 意図して し 、たの かは 定かでは な 

いが、 結果 オーライって ところ か。 

左の 卜 ー ナ メント 表を 見て もら 

え ば わかる と 思う が、 この チーム 
は 苦戦の 末、 なんとか 勝った 試合 

が 大半を 占めて いる。 粘り腰な の 

か、 それとも ただ 運が よかった だ 

けなの か。 そういう 意味で この チ 
一厶の 活躍ぶ り に 注目したい。 

會 まるで クロー ン 人間が 集まって できた 

んじ やない か、 と 思って しまう のです. 

會 長打が 少ない わりに、 単打が かなり 多 

い。 あなどれない ぞ、 この チームは …… 

C ブロック 
この ブロック は 前の ふたつに く 

らべ ると、 わりと 感動 的に 試合は 

進んだ。 4 回 コールド あり、 延長 

戦で 代打 逆転 サ ヨナ ラ ヒット あり 

と、 波 舌し ぶく み。 そんな ワク ワク 

させて く れた 強豪 チームの なかを 

勝ち進ん だのが、 愛知県の 佐々 木 

貴彦 さんの w ドラゴン ポーズ"。 チ 
ーム 名を 観て わかる とおり、 アニ 

メ でも 大人気の あの 漫画の 登場 キ 

ャ ラク ターを 選手に し た チーム だ。 

このように、 好き な 漫画 や ゲーム 

の キャラクタ ーで チーム を 作る と、 

感情移入し やすく、 選手 名を 考え 

なくても いい。 今回の 卜 ー ナメン 
卜で もたく さん あった。 

この チームの ネ新 数は、 これと い 

ってない。 トップ ハ ヘン ターは 足 力 < 
速く、 クリーンアップは 長打 率が 

高い。 かなり オーソドックスな チ 
一厶 構成に なって いる。 ただ、 こ 

の チームの 勝因は 、、バランス のよ 
さ〃 にある とに らんだ。 よっ (まど 

練り に 練っ て 作っ たに 違いない n 

これからの 試合を 盛り上げ るのは、 

この チームで はな いかと 推測す る 

會 知って る 名前が ズ ラー リ勢ぞ ろい-打 
率と 走 力の 振り分け 方が シブくて いい ぞ 

會さ しずめ 相手 チームの ピッチャー も夕 
ジタ ジと いったと ころで しょうかね 

B
 

ブ
ロ
ッ
ク
 

代
表
 
 

M
S
X
 

フ アミ スタ トーナメント  85 



D ブロック 
最後の ブロックは、 これまでに 

ない 舌し 字 了 戦の オン パレー ドと なっ 

たため、 編集部 側と しては とても 

おもしろかった。 やっぱり 野球の 

醒醐 味は 打擎 だからね。 ことに シ 

ー ソー ゲームが 目立ち、 観て いる 

だけで ワク ワクして しまった。 

なかで もネ of: 山 県は 笠 野 高央さ 

ん の、、 ノリ ダー ズ 〃と、 大阪府は 田 

代浩一 さ ん の'' HOKATEI" の 2 チー 

ムの 圧倒的な 強さが 目 を ひいた。 

この 2 チームは どちらも 8 人の 打 

者の 能力を ほぼ 最大に した、 いわ 

會見 ている だけで おなかが 滅っ ちゃい そ 

う な HOKATEI。 ネー ■ミン グの 勝利 だな。 

ゆる、' 戦力 集中 型〃 の チーム だ。 こ 

の 方法は 安直 だが、 王道 的な 強さ 

を しばしば 発揮して くれる。 ただ、 

この 方法 も 完璧とは いえず、 お ま 

けに 運の 要素を 多分に 含んだ ファ 

ミ スタ だと、 その 効果は 出に くい 

の だ。 まさか、 この 2 チーム カぐ 戦 

うこと になろう とは …… 。 
どちらが 勝っても おかしくない 

ブロック 決勝戦は、 ご覧のと おり、 

ほ とん どの 言 式 合を コールド で 勝ち 

上がって きた、' HOKATEr が 辛くも 

勝ち、 コマを 進めた のであった。 

Him 
wKamBSm 
♦容赦な く攻擎 してく る HOKATEI 打線。 名 

前とは ウラ ハラに 強いんだ から、 これが。 

ノリ ダ ■ズ T0Y0TAS 

タイ ガース 
SHULAT0 

SPELLS 

SEIWASTARS 

GAMETS 

DKAPONCALL 

わんた おズ 

FORCE 

ALLJAPANS 

GUNDAMS 

DONS 

ドライバ- ズ HOKATEI 

JACOBS 

白熱の 準決勝 2 試合の 結果は!？ 

準決勝 第 1 試合 
全国 3 億 人の ファ ミ スタファン 

のみな さま、 お待たせ しました。 

これより 準決勝 第 1 試合を 行ない 

ます。 先攻は AJITUKE、 後攻は MSX 

です。 どちらの チーム も、 各 選手 

の 能力を 平均 化した、 ソツ のない 

メンバーを 揃えて います。 

1 回の 表、 MSX が 2 番 の、、 はいら 

あ〃 の レフ ト 中段に 突き刺さる ソ 

ロ ホームランで 先取 点を 取る と、 

その 裏、 AJITUKE の 3 番 '、しお〃 も 負 

け じと センタ ー 右に 飛び込む ソロ 

ホー ムランで 同点と し、 f 式 合を ふ 

り だしに 戻しました。 

ところが 2 回 表、 先頭打者 6 番、 

8 番の ソロ アーチで 2 点 を 取り、 

なお も 連続 ヒッ ト や 犠牲 フライで 

この 回 一挙 6 点を 奪い ま 七た。 そ 

の 後 も 着々 を 点数を 奪い、 4 回 ま 

でに 大量 1 4 点を もぎと っ て 勝負を 

決定 づけました。 

AJITUKE は 相手 投手の つり 球に 手 

を 出し、 思うよう に 点は 入り ませ 

ん。 4 回には 2 点を 奪います が 反 

擎も ここまで。 結局 14 対 3 の 大差 

で MSX が t 夫 勝し ました。 

先攻は 絶妙な ゲーム バラ ンスが 

ウリの ドラ ゴン ポーズ。 後攻は 圧 

倒 的な 攻撃力が 武器の HOKATEI。 

こ れは好 勝負 だぞ …… と 思って い 

たの だが、 そんな 予想を 裏切った 

糸吉果 となって しまい ま した。 

1 回 表、 ドラゴン ポーズは 無 得 

点。 その 裏、 HOKATEI は 先頭 |了 者 

が 内野安打で 出塁。 盗塁と 2 本の 

二塁打で 2 点 先取 0  I 式 合の 主導権 

を 握った かに 見えました。 

2 回 表、 ドラゴン 打線が 突如 爆 

発し たのです。 先頭打者、' ご くう〃、 

続く、、 くり りん ク の アベック ホーム 

ラン に始 まった こ の猛ネ 丁は とどま 

ると ころを 知りません。 センター 

の エラー、 セカンドの フィルダー 
ス チヨ イスな ど、 守備の 乱れ も あ 

り、 この 回 一挙 12 安打 9 点。 

対する HOKATEI は 相手 投手の フ 

ォークに 手を 出し、 2 回 裏は 1 点 

止まり。 どうも 調子が 出ません。 

結局 ドラ ゴンポ ー ズのエ ー ス 、、ご
 はん" が 後続を ピシ ャリ とす 甲 さえ 

て 大勝。 決勝 進出への 切符を 手に 
しました。 

1 

|〇
 

9 6 / / / / / / 
15 

1 1 0 / / / / / / 3 
M 4 / / / / / 14 
A I 2 / / / / / 3 
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優勝は ドラゴン ボー ズの 手に!! 
いよいよ 決勝^です。 長い 道の 

りでした 。応募 総数 764 通の 用紙を 

チェックし、 実際に データを 打ち 

込んで ボー ッと ながめて いた 毎日。 

…… ウッ。 とま あ 演技は これ くら 

いにして おき ましょう。 

これまで 幾多の 戦い、 幾多の 強 

豪 チームを 倒して きた MSX と ドラ 

ゴン ポーズの 2 チーム。 片や 完全 

戦力 平均 型、 片や バランス 構成 型 

と、 データの 数値を 見て いる だけ 

だと 同じよう でも、 «1少 に カラー 

の 異なる チームの 対決です。 もう 

ここまで くると、 どちらが 勝って 

も おかしくないです よね。 それで 

はこの 白熱の 決勝戦を じっくり 実 

況してい きまし ょう。 

先攻は MSX。 1 回 表、 先頭打者 

會 この* ごくう〃 あっての ドラゴン ボー 
ズ。 私は そう 思う のです、 やはり。 

、、えりい ぬ〃 は シヨート 左に 転がし 

て 内野安打。 早く も 先取 点の チャ 

ンス。 しかし 2 番 打者、' はいら あ〃 
は セカンド ゴロで ダブル プレイ。 

裏 もパッ とせず、 1 回は 両 チーム 
と も 無得点。 

2 回 表、 先頭打者'' はやお〃、 続 
く 、'ばる かす〃 の 連続 二 塁打で 1 点、 

さらに 7 番 、'みら こ ふ〃 の 三塁 rr で 

もう 1 点と、 計 2 点を 奪い、 攻擊 

の 波を つかみます。 

対する ドラゴン ポーズ も 黙って 

はいません。 まず 4 番 の、、 ごくう" 
が 右中間を 深々 と 破る 三塁打で 出 

塁。 この チャンスに 答えて 5 番 、'く 

り りん" の 当たりは セカンドの 頭 

を 越えて ポ トリ。 まず 1 点 返し ま 

す。 さらに 7 番ソ) 、りん さま〃 の 二 

會 いきなり ガ ツガツ 打つ んだ もん。 相手 

投手 も メロメロ だよ ねえ、 ほんと に。 

塁打で ラ ンナ ーを ホームに 迎えて 

1 点。 同点に します。 

その後 両 チームと も 点数を 重ね 

ていき、 延長戦の 気配が におい か 

けて きた 7 回 裏、 ドラマが 起こっ 

たのです。 この 回 先頭の  '、やむ ち 
ゃ" の 二塁打から 始まり、 ホーム 

ラン 1 本 ̂ 二塁打 3 衣 シングル 

ヒット 5 本の 9 安打で 計 8 点を 奪 

う 猛攻を 見せた のでした。 ちなみ 

に 打たれた のは 4 人目'' まつ おか〃。 
カーブが アマい ところに 入って き 

たと ころ を 狙し 、打ちされ たようで 

す。 ''攻撃の つながり〃 を 考えさせ 

られ たと ともに、 連ネ 丁の すごさを 

感じる イニングでした。 

この 回で ドラゴン ポーズは 逆転。 

この 時点で 早く も 優勝に 王手を か 

けた 感が ありました。 

しかし 一方の MSX も 必死に 食い 

‘ 決: 勝: 戦: 試 I 合 I 結 I 果 

下がります。 8 回には 1 アウ ト満 

塁と いう 絶好の チ ヤンス。 ここで 
3 番 、'ベり いに〃 は レフ ト 前の ヒッ 

卜を 放ちます が、 後が M きません。 
4 番 、'はやお〃 は サード フライ。 続 

く 、'ばる かす〃 も シヨート ライナー 

と チャンスを 活かし きれず、  惜し 

まれ ま した。 

結局 7 回の 猛攻の かいが あって 

ドラ ゴン ポーズが 逃げき り、 優勝 

しました。 試合 時間 28 分。 実際に 

かかった 時間よりも、 なぜか 長く 

感じた 試合でした。 

會 ，ごはん" は フォークを うま く 使った 

ピッチングで、 3 回まで 好投した。 

HOI 2131114131 &^21 

戦いを 振り返って みて 
担当 編集者 (以下 担） という わけ 

で、 この ファ ミス タ トーナメント 

も 無事に 終わろうと しています。 

長 島び の （以下 長） それにして 

も、 キミは よくがん ばったよ。 ひ 

とり でぜ 一ん ぶ や っち ゃった もん 

ね、 トーナメント のこと。 

祖 まあ、 仕事です から。 ところ 

で 優勝は。 ドラゴン ポーズ〃 に 決ま 

ったんだ けど、 強かった よね。 

長 うん。 これには 正直 ビック リ 

したよ、 ポク も。 もしかして、 フ 

ァミ スタっ て 実力 だけ じ ゃ 勝てな 

い ゲーム なんじ ゃない かな？ と 

思 うんです よね 。 

担 あ、 それ 私 も 思って る。 もち 

ろん 実力 も 必要 だけど、 運 も 多 か 

れ少 なかれ 不可欠な 要素なん じ ゃ 

ないかな。 なんか それって、 本物 

の 野 i 求っ くない？ 

長 わかる わかる、 その 気持ち。 

必ず しも 強し 、チームが 勝つ と は 限 

らな いんだよ ね。 観て いる ほうと 

しては、 、'どっちが 勝つ のかな〃 的 

な 気持ちに なって、 ヘンに ドキド 

キ したりす るんだ よね。 

祖 うん うん。 で、 そこいら へん 

を まとめる と、 勝つ チームとは 力 

と 運の 強い チーム、 という ことに 

なります かね、 びの さん。 

長 でしょう ねえ。 すると ドラゴ 

ン ポーズは、 実力と 強 運を 兼ね 備 

えた チーム といえるん じ ゃないで 

すか、 担当 編集者さん。 

担 そういえ るで しようね。 かな 

リバ ランスの いい チーム 作りを し 

てるし。 何度も 作り直した のかな 

あ、 この チーム。 
長 案外 パパ ッと 作った やつ かも。 

祖 とにかく 無事 終わって 内心 ホ 

ッ としてます。 言 売 者の みなさん、 

本当に ありがとう ございま した。 

會 おもしろかった な あ。 また こんな 企画、 

ド ド ニンと やって みたい よな あ …… 

優勝者 インタビユー 
愛知県 佐々 木貴彦 さん 

みごと イ憂 勝した ドラゴン ボー ズを 作った のは、 愛知県に 住む 

佐々 木貴彦 さん ( 1 4 歳) だ。 応募 総 

数 764 チームの 頂点に 立っ た 感想 

を 聞こうと、 さっそく 佐々 木 さ 

んに電 言 舌して しまったの だ。 

おめでとう ございます！ ド 

ラゴン ポーズが イ憂 勝し ました。 

「あ、 どうもありがとう ござい 

ます。 まさか イ憂 勝す るとは 思、 っ 
て もみませんでした」 

この チームを 作る のに どれく 

らい 時間が かかった の？ 「う 一ん、 20 分く らいかな」 

佐々 木さん には 賞品と して、 

好きな ソフト 1 本 差し上げます。 
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msx400 万 台 突破! 
なんと 驚くべき ことに、 1 月末に MSX マシン 

の メーカー 出荷 台数が、 国内 外 合わせて 400 万 台 
を 突破して しまった のです。 これは メデ タイと 

いう ことで、 八 ー ド メーカー や ソフト 八 ウス、 

そ して 雑誌 社が 一体と なっての、 400 万 台 キャン 

ペー ンを 繰り 広げる ことと あいなり ました。 

SRBH  MSX マシンが 400 万 台を 突破した そ 

Panasonic ビデオ タイ ト ラー 登場 
巫 

3  SONY ビデオ デジ タイ ザ ー 活用 法 
SANYO 愛と MSX を 求める 旅 最新 版 

HA し 研究所 八ン ディー スキャナ ー大 研究 

gSB  ASCII  Plus-X (光線銃) 発売 間近 94 ペー
ジ 

96 ぺ-
ジ 

1983 年 
一厶 パソコン 誕生 

今を さかのぼる こと 7 年 前。’ 83 

年の 夏に、 MSX という 名で 総称 さ 

れる バソコ ンの 仕様が 発表 さ れ た。 

これに 賛同した ハ ー ドメ ー カ ー は 

15 社。 松 下、 ソニ ー 、 サン ヨ ー は 

もちろん のこと、 三菱 や 日立、 東 

芝と いった、 どちら かとい うと パ 

ソ コンとは あま り 縁の なかった 大 

手 家電 メーカーが、 中心と なって 

いた ことが 特徴 的だった。 

MSX パソコンが 目指した ものは、 

機種に よって ハー ドウ ェア もソフ 

ト ウェア も 異なって いた、 パー ソ 

ナル コンピュータの 共通 イ 匕 MSX 

という、 共通の 仕様を; 满 たした コ 

ン ビュー タを 各 ハー ドメー カーが 

作る ことで、 周辺機器 や ソフト ウ 

ェアを 共用し ようと, いう もの だ。 

また、 家庭で だれもが 使える コ 

ン ピュー タを 目ネ 旨し、 ソフト ウェ 

アは 従来の テー プ版 から ROM カー 

ト リッジ 版へ と 変 (匕。 マシンに 力 

一 ト リッジを セッ トして、 電源を 

入れれば す ぐに ゲームが できる と 

MSX1 
いう 手軽 さは、 MSX ならではの も 

のな の だ。 最近で こそ ディスク ド 

ライブが 普及し、 ディスク 版ソフ 

卜 が 多 く なった けど、 MSX を 特徴 

づけて いるものは、 何と いっても 

この 力ー トリ ツジ スロツ トと いう 

概念。 ゲーム だけでなく、 ハード 

ウェアの 拡張な ども、 この スロツ 

卜を 使って できる の だ。 

家庭 用 コンピュータを 目指した 

もう ひとつの 特徴は、 特別な モニ 

ターを 使わずに、 家庭 用 テレビに 

つなげる こと。 本体 さえ 購入 すれ 

ば、 ゲームに プログラミング にと 

活用で きる こと がウリ だっ たの だ。 

もちろん 現在で も、 この 舜圣 さは 

少しも 失われて いない。 

以上の よう な コンセプト を持っ 

て 誕生した MSX マシンが、 実際に 

発売 さ れ たのは  ’83 年の 秋から 年末 

にかけ て。 基本 機能は 同じ だけど、 

デザインに 凝ったり、 付加価値を 

つけたりと いった、 バリェ ー シヨ 

ン あふれる マシンか^ 各 ハ ー ドメ 
— カーから いっせいに 発売され た の だ。 

初 登場!! ㈣ ”  maqazine 

會 この ころの ゲームは、 単純 だけど 
ハマ ル ものが 多かった ね， 

< ■各メ ー カ ー のイメ ー 
ジ キャラクターに、 ア イ ドル も 多数 登場した。 

•  AV 機器を コント 
ローゾフしたり、 シ 

ンセ サイ ■»? 1 とつ 
なげたり、 
の も MSX ならでは 

88  MSX400 万 台 突破！ 



MSX400 万 台 突破! 

1985 年 
面 表示が 機能 アップ 

MSX1 の 発表から 2 年。 メー カー 

の 出荷 台数が  100  万 台を 突破す る こ 

ろに、 MSX2 の 仕様が 発表され た。 

この マシンの 特徴は、 何と いって 

も 画面の 表示 機能が 大幅に アップ 

した こと 。最大で 256 色 表示 か 可能 

な グラフィックは、 写真な みの 画 

面 表示を 可能に したの だ。 

また’ 86 年末には、 ニッキ ュッパ 

(価格 2 万 9800 円) の MSX2 マシ ンが 

パナソニックから 登場。 低価格化 

競争の 火蓋が 切って 落とされた。 

デイ スクの 普及 もこの ころ だ。 

峰 CPU を 2 種類 搭 

載した、 ビクター 
の HC-95c ターボ 
モー ドが 話題を 呼 

ん だの だ。 
0.  M 

K 逆  〇 

相 低価格 イ tp 争を 巻き起こ 
した パナ ソ f ニ ックの A1 シリ 
ズ， MSX の 革命児な の だ， 

MSX2 100 万 台 

1988 年 
本 語 機能を 強化! 

正直 いって、 MSX1 が MSX2 にな 

ったと き ほどの イン パク トは ない 

けど、 MSX をより 使いやすく する 

ための 改良が なされた のが MSX2  + 。 

中で も、 BASIC での 日本語 入力を 容 

易に した 漢字 BASIC の 搭載 (丈 実用 

分野での MSX の 応用 を 考える と 意 

義深 いものな の だ。 その 証拠に、 

後の ページ で 紹介す る 給与 計算 シ 

ス テムの 開発 や、 ’89 年 8 月 号で 紹 

介した'' 財務 ノー  ト〃 のソフ トな ど 

は、 MSX2 十が あった からこ そ 作ら 

れ たといって いい。 

もう ひとつの MSX2 十の 特徴は、 

2 万 色 近し ヽ色 表示が 可能な 自 然画 

機能。 MSX2 で 取り込んだ ビデオ 映 

像 も 十分 キ レイだった けど、 この 

自然 画は 写真 そのもの。 近くで 見 

ると ドッ トの ギザ ギザと かが わか 

るけ ど、 遠目には 写真と 変わらな 

い クオリティ ーを 持って いるの だ。 

また 現在 発売され ている MSX2+ 

マシンは、 すべて ディスクを 内蔵 

した タイ プの もの。 もちろん 力 一 

參' 

MSX2+ 1300 万 台 
f  3 枚の ツー

ル デ 

イス ク 属した 
ソニーの  HB-F0V 

スタンダードな 
MSX2  + マシン だ。 

會 MSX2+ マシンが 発売され たころ の 

M マガ- 創刊 当初とは 表紙の イ メー 

ジも 装丁 もずい ぶん 変わって いるね 

會 MSX2  + な ら ではの 自然 画 表示な の だ.， 

ト リッ ジス ロット がす たれた わけ 

ではない けど、 ディスク 版の ソフ 

卜 が 普及す る 状況が 整つ たことは 

確か だ。 実用 ソフトが、 いま 社 

に 発売され る ことが 待たれる ね。 

そして…
 1990 年 400 万 台 突破! 

はじめに も 書いた ように、 この 

1 月を もって MSX マシンの 国内 外 

の メーカー 出荷 台数が 400 万 台を 突 

破した。 内訳は 国内 200 万 台、 

200 万 台。 お 隣の 韓国を はじめ、 ヨ 

—ロッ パ、 中近東、 南アメリカな 

ど、 世界中に MSX マシンが 広まっ 

てい るんだ ね 0 その あたりの 状況 

も 合わせて、 来月 号では 400 万 台 突 

破 記念の 特集を 組む ぞ！ 

次号繼 へ 

続く の だ〜！ 
MSX400 万 台 突破！  89 



これから 春の 入、 進学 シーズン 

を 迎える。 卒業式で、 こらえ きれ 

ずに 思わず 涙を 流した、 なんて 記 

憶が ある 人 もい るだろう。 まった 

く 未知の 世界に 飛び込む ときに、 

不安と 希望がない ま ぜ になっ た 気 

持ちで、 胸が いっぱいに なった 人 

も 少なくな いはず だ。 

こういう 式 乳 イベント のとき 

に 活躍す るの が カメ ラー^ ビデ 

才 なの だ。 子供の 思い出に と、 運動 

会 や 文化祭、 そして 入学式 や 卒業 

式で パパが カメラ を かついで 撮影 

する 姿を あちこちで みかける のは、 

最近の 彳頃向 だよ ね。 某 お笑い 番組 

でも、 視聰 者から 寄せられた おも 

しろ ビデオを i 荒したり している。 

これ だけ ビデオが 普及して、 そ 

して ビデオ カメラ ま でが 広く 行き 

渡る と、 その 次は どうしても ビデ 

オ テープを 編集して みたい！ と 

思う のは 当然の 心理 だ。 rOO の 成 

長 言 己録』 なんてい う タイトルを 入 

れ て、 大事に テープを 保存して お 

きたいと 感じて いる 人 も いっぱい 
いるは ず だ。 

そこで 威力を 発揮す る 

のが Panasonic の ビデオ 

タイ ト ラー だ。 簡単に、 

しかも 美しく タイ ト ル 文 

字を 作れる。 しかも S 映 

像 端子が ついてい るから、 

くっきりと 見やす い 画像 

になる というわけだ。 S 

端子は、 入出力 各 2 系統 

ずつ 装備され ている から、 

この AV 時代の 要請に も 十 

分 応えて いる。 

書体は 明朝体 や ゴシツ 

ク体 などが 揃えて あり、 

JIS 第 1、 第 2 水準の 漢字 

を 標準 装備して あり、 別 

売の ROM カードで、 毛筆 

書体な ど サボー トする。 
いろいろと くふうで きそ 

うだね 0 

また、 タイ ト ルが 上下 

や 左右から スーツと 出て 
くる ワイプ 機能は、 全部 

で 12 パターン 用意して あ 

るの だ。 これを イ吏 うと、 

凝った 演出 も 可能になる 

ぞ。 映画 や ドラマの エン 
デ イングの ように、 スク 
ロールさせる こと も可肯 6。 

自分の 名前を 最後に 出し 

て、 "END 〃の 文字を 入れ 

れ ば、 気分は もう 映画 監 

督 かな？ キミの センス 

を # 活かして みて ね c 
會 ウー ン、 とつても ハ デ だね。 これ だけ 目立つ と 

ちよつ とヤケ てく るな 一。 ヤルヤ ルー、 この 一。 

ビデオカメラで 遊ぼう! 
いや 一、 最近は とにかく カメラー 

体型 ビデオが 売れ まくって いるら し 

い 0 これからは、 というより ももう 

すでに、 ビデオは 見る ものから 撮る 

ものに 変わって きている といえるの 

だ。 ここのと ころの テレビ コマー シ 

ャ ルを 見て いると、 据え置き 型の ビ 

テオ デ ツキよりも、 カメラ ー体 型の 

ほろ の 回数が 多い よね。 

だいたい ビデオデッキが 普及した 

から、 次の 需要と して カメラが 求め 

られ ている の も わかる の だ。 そして 

カメラを 使って 遊ぶ ことを みんなが 

覚えた といえるん だろ ラね。 

ま、 そ 5 やって 自分で 撮って きた 

画面に タイ ト ル や テロ ッ プを 入れた 

りして、 オリジナル ビデオを 完成 さ 

せる の もい いだろ 5。 ビデオ レター 
として、 遠くに いる 知人に 近況 報告 

に 利用して いる 例 も 数多い はず だ。 

倉 SVHS の NV-MVU 価格 16 万円 [税別]。 

こ 一 ゆ 一のは、 プリン ト 写真とは、 

また 違った 感慨が あるよ ね。 

これから カメラー 体型を 購入し よ 

♦  NV-M10, 価格は 10 万 8000円 [税別]。 

うと 思って いる 人は、 各社から いろ 

んな タイプが 出て るから、 じっくり 

と 検討す る 必要が あり そ 5 だね。 

LManasomc 

C  チ TtSi^ 
ビデオデッキ はかなり 普及して きて、 最近は 一 

家に 一台 あると いろ 感じに なって きたよ 一な 気 

がする。 そして、 今度は ビデオカメラ ー体 型の 

機種が 多く 出て きた。 自分で 撮って 楽しむ とい 

うのが、 より 広まって きた 証拠だろう。 會 簡単に 漢字で ビデオの タイ トルが 作れる、 ビデオ タイ トラー。 価格 9 万円 [税別; L 

やじは つらい よ! 
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MSX400 万 台 突破! 

プリントアウト コンクール 締め切り せまる! 麗 
そ れ- 、急ぐ の だ! 

’89 年の 12 月 号から 募集を 始めた 

この プリ ント アウ ト コンクール も、 

もうす ぐ 締め切り を 迎え る ことに 

なって しまった。 まだまだ 余裕が 

ある よん！ なんて 思って た キミ、 

あと 3 週間 もな いんだよ。 ほら、 

あせって きたで しよ。 さあ、 のん 

びりして ないで、 力作を ドンドン 

送って きて ほしい。 

もちろん 豪華 賞品を 用意して 待 

ってい るの だからして、 応募し な 

い 手は ない の だ。 あとで 説明して 

いるよう に 3 部門 あるから、 自分 

にピッ タリ だと 思える 部門に チャ 

レンジして ほしい。 もう 一度 言 お 

う。 それ 一、 急ぐ の だ！ 

カー ドは 各部 門 50 名ず つなの だ 

•カラ— ワ- ブロ 部門 • 
この 部門は、 FS-A1WSX と カラ 

ー プリンタ の機肯 g を 使いこなした 

作品を 募集して いるの だ。 内容は 

どんな もので も オーケー。 たとえ 

ば、 愛しい あの 娘への 熱い 思いを 

綴った ラブレター や、 誕生日な ど 

の パーティーの 招待)! 犬なん かは お 

もしろ いか もね。 かなり 凝った も 

のがで き るん じ ゃない かな。 

とにかく、 オリジナリティー あ 

ふれる 作品を 待って いる。 世界に 

たった ひとつし かない、 キミの 自 

信 作を 送って きて ほしいの だ。 待 

ってる ぞ。 最優^ 作品には RGB モ 

ニ ター、 TH-14G2 を 貝 曾る。 

會 新製品の TH-14G2 価格 6 万円： 税別： 

•CG 部門 • 

市, 販のグ ラ フィック ツール や、 
A1WSX に 付属して いる グラフ ィッ 

ク エディタを 使って 描いた 作品を、 

FS-PC1 で プリ ント アウ ト して 送っ 
て ほしい。 

この 部門 も 内容は とく に 問わな 

い。 キミの 芸柿 f 的 センスを 発揮し 

て、 爆発す る チ ヤンスな の だ。 徹 

底 的に やって みよう じ ゃない か。 

最優 秀作 品には、 カラー ワー プロ 

部門と 同じく  RGB モニターを 贈る。 

♦モノクロ 部門 • 
残念な が ら カラー プリンタ は 持 

ってない けど、 カラー の 作品には 

負けない ぞ！ という 人は モノ ク 

口 部門へ ど 一ぞ。 

内容は、 ワープロ 文書で もグラ 

フィ ック でもべ つに かまわない。 

とにかく モノクロ ならでは、 モノ 

クロ だから こ その美 しさと ゆーヤ 

ツを 追求して ほしいの だ。 

最^ 憂 秀作には、 あこがれの 255 色 

印 届 I 何 能な カラー プリンタ FS-PC1 
を 贈る ぞ。 

•募集 要項 • 
住所、 氏名、 年齢、 電話番号と、 

応募す る 部門を 明記し、 作品と一 
緒に 下の あて 先まで 送って ね。 締 

め 切りは 2 月 28 日 （当日 消印 有効)。 

締め切り まで あま り 時間は ないか 

ら、 急いで ほしい。 結果の 発表は、 

M マガ’ 90 年 6 月 号 誌上で 行なう 予 

定 です。 RGB モニター や カ ラープ 
リン タな ど、 豪華 賞品を 予定して 

いるから どんどん 送って ほしい。 

締め切り 

2 月 2BB 

(当日 消印 有効） 

あて 先 ：漏 MMP 

T1 07-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス LI ー エフ 南 青山 ビル 

(株) ァスキー 

MSX マガジン 編集部 

ブリン ト アウ ト コンクール 係 

カラー 対応の H 本 語 ワープロ ソフト 内蔵 マシン だ 

FS=A1WSXaFS=FCl 
ここ 何 力 月 かの 間、 M マガ 誌上で 

紹介して きた FS-A1 WSX  (以下 

WSX) と FS-PC1 (以下 PC1)。 

ここ でもう 一度 その 機能 や 特徴に ふ 

れて おこ 5。 

まず、 WSX の 内蔵 ワープロ 〇こ 

れ は、 FS-A1 WX に 内蔵され たワ 

— プロを さらに 機能 アップし たもの 

だ。 ワープロ 専用機で もま だ 少ない 

カ ラー 印字機 能を サボー トして いる 

ことは、 みんな 知っている だろう。 

実際に 文書を 作成して い  <  5 えで、 

強調したい ところを 文字の 書体を 変 

えて、 カラー 指定す る。 そ 3 すると 

出来 上りの イメージを 見ながら 文書 

作成が でき るんだ から、 とっても 便 

利 だよ ね。 それを PC 1 で 打ち出せ 

ば、 とっても キ レイに 仕上がる とい 

ラ わけなの だ。 

また、 カ セツ ト インター フェイス 
をな くして、 替わりに S 映像 出力が 

ついた の も 特徴 だ。 S 映像とは、 画 

質的に い 5 と RG 巳と 通常の ビデオ 

の 中間に 位置す ると 思って もらえば 

し、 い。 最近の 家庭 用 テレビには、 S 

端子が ついている ものが 多く なって 

いるから、 これは 役に立ち そ 5 だね。 

RF や 通常の ビデオ 信号では にじん 

内蔵 ワープ ロソフ トな どの 日本語 処理 能力が 

高く なって、 コンピュータ という ものを より 

身近に 感じさせて くれた FS-A1 WSX やそ 

の 能力を 引き出す FS-PC1 にせ まる！ 

ディスプレイの 画面 表示 もちゃん と  でいた 画面が、 S 映像で かなりよ く 

そのと おりになる の だ。 ころ やつて、 なる はずな の だ。 
會 FS-A1WSX と FS~PC1  WSX は 価格 6 万 9800円 L 税別 _  PC1 は 価格 5 万 9800 円: 税別： 
この ふたつが 揃えば、 お 互いの 持って いる 能力を 最大限に 引き出せる 
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デジ 5* すサ 
発売 以来 大 好評の ソニーの ビデオ デジ タイ ザ ー、 

HB 卜 VI 。 MSX2 十で 表示 可能な 自然 画を、 

自由に デジ タイズで きる ことが 人気の 秘密と い 

うわけ だ。 今月は、 この デジ タイ ザ ーを さらに 

活用す るた めの プログラムを 紹介す るよ。 

す 速く デジ タイズ 

HBI-V1 (以下 VI) に ディスクで 付 

属して く る デジ タイズ ソフ トは、 

懇切て いねいに 作られて いて 便利 

な もの。 とくに コンピュータに 触 

るのは はじめて、 なんて 初心者で 

も、 メニューに したがって マウス 

や 力ー ソル キーを 操作 すれば、 目 

指す 画像が デジ タイズで きる こと 

はありが たい。 難しい コマンドを、 

慣れない キー ボー ドから あくせく 

入力す る 必要 もな し。 ホーム コン 

ピュー タと いう、 MSX の 持つ コン 

セプト が + 分^^か された ハードで 

あり、 ソフトで ある わけ だね。 

でも、 だからといって、 これが 

万能な わけでは ない。 VI の ソフト 

に 限らず、 メニュー 選択 方式には、 

昔から 賛否両論 がよ せられて きた。 

初心者に とっては わかりやす いも 

のでは あっても、 ある コンビ 

ュー タに 慣れた 人には、 まだる っ 

こい もので も ある わけなんだ。 

そこで、 操作が シンプルで、 す 

速く デジ タイ ズ する ための プロ グ 

ラムを 紹介す るぞ。 これは 某 草の 

根 ネットワークに、 NYAO さんと い 

う 人が アップした 作品。 右の リス 

卜 を 正確に 入力 して 実行 すれば、 

手軽に デジ タイ ズが 楽しめる とい 

う もの だ。 VI の ソフトを まだる っ 

こく 感じたら、 言 式して みて ね 0 

プログラムを 実行す ると、 画面 

には リ アルタ イムに デジ タイ ズさ 

れた 映像が 表示され る。 こ こぞと 

いう シーンが あったら、 どの キー 

でもい いから 押してみ よう。 次に 

[U キー (大文字で も /  j 、文字で も 可） 

を 押す と、 そのと き 画面に 表示 さ 

れ ている 画像 データが ディ スクに 

セーブ される ぞ。 それが 終わる と 

画面が 切り替わり、 すでに ディ ス 

クに 入って いる ファイル 名が 表示 

された 上で、 いま セーブした 画像 

テ^-夕 につける ファイル 名を 聞い 

てく る。 拡張 子は VI の ソフトに 合 

わせ、 スクリーンモード 別に SC8、 

SCA、 SCB、SCC が 自動的に つけら 

れ る。 そして 最後に、 同じ デ ィス 

ク に セーブで き る 画面の 枚数が 表 

示され、 リアルタイムの デジ タイ 

ズモー ドに 戻る という 具合 だ。 

また、 この リス トは SCREEN8 に 

対応して いるけ ど、 1060 行の 変数 

3C 〃の 値を 1 0 〜 1 2 に 変更す る こと 

で、 MSX2 十の 自然 画 モードで も 使 

える ようになる そ、 

會 いい シーンに なつたら キーを 押そう。  會 ファイル 名を 入力 すれば セーブ 完了 だ。 

簡易 デジ タイズ プログラム 

1000  '  VIDEO  DIGITIZING  UTILITY  for  HBI- 
VI  SCREEN  8 〜 12: By  NYAO : 1989/12/14 

11910  ’  Change  variable  ’SC’  for  another 
screen  mode .  (Or i gi nal =SCRRRN8) 

1020  ' 

10315  ' 

10419  ON  F.RROR  GOTO 1260 
11950  GOSIJR  1200 

1060  SC=8  :  P0=0  :  Pl  =  l : P$=Mt2Mvl5o71 
32c”  :  SCRREN  SC  :  SETPAGR  P0, PI 
1070  _MD(j0fm,0)  :_DCOPY(0.  0)-(255,211 
) TO  (0, 0) : GOSUB  1180 

1080  A$=INKKY$  :  IF  A$= ”"  THEN  107 Id 
1090  IF  lNSTRreKqQ"  ,  A$)<>0  THF.N  KND 
1100  PLAY  F$  :  COPY  (0,0)-(255,211),  Pj0f  T 
0  (0.  0)  ,  PI 

1110  A$=INPUT$(1) : IF  INSTR(MsSn , A$)=0 THRN  1070 

1120  BSAVE”t.emp$$$$.  scr” ，0,  &HD3FF,  S 
1130  SCRRRN  0  :  FII.RS  ”  * .  sc" +HRX$  (SC) : PRINT 

1140  PRINT  ” FILE  NAME  (.SCM ;HEX$(SC) ; n ) 

1150  INPUT  F$  :  NAME  ” temp$$$$. scr”  AS  F $+” . sc"+HEX$(SC) 

116J0T  PRINT  "Completed.”  :  GOSUB  1200  :  G OTO  11960 

117分  ’  SWAP  DISPLAY/ACTIVE  PAGE 
1180  SWAP  P0,  PI : SRTPAGK  P0, PI : PUT  SP 

RITR  0,  (0, 216)  :  RETURN 

1190  ’  CHKCK  DISK 
1200  NN=INT(DSKF(l)/54. 271) 

1210  IF  NN>=1  THEN  PRINT" You  can  take  mo 

re  ”：NN;”  picture  (s)  in  this  disk. " 

1220  IP  NN<1  THP.N  PHI  NT”  Your  disk  may  be 

no  more  space  for  saving  data.” 
12315  PK  \  NT  MORE  ；  :  A$=INPUT$(1) 

: IF  INSTR(”eRqQ"  ,  A$K>0  THEN  END 
1240  RETURN 
1250  ’  ERROR  TRAP 
1260  IF  ERL=113j0f  THEN  RESUME  1140 
12719  IF  ERR=19  THEN  RESUME  1070 

1280  IF  ERR=68  THEN  SCREEN  0  :  PRINT  "Di 
sk  write  protected!”  :  RESUME  10615 

1290  IF  ERR=66  THF.N  K 1  LL”  temp$$$$.  scr" : 
SCREEN  0  :  PRINT  "Disk  f u 1 1 ! M  :  END 

13150  IF  ERR=70  THEN  SCREEN  0  :  PRINT  "Di 
sk  offline!"  :  RESUME  1好6 好 

1310  SCREEN  0  :  PRINT，fERROR  M  ;  ERR ; M  ON  L 
INB  ” ；ERL  :  END 
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MSX400 万 台 突破! 

M マガ 主催、 ソニー 協賛の クリエ イ テイ フ コン テス トの 

締め切りが、 刻一刻と 近づいて きた そ。 まだ 応募して な 

い 人は、 しほす ぐ 郵便 ポストへ と ダッシュす るの だ〜！ 

籲 らくらく アニメ 部門# 
ソニーの MSX2+、『HB-F1XV』 に 

付属の XV ク リエ イテ イブ ツールで 

作成した、 オリジナル アニメ ーシ 

ヨンを 応募して ね。 絵の 上手 下手 

もさる ことながら 、スト ー リ ー が 

よく 練れた 作品 ほど 評価が 高い か 

もしれ ない。 ボイスレコーダーで 

効果音 を 入れる の も いいね。 

ォッ ト、 ジラゴ の得慝 技 

會 どの 画面 サイズを 使う かは、 自由に 決 

めて いいよ。 キミの 力作を 待って ます！ 

オリジナル 作曲 部門 （ 
naama  r—  —nnu 

國 「圓 
i'llil 

XV クリ エイ テ イブ ツールの FI シ 

ンセ サイ ザ ー や、 市販の 音楽 ソフ 

卜な どで 作曲した、 オリジナル 曲 

を応 寡し よう。 山の ように PLAY 文 

や DATA 文を つめこんだ、 BASIC の 

プログラム でもい いぞ。 ただ 注意 

して ほしいのは、 FM 音源に 対応し 

た 作品に 限る という こと だ。 

會 機能的に も 操作 性の 良さから いっても、 

F1 シンセサイザーを 使う のがい いか もね。 

親 題 曲 アレンジ 部門 籲 
右に 譜面を 掲載し た 課題曲を、 

かっこよ く、 かつ ドラマチックに 

アレンジして) ^ 募して ね。 この 曲 

の 前後を さらに ふくらませて、 組 

み 曲 的な 展開に しても いい ぞ。 

応募の 方法は、 オリジナル 作曲 

部門と 同じ。 F1 シンセサイザー や 

各種の 市 M 音楽 ソフト、 さらには 

BASIC プログラムな どで、 FM 音源 

対応の 作品と して 送って ね 0 あら 

かじめ 曲が 決められ ている だけに、 

と っつき やすい 部門 かも しれない 

けど、 それだけ 審査 も シビアな も 

のとな りそう だ。 

日、 つまり 今月 いっぱいです。 当 

日の 消印 も 有効な ので、 みんな 頑 

張って 応 、募して ね。 審査 発表は M 

マガ 6 月 号 （5 月 8 日 発売) 誌上に 

て 行ないます。 そして 各部 門の 入 

賞 者には、 ワイヤレス ウォーク マ 

ンを はじめと して、 ポータブル CD 
プレーヤー、 アナログ クロック ラ 

ジオな どの 賞品が。 また 応募者 全 

員に 3 . 5 インチ フロ ッ ピー ディスク 
が 贈られます。 

〒1 07-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

クリエ イテ ィブ コン テス ト 係 

E 

1 

これが 噂の 課題曲なん だよ！  B； 
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華 賞品ち めじろ押し 
それでは 作品の 店、 募 方法から 発 

表する ね 〇 この ページ や、 ’89 年 12 
月 号の M マ ガに 掲載し た 広、 募 用, 辛 氏、 

ま たは ソ ニーの 販売店で 配布され 

ている 応募用紙 （コピーし たもの 

でも 可) に 必要事 項を 記入し、 作品 

が 入つ た フロ ッ ピー ディ スク とと 

もに、 M マガ 編集部まで お送りく 

ださい。 確認の ため、 同じ プロ グ 

ラム （データ） を 2 回 以上 セーブし 
ておいて くださいね 0 また、 応募 

していた だいた イラスト、 プ ログ 

ラム、 曲の 著作権な ど 一切の 権利 

が (株) アスキーに 帰属す る ことと、 

ディスクの 返却は でき ない ことを、 

ご了承く ださい。 

応募の 締め切りは ’90 年の 2 月 28 

クリエ イテ イブ コンテスト 締め切り せまる! 

クリエ イ ティブ コン テス ト 応募用紙 
お 
名 
前 

(フ リガ ナ） 

% 
操作 方法 

住 
所 

(〒  ) 

電話番号  （  ) 

部 
門 

(該当 箇所に 〇を つけて ください） 

らくらく アニメ 部門 • オリジナル 部門 • 課題曲 部門 

使用 機種 使用 ソフト 

aam 



ANYO 
愛と MSX を 求める 旅 シリー X 

!? ラ リ_3ン0 つ 5 
なんと、 MSX マシンを 使った 給与 計算 シス テ 

厶を 作り出した ソフト 八 ウスが ある。 その 名 も 

マツ クス システム。 サン ヨーの 2 ドライブ マシ 

ンを 核に した、 この システムを レポ ー トする そ。 

料 袋は 薄っぺら 

満員 電車を 乗り継いで、 毎朝 9 

時から 夕方 5 時まで。 ときには 夜 

の 8 〜 9 時まで 仕事に 追われ、 楽 

しみと いえば 同僚と 行く ランチの 

時間。 でも、 どの 店 も ラッシュな 

みの 混雑で、 席を 確保す るのに 時 

間 待ち。 よう やっと 座れた と思っ 

て も、 ザワ ついた 店内の 雰囲気と、 

入り口 付近に 無言で 立つ 客の、、 こい 

つら 早く 食べ 終わらな いかな〃 と 

いう 視線を 背中に 感じ、 なんだか 

食傷 気味 〇 なんと サラリーマンの 
つらい ことよ。 

それでも 昔は 給 f 斗 日と も なれば、 

お札で ふく らんだ 給料袋を 手に し 

て、 なんとなく 心 もな ごんだ もの。 

たまには 美味しい レス ト ランで 優 

雅に 食事で も、 な〜 んて 気持ち も 
わいて きたよ ね。 

それが 悲しい かな 5 見 代では、 次 

次と 押し寄せる 0A 化の 波に、 給料 

袋まで が 大変 身。 中を 開ければ プ 

リン タで 印字され た、 味 

気ない 給与 明細が 1 枚。 

肝心の 給料は すべて 銀行 

振り込みで、 お札は おろ 

か、 10円 玉の ひとつ も 入 

つてい ない。 便利に なつ 

たことは 確か だけれ ど、 

これ じ や、 あまりに もさ 

みしい。 どうにか ならな 

いもの かな〜。 

^  劈 

會 マックス システムの 西口 社長. みずからの 手で 給与 計算 システムを 開発した の だ。 

機能は これ だけ 
過不足な しだよ 

もともとが 経理 関係の ソフ 

ト ウェアを 専門に 開発して き 

た マックス システム だけに、 

給与 計算の システム はお 手の 

もの。 かゆい ところに 手が 届 

くよ 5 な、 きめ 細かな 内容に 

なって いる。 

基本的な 操作は カーソル キ 
一と テンキー だけで でぎ、 コ 

ン ピュー タに 触った ことのな 

い 人で も、 安心して 使える よ 

うに なって いるの だ。 MSX も 

実用的に なった ね。 

_曙 獅) 觔怠渠 計 表 （月 f -ぢ計） 

サヤ‘ ィニユ • 一-. •、 

q 額？- 届け •  m-m 
f  i ス ，間 保 綱 
業務* 号を 選んで 下さい 

會 基本と なる 機能 が 表示され た 画面な の だ。 

會 特殊な 項目は、 別の 画面に 用意され ている： 

とま あ、 グチッ てば かりいても 

仕方ない よね。 コンピュータを 日 

常の ものと してつき 合って きた ポ 

ク たちだから、 もっと 建設的 かつ 

前向きに、 歩んで いこう じ ゃない 

か。 長い ものには 巻かれろ じ ゃな 

いけど、 押し寄せる 0A 化の 波に、 

みずからを 投じて しまう の だ。 

で、 ''0A 化が なんだ、 給与 明細な 

んて 怖くない ぞ ！〃  と 開き直って 
みたら、 なんとも おもしろ そうな 

話題が M マ ガ 編集部に 飛び込んで 

きた。 それが、 サン ヨーから 発売 

中の 2 ドライブ 内蔵 型 MSX2+ マシ 

ン、 『WAVY70FD2』 利 吏った、 給与 

計算 システムだった の だ。 

目指す は 開発 元の ソフ ト ハウス、 

マックス システム。 大阪府は 貝塚 

市へ と、 ''愛と MSX を 求める 旅〃 取 

會 画面の 雰囲気 も 落ち着いた ものに なつ 

ている ね.： 長時間 使用しても 安心な の だ。 

材 班は 旅立った ぞ。 「そ一 いえば、 
この 前の モニター 当選者を 訪ねて 

の 旅で 味わった、 たこ焼きは 美味 

しかった な〜。 今日 も 取材が 終わ 

ったら 食べに いこう」 なんて 不搏 

な 考えは、 脳裏を かすめる こと も 

なかった のはい うまで もない。 夜、 

曽根崎 警察の 近く の 炉端焼き 屋で 

食べた、 タイ ガース 焼きが 意外に 

美味しかった の も 錯覚 だ。 
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実際に 印字す ると こんな 感じ 

【支払い 集計 表】  平成 1年 3 月 度 給与 

氏名 基本給 通勤 手当 残業手当 割増 給 1 割増 給 2 役 付 手当 技能 手〗 
1 山 田 250000 7500 10000 
2abcde 4800 2800 14985 
3 鈴 木 245000 4000 
4 伊藤 100000 3000 
5 ダナ 方 マサ 226000 3500 

6 ナ於 3 ウ 125800 
7H.JAHE 89700 
8 小 林 129600 
9 石 田 268000 3400 2000 

10 森 下 121000 12870 

合計 1559900 17200 27855 19000 

氏名 健康 保健 庳生 年金 雇用保険 所得税 地方税 財形貯蓄 
社宅 

I 山 田 8700 9560 1515 7795 600C 

Zabcde 3250 4_ 
135 1200 10000 

3 鈴 木 6540 7600 12140 1365 500C 

4 伊藤 4200 5040 561 1650 
5 タナ方 マサ 6450 7030 

1.246 

10490 1560 10000 
6 ナ方夕 3 ゥ 4630 
7H.JAME 
8 小 林 2030 

8.90 
10000 

9 石 田 12050 14560 1526 1260 3050 
10 森 下 6780 7050 737 

4240 1585 10000 

合計 C^OAA 5720 36440 17425 40000 

_ 
〆 

4J970_. 

難 波の 駅から 南海 電車で 30 分 ほ 

ど。 目指す 貝塚 駅まで クル マで 迎 

えに きて くれたの か'  マックス シ 

ス テムの 社長で ある 西口さん。 と 

いっても、 社長 ひとり、 社員は 奧 

さん ひとりと いった、 アット ホー 

ムな ソフト ハウスな の だ。 まずは 

マックス システムの 経歴から うか 

がって みた ぞ。 

「もともとは 16 ビッ ト ハ 。ソ コンを 

使った 経 5 里 システム などを、 ハー 

ドウ ェアと ソフ ト ウェアを セット 

にして 開発して いたんです。 納入 

先の 会社に 合わせて ソフ ト ウェア 

を 組んで、 何 台 かの パソコンを ケ 

ー ブルで つないで ネッ ト ワークに 

する、 といった 仕事です」 

それが MSX 用ソフ トの 開発に 着 

手した キッ カケは 何な のです か？ 

「前に M マガの 記事で、 サン ヨー 

の 技術者の 方だった と 思う のです 

が、 MSX を 実用 分野に 応用して い 

きたい、 という 話を 読ん だんです。 

そして MSX2 十が 発売され て、 

を 簡単に 扱える よう になった ので、 

コレは いけそう だとい うこと で i 

これまでは 16 ビッ ト ハ 。ソ コンを 
使って ソフ ト ウェアを 作られて い 

たと 思う のです が、 8 ビット パソ 

コンで ある MSX を 使って みての 感 

想は いかがで すか？ 実際に 給与 

計算の システムを 作って いくうえ 

で、 不満な こ とはありません か？ 

「それは まったく 感じ ま せんね。 

給与 計算の ソフ ト ウェア 

自体、 16 ビット パソコン 

で 作って いた ものと、 ま 

ったく 同じ 機能を 持って 

いますし、 処理 速度と い 

った 面で も 不満は ありま 

せん。 それより、 MSX2+ 

本体に モニター や プリン 
夕を 購入しても、 20 万円 

程度で すんで しまう とい 

うのは 魅力です ね。 MSX の 持つ フ 

レン ドリーな イメージを 大切に し 

て、 、、イージー & スピーディー "を 

キヤ ッチ フレーズに ソフ ト ウェア 

を 開発し たんです」 

という ことで、 最後に マックス 

システムが 開発 中の、 給与 計算 シ 

ス テムの 概略を 紹介す るね。 主な 

特徴と しては、 月給 や 時給 区分は 

もとより、 所属 部門 ごと の 勤怠、 

労務 費 管理が 可能な こと。 1 枚の 

データ ディスクに 1 年分の 給与 デ 

一夕を 記録し、 帳 票の 印刷な どの 

処理を 行なう ので、 データの 管理 

が 容易な こと。 毎月の 入力 作業は, 

前 月と 異なる 項目 （出勤日 数 や 残 

業 時間な ど） を 打ち込む だけな の 

で、 操作が 簡単な こと だ。 

また、 支給 や 控除 項目の 名称を 

設定したり、 所得税 自動 計算 や 雇 

會 画面の 表示 や 切り 替え も、 なかなかす 速い の だ 

用 保険 自動 計算を 行なう かを、 社 

員 ごと に 設定したり も 可能 0 会社 

によって さまざま に 異なる 給与 体 

系に も、 柔軟に 対応で きる ように 

作られて いる わけ だね。 

商品の 正式な 名称 や 価格は 未定 

だけど、 発売は 3 月頃を 予定。 サ 

ン ヨーの MSX2+ マシンと モニター、 

そして 漢字 プリンタとの セット 販 

売を 考えて いる けれど、 要望が あ 

ればソ フ トウエ ア 単体での 販売 も 

あるか も、 とのこと だった。 

問い合わせ先 

亍 597 

大阪府 貝塚 市 烏 羽 239-3 
マックス システム 
西口 建 治 

00784-38-6009 

2 ドライ ブ め 本領 発揮な の だぞ！ 

WAVY70FD2 
サン ヨーから 好評 発売中の MSX2+ マシ 

ン、 それが この WAVY70FD2。 本体に 

内蔵され た 2 台の デイ スク ドライブと、 

曰 ASIC コンパイラが 特徴 的な の だ。 実 

用 分野に 活用して しま お 5 ね！ 

マックス システムが 給与 計算 シス 

テムを 開発す ると さの、 ター ゲット 
マシンと なつた のが、 MSX2+ マシ 

ン である WAVY70FD2。 昨年】 0 月 

に サン ヨーから 価格 8 万 7800 円 [税 

別] で 発売され、 以来 MSX2+ 唯一 
の  2  ドライブ マシンと して 話題に な 

つて いるもの だ。 

今回 紹介した ソフト ウェアの よろ 

に、 1 枚の ディスクに システム とな 

能な プログラムを 作れる の だ。 

たんに 市販の ゲームを 買って きて 

プレイす る だけでは もったいない、 

実用 分野で こそ 活用して ほしい マシ 

ン といえ そうだね。 マックス シス テ 

厶 では これから も、 顧客 管理 シス テ 

厶や 見積書 作成 システム といった 実 

用ソフ トを 開発して いくとの ことな 

ので、 WAVY70FD2 がます ます 価 

値 ある マシンと なり そ 5 だ。 

る プログラムが 入って いて、 もう 1 

枚の ディスクを データの 記録 専用に 
する なんて 場合には、 この 2 ドライ 

プが 威力を m もちろん DOS など 

を 使った プログラム 開発に も、 最適 

の マシンと いえる ね。 

また、 巳 ASIC プログラムの 実行 

を 飛躍的に 速める 巳 ASIC コンパイ 

ラを 内蔵して いるので、 マシン 語の 

知識がなくても、 高速度な 処理が 可 

イ ージ ーS スピーディー 
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八:/ デマ ■スキ ヤ ブ ■大 
これまで にも 何度か 紹介して きた HAL 研究所 

の 『八ン デイ ー スキャナー MSX2』 だけど、 も 

う 一度 その 機能を おさらいして みよ 5 と 思ろ。 

イラ ストや 写真を 手軽に 取り込める この ツール 

は、 MSX の 用途を 一層 ひろげて くれる の だ。 r 力一ト リッジに スキャナー、 AC ア ダフ ター や ディスクで、 価格 2 万 4800円 L 税別]  0 

易 型 DTP を 目指せ 

ソ ニー か ら 発売され た ビデオ デ 

ジタ イザー や、 この HAL 研究所の 

ハンデ イー スキ ヤナー MSX2 の 登場 

で、 MSX における 画像 加工の 分野 

は 一躍 脚光を あびた といって いい。 

これまでに、 ビデオ 画像 や 写真な 

どの デジ タイ ズ 機能を 持って いた 

のは、 ごく 限られた 一部の マシン 

だけ。 カー ト リッジ スロッ トに よ 

る 拡張 性が ウリ の MSX と しては、 

いささか 不本意な 状況が 続いて い 

たという わけ だ。 それが スロット 

に 接続 して 使用す る スキャナーな 

どの 登場で、 すべての MSX ユーザ 

一が 自由 に 画像 加工を 楽 しめる よ 

うにな つたんだ ね 0 

それでは、 この スキャナーを ど 

う 活用したら いいんだろう。 オー 

ソ ドック スな 使い方と しては、 雑 

取 り 込んで みた なかなか カ ッコ イイね 

會 付属の グラフ ィ ック エディ タで 着色す 

ると、 ご覧のと おり， アニメみ たいだね 

誌な どに 載って いる イラ ス トを 取 

り 込んで、 自分 だけの グラフ ィッ 

クライブ ラリーを 作る こと。 付属 

の グラフィック エディタを イ 吏えば、 

SCREEN  5 〜 8 ま での 画像を 取り 

込めち やうの だ。 '、ハンデ ィー〃 ス 
キ ャナ ーとい うだけ に、 実際に 取 

り 込める 範囲 も 名刺 大く らいと 小 

さいけ ど、 複写機で イラストを 縮 

小して から 取り込めば 問題ない ね。 

また グラフィック エディタには、 

カラー プリンタ にも 対応した、 画 

面の ハード コ ピー プロ グラム も 用 

意され ている。 

でも、 せっかくの スキャナーな 

ん だから、 もっと 実用的な ことに 

も 使えないだろう か。 そこで'; 主 目 

したいの が、 HALNOTE の ワープロ 
ソフトな どと 組み合わせた、 DTP 

(デスク ト ップ パブ1) ッ シング) 的 

な 使用法 0  HALNOTE はもと もと 文 

字 装飾な ども 豊富で、 画面に 表示 

された イメ ージ どおり に 文書を 印 

刷で きる という 特徴を 持って いる。 

これ だけで も、 DTP に 近し イ 吏い 方が 

できた わけ だね。 

それが さらに、 スキャナーで 取 
り 込んだ 写真 や イラスト を 文書 中 

に 添付で きる よう になる の だから、 

楽しそう だぞ。 身の回りに 起こつ 

た 出来事な どを 写真 入り で 紹介し 

た 家庭 新聞 （ ？ ） も 作れそう だね 0 

會 猫の 写真を 取り込んだ ところ, これを 
加工して ワー フロに 添付す る こと も 可能: 

會さリ けなく スキ ヤナ ーの 宣伝を したり 
して。 モデルは HAL 研究所の 高 橋 くん 

も ヨロ シクね！ 

HALNOTE や スキ ヤナー 付属の グラフ 
ィッ ク エディタを 操作す るのは、 マウス 

だけ じ ゃない。 日本の 住宅 事情を 考えれ 

ば、 ト ラック ボールが ベス トな の だ。 

狭い 場所で;: そ 使 お 5 
これは M マガ 編集部 だけの 話 かも 

しれない けど （きっと そうじ ゃない 

と 確信 もして るけ ど)、 机の 上と い ラ 

のは、 本 や 資料 や キーボード や コー 
ヒー カップ やゴミ などで、 あふれ か 

えって いるち の。 そんな 状況 下で マ 

ウスを 使 お 5 つてい ラのは、 いかに 

無謀な 試みで あるかは わかって もら 

マウス 対応の ソフ トは すべて 使用で 

きる というわけだ。 机の 上が 狭くて、 

マウスを 移動させる スペースがない 
なんて 人は、 ぜひ 使って みて ほしい 

な。 コボ ウズを 手の平に 乗せて、 中 

央の ボールを コロコロと まわす だけ 

の 操作 だから、 とっても 簡単。 マシ 

ン との 接続 も、 ジョイス テイ ックポ 

一 卜に つなげる だけな の だ。 価格 1 

万 4800円 [税別] で 発売中 だよ。 

える よね。 人に よっては 膝の 上に 雑 

誌 や 下敷を 置いて、 その上で マウス 

を 転がして みたり もす るけ ど、 操作 

性が いいとは お世辞に もい えない。 

そこで 注目した いのが、 ト ラック ボ 
ー ルの 存在な の だ。 

上の 写真の COBAUSE (コ ボウ 

ズ) というのは、 HAL 研究所が MSX 

用に 開発した ト ラック ボール。 オレ 
ンジと 赤の ふたつの ボタンが あり、 
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M マガ’ 90 年の 1 月 号で 紹介した アスキーの 光線 

銃、 wPlus-X 〃ターミネーターレーザーの 発売 
が、 いよいよ 近づいて きた。 そこで、 同時 発売 

される 予定の ソフト 情報 もふくめ、 開発 状況な 

どを ド〜 ンと レポ ー トして しまおうと 思ろ の だ。 會お 正月の ハソ コン 神社で も 光線銃の デモは 大人気 振袖の おねえさんと 記念 撮影です 

DUNGEON  HUNTER  诵 
光線銃に はじめから 付属して 

くる ソフ トが、 この ダン ジョン 

八ン ター。 3D で 表示され る^ § 

の 中を 進みながら、 次々 と 表わ 

れる 敵を 光線銃で 擊ち 倒して い 

くと いろもの だ。 

特筆す ベぎ は、 ゲームを 進め 
る 上での 操作が すべて 光線銃を 

使って できる こと。 キャラクタ 

一の 移動 も、 画面の 下部に 表示 

される— 丨 —の 矢印を 擊つ こと 

で 可能に な るんだ。 

また、 この ゲームは MSX1 用 

に 作られて いるので、 文字 ど お 

りすべ ての MSX で プレイで きる 

の も 魅力 だね。 M マガ 編集部で 

も大 評判だった の だ。 

Ipycirii  ][ ] 
會 3D の 画面 処理 も、 驚く ほど 速 いんだよ 

會 強力な ボス キャラ も 登場す るの だ 

_ん な ソフト も 開発 中! 

部屋 中を ころげまわりながら、 

体 全体を 使って プレイす る。 そん 

なアク ティ ブな バソコ ン ゲームを 

可能に する のが、 アスキーから 発 

売され る 、、Plus-X〃  ターミネータ ー 

レーザー (以下、 光線銃と 略)。 ゲ 

ー ム センタ ー のア ー ケ ー ドマ シン 

にも 文才抗 できる ような、 興奮 度満 

点の 体感 ゲームが、 キミの MSX で 

も 可能になる わけ だ。 

で、 気になる 発売日な の だけど、 

3 月 中旬に 決定。 価格 も、 前回 お 

知らせした 1 万 2800円 よ り 安くな 

りそう だと の 情報が 入っ てきて い 

る。 光線銃の ハードウェアに、 右 

の コラムで 紹介して いる ダン ジヨ 

ン ハンターの ソフ ト カ ̂ (寸 属しての 

イ曲 格 だから、 これは かなり お買い 

得と いえそう だね。 

また 同じ 時期に、 光線銃 対応の 

ソフト を 集めた ゲーム ディスク も 

発売され ると いう。 こちらは、 か 

なり 安く、 通常の パッケージ ソフ 

卜 の 半分 以下の 価格を 予定 してい 

る。 エアー ホッケー や クレイ 射擎 

など、 オーソドックスな ゲームを 

多数 開発 している とのこと だった。 

こう した 安価な ゲーム ディ スク は、 

これから も 定期的に 発売して いく 

というから、 楽しみ だね 0 

さらに、 ダン ジョン ハンターに 

匹敵す るよう な ROM カー トリ ッジ 

の ゲーム も、 半年に 1 本と いった 

ペースで 発売して いくの だと か。 

現在 も 怪獣が 主人公の、 シ ミュレ 

ー ショ ン 要素を 持った ゲームの 企 

画が、 着々 と 進んで いる。 、、ソフト 
を サポートして いけない ようなら、 

は じめ から 光線銃 なんか 発売し ま 

せんよ〃 という、 担当者の コメント 

も あるので 心強い ね。 

また、 光線銃の 仕組み や 仕様、 

さ ら には BASIClfg で コン ト ロー ル 

する ための マシン 語 サブルーチン 

などを、 今月の テクニカル 探検隊 

の コーナーで 紹介して いる ぞ。 

本文 中で も ちょっと 紹介した 

よ ラに、 光線銃の 発売に 合わせ 

て、 手軽に 遊べる ゲームを 集め 
た ディスク も 発売され る。 ディ 

スク マガジン 的に、 光線銃 対応 

のソフ トを ギッ シリ 詰め込. ん で、 

と〜 っても 安い 価格で 定期的に 

発売して いくの だ。 

右に 掲載した 写真は、 現在 開 

発 中の ゲームの 画面。 基本的に 

は シュー ティング なので、 比較 

的 シンプルな ものが 多い けど、 

それだけ 気軽に 遊べる もの ばか 

り だょ。 でも、 どんな ソフ トが 

入る かは、 発売され てからの お 

楽しみ。 ビック リ 箱みたい な デ 

イス ク なんだ ね。 

會 単純な ゲーム ほ ど ハ マツて しまいそう 

争 

會 ゲームを 自作して みるの もい いか もね 

MSX400 万 台 突破！  97 



知って る 人 も 多い かと 思ろ けど、 昨年の 12 月に 発売され 

た 『サーク』 の 音は じつに イイ。 ほんと に 感心して しまろ 
の だ。 どろして こんなに いい 音が 出る のか 7 そこで サ 

ークを 作った マイクロ キヤ ビンに インタビュー し、 いい 
音の 秘密を 探り出 そろと い ラ わけ だ。 

3ず ク □キヤ t_：/E 
ず：/ 5 1! ユー！ 
サークの 音の 秘密 

「隠して なんか 

いません よ。 ほかの ソフト ハウス 

そんな わけで、 BGM 関係の ブロ 

グラミ ング をした マイ クロ キャ ビ 

ンの山 田さん、 おなじく 曲の デ ー 

夕を 作った 新田さん に インタビュ 

— する ことに なった。 

まず、 山 田さん、 サークの 音は 

ほかの ものと 較べて、 格段に 音が 

いいです ね。 なに か 新しい ルー チ 

ンを 開発し たんで しょ？ 

「いや、 べつに そんな ことは ない 

です よ 一 。 奇抜な ことなん かやっ 

てません。 ほんと に」 

そうなんで すか？ 信じられな 

いな 一 。な にか 隠 してません？ 

で やって る、 ビブラート （音程を ゆ 

ら す)、 トレモロ （音量を ゆらす) な 

ん かがで きる だけなん です よ。 ほ 

かには な 一ん にもして ません」 

じ ゃ、 なぜ あんなに 音が 違 うん 
です？ 

「それは、 ひとえに コンポーザー 

の 新田 さんに よる ものなん です。 

彼の いじましい ほどの 努力の おか 

げ で、 こんない い 音が 出せる わけ 

なんです よ。 彼は MSX に 特別な 愛 

情を 持って ますから ね」 

なるほど お。 そうだっ たんです 

か。 ちょっと 意外だったです ね。 

會 おなじ マイクロ キヤ ビンの 『ファ イナ 

ル ファンタジー j もい い 音 だ ぞ， 

音 作りの ヒケツ とは 7 
そこで、 その 新田さん に 話を 聞 

いてみ た。 

実際には どんな ふ うにして 音を 

作つ たんです か？ 

「それは です ね、 まず PSG の 音を 

最初に 作 るんで す。 それ も 念入り 

98 音楽の こころ 

ア クニ ックな コ-ナ- 
エコーを かける 

今月の テクニックは FM 音源に エ 

コーを かけち やおうと い 3 もの だ。 

こ れ だけで ずし 〗 ぶん 音が よく なる 

ので、 ぜひ 使って みて ぼしい ぞ。 

原理は 簡単 だ。 音量を 少しずつ 

小さく しながら 音を 鳴らせば、 簡 

単に エコーが かけられ るの だ。 下 

に サンプル リス トを 掲載して おい 

たので、 参考に して ほしい。 

10  -MUSIC 

20  PLAV#2,  "T12i^2Vl 30 4” ， ” 下12抑 33V 1303” 

3 好  PLAY#  ノ ，’ C2”  M  C2  * 
4 好  PLAY# ム" L16V11CV9CV8CV5C"  •  "  K4" 

に。 ビブラート とか トレモロ、 エ 

コー、 ノイズな どを かけられる だ 

け かけて 作 るんで す。 その あとに 

おなじ フレーズの FM 音源を、 飾り 

で 付け加えます。 そうです ね、 デ 

一夕の 半分 以上が PSG の ものなん 

です。 それく らい PSG に 力を入れ てます」 

いくつかの 音を おなじ フレーズ 
で 重ねて 鳴ら してい るんで すね。 

でも、 それだけで あんなに いい 音 

が 出 るんで すか？ 

「たとえば、 音を 出す タイミング 

をず らして ふたつの 同じ 音を 出す 

と、 エコー がか かってい るよう に 

聞こえ るんで すけ ど、 それに さら 

に 凝った PSG の 音を 重ねる と、 い 

い 音になる ん です。 ス ネアの 音 も、 

PSG で 最初に ちゃんと した スネ ア 

の 音を 作り、 FM 音源の ス ネアと バ 
ス ドラムを 少し 周波数を 変えて 同 

時に 鳴らし、 音に 厚みを 出す、 と 

いう ことを やって ます。 ほとんど 

の パー トで 音を 重ねて ますよ」 

會 ，サーク』 の BGM を 聴く と 元気になる ぞ： 

苦労した ところ、 あります？ 

「音に 凝れば 疑る ほど、 スピード 

が S  く なって しま うんです よ。 と 

くに ボス キャラが 出て くると ころ 

は それでな くても ス ピー ド 的に キ 
ツイのに、 そのうえ BGM に 凝っ ち 

ゃうと 遅く て ゲームに ならない。 
その へんの 制限が き つかっ たです」 

なるほど。 じ ゃ、 最後に 読者の 

皆さんに ひとこと お願いします。 
「え 一、 音楽は 気持ちです、 心で 

す。 1 音 1 音、 愛を こめて 曲を 作 

ってく ださい」 

どうもありがとう ございました。 

次回 作に 期待して ますよ。 
「はい、 がんばります」 



MUSIC  NO  KOKORO 

今月の オマケ 
今月 も RPG コン ス ト ラク シヨ ンツ 

ー ル 『 Da  nte』 の サンプル 曲 を 掲載す 

るぞ。 ぜひ 聞いて みて ね。 

RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール Dante 

サン プ I レ 曲 (BGM23 番) 
1 -MUSIC  (1,0, 1, 1, 1, 1, 1, 1) : G0T01M 

2  PLAY#2,  A$(j0^)  ,  A$(l) , A$(2)  ,  A$(3)  ,  A$(4)  ,  A 
$(5〉 ， A$(6)  :  RETURN 

1150  A$  (0)  =,,T120§47V15O5L8Q6 
110  A$(1)=,,T12j&@  2V1104L8 
120  A$  (2 )  -  w  T 1 1 J0TV 1 1 04L8 
130  A$(3〉=”T12j0^16V1j0TO4L8 
140  A$  (4)  -，，T12ifei6V1203L8Q4 
150  A$(5)=”T1 20033 V1J0TO2L8Q4 
Ibid  AS  (6)  =MT120V15@A0 
190  G0SUB2 

A$(j0f)=M  G 十 4F+4G+4A 十 B4>C 十 4 く A 十 4F 十 4R8 
21 好  A$(l)=nG+lF+2D+4A+4 
220  A$(2)=”JL4L)fD+D+[)+8C_+8  D 十 L) 十 D  +  D+8C 十 8 
250  A$(5)  =”G 十 F  +  [)  +  F  +  G 十 FfD 十 BB>C 十 Ci •く A+A+F 十 F 
f  A 十 

2bif  A$(6)-H  B4S!  MB4B4S  !  MB8S  !  MB8B4S  !  MB4B4S !MB4 

2915  G0SUB2:G0SUB2  :,  GOTO  29Jd 

300  A$(j^)-m Q8>D 十 く BG 十 B>C+2.  <R4 
310  A$(1>=”D 七 1F  +  1 

3M  A$(2)=” 
330  A$(3>=”R1R8D+F+G+A 十 4G+F 十 
34 好  A$ (4〉 = ’  G  +  F+D+F 十 G  +  F  +  D+F  +  BA+A+A+F 十 F 
+G+A 十 

350  A$(5) =”G+F+D+F 十 G+F 十 D+F 十 BA 十 A+A+F 十 F+G+ 
A+ 
390  GOSUB2 

400  A$(j0O=”B4R8G+R8B>C+<BA+2.R4 
410  A$(1)=”G+1F+1 
430  A$(3)-，，G+lD+2C+4F+4 
490  G0SUB2 

5M  A$(iT) 二”  >D 十 2R8CBG 十 B>C  +  2.  <R4 

510  A$(l)-MDtlFfl 
53Jd  A$  (3)-MDtlR8DfFfG+Af4G  +  F  + 
59ld  G0SUB2 

600  A$(j0f)=M  B4R8A 十 R8F  +  G 十 A+G 十 2.  K4 
61 好  A$(l)-,,G+lD+2C+4<Af4> 
630  A$ (3) =nG+lD+2C+4<A+4> 
690  GOSUB2 

700  A$(j0r)=M  Q8V13F  +  2R8F 十 G 十 A 十 G 十 2R2 
710  A$  <1 ) =”  @23V8>F 十 2118 F 十 G 十 A 十 G 十 2R2 く 
720  A$(2)-M L8624Q4V6G 十 F+G 十 F+G 十 F+G+F 十 G+F 十 G 十 FfG 十 F 十 G+F+ 

730  A$(3>=”V12D+2C+4D+4G+1 
7415  A$(4)  =”G+F 七 D 十 F+G+F+D+F+BA+A 十 A+F  +  F+G 十 
A+ 
790  FOR  い jTT02:G0SUB2:NEXT 

820  A$(2)=”G+F+G+F+G+F+G+F+G+1 
840  A$(4>=”G 十 F+D+F+G+F+D+F 十 Gfl 
85j0r  A$(5)=”G  +  F  +  D+F+G+F  +  D+F+G+1 
86 分  A$ (6) 二”  B4S! MB4B4S ! MB8S ! MB8C ! MB2 

GOSUB2:GOTO100 

RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール Dante 

サン プ/レ 曲 (BGM21 番) 
1 -MUSIC  (1,0, 1, 1， 1, 1， 1， 1) : G0T01M 
2  PLAY#2,  A$(H)  ,  A$(l> ， A$ ⑵， A$(3>  ,  A$(4)  ,  A 

$(5)  ,  A$(6)  :  RETURN 

1 皿  A$(ijr)=”T12 抑 3V10O5L8 
A$(1)=MT120©10V  804L8 

A$(2)  =”T12 好# 16V1J0TO4L8 
A$(3)=”T120 ❷ 2V10O4L8 
A$(4)=HT12J0r§  2V  805L8 
A$(5)=”T12j0^33V11O3L8 
A$(6 ド T120V  3@A0 
G0SUB2 

,DEF2.E3.G6.F2.D3. 

’  FGAA 十 AFGAG2R8DGFEDEFD 
,R8R2FGAG4. R2. DEFD4. 
*R4D2. E2. F2.  D3. 

110 

12 好 

130 
140 

150 
160 

1915 

2M 
210 
220 
250 
290 300 

310 

320 
350 

39j0f 
400 

A$(if)=' 

AS  ( 1 ) = 

A$  ⑵：，
 

A$(5)=’
 

G0SUB2 

A$ ⑻ノ 

A$(l) 
•，’ i 

A$  ⑵：， 

A$(5)=，
! 

G0SUB2 

A$(j0r)=* 

2. D4R4. 

410  A$  (1 >  =”  FGAGFEFGAGFEFGAGFEFGAGFEFGAGF 
EFGAGFEFGAGFED4R4R4. 

42 分  A$ (2>  =”  R4FGAGFEFGAGFEFGAGFEFGAGFEFGA 
GFEFGAGFEFGAGFED4R4. 

430  A$(3) -M R4A2. G2. A2. >C2. く A2. >D2C4<A2. R 
2R8 
440  A$(4) 

2. D4R4. 
450  A$(5) 

DEF2. E3. G6.  F2.  R3. 
FGAA+AFGAG2R8DGF 隱 FD 
R8R2FGAG4.  R2.  DEFD4 
R4D2. E2.  F2.  D3. 

FGA2. >C2. <A+4A4G4A2DEF2.  E2G4F 

，FGA2. >C2. く A 十 4A4G4A2DEF2. E2G4F 

' R4D2. E2. F2. E2. D2. E2. F2. D4R4. 
490  G0SUB2  :  G0SUB2  :  GOTO 1M 

V 

『こころの コンテスト』 大募 集中! 

ノ 

この コン テス ト、 名前を 『こころ 
の コン テス ト』 とし、 新たに 演歌 部 

門を 設: けたの だ。 前回 お知らせし 

た リズム セクション 部門は、 ちよ 

つと 難しい かなと いう ことで、 今 

回から 演歌 部門に したわけ。 

来月 号から 投稿 作品 を バンバン 
紹介す るので、 右の 宛先まで ドン 

ドン 送って きて ほしい。 もちろん 

掲載し た 作品には 規定の 原稿料が 

支払われる ぞ。 それから 部門 名を 

忘れずに 書いて 送って き てね。 

亍 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 スリー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
こころの コン テス ト 係 

■オリジナル 部門 
この 部門に 応募され た 作品が 一番 楽しみ 

なの だ。 待って るよ 一ん， 

■ゲーム ミュージック 部門 
いろいろな ゲームに 使われて いる BGM を 

自分な りに アレンジし て 送って きて ね 

■演歌 部門 

演歌 っぽい 曲、 できれば 涙を 誘うよう な 

ものが いいな あ- 待って るよ。 

■現代 音楽 部門 
どんな モノで も かまいません とにかく 

難解、 奇怪な 曲を 聞いて みたい わけ,： V 

音楽の こころ 99 



チャット DE デ— 卜 
真理の 部屋 第 11 回 

隱 ilkf •ん 勝娜と  、 川 内 先生は、 チ ヤツ トで お g する のは、 あまり 
そ うなんで す • 大事な： 3 卜し， ベる とぎ は、 やっ tff9 会っ てし， ベった 方# いいで 

_S 議 i 議齡纖 

_ 家、 農業 家、 シェフ、 デザイナー、 それ 
それ 専^分野の 人たち が 中心に なって 運営す 

るネッ トが 増えて 杏ました。 そこで 今回は、 

医^^の ネッ トに アタック 0 私自身、 この 

一年、 とても 興味を もってきた 分野な ので、 

ワク ワクしながら 川 内 先生を お迎えし ました。* チ  ャッ ト だけで しゃべる のは イヤ だとい う、 川 内 先生 

f うか” て、 曲 かい 納圣 させて だ S ねす。 もらいます。 

|! 論矓 IP_， _ 鋩廳 鱗: 欲です • 鮮嘛 マ观 ，た， 

[川 内] どうも、 こんにちは。 

[真理] 始めまして。 聞く ところ 

によると、 川 内 先生は、 チャット 

で お 話す るのは、 あまり お好きで 

はない？ 

[川 内] そうなんです。 大事な コ 

卜し ゃべ ると きは、 やっぱり 会っ 

てし ゃ ベった 方が いいで しよう。 

[真理] そこら へんの ト コロから 

聞かせて ください。 

[川 内] しやべ るって ことは、 人 

の 顔色を みながら、 しゃべる わけ 

です よね 0 また、 冗談を 言う とき 

も、 笑いながら 言う と、 問題ない 

ん だけど、 チ ャッ トで それを やる 

と、 真剣に とられて しまった りす 

る。 難しい 部分が あると 思います 

よ。 あと、 ぼくの 場合、 時間が な 

いって こと もあります ね。 4、 5 

人て 集まって しゃべら なく ちゃい 

けない 場合、 チ ャッ トって いうの 

はいい 方法で しようが、 ふたりの 

場合は 電話の 方がず っ と 早い。 

[真理] それは そうです ね。 でも、 

今日の トコは 我慢して チャットで 

よろしく お願いします。 

[川 内] わかりました。 

[真理] さて、 先生は 池 袋 病院の 

お 医者 さ ん なんです よね 0 

[川 内] そうです。 一般 夕 f 科 •と 小 

児 外^を やって ます。 

[真理] コンピュータは 昔から？ 

[川 内] 子どもの ころから 機械が 

大好きだった ん です。 大学の 医局 

に マックが 入った ころから、 はじ 

めた から、 もうかれ これ 10 年に な 

るかな。 MSX も 持って ますよ。 ソ 

ニーのを 1 台。 パソコン通信の 実 

験で 使っ たんです が。 1200 bps のモ 

デムが 内蔵 さ れた 機種が でた ころ 

だった と 思います ね。 そのころ か 

ら ホス ト やって いま したから ね。 

それが たしか 3 年 ほど 前の こと です。 

[真理] 最初から 医療 ネットと し 
てです か？ 

[川 内] そうです ね。 医療を やり 

たくて、 ネット を 始めたん です。 

[真理] 日本の 医療 関係の 正しい 

个青 報って 少な いです よね。 

[川 内] そうです ね、 医者が、 高 

ft ちきな イメージ で 受け取ら れて 

いたり、 患者さん との コミュニケ 
ー シヨ ンの 場が 少な かっ たり。 医 

者 も 普通の 人間です から、 僕なん 

かで 役に たつこ とが あったら …… 
という 思いから、 YAS-NET は、 始 めたん です よ。 

[真理] 医療に 関する 相談では、 

ちょっとし た 発言に も 気を 使われ 

る ことがある でしょう ね。 

[川 内] 相手が どこまで 的確に 話 

をして いるか、 わかりません から 

ね 0 症 K についても そうだし、 「友 
だち は …… 」 って 言っても、 もし か 

したら、 本人の ことか もしれ ない。 

そういう 質問に 対して、 一般的な 
アドバイス しかで きないのは、 歯 

が ゆいと 思って ます。 

川 内 先生 登場! 
「ぼくは、 だいたい 人間が 好きだから こんな ことを やって いられる 
ん です よ」 と おっしゃる 川 内 先生。 お宅に おじ ゃました のは、 夜の 
日時だった のて すが、 すでに ネツ トを のぞいて いる 最中でした。 

「帰る と、 すぐ 匕を いれる 習慣が 

ついている もので . j 

といって、 書斎と いうか、 コン 

ピュー タ ルームからで ていら した、 

川 内康裕 先生 0 昭和 24 年生 まれ。 

もちろん、 匕と いうの ぼ、 コンビ 

ュー タの 電源の ことです。 

かわいい お子さん が お 風呂 上が 

りで ワイ ワイ ガヤ ガヤと、 とても 

楽しい ご 家庭です。 

「毎日、 どれく らい コンピュータ 
の 前にい るので すか」 

「はじめの ころは、 夜の 2 時、 3 

時なん ていう のは ザ ラでした ね。 

今では 3、 4 時間く らいに なって 

ますけ ど、 それでも 会員 登録なん 

て やって いると、 とても 終わり ま 
せんね」 

機械 も 音楽 も、 勉強 以外の こと 

は大好 き だとい う 先生 だか ら こそ、 

ネッ トが 大きく なって きたんだ な、 

と 感じられます。 

「医療 関係の 情報 だけの ネット だ 

ったら、 おもしろくない でしよう。 

楽しく 遊べる 広場の 横に、* 1 青 報 や 

質問が あるから、 みんな 集まる の 
だと 思います よ」 

こういう 先生が 増えて ほしい。 
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\AS_NET の 歴史と 現在 
昭和 61 年 2 月、 最初は 1 回線で  、、心臓移植に ついて〃、 * 子供の 発 

人数 も 20 人く らいで 始めた という 

YAS-NET。 翌年には 4 回線に なり 

現在は 10 回線、 会員 も 680 人と いう 

から、 確実な 成長です。 その 中で 

医療 関係の 方は 100 人く らいいら っ 

しゃる そうです。 

現在の 医療 体制に 対する 、、医療 

ご 意見 番〃 も あって、 活発な 発言を 

待って いるそう です。 ユーザー 層 

は 幅広く、 14 歳の 女の子と 72 歳の 

医学博士が 同 じ 場で 意見を 交換で 

きたりす る わけで、 ネットの 効用 

と 医療の 合体は、 大きな 可能 1 生を 

秘めて いると 感じました。 

熱で 困 ってい ます〃 など、 興味ぶ か 

い タイ ト ルが たくさん。 といって 

も 堅苦し さはな く、 メニュー やメ 

ッ セージに 川 内 先生の 人柄が 出て 

いて、 アットホームな 雰囲気です。 

ゲス ト ID も 用意され ている ので、 

興味の ある 方は、 一度 のぞいてみ 
たら？ 

YAS-NET 

a：  03-943-9800 

通信 ハ •ラ メータ： N81 XN 
ゲストの： TTTTTTT 
パスワード なし 

電子 メール 番号： #00(SYS-OP) 
會 YAS~NET の 電子 掲示板: 医療 関係の 興味ぶ かい タイ トルが 並んで います 

[真理] 日本の 場合、 アメリカと 

違って、 、、家庭 医4 ̂ と いって、 家族 

ぐ るみで お 世話に なる よう な 先生 

を 持たない 家 も あり ますから ね。 

[川 内] そうです ね、 だから、 ぼく 

が一 番 言って るのは、 自分の 街で 

信用で きる お 医者を ひとり、 持ち 

なさい、 って ことなんで すよ。 そ 

うすれば、 そこから 他の 病院を 紹 

介して もらったり いろいろで きま 

すから ね。 しかし、 それが いまは、 

東京 だけでなく、 地方で も 難しい 

らしい。 こちらに 直接 電話を して 

くる 人 も 多いです よ。 やはり、 医 

者とは しゃべ りに くいって いうの 

が一^ の 人には、 あるよう です ね。 

[真理] 大学 病院では 3 時間 待っ 

て 3 分 診療なん ていいます よね 0 

[川 内] ええ、 それは いまの 医療 

体制では しょう がな いと 思 うんで 

す。 一日に 50 人み たと しても、 ひ 

と りの 患者さん との 時間って 限ら 

れ てきます よね。 実際は、 それ 以 

上の 医者が 多い わけです から。 ぼ 

く なんか 話を する のが 好きなん で 

すが、 そうすると 夜に なっても、 

診察が 終わらなくなる。 

[真理] でも、 先生の 場合、 家に 

帰って から ネッ トの 仕事が ある わ 

けです よね。 今、 何回 線く らいで 

やって るんで すか。 

[川 内] 10 回線です。 

[真理] シスオペを やって いらっ 

しゃる わけです よね 0 

[川 内] そうです ね、 ついこの 間 

まで 倦怠期で したね。 書く のが お 

っく うに なって、 1 力 月 半く らい 

メ デイ カルの 部分に も 全然 書かな 

くな り ま した。 そしたら、 みんな 

から 文句 言われて ね、 で、 また 書 

き 出したら、 スランプを 抜けられ 

たみたい なんです が。 

[真理] いやになる ことって ある 

でしよ うね。 

[川 内] そり ゃ、 いやになります 

よ。 今回 もす ごく 頭に きたのは、 

「 交通事故で 手術を したら、 足が 動 

かなくな りました。 医療過誤を 見 

つける 先生を 探して ください」 っ 

ていう メッセージなん です。 まず、 

''医療過誤を 見つける 先生〃 なんて 

いないし、 それを 言 正 明して くださ 

い、 なんて 無 王 里な ことなん です。 

自分の お願い だけ 書いて、 出て 行 

ってし まう。 本人に とっては、 大 

変な こと だと 思います が、 それ だ 

ったら、 自分の 名前く らい しっか 

り 書いて いけば いいのに、 ゲスト 

ID だから、 名前 も わからない。 そう 

いうのを 見る と、 なに か 違 うんじ 

やない かなって 思います し、 非常 

に がっかりし ますね。 

[真理] 人間 相手で ある 分、 疲れ 

る こと も あると 思います。 とに も 

かくに も、 先生の 気持ちで 始めた 

ネッ トが こうやって 3 年 も 続いて 

る わけです よね。 こういう ことっ 

て、 ボランティアで はなく、 仕事 

になる といい と 思う こと も あるん 

です が …… 。 
[川 内] うちは 月々 250円 とって 
やって ますけ ど、 だから こそ 価値 

が あると 思って ます。 これが 月々、 

数千 円 とって、 しっかりした 医療 

相談に してし まったら、 こんなに 

人が 集まら なかっ たと 思います よ。 

草の根に は 草の根の いいと ころが 

あって、 デ パートと 駄 菓子屋さん 

かもしれ ません ね。 駄 菓子屋さん 

の 良さ を 大切に していきたい です。 

確かに 金銭 的な 意味では 仕事に な 

って ほしいと 思う 気持ちは ありま 

すけ どね。 

[真理] ホス トを 開こうと してい 
る 人たち に 一言 どうぞ。 

[川 内] 楽しいです。 でも、 安易 

な 気持ちで やる と 泥沼には まり ま 

すよ。 （ま くも、 ワイ ワイ ワイと や 

ってる うちに、 のせられ たって 感 

じです。 悪の りする 方 だから。 

[真理] ネットに 望む ことは？ 

[川 内] ボードは まじめな こと も、 

くだらな いこと も、 いろいろ あっ 

ていいと 思 うんです よね。 ネット 

から、 何 かを つかめれば いいと 思 

うんです。 知識で も 情報で も お 友 

だち でも、 恋で も、 何 か 残ったら、 

それでい いと 思って ます。 
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■dWWWWW  GOODS  JVWWWJVU% 
■ラガー 気分の 文房具 セット だ あ! 
すっかり ウインタースポーツの 

華と して 定着した'、 ラグビー〃。 ラ 

グ ビーの 人気は、 高校、 大学、 社 

会 人を 中心に 幅広い し、 その 人気 

も 急上昇 中な の だ。 

ひとつの ラグビー ボールを 奪い 

あい、 ぶつかり、 走る のが ラグ ビ 

一。 まさに 男 どうしが 潔 [突す るバ 

ト ル スポーツ だ。 

そんな ラグビーの 厶ー ドを 大切 

にした ラガー スピリ ツ ト シリーズ 

が (株) セーラー 万年筆よ り 発売 さ れ た。 

写真を 見て く れれば わかる 

と 思う けど、 この ラガ 

ー スピリ ツ ト シリーズ 

は、 ラグ ビ ー ポ ー ル、 
スタジアム、 プレイン 

グ セツ トの 3 種類で、 

遊び心を 満足させる 文 

房 具と して、 新入 学、 

就職の ギフ トと しても 
ぴったり。 

『ラ グビ ー ポ ー ルセ ツ 

卜』 は、 ラグ ビ ー ボ ー ルを 形どった 本 皮張り 

ケースに ポール ペン、 シャープ ぺ 

ン、 ミニ ポスター メモ、 巻尺、 力、 

ッ ター、 消しゴムを セット した も 

の。 ラグビー ボールの ケースは そ 

のま ま 小物入れに 使え、 ラガー 気 

分で 持ち運べる ぞ。 
『スタジアム セット』 は、 ラグ ビ 

一場を 文房具に 再現した もので、 

各 文房具を ゴール ボス ト や グラン 
ドな ど スタジアムに 見立て、 クリ 

ッブは シューターと 

して 消しゴムの ボー 

ルを 飛ばして ゲ ー ム がで きる。 
『プレイン グ セット』 

は、 ラグビーの ゴー ル キックの プレイを 

中心に した セッ ト だ。 

デスク スタン ドの ポ 

ー ルペン とシャ ー プ 

ペンが ゴ ー ルポ スト 
になる ぞ。 

會 スタジアム セット。 2000円 [税別]。 

會 消しゴムの ボールを 飛ばして、 ゴールを 狙え。 プレイン グ 

セット だぞ。 1000円 [税別]。 問 003-846-2977 

■サウンドは” 迫力〃 が 一番 さ！  ■万年筆の 筆跡は 魅力的な の だよ 
MSX の ゲーム サウンドを、 もっ 

と 迫力 ある ものと して 楽しみたい 

という 人、 多 いんじゃな いかな。 

(株) 河 合 楽器 製作所から 発売 さ 

れた 『パーソナル. モニター •シ 

ス テム PMS-102』 は、 外観からは 

想像で き ない 繊細 かつ パワフルな 

サウンドを 作り だし、 ゲームの サ 
ウン ドに 飽きたら ない キミを 満足 

させて くれる そ、 

PHONE ジャックと RCA ピン ジャ 

ックの 2 系^ 充の 入力 を 搭載し、 MSX 

の 外付け スピーカー と  しては もちろんの 

こと、 楽器 用から 才 
—デ イオ 用 サラ ウン 

ド システムに 至る ま 

で、 幅広い 用途に 対 

応 している。 さらに 

手元で 制御で きる コ 

ント ロール ボックス 

も 標準 装備して いる 
の だ。 

會 スピーカ ー部の 上下 角を 変えられ るから、 好みの リス ニン 

グ ポイント を 設定 可能。 1 万 8000円 [税別] (§)003-770-2521 

- ^ 

.  _
■  1  - 

<  _  -  :  i 

♦インクが ボタ 落ちし ない 万年筆 機構 インクの 色は 黒、 赤、 

育の 3 色：  250円 [税別]® (株） プラチナ 万年筆 003-835-4530 

を一 定 方向に 向けて 

書かなければ ならな 

い。 この ことで、 思、 

うように 筆が すすま 
ない なんて、 まま あ 

る こと だよ ね …… 〇 
そういう 人に おス スメの 筆記具が 発売 

された。 ペン先の イ吏 

い 方を 心配し ないで 
ラブレターを 書く なら、 万年筆 

に 限る。 筆跡の 美し さ、 彳憂雅 さ、 

格調の 高さは ほかの 筆 言 £* にはな 

いもの だから、 彼女の 気持ちを つ 

かむ こと 間違いな し。 

ところ か'  ボールペン や サイべ 

ン とは 違って、 万年筆は、 ペン先 

どの 方向に 向けて も 万年筆の 筆跡 

が 得られる 『A- ペン (エー ペン)』 が， 

それ だ。 
• 

こ れで 気楽に 万年筆 特有の 書き 

味が だせる の だから、 あとは キミ 

の 愛の 言葉し だいで、 最高の ラブ 
レターが できる というわけだ。 
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iWVVW  TOY&GAME  ■VWW^^V. 
■カザ リ にもなる パズル だよ一!  ■キミは 名探偵に なれる かな？ 

會 上が ホール •イン •ワン。 1500円 [税別]。 左下が 

絵馬の びんに 念仏。 500円 [税別]。 問 003-580-9829 

會 2~6 人で 遊ぶ。 カードの イ ラス トは 色 鮮やかな アメ 

リ カン コミック 調 3 1300円 [税別]。 ㉚ 003-861-6361 

透明 感 ある 美しい パズル 

と 定評が ある、 東洋 ガラス 

(株） の PUZZLE  •  CITY シリ 

ーズ に、 新しい 仲間が 登場。 

まず、 『ホ ー ル •イン •ワ 

ン』 から 紹介し よう。 これ 

は、 ガラス ケースに 入って 

いる ゴルフ ボ ー ルを ティ ー 

の 上に のせて 遊ぶ パズル。 

それに、 ガラス ケースを 逆 
さまに しても、 

ゴルフ ポ ー ルは 

出て こない。 さ 

て、 どうやって 

入れた のか 考え 

てみ てね！ 

次は 『絵馬の 

びんに 念仏]] だ。 これ また 不思議？ 

びんの 中に 入って いる、 絵馬 風 

の 木片を 見ながら、 どうやって 入 

れ たかを 考える パズル。 ついでに、 

外に 出て いる 木片に 願い こと を 書 

けば、 願いが かなった りする かも 

推理 力 を 駆使 して 犯人を 突き 止 

める、 本格派 頭 M プレイの カード 
ゲームの 『デイ テク テ イブ』 が、 

(株) ヨネ ザワ から 発売され たぞ。 

すべてに 違う 人物 (犯人) が 描か 

れた 72 枚の カー Y のうち、 

各 プレイヤー は 最初に 引 

いた 相手の カード （ミス 
テリー カード） の 人物を 

推理す るの だ。 当てる ポ 

イン トは、 年齢、 性 SIJ、 

服の 色 凶器の 4 つ。 
スリルと 緊張 感で グン 

グンと 盛り上がる 推理 戦。 

おしゃ れな力 ー ドには、 、、赤い コスチュームの ナイ 

フを i 寺った 女"、 "青い コ スチュー 厶の ドクを 持った 老いた 

才カ マ〃 といった、 ユニーク な 設定 

の 人物像 0 ドレス や 水着な ど、 い 

ろん な コスチ ュ ー厶で 描かれ 思わ 

ず 引き込まれ るの だ。 

ね.- 

■さあ みんなで 名刺を 交換し よ 5 ■駆け 弓 1¢ かとっても 大切な の 

會 できた カードを 持って 歩ける カー ド ケース 付き 大人 も 顔 負 

けの 名刺を 作って ね！ 1980円 [税別]。 #003-847-5114. 

會 ボーナス 得点を いかに 獲得す るかが 勝負を 決める ぞ 

作戦が 重要な の だ。 1800円 [税別]。 #003-802-5531 

テイ ー ン エイ ジャ ー の 間で いま、 

、、名刺〃 を 持つ のが ステータス とな 
っ ている。 大人の 世界の 名刺と 違 

っ て、 若者 独自の 遊び 感覚に 満ち 

た 名刺を 作り、 そ 

の ユニーク さで 自 

分を アピールして いるの だ。 

そこで 紹介す る 

のが、 （株) バン ダ 

イ から 発売の 『め い しっこ』 だぞ 。自 

分の 好き な 文字 や 

絵を 原紙に 書く だ 

け。 あとは、 本体 

に セット して ボン 

ボン 押す だけで、 簡単に オリ ジナ 

ル カードが つくれる。 なんと 20 か 

ら 30 回、 連続 印刷が 可能と いう ス 
グレ もの だ 。 

大人から 子供まで、 世 

界 中の ゲーム ファンを 熱 

狂 させた、 あの ト ライア 

ン グル ドミノ 『ト ラ イオ 

ミ ノス』 が、 （株） シュウ 

クリエ ィシヨ ン から 発売 
された。 

三角形の コマの 頂点に 

は それぞれ 数字が 書いて 

あり、 その T 頁 点の 数字を 

あわせて コマ を 組み合わ 

せて いく だけの シンプル 

な ゲーム だ。 なのに、 二度と 同じ 

展開がない。 途中には いろんな ポ 

ー ナス 得点の チャンス も あって、 

駆け引きは スリ リング そのもの だ。 

冬の 静かな 夜、 恋人 どう しで ゆ 

つ たりと しながら、 黙々 と ト ライ 

オミ ノスを する なんて、 映画の 場 

面みたい でい いと 思う な あ。 
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CD 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝/水滸伝 •天命の 誓い ■ ブラス ティ ック •ファンタスティック 

フレッシュ •フォー •ルル 

ザ •クワイア ボ_ 

A  -  abiloftt-halvwifann 

凰 

この 作品は、 光栄の 大人気 ソフト 

である 『信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝！ と 

『水滸伝 • 天命の 誓い』 で 使用 さ れて 

いる BGM を そのまま 収§录 した もの。 

2 作 分の カップ リング だから、 どう 

考えても お得。 内容 豊富な 分 だけ、 

夢にまで 出て きそう だ。 

•光栄 

•発売中/ 2781円 [税込] 

ザ •クワイア ボーイ ズ 

長い あいだ 沈滞して いたかに 見え 

た イギリスの 音楽 業界 だが、 このと 

ころ 妙に 活 気づいて いる。 う 一ん、 

いいこと だ。 で、 この ザ •クワイア 

ボーイ ズは 5 年 前に 結成され た 6 人 

組の バンドで、 音は フェイ セス っぽ 

くて、 かっこいい。 うわ 一、 古い。 

籲 東芝 EMI 
•発売中/ 2620円 [税込] 

LOVE  SONG  COLLECTION  -WOMEN- 
バレン タイ ン 企画 として、 女性 ヴ 

ォーカ ルに よる ラブソングの オム ニ 

バスが 登場。 ローラ. ニーロ や 力一 

ラ •ポ ノフな どの 実力 派 アーティ ス 

卜の 貴重な 名曲が 13 曲 収められ てい 

る。 曲に ピッ タリの シックな 箱に 入 

つていて、 吉本由 美の エッセイ 付き。 

•CBS  ソニー 春 発売中/ 2500円 

イギリスの イン デ ィーズに おいて 

かなり 人気の 高 かっ た フレッシュ • 
フォー •ルル。 ベガー ズ •バン ケッ 

卜の レーベルに 移籍 後の アルバムと 

しては 2 枚 目 だが、 だんだん ポップ 

になって きている から、 そろそろ 日 

本で も 盛り 上がっ て ほしいな あ。 

•アルファ レコード •発売中/ 3008円 [税込] 

パラダイス •サーカス ライラック •タイム 
スティーヴン • ダフィ 率いる ライ 

ラック • タイムの セ カン ド アルバム。 

デュラン* デュ ラ ンの オリ ジナル • 
メンノ 《一だった という わりには、 サ 

イ モン & ガー フアン クルの ような ア 

コース テイ ッ クサ ウン ドだった ので 

びっくり。 音が 心地よ い。 

•日本 フ オノ グラム 
籲 発売中/ 2627円 [税込；] 

仲 并戸麗 市 

清 志郎が THE  TIMERS で騷 いでい 

る あいだに、 チャボは 2 枚 目の ソロ 

アルバムを 完成 させて いたのだった。 

現在の RC サク セシ ヨンとは 違って、 

ア コース ティ ックな 曲が 中心に なっ 

ている。 じつは アメリカン フォーク 
ソングの フアンだった のね。 

籲 東芝 EMI •  2 月 21 日 発売/ 3000円 [税込] 
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■風と ライオン 
映画は、 や 

っぱり 夢の あ 

る 作品が 一番 
だよ ね 〇どう 

がんばっても 

体! 矣 できない 

世界を 楽しめ 
る  ''骨太な 作 

品〃 は、 観て いる 人を ワク ワク さ 
せる もの だ。 

そんな 映画を 作らせたら ピ カイ 

チの 監督 ジ ヨン •ミリ アスの 『風 

と ライオン』 カヾ ようやく ビデ オイ 匕 

された。 ひたすら 男の ロマンと ヒ 

ロイ ズムを 謳う 壮大な ドラ マ だ。 

時は 1904 年、 舞台は モロッコ。 

欧米の 脅威から 国土と 名誉を 守ろ 

うと たちあがった リ フ 族の 首長の 

生き ざまに スポットを あてる。 そ 

の 首長に 扮 する のが ショーン •コ 

VIDEO 
■八ッ ト マン オリジナル •ムービー 

ネリー。 彼の かっこい いこと！ 

単純では あるが 誇りを 持ち、 己れ 

の 信じる 道を 果敢に 進む。 その 心 

には 一点の 暴り もない。 弱き者に 

は 優しく、 強き 者には 厳しく。 こ 

こには 男の 5 里 想の 姿が ある。 ラス 

卜 に 見せる コ ネリ ーの 笑顔は 素晴 

らしい の ひとこと。 『アン タッチ ャ 

ブル』 のコ ネリ ーなん かかす む ほ 

どに きま って るんだ 力、 ら！ 必 、見！ 

•  RCA コロンビア 

•  113 分、 1 万 5300円 [税別] 

•発売中 

お 正月を 騒 

がせた ティム • 

ノ  く 一  ト ン 監督 

の 『バッ ト マ 

ン』 は 大人 向 

けの 暗黒 ヒー 

□  一 〇 し 力、 し、 

その 本家本元 

と もい える この’ 66 年 作品は アメコ 
ミ の 特徴を 活か した マン ガの り。 

いや 一、 笑える 笑える。 こんな 

に 笑った のは 久しぶりと いいきれ 

る程ス ゴイ！  バッ ト マンは これ 

のみが 有名な アダム •ウェス トで、 

相棒の ロビン 少年 も 登場。 加えて 

敵と なる のが ジョーカー、 ペン ギ 

ン 、キャット •ウーマン、 ナ ゾラ 

— という 面々。 この 敵の ネー ミン 

グ から も 想像で き るよう にお 子 さ 

ま 向けに 作られて いるの だ。 

なにせす ベての 秘密兵器に、、 バ ッ ト〜〃 という 名前が ついて、 いち 

いち バッ ト マンが それを フルネ ー 
ムで 呼ぶ。 この 律儀 さに 大笑い。 

突如 現わ れる サメ だって ラノ  < 一 製 
の チープな 作り。 ハイテク SFX に 

慣れて し まった 眼には 妙、 に 新鮮に 
映って しまう。 見る のなら ぜひと 

も 吹き替え 版で。 コメディー とし 
て 120 パー セン ト 楽しめる から！ 

籲 CBS/FOX、 日本 エイブ イシ ー •  105 分、 1 万 5700円 [税別] 

•発売中 

^0^ 映画ち 大好き ! 
ファミリー ビジネス 

去年 話題に なった 『レインマン』 の ダスティン • 
ホフマンと 『イン ディ •ジョーンズ 最後の 聖戦』 
の ショーン • コネリーの 共演が ココに 実現！ 

泥棒を 自分の 天 

. ら' 

「お父さんが この 仕事を している 

のは、 すべて、 おまえの ために、 

と 思って いるから だよ」 

と、 言われたら、 あなたは どう 

思います か。 また、 恋人に、 

「僕が 君を 幸せに する よ」 とか 

「あな たのた めに 犠牲になる わ」 

と 言っても らう つて 何な の 力、。 

r 日 劇フラ ザ ほか、 全国 東宝 洋画 系で 公開 中 です おたのしみに 

人間が 人間を 幸せに できる なん 

ていう のは、 ゴ ウマンな 考え方 だ 

って、 わかって いた ほうが 楽 かも 

しれません。 大切な のは、 自分が 

幸せに 生きる こと、 自分が 自分で、 

気持ちの いい 生き方を する ことな 

のに、 気がつく と、 見えない 価値 

観に しばられて、 窮屈に 生きて る 

ことって あると 思います。 

さて、 この 『ファ 
ミ リー ビジネス ニ 

は、 親子 3 代の 泥 

棒 人生を 描いた 作 

品では あるので す 

が、 実際には、 家 

族の 愛情 や 生き方 

を、 ユーモアを ま 

ぜ ながら、 そっと 

教えて くれる、 深 

い 深い 映画です 0 

職と 信じて 生きて 

きた ジェシー （シ 
ョ ー ン • コ ネリ ー ) 

は、 年を とっても 

力と 気性の 荒さは 
20 代な み。 警察 か 

ら にらまれながら 

も、 自由と 自信に 
あふれる 人生を 送 

って いま した。  * お 得意の ニュ- そん な 父親の 生き 方に 反対した 

息子、 2 代 目 ヴィトー （ダス ティ 
ン •ホフマン） は、 カタ ギの 人生 

を 選び、 ひとり 息子の アダムを、 

名門 大学に 通わせて いました。 

しかし、 線で 引かれた ような 人 

生を 歩む ことに ウン サリ した アグ 

ム は、 祖父 ジェシーに、 ある、 へビ 
ジ ネス〃 (泥棒) を 持ち かけ、 いやが 

るヴィ ト ー も 誘い、 大きな ヤ マを 
はる ことになる のです。 

ヨーク を 舞台に、 監督は シ ドニー. ルメット ''泥棒〃 を ひとつの きっかけ とし 

て、 さまざまな コ トを 教えて くれ 

る、 『ファ ミ リー ビジネス』。 楽し 

い 人間、 って どういう 生き方を し 

ている 人の ことか。 1 辛" に 生きる 

って どういう ことか . 。 映画を 

見た あと、 語り合いたい！ 

ユダヤ 系 や イタリア 系な ど、 さ 

まざ ま な 人種が 登場す る こと も、 
ニューヨークを 知る ときの、 ## 

になる と 思います。 
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籲 (株) 小学館 
鲁 600円 ^ 税込: 

最近の コミックは、 暴力 や 性 描写が 過激に 

表現 さ れ ている ものが 顕著の 中で、 『ムス コン』 
では、 ある 家庭の 日常生活が、 愛情 深く 表現 

されて いる。 

主人公は、 いわゆる x 、ひとりっこ〃 の 中学生 
の 男子で、 もと アイ ドル 歌手の 母と ふたり だ 

けで 生活して いる。 母は、 前の 仕事 がら 世事 

に 疎くて 失敗の 連続 0 そんな 母に 振り回され 

ながら も、 主人公は 少年から 青年へ と 成長し 

ていく の だ。 恋が あり、 学校生活が ある。 ま 

た、 母と 離婚した 父との 親子の 絆を 深める と 

ころには、 感動 させられる ぞ。 さらに 母が、 

とても 魅力的な ところ も、 見どころ だよ。 

10 数年 前までは、 マニア だけの もので あっ 

た パソコンの ゲームは、 今では 誰でも 楽しめ 

る ものに なった。 そうなる と、 ゲームを 楽し 

むだけ でな く、 ゲームの 制作 過 f 呈にも 関心が 

深まる という もの。 

そこで おすすめ なのが 『メイ キング •オブ • 

ブライ 上巻』 だ。 荒木 伸 吾と 姫 野美智 による、 

主要 キャラクターの 原画、 飯 島 健 男の 書き下 

ろし シナリオ、 女性 ロック バンドの SHOW- YA 

が プロデュース している ゲーム ミュージック 

など、 詳しく 紹介され ている。 まさに、 ブラ 

イ の 設定から 制作 過程 まで、 この 1 冊に 凝縮 

されて いると いって 過言で ない ぞ。 

トラブル •八 スター 2 

プ5 イ  GEKTSgrSMS  で •この 1  saM/r 

上' 沒 

ノ イキ〆 わ 

BMi 

•(株) 徳間 書店 
•1500 円 [税込〕 

景山 民 夫 

宇賀神の 活躍は ま だま だ 続く のです。 とい 

うわけ で、 『トラブル •バスター』 もい よいよ 

2 作 目。 全部で 9 話が 収められ ている。 

主人公の 宇賀神 邦彦は 関東 テ レ ビ 総務課 制 

作 庶務 係。 局 内で 起こった 事故 や スキャン ダ 

ルを 世間に 知られな いよう に 始末す る、 通称 

トラブル •バスター だ。 上司の 田 所 局長に 呼 

び 出されて は、 ト ラブ ルの 尻ぬ ぐいを させら 

れ る。 しかも 局長 お決まりの 第一声が、 「宇賀 

神 か？  バ カヤ ロー」 なので ある。 局長の セ 

リフの 中に 何回、、 バカ ヤロー〃 が あるか、 数え 
てみ ては？  あま りに 多くて 気の毒になる が、 

なかな かいい コンビ なので ある。 

_ マガジン 八 ウス 
M 300円 [税込] 

こ の 本が 最初に 書かれた のは 1 8 年 も 前の こ 

と。 ソ連の 秘密警察 に関する 本は 数が 多い が、 

ロシアが 国家と しての 体裁を 整えた 400 年に わ 

たる 活動の 歴史 を 語って い るの が 特色で ある。 

そこに 著者が 新たな 情報を 書きた し、 さらに 

巻末では、 訳者の 料 棚 生 氏が ゴルバチョフ 

政権 以降の 解説を している。 

KGB、 CIA、 FBI、 SIS などと いう 文字が 並 

んで いるのを 見る とウ キウキ してく るよう な 

スパイ 小説の ファンには たまらなく おもしろ 

い ハズ。 だって ここには、 実在した、 あるい 

は 実在す る 人物が 登場し、 具体的な 事実が 書 

かれて いるの だから。 

i
P
 

•(株) 心 交 社 
•3399 円 [税込： 

■  ■■■■■■■ 

■全日 本 ロボ ット 相撲 大会 
NEWS 

會 開催日は、 平成 2 年 3 月 18 日 正午より， 

入場 無料 匈 003-638-8010 

M マ ガ の’ 90 年 1 月 号で 紹介され 

た 『ア ルゴ ウォー ズ』 は、 MSX のゲ 

—ム のなかで、 ロボットを 作り、 

2 台の ロボ ッ トを 戦わせる もの だ 

けど、 なんと、 現実に ロボットを 

作って、 相撲を させて しまおうと 

いう 『全日 本 ロボ ッ ト 相撲 大会』 が 

富士 ソフトウェア （株) の 主催に よ 

って 開催され るぞ。 

ア ルゴ ウォー ズの ロボ ッ トを 戦 

わせる ためには、 ロボットの 行動 

パターンを 設:定 する アルゴリズム 

の 作成、 ロ ポットの ハードウェア 

である 装甲 の 厚さな どの ノ ラメ ー 

自立 型は、 コン ヒュー タを 内蔵 さ 

せ、 自動制御させる もの： そして、 

自動制御 はとても 難しい 課題な の 

に、 自立 型での 応募が 多い という 

主催者の 話 だから、 _ 立 型の 試合 

| の 展開には 大いに 期待で きる 

卿 
mm 

夕の 振り分け や、 キャラクターの 
デザイン など、 する ことは たくさ 

ん ある。 だから、 現実の ロボット 

を 作る となると、 部品の 調達から 

組み立てまで、 いろいろと たいへ 
ん だろう ね。 でも、 苦労が 多 けれ 

ば 多い ほど、 強い ロボ ッ 

卜を 作る ことにな り、 卜 
ー ナメン トに 勝ち進んで 

いく ときの 気す 寺ち は最局 

だと 思う ぞ。 

なお、 当日 エン ト リー される ロボットには、 2 

種^ 頃 ある。 ラジコン 型と 

自 35 型 だ。 ラジコン 型は、 

人カ ヾ 操 作す るのに 対し、 會 開催 場所は、 カレッジ ミ ユージ アム （東京. 患 比 寿）。 

■■■■■■■■■■ 

BOOKS WJ 

メイ キンク •オブ •ブライ 上巻 ムス コン 石 坂 啓 

察の 歴史 リチャード •ティー コン 
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ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション プレ ゼン ト 係 〇 C 希望 

今月は、 なんと ビデオ も ある。 さらに、 ドラ クエ グッズに、 

ゲー 厶ソフ トと、 いろいろと プレ ゼン トする そ。 官製は がき 
に、 欲しい 番号を 書いて 応募して ね。 締め切りは 3 月日 日。 

1 天 九 牌 Special 桃源の 宴  駐 

2 ドラゴンクエスト パー フエ 外 コレクション 1990  2 名 

3 ドラゴンクエスト •アイテム 物語  2 名 

4 イース ビデオ 第一 巻 序章  1 名 

ブラ ザーエ業 (株) から、 12 月 20 

日 発売の MSX の ゲーム ソフト 『天 九 

牌 Special 桃源の 宴 j を 5 名 様に プレ 

ゼン ト。 『天 九 牌』 の 桃源郷 モード 

力噺 たに 登場： 天 九 牌がなくても 
遊べる ぞ。 

世間では、 ドラゴンクエストが 

流行して いるね。 そこで (株) エニ 

ざ ご •め • ん • 
MSX マガジン' 90 年 2 月 号の インフォ 

メー シ ヨン 108 ページ、 史上 最強の 野 

球 コラムの 記事の 中に、 飞 統和男 (二 

ュース キャスター) " とあります が、、 褚 

光和 夫 (ニュースキャスター)々 の 誤り 
でした. ここに 言 丁 正させて いただき ま 

す ごめんなさい 

*90 年 1 月 号の ALGO  WARS に関して、 
''ロボット を 作って、 戦わせよ うとして 

ッ クスから、 『ドラゴンクエスト ハ。 ー フエ クト コレクション 199 0』 と 

『ドラゴンクエスト • アイテム 物語 j 

を 各 2 名 様に。 

最後に、 あの 『イース』 の 感動を 

もう 一 度と、 『イース ビデオ 第 ~ 巻 

序章: を キング レコード (株) から、 
1 本 提供して もらった ぞ。 

な •さ •い 
もで きない" という 質問が 多数 寄せら 
れ ました。 

これは、 エディタで 作成した ロボ ッ 

卜の キャラクター データを セーブして 
いない ことが 原因です ディスクに セ 

ーブ する アイコンを 選び、 ディスクに 

データを セーブした あと、 エディタを 

終了 させて ください。 これで、 ロボ ッ 

卜を 戦わせる ことができます 

No. 4 
ャ男中 

特別 定価 430円 

I  ログインの 特集は、 今、 大 ブームの 戦国 シミュレーション ゲー 厶 なの だ。 まったく 新しい マルチ プレイヤー タイプの ゲームを 

紹介 するとと もに、 キミを 戦国 体質に 体質改善 してし まろの だ! 

みるみる 關關 になれ る キャンべ- ン版 大戦 略 I 

N□.4 発売中 特別 定価 390円  NG.5 は 2 月 16 日 発売 

①信 長の 野望 群雄 烈伝 完全 データ 集 
©ゲームボーイ 最新 ゲーム 徹底 攻略 
■最新 ゲーム 徹底 解剖 

ドラゴン ク エス ト IV 
ソーサ リアン 

SELECTION 

ドラゴン ユニツ ト 
わんぱく ダ ック夢 冒険 

キテ レツ 大 百科 
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ニコルの 森は 河 合 楽器が 開発した、 幼! g 向けの 学習 環 

境 システム。 実際に 文化 教養 学園 幼稚園と いろと ころで 

使われて いるのを’ 89 年 日月 号で 報告、 M もっと 自由な 使い 

方を" と、 注文を つけた。 今回は、 w ニコルの 森で 子供た 

ちが のびのび 遊べる ように" と 考えて いる 幼稚園の 話 だ。 

コンピュータに 触る と 
何 かが 変わる よ 

たずねた ところは、 川 崎 市に あ 

るふた ば 幼稚園。 門を 入る とすぐ 

目の前に、 いま 密かに ブームと な 

りつつ ある ログ ハウスが そびえて 

いた。 こんな 木の 家で 遊べたら 楽 

しそう だね。 あとで 見せても らお 

うと 思、 った そ、 

園に 入る と、 ニコルの 森を 使っ 

て 子供た ちを ネ旨 導して いる 野 木 先 

生に、 まず 話を うかがって みた。 

この システムを 使い はじめた のは 

’89 年の 5 月。 子供たち には 「 コンビ 

ュ ータに 触る と 何 か 変わる よ」 と 

いって、 ニコルの 森の 入門 コース 

である* こんにちは コンピュータ" 

を 使い はじめた の だそう だ。 

もと もと ふたば 幼稚園は、' 遊び〃 を 大切に している ところで、 これ 

までに も 長い間 いろいろ な 遊びを 

保育に 取り入れ てきた という。 そ 

して、 NN コンピュータ でも 遊べる の 

では" と 考えた のが、 ニコ ルの 森 導 

入の キ ッカケ だった ん だね。 

でも、 実際に 使い はじめる 前に 

は、 いろいろな 心配 も あった とい 

う。 コンピュータで 遊んで いても、 

ほかの 遊びと 同じよう に 友 だち が 

できる だろう か。 眼は 疲れない だ 

ろうか。 健康的で ない のでは ない 

だろう か、 などなど。 けれども 使 

い はじめて みると、 コンピュータ 
も ひとりより、 ふたり、 3 人で 操作 

し たがる ので、 子^ 共た ちが 孤立す る 

ルの 森 とは？ 

會 かわいらしい グラフ ィ ックが 表示 さ 

れ る、 ニコルの 森の ワン シーンです 

本文 中で も 簡単に 紹介した よ 5 に、 

ニコルの 森と いうのは、 河 合 楽器が 

販売して いる 学習 環境 システム のこ 

と。 監修に あたった のが、 システム 

の 名前に も ある C.W. ニコルさん。 イ 

ギリスの 西の ほ 5、 ウエールズに 生 

まれ、 しばらく カナダの 大自然の 中 

で 暮らした あと、 現在は 長野県の 黒 

姫に 移り 住んで いる 作家の 方 だ。 テ 

レビに 出演したり、 エッセイを 書い 

たりと、 意欲 的な 活動を 続けて いる 

ので、 知っている 人 も 多い かもしれ 
ない ね。 

さて、 川 崎 ふたば 幼稚園で 導入し 

ていたのは、 コンピュータを 使った 

ニコルの 森 （実際には ニコルの 森と 

いうのは、 ブック プレイ、 ア ートプ 

レイ、 コンピュータ プレイと いう 3 

つの パー トからで きている)。 MSX 

を 使って、 考える 力を 育てよ ろと い 

5 もの だ。 それ こそ 子供たち が 遊び 

の一 部と して コンピュータに 接し、 

楽しみながら 創造性を 高めたり、 論 

理 的な 思考を 身に つけて いくこと を 

目指して いるんだ ね。 

詳細 は 右上の 問し 〗 合わせ 先まで。 

〒151 東京都 渋 谷 区 代々 木 1-36-4 
全理連 ビル 5 F 

株式会社 河 合 楽器 製作所 

NE 事業部 
003-379-2226 

00534 -57-1 31 2  (本社) 

♦この 人が ニコルさん。 自然を こよな 

く 愛する、 すてきな 作家な のです： 

會 野 木 先生の 説明 に 耳 を 傾ける 子供たち。 

どの 子 も ワク ワクと 心 躍らせて います 

心配は ない という。 

また、 話を 聞いて いるう ちに、 

ポク が 思わず 感心し たのは 園長 先 

生の こと。 園長 先生は コン ピュー 
夕に 相当く わしい らしい の だけれ 

ど、 自分から 保育の 中に コン ピュ 

一夕を イ 吏って みようとは、 いい 出 

さな かったん だね。 先生たち の 気 

持ちが コンピュータの ほうへ 向く 

のを、 じっと 待って いたらし い (教 

育の 話には、' 待つ〃 と いう 言葉が よ 

くで てく るね。 ’90 年 1 月 号の 頌栄 

保育園で も 出て きた ぞ)。 

いたるところで 上がる 

驚 杏と 感動の 声 

さて、 ニコルの 森を イ 吏った ふた 

ば 幼稚園の 保育は、 夏休み 前まで 

にお 絵描き、 ひらがな、 そして 森 

の 消防士と 進んで、 ポクが たずね 

た 日は、 ニコルの 森から 独立 させ 

たお 絵描き ソフ ト'、 かいてみ よう" の 2 回目だった。 

コンピュータが 置かれて いるの 

は、 幼稚園の 2 階に ある 小さな 畳 

敷きの 部屋。 4 台の MSX が、 モニ 
ター や タ ッチ パネルと と もに セッ 

卜されて いる。 そこに 楽しそう な 

声を ひびかせて、 ''年中さん （4 歳 
児)〃 たちが やってきた ぞ。 

野 木 先生が コン ピュー タの 電源 

を 入れて、 プログラムが 入った フ 

ロッ ピー デイ スクを セット。 そし 

てまず みんなが 1 台の コン ピュー 夕の 前に 集まって、 先生の 簡単な 

説明を 聞く。 前回は ス ペー スキー で 画面  を いっぺんに 消した の だけ 

108  CAI  Community  Plaza 



れ ど、 今回は、、 消しゴム 〃を 使って 

みるの だとい う。 

「先生 も 知らないんだ」 といい な 

がら、 野 木 先生が 消しゴムを 使 お 

うとす る。 消えない。 取材に 同行 

していた だいた 河 合 楽器の 大野 さ 

ん が、 「オレン ジ 色の ボタン を 押し 

て」 と、 助け舟を 出す。 子供たち 

は 「がんばれ、 がんばれ」 と 大声で 

応援す る。 ひとりの 子が ポタンを 

押す ことを 受け持ち、 もう ひとり 

の 子が 消し ゴムを 動かす 役を 受け 

持って、 なんとか 消す ことができ 

た。 「やった 一！」 と、 いたるところ 

で 上がる 驚きと 喜びの 声は、 どこ 

でも 同じ だ。 

しばらくの 間、 子供たち が 自由 

に 描いて は 消し、 消して は 描いた 

あと、 「もう 1 回、 あ 一つ まれ」 と 

野 木 先生の 声 0 「今度は 違う 手品を 

しょぅ！」 

という わけで、 背景の 色の 変え 

方を 説明。 また 「みんなで やって み 

よう」 と、 それぞれの コンピュータ 

に 子供が 散る と、 今度は 背景 色が 

変わる たびに、 あちこちで キャー 

キャー と 大喜び。 昨年 ニコルの 森 

を はじめる とき に 野 木 先生が いっ 

た、 、'何 かが 変わる〃 楽し さ だけは、 

半年 以 と たった いまでも 変わって 

いないよ うだ 0 

また、 しばらく する うちに、 ひ 

と りの 子が ペンの 太 さを 変えられ 

る ことを 発見 0 同じ ことを 野 木 先 

生が みんなを 集めて やって みせる 

と、 'ポクが さっき 見つけた の〃 と、 
大 得意 だ 。 

楽しそう だね。 子供は 新しい も 

のを 見れば、 どんな もので も 飛び 

ついていく。 まして コンピュータ 

ともなれば、 いろいろな ことが で 

きる の だから、 いつも、、 目新しい〃 
ともい える わけ だ。 

コンピュータの 利用は 

柔軟性との 戦い 
ポクが 思う に、 この 目新し さ こ 

そが、 コンピュータの 良い ところ 

ではないだろう か。 つまりは、 ソ 

フト を 入れ替える だけで、 まった 

く 違う 仕事を させる ことができる 

という コンピュータ の 持つ 柔軟 1 生 

が、 目新し さを 生み出し ている わ 

けだ。 幼稚園 児が 遊ぶ とき も、 ビ 

ジ ネス マン カ H 士 事を するとき も、 

コンピュータ のこ の 柔軟性を 利用 

している 点では、 同じなん だね。 

むずかしく いえば、 コン ピュー 

夕を 利用す るって いう ことは、 こ 

の 柔軟性との 戦いと いう ことで も 

あるん じ ゃない かな。 日曜大工に 

たとえて I 兑 明して みよう。 

まず、 柔軟性が 一番 あるのは、 

1 枚の 大き な 板 だ。 切り 方に ょっ 

ていろ いろな ものが 作れる ね。 コ 

ン ピュー タで いえば、 プログラム 

を 自分で 作る のと 同じ かな。 

けれども、 自分で 板を 切る とこ 

ろから はじめる のは、 なかなか 大 

変な こと。 たとえば 本棚を 作りた 

峰 ひとり ぼつち で コン 

ビュー タを 触る のでは、 

といった 心配は、 どう 

やら 無用の ものだった 

みたいで すね- 

會 ふたば 幼椎圍 への コ 

ンビユ ー タ の 導入を、 
積極的に 行なった 野 木 

先生 いろいろ とお 話 

をう かがい ま した。 

— — "CCP 

參 どの 子 も コンビ ユー 夕には 興味 津々  みん 

なで ワイ ワイい いなが 

ら、 タッチ バネルを 操 

作して いま した 

攀 幼稚園の パスの 上に 
建って いるの が、 ログ 
ハウス 3 子供たち の 格 

好の 遊び場と なって い 
るの だそう です： 

いなら、 本棚の 巾畐 くらいに 切って 

ある 板を 買って きた ほう が 簡単 だ 

よね。 それを 釘 や 金具で 組み立て 

れ ば、 手間が はぶける わけ だ。 

ただし、 本棚の 幅に 合わせて 切 

られた 板を 使って、 テー ブルは 作 

れ ない。 そういった 意味では、 こ 

の ケース は！^ 性が 少 し!! 義牲 にな 

つてい るんだ。 コンピュータでは、 

ワープロ や データベースの ソフト 

を 買って きて、 イ吏 うの に似てい る 

かも しれない。 

—番 柔軟性がない のは、 本棚 そ 

の ものを 買って きて しまう こと。 

ただし、 部屋の 中に 置けば すぐに 

本を 入れられる という、 便利 さは 

あるね。 同じように コンビ ュ ー タ 

にたと えれば、 市販の ゲーム ソフ 

卜を 買って き て 遊ぶ ような も のか 

な。 あるいは、 家 言十簿 ソフトを 買 

ってき て、 光熱費と か 教育費と か 

はじめから 設定され ている 項目に、 

数字 だけ 書き入れる とかね。 

話を もとに 戻す と、 教育に コン 

ピュー タを 利用し ようとい うこと 

も、 結局は コンピュータの 柔軟性 

を どこまで 生かす か、 また 逆に ど 

こまで 縛って、 その代わり 使い や 

すくす るかと いう 戦いな のでは な 

いかな。 Logo という コンピュータ 

言語は •生の 代表 だし、 ，89 年 10 
月 号で 紹介し た 旺文社の 受験 勉強 

システムは、 柔軟* I’ 生を ほとんど 犠 

牲 にして しまった 倒 J だろう ね。 

旺文社の システム だけ じ ゃない。 

'、ままでの CAI" は、 ほとんどが 柔 

軟性を 無視して、 ただ 複雑な リレ 

一 （要するに 正解 か 不正 解かを 判 

断し、 学習の 流れを 切り替え るた 

めの スイッチ ボックス） のように 

使おうと している。 ところ 力<、 コ 
ン ピュー タの 持つ 柔軟性を 十分に 

無視し きれない もの だから、 かえ 

って 使いに く  く なって いるの が 現 

状の よう だ。 

ニコルの 森は その 点で、 まん 中 

を 選ぼうと している システム だと 

思う。 柔軟性の ほうへ 1 歩 踏み出 

したと ころを 評価した わけ だ。 

これは 偶然な のか も しれない け 

れ ど、 おもしろい ことに、 ふたば 

幼稚園は ニコルの 森と 同じで、 コ 

ン ピュー タ を 柔軟に 使 っ ている 頌 

栄 保育園と、 まだまだ 肩を 張って 

使って いる 文イ ヒ 教養 学園 幼稚園の、 

ちょう どまん 中に あるよう な 気が 

する。 そして ニコルの 森と 同じよ 

うに、 方向は'' 柔軟性〃 を 目指して 
いるので はない かな。 

コンピュータ を 遊びの一 部に し 

ている こと、 w 子^ 共たち どうしで 自 

由に 遊べる 環境 作り〃 を 目指して 
いる ことな どから、 それが 想像で 

きる ような 気がする。 そのうえ、 

取材 当日は ついに 会う ことので き 

なかった" 謎の 園長 先生〃 の、 、、待ち 
の 姿勢〃 という ものには、 おおいに 

期待で きる と 思う の だ。 
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ただ 遊ぶ だけ じゃあ 物足りない! 

そんな アナ タの ための コーナー 

SHORT  PROGRAM 
ISLAND  アィ ランド 

みなさん、 お待たせ しました！ 今月 号から、 リス ト ページの ほ 5 に 変数 表 

と 行 番号 表を 掲載す る ことにな りました。〗 50 ページ 以降 も チ エツ ク してね。 

PAGE-1 
TITISmNia by 狩 野 進 

リス トは 150 ページ 

この 作品は、 コンピュータと 1 

対 1 で ト ラ ンプ ゲームの ぺ ージワ 

ンの 真剣勝負 をす る ゲームな の だ。 

ページワンには いろいろな 地方 

ルールが あるので、 この 作品で 採 

用され ている ルールを 紹介し よう。 

まず、 プレイヤーと コン ピュー 

夕に それぞれ 5 枚ず つ カー ドが 配 

られ、 余った カードを 山に して、 

そのうち 1 枚を 表に 向けて 場と す 

る。 つぎに、 ふたりで 交互に 場の 

力 ー ドと 同じ マ ー クか同 じ 数字の 

力ー ドを 切って いく。 もし 手札の 

中に なかったら、 山から 1 枚 引く 

ことになる。 これを 繰り返して、 

先に 手札が なく なった ほう が 勝ち 

會 相手との 腹の 探り合いが おもしろい。 

となる の だ。 

ただし、 8 の 力ー ドを 出す と 好 

きな マークを、 スペードは II ク 

ローバーは [SI ダイヤは IS ハー 

卜 は 旧] の キーで 指定す る ことが で 

きる。 また、 2 の カードを 出す と 

相手に 山から 2 枚 カー ドを 取らせ 

る ことができる。 さらに、 エース 

は 相手を 1 回 休みに させ、 スぺ 一 ドの エースは 相手に 山から 5 枚 力 

ー ドを 取らせる ことができ るの だ。 

ちなみに、 手 4 しが 12 枚を 超えて し 

まう と 強制的に 負けと なる。 

場に 出す 力 ー ドは IX! 〜 [UI のキ ー 
で 指定す る。 山が なくなって しま 

ったら 引き分け だ。 

Si 
ST  闩  IANGLE 

言 IS よ議 囫 by らっ吉 い 

リス トは 151 ページ 

こ の 作品は 昨年 1 〇 月 号に 掲載し 

た 『スイスの 十字』 と 同様に、 決め 

ら れた ルールに 従っ て 線を 引いて 

いく ゲーム だ。 今回は 画面 上に あ 

る 点と 点を 結ぶ 線分を 引いて いっ 

て、 3 本の 線で 構成され る 三角形 

をで き る だけ 多く 作って いく のが 

目的で ある。 

プログラムを 入力し、 RUN する 

と、 画面 上の 一点が 点滅す る。 こ 

れを の キーで 6 方向に 動か 

すと、 軌跡に 線が 引かれる ように 

なって いる。 しかし、 線が 引ける 

回数には 制限が あって、 しかも 線 

の 上に 線を 上書きす る こと はでき 

ない ので 気をつけよう。 

3 本の 線で 三角形を 作る と、 そ 

の 内側の 部分は 青で 塗り つぶされ 

て、 スコアが 1 ポイント 加算され 

る。 もし そこに 星が あった 場合は、 

それ ま で 青で 塗り つぶ されて いた 

三角形が すべて 消え、 さらに 線を 

引ける 制限 回数が 10 回 分 増えて く 

れ るよう になって いる。 

線を 引く ことができ なくなって 

しま っ たら ゲ ー ムオ ー バ ー だ。 
三角形を つくる ことに ばかり 気 

を 取られて いると、 すぐに 制限 回 

数を オーバーして しまう。 かとい 

っ て、 星を 消す ことに 集中して い 

ると、 いざと いうと き、 思った と 

ころに 線を 引け なくなって しまう。 

微妙な バラン スの ゲーム だ。 

♦画面 上の 点と 点を 結んで いくの だ 會 三角形を 作る と ホ イン トが アッフ する 

MSX(RAM32K 以上）  MSX2( VRAM  128K 以上）  MSX2  + 専用  要 FMPAC、 本体 内蔵 FM 音源  圈  要 ディスク ドライブ gg 要 MSX ベーし つ君  要 漢字 ROM 



_ byMASA 

リス トは 155 ページ 

t 法則 性 をつ かむ ま でが 木 変な んだ よね 

あて 先は こちら 

〒107_24 
東京都 港 区 南 青山 6-〗 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
ショー ト プログラム 係 

關 
これまで にも 紹介して きた、 リ 

バース ゲームの 第 3 弾。 例に よっ 

て、 パネルを 裏返して 同じ 色に し 

ていく ゲーム だ。 

ま ずは 難易度を 4 段階の 中から 

選んで ゲーム スター ト だ。 カー ソ 
ル キーと スペース キーを 馬 区 使して 

白い ワクを 動かし、 裏返したい パ 

ネルに 合わせたら リ ターン キーを 

押す。 そして、 ワクの 中が すべて 

同じ 色に なれば パネルは 消えて く 

れ、 表示され た ステップ 数 以内に、 

パネルを すべて 消 してし まえば ク 

リ ァー だ。 

— 度に パネルを たく さん 消す ほ 

ど 高 得点になる。 全 5 面 あ 冬ぞ。 

募集して います。 楽しい 作品が でき 

上がりましたら、 必ず ディスク また 
は テープに セーブして、 あなたの 住 

所、 氏名、 年齢、 電話番号と、 変数 

表 や 操作 方法な ど、 プログラムに 関 

する 資料を そえて、 編集部まで 送っ 

てくだ さい。 採用 者には、 当社 規定 

の 原稿料を お支払いいた します。 な 

お、 盗作 や 二重 投稿な どは 絶対にし 

ないで くださいね。 

REVERSE 3 夕 陽に 向かって 走れ! 

by 中 村 ■広 志 
リス トは 153 ページ 

タイトルの とおり、 夕陽に 向か 

って ひたすら 走って いく ゲーム。 

プログラムは 2 本に 分かれて い 

て、 1 本 目を 実行す ると ディスク 

に マシン 語の ファイルが 作られる。 

ゲームを 走らせる ときは 2 本 目を 

実行 1 すれば いい ぞ。 

操作は、 カーソル キーの 左右で 

ランナーを 動かす だけ。 途中に 落 

ちている ドリンク 剤を 拾う とスピ 

ー ド アップ。 石に つまずく とスピ 

ー ド ダウン。 また、 バナナを 踏む 

と 足を すべらせて しまうよう にな 

つてい る。 クル マ や ノ< イクの 妨害 

を かわして、 3 万 メートルを 走り 

切れば ゴ ー ルイ ン だ。 

シヨ ■ト ブロ グラム 
大募 集中 だ よん! 
今月 号より、 かねてから みなさん 

の 間で 希望の 強かった 変数 表と 行番 

号 表を、 150 ぺージ から 始まる リス ト 

ページの ほうに 掲載し 始めました。 
まだ 十分な ものとは 言えません が、 

會 単純 だが 破壊的に 難しい ゲームな の だ 

掲載 プログラムの 仕組みが 以前より 

も だいぶ わかりやすく なった ことと 

思います。 とくに これから プロ グラ 

ミンクを 覚えようと いうかた にと っ 

ては、 ほかの 人の プ □グラムを 見る 

こと が 上達の 手 助 けに なって くれる 

ことで しよう。 ぜひとも 活用して く 
ださい。 

さて、 この コーナー では、 みなさ 

んが 作った ショー ト プログラムを 大 

〇 ZE し OTT 

圍 
byMASA 

リス トは 152 ページ 

ふたり でブレ イ する こと がで き 

る、 対戰 型の 陣取り ゲーム だ。 

プログラムを 実行す ると、 まず 

は プレイヤーの ふたり それぞれに、 

キー ボー ドと ジョイス テイ ックの 

t どこで バスを する かが ポイント だ ぞ。 

どちらを 使う か 聞いて くる。 選択 

したら ゲーム スター ト だ。 

プレイヤー 1 は 黄色の 石を、 プ 

レイヤー  2 は 赤い 石を 使用 して プ 

レイす る。 それぞれが、 カーソル 

キー または ジョイス テイ ックの 左 

右を 使って 石を 落と す 位置 を 選ん 

で、 スペース キー または トリガー 

A で 決定す る。 そして、 縦、 横、 

斜めの どの 方向で も、 相手の 石を 

自分の 石と 石の 間には さみこめば、 

自分の 石に 変えられ るよう にな っ 

ている の だ。 

赠 

と、 ここまでは 普通なん だけど、 

この ゲームでは、 石を 置きた くな 

いとき などに、 パスを する こと 力 < 

できる ようになって いる。 ところ 

が、 いっぽうが パスを した 場合、 

もう いっぽう は 必ず どこかに 石を 

置かなければ な ら ない ことにな っ 

ている の だ。 これが なかなか クセ 

モノで、 パスを する タイミングが 

そのまま 勝敗を 分ける ポイントに 

なる ワケ なの だ。 かけひきが 重要 
なゲ ー ム だよ。 

シヨート- プログラム •アイ ランド 111 
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堀并賞 •木屋 賞の 発表 も 終わり、 新たな 半期に 
入った ソフ コン。 これから も ドンドン 応募して 

ほしい。 キミの ゲームが 市販され る 日 も 近い そ。 

次代の ゲーム 業界を 背負って 立つ のは 
ソフ コンに つどう ピーフルな の だ！ 
先月 号で も お伝えした とおり、 

堀 井 賞. 木屋 賞の 選考 会では、 残 

念ながら MSX マガジンから エン ト 

リーはなかった。 佳作に なった、 

ロ グイ ンの X68000 パワーに 押され 

っぱなしだった の だ。 う 一ん、 け 

っこう 寂しい 思いを した ぞ。 次の 

堀 井 賞 • 木屋 賞の 選考 会のと きま 

でには、 MSX ユーザー の 奮起を す 

ご 一く 望む の だ。 

ところで ソフ コンに 送られて く 

る 作品を 見て いると、 プログラム 

の テクニック はかなり 優れた 人が 

いる。 また、 プログラムの 技彿 テは 

もう ひとつ だけど、 グラフィック 

を 描かせたら すごい！ という 人 

も 多い。 ゲーム アイデアな らお ま 

かせ、 なんてい う 人 もい るは ず だ。 

ただ、 ひとりき りで 何から 何 ま 

で 全部 作ろうと する のは タイ ヘン 

の 思い どおり に 好きな よう に 作れ 

て、 満足 度が 大きい ところだろう。 

けど、 他人の 冷静な 目で 批評して 

もらう ことで、 質が グンと 高くな 

ると いうの も 事実な の だ。 よりい 

い モノを 目指して がんばろう！ 

という わけで、 今月は 選外佳作 

を 2 本 紹介 するとし よう。 

と。 この 方法は、 要するに ソフト 

ハウス 形式なん だけど、 アマ チュ 

ア でも これから は主洁 [に なって い 

きそうな やり方 だと 思う。 

ひとりで 作る メリットは、 自分 

だよ ね。 で、 最近 増えて いるのは、 

友 だち どう しで 役割を 分担して ひ 

とつの ソフ トを 作り上げて いくこ 

〇 FT WA R Ep  ONT 

Panic  Card 
山口県 
三 好和久 

意欲 的に たくさんの ゲームを 送 

ってき て くれてい る 三 好 クン。 こ 

こで 紹介す る 『Panic  Card』 の 

ほかに も、 すごろくと ゴルフを ひ 

とつの ゲームに してし まった （！ ） 

『すごる ふ j など、 けっこう おもし 

ろい アイデアを 考えついて、 それ 

を ゲームに してく れ ている の だ。 

彼は 「テ ト リス や 『上海』 のよ 

うに、 単純で いて 八 マ 

ってし ま 5 パズル ゲー 
厶を 指向して いるの が 

よく わかる。 Panic 

Card も、 一 部の カー 

ドが 裏返しに なって い 

て 同じ 数字が 隣り あっ 

たら 消せる という もの。 

そのために、 カード 
を 移動 させて いくんだ 

けど、 移動させる 回数 

に 制限が あったり、 力ー ドが 裏に 
なって いて 神経衰弱み たいな とこ 

ろ も あるから、 けっ ころ 頭を 使 5 
の だ。 

ただ、 よく 考えられ ている ゲー 
厶 なんだ けど、 表示の 遅 さや スト 

ップ キーが 押された ときの 処理な 

ど、 直した ほうがいい ところがい 

くつ か ある。 次回 作に 期待し よう。 

りない と、 プレイしても 感動が 少 

ない よ 一な 気がす るんだ けど …… 〇 
次は この ことを 考慮して 作って ほ 

しいと 思う の だ。 

写真を 見て もらろ とわ かるけ ど、 

背景な ど グラフ ィ ック でも かな 0 

がんばって いるの がわ かる だけに、 

あと ひと ふんばり だね。 ぜひもう 
一度、 挑戦して ほしい。 

會 アイテム によ って自 機の レーザーを 変えられる 

縦 スクロールの シュー テイ ング 
ゲーム だ。 現在、 ソフ コン 応募 作 

の ほとんどの ゲームが ディスクに 

なって いるけ ど、 これは カ セツ ト 

テープで 送られて きた 作品。 

ゲーム 内容 だけど、 全部で B 面 

あって、 各 ステージの 要塞に いる 

ボスを 倒して いくの だ。 いろいろ 

な 敵 キャラ や、 取った アイテムに 

よって 変わる 自 機の レ 
ー ザ ーが 用意され てい 

たりして、 工夫して い 

るの が 感じられる ぞ。 

ただ 残念な ことに、 

スピード 感が 足りない。 

やはり シュー テ イング 
ゲームの おもしろさは、 

スピード 感 とそれ にと 

もな ろ 緊張 感、 スリル 

にある よね。 それが 足 

SPACE  FORCE 
神奈川県 

久永淳 
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WMSX マガジン • ソフト ウェア • コンテ 

ス ト'' では、 みなさんからの オリ ジナル プ 

ログ ラムを 募集して います。 優秀な もの 

には グランプリ 50 万円。 そして 第 2 席、 

第 3 席に 入賞した 作品には、 それぞれ 30 

万円と 10 万円が 贈られます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 

半期に 一度 選考委員会を 開き、 その 内容 

を 審査し ます。 そして 優秀で あると 認め 

られ たものに 対し、 栄營 ある 堀 井 賞、 木 

屋賞 （100 万円） を 贈り、 表彰いた します。 

•募集 部門 …… ① ゲーム シナ リ オ 部門 

©ゲーム プログラム 部門 

•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ 

ジナル 作品で、 （株) アスキーの 要請に よ 

り、 MSX マガジン 誌上で 掲載 および、 

TAKERU または パッケージ 販売で きる 
ものに 限ります。 また 入選 作の 著作権は 

(株) アスキーに 帰属し ます。 

籲 応募 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書 

類を 必ず 同封して ください。 

① プログラムを 記録した メディア。 

◎MSX、 MSXa  MSXP+穩 必要 

RAM、 VRAMCZM 示。 口ード 方法、 実 
行方 法、 遊び 方の 記載。 

③ 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 (連絡先)、 

賞金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 口 

座 番号、 名義人の 住所、 氏名) を 明記した 

もの (住所、 氏名に は 必ず フリ ガナ をつ け 

てくだ さい)。 なお、 20 歳 未満の 方は、 保 

護 者の 方の 承諾を 受け、 保護者の 方の 住 

所、 氏名、 電話番号 も 明記して ください 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
スリー ェフ 南 青山 ビル 

㈱ア スキー 
MSX マガジン 編集部 

ソフト ウェア • コン テス ト 係 

グラン ブ 償金 50 方円 

めざせ！ 

堀 井 賞 •本屋 賞 

雛 T 織 Ki  ©側 TggT 

■GUSTAMSXg 版が ついに 発売され た 冷！ 
’90 年 1 月 号の ソフ コンで 紹介し 

た 『IGUSTA (イグ スタ）』 がつ いに 

TAKERU で 発売され る ことに なった 

ぞ。 これは M マガの 兄弟 誌 ロ グイ 

ンに 掲載され、 他 機種で 先行して 

発売され ていたの が、 MSX2 に _ 

された の だ。 

1 月 号を 見て ない 人の ために、 

簡単に 内容を 説明して おこう。 ル 

—ル はいたって 簡単。 フィールド 

にある ブロックを 取って いけば い 

いの だ。 ただ、 同じ 色の ブロック 

が 連続して 2 個]^ と 横につな がつ 

ていなければ 政る こと はでき ない。 

上下を ひつく り 返したり、 特定の 

列 だけ 左右に 移動させる、 左右 ど 

ちらで も 90 度 回転させる など、 で 

きる だけ 同じ 色の ブロックが 集ま 

るよう にして 取れば いい。 一度に 

取る ブロックの 数が、 多ければ 多 

いほ ど 得点が 高くなる の だ。 

フイ ー ルドは 6X6 と 10X10 の 

ふたつ あり、 また EASY、 

NORMAL、 HARD  という 

モー ドが 用意され ている。 

NORMAL  や  HARD  では、 

回転 や 列の 横 移動が でき 

ない などの 制限が ある ぞ。 

取り 方を 失敗して、 あ 

る 色の ブロックが 1 個 だ 

け 残る と クリア ーで きな 

い。 気をつけよう。 

ホイ ホイと 気軽に 始められて、 

ついつ い 熱中す る パズル ゲーム、 

IGUSTA は、 2000円 [税込] で、 

ブラ ザー エ業の ソフト ウェア 自販 

機 TAKERU を 通じて 販売され ま 

す。 TAKERU の 置いて ある お 店 

について は、 プラザー エ業の 広告 

を 見て ください。 

IGUSTA は、 本文 中で も 紹介 

したよう に ブロックの 取り 方を ェ 

夫 すれば、 より 高 得点が 狙える の 

だ。 友 だち ど 5 し、 得点 争いを し 

てみ るの もオ モシ ロイ かもしれ な 

いね。 

會 左に 90 度 回転させる と …… ココが 頭の 使い どころ 

あて 先 

TAKERU で 買って ねっ 

た
く
さ
ん
の
 

応
募
を
 

待
つ
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114 月刊 MSX 画報 
•MSX 画報、  とても おもしろいで すね 0 とくに ウー くん 

■です。 獅う子 .0, 

す吉 やきに ビー J レを 入れる とう ま  <  なります 

明日の よく 、このための 
最新 就職 情報が 満載 

% 

と 
つ 
て 
喜 
び 
ま 
し 
た 

0 

早 
< 
し 
や 
ベ 
ら 
な 
い 
か 
な 

0 

匿 
名 
希 
望 

主 
婦 

⑱⑩ 編集部 用語を さぐ S 
なかなか 好評な この コ ーナ ー。 

とうとう 連載に なって しまい まし 

た。 近いうちに モノクロ ページに 

移動 させ、 きちんと 辞書っ くし 

ようかな？ なんて 思って います。 

今月は ゲームを クリアー したと 

き や、 物事が 思い どおり いった 場 

合に 用いる 感動詞'' やった！ 〃を 取 

り 卜- げ ます。 よく 漫画 や ドラマで、 

主人公 (学生) が テス トで 100 点を 取 

ったと きに 「やった あ！ 」 などと 叫 

びます が、 最近では その 略 形と い 

える、' やりっ けが 主流と なって い 

ますね。 それでは 編集部 内では ど 

うでし よう。 

バカな 雑誌を 作って て も （謙遜)、 

さ すがに 編集部 という だけあって、 

使う 言葉 も ハイ ブロー です。 基本 

形の、、 やりつ！ 〃の 外人 バージ ヨン 

といえる'' ヤリ ッシユ ！ 〃を 開発し 

(開発 者 不明)、 出版 業界に 一石を 

投じました。 その後 も 衰える こと 

なく、 言葉 遊びの 好きな 一部の 編 
集 者が 応用 形を 次々 に 発表。 イタ 

リア 風、、 ヤ リー ノ  ！ "に 

始まり、 ソビエト 風'' ヤ リノ フ ！〃、 フランス 風 ''ヤ リーヌ！〃、 そして 

ドイツ 風、、 ヤ リッヒ ！ 〃と 続く。 そ 

の ほかに も 、、ヤ リノ ビッチ！" や、、 ヤ 
リサ ムニ ラ！〃  などが あります。 

これ だけ あると、 どんな 状況のと 

きに どの 言葉を 使えば よ いかわ か 

らな いと 思います けど、 その 日の 

体調 や 気分に あわせて 自分な りの 

使い方を してみ てく ださい ませ。 

それでは また 来月。 
會 兄弟 誌 □グイ ン 編集部の タフ ガイ 花 塚 

選手は、 この 感動詞 使いの 達人と 評判 だ 

編集部 用語を さぐる、 今月の 目次 （これ)… • 

おなじと こさが し、 お 料理*^ . 

RETRO-MSX、 M マガ ネットワーク …… 

ふざけて ます！、 天使の G ペン . 

ドット おたく 吉 田の ドット クイズ . 

ア タマの ラジオ 体操 第 2、 文学 ノス、 メ .… 
近未来 ゲーム、 ベーし つ 君、 使用 上の 注意- 

パンパ カ 大将 . 

MSX 人生 相談… . . 
MSX ゲーム 指南 技 あり一 本 . 
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_ 帰つ てきぎ おなじと こさが し" 
の 解 色 

こんにちは、 みなさまは どのよ 

うに 過ごされました か、 冬休み。 

年末 年始は 寒かったです ね。 な一 

んて 書いて ますが、 じつは 今日は 

12 月 25 日。 そうです、 クリスマス 

なんです よ。 な 一んで こんな おめ 

でたい 日に 仕事し なきゃ ならない 

のかと 思う と、 悲しくて 涙が 出て 

しまい ますです よ、 ト ホ ホ。 

ところで 先月 号の おなじと こさ 

がしは、 難しかった でしょう 。桜 

先生 も 「 いじわるでした かね？」 と 

つぶやいて ましたけ ど、 あとの 祭 

りです。 今月 号は それほど 難しく 

なさそう です ね。 まだ イラストで 

きて ないから、 わかんない けどね。 

桜 先生い わく、 「マ クソンの 

アミ 20 パー セン トの トーン 
の 切り方が 同じ j です。 い 

じ わる 一！ 1 月 号の 当選 

者は、 東京都の 松 西 絵理さ 

んと 福井県の 山 本 空 也さん 

でした。 おめでと ー ラ。 

■ 
ピエールの お 料理教室 

•ラつ ふん 焼きそば 

こんにちは、 ピエールです。 埼玉県は 内 田 千里さん から、 
「ピエール さんは どこの 国の 人です か 7j とい 5 質問を い 

ただき ました。 私は フランス 国籍です。 …… さて 今月の 
料理です が、 マジで ラまい です。 さすがの 山岡士 郎もシ 

ツポを 巻いて 逃げち やい ますよ。 それでは 材料です。 

《材料》 

⑤ ベーコン 1 パック 
(豚 ひきにく 1 50 グラムで も 可） 

# キムチ 20  0 グラム 诹 ピーマン 2 個 

參 焼きそば （スープ 付) 
2 人前 

& ごま 油 少々 注： ふたり 用 だよ 一ん 

《作り方》 

①

 

 

ベ
ー
コ
ン
は
 適当な 大きさに、 ピーマン はへ 夕と 中の 種を 取り、 

1 

センチ 

四方く 

らいに 

細か 
く 切って 

おきます。 

②

 

 

キムチは、 購
入
し
た
 ままで いいです が、 もし 葉が 大きい ようで し 

たら、 
ブツブ 

ツッと 

切って 

おいてく 

ださい。 火で 温めた フライパンに、 ごま 油を 引きます。 

④

 

 

ピ
ー
マ
ン
と
 ベー
コ
ン
を
 入れ
て
、
 2 分
 ほ
ど
 炒
め
ま
す
。
 

⑤

 

い

 

い
か
な
？
 と 思
っ
た
 と
こ
ろ
で
 キム
チ
を
 入れ
ま
す
。
 

⑥

 

 

キ
ム
チ
が
 焦げ
な
い
 よう
に
 1 、 2 分

か
き
 混ぜ
ま
す
。
 

⑦

 

 

で
き
た
ら
、
 それ
を
一
 
度
 容
器
に
 移し
ま
し
ょ
う
。
 

⑧

 

 

フ
ラ
イ
パ
ン
を
 

洗
っ
て
、
 焼
き
そ
ば
を
 
作
り
ま
し
ょ
う
。
 

⑨

 

 

焼
き
そ
ば
の
 作り方は、 袋に 書

い
て
 あ
り
ま
す
 ので、 そ

れ
を
 見
な
が
ら
、
 

腰に 
グッと 

力
を
入
れ
て
 

作
っ
て
 

ください。 
⑭ 焼きそば を 皿に 盛り、 その上に あら かじ め作っ ておいた 具を きれ 

いに のせて でき あがり です。 後 かたづけ も お忘れな く。 

来月は' 、や〜 ん ライス" お送りいた します。 そ れ では。 

•
 

押
し
入
れ
の
 

整
理
を
 

し
て
い
た
ら
、
 

m
l
m
—
 

が
で
 

て
き
 

ま
し
 

だ
。
 

懐
か
し
 

<
 

て
 

2 
時
間
 

遊
ん
だ
ら
 

、
虚
し
く
な
 

り
ま
し
た
。
 

(
田
 

川
 

実
 

•
一
等
 

航
海
士
)
 

•編集の 勉強を一 生 懸命して います。 今は 三 平方の 定理を やって ます。 （小 林 仁. 学生) 
月刊 MSX 画報 115 



アナ タに 伝えたい の、 この 胸のと きめき 

RETRO-MSX 今で こそ 当たり前 になって しまって いるよう 

な ゲーム システム でも、 開発され た 当時は 画 

期 的だった はず だ。 あの ソフ トの ルーツを 知 

りたい。 そんなと きに、 RETRO-MSX。 

アラモ 

春夏秋冬、 四季 おりおり。 季節 

の 変わり 目が ハツ キリ している わ 

が 二 •ツ ボンでは、 ゲームの 世界に 

も 季節感を 要求され るの が 当然の 

摂 5 里な ので ある。 春は あけぼの、 

夏は 夜。 それぞれの 季節の 風' 清を 

たっぷり と 味わわせ てく れる ゲー 

疆考 ;_  ■ 
«— IM 

會 なんと、 地下には こ 一ん な 平面 ステ ー 
ジが 隠されて いたりす るん です よ 

1986 ザイン. ソフ ト （MSX1) 

I  事〆 声  ■  _N ■♦メ  ■-  _ 、夺メ ■  —  ■« 

厶 ソフト こ そ 秀逸な の だ。 うん、 

そうに 決まった。 

ま一 いいや。 3 月 号と いう こと 

で、 ホン ト は 春め いた 雰囲気の ソ 

フ トを 取り上げるべき なのか もし 

れな いが、 今回は むしろ 真冬の 乾 

いた 空気が 似合い そうな モノ ト ー 

ン • グラフ ィ ックの 『アラモ』 を紹 

介し ま しょろ。 

この ソフト、 いかにも 冬 っぽい 

雰囲気の ゲームながら、 発売され 

たのは 1 986 年は 夏 まっ 盛りの 7 月 

のこと である。 アクション RPG ブ 

ーム のさな かに 発売され ただけ に 

RPG ふうに 仕上げられて いるんだ け 

綱 

ど、 それは あくま 

で オマケ のよう な 

ものな ので ある。 

この ゲームの メイ 

ン は、 何と いって 

も 超 複雑で しかも 

モー レツに 広 一い 

立体 迷路 内での 壮 

絶な 宝 探しな ので 

ぁ一る 。  _リ 谷 ぁり 
写真を 見て もらえ ば わかる と 思 

うが、 ブロックが 積み重ねられた 

フィ ー ル ドは ただでさえ ワケ がわ 

からな くな りそう な 作り である。 

しかも こ れが 斜め に スクロールし 
ちゃう もんだ から、 慣れない うち 

はツ ライの なん のっても う タイへ 

ンだ  一 〇 

ハツ キリ 言って 万人に 受ける よ 

まさに 人生の 縮図で ある ああ、 島 倉 千代 子 

うな 性質の ゲーム じ ゃ 一ない。 2 

時間 も 遊び 込もう ものなら 頭が ク 

ラク ラして きます。 でも この 立体 

迷路の 斬新 さ は 今で も キラリと 光 

る ものが あります。 プレイす るに 

は それなり の 覚悟が 必要なん だけ 

ど、 ど 一しても やって みたい 人は 

TAKERU で 入手で きる ので、 シャレ 

で 買って みるの も 一 興 だよ _ ん。 

嵐
の
 

新
銳
 

漫
画
家
 

朝
 

倉
 

世
界
一
 

起
用
 

^ M S X 画報 制作 推進 本部 長、 ~
 首
 周
 ク
ル
 
ブ
シ
 
(
 20 )

 は
 平
成
 
2
 年
 元
 

一
旦
、
 
朝
 倉
 世
界
一
 
氏
の
 
起
用
を
 
発
表
 

一
し
た
。
 
首
 周
は
 起
用
 
要
因
と
 
し
て
、
 

^ 
「現在、 ィ

ラ
ス
ト
 や 漫
画
に
 対す
 

《
る
 

読
者
の
 

期
待
感
は
 

高
ま
っ
て
 

き
て
 

W 
いる。 

こ
れ
ら
の
 

ニ ー 
ズ
に
応
 

え
る
 

W 
た
め
に
は
、
 

新
鋭
の
 

漫
画
家
の
 

起
用
 

一
し
 

か
な
い
の
で
 

は、 
と 
思
い
ま
し
て
。
 

'、'読者、 
そ
し
て
 

編
集
者
の
 

趣
味
を
 

加
 

~
 味
し
な
が
ら
 

出
た
 

結
果
が
 

朝 
倉 
氏
 
だ 

一
っ
た
 

のです」 

と 
述べた。 

$
 
 朝
 倉
 氏
の
 
代
表
作
は
 
双
葉
 
社
刊
の
 

W
 『
週
刊
 漫
画
 
ア
ク
シ
ョ
ン
』
 
連
載
 
中
〃
 山
 

〈
田
 
タ
コ
丸
 
く
ん
 
平
成
 
2
 年
"
 だ
。
 そ
の
 

W
 
 " ほ
の
ぼ
の
と
し
た
 
ナ
ン
セ
ン
ス
"
 
や
 

W
 
 ,, 後
ろ
め
 
た
い
 
笑
い
"
 が
 大
 好
評
。
 
ち
 

~
 な
み
に
 髪
は
 緑
色
。
 
^
 
 そ
こ
で
 
今
月
は
 
朝
 倉
 氏
の
 
イ
ラ
 
ス
 

〈
卜
 
入
り
 
直
筆
 
サ
イ
ン
 
色
紙
を
 
1 
名
に
 

W
 
プ
レ
ゼ
ン
ト
い
た
 
し
ま
す
。
 
ど
し
 
ど
 

$
 し
ご
 
応
募
く
 
だ
さ
い
 
ま
せ
。
 

天
オ
 

プ
ロ
グ
ラ
マ
—
 
 

\
 

吉
田
哲
 

馬
 

事
故
に
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二
 

『
吉
田
エ
務
店
』
 
^
-
 吉
田
建
&
|
を
ハ
 

生
み
出
し
た
 

天
オ
 
プ
ロ
グ
ラ
マ
 

ー、 
へ
 

吉
田
哲
 

馬
さ
ん
 

(
 24 )

 が
 交
通
事
故
に
 

W
 

遭
い
、
 
負
傷
し
て
 

い
た
 
こ
と
が
 

明
ら
 

(
 

か
に
 
な
っ
た
。
 

N
A
S
A
 

(
米
 航
空
 
宇
 

W
 

宙
局
)
の
調
べ
に
よ
る
と
昨
年
の
 

12 $
 

月
 中
旬
、
 

某
 高
速
道
路
で
 追
い
越
し
 

ゾ
 

を
し
 
よ
う
と
し
た
 

乗
用
車
が
 
ト
ラ
 
ッ
〉
 

ク
と
 
接
触
、
 
は
ず
み
で
 
そ
の
 
乗
用
車
 

一 

は
吉
 
田
さ
ん
 
の
 乗
っ
て
 
い
た
 
ク
ル
 
マ
 

ー 

に
 追
突
し
た
 

と
い
う
 
疑
い
 
(
吉
田
 
孝
 
(
 

広
談
)
 。吉
 田さ
ん
 
は
 幸い
 軽
傷
で
す
、
 

< 

ん
 だ
も
の
の
、
 

医
師
の
 
話
で
は
 
後
 遺
 

< 

症
が
 

残
る
 

の
で
は
 

な
い
か
、
 

と
の
 

発
 W
 

表
。
 
吉
 田
さ
ん
 

は
、
 
「
一
生
 
世
話
し
て
 

M
 

も
ら
わ
な
 

1J 
と
 比
較
的
 
元
気
に
 
語
 

W
 

り、 
次
回
 
作
の
 
制
作
 
も
 順
調
の
 
よ
う
'
 

で
す
。
 

ア
 セ
り
 
ま
く
る
 
部
内
 

空
白
の
 
2
 ぺ
—
ジ
 
ー 

2
 月
 号
で
 
g
 
し
の
 
ポ
ン
コ
 
ち
ゃ
)
.
 

^
 
が
 終
了
し
た
 
た
め
、
 
3
 月
 号
で
は
 

：： 

そ
の
 
4
 
ぺ
 ー 
ジ
を
 
埋
め
る
べ
く
 
話
し
 

合
い
を
 
し
た
。
 
と
こ
ろ
が
、
 
ど
う
し
 

^
 

て
 も
 2
 
ぺ
 ー 
ジ
残
っ
 
て
し
 
ま
っ
た
。
 

締
め
切
り
 
直
前
の
 
1 月

 9
 日
、
 
ガ
ス
 

(
 

コ
ン
 金
 矢
 (
 18 、 う

そ
)
 の
む
 り
 や
り
 
^
 

な
発
言
で
河
8
>
<
画
報
に
組
み
込
む
'
.
 

こ
と
に
し
た
。
 
と
い
う
 
わ
け
で
 
今
月
》
 

の
：
^
8
>
<
画
報
は
 

33 
パ
ー
セ
ン
ト
増
~
 

し
の
 
8
 
ベ
 ー 
ジ
で
お
 
送
り
し
て
 
お
り
 

~
 

ま
す
。
 
そ
れ
で
は
 こ
の
へ
ん
で
。
 

•
 冷
 だ
 
夕
 も
の
が
 
歯
に
 
し
み
る
 
の
で
、
"
 
^
 が
し
み
 
る
 人
の
 
だ
め
の
"
 
歯
み
 
が
き
を
 
買
い
ま
し
た
。
 

さ
つ
 
そ  <  使

 
つ
て
み
 
だ
ら
、
 
こ
の
 
歯
み
 
が
き
が
 
し
み
て
 
困
つ
 
て
ま
す
。
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|  \^>O0C+00+0CX>0+0 000000 000000000 40000000000000 < 

輸^ >3 ガけ てます! 
ごぎ げん 3 る わし ゅ ラ、 首 周です 0 

さっそく 本題に 入り ましよう。 本題 

とは、 え 一と、 なんでし たっけ、 ゲ 

Z センさん。 「かくかく しかじか J。 

お ー ナル ホ ド。 開発 中の ゲームに つ 
いてで したね。 わかりました。 

とはいっても、 じつは 最近、 まっ 

たくと いっていい ほど 開発が 進行し 

てな いんです よ。 いや あメン ゴメン 

ゴ (死語 的)。 べつに 作業を サボ ッて 

る わけ じ ゃない のです。 ヒ マがない 

んで すよ。 いいわけ する わけでは あ 

りません が。 では なぜ 開発が 遅れて 

いるか、 それにつ いて これから 説 > 月 

しまし よ 5 かね。 

制作して いる ゲームの 開発 順序は、 
① アイデアを 出す。 

©出た アイデアを 突き詰める。 

❹ キヤ ラ クター を デザイン する。 

©できた キヤ ラク ターを 組み込んで、 

とりあえず ゲームを 作り やすい 機 
種で プログラミングして みる。 

©  © 

■4=  l  OO  l 
Step 

、ンな バズ ル ゲーム 6フ エ- 

1 〇 

超 シン ブル だ そ 

會高 ビヨンは クルプ シのキ ャ ラク ター か 

できる のを、 待って るんだ けど …… - 

⑤ 音楽、 効果音を 入れる。 

◎できあがりを 見ながら、 MSX への 

移植を する。 

とま あ、 こんな ふろになる はずで 

す。 で、 われわれ 3 人の 分担は とい 

5 とです ね、 私が アイデアと キャ ラ 

クタ ーを 作って、 高 ビヨンが プ ログ 

ラマー (作り やすい 機種 版)。 ゲ Z セ 
ンが 音楽と プログラム (MSX 版) を 担 

当し ます。 が、 しかし 丨 この プロ 

セスは® でス トップ している ので あ 

る。 つまりは、 私が ぜ 一ん ぶ 悪い こ 
とに なって しま うん 

だな あ。 ごめんな さ 

い。 素直に 謝ります 

から。 キャラクター を デザイン する 時間 

がな いのも 事実です。 

でも も 5 ひとつ 重要 

な 理由が あるんで す。 

それは、 w 今 開発して 
いる ゲームは ボツに 

して、 べつの ゲーム 
を 作ろう" という こ 
となんで すよ。 とい 

5¢ 

♦和気 あい あいの ふたり， 和気 あい あい 

すぎて、 周りから 完全に 浮いた 存在 だ。 

ろ ことは、 最初から 作り直さ なけれ 

ばいけ ない という わけ。 やたら メン 

ドく さ •一 し、。 ぼよ よよよ _ ん。 

M マガ】 989 年 6 月 号の、 シヨ _卜 
プログラム アイ ランドに 掲載され た 

パズル ゲーム、 r フェイス j は 私の ア 

イデアを もとに、 私の 知り合いが 作 

った ゲームです 0 そろです。 新しく 

作ろ ラと 思って いるのは、 フェイス 

の 拡張 版な のです。 ゲーム スピード、 
グラフィック、 そして サウンドを パ 

ワー アップ させて あげよ ろと 考えた 

のです。 あの 斬新な アイデアを、 シ 

ヨート プログラムで 片付けて しまう 

のは 絶対 もったいない からね。 もし 

プレイした ことのない 人が いました 

ら、 さっそく 遊んで やって ください。 

かなりい い ゲームで すから。 

とい 5 わけで、 開発して いる ゲー 
厶の 話は、 できあがりが、 おぼろげ 

に 見えて きたら また 紹介 するとい う 

ことにし ましよう。 来月からは、 ま 

た 新しい テー マで 話を 進めて いこ ラ 

と 思って います。 みなさん、 ごきげ ： 

んよラ U 回 休載す るか もしれ ない)。 : 

月刊 MSX 画報 

天使の G ペン 
とし 、うコ ー ナ ー 

\¥Ui 翏シ 

备 t せ％ —- 

やめ1^
 

會朝倉 世界一 さんの お 手本 4 コマです 

来月から 連載し ます ワーワ ー 

ちょっと いい 話 
こんにちは。 大日 本 印刷の さまよえる 

天使、 福 見です。 さて 先月の 予告 どおり 

校正の 第 2 回を お送りいだ します。 右に 

は 校正の 代表的な 記述 法を 載せて おき ま 

しだので、 見て <だ さい。 …… 見ました 

か？ これ <ら い 覚えて おけば、 まあ 大 

丈夫 かと 思います ので。 それでは これ か 

5M フガの 進行の 高橋敦 子さん と 飲みに 

行つ てきます ので、 さいな 0>。 えつ、 も 

うちよ つと 書け？ そい じゃあ 校正に つ 

いても ろ 少し だけ 解説し ますね。 校正は 

赤い ペン (見やす いからね) で 行なろ のが 

常識的です。 その だめ、 校正の 入った 部 

分を'' アカ "とも 呼びます。 写植 屋 さんは 

校正に 入っ だア カを もとに、 写植を 打ち 

直して <れ る、 とい ろ わけなん です。 す 

ると、 写植って なに〒〃 とい ラ 疑問 も わ 
いて <る でしよ。 それじゃ あ 来月は 写植 

について 解説し ましよう。 そうし ましよ 

つと。 それでは みなさん、 さいな 5。 

これが 校正の すべて （一部） だ 

記号  _ 校正 時 

AJ  はじ め fC  ま) 

卜 I し、1/〆 

校正 後 

はじめまして 

こんにちは 

おはよう 

ざぶとんに 座る 

仕事した く ない 

■したくなぃ 

※このほか にもい ろい ろ あるんで すが、 

これが、 基本的な ものです 〇  BY 福 見 

•
 

犬
は
 

か
わ
い
い
で
 

す
ね
。
 

ワ
ン
ワ
ン
 

鳴
い
て
。
 

で
 

4P
、 

テ
レ
ビ
で
 

「
ワ
 

ワ
ワ
ワ
 

ワ
ン
」
 

と
 

鳴
い
て
 

い
る
 

森
 

繁
久
弥
 

は、
 

ち
つ
と
 

も
 

か
わ
い
 

<
 

な
 

い
の
は
 

な
ぜ
で
す
 

か
 

9.
 

•道で 800 億円 見つけ たんです が、 重 < て 警察に 届ける ことができませんで しだ。 ちえつ。 月刊 MSX 画報 117 



People ピ-プル 

舉 見覚えの ある 人 も 多い のでは …… 0 

The  reason  why  the  publication  of  KiyoKazu  Arai’s  d  book  delayes 

キミを 待って いる!! 
◊S ◊いろんな ものを 大 募集 令 

MSX マガジンでは、 キミたち 

の 隠れた センス や あふれる 才能 

を 呼び起こす ために、 ありと あ 

ら ゆる 裔衍 作品 を 募集す る こと 

になり ました。 さあ キミ も、 明 

日の ために、 立ち上がろう！ 

① 文学作品 

小説、 詩、 短歌、 俳句、 エッ 

セイ、 紀行文、 川柳な どなんで 

も けっこうです。 f 売 者の 心を う 

つ 作品を お待ちし てます。 

©イラスト 

基本的には 何を 題材に しても 

かまいません。 ただし、 あまり 

に 過激な ものは 困って しまい ま 

す。 大きさは 問いません が、 憂 

れた 作品は に 掲載す る" こ 
とを お忘れな く。 モノクロ 作品 

が 原則です が、 どうしても カラ 

一で 描きたい 人は、 カラーで 応 

募して ください。 

_ 敵な 写真 

街で 見かけた 素敵な 光景、 動 

物たち の ほほえましい 姿。 。こん 

なす ばらしい 写真を 読者に も 見 

せて あげたい〃 というよ うな ワ 

ン ショットを 募集し ます。 また、 

同時に、、 マ ヌヶな 写真" も 募集し 

ます。 読者が 「プ ッ」 とふき だし 

ちゃうよ うな ものが ありました 

ら、 お送りく ださい ませ。 モノ 

クロ、 カラーは 問いません。 

それでは あて 先です。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1H ス リー エフ 南 青山 ビル 
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こが アマい！ 」 と ディ スフ レイ 上の 

1 ドッ トを ネ旨 さす こと もし (f しば。 

ポリシーの ある ドッ ターと して 君 

臨し ている。 

そん な 彼が 始め る クイ ズ だから、 

かなり 難解な ものになる のは 必至。 

ただ、 あまりに マニアック な 問題 

は 極力 避け、 ，マッチ 棒 パズル〃 の 

よう な 手軽 さ を イメージさせる コ —ナ ーにし ようと 思います。 今月 

は 2 問 出題し ました。 それぞれの 

正解者の なかから、 抽選で 1 名 様 

ずつ に 図窨券 3000円 分 差し上げ ま 

す。 どんどん ご 応募 ください。 首 

を 皿の ようにして 待って ます。 

—ンに 影響され て、 編集部て 輸入 車を 買う 

人が いた しかし、 口ー ンは 返せる のか？ 

日本は いま、 空前の 外車 ブーム: 最近は 

外車と 言わず 輸入 車と 呼ぶ そうだが、 まあ 

よい.. とにかく、 最近の 輸入 車の 多 さには 

うらやま、 いや 目が あまる ものが あるな 

かで も 日 本で 一番 外人 さんが 多い という 南 

青山の パー キンクには、 国産車より 輸入 車 

の ほうが 多く 止まって いる ほど だ この ゾ 

N  E 

車 大国 ニ ツボンに みる 

南 青山 ガイ シャ 問題 

[Z： 問題 1 =コ 

上の 16X16 ドッ トで 描かれた 

キャ ラク ターを ごらんく ださい。 

じつは この キャラクター、 吉田 

孝 広が 描いた ものから、 適当な 

1 ドットを 消した ものです。 そ 

こで 問題 0 この 中に 1 ドットを 

加え、 完成 させて ください。 解 

答は、 ''右から 〇番 目、 上 か ibO 

番目" の 形で 答えて ください。 

[II 問題 P  =] 
8  X8 ドッ トの 正方形の 中に、 

カエ ルを 描いて く ださい 0 ただし 

使用で き る 色 数は 1 色 だけです。 

まさに 起死回生 （たと 

えが ヘン？） の コーナ 
一とい える のです。 

ところで みなさんは 

天オ ドッ ト 野郎の 吉田 

孝 広に ついて、 あまり 

知らないと 思います の 

で、 ここで ご 紹介して 

おきます。 16 歳に 間違 

われる ことが 多い けど、 

じつは れっきと した 22 歳 0 吉田エ 

務 店で 作っ た 『ZELIXER』 を 編集部 

に 募した ところ、 口のう まい 編 

集 者に おだてられて、 今にいた っ 

ている。 代表作に 吉田 建設の サン 

プノ レ ゲーム 『SUPER  ZELIXER』、 す 

ご 八の サンプル ゲーム 

の グラフ ィ ック など カヾ 

ある。 3 色 も あれ^ 16X 

16 ドット 内に なんでも 描 

ける、 まさしく  ''ド ッ 
卜 おたく〃  である。 ま 

た、 市販の ゲーム や 読 

者 投稿の ゲームに もう 

る さく、 スキ あら (尤 「こ 

何の まえぶれ もな く始 まっちゃ 

いました、 天才 • 吉田孝 広が お 送 

りする ドッ ト クイズです。 司会、 

進行は 私、 ラメ ン田 川で ございま 

す。 どうぞ ご ひいきに。 

じつは この コ ー ナ ー 、 前から や 

っ てみたい と 思って t 、たのです が、 

スペースの 者 [5 合 やその 他 もろもろ 

の 事 1 青が あ りまして、 連載の 時期 

を 待って いたのでした。 そして 今 

月 号の 2 ページ 増量の チ ヤンスに、 

ドーンと 連載して しまおう ではな 

いか、 という わけで 急き よ スター 

卜しました。 コンピュータ 業界の 

ド 肝を 抜く 柔軟な 発想と、 明日の 

ドッ ターを 育てるべく 始まった、 

月刊 MSX 画報 
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東洋 一の ドット おたく  吉 田め ドット々 イス!! 
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〈吉田 孝広プ □フイ 

% 
3 秒で グラフィックの 

評価を くだす ファニー 
フェイスの 彼。 しかし 

彼の 過去、 私生活な ど 

の ほとんどは シーク レ 
ット だ。 彼の 最新 作は 

アル ゴ ウォー ズ； で 拝 

める ぞ 。な 一 む 一 。 

,  今月から 始まった この コーナー 0 

^ わが 研究所は、 世の中に ろず もれ 

た 数々 の 神秘を クローズアップし、 

: 大胆な 見解と 切り口で ズバズ パと 

1 批評して いくこと を 目的と する 謎 
! の 集団 だ。 自分で 謎の 集団と 言 ラ 

! ところが いかにも 怪しげで よい 0 

_  それだけで なく、 毎月 その 道の 

、 プロ フェッ シヨ ナルを お呼びし、 

, 白熱した デイべ 一 卜を 繰り広げる 
予定 だ。 予定で あるの だが、 諸々 

の 事情に より、 今月は 呼べな かっ 

たとい ラの が 実情だった りする。 

|  しょ ろがない から、 所長は 帰る。 
! とかなん とか 言って みても 原稿は 

* なくならな いので、 今回は 身近な 

話題を 取り あげる ことにしよ 5。 

現在 M マガ 編集部には、 昼夜 休 

みなく 電源が 入って いる MSX マ 

シンが 2 台 ある。 ひとつは、 編集部 

が 動かす お湯 ネッ トの ホス ト マシ 

ン。 これは 強制 空冷の ファンが つ 

いている 特殊な MSX で、 ホス ト 

の 性格 上 24 時間 フル 稼働して いる 

のはし ようがな いの かも しれない。 

そして、 も 5 ひとつが 『ブラス 

.夕 ー バ ー ン (通称 巳 巳) j の レベル 

上げに 使って いる ビクターの HC- 
95 だ。 巳 巳とは、 コンパイルの デ 

イ スク ステー シヨ ンに 連載され て 

いる シュー テイク ゲームの ことで、 

敵を 倒す こ とで 自 機が 成長す るシ 

會 レベル 50 という 破壤 的な 強さ を ほこ 

る ほとんど 無敵 バージ ョ ンの フレイ だ! 

ステ 厶に なって いるの が 特徴 だ。  ： 

しかし、 はじめは 軽い 気持ちで プ 

レイして いたは ずの 巳 巳は、 自機 

の レベルが 上がって いく 5 ちに 究  ： 

極の レベルを 目指す ための 戦いへ  ^ 

となっ ていった ので ある。 もし か  ? 

すると これは、 M 宇宙の 先には 何が | 

あるの か" といった、 人間の 根本 | 

的な 知識の 欲求と 同じな のかち し _ 

れ なし B 巳が 終わる そのと き、 彼 - 

らは 悟りを 開く ので ある。 

♦ビッ ツーの 『ヴ ラフ サウ ルス』 は、 操作 性 もい いし、 自然 画 も 描ける のよ。 すげ 一ぜ 

♦
彼
の
出
世
作
一
吉
田
建
設
.
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クロスワードを 解 杏、 二重 枠に 入った 言葉を うまく 組み合わせて 

5 つの ゲーム 名を 作りな サーイ 。ん で、 棚う ち闩 PG じ ゃない も 

のを 答えな サ ーイ。 超厶ズ だから 家族 みんなで 解いて くだ サーイ c 

《タテの カギ》 

1 『 ゼビ ウス』 の 回転 板と いえば。 

2  r イース D 』 の 最初の 街の 名前。 

3  タテ 2 の 街の ジ ラの 家の 地下室 

で 銀の コレを 使 うんだ よね 0 

4  「そろそろ 〇 〇〇〇 します」 と 言 

って 帰りました 0 

5 象の 鳴き声。 

6 ウイルス 退治には、 やはり コレ。 

7 教会の 窓で おなじみ 。 

8 ギルは 男、 〇〇は 女。 

9 『バブルボブル』 や 『サイコ ワー 

ル ド』 は〇〇 〇〇〇 ゲーム だ。 
14  _の 衛星。 

16 アド ルの ふたりめの 彼女？ 

18 仮面 ライ ダーでは 小林昭 二の 役 0 

20 大きく 持た なきゃ。 

22 食べる と、 口が かゆくなる よね。 

23 ネギ をし ょってる 鳥。 

空洞。 

犬の 代表的な 名前。 

ゲ ー ムミュ ー ジッ クの第 一 人 者、 

〇〇〇 祐三。 

電圧を 下げて 消費者へ 送る 設備 
の あると ころ 

1984 年の デー タ イース トの アー 

ケー ド 版 シュー テイ ング ゲーム。 

最後。 おしまい， 
浪費の 逆 0 

『パロディウス』 では  ''グレイブ 

ボス ト〃 という 名で 登場： 

しっかり 持たな くち ゃ、 ね 0 

伝染す る おそれが あるので、 あ 

の 患者は 〇〇〇 しま した。 

現代的 。 

酢を よく なじませた、 アニ サキ 
スの 好きな 魚 0 

元ず うと るび の 江 藤の 下の 名前。 

46 小 ネ木克 也は コレに 合わせて 繰り 

返す だけで 英語を 覚えた？ 

48 母を 訪ねて 三千 里の 主人公の 名。 
49 〇〇 CK 木す。 

50 アルファ ベットで M の 次。 

51 ョコ 32 より 2 本 多い。 

53 後ろの 逆。 

55 アスキーの、 ほとんど^] られて 

ない アクション ゲーム ：ス クイ ッシュ •  00 j0 

《ヨコ の カギ》 
1  ソ連 かア メリ カで プレイす る。 

7 はずれ。 次に 期待し ましよう。 

9  ア ドルの 髪の毛の 色 0 

10 1 枚で おもち ゃの 缶詰めが。 

11 骨の 〇〇 まで 愛して る （キ ザ！）。 
12 万の 上。 

13 ジョイ 〇〇〇 〇〇で ゲームす る。 
1 5 ち1 一 と、 金く れや。 

9 1  17 そもそも、 ゲール 語で 
* ヒースの 茂る 丘〃 とい 

う 紙 辟 ものが よ 

2〇  く 知られて いる スコッ チ 。 難しい一!! 
>51  19  MSX 用の ゲームは ほか 

の〇 00 では 起動し ま 

せん。 あしからず。 

へ 4  21 理科 <7) 実験で おなじみ n - 1  の、 00001 綱 氏。 

23 生け花の ことで 一す。 

25  〇〇 に一 こない か 一〇 
新 沼 謙 治の 歌です ね 0 

26 アガサ •クリス ティ- ^ の 小説で おなじみ、 エ 

55>  ルキ ユール.  00 〇。 27 『パロディウス 』 の 主人 

>8 _ I  公。 軟体動物。 

29 赤血球の 中に あります。 

31 言い争っても 〇〇が 明かない ぞ。 
32 映画の 酬槪 

35 小島 功の 『ヒゲ と 〇〇〇 』。 

36 なんでも 安い、 〇〇 〇〇 〇〇〇 ショップ 0 

39 〇〇 遠方より きたる。 

41 ナヨ ナヨして るけ ど、 栄養 バツ 

グン。 ヒヨ ワな 子どもの たとえ 

にも 使われ ますね 0 

43 〇〇〇 の 重傷を 負った。 

44 出 てれば 打たれる。 

45 大泉滉 に似てい る 芸術家 0 サル バド ル .〇〇。 

47 巨人の 優勝で 丸劝 主にな ったこ とで 有名。 

48 金 翻の 共鳴 管を つりさげた、 

木琴の よう な 楽器。 

50 〇〇〇 〇斬リ といえば、 アン ト 
ニオ猪 木で しょ、 やっ ば。 

52 バカな ワシントン 〇〇 〇〇。 

54 ハ。 ンツ とか、 シャツで おなじみ の 会社: > 

56 おじいさんと かお ばあさん とか、 

鬼と かがよ く 登場す る。 

57 オレンジ色の パッケージで おな 

じみの タバコ 
58  r ハイド ライド』 のヒー ロ-。 

2 月 号の 解答と 1 月 号の 当選者 

答えは でし だ 
わかった かな 7 文字を 組み合わ 

せる と、 M スペースマン ボウ" になる 
ん です ね。 ん で、 1 月 号 分の 当選者 

は、 千葉県の 木 村 真理さん と 山形県 

の 伊藤 昭 さんです。 おめでと 〇 ござ 
いました。 オレも ほしいな、 図書券。 

_ 16 
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飼
い
 

方
を
 

フ
 

ラ
ス
 

ー ^ た、
 

嵐
の
 

猛
練
習
を
 

こ
な
し
て
 

い
る
。
 

し
か
し
、
 

そ
 

ん
な
 

練
習
に
 

だ
れ
 

ひ
と
 

リ 
と
し
て
 

弱
音
を
 

吐
く
 

者
は
 

い
な
い
。
 

な
ぜ
な
ら
 

相
手
は
 

宿
 

敵
、
 

M
 

立
 

あ
か
ら
さ
ま
 

高
校
な
 

の
 

だ
か
ら
。
 

マ
ネ
 I ジ

ャ
 
I の

さ
ち
こ
(
上
か
ら
 
86 、 59 、 

88 ) は
 喫
茶
店
"
 
い
け
に
、
 f
 
に
い
た
。
 
あ
か
 

ら
 さ
ま
 

r1.- 间校
野
 球
 部
の
 
キ
ャ
プ
テ
ン
、
 

へ
 

ろ
 川
 シ
ユ
ワ
 
ル
ナ
ゼ
 
{
ク
ォ
 
ー タ ー ) と

の
 

侍
ち
 
合
わ
せ
し
て
 
い
た
の
 
だ
。
 

「
ご
め
ん
、
 

わ
ざ
わ
ざ
 

呼
び
出
し
て
」
 

と、
 

へろ
 

川。
 

「 …
…
 

で、
 

用
っ
て
？
」
 

さ
ち
こ
が
 
小
さ
な
 
声
で
 
つ
ぶ
や
く
。
 

「
じ
つ
は
 
明：！： の

 試
 あ
 …
…
 

」 

と、
へろ
川が
' 

|4 いか
けた
とき
だ。
 

「
カ
 

フ
ヱ
 

•
オ
 

レ
の
 

お
$
 

は
？
」
 

そ
う
 

>  一！！ っ
て
 
ウ
ェ
イ
 
タ
 I か

 ̂
 わ
れ
た
。
 

さ
ち
こ
 
か
 手
を
 
あ
け
る
 
と、 

ウ
ェ
イ
 
タ
 I 

は
う
な
 
ず
き
、
 

カ
 
ッ
プ
に
 
注
ぎ
 
始
め
た
。
 

ジ
ョ
ジ
 
ョ
ジ
ョ
 
ジ
ョ
ジ
 
ョ
ジ
ョ
 
ジ
ョ
〇
 

コ ー 
ヒ
 I 

と
 
ミ
ル
ク
の
 
入
つ
 
た
 ポ
ッ
ト
 

を
 そ
れ
ぞ
れ
の
 
手
に
 持
ち
、
 
上
空
か
ら
 
力
 

ッ
プ
 
め
が
け
て
 
注
ぎ
込
ま
れ
る
 
カ
フ
ェ
.
 

オ
レ
 
。
そ
の
 

流
れ
は
 

も
、
 っ 止
め
ら
れ
な
い
。
 

顔
に
 
カ
フ
 

H 
•
オ
 
レ
し
 
ぶ
き
を
 
浴
び
る
 
ふ
 

た
リ
 
。
ウ
ェ
イ
 
タ
ー
 
は：： n を

つ
 
ぶ
っ
て
 
い 

る。 
は
た
し
て
べ
 
チ
ャ
べ
 
チ
ャ
に
 
な
っ
た
 

席
に
 
座
っ
 
て
い
る
 
ふ
た
り
は
、
 

い
つ
、
 

ま
 

と
も
に
 
話
が
 
で
き
る
 
の
だ
ろ
う
 
か。 

※
こ
の
 
物
語
は
 
フ
ィ
 
ク
シ
 
ョ
ン
で
す
。
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これ か b の ゲームの 未来に つい : るたい ていの 商品が 道 ばた で 気軽 

て、 あくまでも マジ メに 考えて い ; に 買える ようにな るん じ やないで 

こうと いう この コーナー 0 今月は •： しょうか （完全に 主観的な 意見)。 

w 店 "について 考えます。 本来、 ほ 丨  たとえば アイテムの 自販機が あ 
しい 物を 手に入れる、 という 人間 : ったと します。 お金を 入れ、 ほし 

の 欲求から 生まれた といえる 店。 ： い 商品の ボタンを 押す と ガラガ ラ 

ゲーム、 とくに ロール プレイン グ ： ッと 出て くる。 取り出し 口に 手を 

ゲームに 登場す る 店は、 その ほと ： やろ ラと すると、 どこから か 軽快 

ん どが w 売る "と w 買う" しかない、 : な 音楽が。 「もし や …… JO 赤い ラ 
単なる 場所で ある ことが 多 いんで : ンプが 点滅して いる。 そ 5、 いわ 

すよ ね。 しかし これでは、 いつ 行 : ゆる ”あ たりもう 1 本" といろ やつ 
っても 同じ セリフし か 言わない 主 i だ。 これは あくまでも 例に すぎな 

人の いる 店と、 そこいら へんに 置 ： いけど、 この ほ ラが 現在の 情 性的 

いて ある 自動販売機 (以下 自販機） 丨 な 店よりは ず一 っと リアリティー 

のど こが 違 5 の だろ 57 なんて 丨 が あると 思 ろんだ けどね一。 

思っ てし まいます。 これは デ イス :  いまの ゲームに 登場す る ほ とん 

クや ROM の 容量の 関係 上 仕方ない 丨 どの 店には、 "おもしろさ" がない 

ことか もしれ ない けどね。 ならい : と 思う の だ。 ここでい う" おもしろ 

っ そ、 店なん かなく して、 ぜ 一ん i さ" というのは、 もちろん 客と 主人 
ぶ 自販機に しちやえば いいのに。 丨 との 駆け引き、 つまり 値引きの こ 

近未来を 舞台に した □ー ルプレ 丨 とだ。 客は できるだけ 安く 買いた 

イング ゲーム や アド ベン チヤー ゲ ； い。 主人は できるだけ 高く 買って 

—ム って、 いろいろあります けど、； ほしい。 そこから 始まる 戦い (水面 

そろいえば 自販機が 出て きたの っ : 下の 戦いね） は 見て いる だけで も 

て、 ないです よね。 将来は もっと : 楽しい。 「お願いします」 とひた す 

自販機が 普及し、 現在 店で 売って : ら 頭を さげたり、 逆に 「べつに ほか 

の 店で 買っても いい 

ん だよ、 オ レは」 と 脅 
したり。 

私が 知って る 限り 

だけど、 値 引 芒で 吉 

る 店が 登場す る ゲー 
厶 は、 エニックスの 

ファミコン 版 1 ■ドラ ゴンク エス ト 瓜』 く 

らい だろ ラ (MSX 

版で も 何 か あった が、 

I ミニ ュ ケー シ ョンの 場と しても 最適です ね、 店って。 思い出せない )0 この 

飞: そア總热 说 '-ノ  — 

_ _ 
 ►lit* 

し、. '.、、:_、、•、 rii-. 入、 

♦  r ドラゴンクエスト El  J に 登場す る 店 

の 主人は、 口が ウマ いのなん のって。 

力 t? •ノト ラック  30G 
ふ 5 し  >  285G 
さる® こし 妒け  8  I  0G 
ビラ ルクー  6025G 
金の ランプ  8902G 

[クウし ♦丨 な 1C か おすすめ: 
IV  9) わたしが お 霣い 磚， 
1 やうし，】 そうい うんし 

[リノ タ 1 わ •た •し •チ:！ 

會 市って おもしろ いよな あ。 剣を 買 お 

うとして 思わず 古 時計 買 っ ちゃうと か。 

ゲームの 店は 主人の 性格 づけが 明 

確で 楽しく、 ニヤ ニヤし ちゃろ。 

じっさいの 売買と くらべる と 元 も 

子 もない けど、 駆け引きの w おもし 
ろ さ" は 味わえる 。グラフィックの 

リアル さを 追求す るよりも、 こぅ 

いった リアリティーを 追求して ほ 

しい もの だ、 と 思う わけです。 

本当は もっと 書きた いんだけ ど、 

とり あえず 今月 はこ こま でです。 

来月は w 店" の 2 回目です。 ゲーム 

向きの 環境な のに、 なぜか 使われ 

たこと が ほとんどない w 市" につい 
て。 そして、 店内での コ ミニ ュケ 

ーシ ヨン 論 (なまいき 丨 ） を 考えて 

いこ ラ かと 思ろ のです。 

みなさまからの w これからの ゲ 
ーム 論" も お待ちし ，ています。 

I 川 mi" 川 I 川 II 川 II 川 川 川 ih 川 川 川 H 川 川 川 111111 川 川 川川 川 川 HimiiiiiiiHHm 川 I 川 川 II 川 _ 

おめでたい けど オレも 早く 結婚した いそ 
よく わかんな いんです けど、 編 

集 部では 結婚が ブーム だ。 先日と 

なりの フ ァミコ ン 通信の、 顔の 丸 

い 人と すごい お っぱし 、の 持ち主が 

電擎 結婚した かと 思えば、 今度は 

M マガ だよ。 白の シルビアを 種 f 動 

買いした プロ野球 好きの おやじと、 

オレ の 机の 隣で ニ コ ニコし ながら 

「いや〜 ん j とか 言って る 人が、 入 

籍 してた の だ。 うまい よな。 やっ 

て くれる じ やん。 出張のと きに 猫 

を 預けた、 までは 知って たんだけ 

どな あ。 ニアピン 賞 だな。 オレも 

ツメが 甘かった ぜ。 インド 人もビ 

ックリ だな。 ま おくん (推定 3 歳） 

も 思わず 喜んで、 飛びつ いてく る 

といった ところでし ようか。 でも、 

酔った 勢いで 、、てんとう 虫の サン 

ノ ぐ' を 歌 お うとす ると、 スバ ゲッテ 

ィ 付きの フォークが 飛んで く るか 

ら 注意し ろよ。 それにしても 子# 

は 作る のかな あ。 やっぱり 男の子 

だったら w ベーしっ〃、 女の子 だっ 
たら'' エリア" って 名前に な るんだ 

ろうね c いや〜 ん。 
という わけで、 おたより お待ち 

してます。 さようなら。 

あて 先は ここ 

ItI 07-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
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指を 出したら ニ オイを かぐ 係 

近未来 ゲーム 思考 空間 •• 又，，〆' 二、’ '  ソべ ぐ*'，. • 心を、 を 盛,？ ご f 二々’ わ、，, 仏 •ふ ふ‘  •為: 't ベを $  %  : 

❿
 

先
日
、
 

犬
を
 

拾
い
ま
し
た
。
 

と
て
も
 

か
わ
い
い
で
す
。
 

私
が
 

笑
う
 

と、
 

犬
 

も
 

「
ハ
ツ
 

ハ
ツ
 

ハ
ツ
 

ハ
」
 

と
 

笑
い
ま
す
。
 

幸
せ
つ
 

て、
 

い
い
で
す
 

ね
。
 

(
木
 

村
 

早
 

知
 

子
 

•
熟
 

女
)
 

籲 結婚し だ 一い。 軽 井沢で 花嫁 抱き上げ だ 一い。 塩崎剛 三さん みだいに。 （山 田 太一 •英検 3 級) 
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て 

おたより 万歳 
M マガ 編集部では 机の 上を キ レイに する ことが 流行つ てい ま 

す。 しかし、 みんな ソ ワソワ して 仕事が 手に つき ませ 一ん。 

©校で 劇を した。 ぼくは 白ア リの 役を いっしょ うけんめ 

いやって、 みんなに ほめられ たけ 

ど、 なぜかむな しかった。 ついで 

に、 友人 S は、 ゲジゲ ジの役 だっ 

た。  （山 □県 森 重 和 哉） 

必 いや 一、 ほめられたん ならい 

いじ ゃない。 けっ こ一 な コト だよ。 

白 アリ の 役に 一生懸命に なれるな 

ん て、 たいした もんだ 0 いや、 バ 

力に して るん じ ゃない よ、 決して。 

白 アリ を やれった って フツー はで 

きません よ。 白 アリって いえば 柱 

を ガリ ガリ かじって 迷惑 がられ、 

最後には 強力な 薬で 抹殺 さ れるわ 

けで しょ。 そんな 役を 引き受ける 

なんて …… あ、 ホン トに 感心して 

るん だって ば。 

それに 友人 S 君もエ ライ！  ゲ 

ジゲジ なら、 なお 引き受け たくな 

い。 名前から して ゲジ ゲジだ もん 

な 一。 つきあいた くないな 一。 

で、 なんの 劇だった の？  白ア 

リとゲ ジゲジ が 登場して、 しかも 

中学校で やる よ 一な やつって？ 

さっぱり わかりません。 

いつも 芝居が かった 編集者 

©くの 犬は 手に まとわりつい てきて 腰を 3、 ります。 

(岡山県 植月 啓 次） 

必 うちの 猫は ね 一、 腰は ふらな 

いけ ど 手 や 足に まとわり ついて き 

て、 そんで もって 歯ぐ きで しゃり 

しゃり 嚙 むので、 気持ち 悪いです。 

腰を ふってい るのは 飼い主の ほう 

かもしれ ない。 そんな こた あ、 ど 

うで もい いです ね、 はい。 

ところで、 デザイナーの 福 田 純 

子の 家には、 門柱に こま 犬では な 

くて、 こま 猫が いて 門番を してい 

るそう です。 単なる ノラだった 猫 

を そこまで 立派な 猫に 育て あげた 

のは、 彼女の 母。 よっぽど B 叚 …… 

いや、 優雅な 生活を なさって いる 

のね。 で、 福 田 純 子は 毎日 そのこ 

ま 猫に 迎えられて 家に 入 るんだ っ 

て。 いいな あ。 

それにしても、 犬って な 一ん に 

も 考えて ないような 顔して るで し 

ょ。 そこが 好き。 だから、 キミの 

犬 も 腰を ふって はいるが、 私のと 

は 違って、 じつは なんの 意味 もな 

いのでし ょう。 なに か 魂胆が あっ 

たりしたら こわい けどね k 相手が 

犬 だけに。 気をつけ ましょう。 

腰 ふりながら 原稿 書いて る 編集者 

©ィ ン ラン ドの ビール'' TOGCT 
はおい しいので すか？ 

(福島県 柳 沼エ） 

必 フィン ラン ドの ビールで すか。 

私は 飲んだ ことないで すねえ。 私 

が 好んで 飲む のは エ ビス ビール か 

ハー ト ラン ドです。 前者は 力強い 

のど ごし が 気に入って ま すです。 

ん でもって 後者は スッ キリと した 

味わいと 比較的 ライ トな 感覚が 楽 

しめる ので、 なかなか 好きです。 

モル ト も 好きなん です けどね 〇ち 

ょっと すっぱい ような 味が いいん 

です よ。 あ、 なんだか  ''美味しん 

(デ みたい になって きました ね 〇 「え 

一 、ビ ー ルに 米と コ ー ン スタ ー チ 

が 入って るんで すか!？」 な 一ん て 

言って みたり してね。 そう そ 

う、 北海道 限定 発売の  '、サッ ポロ クラシック〃 ってい うビ 

ー ルが うまい。 この ビールは 

文句な しだ。 カ ニと か イカを 

つま みながら 飲む ビールのう 

まいこと。 去年の 夏は おいし 

いつまみ においし い ビールで 
過ごしました のよ、 北海道で。 

う ひひ。 じゃあ 今日の 仕事は 

これまで にして、 家で ビール 
を グイ ッと 飲みながら、 おと 

なの 時間を エンジョイ しまし 

ょうかね。 ところで さ 一、 キ 

ミ、 未成年 じ ゃない の？ ダ 

メ だな 一 、ビ _ ルは おと なに 

なって からだよ。 人の ことを 

言え る 立場 じ ゃない け どね、 とほ ほ。 

高校 時代に 一晩で 4 リットル 
の ビールを 飲んで テス トに そ 

なえた ことがある 不良 編集者 

〇 祭り、 田植え 稲刈り、 
雪だるま （季語は なん 

でしょう？） 

(兵庫県 尾 形 諭） 

S が一ん、 まさか こんなの 

がく るとは …… 。 しかし 1 月 

号の この コーナーで、 どんな 

句で もい いと 書いて しまった 

からには、 文句の つけよう が 

ありません。 それでは、 この 

句に ついて 考えて みまし ょう。 

まず'' 夏祭り" 力 等 語と 考え 

ると だな あ . 〇 わかった。 

:な觉 之ん 

才 i 王."
 

•
 実
家
に
 
帰
つ
 
た
ら
 
肩
に
 
イ
ン
 
n
 を
 乗
せ
 
だ
 親
父
が
 
出
迎
え
て
 
<
れ
 
た、 

と
い
う
 
人
が
、
 
半
径
 
1 
メ
—
ト
 
ル
 以
内
に
 
い
ま
す
。
 
あ
ん
だ
 
だ
よ
、
 
あ
ん
だ
。
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が、 とりあえず 謝って おこう。 

この 安藤 君からは 数枚のは 

がきが まとめて 送られて きた 

が、 どれ もこれ も 唐突な 書き 

出しだった な あ。 たとえば さ 

あ …… あ、 これこれ、 このは 

がき。 A どういたしまして。 ほ 

ん のでき る ことを させて いた 

だいた だけです。 お^/ょ' んて 

とんでもない〃 って やつね。 

まるで、 昔よ く 買って た 点 取 

りうらない みたいだ。 しかも 

彼の アン ケー トは がきの 解答 

を 見る と、 パソコンを 犬の 散 

歩 や 猫の 世話に 使いたい そう 

だ。 パソコン も 来る ところ ま 

で 来た。 冬眠から 覚めた 編集者 

緣备 替な货 さん NO.  lS9n4l^o(D 
朴 .5； 

の 家の 近くで、 夜中の 

111^2 時 ごろ 聖書を 読む 声 が 聞こえて くる。 朝 4 時に 鶏 

が 鳴き、 6 時に お経が 聞こえ 

る。 学校から 帰る 途中、 たま 

に 桂 文 珍に 会う。 

(大阪府 池 田 達 也） 

3 ありがた いようで 迷惑な 

話 だな あ。 私のう ちの 場合、 

夜の 11 時 ごろに 石焼きい も屋 

と アイスクリーム 屋が I 虽 がし 

く、 夜中は 酔っぱ らいの 歌声、 

そして 昼には オ ウム教 だな。 

会社の 帰り には おすもう さん 

かへ ビ メタに 会います。 髪型 

も 体型 も 対照的。 でも、 へビ 

メタの ほうが こわくない …… 〇 
ノイズに 慣らされた 編集者 

おたより 書し 、てね 一 
t  ちえ 一っ、 コン タク ト レンズ 

流しち まった よ 一い。 ついて な 

いな 一。 もう 流す もんか。 え、 

そんな こた あど ラで ちいい 7 

^ あ、 そう …… あ、 そ 3。 

え 一、 このごろ イラ スト 入り 

の おたよりが 増えて います。 い 

いそ、 その 調子 だ！ あとは イ 

I ラス トと おたよりの 内容が 一致 

する よろ になれば 完璧 だ、 と 私 

は 思って いるので あります。 

〈あて 先〉 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

IVISX マガジン 編集部 

ああ、 パンパ カ 大将 係 
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★これは 業務 連絡て す 
ある 日、 隣の 菅 沢が 言つ だ。  「これ さ、 先 遇から ポクの 机の 

「あだし、 明日の 会議で 今度 こ  ところに あつだん だけど j 

そ 言 ラ わよ。 あだし あてに 届い  「げけ t つ、 これ 探して たん …… j 

だ 荷物を 勝手に 開けて、 しかも  「いや 一、 誰も 気がつか なかつ 
戻して おかない なんて 許せない  だんだ ねえ、 ははは j 

もの。 ホン ト、 困 るんだ か 0)J  菅 沢は 翌日の 会議で、 何も 発 

ええ、 おつし やる 通りで。 で、 言し ませんで しだ。 M フガ のみ 

その 数 分 後、 副 編集長で ある ガ  なさん。 黙つ て 借りた もので ち、 

ス コン 金 矢が 私のと ころに 宅 急  キ チンと 返し ましよう。 親しき 

便の 包みを 持つ てきて …… 。  仲に も 礼儀は ありあり です。 
\ _ : _ : - J 

いつも 田植え だ 稲 刈 り だと 働 きづ  います。 こ れは 内緒です。 

めの、 雪だるまの ような 体型を し  寒い 朝は、 目が 覚めても 起きる 

た 農家の おじさん も、 さすがに 夏  ことができません。 1 時間 ほど 悩 

祭りが やってく ると、 仕事の 手を  ん で、 ようやく 起きる 決心が つき 

休めて 村の みんなと 楽しそう に 踊  ます。 普通は これを 血圧が 低い せ 

る こと だな あ、 ってな ことを 詠ん  いにします。 しかし、 私の 母は 超 低 

でい る わけ だ。  血圧の くせに 何の 迷い もな しに 勢 

よ一し、 次は、、 雪だるま "だ。 雪  いよく 起きます。 目覚まし時計い 

か 傾 もった ので 雪だるまを たくさ  ら ずです。 だから 血圧の せいには 

ん 作った が、 こいつら が このまま  できません。 そこで 私は たんなる 

溶けずに 田植えと か 稲 刈 りを して  ものぐさ 扱いされ ます。 

くれるなら、 年中無休で 夏祭りの  高校に 暖房がない のは かわい そ 

よう な 騒ぎが でき て 楽 しいのに な  う です が、 M マガでは どうす る こ 

あ …… ああ、 苦しい。 やっぱり ム  ともで きません。 寒い ほうか  11 が 

リ があります ね。 もう やめた。  スッ キリして 授業には 効果的です。 

今度は 芭蕉に 負けない ような 句  他人の こと だからそう 言え るんだ、 

を 送って ちよう だい。 説明 も 書い  と 思って いるで しよう。 そのと一 

ておいて くれる といい な あ。 季語  りです。 でも、 寒い 教室で 寝そう 

は ひとつに してね、 おねがい。  になって いる 人が いたら、 往復 ビ 

たらち ねの 編集者  ン タで 起こ して あげてく ださい。 

二度と 起き られ なくなる 恐れが あ 

©近、 めっきり 寒くな り まし  るそう です。 それが 原因で ケン カ たね 0 どうして、 こんな 書  になっても 私は 知りません けど。 

き 出しを した かとい うと、 じつは、  まあ、 そんな ことを 考えて いる 

我が輩は 冷え性な のです。 なぜな  うちに 春に なっち ゃうんだ から、 

ら、 低血圧な のです。 それは 母の  もう 少しの 辛抱です ねえ。 

遗伝 なのです 0 私の 通って いる 高  冬眠 中の 編集者 

校は、 ナン ト 、暖房がない ので 困っ 

ています。 なんとかして ください。 きなりけ とばさないで くだ 

(栃木県 小 林 朋弘） さいよ。 まったくもう。 今、 

ぼく はき げんが 悪い から あんまり 

必 おおっ、 じつは 私 も 冷え性な  おこらせない ようにした ほうがい 

のです っ。 それから、 イ氏 血圧です。 いよ。  （大分県 安藤 潤） 

しかも 母の 遺伝な のです。 私の 通 

っ ている 会社には、 ナン ト、 暖房  必 は、 はい、 けとばして すいま 

があります。 効きす ぎて 眠くなる  せん …… な一 ん てな。 そんな こと 

こと もあります。 眠って いる 人 も  をした 覚えは これ っぽっ ち もない 

•
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r  全国の 悩める 少年少女に 愛の 手を！  I 

鴛瞧 人生 相 纏 
人生 捆談 指南 投 

もりもり 博士の お 言葉 
これを 読んで いる キミ、 キミは 

今 悩んで いるね？ ひとりで 思い 

詰める のは 身体に 毒 だよ。 些細な 

ことで もけ つこう、 ゲームの 解き 

方から 性の 悩みまで、 なんでも 私 

に 相談して くれた まえ。 

力 7T スエ フジェ) レス] 

B いちおう、 最後の 敵を 
倒して エンディン

グを 

見たん です けど、 まだ 

满足 できません
。 

というの も 6 階 

の モンスター
を 

一 擊で 倒せない か 

ら なんです 0 今 レベルは 24 で、 こ 

れ以 上は なかなか 上がりそう
 
にな 

いし、 なに かいい 方法は ないで し 

ようか？ あれば 教えて ください。
 

栃木県 田 原 雄 作 

ブーク 

S 第 1 部の 要塞の 中に い 
る ボス キャラに どうし 

て も やられて しま うん 

です 0 あの ドラゴン & おサ カナの 

攻擎を かわす だけで 精 いっぱい、
 

とても 攻擎 する 余裕なん
 
て …… 。 

アクショ
ン 

ゲームが
 苦手な 私、 こ 

んな へた っぴぃ でも 勝て る 攻略 法 

を 教えて もらえま
せん 

か？  ど 一 

かよろ しく お願いし
ますぅ。

 

東京都 西 本し のぶ 

しのぶち やん か、 すて 

きな 名前 だね 0 ア クシ 

ヨ ン ゲームが 苦手 だと 

いう こと だけど、 この ゲームは そ 

のへん の バラ ンスが 良く 取れて い 

るから キミの ような i でも 必ず ク 

リア ーで きる はずなん だ。 何回も 

やられながら、 敵の 動きの 特徴を 

覚えれば 攻略 法は 自然と わかる も 

の だからね 0 ではまず、 ドラゴン 

の 動き 方を 見て みよう。 こいつは、 

自分と 反対側の 水面 か ら 出現し、 

自分の いる 場所の 真横まで くると 

上半身を 曲げて 炎を 吐 くんだ。 だ 

から、 攻略 法は なるべく 中央 下の 

位置に いて、 ドラゴンが 身体を 曲 

げ 始めたら す ぐに 上に 逃げて 炎を 

かわし、 上から 脳天め がけて 攻擎 

すれば いいわけ だよ。 それじゃ、 

頑張って みて ね 0 

ふむ ふむ、 一擎で 倒せ 

ない というのは つまり、 

女の子の エッチな グラ 

フィックが 2 枚 全部 見 られ ない と 

いう こと だね 0 すべての 女の子の 

裸を 見る まで 満足で きない、 その 

気持ちは よく わかる よ、 うん うん。 

そこで、 ちょっと 手間は かかる が、 

確実に-^ で 倒せる 方法を 教えて 

あげよう。 まず、 6 階の 適当な 場 

所に 蛙の 彫像の 片方を 置く。 それ 

がすんだら ダウ ンの 魔法で 4 階に 

降り、 バ ブリース ライムと 戦って 

分身 能力を 身に つけ るんだ。 そし 

て さらに 2  P 皆まで 降りて、 ハー ピ 

女の 特殊 能力を 身に つける わけ だ 

そこまで 完了したら、 その 場で も 

う 片方の 彫像を 使って 6 階に テ レ 

•と 出会ったら 分身して 戦い、 彼 

ポー トすれば 準備 完了。 2、 3 歩 

歩いて バイタリティー を 回復した 

後は エスケープ キーを 押し っぱな 

しにして、 その 場所で モンスター 
が 近付いて 来る のを 待って いれば 

いい。 特殊 能力を 使えば 必ず一 擊 

で 倒せる はず だよ。 ただし、 この 

手順 1 回に つき、 ひとりし か エツ 

チで きないの だ。 どの 世界で も、 

女性には 苦労 させられる もの だよ 

悩み 疲れたら はがきち よ 一政 
この コーナーでは 皆様からの 質問を お待ちし ており 

ます。 アドベンチャー ゲームの 謎の 解吉 方、 シュー 

テ イング ゲームの ボスの 倒し 方な ど、 わからな いこ 

となら 何でもけ っ ころです。 電脳 心理学 博士、 ペー 
ター • F • もりもり 博士が やさしく お答えし ます。 
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クラ U キヤ ッツ 

けっ こ 一す いすい 進ん 

できたん です けど、 あ 

る 場所では まって しま 

いました。 その 場所は 超能力 開発 

の ト レーニングの ところです。 5 

枚 全部 当てな く ちゃい けない みた 

いなんだ けど、 どうやれば 当てる 

こ とか" C き るの かま ったく わから 

な いんです。 やっぱり 超能力が な 

いと ダメ なのかな ぁ …… 。 それに 

しても、 この ゲームの グラフ イッ 

クは 凄いです ね、 もう 何回も イカ 

せても らい ま した。 

東京都 鵠森 安孝 

ふむ、 この 超能力 ト レ 

— ニン グ は、 この ゲー 

ムで のは まりやす いポ 

イン トの ひとつなん だよ。 もちろ 

ん これは ゲームで あるから、 キミ 

に 本当に 超能力が な くても クリア 

一す る ことは できる。 まぁ、 その 

点は 安心して くれた まえ。 か 

ら 先に 言って しまう と、 この ト レ 

一ニ ング は、 純粋に スぺー スキー 

を 押す タイ ミ ング だけの 問題な の 

だよ。 まず、 秒針の ついた 時計を 

用意しても らいたい。 5 枚の カー 
ドが あわさって、 少し 下に 動く。 

その 動きが 止ま った 瞬間から 数え 

て 7 秒 後に スペース キーを 押せば 

ずばり 当たって しまう の だ。 カー 

ドの 選択を する 必要 すらない。 簡 

単で しよう。 ところで、 一晩に 何 

回 もす るのは 健康に良く ない よ、 

ほどほどに しないと ね。 

悶 々 怪物 
ステージ 3 の ボスが 見 

つからなくて 困って い 

ます。 ブーツが かなり 

厄介な 位置に 隠 して あっ たので、 

熔岩の 火柱の 隣に ある 扉が 怪しい 

とに らんで いたので すが、 その 奥 

を 探し回って みても ボスは 現われ 

ませんで した。 隠し 通路の 奥に い 

るんで しよう か？ 

埼玉県 芝 田 耕作 

う 一 ん、 じつに おしい。 

目の つけどころ はまち 

がって いないん だよ。 

培 岩の 上に 乗れる アイテムの ブー 
ツ、 それが あんなに キビし い 場所 

に 隠される という ことは、 もちろ 

ん 溶岩の 火柱の 上に 乗らない とク 

リアー できない という こと だ。 そ 

れ で、 キミは その 火柱の 隣に ある 

扉に 入って しまった わけ だが、 そ 

れは 正しい答え ではな いんだ。 こ 

の 場所で マツ プを 見て いれば ボス 

が どこに いるの かは す ぐに 想像が 

ついた はずなん だけどな。 ほら、 

この 場所の 真上の 部屋が ぼっかり 

と あいている だろう。 もう わかっ 

たよね。 そう、 溶岩が 最高潮に 達 

したと きに ジヤ ンプ すれば いいの 

さ。 

螓 トーナメント も 始ま 

つて、 ：激 ペナ j ブーム はさ らに 燃え上がる！ 

，山形県、 伊藤 昭の 作品 
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僕 I 妨 流り 一本です。 今月 も おもしろし ヽ技が めじろ押しで ウ八ウ 八 ものです よ。 さあ、 これ 

からの 2 ページ、 手に 汗 握って 読んで ちよう だい ませ。 きっと キミの MSX ライフの 手 助 

けを して くれる こと 間違いな し！ と 思 うんです けど、 し彳 かがな もんで しょうか、 奥さん。 

お 
つ 

\ 

こ 
ん 
な 
と 

5 
に 
ま 
で 
文 
章 
が 

〇 

n 
は 
デ 
ザ 

I 
の 
筒 
井 
さ 
ん 
/^N 

旧 
5¢ 

輪 

の 
フ 

も ほしい〜。 そんな アナ タに 耳 寄 

りの ニュース。 まず、 ネ ムスの 町 

に 行きます。 次に ゴールドを 400 〜 

499 にし ましよう。 そして 出口 付 •近 
にいる ニー メイ に 情報を 聞く ので 

す。 これで アナ タもリ ツチ。 

情報 提供： 富山県 堀 田智浩 

會お おお！  知らぬ 間に お金が く お 一ん 
なに 增 えてる ネズミ 小僧の 仕業 か？ 

ボツ グラフィック 集 だ あ 

ヴーク 

貧しす ぎて 大金 持ちに r? 

I な 一んで これを ボツ C しちやう のん？ 會 このよう なのが 全部で 8 点 あり んす 

ない。 マイクロ キヤ ビンの みなさ 

ん は、 さぞ かし 楽しい 正月を 迎え 

られ たので (乳 と 察します (余計 ')。 

さて、 栄え ある 今月の 一本は、 

その サーク のポツ にな った グラフ 

ィ ックカ < 見られる という もの ナリ。 

その 方法とは、 ノル マナの 町に い 

る デインち やん の おねし ょを …… 、 

うそです。 ちょっと フェイン トを 

かけて みました。 さ一 て、 お遊び 

はこれ までにし ましょう。 とりあ 

えず サークを 解いて ください。 お 

もしろ かった でしよ？ ん で、 解 

き 終わったら そのままの 1 大態で 5 

分 ほど 待ちます。 少しで も 体を 動 

かしては なりません （マジ？）。 す 

ると どうで しよう。 高らかな 音楽 

とと も にボツ グラ フィック 集が 始 

まるので 一す。 ヒュー ヒュー！ 

情報 提供: 神奈川県 スープ おやじ 

會 ゲーム 作り に 対す る ひたむき な 意欲と 

情熱が 感じられ ると 思う の だが、 どうか 

銀河 英雄 伝説 

オレ 、なにもし てない よ 一 
SF ものの シ ミュレ ー シヨ ンゲ ー 

ム 『銀河 英雄 伝説 ム この ゲーム も 

人気が あ るよう です ね。 担当者 も、 

「これね 一、 いい わ あ」 と ホ メてお 

りました。 さて、 この ゲームの 技 

とは、 なんと、 プレイヤーが 操作 

しなくても 勝手に ゲームを 進めて 

くれる、 '、自動 モー r なのです。 

ゲームを 始めたら、 tugg キーを 押 

します。 少し 画面が 乱れたら しめ 

たもので す。 その あと コマンド モ 

ー ドに すると、 、'自動" という コマ 

ン ドが あるでは ないか！ 

情報 提供： 愛知県 近 藤和久 

會 一部の 裰 種に 限り 正常に 作動し ない 場 

合が あります だから 有効に したの よ 

時期 的に、 とい 

うか タイミングよ 

く、 という か、 今 

月は 『サーク』 のネ 

夕が どつ さり。 毎 

月 100 通 ほど 届く 

技のう ち、 今月は 

サーク ネ タが 半分 

以上 も 寄せられた。 

人気 も 高く、 ゲー 

ムの 内容 も 申し分 

あなたは え っ！！ 

ホ v<  •ジク ••、ラフィック 柒 

會 フアン フ アーレと ともに 現われる タイトル 凝って る一う 

経験イ 直 も ほしいけ ど、 やっぱり 

お金 も ほしいよ ねえ。 いくら 血で 

血を 洗う 大 格闘を 繰り 広げて みて 

も、 もらえる ゴールドが これっ (ぞ 

っち。 なんか やりきれない よね 0 

この 物欲を どう したら いいの 一？ 
この 魔法が ほしい。 でも、 あの 剣 

♦所持金が これ つぼつ ちじ や 情報が 聞け 

ない よ 一、 なんて 嘆く よりも、 トライ だ! 
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この コーナーでは MSX ゲームの 

ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イ ラス 

卜、 その他なんでも 募集して いる 

の だ。 誌面に 採用され た 人には 令 

it 1000円 分の 全 W 共通 W 苦 券を 

フ° レゼ ント します。 また、 技の 切 
れ味 に応じて 沐 （5 点)、 技あリ 

(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 人,. 〇、 

教育的 導 （一 1 点) の ランク に 分 

けら; f しそ れぞれ の 点数が 加算 さ 

れ る。 5 点 とった あかつきには 有 

段洛 とみな さ; fu 〖わ •版の ゲーム ソ 
フ トの 中から 好きな ものを 1 本ブ 

レ ゼン トする 0  ちょっと ハ。 
ワー 不足な ので、 みんな もがん ば 

って 送って ク レイジ ー キャ ッツ。 

ブーク 

ちょっと ひねくれて みれ- 
どこに でも ひねくれ 者は いる も 

のです。 でも、 そんな ひねくれ 者 

の おかげで、 見えなかった ものが 

突然 見えて くる、 といった ことが 

よく あるんで すよ ね 0 

これは けっこう 酷なん です よね。 

人道に 反して るか もしれ ない。 こ 

:ク シーの 頼みを 断 わるなん て、 でき 

、よな あ ゲームとは いえさ 一 

んな 技を 見つけた 中 川は、 よ っぽ 

ど ゲーム 慣れして るか、 かなりの 

ひねくれ 者 かの どちら かで しよう。 

フェア レスの 町長 宅で、 頭を 下 

げて 頼む ピク シーの お願いを 断 わ 

るので す、 3 回 も。 …… すると！ 
情報 提供： 香川県 中 川 篤 

會あ一 あ、 エリスを 泣かせ ちゃった， 最 

つ 低一 だよ な あ ゲームとは いえさ 一— 

未完成 裏 ゲームとは1? — 
いるんだ よねえ、 こういう やつ。 を 見る やつが。 昔の 私 もそう でし 

えつ、 どういう やつ かって？  市 

販の ゲームの ディスクの ファイル 

會 かわいい ビク シーが パパー ンと 現われ 

る タイトル 画面- しつこい けど 未完成 

たが。 たはは。 でも、 こうしな け 

り ゃ 見つからなかった 技って いう 

の もたく さん あるんで すよ ね。 

まず、 BASIC を 立ち上け" T、 サー 
ク  の ナン ノ く一  3 の ディスクを 差し 

込みます。 そして、 

RUN 、、〇 MAKE.BAS^  と 入力して、 

IRETURN キーを 押し まし ょう。 する 

と 裏 ゲーム (未完成) が 始まり ます。 

情報 提供： 奈良県 村 上義弘 

V— ク 

じつは とっても いい オヤ ジ 
人間と いう ものは、 かなり 強欲 

な 動物です よね 0 それって 、きっ 

と 人間の 一番 醜い 部分な のでは な 

いか、 などと 思う のであります。 

そんな 強欲な 人を うま く 使った 技 

を ご 紹介いた しま しよう。 

モル ムの 崖の 上に ある 砦に いる、 

「スープを 持って きて くれ」 と 頼む 

オヤ ジ がいる よね。 その オヤ ジの 

頼みを 3 回 断 わって みよう。 よっ 

ぽど スープが 飲みたい のだろう、 

オヤ ジは ガン ト レツ トを くれる の 

だ。 やるな、 この オヤ ジ。 

情報撇 ： 長崎県 橋 本#- 
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ネット ワークと いえば、 なんと いっても PDS が 気になる もの。 ところが、 

いさ 利用し ようとな ると、 ネットワークの 電子 掲示板と 違って、 わかり づ 

らいち の。 そこで 今月は、 そんなと 吉 役に立つ 各種 ツールを 紹介す る。 

PDS を 楽しむ ためには 欠かせない ツー ルを 紹介! 
■SH.COM  編 

バソコ ン 通信の 大き な 魅力の ひ 

とつに、 PDS が ある。 しかし、 じっ 

さいに PDS を ダウン ロー  ドして 楽 

しむた めには、 いくつかの ツール 

が 必要に なって くる。 

そこで 今回は、 PDS を 利用す る 

にあたって 欠かせない ツールを 紹 

介 するとと もに、 これらの ツール 

の 使い方を マスター してし まおう 

というわけだ。 

まず、 PDS というのは、 普通の 

文 害を アッ プロ ー ドしたり ダウン 

ロードす るよう にはい かない。 

たとえば、 パソコン通信では 電 

話 回線を 利用して いるた めに、 途 

中で 雑音が まざった りして、 正し 

く 信号を 交換で きな く なる 場合が 

生じる。 いわゆる へ 文字 イ匕 け〃 とい 

う 現象 だ。 テキス ト 形式の 文書な 

ら、 1 字 や 2 字ぐ らい 読めなくて 

も、 文章の 前後から 内容を 理解す 

る ことができる。 だが、 プロ グラ 

ムの 場合は、 どこか 1 力 所で も 文 

字イ 匕け する と 実行1 させる こと がで 
きなくなる。 

また、 マシン 語で 書かれて いる 

プログラム や アスキー セーブされ 

ていない BASIC プログラム (九 バイ 

ナリ ー形 式の フ ァイ ルに なって い 

る。 ノく イナ リ ー 形式の ファイルに 

は、 文字 以外 •の コン ト ロール コー 
ドが 含まれて いるので、 特別な 手 

段を 講じない と、 そのまま のかた 

ちで アップ ロー  ド や ダウンロード 

する ことができな いの だ。 

そして、 これらの 問題を 解決す 

るの が ISH.COM という 

ツール だ。 ISH.COM は 

バイナリ ー フ ァイ ルを 

テキス ト 形式の ISH ファ 

イリ レに したり、 バ イナ 

リーフ ァイ ルに 戻した 

りする。 さらに、 ISH フ 

ァイ ルを 転送した とき 

に、 文字化けした 部分 

を 訂正す る 機能 も ある 

旧 H.COM の 使い方 

►テキスト ファイルから バイナリー ファイルへの 変換 

A>1SH ファイル 名 
ISH.COM の 基本的な 使い方は、 

MSX-DOS 上で 上記の 書式の 通り 

VVA>ISH ファイル 名〃 と 入力す る。 

すると、 ISH ファイルの テキス ト 形 

式から、 バイナリー 形式に コン バ 
一 卜して くれる の だ。 

また、 ISH.COM は、 ダウン ロー 

ド した ファイルの 中から ISH 形式の 

部分 だけを 区別し 切り 出す ので、 

ファイルの 中に いくつかの ISH ファ 

イ ルが 含まれて いる 場合 や、 さら 

に ISH 形式 以外の 内容が 含まれて 

いても、 確実に ファイルを 切り出 

し コンバー トして くれる ぞ。 

> バイナリー ファイルから テキス ト ファイルへの 変換 

A>ISH ファイル 名/ SS 
BASICS プロ グラムな ら アスキー 

形式に して セーブして あれば、 そ 

のま ま アップロード できる。 しか 

し、 ダウンロード する 人の ことを 

考えて あらかじめ ISH 形式に コンパ 
—卜 して おきたい もの c 

ISH 形式の フ アイ ルに コンバー ト 

する には、 上記の 害 式の 通りに、 

7SS 〃を 追加す る だけ だ。 フ ァイ 

ル 名のと ころは、 ISH 形式に したい 

ファイル 名を 入力す る。 そして、 

実行させる と、 自動的に 拡張 子が 

、\ISH 〃に 変更され ̂   ISH 形式の ファ 

イ ルが 生成され る。 

旧 H.COM の 入手の しかた 

I この 暗号の よう な ものが ISH 形式の テキス I 

ISH.COM は、 有名な PDS の ひとつ, 

中 夫 見模以 上の ネ ット ワーク には 必 

ず 登録され ている ぞ。 ごく一^ 的 
な 入手 方法を 説明し よう。 まずは、 

テキス ト 形式で ネットに 登録され 

ている MAKEI  SH.BAS を ダウン ロー 

ドす る。 そして、 プログラム 以外* 

を エディタな どで 削除 して 実行。 

すると、 ISH.COM が 生成され、 デ 

ィ スクに セーブ される という わけ 

だ 0 なお、 バイナリー ファイルの 

転送を サポート している ネット ワ 

ーク では、 直接 入手す る こと もで 
き るぞ。 
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UNARC.COM UNARC.COM の 使い方 
•凍結 ファイルからの ファイルの 解凍 

!  A>UNARC ファイル 名 A: 
PDS を 利用 するとき、 絶対 忘れて 

ならない ものに、 $ アーカイブ〃 が 

ある。 アーカイブは、 書庫の 意味。 

多数の 書籍を 能率よ く 管理し 保管 

できる 書庫の ように、 プログラム 

を 管理、 保管す るの が アーカイブ 

というわけだ。 

プログラムを、 ネッ ト ワークの 

PDS に 登録し ようと 思ったら、 ひ 

とつの プログラム では 済 まない こ 

とが 多い。 本格的な プログラムに 

なると、 ファイルの 数が 複数に な 

るだろう し、 プログラムの 本体は 

当然ながら、 その プログラムの イ吏 

い 方を 説明す る ドキュメント ファ 

イルも 必要に なって くる。 

そして、 その 複数の ファイルを 

ひとつず つネッ ト ワークに 登録す 

るので なく、 ひとつの ファイルに 

まとめる （ネッ ト ワーク 用語で'' 凍 

結 ̂ するとい う） ツールが、 ア ーカ 

イブ だ。 また、 プログラムの 容量 

を 小さく でき るので、 通信 時間の 

節約と いう 面で も 効果が ある。 

アーカイブ 形式の ファイルは、 

ダウンロードした あと 直接 プロ グ 

ラムを 実行で きない。 そこで、 実 

行 可能な 元の ファ イ ルに 戻す 作業 

をし なければ ならない。 凍結に 対 

して、 この fF 業を "解凍" という。 
そして このと きに 使 

うのが、 UNARC.COM 

だ。 なお、 これは /£縮 

された アーカイブ 形式 

の ファイルを 解凍す る 

ための プログラム。 ま 

た、 UNARC.COM は 解 

凍專 用の ため、 その 逆 

である ファイルの 凍結 

はで きないので 注意し 

て ほしい。 

UNARC.COM を 入手す る 方法は、 

バイナリ ー フ ァイ ルの 転送を サポ 

一 卜して いる ネッ ト ー ワーク をべ 

つに して、 普通は、 ISH 形式の ファ 

イ ルで ダウン ロー  ドす る ことにな 

るから、 あらかじめ ISH.COM を 入手 

して おく こと 力 必# た、 

では、 使い方を 説明し よう。 

まず、 PDS を ダウンロードした 

UNARC.COM は、 最近 バージ ヨ 

ン アップして Ver.1.6 になった。 こ 

いつは たんなる 解凍 だけでなく、 

いろんな ことができ るの だ。 

上記の 書式の 通 リア ー カイ ブ形 
式の フ アイ ル 名を 入力 して 実行す 

ると、 アーカイブ 形式で 凍結され 

た 元の それぞれの フ アイ ル 名の 一 

覧を 表示で きる。 

ただし 注意し な ければ な ら ない 

'ARC" とか、 'ARK# になって いた 

ら、 アーカイブの 形式の ファイル 

だとい うこと か かる。 

次に、 ファイルが アーカイブの 
形式で ある こと を 確^、 できたら、 

MSX-D0S 上で、 上 書式の 通り 

の'" AMJNARC ファイル 名 A:# と 入 

力す る。 これで、 実彳 〒可能な 元の 

フ アイ ルが デイ スクに セー ブ され 

のは UNARC.COM  Ver.1.6 の ほかに、 

UNAPAT.COM も 入手して おかな け 

れ ばなら ない こと だ。 

UNARC.COM は CP/M という 0S を 

前提に してつく られ ている ので、 

UNAPAT.COM でノ ぐ ツチを あてる 必 

要が あるの だ。 その 方法は 簡単 3 
v'A>UNPAr と 入力し て 実行す る. 

これで、 MSX~00S 上で 正常 動作す 

る UNARC.COM になる ぞ。 

會 いろいろな 機能 説明を する、 オンライン ヘル フを 表示。 

とき、 その ファイルの 拡張 子が、 

るの だ。 

，凍結 ファイルからの テイ レ クトリ 表示 

A>UNAFC ファイル 名 

ツール 活用 編 
PDS を ネット ワークから ダウンロードした だけでは、 PDS 
を 利用す る ことは で吉 ない。 このと さ、 必ず 使ろ ツールが ふ 

たつ あるの だ。 そこで、 ツールの 操作 手順を 説明す る そ。 
今回 紹介した ツー ルは、 バイ ナ 

リー 形式から テキス ト 形式に コン 

バー トする ISH.COM、 iBi して ま 

とめられた アー カイ ブ 形式 か ら解 

凍し て 元の それぞれの フ ァイ ルに 

もどす UNARC.COM、 いくつもの フ 

ァイ ルを まとめて して アーヵ 

イブ 形式に する ARK.COM、 それと 

最近 発表され た 新しい 
ア ー カイ バ の、 フ アイ 

ルを 凍結す る LHA.COM、 

そして、 それに よって 

凍結され た ファイルを 

解凍を する LHRD.COM 

といった ところ だ。 

こう ツールを 並べて 

みた だけで も、 難しく 

思えて しまうよ ね。 そ 

のうえ この ツールを 使 

坪; 淡^^,% 
1 ⑽ 

£2]  (c)  00 ow 
Hit  r<«tor«l  successfully. 

ft>tmarc  raet<rt.arc  a 

Arrive  File  =  M£TEW.«C 

Out^t  Jriwe  =  A 

Hm  Length  (i$k 
saassgssrsss  zsszszz  sszs 

m  mm  liiiiii 

r ンー ルを 使って、 PDS を 使用可能に すると ころ だ 

うとき は、 単体で 使う だけでなく、 

組み合わせて 使わなければ ならな 

いので、 よく わからない 人 もい る 

のでは ないかな。 

そこで、 PDS を 利用す るた めに、 

ネッ ト ワークから PDS を ダウン ロ 

ー ドした ログファイルの 扱いに つ 

いて 説明す るぞ。 

右上の イ ラス トの ように PDS は、 

安全に 運び やすいよう にパッ ヶー 

ジ されて いる。 PDS を ダウン ロー ド 
したなら ISH.COM を 使って フタ 

を 開けなければ ならない。 それ だ 

けでは、 カップ ラーメンは 食べら 
れ ないから、 UNARC.COM て激 湯を 

注ぐ。 そうすると PDS が おいしく 

いただける わけ。 これが TOOL を 組 

み 合わせて 使う う えでの 概要。 

要するに、 PDS を 利用す るには、 

ISH.COM  と  UNARC.COM 力く 必 '要。 

つま りネッ ト ワークから ダウン ロ 

ー ドした テキス ト 形式で ある ISH 

フ ァイノ レを、 ISH.COM で バイナリー 
ファイルに コンバー トし、 作成 さ 

れたア ー カイ ブ 形式の フ ァイ ルを 

UNARC.COM で 解凍す る わけ だ。 
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複数の プログラムを、 ひとつに 

まとめ 凍結す る ARK.COM は、 プロ 

グラムを PDS と して 證录 する 人に 

とって 強い 味方 だ。 

ぎぼ
 

irilillSRr： 

會 ARK.COM を 使って、 いくつかの ファ イ 

ルを 圧縮して いると ころ だ そ 

この ARK.COM には、 ^ の ファ 

イ ルを ひとつに まとめる だけで な 

く、 プログラムを 圧縮して 容量を 

小さく する 機能が ある。 ネット ワ 

ークに PDS と して 逛录 する ための 

通信 時間の 節約に も なる の だから、 

使わない 手は ない ね。 

なお、 PDS を、 利用す る 人の た 

めに、 UNARC.COM が 必要な ことを 

伝える 意味で、 圧縮 した ファイル 

の 拡張 子は、 、、.ARK" にす るの が一 
般的 になって いる ことを、 忘れな 

いで ほしい。 

最近 彗星の ように 登場した アー 

カイ パが、 ； 東 結 専: 門の LHA.COM と、 

解凍 専門の LHRD.COM だ。 

^  SlSifby  H.Sai HSX-JOS  yr«ior, 
ヒ^ が t«t,ooc  (4k  • 

iio(Crtm)  1989/11/27 

これらの ツールは、 16 ビットの 

パソコンの ための アーカイバ であ 

る LHARC.EXE からの 移植 〇 そして、 

LHARC.EXE は、 日本で 作られた ツ 

ー ルな の だ。 アーカイバは そ も そ 

も アメリカが 本場な の だけど、 ア 

メリ カで も LHARC.EXE が 高く 評価 

されて いると いう ス グレ もの だ。 

それが、 MSX でも イ吏 える ようにな 

つたと いう わけ。 いま、 MSX ュ- 

會 LHA.COM を 使って みた この ツールが 
主流に なる のは、 すぐ そこ かな？ 

ザー のネッ トワー カーたち の 間で、 

話題の ツール となって いる。 

圧縮率を 比較す ると 9 
LHA.COM の 魅力 ば ARK.COM と 

上 すると、 LHA.COM の 縮 率の 

ほうが とても 高い こと。 

16 ビッ ト パソコンの 状況を 見て 

みると、 、'アーカイバ ウォー ズ〃 と 

A>ark  t«t-l 敝  y«r«ior  i.8 
E.  Hem 

HSX-JOS  version 

織：®  1 

A>】ha  Ust-2  rarten.doc 
288)  vl.Wa  by  H.Saito(Cr€a^)  1989/11/27 

Create  archive  •  test-2.  L2H 

AcWini， -file  r-aet«rt.cloc  (8k) 

f:CC  ■逆 

會 同じ ファイルを 圧縮して みた  \LZhT の ほうが、 

の 通り' ARKW よ り 容量が 小さく なって いるの だ！！ 

いわれる ほど、 いろいろな アー 

カイ バが 競い合って いる。 その 

中で、 LHARC.EXE の® 縮 率は、 

もっとも 優秀で あり、 海外で も 

高く 評価され ている の だ。 
LHARC.EXE から 移植 

された LHA.COM も、 も 

ち ろん 高圧縮 率が 自慢 

である。 ネッ トワ ーカ 一に とって、 通信 時間 

を 少しで も 短縮で きる 

のは あり がたい もの。 

LHA.COM が、 财幸流 

の ARK.COM を 追し 核い 

が- て 主流の 座に つく 可能 
!!  性 も ある ぞ〇 

A>ARK 凍結 ファイル 名 元 ファイル 名 
ARK.C0M の 基本的な 使い方は 上 

記の 書式の 通り。 

元の フ ァイ ルの いく つかを 凍結 

して ファイルを 作る から、 まず 凍 

結 後の 凍結 ファイル 名を 入力。 こ 

のとき、 拡張 子を 省略す ると、 自 

動的に' ARK 〃の 拡張 子が つくよう 
になって いる。 

元 ファイル 名には、 これから 凍 

結し ようとす る、 実行可能な プロ 

グラム や、 使用方法を 説明す る ド 

キ ュメン トな どの ファイル 名を 入 

力す る。 また、 元 ファイル 名に ワ 
イ ルド カー ドが 使える ので、 同時 

に、 複数の ファイルを 凍結す る こ 
ともで きる ぞ。 

なお、 プログラムを 凍結したら、 

その ファイル (バイナリ ー 形式） を、 

ISH.COM で テキス ト 形式に コンパ 

一 卜する。 これで、 ネッ ト ワーク 
に PDS と して 登録す る ことができ 

るよう になる。 

LHA.COM  LHRD.COM  編 1 LHA.COM の 使い方 
施 ファイル 名 元 ファ イ祕 

LHA.C0M の 基本的な 使い方は、 

ARK.COM の 場合と ほ とん ど 変わら 

ない。 上記の 書式の 通り 入力 すれ 

ば、 ファイルを 凍結す るよう にな 
つてい るの だ。 

だが、 ARK.COM と 違う 点が、 ひ 

とつ あって、 絶対に 注意し なけれ 

ばなら ない ことがある。 凍結 ファ 

イ ルの 拡張 子を、 'LZH" にしな け 
れ ばなら ない の だ。 解凍 するとき 

に UNARC.COM を < 吏う ことか •できな 

LHRD.COM の 使い方 

A>LHRD 凍結 ファイル 名 A: 
LHA.C0M で 凍結され たフ ァイ ル 

を 解凍す るの が、 LHRD.COM だ。 

この ツー ノレ も、 UNARC.COM と 同^ 

に 上記の 書式の 通り 入力 すれは 谏 

結 ファイルを 解; 東して、 実行可能 

な ファイルを 作成す る。 

書式 中の ファイル 名 の 拡張 子は、 

'LZH 〃でなければ ならない。 ダウ 

ン ロードした PDS を ISH.COM でコ 

ンノ 《一 卜して、 アーカイブ 形式の 

ファイルに 直した とき、 ファイル 

の 拡張 子が' ARC 〃や' ARK" であ つ 

たら 、LHRD.C0M は 使え ない ので'; 主 

意して ほしい。 

twtmizha 

觀 File  Ustmizh 

& iest.doc  (41c) 
End  erf  archive. 

(0§ 

會 LHA.COM で 凍結 した フ アイ ルの 解凍の 

様子 もちろん LHRD.COM でね！ 

I 

いので、 解凍す るには LHRD.COM 

を 使わなければ ならない ことを、 

ファイル 名 を 見た だけで わかる よ 

うにす るた めに だ。 

なお、 MSX の パソコン通信の 環 

境では、 ARK.COM  と  UNARC.COM 

が まだまだ 主流 だから、 拡張 子の 

'LZH 〃だけでなく、 LHA.COM を 使 

用して いる ことを 一言 コメントし 

て、 ネットワークに 登録す る こと 

か 望ましい ね。 

現在の 状況を 見る と、 PDS を ダ 

ウン ロー  ドして 利用す るた めの ツ 

ー ルは UNARC.COM が 主流。 でも、 

将来 的に 考えて、 LHRD.COM の 使い 
方 も ぜひ マスターした いもの だ。 
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網元さん 情輟局 
お湯 ネッ トが、 24 時間 専用回線 体制に なって、 もろす ぐ 1 年 

になろ* 5 としてい る。 PDS の 電子 掲示板は、 他の 電子 掲示 
板に くらべて いつも 盛況 だ。 そこで、 お湯 ネッ トの PDS の 

紹介と、 お湯 ネッ トを もっと 楽しく する 企画に ついて だ そ。 

お湯 ネットの オス スメ PDS だぞ! 
RAETERMBH9HHI 

お湯 ネッ トに も、 PDS がいろい 

ろと ある。 PDS を 利用す るには 欠か 

せない ツールで ある ISH.COM や 

UNARC.COM を 始め、 ネットワーク 

運営 ソフ ト 『網元さん 2』 の 拡張 プ 

ログ ラムの 数々。 また、 パソコン 

や プログラムに あま り 詳しくない 

会員たち が 一生懸命 作り、 手作り 

の 味を 感じさ せる 心温まる PDS も 

ある ぞ。 ''誰でも 自由に ダウン ロー 

ドして 使える  ソフ  卜〃 PDS が、 会員 
たちの 力に よって ぞく ぞく アップ 

ロー  ドされ るのは うれしい かぎり: 

そんな 中で、 とくに オス スメで 

きる PDS の ひとつに RAETERM が あ 

る。 RAETERM は、 モデム カートリ 

ッ ジ 専用の 通イ言 ソフト だ。 MSX2 ま 

たは MSX2  + に 対応 していて MSX- 
D0S 上で 動作す る ただし; 主意す 

る ことは、 MSX-JE が 必要な こと。 

そして、 特徴と しては、 通信 内 

容を メモリ 上の ノ ゞッ ファ に 言 發录し 

ていて、 いつでも 好きな ときに 戻 

つて 見る ことができる バックス ク 

口ール 機能を 持って い 

る こと だ。 

なお、 エピソードと 
して、 RAETERM が お湯 

ネッ トに 登録され て か 

ら という もの、 多くの 

会員の 激励 やア ドバイ 

スも あり、 ドンドン 改 

良され て 使いやすくな 

つて いったと いうい き 

さつ も ある。 
會 RAETERM には、 このよう にたく さ んの 機能が ある 

お湯 ネット マガジン 準備中 
お湯 ネッ トは、 草の根 ネットで 

ありながら、 電子 掲示板に 書き込 

まれる 暈が とても 多い ほう。 こう 

なると、 毎日の ように アクセスし 

ない と 自分 力 し 番 欲しい 情報を 見 

逃して しまいが ちになる はず。 だ 

から、 お湯 ネットの 書き込みを 編 

集した、 お湯 マガ (お湯 ネッ ト マ 分 

ジンの 略） を 発行したい。 

そこで、 お湯 マガを スピーディ 

一に 発行す るた めに 協力して くれ 

る 人を 募集す る。 

また、 お湯 マガを おもしろ いも 

のにす るた めに も 内容の 濃し 、情報 

の 書き込みが 必要 だ。 会話の よう 

な ものよ り ニュース 性の ある 方が 

ベス ト。 例と して、 IT0CHI  < んの 

報告を 紹介す る。 ''茨城県の 草の根 
ネッ トが 集まって、 PDS だけの ネ 

ット を 開局。 それぞれの ネットで 

は 会員 どう しの コミ ュニ ケー シヨ 

ン だけに 焦点を 絞り、 ネット の 運 

営に 成功。" こんな 感じの ニュース 
を 探し、 書き込み してね。 

網兀 さん 組合 
網元 さ ん 組合は 草の根 ネッ ト だ。 人が 集まって、 ワイ ワイ ガヤ ガヤ 

草の根 ネットの 良い ところは、 ア  する ほど 楽しい ぞ。 このと き、 日 

メリ カ 式に 言えば、 "ホームバー テ ィー〃、 日本式に 言えば さしずめ、 

、、宴会〃 となる だろう。 たくさんの 

本の 将来を 考える といった 難しい 

話 もい いが、 気楽に 笑える ような 

話の 方が、 人気の マ トになる ぞ。 

•SOARER-NET 
ディスクの 会報を 作って 会員 ど 

う しの 親交を 深めて いる ネッ ト だ。 

会員 ひとりひとり か 積極的に 活動 

している 魅力的な ネッ ト だぞ！ 

所在地 . 細 県 津島市 
シスオペ . 寺 村 純 

回線 番号 .  0567-25-8026 
通信速度 . 300/1 200bps 
mmm . 24 嚇 i 

•KMC ミツ ドナイ トネツ ト ワーク 
電子 掲示板への 書き込みを 大歓 

迎 している ぞ 。 みなさん ヨロ シク。 

運営 時間は 右の通り だけど、 火曜 

日は 運休 だから 主意して ね 0 

所在地 . 神奈川県 横 浜 市 
シスオペ . 木 下祐利 

回線 番号 . 044-61-8227 
通信速度 . 300/1 200bps 

運営 時間 .  23: 00 〜 7: 00 

M マガ お湯 ネット 
お湯 ネットは、 バソコ ン通 信の 

初心者を 応援して いる パソコン 

通信は、 チャレンジ 精神が 大切 だ < 

まずは、 お湯 ネット や 網元さん 組 

合で 活躍して ほしい。 とにかく、 

みなさ んの 自主的 かつ 積極的な 協 

力が、 ネッ トの 輪を 広げる ぞ!！ 

^03-486-7913 

♦通信 手順 ♦ 

通信 方法 . 全 二 m 
データ 長 .  8 ビット 

X 制御 . あり 

ストップビット . 1 

パリティチェック . なし 

S 制御 . なし 

送信 時 行末 . CR のみ 

受信 時 行末 . CR  +  LF 
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鹿 野 司の 

第 13 回 迷路に ついて 考える の 巻 

迷路と いう 言葉は なぜか 人を ワク ワクさせる ような 響きが ある。 ど 

ろして 人は 迷路に 魅 かれる の だろ ラ か… *。 迷路 作成の 代表的な ア 

ル； 1’ リズムを ふまえ、 鹿 野 先生が 迷路と コンピュータ、 迷路と 生態 
系との 関連に ついて 興味深 いろんち く 話を 披露して くれる そ。 

I なぜ 人は 迷路に 
謹 魅 かれる のか 7 
迷路、 迷路と いう 言葉には どこ 

か 怖い ような、 けれど なぜか ワク 

ワクす るよう な 響きが あるよ ね 

昔、 遊園地には 必ず 迷路が あっ 

て、 その 中で わざと 迷う、 まるで 

めまいの ような 感覚が 何ともい え 

ず 楽しみだった …… なんて 経験を 

誰もが 持って いるん じ やないだ ろ 

うか。 ちょっと 心細い けど、 やっ 

ぱリ ワク ワク もしたり してね。 

迷路に まつわる 物語 もたく さん 

ある。 ギリシア神話に でて くる、 

ミノ タウ ロスを 閉じ込める ために 

ダイダロスが 作り上げた 迷宮。 シ 

ャイ ニン グに でて き た 庭園を 刈り 

込んで 作った 迷宮。 迷路には 必ず 

なに かコ ワイ ものが 棲んで いる。 

それでも 迷路に ひきつけられ るの 

は、 迷路 そのものが 持って いる 魅 

力の せいな のか も しれない。 

そう、 それに あの 『ウィ ザー ドリ 

イ』 の ダン ジョン だ。 コンピュータ 

と 迷路っての も、 やっぱり 深い 関 

係が あると いってい いよね。 

さて、 コンピュータて •迷路を 作 

る 方法には、 いろいろな やり方が 

ある。 なかで も、、 壁 取り •法〃 という 
アルゴリズムは、 単純で なかなか 

おもしろ いんだよ ね。 これは、 最 

初に 壁で 囲まれた N  x  N 個の セル 

(マス 目） を 作って おいて、 各 マス 

目の 境に なって いる 壁を ランダム 

に 取り除い ていく 方法 だ。 

ただし、 完全に ランダムに 壁を 

取っ ちゃうと、 どんどん 空き地が 

できるだけ で 迷路に ならな いから、 

ひとつ だけ ある 条件を つける 必要 

が ある。 つまり、 迷路が 成長して 

大きく なって きても、 現在 注目し 

ている 通路、 それ 自身に つながる 

壁は 取 り 払わな いっていう 条件 だ。 

具体的な アルゴリズムと しては、 

まず 最初に、 すべての セルに 1 か 

ら N の 二乗 番ま での 番号を 振って 

おいて、 壁 か 派り 払われて セルが 

つながったら、 それは 同じ セルの 

番号 (たと え ば 番号の 若い ほう） に 

変更す る ことにする。 たとえば、 

1 番の セルと 15 番の セルの 間の 壁 

を 取ったら、 この ふたつの セルを 

両方と も〗 番 という 番号に する わ 

けだ。 そのうえで、 壁を はさんだ 

セルが 同じ セル 番号を 持って いる 

ときは、 その 壁を 取り払わな いと 

いう 条件を つけ るんだ よね。 こう 

すれば、 自分に つながる 壁は 取ら 
ないです む。 

この 条件の もとに、 ランダムに 

壁を 取り外して いくと、 ついには 

すべての セル 番号が 1 になる。 つ 

ま り 全体が 1 本の 道に なって、 迷 

路が 完成す る わけ だ。 

どう？ ずいぶん 簡単で しよ。 

でも、 この アルゴリズムが おも 

しろい という わけは、 ア ルゴ リズ 

ムの シンプル さに も あるんだ けど、 

それ 以上に、 これって 生き物の 形 

作りの 方法、 つまり 形態 形成に 似 

たと ころが あるから なんだ よね 0 

たとえば、 人間の 脳なん ていう 

のは、 まさにこう いった 作られ 方 

をす る ものなん だ。 

人間の 脳の 神経細胞の 数 という 

のは、 じつは 妊娠 後期に ピークに 

達して、 あとは 減る 一方なん だよ 

ね 0 つまり、 神緻 瞄5 という こと 

だけで いえば、 生まれる 前 力し- 番 、、頭が いい〃 状態に なって いるは ず 
なの だ。 

ところ 力、 実際には そうじ ゃな 

いよね 0 まあ、 生まれた ばかりの 

赤ちゃんが 大人よ り 頭が いい かど 

うか テス トする ことは 不可能 だし、 

だいいち 後天的な データが まだ 何 

も イン ブッ トされて いないん だか 

ら、 頭の よさなん か 比べよう がな 

いんだけ ど、 少なくとも 赤ちゃん 

の 脳は、 大人の ものの ようには 機 
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能して いない こと は 間違いない。  糸 嘛 は どん どん 死滅を 続ける 一方 

たとぇは、 赤ちゃんは 物を 見る で、 神経を 被覆、 絶縁したり、 神 总 ，二、 へ \ 
ことは できる にしても、 あんまり  経 細胞に 栄養を 補給した りする グ  V  ぐ  /CW 、 \  ^ 一— 

明確に 物を 見分けられる ゎけでは リァ 織な どが 増ぇて くる。 神経 匮 ’ユジユソ1  一, ) ベぬ 1 
なぃょ ね。  _か獅 ことで、 情幌理 がき ^ea  < •> <  •> Cf> !!  y/ 

赤ちゃんは お母さんの 目を 見つ  ちんと できる ネットワークが 作り  V ゃ， 〜― 7^r ~ (  f4.  fs\ 
める 本能を 持って いるんだ けど、 上げられ ていく ゎけ だ。 っまり、  レ、 方 レへ M’ 乃 へ  V 、’ くべ にトウ 

じつは これは ふたつの 並んだ 黒い 脳が 倩 報 処理 装置と して 完成す る  yu'  ^  |  7^-.^!'^'' 

丸を 追ってい るに すぎない。 つま ためには、 神 細 雌の 死が 必要な 、 ^ 

り、 赤ちゃんに とって、 お母さん ん眺  <1}  ̂ %SkC> の 目 も、 紙に 書いた ふたつの 黒丸  これって、 最初は— 様な セル 空  ^  )  t 
も 区別が つかない わけ だ。  間にす ぎなかった ものが、 ある 複 / 

それから 運動に しても、 手足の 雑な 形 = 迷路を 作り出して いるの 

コン ト ロ-ルは まだまだ： で、 と 似て いると 思わない？ つまり、」 
どうやったら 動かせる のか、 まだ 赤ちゃんの 脳と いうのは、 脳と い 

はっきり 解って いないし、 解って う 迷宮 雌ら れる 前の、 すべての 

も 自由には 動かせない みたいだ。 壁 か 取っ 払われて いない 前に あた 〜一 ^  v1 ネ  \r^^y\!d 
だけど そういう ことは、 生まれて る わけ だ。  / ~ 

から 日に ちが 過ぎる につれ て、 だ 同じ ことは、 何も 赤ちゃんのと  — 4^-* '  / 
ん だん 覚えて いくんだ よね。  # だけじゃなくて、 大人に なって  a/TFjv 

そういえば、 いがらし みきおの から も 起こって いる 0  -^jy 1 JC  \3/  j 
『ぼのぼの』 っ て、 幼児の 鐽を細 たとえば、 医師 免許を 取りた て 

かく 観察して 描かれた 部分がず い の赚 医と、 何十 年の キャリアを  3^ 

ぶん ある 0 たとえば、 ポーズ くん  持つ 医者では、 知識の 点では 圧倒  ■_■  ■  '■'  ■  
一組- 

の ひと り 遊びなん て、 〇 歳 児の 発  的に 若い 研修 医に 分が あるは ず だ  隙間を グリア 細胞が 埋めて いくか  しれない。 

達の 段階で 必ずやる こと だ もんね。 よね 0 ところが 診断の す 速さ、 確  ら、 年寄りの 脳は グリア 細胞の 割  それから 生態系と いうの も、 や 

そういう ことから すると、 ぼの ぼ  実 さで いえば、 間違いな く キャ リ  合が 多くな るんだ よね 0 つまり、  っぱリ 死に よって 作られる という 

のの おもしろさの 秘密は、 無意識  アの ある 医者の ほうが 上になる。  アインシュタインの 脳と いうのは、 面 も ある。 たとえば、 あれほど 嫌 

のかな たに 忘れ かけた 幼児の 時代  これ も 膨大な 知識の 中から、、 必  なんの 変て つもない、 ただの 高齢  われて、 _ が アレル ゲンになる 

を 思い出させて くれたり すると こ  要な" 部分を 忘れる ことで、 す 速く  者の 脳だった わけ だ。  だのと あらぬ 濡れ衣を 着せられて 

ろに あるの かも しれない。  確実な 推論が でき る 知識の 構造を  これ ま た 脇道 だね。 もう 一度、  いる セイ タカ アワダ チ ソウ だけど、 

ちょっと 話が 迷路に 入っ ちゃ っ  作り上げて いるから だろう。  バック ト ラックし よう。  あれは 土地が 瘦せ ている とき だけ 

たかな。 では、 少し バック トラッ  人間って いうのは、 生まれて か  …… 最初に 十 二 分な 物が 作られ  生い茂る ことので きる 草で、 ±i 也 

ク するとし よう。  ら日 々神経細^が 失われて、 80 歳  て、 そこから 多くが 削り取られて  が 豊かに なれば べつの 植物に その 

…… ようするに、 生まれた ばか  代には 全盛期の 60 パー セン ト くら  構造が できる という 現象は、 何も  場所を 明け渡して いくんだ よね 0 

りの 赤ちゃん （または 妊娠 後期の  いに なっ ちゃうと さえい われて い  脳 だけに 限った ことじ ゃない。 む  あるいは、 火山が 噴火して 溶岩 

胎児) の 脳は、 神経細^に 関しては  るけ ど、 それでも ひたすら バカに  しろ 生物の 形態 形成では、 こうい  が 固まった あと、 まだ どんな 生物 

大人 以上に たっぷり あるのに、 情  なって いく わけ じ ゃな いんだよ ね。 うやり 方が 一般的と いっていい。  も その上に 育たない ような 状態の 

報 処理 能力と いう ことでは、 大人  そういえば、 ちょっと 前に アイ  たとえば 手足の 指の 形 だって、  ときに、 ほんの 数日間 だけ 現われ 

より 劣って いるんだ よね。  ン シュタインの 脳は、 グリア 糸邮包  最初は 水搔 きがついた ような とい  ては 姿を消し ていく 菌類なん かも 

脳の 情報処理は 神経細胞が やっ  が 多かった っ てこと が 話題に なっ  うか、 貝殻み たいな 形に でき るん  いたりす る。 そういう 生き物たち 

てい るんだ から、 これは ちょっと  た ことがあった。 アイン シュ タイ  だけど、 やがて その 間が なくなっ  が 短い 生を 生き、 土壌を 作って い 

矛盾の ような 気がする かもしれ な  ンの 脳の 標本を 解剖したら、 グリ  ていって 5 本の 指になる。  くこと で、 新しい より 複雑な 生態 

い。 でも、 そうじゃな いんだな。  ア 細胞が 多 かったんで、 脳の 優秀  つまり、 生物の 形作りとは、 細  系の 構造を 作って いくんだ よね。 

なぜかと いうと、 赤ちゃんの 脳  さは 神経細胞じゃなくて、 こうい  胞の 死に よって 構造が 作られる と  無機物 だって 圭 林の 奇観の よう 

は、 神経* 鋪 包は あっても、 まだ そ  った 栄養 iWIS にあ るん じ ゃない か、 いう ことで も あるんだ よね 0 これ  な 複雑な 地形は、 やはり 迷宮 制作 

の 構造が 完成され ていない からな  なんて 説が いわれ たんだよ ね。  は プログラム された 死 つまり 寿  と 同じ アルゴリズムで 作られる。 

んだ よね。  でも、 じつは これは とんだ 笑い  命な わけで、 だから、 生物の 個体  世界 や 生き物が 迷宮と 同じ 作ら 

脳の 中で、 成長と ともに どんな  話だった。 なぜなら、 神経細胞は  としての 寿命 も、 これと同じよう  れ方 をす るから、 僕たちは 迷宮に 

ことが 起きる のかと いうと、 神経  年と ともに どんどん 減って、 その  に プログラムされ たもの なのか も  魅 かれ 続ける のか もしれ ない ね。 
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迷路 作成 プログラム 
コンピュータで 迷路を 作成す る プログラムは、 これまで もい 

くつ か 紹介され てし、 るので、 一度は 見た ことの ある 人 も 多い 
のでは ないかと 思ろ。 ここでは、 それ そ tl ちがった アル ゴリ 

ズ厶で 作られた、 ふたつの 迷路 作成 プログラムを 紹介す ると 

ともに、 迷 培 f 乍 成の アルゴリズムに ついて 考えて みよう。 

に 出口に たどりつけない 迷路が で 

きて しまう 場合 も ある わけ だ。 こ 

れを 防ぐ には、 壁と 壁に 囲まれた 

閉鎖 さ れた 空間が でき ないように 

チェック すれば いいの だが、 処理 

か 難しくなる。 

そこで、 上に 向かって 壁を 作る 

こと がで き るのは、 一番 上の 列 だ 

けと いう 条件を つけ、  2 列 目 以降 

は 上に 引く ことは できない ものと 

する。 こうす る ことで、 閉鎖 空間 

のない 迷路が 出来上がる。 

も う ひとつの 迷路 作成 アル ゴリ 

ズム は、 穴を どんどん 掘り 進んで 

い C 穴 掘り 型〃 だ。 どの 方向に 穴 

を 掘って いくかは、 そのと きの 気 

分 次第、 ランダムに 決める。 ただ 

し、 自分自身の すでに 掘った 穴に 

出て はならない という ル ー ルを 設 
定 する。 どんどん 掘り 進む うちに 

行き止まり （どの 方向に も 穴を 掘 

れな I 、犹 態) になったら 、ちょっと 

戻って、 べつの 方向に 掘り 進んで 
行く 。 

迷路 作成の アル ゴリ ズムと して、 

この 穴 掘り 型は 理解し やすい。 途 

中、 枝分かれを する ことがあって 

も 最終的には、 全体が ひとつの 穴 

で、 絶対に 行 くことの できない 場 

所 や、 出口に たどりつけ ないよう 

な 迷路が 出来上がる こと もない。 

右 ページに 掲載して いる リスト 

AZE  I 

壁 作り 型 
全体を 爱で 囲まれた ひとつの 

空間と みなし、 その 中に 壁を 

組み合わせて 作って いき、 迷 

路 にしよ ラと い ラ 考え方 だ。 

會ブ D グラムを 実行す ると、 画面の 左上から 右下に 向かって 

順番に ひとつず つ 壁を 作って いき 迷路を 完成させる， 

會 まるで 触覚が 伸びて いく ように 穴 （通路） を 作って いく。 こ 

ちらは 迷路：^ 嗦成 すると、 遊ぶ こと がで き 名 オマケ つき， 

I 迷路 作成の 
画 アルゴリズム 
コンピュータで 迷路を 作成す る 

一般的な アルゴリズムと しては、 
ふたつ ある。 

ひとつは、 迷路の 壁になる 部分 

を 作って いく'、 壁 作り 型〃 だ。 ある 
空間の 中に 方 眼 状の マス 目を 作り、 

タテ、 ヨコの 交差す る 点の ひとつ 

ひとつに 対して、 順番に その上 下 

左右、 いずれ かの 交差す る 点まで 

1 本ず つの 線を 引く （壁を 作る）。 

こ れで 迷路 力受 成す る ことになる。 

ただし、 この 方法 だと、 壁に 囲 

ま れ てた 閉鎖し た 空間が できて し 

まう 可能性が ある。 つまり、 絶対 

のうち、 MAZE1 が 壁 作り 型の プロ 

グラム だ。 実行す ると、 画面の 上 

の ほう から 下に 向かっ て 迷路が 順 

次 作成され ていく。 ただし、 この 
プログラムは 迷路を 作成す る だけ 

で、 自分で 迷路を 解いて 遊ぶ ルー 
チンは 組み込まれて いない。 プロ 

グラム 作成に 自信の ある 人は、 作 

成し た 迷路で 遊べる よう に 改造し 
てみ るの もい いだろう。 

MAZE2 は 穴 掘り 型の プロ グラム。 

こちらを 実行す ると、 紆余曲折し 

ながら 穴 (通路） を 掘り 進ん でい く。 

行き止まり になり、 それ 以上、 掘 

り 進めない ときは、 通路の 途中 か 

ら 枝分かれ をし、 べつの 方向に 掘 

り 進んで いく、 こうして、 それ 以 

上 掘り 進む 場所が な く なったら、 

迷路の 完成と いう ことになる。 
MAZE2 の ほうは、 迷路が 完成す 

ると、 自分で 迷路を 解いて 遊ぶ こ 

とがで きる ようになって いる。 赤 

い カーソルが 現在 自分の いる 場所 

で、 力 ー ソル キ ー の 上下 左右で 赤 

い カーソルを 動かし、 出口に 向か 

うわけ だ。 スタート してから 出口 
に 達する までの タイム を 表示す る 

などの ルーチンを 組み込めば、 よ 

り 楽しめる かもしれ ない。 

なお、 MAZE2 は、 MSX ベーし っ 
君 対応に なって いるので、 持って 

いる 人は、 それぞれ 1000 行、 1350 

行、 M3 听の REM マークを 取り去 
る ことで、 より 高速に 実行す る こ 
とがで きる。 
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MAZE2( 穴 掘り 型) LIST 
ま ずは MAZE1 の ほう から 簡単に 

説明し よう。 100 〜 120 行が 各 変数 

の 設定と 初期化。 130 〜 140 行で 乱 

数を 作り出す。 150— 180 行は 初期 

画面、 迷路の 外枠を 描く。 

190 〜 250 行 ま でが じっ さ I 、に 迷 

路を 作成す る メイ ン ルー チン にな 

る。 190 行の ループ 変数は、 J が Y 

軸、 I が X 軸を 表わして いる。 200 

行では、 壁を 作る 方向を 決める。 

〇〜 3 までの 数字を ランダムに 発 

生 させ、 変数 S に 代入す る。 各 数 

字の 意味は、 0 なら 上、 1 は 右、 

2 は 左、 3 は 下の 方向に 壁を 作る 

という ことた、 

2 10 行は、 2 段 目 以降は 上に 向か 

って 壁を 作らない 処理 0  220 行は、 

すでに 壁が ある 方向に 壁を 重複し 

て 作らない 処理 だ。 

で、 230^ で じっさいに 画面 上に 

壁と なる 線を 引く。 24讲ラ は 壁を 作 

つたと ころを U という 配列 変数に 

言 己 憶して おくわけ だ。 

MAZE2 の ほう ば 1000~1070^t 

が 変数 設定と 初期^ および 画面 

の 初期 ft> 1070 〜 1270 行が 迷路 作 

成の メイン ルーチンになる。 1280 

行 以降は、 完成した 迷路で 遊ぶ た 

めの ルーチン だ。 

それでは、 とくに 重要な ところ 

だけ を ピック アッ プ して 説明を し 

て おこう。 1040 〜 1050 ̂  で (ま、 迷 

路の まわりに 見えな I 、通路が ある 

ものと して 変数 M に 言 己 憶して おく: 

穴 (通路） を 掘り 進む とき 迷路の 枠 

からはみ 出て しまわない ようにす 

るた めだ。 11 30 行では、 自分の 掘 

った 穴 (通路) に 出て はならない と 

いう ルールの もとに、 穴を 掘れる 

かどう かの チェックを している。 

1160 行では、 自分の 掘った 穴を 記 

憶して おく。 1250 —1260 行は、 行 

き 止まりに なった 場合、 通路を 遡 

って 枝分かれ する 場所を 探す。 そ 

れ以 上、 掘り 進む 場所が なくなれ 

ば 迷路の 完成と いう ことになる。 

1J60IS  *  _TUKB0  ON 
Ifdlfd  DBF  I  NT  A-Z:DEFSNG  R 
US20  DIM  X(7M),Y(7M).M(b3,54) 

1030  PRINT  ” push  spece  key  ! ” 
1 好 4 好  FOK  1-1  TO  1 ) = 1 : M ( 1 , 51 ) = 1 : NKXT  I 
1050  FOR  1=1  TO  53:M(1, 1)=1 :M(61. 1)=1 :NEXT  I 
1060  IF  STKIU(0)=0  THRN  R=RND(1) : GOTO 1060 
1070  SCRE&N  5: COLOR  15. 4, 15:CLS 

1 好 80  P=D:X1  =  3:Y1=3:VX=1 :VY  =  0:R1  =  . 3 
1090  XX:X1*4:YY=Y1*4:M(X1, Y1>=1 

P-iHl  :X(F»)-X1 : Y(P)-Y1 

1110  LINE (XX, YY) - (XX+3,  YY+3) , 15.  BF 
\12ld  IK  R1<KND(1)  THEN  GOSUB  1180 
113J0  IF  M(XUVX+VX,  Yl+VY+VY)  THEN  1210 

1 140  Xv-\l*4fVX*4:Y2 -Yl*4fVY*4 
1150  LINk(X2. Y2)- (X2+3, Y2+3) , 15, BF 
1U>jH  NHX1  +  VX.  Y1  tVY)=l 
1170  X1=X1 f VX+VX : Y1 -YlfVY+VY : GOTO 1090 

1180  Kk-lNl (SUN(RND(l)-.5)t. 1) 
1  I91d  W-VY:  VY  =  VX*VX*RR:  VX=VV*VV*RR 
1200  KKIUKN 
12lif  KUK  VX=-1  TO 1 : FOR  VY  =  -1  TO 1 
\ZZI5  IK  THKN  1240 

1230  IF  M(X1+VX 十 VX, Yl+VY+VY) 二 0  THEN  1140 
\24fd  NKXI  VY,  VX 

1250  I^F-1 : IF  P-iJf  THEN  BEEP:  GOTO 1270 
12bJ0  X1--XU リ： Y1=Y(P)  :GOTO  1210 
1270  LINE(240. 196)-(243. 199) .15, BF 

1280  KkSl'OKK  1410 
1290  B$=,,M  :  FOR  1=0  TO  7 :  READ  A$ 

1300  A-VALC  &H，,-1-A$)  :  B$=B$+CHR$  (A)  :  NEXT  I 
1310  SPR1TK$(0)=B$ 

1320  X-3:Y=3 
133H  PUT  SPKITB  0, (X*4, Y*4_l > ， 8, 好 
1^40  IK  X-59  AND  Y-49  THEN  1420 
1350  ' FOR  1-0  TO  2000 : NEXT  I 
13t>iJ  X9-X:V9-Y:S-ST)CK(0) 

137 好  X=X+(S=7)-(S=3) :Y=Y+(S=1)-(S=5) 

138J0  IK  M(X,  Y)  -i)  IHKN  X:X9:Y:Y9 
1390  IF  STRlG(iJ)  THKN  STOP 
1416 Jd  UOTU  133if 
141 好  DATA  Ud,  fJ&,  10,0,0.0,0 

i  Uld  HU1  S1»R1TK  19,  4*49-1)  ,8,0 
143 •  一 TURBO  OFF 
144111  01  十: N  AS  #1 :PSBT(48.  1190) 

1450  PRINT  #1，” もういち ど します か？  (Y/N)” 
I4b0  CI.USB 
1470  A$= INKEYS 

1480  IF  A$=”Y”  OR  A$=”y"  THEN  1000 
1490  IF  ”  N"  OR  A$  =，，n”  THEN  END 
1500  GOTO 1470 

151B  LINE (8, 12)-(12, 15) , 15, BF 
1520  LINK  (施， 196)-(244,  199) . 15,  BF 

lJdJd  DbFINT  A-Z 
llJ0f  DIM  U(3,31,25),VX(3),VY(3) 

12J0T  VX(1)=1  :VX(2)=-1 :VY  (if)=-l  :VY(3)=1 

130  PRINT" PUSH  SPECE  KEY  ! 
14分 IF  STRIG(j0T)=j0f  THEN  R=RND(1) : GOTO 140 
15»  SCREEN  5: COLOR  15,4,4 

16^  LINK  (7,7)-(248,2j0fl), 15,  B 
17F  LINE  (7, 8)-(7, 15)  ,4 
180  LINB  (248, 193) -<2 48,2 ⑽， 4 
19J0T  FOR  J=2  TO  24 :  FOR  1=2  TO  30 
200  S^INT(RND(1)*3)+1 
21 好 IF  J=2  THEN  S=S- 1  NT (RND (1) +. 5) 
220  IK  U(S, 1, J)  THEN  200 

230  LINE  (1*8,  J*8)-  ( (H-VX(S)  )*8,  (JfVY(S)  )*8) 
240  U (S  XOK  3, I+VX(S) , J+VY(S) )=1 
250  NEXT  I,  J 

260  IF  STRIG  (j0T)  THEN  STOP  ELSE  260 

U(a.b.c)  座標 (b,c) から、 a 方向に 壁の あるな しを 示す 

(壁が ある 場合は 1 、壁がない 場合は 0) 

S  壁を 作る 方向 (0: 上、 1 : 右、 2: 左、 3: 下） 

I.J  現在 処理 中の 座標 

VX(  ),VY( ) 変数 S を 代入して 得られる 座標の 方向 

M( )  各 座標の 状態 （〗 ： 通路が ある、 2: 通路がない） 

X(  ) ，丫 （ ） 現在 掘って いる 穴が 行き止まり になった とき、 

枝分かれ 可能な 座標を 保存 して おく 

P  ハ 〈 ） ，丫 （ ） の スタックポインタ 

R1  〇〜 1 の 範囲で 迷路の 難しさを 決める 



プロ クフ ミンクに 夢中! 
•  M マ ガウ オー ズ (讎) という 幻の ゲームを 作る ため、 日夜 奮闘して いる ラッ 

•キー 先生。 第 3 回目を 迎えた 今月の プロ グラ ミンク 講座では、 かっこいい キ 

❿ャ ラク ターを デザイン する ための スプラ イト エディタを 紹介す る。 さあ、 キ 

•ミ も 頑張って、 ラッキー 先生に 負けない ような キャラクターを 作り出 すんだ。 

キヤ ラク ターを 作 3 ぞ 
先月 号では、 適当に キャラクタ 

一を 動かして みて、 それから ゲー 

ムを 作って いこうと 思った。 でも、 

た だ 点を 動かした だけ じ ゃ 何も イ 

ンス ピ レー シヨ ン がわかなかった 

ね。 ゃっぱり、 何も 決めて ない と 

はいえ、 ス プライ トの パターンく 

らい 作って みよう。 そ 一す ると 何 

か 見えて くる かもしれ ない。 

という わけで、 今月は ス プライ 

ト パターンを 作る ことにする。 か 

っ こいい キャ ラク ターと かがで き 

れ ば、 何 か 見えて くる もの も ある 

は、 やっぱり ス プライ ト エディタ 

が ほしい。 市販の エディタが あれ 

ば 問題な いんだけ ど、 持って ない 

人 も 多い と 思う しな あ。 よし、 そ 

れ なら 簡単な ス プライ ト エディタ 

を 作って しまえ！ という わけで、 

作って みたの が 次の ページからは 

じ まる、 長大な リス ト。 長くて 大 

変 だとは 思う けど、 頑張って 打ち 

込んで みて ね。 今月は この スプラ 

イ ト エディタを イ 吏って、 パターン 

を 作って みる ことにする ぞ。 

この スプラ イ ト エディタの 特色 

は、 作った デー タを BASIC の DATA 

文に し、 オマケ に 定義まで してく 

だろう。 うん。 れ る、 というと ころ。 えつ？ ちよ 

さて、 スプラ イトを 作る ために  つと 前の M マガに も、 そういう ス 

スプラ 仆エテ イタの コマンド ー覧 
nr 

ス ブライ ト データを 左右 反転す る 

B ス ブライ ト データを 上下 反転す る 

C カラー 番号を 順番に 進める。 

シフ ト +  C(c) カラー 番号を 逆に 進める,： 

E ス ブライ ト 番号を 順番に 進める 

シフ ト +  E(  e) スフ ライ ト 番号を 逆に 進める。 

G スフ ライ ト データを 作業領域に コ ヒー： 

p データを 作業領域から ス ブライ トにコ ヒー 

F 
作業領域を 指定 した カラ ー て^める. 

s _ L 作成した データ を セーブす る C 

丄 
作成した データを ロー  ドす る 

D データ を BASIC の DATA 文で セーブ. 

力 ー ソル 作業領域の カー ソ ルを 移動す る 

シフ ト + カーソル 作業 領 、域の データを シフ トする 

スペース ネ 銳 された カラ ーの ドット を 作業領域に 置く 
力ーソノ Uf 立 置に 同じ 色の ドッ トが あった 場合は 

ドッ トを 消す スペース キーを 押しっ はなしに 

して 力ー ソルを 移動す る ことにより、 スペース 

を} 甲した と きの モー ドが 継続され る 

プライ ト エディタが 載って いたっ 

て？ そう、 実は 今回 掲載した も 

のは、 、'ウー 君の スプラ イトエ ディ 

夕" を 大幅に 改良し たもの なの だ。 

マシン 語を 使用す る ことにより 処 

理 速度を 大幅に 向上 0 加えて、 新 

た に 追加 さ れた 機能 もちら ほら。 

こうした エディタ 類は、 あとでき 

っと 役に立つ ので、 とく に スプラ 

イ ト エディタを 持って ない 人は、 

ぜひとも 入力して おこうね。 

エチ 年 申 作芎 

プログラムを RUN すると、 画面 

に 16X 16 の マス 目 力 策 示される。 

ここ;^ 作業 胃 だ。 点^して いる 

マスが カーソル 位置で、 カーソル 

キーの 上下 左右で 移動す る ことが 

できる ぞ。 そして スぺ ー スキ ー を 
ネ甲 すと、 右上の COLOR という 部分 

に 表示され ている 色 番号で、 ドッ 

卜が 塗られる という 仕組み だ。 

これとは 逆に、 すでに 同じ 色の 

ドッ トが 置いて あると ころで スぺ 
ー スキ ー を 押す と、 その ドットを 

消す ことができる。 また、 ス ペー 

スキーを 押し っぱなし にして 力一 

ソルを 移動 すれば、 線を 引く こと 

もで き るんだ。 このと き、 スペー 
ス キーを 最初に 押した 場所に 同じ 

色の ドットが あった 場合は、 その 

ドッ トを 消し、 そのまま （スペース 
キーを 押した まま） 力ー ソルを 移 

動す る ことにより、 ほかの 部分の 

ドット も 消しても いける。 

色を 変える には 回の キーを 押 そ 

う。 キーを 押す ごとに、 右上の 色 

番号が どんどん 進んで (増えて） い 

くぞ。 もどしたい ときは HHE1 キ 

一を 押しながら _ キーを 押せば 

いい (1CAPSI キーが ロック された 

状態では、 これとは 反対の 動きを 

する のて う 主意して ね)。 

この エディタが サポート してい 

る スプラ イトは、 基本的に MSX の 
、、スプラ イト モード 2〃。 そのため 

ライン カラー ごと、 つま り 横 1 ラ 

イ ン ごとに 1 色ず つ 色を 指定で き 

る ことになる。 逆に いえば、 1 ラ 

インに つき 1 色し か 着色で きない 

わけ だから 注意が 必要 だ。 この あ 

たりの ことは、 実際に エディタを 

使えば よく わかる と 思うな。 

画面 全体を COLOR て  1 旨定し た 色 

で 塗りつ ぶす 機能は [0 キー。 画面 

いっぱいの キャラ クタ ーを 作る と 

きな ど、 まず 全体を 塗りつぶして 

から ドッ トを 消して いった ほうが 

楽 かもしれ ない ね。 ただ、 キャ ラ 

ク ターを 作って いる 途中で [B キー 

を 押してし まう と、 画面が 塗りつ 

ぶされ て しまう ので 注意 しよう。 

せっかく 作った デー タが 一 瞬に し 
て 消えて しまう のは、 なかなか 悲 

しい ものが ある ぞ。 

キャラクター の データ を 左右に 

反転す るのは® キー。 1] キーを 押 

すと、 上下 方向に 反転す る ことが 

できる。 また、 [5RIFTI キーを 押し 
ながら 力ー ソル キーを 押す ことで、 

データを 1 ドット ごと 上下 左右に 

ずらす ことができる ぞ。 これ もま 

あ、 実際に やって もらえば、 よく 

わかる ハズ だ。 

ミ ングに 夢中 



ブロ ク ラミング: 夢中! 

プログラムの 説明な のだぞ | 
デー 9 を tZ- フ苑 
さて、 どうにかこう にか キャラ 

クタ ーの デー タが 完成した とする。 

でも、 このままでは 画面に 表示 さ 

れ ている だけで、 登録は されて い 

な いんだ。 スプラ イト データと し 

て 登録す る 必要が あるね。 

まず 登録す るス プライ ト 番号を 

[B キーで 選ぼう。 画面 左下の 表示 

がス プライ ト 番号 だ。 丽 FH キー 

を 押しながら だと、 番号が 逆に 進 

むぞ。 そして、 登録^たい スプラ 

イ ト 番号が 表示され たと ころで、 

おもむろに [B キーを 押す。 これで、 

その 番号の ス プライ トに データが 

登録され る ことになるんだ。 同じ 

ことを 繰り返して いけば、 全部で 

64 枚 分 ま での データ を 作成す る こ 

とか 可能 だぞ。 

また、 データを 作って いくうち 

に、 以前に 作った （登録した） もの 

を參照 したくなる ことがある よね。 

そんなと きは、 参照したい スプラ 

イ ト 番号を E キーで 選び、 続けて 

固 キーを 押す ことにより 呼び出す 

ことができ るんだ。 ただし こうし 

た 0、 風 [H などの キーは、 使い 

方を 間違う と データを 破壊し かね 

ない ので、 十分 生 意して 使って ほ 

しいな。 

必要な だけの データ が 作れたら、 

忘れずに ディスク に 保存 して おこ 

う。 g] キーを 押す と セーブ モード 

になる ぞ。 それまでの 画面が 消え、 

拡張 子が' SPD 〃という、 この スプ 

ライ ト エディタで 作成した データ 

ファイルの 一覧が 表示され る （は 

じめ て 使った 場合は、 何の フ ァイ 

ル も 表示され ない けどね)。 

続いて ファイル 名 入カ モードに 

なる ので、 保存したい ファイル 名 

を 拡張 子な しの 8 文字 ま でで 指定 

してやろう。 たとえば、 、'丁 EST 〃と 

入力す ると、 スプラ イトの データ 

ファイルで ある、' TEST.SPD 〃と、 ス 

プライ トの カラー データが 入った 

、、丁 EST.SPC "という、 2 つの フ ァイ 

ルに 自動的に セーブされ るんだ。 

ここで セーブした データは、 [□キ 

一を 押す こ とで ロード モー ドに 入 

り、 読み出す ことができる ぞ。 

データが 完全に 完成したら、 い 

よいよ BASIC の DATA 文に してみ よ 

う。 回 キーを 押す と データ 作成 モ 

ー ドに 入り、 DATA 文に したい スプ 

ライ ト 番号の 範囲を 聞ぃて くる。 

たとえば 〇番 から 3 番に必 要な デ 

— 夕が 入って いるなら、 7 コカ ラ？" 

で 令 〇々、 令 ド コマ デ?々 で 略 3 々 と 入 

力して やれば ぃぃ。 

次に セーブす る ファイル 名 を 聞 

いてく るので 入力し よう （このと 

き 拡張 子は 絶対につ けない こと)。 

すべて 答え 終わる と 確認して くる 

ので、 ちゃんと 入力で きたら & 

間違って ぃたら の キーを 押そう。 

画面が エディタ 画面に もどり、 デ 

ィ スクか 勤いて から BEE 暗が 鳴っ 

たら、 データ 作成 完了 だ。 ファ イ 

ル 名を "TEST" と 指定したなら、 デ 

ィス ク 上には ，TEST.AS(T という フ 

ァイ ルが 作られて いる ハズ だ。 

この デー タフ ァイ ルは BASIC の 

DATA 文 形式で、 10000 行から アス 

キー セーブ された 形で できて いる。 

も し キミが プログラムを 作って い 

て、 それに この TEST.ASC をつ (ガ JQ 

えたぃなら、 

MERGE”TEST.ASC” 
と コマン ドラ インで 入力 すれば い 

いね。 ただ 注意して ほしいのは、 

もとの プロ グラ ムの行 番号が 9999 

ま でで 終わ ってい なくて はいけ な 

いこと。 もい 0000 を 超える 行 番号 

が あったら、 RENUM (リ ナンバー） 
してから MERGE するとい い。 

さて、 無事に データファイルが 

つながったら、 プログラムの 最初 

の 部分、 つま リスク リーン モード 

を 設定した りする イニシャライズ 

を 行なった あとで、 

GOSUB  10000 

を 実行し よう。 これで、 自動的に 

ス プライ ト 番号 〇番 から スプラ イ 

ト データの 個数 分 だけ、 定義して 

くれる ハズ だ。 

という わけで、 次回は 登録した 

ス プライ トを BASK： で いろいろ 動 

力、 そうと 思、 う。 それじゃ、 また。 

今回 紹介す るス プライ ト エディタ 

は、 BASIC と マシン 語の 2 つの プロ 

グラムから 形成され る。 順番が 逆に 

なって しまう けど、 まずは リス ト 2 

を 入力して 実行して みよう。 自動的 

に'' SPE2.0B  J々 という マシン 語 ファ 

イ ルが 作られる ぞ〇 そして リスト 1 

を ノ^> し、 ^SPEZ-OBJ" と 同じ ディ 
スタに セーブ すれば でき あがり だ 0 

この コーナーは ス プライ ト エディ 

夕を 作成す る 記事では ない ので、 く 

わしい 説明は 省略す るね 0 でも 簡単 

に リスト 1 の ポイント を 説明す るぞ〇 

まず 60 行〜 120 行まで が、 イ ニシャ 

ライ ズ関係 0 130行〜270^、面酿 

示で、 290 行〜 350 行まで が メイン ル 

-ブ。 360 行〜 390 行で スペース キー 

の^をし ていて、 400 行〜 410 行は 

カーソル 表示と イ レースの 処理 だ。 

420 行が 右上の カラー 表示で、 430 行 

會 これが ス ブライ ト エディタの メインと 

なる 画面な の だ。 ちゃんと 動いた かな？ 

が 左下の スプラ イト 表示、 そして 統 

く  440 行で 左右 反転、 450 行が 上下 反 

転、 460 行が カラー変更、 470 行が ス 

プライ ト 番号 変更、 480 行が ス ブライ 

卜 呼び出し、 490 行が スプラ イトの 登 

録、 500 根、 面 _ り しの 被 腿 

を。 510行^570 行で データの セーブ、 
580 行〜 640 行で データ ロード、 650 

行〜 890 行で デー タ 作成、 9 1 0 行〜 940 

行で エラー 処理を している。 

スフ。 デ ri-；E デす 3  〇 

1J9  
f 

20  ’  Sprite  Editor  UV2 
30  ’  1989  Dec 

40f  1  Copyright  (C) 1990  ASCI  I  Corp. 

5J9  
f 

60  CLEAR  15M,  AHBFFFrMAXF  I LES=2:  SCREEN  5 

, 2 : SET  PAGE  2, 2:CLS:COLOR  15, 4, 0 : OPEN” gr 
P:”AS  #1:DIM  C$(63)  : DEFINT  A-Z:SA=&HC0M 
: CA=&HC1M :  SN=&HC1F 3 :  ON  ERROR  GOTO  910 

70  FOR  I=j0f  TO  63:C$(I)=STRING$(16,0)  : NEX 

T  1 :BLOAD”SPE2. OBJ” 
8Sf  DEF  USR1=&HC2M:DEF  USR2=&HC203  ：  DEF  U 
SR3=&HC2j?6:DEF  USR4=&HC209  :  DEF  USR5=&HC2 
ISC  :  DEF  USR6=&HC20F:DEF  USR7=&HC212 :  DEF  U 
SR8=&HC215:DEF  USR9=&HC218 : DEF  USR0=&HC2 

IB 

90  FOR  1=0  TO  271 : POKE  SA+ I , 0 : NEXT 
1M  SET  PAGE  , 1 : FOR  I  =j0f  TO 15  :  L I NE  ( I  *8,  0 

>-(1*8+8, 8〉， 15,  B:  LINE  (1*8+1， l)-(I*8+7.7) 
， I ， BF : NEXT 
110  SET  PAGE  2,2 
125  VPOKE  BASE<28)+4，&HD8 

130  LINE  (j0T,j0f)-  (255,  211 ) ,  4,  BF  :  LI  NE  (8,  8) - ( 
136.136 ),0.  BF:A=USRl(j0f) 
140  LINE(16, 144)-(31, 159) ,0, BF 
150  SP=j0f：LINE(lb,  168)-(31,  183)  ,0,  BF  : PSBT 

(4J0f,  168)  ,0:PRINT#1,  "SPRITE  0  : GOSUB  43 
0 

160  FOR  1=0  TO  2: LINE (1*64 十 8, 好 >-(1*64 十 8, 

144) , 15:LINE (0, 1*64+8)-(144, 1*64+8) , 15:N EXT  I 

170  C=15:  PSET  (176,  8) ,  J0T :  PRI  NT#1 , w  COLOR"  :  G OSUB  420 



180  PSET ( 1 60 , 24) , 0 ： PR I NT# 1 , M  C A3 サユウ ハン テン 
190  PSET(160，4J0O，J0f:PRINT#l，”〔B〕 シ ’ヨウ ゲ 
200  PSET(16J0T，56>，0:PRINT#1，” 〔Cc〕 COLOR 
210  PSET (160, 72) , 0 ： PRI NT#1 , M 〔Ee〕SP.No. 

220  PSET(16 好， 88〉 ，0:PR1NT#1， ” 〔G〕 GET” 

230  PSET (160， 104 > ,0:PRINT#1， ” 〔P〕 PUT” 

24J0T  PSET  (160. 120) ，K:PR1NT#1, ” 〔F〕 FILL” 

250  PSET (160， 136〉 ，0:PRINT#1， ” 〔S〕  SAVE” 

260  PSET(16J0f,  152) ,  J0f:PRINT#l, M  CL)  LOAD” 

270  PSET(160, 168) ,0：PRINT#1, M  CD)  DATA” 
280  X=0:Y=j0f:KF=0 

290  GOSUB  400:A=USR7(0)  :A=STICK  (0)  : IF  A= 
0  THKN  GOSUB  4j00  :  GOTO  330 

3M  IF  USR0  (J9)  THEN  GOSUB  4M  :  A=USR9  (A-l 
) : GOTO  29J0T 

310  GOSUB  4M:X=X-  (A>1  AND  A く 5) 十 （A>5  AND 
A<9)  :Y=Y- (A>3  AND  A く 7> 十 （A く 3  OR  A=8) 

320  X=X+  (X>15)  -  (X<J0f)  :Y=Y+  (Y>15)  -  (Y<j0f) 
330  A=STRIG(j0r)  :  IF  A  GOTO  360  ELSE  KF=J? 

340  A$=INKEY$: IF  A$C>” "  THEN  ON (INSTR(MA 
aBbCcEeGgPpFf SsL 1 DdM . A$) + 1 ) /2  GOTO  440,4 
50,  460.  470， 480,  490,  500,  510,  580,  650 
350  GOTO  290 

360  IF  KF=0  THEN  IF  PEEK  (SA+Y*16+X) =C  TH 
EN  KC=0  ELSE  KC=C 

37 公  KP=1 

380  POKE  SA+Y*16tX,  KC :  IF  KC  I'HliN  PUKE  CA 
+Y,  KC 

390  POKE  SN, Y:A=USR8(0) :GOTO  290 
400  LINE (X*8f8, Y*8+8) - (X*8+16, Y*8+16),7, 
B.  XOR 
410  RETURN 

420  LINE <160. 8) -(167, 15) ,C, BF : PSET (216, 8 
) , J0  :  PRI  NT#  1, C:  RETURN 
430  PUT  SPRITE  0, (16, 167) , , SP:COLOR  SPR1 

1fc：$(j0)=C$(SP)  :  RETURN 
44 好  A=USR2(0) : GOTO  290 
450  A=USR3(B)  .GOTO  29j0 

46J0T  C=C+(A$="C”>-(A$="c”>  十 32  AND  15:GOSU 
B  42K:G0T0  290 

470  SP=SP+(A$=”E”>-(A$=”e”> 十 32  AND  31: PS 
ET (88, 168) , 0 ： PR  I  NT# 1 , SP : GOSUB  430 : GOTO  2 
90 

480  POKE  SN, SP:A$=USR4(C$(SP) ) : GOTO  290 
490  POKE  SN, SP:A$=USR5(C$(SP) ) : GOSUB  430 
: GOTO  290 

5id0  POKE  SN,C:A=USRb(0)  : GOTO  290 

510  SCREEN  0: IF  INKEY$<>””  GOTO  510  £LSE 
FILES  "ホ. spd”  : PRINT 

520  LINfe  INPUT"  Save  KlLh：NAME:M  ;A$ 
530  IF  A$= ，，”  THEN  SCRfiEN  5 :  SKT  PAGfe  2,  2： 
GOTO  290 

5419 IF  1NSTR(A$ ，”  •”>  THEN  PRINT" かくち ようしは 
つけないて’ ね！”：  GOTO  52if 

55 分 OPBN  A$ 十”. spc”  FOK  OUTPUT  AS#2:K0K  1 
=0  TO  63：PRINT#2,C$(I)  :  Nh.XT  1 :CLOSE#2 

5b0  SCRKKN  5 : SBTPAGfe  2, 2:BSAVB  A$+" • spd" 
, BASb：  (29)  ,  BASH：  (29)  +1 ぬ 3,  S 
570  BERP : GOTO  29 好 

SCREBN  J0  :  I  F  INKBY$<>M  M  GOTO  51JU  fe し SK 
FILES  ”扒  spd”  :  PR  I  NT 

590  LINB  INPUT” Load  F I LENAME : ; A$ 
6B0  IF  A$= ””  THBN  SCREEN  5 : SET  PAG&  2,2: 

GOTO  290 

61J0T  IF  1NSTR(A$,"  •”） THEN  PRINT”  かくちょ うしは つ 
けない て# ね！” : GOTO  590 

620  OPEN  A$ 十” .spc”  FOR  INPUT  AS#2:F0R  1= 
0  TO  63: LINE  INPUT#2,C$(l) : NEXT  I : CLOSE# 
2 

630  SCREEN  5 : SET  PAGE  2, 2:BL0AD  A$ 十”. spd 
M , S:COLOR  SPRITES (0)=C$(SP) 
640  BEEP : GOTO  290 

650  SCREEN  0 : F 1 LESW * . ASCW : PRINT:FRINT 

660  PRINT”* 幸*  BASIC ノ  テ # ー タフ’ ンニ シ マス  ***" 
670  INPUT” 又ア ライト ナン ハ，— ド コカ ラ？ （分- 63)”  ;S: 1 
F  S<j0f  OR  S>63  THEN  890 

bHJd  1 NPUT”  y  コマ デ？  (0-63)  n  : T:  I F  T く S  OR  T>63  THEN  89 好 

b9Jd  INPUT” ファイル ネーム：”  ； F$ 
700  INPUT”  イイ デス カ？ （Y/N)”  ；A$:  IF  A$="n”  OR 
A$  =  ”N”  GOTO  890  ELSE  IF  A$0，，Y”  AND  A$<> ” y”  THEN  BEEP: GOTO  7M 
110  SCREEN  5: SET  PAGE  2,2 

720  OPEN  F$+”.ASC”  FOR  OUTPUT  AS#2:C=0:A 
=  101M:B=S 

130  PR1NT#2,  1=0” 
740  PflINT#2,  ”  lMM  A$=w  +CHR$  (34)  +CHR$  (34 
>+”：FOR  J=0  TO  31 : READ  B$ : I F  B$<>" 十 CHR$( 
34) 十’’*” +CHR$(34>  十”  THEN  A$=A$fCHR$  (VAL  (M 

+CHR$ (34) &H”  +CHR$ (34) +”  +B$) ) : NEXT  J : SP 
R1TE$(I)=A$:  1  =  1  +  1 : GOTO  1M1J0T 

75 分  PRiNT#2, "10020  DIM  C$(63)M 
760  PK1NT#2, ” 1003 好  A$= "十 CHK$ (34) 十 CHR$ (34 
)+'*  :  FOR  J=J0f  TO 15:  READ  B$:  IF  B$<> •，十  CHR$( 
34)+”*”+CHR$(34)+”  THEN  A$=A$ 十 CHR$ (VA し （” 

+CHR$  (34)  &HW  +GHR$  (34)  +B$) )  :  NEXT  J  :C$ 

(1)=AS: 1=1+1： GOTO  10030” 

770  PRINT#2,  nlM4j&  RETURN” 
ISIS  FOR  I=J0T  T0(T-S)*2+1 

790  IF  I  MOD  2=0  THEN  PRI NT#2, STR$ (A> 十”’ 
SPRITE  DATA” ；STR$(B) : B=B+1 :A=A+10 

8M  PRINT#2,  STR$(A)+M  DATA  ”； 
810  FOR  J=0  TO  15:PR1NT#2,  RIGHT$(”0jT  十 HE 
X$  (VPEEK  (BASE (29) 十 S+ I*16+J) ),2)； 

820  IF  J<15  THEN  PR1NT#2，”，”； 
830  NEXT  J:PRINT#2, M " :A=A+10:NEXT  I : FRIN 

T#2,STR$(A)+WDATA  本"： A=A+1K 
84J0T  FOR  1=0  TO  T_S  ••  PRI NT#2,  STR$  (A> ’  SP 
RITE  COLOR" ; STR$ ( I ) : A= A+ 10 

850  PRINT#2, STR$(A> 十” DATA  ” ； 
860  FOR  J=J0r  TO  15:PRINT#2,  R1GHT$(”00”  十 HE X$(ASC(MID$  (C$(I) ,  J  +  l,2))),2) ； 

870  IF  J く  15  THEN  PR1NT#2,”，"； 
880  NEXT  J :PRINT#2, " M : A=A+ 10 : NEXT  I : PRIN 
T#2,  STR$(A)  f"  DATA  ホ”： CLOSE  ••  BEEP : GOTO  290 
890  SCREEN  5: SET  PAGE  2, 2: GOTO  290 

90Jd  UNE(M*8+9,  N*8+9)_  (M*8+15,  N*8+15)  .  L, 
BF: RETURN 

910  IF  ERR=53  THEN  PRI NT” FILE  NOT  FOUND! M : RKSUME  NEXT 

920  IF  ERR=69  THEN  PRINT" DISK  ERROR  ド： RE 
SUMfc  NEXT 

930  IF  ERR=53  THEN  PFU  NT" FI し ENAME  BRROR! 
M : A$= INPUTS (1) : SCREEN  5 : SET  PAGE  1, 1 :RES 
UME  290 

940  ON  ERROR  GOTO  UND 
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スプラず トエ デす S 
1JS  CLEAR  1M,.&HBFFF:DEFINT  A-Z  :  CLS  :  PR  I  NT 
"データ サク セイ チュウ 
20  LN  =  1M0 :  C=j0r :  AD=&HC2M 
319  LOCATE  0, 1 : PR  I NTLN  :  FOR  1=0  TO  7 

4 好  READ  A$: IF  A$=”*”  GOTO 100 
50  A=VAL(M&hMfA$) : POKE  AD, A : AD 二 AD 十 1 
60  C=  (C  +  A) AND  &HFF:NEXT  I 

70  READ  A$: IF  COVAL  <” &h”  十 A$)  THEN  PRINT 
”f. ー タフ’ ンニ アヤ マリカ’ アリ マス.’， ： PRINT”  Line  Numbe 
r  =**  ;LN:END 
80  LN  =  LN  +  10:GOTO3ja 

1M  PRINT，’r  - 夕 カ キコ ミ シュウ リョウ アト， レス =&HC2M 
；HEX$(AD-1> 

110  PRINT” セー グ シ マス. (SPE2.0BJ)” 
120  BSAVE”  SPE2.  OBJ”  ,  &HC2M,  AD  —  1 
130  PRINT” シュウ リ 3 ウ シ マシタ."： END 
11500  DATA  C3,  82,  C4,  C3,  39,  C4,  C3,  5C,  E8 
1010  DATA  C4,C3,C7,C3,C3,73,C3,C3,  B5 
1020  DATA  61 , C3. C3, 3B, C3, C3, 00 t C3, 20 
11930  DATA  C3.  28,  C2,  23,  23,  3E,  06,  CD,  24 
1 好 40  DATA  41，01，CB，47，d36,j0Tl,C9,38 
1050  DATA  11.82.C4, D5, 23, 23, 7E, 87, AF 
1060  DATA  5F, 16,M,  21，3 C，C2, 19,7 E，DA 
1070  DATA  23,  66,6 F,E9,64,C2,52,C2，F5 
1080  DATA  0B，C2,5E，C2,8D，C2,58,C2，1B 
1090  DATA  B6, C2, 4C, C2, CD, 64, C2, C3,  57 
1100  DATA  B6，C2，CD，64，C2,C3，DB，C 2,22 
1110  DATA  CD, 8D, C2, C3, B6, C2, CD, 8D,  D3 
1120  DATA  C2,  C3，DB,  C2,  21，0 0,C 0,1 1，E7 
1130  DATA  40.C5,jffl, 10, 00, ED, B0, 11, AB 
11419  DATA  M,  C0,  j^l , F0,  00,  ED,  B0,  21 , 1A 
115 好  DATA  40,C 5,0 1, Ua,M,ED,B0, 11, DE 
1160  DATA  M,C1, 1A,  21 , , Cl , 01 , 0F,  AC 

1170  DATA  M,  ED,  Bj0f, 12,  C9,  21, FF,  Cj0f,  04 
1180  DATA  11，4 F，C 5，01 , 1 好， M,ED,B8，DF 
1190  DATA  ll,FF，Cj0f，01，F0，M，ED,B 8,45 
12M  DATA  21,4F,C5,01,  10,00,  ED,  B8,  30 

1210  DATA  11,0 F, Cl,  lA,21,J0rE,Cl,j0ri,  1C 
1220  DATA  0F,M,  ED,  B8, 12, C9, 11, M,  BC 
1230  DATA  CJ0T, 1A， 21,0 1,C 分， j01，FFH78 
1240  DATA  ED， B 好， J0T 6，0 F， 11， FF，,C0， 21， IB 
1250  DATA  EF, C0, C5, ED, A0, 01, EF, FF, 0B 
126 好  DATA  09，EB，j0f9，EB,Cl， 10，F3,32，E9 
1270  DATA  0F，C0，C9,  ll，FF，Cj0r， 1A， 21，8 C 
1280  DATA  FE, C0 , 01 , FF, 00, ED, B8, 06,  F5 

1290  DATA  J0TF,  ll,M,Cj0f,  21, 10,  C0,  C5,  8B 
13M  DATA  ED,  Aj0r，j0Tl，0F,MHEB，09,25 
1310  DATA  EB,  Cl , 10,  F3,  32,  F0,  Cj0f,  C9t  7F 
1320  DATA  3A.F3.C1, 5F, 16,  M,  21, M,  03 
1330  DATA  Cl, 19,4 6,7 B, 87, 87, 87,4 F, 82 
1340  DATA  87,  5F, 16，M,21，M，Cj0T， 19,78 
1350  DATA  16, 好 8,79,  C 6,0 8,5 F,  48,  06,8 A 
1360  DATA  1 好， 7E,B 7,28 ，好 5，B9,28，02，DF 
1370  DATA  79,77，C5，E5,D5,CD，A7，C 4,86 
138 好  DATA  D1，7A,C6，08,57，E1，23，C1，BB 
1390  DATA  10，E7，C9,21，08,48，11，M，FD 
14M  DATA  C0,  J0f6, 10,  C5,  E5,  CD,  B3,  C4,  Cl 
1410  DATA  K 6,08 , 1A, 87, 87, 87, 87, 67,6 C 

1420  DATA  13, 1A， 13，B4，ED，79, 1 好， F2，C8 
1430  DATA  El, 01,8 0,M,  09,  Cl,  1j0T,  E3,  E7 
1440  DATA  C9,  21， M，Cj0N1 1，01, C 好， 01，64 

1450  DATA  肝， J0T1，3A，F3，C1，77,ED，B0，76 
1460  DATA  C3, 82, C4, feB, 23, 7B, 23, 66, 94 
1470  DATA  6F, 1 1 , M,  Cl , EB,  j^l , lid ,00,  D1 
1480  DATA  ED,  B0,  DD,  21 , 40,  C5,  21 , M,  92 

1490  DATA  C0, 16, lJ0r,  CD,  BA,  C3,  DD,  71, 10 
15019  DATA  00,  CD,  BA,  C3,  DD,  71 , 10t  DD,  95 
1510  DATA  23, FD, 23, 15, 20, KD, 3A. F3, 27 
1520  DATA  Cl ,  87, 87,  87,  6F,  26,  M,  29,  3B 

1530  DATA  29. 11,00, 78, 19, CD, B3,C4,4A 

1540  DATA  21，4 0，C 5，0 6,2 J0T,ED,B3,C3，F9 
1550  DATA  82, C4, 06, 08, 7E, 23, B7, 28, CD 

15bJ0f  DATA  01，3 7，CB， 11, 1K，F6，C9，EB，9B 
1570  DATA  23,  7E， 23,  66,6 F, 11， Cl, 06 
1580  DATA  01， 10，M，ED，Bj0T，3A，F3，C1， A2 
1590  DATA  87,  87,  87,6 F， 26,  M， 29,2 9, IE 
16M  DATA  1 1 , M,  78, 19,  3A,  07,  M,  4F,  50 
1610  DATA  0C, F3, 7C, 07, 07. E6, 03, F6,  B8 
1620  DATA  04,  ED, 79, 3E, 8E, ED, 79, 7C, D0 
1630  DATA  ED, 69, E6, 3F, ED, 79, FB, 0D, B9 
1640  DATA  21，4 0,C5, 好 6,2 0,ED,B2，DD,81 
1650  DATA  21,40,C5,FD,21,M,C1,21, A7 
1660  DATA  00, C0t 16, 10, DD, 4E, 00, CD, 85 
1670  DATA  2A,  C4,  DD,  4E, lJ0f,  CD,  2A,  C4.  69 
1680  DATA  DD，23,FD,23, 15,2 0，ED，C 3,6 E 
1690  DATA  82, C4, 06, 08, AF. CB, 01 , 30, 6D 

1700  DATA  J03,  FD,7B,  0J0T,  77,  23 , 1 好， F 4,89 
1710  DATA  C9,21，M，Cj0f,  11，j0TF，C 0，0 6, 19 
172 分  DATA  10,  C5,  E5,  D5.  J0f6,  08, 1A,  4E, IE 
1730  DATA  77, 79, 12, 23, IB, 10, F7, El, 46 
1740  DATA  01, 10,M,  09,  EB,  El, 09,  Cl, F6 
175 好  DATA  10，E7, 18,26 ,21， 0 0，Cj0M1,  ID 
1760  DATA  F0，C0，j0^，ja8,C5.B5.D5，06,6j0f 
1770  DATA  1 好， 1A，4E, 77,7 9, 12,2 3, 13, 10 
1780  DATA  10,  F7,  El, 01, Fj0f,  FF,  09,  EB,  DC 
1790  DATA  El ， 01 ， 1 好， 0，09,  Cl, 10， E 4,8 C 
1800  DATA  18,  00,  21, M,  CIS,  IE,  08,  06,  B1 
1810  DATA  10,C5,16，08，06,10，E5，D5,74 
1820  DATA  C 5,7 E，CD，A7，C4，C1，D1,7A，FB 
1830  DATA  C6，08,57，E1，23，10，EF，7B，9E 
1840  DATA  C 6，0 8,5 F，C1， lj0f，E3，C9,87，CF 
1850  DATA  87,  87,  67,2 E,M， 01， 08，0 8,83 

186分  DATA  C3，F9，C4,3A，J0T7，M，4F，0C，9F 

1870  DATA  F 3,7 C,j0T7，j0T7,E 6，0 3，F 6,0 4，FF 
1880  DATA  ED, 79, 3E, 8E, ED, 79, 7C, ED, M 

1890  DATA  69，E6,3F,F6,40，ED，79，FB，25 
1900  DATA  j^D,  C9,  CD,  DA,  C4,  E6,  01 , 2B,  6D 
1910  DATA  F9, C9, F3, 3A, 07, 00, 4F, 0C, BE 
1920  DATA  3E, 02, ED, 79, 3E, 8F, ED, 79, 97 
1930  DATA  3A,  07,  00 1  4F,  j^C,  ED,  78,  06,  9R 

1940  DATA  M,  ED,  41 , J0^6,  8F ,  ED.41,  FB.8A 
1950  DATA  C9, C5, CD, D2, C4, F3, 3A, 07,  AF 

I960  DATA  0j0r>4F,0C,3E,2j0r,ED  79,3 E, 好 C 
1970  DATA  91, ED, 79, 0C, 0C, KD, 61 , AF, 18 
1980  DATA  ED, 79, AF, ED, 69, 3C, ED, 79, 25 
1990  DATA  AF, KD, 51 , AP, ED, 79, AF, KD, C3 
2000  DATA  59,3 E，02,ED,79,AF,D1，ED，2F 
2010  DATA  51，AF,ED，79，AF,ED,59,AF，39 
2020  DATA  ED, 79, AF, ED, 79, AF, ED, 79, C9 
2030  DATA  3R,D0,ED，79，FB，C3，D2，C 4,91 

2040  DATA  * 
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U: 人 D 飾 iPHfSl 入力 署式 表示 IW グラフ 翻聰 

表 計算 ソフト 『GCALC』 に関する 連載 もこれ で 3 回目。 知つ 

て おく と 便利な グラフ 作成 機能 や、 ソー ト 機能な どに ついて 紹 
介す る そ。 たんなる 表 計算を 超えた GCALC の 実力は いかに。 

表 計算 ソフ トの 

計算 以外の 機能とは 

「お兄さん、 この BS チユ ー ナ ー 安 

いよ。 今は なんと いっても 衛星 放 

送の 時代 0 さあ、 どう だ」 

「う 一ん。 いく ら 安くなる の？」 

「え 一と （カタ カタと 電卓を 叩く 

音) そう だね 一、 特別に △△△円」 

「いや一 (電卓を 叩いて） こんな も 

ん で、 ど お？ 今日は 雨 だし、 も 

う 月末で しょ？」 

「いや 一、 お兄さんには かなわな 

いね 一。 じ ゃ、 XX  XX で . 」 

一時 代 前の 計算の 主力、 電卓は、 

今でも こうし た 店頭での 値引き 交 

渉 や、 ほんの ちょっとした 足し算 

などに 使われて いる。 でも、 少し 

でも 複雑な 計算を しようと 思った 

ら、 トレンドは 表 計算 ソフトな の 

だ。 この 連載では、 これまで 2 回 

にわ たって、 MSX の 代表的な 表 計 

算ソフ ト1* GCALC』 を 説明して きた。 

で、 この 3 回目。 たんに 1 十算 〃に 
限らない GCALC の 機能を、 あと 2 

つ 紹介して いきたい。 

写真 1 ワーク シート 參表 計算 ソ令卜 の 基本 

と もい うべ ぎ ワーク シ ートの 画面 数字が ぎ 

っし り 並んで いるね c 

データの 分析には 

グラフが 不可欠な の だ 
という わけで、 まず 紹介す るの 

が グラフ 機 育 Eo 表 1  十算 〃ソフトに 
なんで グラフ 機能が ついてい るの 

かな？  なんて いってる アナ タ、 

少し 純い ゾ。 ビジネス でも プライ 

ベー トで も、 身の回りに いろいろ 

な 数字が とびかって いる。 この 数 

字が 何を 意味 している か を 分析し 

て、 これから どう すれば いい か、 

という 言 十 画を たてる のが、 ま、 基 

本 的な やり かたなんだ。 

でもね、 たとえば 写真 1 のよう 

な、 数字が ギッ シリな らんだ ワー 
ク シートの 表を 目の当たり にして、 

即座に その 数字が 持つ 傾向って、 

わかります？ よほど 慣れて いれ 

ば 別 だけど、 映画の ように、 書類 

を一 瞥 する やい なや'' た、 大変 だ。 

このまま では 日本 経^ 斉は 壊滅 t する" 
なんて 見抜く のは、 普通で きない。 

ところ 力'  これを グラフに して 

みれば 話は 別。 よほど、 トロイ 人 

でない かぎり、 目に 飛び込ん でく 

る 傾向は一目 瞭然 だね。 

さて、 グラフの 有用1 性は わかっ 
て もらえた と 思う けど、 こうした 

グラフを 描く ためには、 その 前提 

として データが 必要になる。 だか 

ら といって、 グラフを 描く ためだ 

けに、 データを グラフ 専用 ソフト 

に 打ち込み 直す なんて、 ナン セン 
スな こと だよ ね。 

こう 考えて くると、 数字を 分析 

する のが 得意な 表 計算 ソフトに、 

そのまま グラフを 描く 機能を つけ 

てし まえば、 すべてが 解決す ると 

いう 寸法な の だ。 もちろん、 われ 

らが GCALC にも、 そんな 壬 里 由から 

グラフを 描く 機能が ついてい ると いう わけ。 

棒グラフを 描く には 

どうしたらいいので? それでは、 とにもかくにも、 実 

際に グラフを 描いて みよう か。 図 

1 に 示した ように、 GCALC が サボ 
一 卜して いる グラフは、 棒グラフ、 

折れ 線グラフ、 円グラフの 3 種類。 

手 はじめに、 棒グラフなん ぞに衫 匕 
戦して みよう。 

まず GCALC の メニューから、' 種 類" を 選び、 その 中から 棒グラフを 

ネ旨定 する。 次に グラフに したい デ 

— 夕の 範囲を、 ワーク シー ト 上で 

1 組ず つ 指定して いく。 具体的に 

は、 データが 書かれて いる セルを、 

白黒 反転 させて いく わけ だ。 

あとは、 グラフの メニューを 開 

き、 その 中から' '範囲〃 を 選択 すれ 
ば ひとまず 設定 終了。 同じような 

手順を 繰り返して、 そのほかの デ 
一夕に 関しても、 
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東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

ビジネス ご 意見 箱 係 

機能 コレクターには ならない よ 3 にね 

という わけで、 3 回に わたって 

紹介して きた GCALC の 話は、 とり 

あえず ここ ら へんで一 区切り つけ 

ると しよう。 まだまだ いろいろ 紹 

介したい 機能は あるんだ けど、 そ 

れ は、 またの 機会に したい 3 

この あと は 自分で マニ ユ アルを 

見ながら、 ひとつひとつ GCALC の 

機能を 確かめて いって ほしい。 た 

だ 気をつけて ほしいのは、 '機能 コ レ クタ ー〃 にならない ように、 とい 

うこと。 ただたん に GCALC の 機能 

をす みずみ まて 今 口って いても、 そ 

れ だけでは あまり 意味がない。 あ 

く まで も、 道具と して 使いこなす 

ことを 第一 に 考えて ほしい 

また、 この コーナーでは、 ビジ 
ネス ソフ トを イ 吏って いく うえでの 

質問 や 意見を 募集 中。 HALNOTE の 
アプリケーションに かぎらず、 ひ 

ろく  MSX を ビジネス 分野に 応用す 

るう えでの 質問 事項な どを、 下記 

の あて 先 ま で お寄せく ださい。 

では、 そういう ことで、 また。 

写真 4 ソート 前 _ 順 不同は 入力した デ 
一夕を、 一定の 法則に 

もとづいて 並べ 替えて 

く れる のが ソー ト 機能 

勒 表示 H 算ク ラフ® 聰 

写真 5 ソート 後 •画面 上で パパ ッとソ 
一 卜で き るのは コンビ 
ユ ータなら では、 手 害 

き ではこう はいかない— 

I 
± 14 

いったい ソー トとは どんな もの 

かと いえば、 表の 中の 数字 ゃ 文字 

の データを、 ''あいう え お 順" とか、 
、、大きい 順" といった、 一定の 規則 

に基づいて 並べ 替える 機能。 もし 

これがなかったら、 自分で 順番を 

調べながら、 この 行を あっちに 移 

動して、 この データを あそこと あ 

そこの 間に 挿入して …… と、 大騷 

ぎしな くち ゃい けない。 

並べ 替えの 機能は、 メニューの 、'編集〃 の 中に ある。 指定し なけれ 

ばなら ない のは、 並べ 替えの 基準 

となる 列と、 その ル ー ル だ。 並べ 
替えの ル ー ルは 3 つ あって、 

① 50 音 順 

きい 順 

(I>J 、さぃ 順 

という 具合。 文字を 基準に 並べ 替 

えるならば 50 音 順 0 数字の データ 

を 扱うなら、 それ 以夕 t の ルールを 
指定し よう。 

また、 同時に 指定で きる 並べ 替 

えの 基準は、 ひとつ だけ。 複数の 

基準 で 並べ 替え たいの ならば、 2 

回 以上 並べ 替え を 繰 り 返す ことに 

なる。 写真 4 と 5 が、 実際に ソー 
卜を 行なった、 並べ 替え 前と 後の 

ようすな ので、 ## にして ね 0 

常日頃から、 50 音 順の 名簿を 作 

りたい、 毎月の セールスの 順に 部 
下の ランクを つけたい （！ ）、 なん 

て 思って る 人には、 この 機能は 必 

須 。 ぜひ、 お i 式し あれ。 

MSX ビジネス 活用 法 

うな グラフ が 表示 される わけ だ。 

でも このままでは、 ちょっと 単 

純に 見える かもしれ ない ね。 でも 

ご 安/！:、。 この あと グラフ メニュー 

の 中から、 いろいろ 指定して やれ 

ば、 グラフの タイトルを つけたり、 

塗りつぶしの パターンを 指定した 

り、 棒を 積み重ねたり、 少し ずら 

して 表示したり …… なんて ヮザも 

使える ぞ。 

もう一 度、 もとの ワーク シー ト 

画面に もどりた ければ、 メニュー 

の、' 切替〃 で、 、'シー ト" を 指定 すれ 
ばいいん だ。 

用途に 合わせて 
グラフの 種類を 選択 
ナン ト カの ひとつ 覚え、 じ ゃな 

いけれ ど、 いつでも 棒グラフです 

ベての 用が 足りる と 思ったら、 大 

間違い。 どんな データを グラフに 
する かに よって、 グラフの 種 頃 も 

かえな くち ゃい けない。 たとえば、 

時系列の ト レン ドではなくて、 海 

月の 支出に 占める 各 経費の 割合" 

と 力、、 、ソ ぐ ノ コン 市場に おける シエ 

アの 分析〃 などを 見たい、 といった 

ときには、 どんな グラフ カ、 15： に 立 

つだろう か。 

答えは 円グラフ。 グラフ メニュ 

一の 頁〃 で 円グラフ を 選択 すれ 

ば、 写真 3 のよう な 画面に 切り 替 

わる ぞ。 デー タの 範囲 指定な どは、 

基本的に 棒グラ フ とかわら ないか 

ら、 ここでは 省略す るね。 また、 

この 円グラフは、 とくに 5 金 調した 

し 、部分を 切 り 離し て 表示す る こと 

もで きる から、 自分で も いろいろ 

と 言 式して みよう。 

とま あ、 どの グラフを 使う にせ 

よ、 数字が ギッ シリな らんだ ワー 

クシ ー トの 表より、 データが 持つ 

傾向な どが 直観的に 見やす いハズ 

だ。 そうそう、 一度 作った グラフ 
は、 ぜひとも 登録して おこうね。 

あとで 呼び出して 日本語ワープロ 
の 文書 中に 貼り 込んだり、 画像 編 

集したり できる ので、 幅広い 応用 

が 可能になる ぞ。 

ル ー ルを 守って 

データを 並べ 替えよ ろ 
さて、 ここで 話は ガ ラリと かわ 

る。 なにしろ、 今回で GCALC の 機 

能を ひと とおり 説明して しまおう 

と 思って いるから、 駆け足な の だ。 

これ また、 少しも 1 十算 〃機能と 
は 関係ない の だけど、 表 計算 ソフ 

卜を 使って いて、' あ 一 、 よかった" 
と 思える 機能が、 コレ。 並べ 替え、 

英語で いうなら ソー ト、 という 機 

能なん だ。 

写真 2 棒グラフ 
•数字を 眺めて いる だけ 

じ や、 データの 持つ 意味 

や 傾向は つかめない-そ 
こで グラフを 活用し よう 

ム户 •勢 アぷ” 卜 y; 巧 、咐卽 州々/ 
ル40:  剛^ m 零 麵 
4CK45iw'”vf...「 W 卿 卿 卿 p 励 腦 
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写真 3 円グラフ 
參 用途に 合わせ 疋 グラフ 

の 種類を 選択し よう-棒 

グラフと 円;^ ラフの ほか 
に、 折れ 線グラフ も ある， 
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ミニ 特集の コーナー でも お届けし たよ ラに、 アスキーから 待望の 

光線 銑 rPlus-X〃TERMINATOR  LASER) が 発売され る 0 

そこで 今月は、 その 仕組み や 制御 方法な どを 紹介す る そ'。 

光線銃は どうや づこ 
使ったら いいの？ 

これまでは、 ゲームと いえば 力 

ー ソル キー や ジョイス テイ ックを 

使い、 小さな 画面を のぞき 込む よ 

うに 背中を 丸めて、 チマチ マと プ 

レイす る ものだった。 どんなに 迫 

力の ある ゲームで も、 これでは イ 

マイ チ 盛り上がり に 欠ける よね。 

たと え大 画面の AV モニタ ーに 接続 

し 直した としても、 カーソル キー 

加して みたぃ と 思う わけ だ。 

そんな うっぷんを 晴らすべく 登 

場した のが、 アスキーの、' Plus-X" 
TERMINATOR  LASER  (以下 光線 

銃と 略） とぃう 光線銃。 これを 使え 

ば、 今までの ように 背中を 丸めな 

がら チマチ マと カーソル キーを 操 

作す る 必要 もない。 それ どころ か、 

MSX から 遠く 離れ、 背筋を 伸ばし 

て ゲ ー ム を プレイす る こと だって、 

できて しまう の だ。 

の マシンに も 対応して いるので、 

すべての MSX で 楽しめる という わ 
けなの だ。 

光線銃の コネクタを、 MSX のジ 

ョイ スティック （I/O) ポー トに つな 
ぐ だけで 接続 完了。 なんと MSX1 

セッ トの 仕方 もい たって 簡単 0 

や ジョイ ス ティ ックが 大きく なる 

わけでは ない。 もちろん ゲームに 

よっては、 カーソル キー や ジョイ 

右の 図の ように、 ジョイス テ イツ 

ク のか わり に 光線銃の コネクタを、 

MSX の I/O ポー ト に 差し込む だけ だ。 

わけ だね。 

さら に 28 イ ン チぐ らいの 大 画面 

AV モニター が あるなら、 光 と 

まずは 基本 構造から 
勉強 Ly てみ よ 5 か 

ス ティ ック 特有の、 微妙な 操作 性  太が かりな インター フェイズ カー  MSX の 間に 延長 ケーブルを 接続し、  思いつきり 遊んで やる ためには、 

を 要求され る もの も あるけ ど、 た  ト リッジな ど 必要ない ので、 どこ  画面から さらに 離れて プレイして  まず その 相手を よく 知る ことが 大 

まには 体 全体を 使って ゲームに 参  でも 気軽に 光線銃が 楽しめ るって  みよう。 部屋 中を 駆け まわり、 と  切 だ。 どんな 構造に なって いて、 

光線銃の 基本的な 原理 

X 
光線銃には 光を 感知す 

る センサーが ある。 これ 
は 光を 受けて いない 状態 
では FFH を 出力し、 光 

が 入る と 00H を 出力す 
る もの だ。 

その センサーの 特性を 
利用し、 画面 上の 目標 物 

を 光らせ、 その 光を 光線 

銃の センサー が キヤ ツチ 
した かを 調べて、 当たり 

判定に 応用す るんだ。 

き には 床に 伏せながら 画面を 擊 つ。 

まるで、 シュー ティング ゲームの 
主人公に でも なった かの よう な 興 

奮 や スリルを、 きっと 味わう こと 

がで きる ハズ だ。 

さて、 こんな コー フン ものの 二 
ュー アイテムを、 新しい もの 好き、 

おもしろ いも の大好 きの M マ ガが 

放っておく わけがない。 それに、 

いつまでも 他人の 作った ゲームで 
遊んで いる だけ じ ゃ、 つまらない 

よね。 そこで、 この 光線銃を 使っ 

て 思 いっきり 遊ぶ 方法を、 みんな 

に 教えて しまう ぞ。 さらに BASIC 

から 光線銃を 制御す るた めの マシ 
ン語 プロ グラム も 公開す るから、 

ドンドン 活用して、 自分な りに ゲ 

ー ムを 作って 遊んで みよう。 

どんな 仕組みで 動く か などなど。 

順を 追って、 簡単な ところから 説 

明して いくね 0 

それでは、 もっと も 基本的な 部 

分、 つまり 光線銃の 構造から 勉強 

しよう。 残念ながら 光線銃と いっ 
て も、 銃口から 殺人 光線が 出る わ 

けでは ない。 外見が SFB 央画 にで も 

出て きそうな 形を している だけに、 

赤 や 青の 光線が 出れば カ ッコ イイ 

と 思う の だけど、 この 光線銃は い 

たって 安全 f 史計 なの だ。 

では 銃 口の 奥に は 何が あるの だ 

ろう。 これは この 光線 § 充の心 臓 部 

とも いってい いの だけど、 光を 感 

じる ための' 'センサー〃 が 組み込ま 

れ ている の だ。 センサーは、 光を 

受けて いない 状態では す FH 〃を 出 
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W 当たり 判定の 処理の 流れ 
力して いる。 そして 逆に 光を 受け 

る 1 大？ I になる と、 ''00H 〃を 出力す る 
という 具合 だ。 

さ らに 光線銃の トリ ガー (弓 I き 金） 

部分には、 スイッチが 組み込まれ 

ている。 これは 通常の ジョイス テ 

イッ クのト リガ ー ポ タンと、 同じ 

仕組みの もの。 オン か オフ かで 判 

断す る わけ だ。 とま あ、 以上が 光 

線 銃の おおまかな 構造。 意外と 単 

純な ものなん だね。 

それでは、 さらに 突っ込んだ 話 

を 進める ぞ。 銃口の 奥に 組み込ま 

れた センサー の 特性 (性質) はわ か 

ったと 思、 うけ ど、 この 特性を どの 

よう に 利用 すれば 光線銃で 遊ぶ、 

つま り 画面 上の 敵を 擎ち 落とす 夕 

イ ブの シュ ー テ イング ゲ ー ム を 作 

る ことができる のだろう か。 

前に も 書いた ように、 銃口の 奥 

にある センサーに 光が 当たった か、 

そうでな いかは、 光線銃からの 情 

報で 知る ことができる。 これを 利 

用して、 ターゲットに 弾が 当たっ 

たかを 判断す るの だ。 

具体的な 方法と しては、 図 2 に 

掲載した とおり。 画面の 一部分を 

光らせて、 その 光を 銃口の 奥に あ 

る センサー で 感知す る。 このと き 

センサーの 出力 か〜 00H 〃なら 当たり、 

，FFH， ならは ずれと いう わけ だね。 

また、 この センサー はかなり 感度 

が 良い ので、 実際に 光らせる 範囲 

を かなり 小さく しても、 当たって 

いるか どう かの 判断 をす る ことが 

可能なん だ。 

これは 光線銃を ジョイス テ ィツ 

ク ポー トの〗 番に 接続した ときの 

もの だ。 もしも ポー トに 2 に 接続 
した 場合には、 STRIG(3) が (4) 

光線銃の 当たり 判定を 
研究して みる ぞ 
ここまでの 説明で、 どんな ふう 

に 目標 物を 光線銃で 狙って （サイ 

テ ィングと いう）、 当たった か、 は 

ずれた かを 判断す るの かわかって 

もらえた と 思う。 でも、 何 か 忘れ 

てはいな いかな？ そう、 光線銃 

の'' 銃〃 にはなくて はならない もの。 

それが* トリ ガー" なの だ。 

トリガーの 構造は、 前に も 説明 

したよう に、 ジョイスティックの 

トリガー ボタンと 同じ もの。 では、 

光線銃の センサー と ト リガ ーを、 

どう 組み合わせて 使用 したら いい 

か。 ここでは もっとも 基本的な 光 

線 銃の 当たり 判定の 処 5 里を 利用し 

て、 一連の 流れを 説明す るね。 

まずは 図 3 の 上の コマを 見よう。 

画面 上を、 当たり 判定を したいと 

思う 物 （目標 物) が 移動して いると 

ころ だ。 このと きの 処理は、 トリ 

ガーが 引かれて いるか、 いない か 

を チェックし ている。 

次に、 同じ 図 3 の 2 コマ 目で 卜 

リガ ーが 引かれる と、 図 3 の 3 コ 

マ 目の ように 画面 全体を 暗く して、 

目標 物の 位置を 白く 光らせる。 こ 

のとき 大切な のは、 画面を 暗く す 

るのは 一瞬で 完了す る 必要が ある 

こと。 移動して いる 目標 物の 後ろ 

に'' 絵" などが あった 場合、 目標 物 

と 間違え る 可 宵 雖 が あ るから だ。 

具体的には、 MSX の 高 解像度 グ 

ラフィック モード (SCREEN2) を 使 

に、 （1 ) が （2) に、 それぞれ トリ 

ガー や センサーが 働いた とぎの 値 

が 出力 される よ ろ に 変わる ので、 

注意し よろ。 

った 場合、 黒 抜きの キャラクター 
を 用意して、 画面の ビデオ RAM を 

埋めれば 良い。 ただし もともと 描 

いて あっ た 絵が 破壊 されて しまう 

ので、 その 絵は どこかの メモリに 

保護して おく 必要が ある。 

また、 目標 物の 位置を 光らせ？） 

方法と しては、 もっとも 簡単な の 

がス プライ トを 使って 白く 光らせ 

る もの。 この 光線銃では、 8X8 

ドッ ト （ス プライ ト 標準 サイズ) 程 

度の 大きさ の * 光/' を 判別す る こと 

が 可能 だけど、 通常は 1 6 x 1 6 ドッ 

卜の 大きさを、 最小 目標に すると いいだろう。 

次に 図 3 の 4 コマ 目で、 光線銃 

内部の セ ンサー の 状態を チェック。 

も し 光が 入って いれば、' 00H 〃が、 
入って いなければ'、 FFH 〃が 出力 さ 
れ ている ので、 その 値を メモリ 上 

に コピーして おけば いい。 そして 

最後に、 目標 物の 位置に 表示した 

光線銃で 実際に 目標 物を どの 

よろ に 認識す るか、 その 処理の 

流れを まとめて みるね。 まず 画 

面 上を 目標 物が 飛んで いる。 狙 

いを 定めて ト リガ ーを 引いた 瞬 
間、 画面を ブラック アウ ト。 

真っ暗に なった 画面の 目標 物 

が あった 場所に、 チェック 用の 

ス プライ トを 表示す る。 光線銃 

の センサーが、 この スプラ イト 

の 光を とらえて いれば （出力が 

00 H なら)、 当たり だ。 

スプラ イトを 消去し、 さらに 暗く 

していた 画面を もと 通り に すれば、 

当たり 判定の 処理は 終了 だ。 

以上の 処理を もう 一度 簡単に ま 
とめて みると、 
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という ことになる。 

また、 画面を 暗く して スプラ イ 

卜を 表示す る 意味は、 目標 物と そ 

う でない 部分での 明かる さの 差を 

できるだけ 大きく する ため。 画面 

によって は 暗く する 必要の ない 場 

合 も あるので、 自分な りに いろい 
ろ 試して みようね。 

國  センサーと トリガーの 状態 

ト リガー 
リリース  00 H 
プル  FFH 

STRIG(3) 

センサー 
光が 入って いない  FFH 

光が 入って いる 00H 
STRIG(l) 
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実際に 光線銃を 

コントロール する 
それでは、 今まで 説明して きた 

ことの 実例を 示そう。 右に 掲載し 

た テス ト プログラムを 実行す ると、 

画面に 16X16 ドッ トの 大きさの マ 

スが 表示され るぞ。 それを 光線銃 

で 狙い 擊 ち、 見事に 当たったら ビ 

ー プ 音が 鳴 り、 マス が 乱数で 次の 

位置に 移動 するとい う 具合 だ。 た 

だ それだけの 簡単な プロ グラム だ 

けど、 これまでに 説明した すべて 

の 要素が、 ギユッ と 含まれて いる。 

だから 心して リス ト を 打ち込み、 

解読す るよう にね。 

そうそう、 この テス トプ ログ ラ 

ム 後半の DATA 文は すべて マシ ン語 

データ。 打ち込んだ 後は よ お〜 っ 

く 入カ ミスを チェックし、 かなら 

ず セーブし よう。 さもないと、 も 

しも 入カ ミスが あった 場合は、 ほ 

ぼ 確実に 暴走す るぞ。 

また、 右 ページに 掲載して ある 

のは、 テス ト プログラム 中で 使用 

した マシン 語 ルーチンの ソース リ 

スト。 コメント （説明） を 多く 入れ 

て あるので、 プログラムの 流れは 

理解して もらえる と 思う けど、 こ 

こで 簡単に 説明して おこう。 

まず、 この マシン 語 ルーチンは 

2 つの ブロック にわかれ ている。 

前半は 光線銃を イ吏 用す る ための 初 

期 設定を する 部分。 そして 後半は 

光線銃の 当たり 判定 を 処理す る 部 

分 だ。 前半の 初期設定 ルーチンを 

説明し ようとす ると、 少 々 複雑な 

ことになるので、 このまま オ マジ 

ナイと して 理解して おこうね。 

後半の 当たり 判定 処理 ルーチン 
は、 メモリ アドレス &HD006、D007 

に 目標 物の Y、Xi 垄標を 設定し、 実行 

すれば いい。 そして その 結果は メ 

モリ の &HD008 に 格納 さ れ ている の 

で、 BASIC から 読み出して やれば 当 

たり かは ずれ か 判断で き る わけ だ。 

ルーチンの 具体的な 内容は、 前に 

説明した ことを マシ ン 語で 再現し 

ただけ なので、 マシン 語が 少しで 

も わかるなら 簡単に 解読す る こと 

がで きる かもしれ ない。 

残念ながら、 光線銃で 思 いっき 

り 遊びたい と 思うなら、 BASIC だ 

けでは かなり 難しい。 現に この テ 

スト プログラム も、 肝心の 当たり 

判定 処理 だけは マシ ン 語で 書かれ 

てい るんだ。 理想と しては、 すべ 

てを マシン 語で 書く ことか 望まし 

いの だけど …… 。 

というと こで、 今月の テク ニ カ 

ル 探検隊は おしまい。 そうそう、 

光線銃の 当たり 判定 を 処理す る マ 

シン 語 サブルーチンは、 みんな 自 

由に 利用して いいから ね。 おもし 

ろい ゲームが できたら、 ぜひ M マ 

ガ まて 送って ください。 また、 い 

つもの ように、 テクニカルな 質問 

も 受け付けて ますよ！ 
. •レ...** V,1.*"^********^1** •う . . . 

あて 先は こちら 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-n-i ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 

テクニカル Q&A 係 

お待ち かねの テスト プログラム だ 

1MM lMlif 

1M20 
10030 

1M40 

10050 
1151560 

10070 
1M80 

1B1M 
lj011if 

li} 120 
1013 if 

lldlbid 

in?0 
10180 
\0l9Jd 

US2ldld 
10210 
10 220 
lid 230 

1024 Jff 
U 52515 
1 192b  0 

10270 
1J028J0 
115290 

llS3JdiS 

1J032J0 

1033 Id 

li)350 

10370 

10380 
1039  Id 

1MM 
10410 
10420 

10430 
10440 
10450 

1046 if 
10470 

1M8J» 
10490 

li5M 
105115 
11T52K 
115530 

lH54Jd 
115550 

1J057 好 
1J&58J0 

10590 
IJSbJSSf 

lldblJd 

コウ セン シ# ュウ テスト フ •ロク •ラム 
by  Yellow  Monkey 

C し EAR  3M,  &HCFFF 
SCREBN  2,2 

DEF  USR 好： &HDMJ0  ’  lnit  RAYGUN 
DEF  USR1=&HDM3  '  Read  RAYGUN 
’ - Read  machine  data - - 

FOK  GF=0  TO 
RKAU  DT$ 

FUKb  &HDM0fGF,  VALT &H”  +DT$) NEXl 
UP=USRJ0f  (J0f) 

- - - - 1  n i  l.  crheck  point - * - PX=lZ8 
PY-1J0J0 

r - Write  check  point 

LINK  (FX, FY) - (FX+15,  PYf 15) , 15,  B 

• - Main  1 oop - - 
IF  STR1G (3) =0  THEN  GOTO 10190 

’ - -Ray gun  check - - - PUKb  &HDM6,  FY 
POKE  &HD007, PX 
GF=USR1 (0) 

FL 今 PEEK (&HD008) 

IF  KL-i)  THEN  115190 

’ - Hit!  ! - — 
BbfcF 

LINE  (HX, PY)- (FXf 15, PY+15),0,BF 
i^X-INI  (KND(1)*31)*8 

FY^INI  (HND(1)*23)*8 

KUK  GK-«  10  5J00:Nb；XT 
GUiU  Dnm 

一  Mach i ne  data - 
DA  l  A  C3, 159t  Di),  C3,  38,  Dj&,  J 00 .  M 
DATA  F 3,01 1I.4F,  D4 

DA  I A  21, 9F.  KD,  BD,  Bj0f,  3E,  C3,  32 
DATA  9F,  FD,  21， 2D, ⑽， 22,  Aj0,  FD 
DATA  FB,  3E. FF,  01. 20,  JffB, 2A, CF 
DATA  F3,  CD,  56,  M,  C9,  F3,  ti5,  21 
DATA  4E,  04,34,  El,  FB，C 3,4 F，D4 

DA  I' A  3B.  M,  32,  4E,  D4,  32,  08.  Djff 
DATA  CD,  BF,  D 0,01 .J00.03, 11, CE 
DATA  DB,  2A,  C7,  F3,  CD,  59,  M,  01 
DATA  80H11，CE,D3,2A，CD，F3 
DATA  CD,  59,  M,  3E,  M,  01 . M,  03 

DATA  2A, C7t  F3, CD. 56, 00,  CD, BF 
DATA  D 0，2 i,C9,D 好， 3A，06，D 0，77 
DATA  23,3 A， 好7, 1)0， 77,23 .3E，M 

DATA  77.  23,  3E,  0F,  77,  23,  3E,  DJS 
DATA  77 , 0 1 . 05 . 00 . ED , 5B . CD , F3 
DATA  2JL,  Cl),  5C,  M,  21， 4B： 

DATA  D4.  7E,  F5,  3E- ,  01 , CD,  D8,  00 
DA  I  A  A7,  32,if8,I*Sr 

DATA  FI. BK.  28,  fcB.  J^l,  0iJ,  if3,  ED 

DA  I  A  5B, し 7,  F3,  21, Cb,  Dj0f,  CD,  5C 
DATA  M.  01,8 ja.M.BD,  5B.CD,  F3 
DMA  2i.CB.D3,  CD；5C,  0J0 .  €9,  E5 

DATA  21,4 fc：,D 4,7 E,BE,28,FD,E1 
DA  I  A  C9 

END 
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GRPNAM 
GRPCOL 

GRPCGP 
GRPATR 
GRPPAT 

0F3C7H 
«F3C9H 

0F3CBH 
«F3CDH 
8F3CFH 

Pattern  NAME  table  address 

001 or  generetor  table  address 

Pattern  generetor  table  address 
Sprite  ATR  table  address 
Sprite  Pattern  generetor  table  address 

0047 H  : Set  data  to  VDP  regster 
004AH  : Read  data  from  VRAM 
004DH  ; Write  data  to  VRAM 
M5SH  : Fill  VRAM  by  data 
9059H  : Block  Read  data  fron  VRAM 
005CH  : Block  write  data  to  VRAM 

: Initial  New  Hook  address 

HOOK: 
JP  INIT_REY_GUN 
JP  READ_REY_GUN 

HIT_CHECK_POINT: 
NOF  ;Y  Check  point 
NOP  ;X  Check  point 

HIT  CHECK.FLAG: 
NOP  : Hit  flag 

H_TIMI  EQU  »FD9FH  : Tiaier  intrupt  Hook 

JP  CODE  EOU  8C3H 

GHRiG  EQU  90D8H  : Get  trigger  data 

HL. (GRPATR) 

LDIRMV 

: Read  and  Set  VRAM  Name  table  address 

A.0 BC.  768 

— Clear  VRAM 

HL. (GRPNAM) 

FILVRM 

: Read  and  Set  VRAM  Nane  table  address 

WAITJJNT 
-.Wait  V.blank 

HL.HIT  SPRITE  BUF 

— Write  Check  sprite 

: Set  Hit  check  sprite  data 

A.  (HIT  CHECK.FOINT) 

(HL).A HL 

: Bead  Y  Check  point  data 

A.  (HIT_CHECK_P0!NT+1) 
(HU.  A 

HL 

: Read  X  Qieck  point  data 

A.fl (HL).A 
HL 

: Hit  check  sprite  code 

A.  IS 
(HI). A HL 

: Hit  check  sprite  color  code 

A.  0DSH (HL).A 

: Sprite  data  End  code 

Read  from  REY— GUN 

by  Yellow  non key. 

Z89 

H：.!' 

INT_C0UNT:  DS  1 
HOOK  SAVE  AREA:  DS  5 

NAME_TABLE_BUF:  DS  256*3 
SPRITE  AT  Bl)F:  DS  128 

HIT_SPR1TB  BUP:  DS  4+1 

POP  HL 
RET 

LD  HL.  1N7_C0UNT 
LD  A.  (HL) 

WAIT  1  INT„L1: 
CP  (HL) 

JR  Z.WA1T  1  INT  LI 

lifAIT_l_!NT: 

PUSH  HL 

: Recover  Nane  table  data 

LD  BC.  768 
LD  DE.  (GRPKAM) 

LD  HL.  NAME_TABLE_BUF 
CALL  LDIRVM 

: Recover  Sprite  AT  table  data 

LD  BC, 128 
LD  DE.  (GRPATR) 

LD  HL.  SPR1TE_AT_BUF 

CALL  LDIRVM 

SKIP  SET.FLAG: 
POP  AF 
CP  (HL) 

JR  Z.  CHECK.LOOP 
: - - Recover  VRAM  data 

LD  A. 1  : Set  hit  check  flag 
LD  (HIT  CHECK  FLAG),  A 

LD BC.5 
LD DE. HOOK  SAVE  AREA ;Oid  hook  save  address 

LD HL.  H.TIM! 
LDiR 

LD A.  JP  CODE : Set  neu  Hook 
LD (H_TIMI).A 
LD HL.  INT  MAIN : Set  intrupt  routine 
LD (H_TIMI+1),HL 

E! 
; Initial  hit  check  sprite 

LD A.  flFFH 
LD BC.  32 

LD HL.  (GRPPAT) 
CALL FILVRM 

RET 
: - - - - Interrupt 
INT  MAIN: DI 

PUSH  HL 

LD  HL,  INT  COUNT 
INC  (HL) 

POP  HL 

El 
JP  HOOK_SAVE_ARBA  ;Jump  to  OLD  hook 

8EAD_REY_GUN: 
LD  A,  8 

LD  (INT_C0UNT).A 
LD  (H!T.CflBCK_FLAG),A 

CALL  WAIT_1_INT  : Wait  V.blank 

: -   Keep  VRAM  data 
: Keep  Name  table  data 

LD  BC.  768 
LD  DE.  NAME 一 TABLE 一 BUP 

LD  HL.  (GRPNAM)  -.Read  and  Set  VRAM  Nane  table  address 
CALL  LDIRMV 

: Keep  Sprite  AT  table  data 
LD  BC. 128 
LD  DE.SPRITE_AT  BUF 

i；! 
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今月は、 先月の 東京 •秋 葉 原に 引き続き、 大阪、 名古屋 

の パーツ ショップを 一挙に 大公 開す る そ。 これらの ショ 

ップを 知っていれば、 八 ー ド 製作のと きの 部品 揃え も簡 
単にで さるは ず だね。 それじゃ、 まずは 大阪 編から だ。 

I 大阪 •日本 橋 ■ 
''日本 橋〃 をなん て i 売む かわかる 

かな？  ''にほん ば じって 読んだ 
人は、 関東 地方の 人 だと 思う。 関 

西方 面の 人は きっと、 x 、にっ (まんば 
じと 読んだ はず だ。 そう、 東京の 

vvs 本 橋〃 は''  に ほんばし〃 だけど、 

大阪 は'' にっ ぽん ばし〃 と 読む のが 
正解な の だ。 同じ 漢字で 表記して 

も、 なぜ 読み方が 違う のかは、 ど 

こかの 先生に でも 聞く ことにして、 

とりあえ ず 両者 力 si う 場所 だとい 

うこと がわ かれば いいだろう。 

ここ 大阪の 日本 橋は、 東京の 秋 

葉 原みたい に 電気 店が 数多く 集ま 

つた 場所な の だ。 大小 あわせて 約 

1 50 の 店舗が あると L 、われて いる。 

もちろん こ の 大半は 家電 販売店で、 

パーツを 扱って いる 店舗は 実際に 

は 数える 程度し かない。 

日本 橋へ 来る 交通 手段なん だけ 

ど、 地下鉄を 使う のが 得策だろう。 

クル マの イ吏 用は あま リオス スメで 

きない。 というのは、 大きな 駐車 

場ら しきものが まったく 見あたら 

ないから だ。 また、 地下鉄を 利用 

するとき、 日本 橋 駅で 降りる のは 

シロウ ト。 いちばん 都合の いい 場 

所に ある 駅は、 地下鉄 ±界 筋 線の 恵 

美須町 （えびすち よう） なの だ。 こ 

こを 出れば、 これから 紹介す る パ 

ーッ シヨ ッ プに 簡単に たどり つけ 
るだろう。 

恵 美須町 駅の 出口を 出て、 南側 

(左手） を 見る と、 かの 有名な 通 天 

閣が 見える。 北側 (右手) には これ 

と いった 特徴が ある 建物は なく、 

歩道橋が 見える f 呈 度。 それは とも 

かく、 この 南北に 伸びる 通りで あ 

會 道の 両側に、 たくさんの 店が 並んで い 

る ウイン ドーシ ヨッヒ ングも 楽しい ね 

る 通称、' でん でん タウン〃 は、 ホン 

卜 は琳 筋と 呼ばれる 通り なので、 

覚えて おくと いいだろう。 どうや 

ら、 でん でん タウンと いう 通称は、 

日本 橋 界隈の 電気 店の あいだ だけ 
の 名称の ような ので、 ほかの 場所 

では 通じない みたいだ。 

前置きが 長 く なった よう なので、 

さっそく 各店を 紹介して いこう。 

① IP
 ハゥス 

恵 美 須町駅 北口を 出て、 すぐ 南側 

に 大きな 看板を 掲げて いるの が、 共 

立の 名前で 知られる この 店 だ。 ここ 

には、 半導体を 中心とした ありと あ 

ら ゆる パーツが 揃ってい る。 しかし、 

何と いっても、 1C 関係に 圧倒的な 強 

さを 見せて いる。 店先には、 ところ 

狭し と 1C が〗 個ず つ 袋 詰めに されて 

画かれて いて、 しかも デ ー タシー ト 
まで 添付され て 売られて いるの だ。 

だから、 その 場の 思いつきで 購入し 

て も、 何とか 利用で きる のでは ない 

かと 感じさせられる。 ウー ン、 衝動 

買いし そ ラ だな 一。 店内の あちこちには、 新着の 半 導 

体の 概略が 書かれた 紙が 貼られて い 

て、 取材して いる 最中に も、 おつ、 

これは おもしろそう だとい う ものが 

ic がと ころ 狭し と 並 

でい る ここの 熱気 
ス ゴイ ものが ある 
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八 ー ドウ エア 事 始め 

こ 協 電子 部品 
③ ニノ 云 セ 

_啄_， 
m  —  •dl!4 

ニノ ミヤは、 関西では パン パン 

と テレビ CF などを 流して いる メジ 

ャーな 大型 家電 販売店で、 その 名 

を 知らない 人は まず いないの では 

なし、 かと 思う。 英語の 歌詞の CF ソ 

ング は、 一度 聞いたら 忘れられな 

いほ ど 印象的。 店内に も パン バン 

流れて いるので、 自然に 覚えて し 
ま ラの だ。 

その ビルの 5 階に パーツ ショッ 
プは ある。 アマチュア 無線 関連の 

機械 や コン パク ト カメラ 関連と一 
緒に なつて はいるが、 かなり 広い 

スペースに いろんな パーツが 置か 

れ ている の だ。 抵抗器、 コン デン 

サーや 半導体は もちろん のこと、 

工具 類 や ケース、 ト ランス、 キッ 

卜な どの 製品 も 多く 扱って いる。 

キッ トは ワンダー キッ ト、 エレキ 

ッ トが 中心と なって いる。 

通販 はまった く 行なって いない。 

ただ、 お 話を 聞いた 服 部 主任から 

は 「部品がない といって あきらめ 

ないで、 気軽に 聞いて ください j 

と 心強い 話を 聞く ことができた。 

大型 家電 屋 さんの パー ツシ ョップ 

にして は 珍しく、 ビデオの S 端子 コ 

ネ クタ や 21 ピン アナログ RGB コネ 

クタな ども、 お客さんの 要望で 揃 

えたと い 3 ことだった。 

ここは、 東の 若松、 西の 三 協と 

いわれる ほど、 通販の 世界では 歴 

史と 実績が ある お 店 だ。 ト ラン ジ 

スタ 技術 誌に も、 毎月 4 ページ 程 

度の 通販 広告を 掲載して いる こと 

から も、 その 熱意が こちらに も 伝 

わって くる。 この 通販 広告 も、 こ 

こ 20 年 近く、 毎月 欠かさず 続けて 

いるとの ことだった 0 

お 話を 聞いた 竹 田さん は、 もと 

もとは ラ ジオ 少年 だっ た そ 3 だ。 

その 自分の 経験が あるせ いか、 た 

つた 1 個の 部品で も 足りなくて 困 

ってい る 人には、 なんとかして あ 

げたくなる そ ラ だ。 その 優しい 雰 

囲 気と 熱意が、 取材して いる こち 

ら にまで 伝わって きた。 

通販 ばかりに 力を入れて いるか 

とい 3 と、 そろでは なくって、 店 

内に も じつに さまざまな 部品が 取 

り 揃えて あった。 ただ、 この 東 店 

は 日曜、 祭日が 休みな ので、 その 場 

合には、 年中無休の 南 店に お 世話 

になっても いいだろ 5。 東 店の 場 

所は、 恵 美 須町駅 北口から 南に 向 

かって 歩いて いき、 上 新 電気の 力 

ドを 左に曲がって 入った ところで、 

上に エブ ソンの 看板が あるの が 目 

印になる。 また、 南 店は 恵 美須町 

駅 北口の 道路を 隔てた ほぼ 正面 だ。 

いっぱい あった ぞ。 

また、 毎月の ト ラン ジス タ 技術 

誌には、 共立の 新製品 情報が 載っ 

ている。 これを 楽しみに している 

人は、 全国に 数多くい ると ウワサ 

されて いる ほどな ねだ。 八 ー ドの 

製作を やる 人なら、 きっと 見た こ 

と あるは ず だね。 

ここの 関連会社 である ワンダー 

キット 社の 各種 キッ トは、 全国の 

パーツ ショップで 取り扱われ てい 

る。 ただこの キッ トは、 ど 5 い ラ 

わけ か 秋 葉 原の 秋 月 電子 通商には 

置いて いない そうだ。 取材のと き 

にお 話を 聞いた 営業部の 奥 田さん 

から、 ぜひ 置いて ほしいと ラブ コ 

ー ルが あ ったこ とを 付け加えて お 

こ ラ 0 

ここの 関連 店舗と しては、 この 

ほかに テク ノ ベース 共立、 シ リコ 

ン八 ウス 横 浜 店、 デジ ット などが 

ある。 

會 工具 類は 豊富 いい モノを じつく りと 選ぶ 

ここは、 今まで 紹介した ほかの お 

店とは まったく 毛色の 異なる ところ 

だ。 まず、 ここでは 1C を 在庫して い 

て も、 個人には 販売 

して くれないの だ 0 

また、 やたらと コネ 

クタ やユニ パー サル 
基板 や 測定器の 類が 

数多く 並んで いる。 

というのは、 ここ 

は 業者 向けの ショー 
ルームみ たいな 存在 

の お 店で、 おもに 大 

量 発注す る 業者、 つ 

ことができる  まり プロ フェツ シヨ 

ナルの ための お 店 だからな の だ。 

でも、 ある 特定の 時期には 特定の 

1C は 販売す るそう だ。 工業 高校の 生 

徒さん たちのた めに、 製作 実習 用の 

部品を 置く 時期が そ ラ いった 点では 

狙いとの ことだった。 

プロが どんな 買い物を する のかを 

一度 自分の 目で 確かめる ために も、 

足を 運んで みる ことを お勧めす る。 

なお、 1C 以外の 大部分の 部品、 スイ 

ツチ、 コネクタ、 ケース、 抵抗器、 

コ ン デン サー などは 店頭 売 りして く 

れ るので、 その 点では 豊富な 種類と 

在庫から 納得す る 製品を 選んで 買え 

るので 安心 だ。 

iwwini  BiiMiiif.nniiiB 

名称 住所 電話番号 通販 可否 

① シリコン ハウス 共立 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5-7-19 
006-644-4446 可 

②三協 電子 部品 東 店 
〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5-4-20 

006-643-5567 可 

③ ニノ ミヤ 亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 4-11-15 
006-643-2038 

不可 

④岡本 無線 電機 
亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 4-8-4 

006-644-1135 不可 
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I 名古屋 •大須 I 
全国 ノ 、。ー ツ シヨ ッ プ巡り の 締め 

くく りと して、 名 古屋へ 行って き 

た。 名古屋 という 土地は 不思議な 

ところ だ。 どこの 駅前に も 駅前 独 

特の 活気が ある もの だが、 名古屋 

には それがない。 大部分の 商店が 

地下に あるせ いだ。 また、’ 89 年の 

名古屋 デザイン 博の 影響 か、 あち 

ら こちらに ゲージュ ツ 品で ある モ 

ニ ュメン トが 並んで いる。 それ か 

ら、 これは よく 知られて いる こと 

だが、 やたらと 道路の 幅が 広い の 

だ。 今回 訪れた 大須の 近く には、 

100  メーター 道路と 呼ばれる 片側 

5 車線の 道が あり、 そのうえ 道路 

の 中央分離帯が 公園だった りする。 

一般 道路が 整備され て 広いた めか、 

名古屋 市内の 高速 道は いつも ガラ 

ガ ラだった。 

さて、 パーツ ショップの 場所 だ 

が、 名古屋 には 東京 や大阪 のよう 

に 電気 店が 軒を 連ねて いる ところ 

がない。 しかし、 第 1 アメ横 ビル、 

第 2 アメ横 ビ ノレ、 そして ユー テク 
ブラ ザな どの 複合 店舗が 存在して 

いるの だ。 これは 先月 紹介した 秋 

葉 原の ラジオ デパート などとは 異 

なり、 日用 雑貨 品の お 店な ども 含 

まれて いるから、 ハ。 ーツを 買いに 

行く だけの つもりが、 ついつ いジ 

ー ンズを 買ったり してし まう。 

パーツ ショップの 大半は、 第 2 

アメ横 ビルに 集中して いる。 各店 

舗は そ れぞれ 扱 っ ている 品目 が専 

門イ 匕して いるので、 いくつかの お 

店を ハシゴ しな ければ ならない だ 

ろう。 最初のう ちは 疲れる かもし 

れな いけど、 だんだんと 買い物に 

慣れる と 楽しくなる はず だ。 

名古屋 編は、 この 第 2 アメ横 ビ 
ルの 中の 4 店舗と'  大型 電化 専門 

店の パーツ 部門を 紹介す る 0 

ここで、 第 2 アメ横 ビルの 説明 

をして おこう 0 ここには、 これ か 

ら 紹介す る パー ツシ ョッ プ 以外に 

も、 家電 ショップ や 無線機 ショ ッ 

プ、 富士通 プラザ 大須や 輸入 衣料 

會第 2 アメ横 ビルの 看板が 目立っ- 

雑貨店な どが ある。 喫茶店 も あ 

るので、 買い物の 合間に ゆっ く 

りお 茶す る こと も 可能 だ。 営業 

時間は 午前】 0 時から 午後 7 時 ま 

で、 休日は 原則として 毎週 水曜 

日 だが、 祝祭日と 重なって いる 

日は 営業して いる。 

ここへは、 秋 葉 原 や 日本 橋と 

違って、 クル マで 出掛けても 駐 

車 場の 心配は 無用。 ビルに 隣接 

した 市営 高層 駐車場が 利用で ぎ 

るから だ。 この ビルに テ ナン ト 

として 入って いる 各店 舗を 利用 

すると、 買い上げ 金額に 応じた 

駐車場 券が もらえる。 

地下鉄を 利用す る 場合は、 大 

須 観音 駅の〗 番 出口から 出れば 

いい 0 ここから 北に 向かって 歩 

< と、 右手に 大きな 第 2 アメ横 

ビル 全体が 見える。 

松 仲 電子 

クニ 産業 

タケ イム セン 

電話  顧 可否 

a052-242-1621(FAX  も 同じ）  FAX  のみ 可 

0052-241-3432 

0052-263-1631 

不可 

基本的し 不可 

海外 通商 

力 卜 一 無線 

0052-263-1611  FAX  0052-261-4015 
FAX のみ 可 

0052-262-6471 不可 

松 仲 電子 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

この 店は、 オムロン、 松 下の リ 

レー や スイッチを 始めと する メカ 

ニ カル 部品 全般を 取り扱って いる。 

リレーは 使用 電圧 (3V、 5V、 12V、 

24V、 UBV) によって、 色分けの シ 

ー ルを 貼って 分類して あるの だ。 

このおかげで、 簡単に 目的 用途の 

ものが 選び出せる よろ になって い 

るから、 とても ありがたい。 また、 

型番が わからな いよ ラな もので も、 

翁 連射 ボタンな どは 墨 富に あるの だ 

自作 派には うれしい 限り だね. 

総合 カタログで 探して 入手して く 

れ るとの ことだった。 

MSX の ジョイスティックの 自作 

を 考えて いる 人は、 ぜひ この 店に 

寄って ほしい もの だ。 アーケード マシンに 使われて いるものと 同等 

の 4 方向、 8 方向 切り替え 式の ジ 

ョイ スティック や、 いろいろな 色 

の 連射 ボタン も 販売され ている か 

ら だ。 あとは、 ケースと ジョイス 
ティ ック ケーブルを 用意す る だけ 

で'  自作で きて しま 3。 

なお、 通販も 行なって いるので、 

リレー〗 個、 スイッチ 1 個からで 

も 相談に 乗って くれる とのこと だ 

った。 これは 地方に 住んで いる 人 

にと っては、 とっても ありがたい 

こと だ。 注文 するとき は、 フアク 

スを 使って ほしいとの ことだった。 

ちゃんと 在庫 確認を 行なって から、 

注文して ね。 

クニ 産業 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
この お 店は、 各種 工具、 抵抗器、 

コンデンサーを 中心に 扱って いる。 

工具は 世界の 名品が 揃えて あるし、 

抵抗器 や コンデンサー も 種類が 簦 
富。 また、 半 固定 抵抗器な ども 在 

庫して いるので、 半導体 や ケース、 
基板 以外の 部品は、 この お 店 だけ 

でたい てい 調達で きる の だ。 

工具に 関連した こと だが、 八ン 

ダの 種類が いろいろと ある。 NA 

S A の スペース シャ ト ルに も 使用 さ 

れ ている、 日本 アル ミツ トの 高 品 

質 八 ンダも あるの だ。 また、 プリ 

ント 基板の 洗浄 剤 関係 も 充実して 

いるし、 工具の 保守 用 交換 部品 も 

ちゃんと 取り揃えて あるので、 後々 
まで 安心で きる。 

通販は 行なって いないが、 ない 

もので も カタ ロ グ 注文 で 取りよ せ 

て くれる とのこと なので、 一度 立 
ち 寄って みると いいね。 

會 工具 類な とは おまかせつ。 こま 

ま とした 物 も 簡単に 手に入る ぞ6 
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ノし ス  •ホ 〇/ し/ ノ  arj  ノ  /^.〇  k  q  し 

は、 どの 店で 話を 聞いても、 最近 

は 自作 派が 減った というの だ。 昔 

ならば、 ラジオ 少年 （ ！ ） になって 

いたであろう 小 中学生た ちが、 最 

近は バソコ ン 少年に なった からだ 

ろうが、 それにしても 最近の 客層 

は、 40 代 以上が 大半を 占めて いる 

という こと だ。 この 人たち は 必ず 

しも 趣味と いう わけでは なく、 仕 

事で 必要に 迫られて やって いる 人 

が ほとんど らしい。 もっと 趣味で 

自作す る 人が 増えたら いい/とい 

う のが お 店の 人の 声だった。 
パーツ ショップ でも、 たんに 部 

品を 買う だけでは なくって、 •清 報 
交換の 場と しても 活用して もらい 

たい ショ ッ プの 人た ちの 知識は、 

生きた 情報 だから、 これを 活用し 

ない のは 損だろう 

また、 通 IJ5 に関して だが、 通販 

というのは、 かなりの 部分、 お 店 

が自 作 派の 人に 対する 好意 で 行な 

、ノ， ノ  Vw  し/〜 V  ’  XJV/ ノ 、 

きれば、 質問 事項な どは、 往復は 

がき や ファクス を 利用した ほうが 

いいだろう そうすれば、 相手 個 J 

もつ ごうの いい 時間に その 質問に 

取り 組ん で くれる はず だから だ， 

ともかく、 通販 にしても、 店 売 

りに しても、 ショップと うまく 付 

き 合う には、 最彳氏 限の マナー だけ 
は 守る ようにし よう。 

最後に、 この コーナー では 今後 
取り上げて ほしい ことな ど、 みな 

さんの おたより を 待って ます 

あて 先は こちら 
亍 10744 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
八 ー ドウ エア 事 始め 係 

海外 通商 •電商 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

コネクタ、 スイッチの 専門店で 

ある 海外 通商と、 電線 部門の 専門 

店で ある 海 外電 商は 別 会社の 形態 

を 取って いるが、 その 母体は 同じ 

である。 

海外 通商では、 フラッ ト ケーブ 

ルと コネクタの 無料 圧着 サービス 

を 行なっ ている ので、 安心して 購 

入で きる。 一部の 店舗では 工具の 

維持が でぎ ない などの 理由で 圧着 

サー ビスを 行なって くれてい ない 

が、 その 点 この 店で 買えば 安心 だ。 

コネクタ はこの 他に DIN コネクタ 

が 各種 あるし、 基板 用の 各種 コネ 

クタ も 取り揃えて ある。 用途に 応 

じた コネクタを 選び出す ことが で 

きる から、 自作 派には とても あり 

がたい。 

また 海 外電 商は、 あの ステ イー 
ビー • ワンダー も スタジオで 使用 

して 絶賛 丨 といろ シールド 線な 
どで 有名な カナ レ 電気の 代理店を 

兼ねてい る 店 だ。 そのほか にも、 

いろいろな 電線の たぐいを 扱って 

いる 0 ここで 手に入らない 電線 類 

は、 名 古屋中 どこを 探しても 見つ 

からない といっても 過言では なし、。 

業者 関係の 顧客が 圧倒的 だ そ 5 

だが、 もちろん 個人 ユ ー ザ ー にも 

ケーブルは メーター 単位 （一 部を 

除く） で 販売して くれる。 

會 ぶら さかって いる 電磲に 囲まれて 

いるのは、 海 外電 商の 須 浦さん 

力 卜 一 無線 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

ここは、 大型 家電 専門店の パー 
ツ ショップと しては、 いわゆる 老 

舗に 分類され ると ころ だ。 場所は 

中区栄 で、 名 古屋の 中心地と いわ 

れる ところ だ 0 第 2 アメ横 ビルと 

も そんなに 離れて はいない。 

以前は 現在の 店舗より ちょっと 

南側の 時計 ビルと い 5 ところに、 

家電 部門と は 別 にあっ たの だが、 

現在は 家電 部門と 同じ、 別名 電気 

會力 卜一 無線の 住所は、 〒460 名 古 

屋 市中 区栄 3-32-280052-262-6471 

館と 呼ばれる 本店の 5 階に ある。 

クル マで 行く とぎは 専用駐車場が 

あるので、 買い上げ 金額に 応じた 

駐車 券が 発行され る。 

地下鉄を 利用す る 場合は、 地下 

鉄 矢場 町 駅 下車が いい。 若宮 大通 

りに 面した 大きな お 店な ので、 す 

ぐに わかる はず だ。 

ここは、 キッ ト、 工具、 パー ツ 
と あらゆる 面で 充実して いる。 1C 

は 一般的な ものは たいていは 揃っ 

ている とのこと だ。 

大型 店には めずらしく、. 特価の 

ジャ ンク品 や 抵抗器 やコ ン デン サ 

—の袋 詰め 品まで 置いて ある。 こ 

れは 一部 日替わり となって いるよ 

ラ だ。 店内の エス カレー ター エン ト ランスには、 なぜか 清涼飲料水 

の 自動販売機が 置いて ある。 買い 

物に 疲れたら、 ここで 一服す ると 
いい かもしれ ない。 

タケ イム tz ン 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

タケ イム センは、 半導体 や 各種 

キツ トを 中心として 販売して いる 

お 店 だ。 社長の 武并 さんは、 かつ 

ての 1C 不足の 際には、 あの NHK 

特集に も 出演して しまった といろ 

経歴の 持ち主。 とっても ユニーク 

な 人な の だ。 社長の キャラクター 

を そのまま 反映して いるの か、 店 

内に おかれて いる キツ ト も 多種 多 

様。 先に 紹介した ワンダー キツト 
や、 なんと 秋 月 電子 通商の オリ ジ 

ナル キツ トまで 置いて ある。 

そのほか にも、 めずらしい キツ 

卜 （MSX 用 ROM カー ト リツ ジセ 

ツ トなん ていう の も あった) や、 特 

価の 袋 詰め 部品 も 置かれて いる。 

しかし、 主力は 何と いっても 半 

導体 製品 だ。 CMOS-IC、 TTL- 
IC、 LSI、 し ED、 ト ラン ジス タ 

などが 簦冨 にある。 それ も そのは 

ず、 国内、 海外を 問わず、 ほぼ 全 

メ ー カ ー の 商品を 扱い、 また 小売 

以外に も 大手の メーカー にも 部品 
を 卸して いるから だ。 

社長が、 月に〗、 2 度の 割合で 

秋 葉 原に 出掛けて、 部品に 関する 

あらゆる 情報を 仕入れて きている 

だけあって、 本当に 欲しい ものが 

すぐ 揃 5 ので、 大変 ありがたい。 

通販は 行なって いないが、 電話で 

の 問い合わせは 気軽に ど ラ そとい 

5 ことだった。 

名古屋 近辺の 人は、 ぜひ 一度 店 
を 訪れて みると いいだろ 3。 いろ 

いろ 相談に のって くれる はず だ。 
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クリエ イテ イブな スピリッツを 開拓す る （  7 ) コーナー 

プログラミングを 覚える には、 他人が 作った プログラムから 勉強す るの が 一番です。 まずは 

リス トを 打ち込んで、 それが ど* 5 い 5 原理で 動いて いるの か 考えて みると 効果的で すよ。 

PAGE-1 
変数 表 

SC 得点 

TZ 1 のとき プレイヤー、 2 のとき 

コンピュータの 順番を 表わす 
BM 

場に 出て いる カードの マーク 
巳 K 場に 出て いる カードの 数字 
Z 山から 取る カードの 枚数 
U(3,12) カードが すでに 使われて いるか 

どろ かの チェック 用 

L(2) プレイヤー、 コンピュータ それ ぞ 
れの 手札の 枚数 

M(12) 
手札の マ ー ク 

K(12) 手札の 数字 

Dl(3) 手札の マークと 枚数の 関係 
X,Y X 座標と 丫 座標 
VOS キャラクタの 定義 用 

行 番号 表 

10 〜 150  画面 や 変数の 初期設定 

1 60 〜 220  カードを ランダムに 配る 

230 〜 420  カードの デサイ ンを 定義す る 

430 〜 520  山から 取る カー ドの 枚数の 決定 
530 〜 720  ゲームの 進行 処理 

730 〜 950  コンピュータ 側の 思考 ルーチン 

960 〜 990  コンピュータが 日の カードを 出 

したと 吉の マーク 決定 ルーチン 

1000 〜 1070 コンピュータの 力ー ドの 表示 
1080 〜 1250 プレイヤーの キー 操作 ルーチン 

參 操作 方法は 1 1 0 ページに 掲載 

1260-1410 プレイヤーの カードの 表示 

1420 〜 1640 画面の 作成 ルーチン 
1 防〇〜 1810 プレイヤーの 勝ち、 負け、 引き 分 

けの それぞれの 場合の 処理 

1820 〜 1870 グラフィック データの 書き込み 

FAGE-1 
PRODECTED 

*  BY  S. KANO 

ホ 孝；*: 本 孝 本本 孝 本 孝 幸 本本 

100  SCREEN  1 :WIDTH32:KEY  OFF : CO し 0R15, 4. 4 
: CLEAR  200. &HCFFF 

110  '  IK  PEEK(&HD0M)  -&HF3  THEN  PRlNT"BLO 
Al)  L  ます”： B  し OAIT  VOICE 
12J0  DEF1NTA-Z:A=RND(-T1MR)  :  H I  ：  PLAY"  T1 

20L64O7n  .  "  U>4” ， •’  L64" 130  DIM  H(l. 15).U(3. 12).M(12).K(12).V0$( 
14) 

14B  FOR  l=&HF*8  TO  &H2B*8- 1 : READAS : VPOKE 
し VA し （” : NKXT 

150  G0T024J? 

1OJ0  '  カート‘  くばる  999999 
17B  IK  L(J)+Z>12  OR  L(J)=12  THEN  PM=J+1 : 

L(J)=L(J)+Z: PLAY" G. G. CPE" : RETURN 
180  FORI 1=1T0Z 
190  T=T+ 1 : IFT=53THENFM=1 : 1 1=Z  :  GOTO22J0T 
200  A=RND(1)*4:B=RND(1)*13： IFU(A. B)G0T02 
00E し SEU(A, B)=J 
210  L(J)=L(J)+1 
22 好  NEXT :Z=B: RETURN 
230  ______  At  First  "___e 

240  UP$=CHR$(&H1E) : DN$=CHR$ (&H1F) : LE$=CH 
RS(&H1D) : R1$=CHRS<&H1C) 
250  L5$  =  LE$ + LRS  +  LF,$ 4-  LF.S+  LR$ 

260  A$=DN$+L5$+” 中い v、wX"  :  CA$=A$+AS+AS+A$  + A $+DN$+L5S 

270  A$=LE$  +  LE$+LE$fDN$:TES="^r7i"  +AS+H  hH "+AS+"  HH"  f  ASf"— *-1" +UP$+UPS+UP$ 

28B  SP$="  "+A$+"  " fA$fM  "  +ASt" "+UP$+UP$+UPS 

290  A=j0f:FOR  1=&H 80  TO  &H82  STEP  2：  FOR  J  = 

0  TO  7:VFOKb；  &H37B+A,  VFEEK(l*B+J)  :A=A+1:^ 
NEXT: NEXT 

3^J0  A=0:FOtt  1=&H 81  TO  &H83  STEP  2：  FOR  J  = 
IS  TO  7:  VPOKE  &H380+A,  VPEBK  (I*8+J)  :  A-A+l: 
NEXT : NEXT 

31J0  VPOKE  &H2M1.&H24:  VPOKE  &H2M2.  &H24: 
VPOKE  &H20J&3.&HK4 

320  VPOKE  &H2J0T0D.  &H1F  :  VPOKE&H2J00E.  &H9F  :  V 
FOKK  &H2BJ&F.  &HFF  :  VFOKE&H2014.  &H14:VP0KE& 
H2015.&H94 

33B  FOR  I=&H88*8  TO  I +7: VPOKE  I . &HFF:NEX 
T 

340  FOR  1 =&H25J0fTO&H25F  :  VPOKE  1  +&H10B,  VPRR 
K  ( I )  :  NEXT 

350  FORI =&H6C*8T0I+7: READAS : VPOKE I . VAL (” 
&H" 十 A$) : NEXT 

360  FOR  I =^TO 1 4 : READVO$ ( i ) : NEXT 
370  FORI =&H 530 TO&H54K : READAS : VPOKK1 . VAL ( 

"&H"+A$) : NRXT 

380  SC-jtf 39J?  T=0 :  L  (j0f)=J?:L(l)=0:L.(2)=J0f：  KM=4f : Z=J0f:TZ 

=if 

4B0  FOR  1=0  TO  3 : FOR  J=j0f  TO  12:U(1 . J)=«: 
NEXT  * N t X 1 
4lJtf  FOR  卜 0  TO  4：  FOR  J  =1  TO  2：GOSUB  170: 
NRXT : NEXT : GOSUB  170 : BM=A:BK=B 
420  GOTO 143 好 

430  
• 

440  B=0:FOR  l=B  TO  3 :  FOR  J=j0f  TO 12:  IF  U( 
I . J)=A  THEN  M(B)=I : K (B) = J : B=Bf 1 
450  NEXT : NEXT : B=B- 1 : RETURN 
460  X=5:Y=0:M=BM:K=BK:U(M, K) =3 : FW=1 : L (TZ 

)=L(T2)-1 
470  IF  AND  K=j0f  THEN  Z=5 
480  IF  K  =1  THKN  7.=Z  +  2 

490  LOCATE  5. 7: PRINT  H  ” 
500  GOTO  1270 

510  IF  RK=7  THEN  ON  TZ  GOSUB  1190. 970 
5J0  RKTURN 
S3J9  “""  メイン ルーチン  •••••• 

540  LOCATE  29, 1 : PR  I  NT  "ばん" 550  IKTR=2GOTOb40f 

Sbfl  LOU  A  IK  28,  J0：FKI  NT.， あなたの. •：  PLAY..  GD",  "GB 

”...  ED" 

575  FW=0: GOSUB  1H90：A=1 : GOSUB  1580 
5«J0  ON  FM  GOTO  171H.  1750.  Ib60 

590  IFL(l)  =  lTHENA=0:GOSUB182J0f  ： '  A=USR(j») 
b00  IF  L<1)=0  THEN  LOCATE  28. 1 -.PRINT  "かち 
! ! " : GOTO  1660 

IK  FW=B  GOTO  640 

620  IF  BK  =  0  AND  BMO£T  THEN  GOTO  570 
t>30  IF  BK=7  THEN  GOSUB  119j0f 

b40  LOCATE  28, 好： PR 1  NT” わたしの"： PLAY" GF". ” ED 

”... BF" 

b50  FW=j?: GOSUB  740:  IFL(2X13THENGOSUB  lJ? 
10 

btJB  ON  FM  GOTO  171J?, 1750, 1660 

t>70  l  FL  (2) =1THENA=0 :  G0SUB182F  : '  A=USR  (B) 

150  ショー ト •プログラム •アイ ランド 



SHORT  PROGRAM 

68B  IF  L(2)=0  THEN  LOCATE  28, 1 : PRINT  ”かち 
! !" : GOTO  1750 
695  IF  FW=0  GOTO  560 
700  IF  BK=j0f  AND  BM<>J0f  THEN  GOTO  65« 
71J?  IF  BK=7  THEN  GOSUB  979 
720  GOTO  56J& 

730  •  ••••••  Think  Computer  •••••• 
74J0  A=2：TZ=2:  GOSUB  440 
750  IF  Z=0  GOTO  790 
76Jff  IF  Z=5  GOTO  950 
77J?  A=J?:FOR  1=0  TO  3:  IP  U(1.BK)=2  THEN  A 
=1 :B=1 
78J?  NEXT:  IF  \=B  GOTO  95B  ELSE  85 好 
7915  FORI  =J0fTO3 :D1 (I)=j0r：NEXT 
800  FOR  1=0  TO  B:D1(M(I))=D1(M(I))+1:NEX 
T 

8U  A=D1(BM)  :B=BM:C=j0:D=«f：FOR  1=0  TO  3:1 
F  U(l,BK)-2  OR  I=BM  THEN  GOTO  83J0f 
82J0T  C=1 : IF  A<=D1 (I)  THEN  A=D1 (I)  :B=1  :D=1 
830  NEXT:  IF  D1 (BM)  =B  AND  C=J0f  THEN  95B 
840  IF  D=j?  THEN  86 好 
850  BM=B:GOTO  460 
8bJ0f  IF  D1 (BM)  -2  GOTO  89Jff 
870  IF  U(BM,  0)  =TZ  THE.N  BK=0:GOTO  4b0 
880  IF  U(BM. 1)=TZ  THEN  BK=1 :GOTO  46B 

H90  FOR  1=12  TO  B  STKH  -1:1 ド  U(BM.  I )  -  I'Z GOTO  93J0 

9UJd  IK  1=7  AND  D1 (BM) -1 0010  93j0 
[HI5  I  h  I  I  AND  U(HM.  «)  -  1/  UUIO 
92U  BK=l  : 
930  NKXT 
940  GOTO  460 

950  J =2： GOSUB  170: RETURN 

960  '  テキ マー ク してい  •••••• 
970  A=2: GOSUB  440 : FOR  1=0  TO  3:D1 (I )=0:N 
EXT 

980  FOR  I=J0T  TO  B:D1  (M(I)  )=D1  (MU)  )+1 :NEX 
T:A=D1  (J&)  :  BM=0  :FOR  1=1  TO  3： IF  A<D1(1) T 
HEN  A=D1  (!)  : BM=I 

990  NEXT : LOCATE  5, 7 .PRINT  "マ-クン •： CHR$ (&H 
Ab+BM) : RETURN 

1000  .  ______  PRINT  MSX の 力一卜’  iff 
1j»10  LOCATE  1J0T.J&  :FOR  い 1  TO  L(TZ)  :  HR  I  NT 

TBS  * 1020  IF  1=6  THEN  LOCATE  10. 4 
\IS3SI  NEXT 

1好4好 IF  1=7  THEN  LOCATE  10,4  ELSE  IF  1=1 
3  THEN  RETURN 
1050  PRINT  SPS 
1j05J0  IF  L(TZ)  =J0  THEN  LOCATE  10.  J?:  PRINT  S F$ 

1070  RETURN 

108-0  •  ______  PLAYER  •••— 
1090  A=1 :TZ=1 : GOSUB  440 

1100  POKE&HFCAB, 255 : A$= I NKEYS : 1 F  A$=”"  G 
OTO llM  ELSE  A=ASC(A$) 
lllj0f  IF  A=32  GOTO  116J0f  ELSE  A=A-&H41 
1120  IF  A く 0  OR  A>B  THEN  GOTO  110J? 

113 好 IF  ZO0  AND  K(A)-BK  OR  Z=5  GOTO 110 
0 

1140  IF  M(A)OBM  AND  K(A)OBK  GOTO  llJ0f0 
ELSE  BM-M(A) : BK=K(A) 
1150  GOTO  46 丑 

1160  '  八' ス 
117j?  J  =  l  :  GOSUB  170 
1180  A=1 : RETURN 

1190  LOCATE  5. 7: PRINT  "マーク =?" 
1200  BM=4：A$=INKF.Y$:  IF  A$="S"  THEN  BM=J0 
12lJ0f  IF  A$="C"  THEN  BM-1 
12215  IF  A$  =  "H"  THEN  BM=2 
123J0T  IP  A$= ” D”  THEN  BM=3  ELSE  IF  BM=4  TH 
KN  1200 
124J0f  LOCATE  9.  7:  PR  I  NT  CHR$  (&HA6+BM) 
1250  RETURN 

1260  '  Print  Card 
1270  LOCATE  X.  YrPRINT  "  : CAS;" 

1280  IF  K く 10  GOTO 1315 

1290  A$="  jlkM  : A$=MID$(AS.  K-9, 1) ：K=jB 
1300  LOCATE  X 十 1, Y+l :PR1NT  A$ : LOCATE  X 十 3, 
Y+5：FRINT  AS 

13lJ0f  MS=CHR$(&H6E+M)  :K=Kfl:  IF  INT(K/2)=K 
/2  GOTO  1340 
132J0  LOCATE  X+2.  Y+3 :  PR1  NT  MS 
1330  IF  K=1  THEN  RETURN 
1340  LOCATE  X+l. Y+l :PRINT  M$ : LOCATE  X+3. 
Y+5:PRINT  M$ 
1350  IF  K<4  THEN  RETURN 

1360  し OCATfc  X+3. Y+l : PR  I  NT  M$ : LOCATE  X+l. 
Y+5:PRINT  M$ 

137B  IF  K く 6  THEN  RETURN  ELSE  IF  K=8  OR  K 
=9  THEN  GOTO 14M 
138J»  LUCATb  X+l.  Y+3:FH1N1 
139B  IF  K<8  THEN  RETURN 
l ABB  LOCATE  X+l . Y+2 ： PR1 NT  M$;R1$;M$;DN$; 
DNS; LES; LE$ : LE$;M$ ;R1$;MS 

141J0T  RETURN 

1420  '  ft—  Print  Table  ______ 
1430  CLS: IF  RND(1)<. 5  GOTO 1450 

1440  LOCATE  12. 12 : PRINT" あなた から-: PLAY" CR6 
4" . " ER64" . M GR64" : IFI NKEY$<>" " THENTR= 1 : GO TO 1470 

1450  LOCATE  12, 12:PR1NT" わた L  から"： PLAY" DR6 
4"  .  " FR64"  •  ••  BR64"  :  IFI NKEYSO**" THENTR=2:G0 TO 1475 

1460  GOTO  1440 
147 好  I FPLAY (0) THENGOT 01470 
1480  CLSrFOR  1=0  TO  5 : LOCATE  1*5+2, 15:PR 
1NT  CHR$(&H41  +  !) : LOCATE  I *5+2. 23 : PR  I  NT  C 
HK$(&H47+I) : : NEXT 

1490  A$=DN$+L5S+"  H-HH  M 
1500  LOCATE  0 .  H  :  PR  I  NT  -  fi-r-r-m''  :  A$  ;  A$  ;  A$  ;  A 

$;A$;DN$;L5S；M— 1510  LOCATE  29. 4： PR  I  NT  "SC." 
1525  LOCATK  32-LEN (STR$ (SC) ) , 5 : PRI NT  SC; 

し  ti$ ; " - 
" 

1530  GOSUB  460 
1540  A=l: GOSUB  1580 
1550  TZ=2: GOSUB  1010 
1560  GOTO  540 

1570  '  Print  My  Table  _____ 
1580  B=j0f：X=0:Y=8：FOR  l=B  TO  3:  FOR  J=j0f  TO 
12: IF  U<I . J)=A  THEN  M= l :K=J:B=B+1 : GOSUB 
127iT:X=X+5:  IF  X>29  THEN  Y=16:X=0 

1590  NEXT: NEXT 
1600  IF  B=12  THEN  RETURN 
161J?  IF  B=6  THEN  Y  =  16:X=j? 

1620  A$=M  "+DNS+ し 5$ 
1630  LOCATE  X. Y:PRINT  A$ ; A$ ; A$ ; AS ; A$ ; A$ ; 

164J0  RETURN 
1650  _ You  win  !  ! 
lbbU  FOR  1=1  TO  L(2) 
107^  SC=SC+1 :LOCATb  32-LEN (STR$ (SC) ) , 5:P 

RINT  SC;LE$;"-" ; 
1580  NEXT  ••  A= 1 : G0SUB182B :  •  A=USR(5) 1690  GOTO  390 
17M  '  リュウ キ3ク 

1710  CLS: し OCATE  12. 12:PRINT  "ひきわけ て •す •• 1720  FOR  1=0  TO  10J0fH:NEXT 
1730  GOTO  390 

1740  •  あんた の まけ！！  _____ 

1750  CLS: LOCATE 12, 10: PRI NT" あんた の 7 ケ！！ " 
1760  L0CATE13, 12 : PRI NTM SCORE  ”： SC 
1770  I FH I <SCTHENH 1 =SC : L0CATE1 1 . 14: PR 丨 NT" 
YOU  ARE  NO. 1 !?" : G0T0179B 

1780  L0CATE12. 14 : PR  1  NT” H 丨 -SCORE” ； H 1 
1790  L0CATE9. 16： PRI NT" TRY  AGAIN?  〔Y/N〕”： 
A=2:GOSUB1820: 1 FORI=0TO2: A=USR(0) : NEXT 

18J&J0  A$=  I  NKKY$  : 1  FA$=M  YM  GOTO380ELSE I  FA$=" NMTHENCLSE  し  SK180J0T 

1810  END 
1820  FORI  =J&T04 : POKE l  +&HDB23.  VAL  &HM  十 VOS 
(1+八本5)) : NKXT : RETURN 
1830  DATA  0.0.0.B. 3,7. F. F . B . 0 . 0 , 0 , C9 , EB , 
ViS,  K0,  RF.EP.BF,  EF.0.  0 .  0 .  0 . 0 , 0 .  B .  0 .  EF,  EF, 
BF,  EP,  FB,  Fj0f.  ?B,  0,  F0.  F0,  F0,  FJ0T,  F,  K,  F.  0,  F.  F 
, F,  K.  KF.  KF,  F.F,  B,  BF,  RF,  BFf  RP,  F0.  K0,  R 好. C0, 
JB.B.JS.Jd 
1840  DATA  F.P.7.3.B,0.B.0,0.B,B.B,  3.7.  F. 
F.0.  0.B.B.  CIS.  K«,  FIT.  F0.  F.  F.  7,  3.  0.  0.  Si .  0,  ?B 
. F0.  RB.  C0.B,  0,g,l5.  Fj0f.  FB.  Fj0f.  F0,  FB.  F0.  FB.P 
H.  KK,  FP.  FF,  FF.  0.  0.  0,  0.  F.  F.  F.  F.  F.  F.  F.  F.B, 

ば/:： ぶ； .88^.9,.  68.H 
1860  DATA  5B.DB. 1 1 . 3J0f.  4.  81 . D4. 11.6B.5.E2 
.D9. 11,70,6 

1870  DATAU.  38,  7C.  FE.  FE.  38.  7C.iT.  38.  38.  FE 
,FE,D6, 10. 7C.B. 6C, FE.FE.FE, 7C. 38. 1B.0.  Uf 
. 38.7C.FE.7C.38. 10. B 

STRANGLE •操作 方法は 

110 ページに 掲載 

変数 表 

D(17,13) 

E(17,13) A$ 

X.Y 

XX.YY 
D 

HX,HY 
ZX，ZY Z$ 

P 
PO 

Xn,Yn 

仮想 画面 その 1 

仮想 画面 その 2 

星の スプラ イ ト パターンの 定義 
および キー入力 判定 用 

星の スプラ イ ト パターンの 定義 
用 

現在地の 座標 

移動の X 方向、 丫 方向 

移動 方向の 判定 用 

星が ある 地点の 座標 

文字を 表示 するとき の 座標 

表示され る 文字列の パターン 
得点 
線を 引く ことが で吉る 回数 

画面に 線を 引く 処理 用 

_ 行 番号 表 _ 

6 〜 16  初期設定と ス プライ トの 定義 

30 〜 130  背景 画面を 作成す る 

190 〜 195  星を ランダムな 位置に 表示 

200-290  キー入力の 判定 

300 〜 326  すでに 線が 引いて あるか ど 5 か 

を 調べる 
330 〜 390  画面 上に 線を 引く 処理 

400 〜 500  三角形が で吉 あがった かどろ か 
の 判定 

510 〜 570  仮想 画面の 処理 

580 〜 581  星の 回りを 囲んだ ときの 処理 

590 〜 600  線を 引ける かど 5 かの 判定 

610 〜 61 7  ゲーム 終了、 リ プレイの 処理 

630-640  三角形を 仮想 画面から 消す 

650-670  三角形の 中を 青く 塗り つぶす 



STRIANGLE リス トの 続き 

6  DIM  D(17. 13),B(17. 13) 

IB  COLOR  15. 0. 0: SCREEN  5. 2 : SETPAGE^, 1 :CL 
S:SETPAGEj0f.F:CLS 

15  A=RND(-TIME) 

lb  A$=""  :  F0R1=jTT031  :B$=CHR$(VAL("&H"+M1D 

S("  0808 1C  1CFF7F3E3E7741 0JBB00BB000B000JBBB 

000819000000000080000001300150 " . 1*2+1. 2) ) ) : 
A$=A$+B$:NEXTi : SPRITES (0)=A$ 

30  FOR  1=8  TO 191  STEP  32 
40  FOR  J=8  TO  255  STEP  16 
50  SETPAGE0. 1: PSET (J. 1).8: SETPAGEB . 0 : PSE 
T (J. I ) ,8:NBXTJ 

60  FOR  J=j?  TO  255  STEP  16 
70  SBTPAGBJ0T. 1 :FSET(J.  H 16)  .  8  ：  SETPAGEB.  0  : 
PSET(J. 1+16) .8:NEXTJ. 1 

tiB  FORI =11016 :E (I, l)=E(i, 1)0R33:E(I. 12)= 
E(l, 12)0R12:NEXTI 

90  K0RI=2T012STEP2:E(1. I)-E(l, I)0R56:E(1 
t. I ) =E<16, I)0R2:NEXT1 
\B0  F0K1-1T012STEP2:E(16. 1)=E(16.  I ) 0R7 : E 
(1. 丨） =E(1.  D0R16.NEXT1 
105  GOSUB  630 

110  X=8 : Y=6 : ST=B : P=0 : PO=30 

130  OPEN" grp:" AS# 1 
190  HX= INT (RND (1 ) *30) *8t4:HY«INT (RND (1) ♦ 
11)*16+9 

195  PUTSPR1TEB. (HX, HY) , 1B.0 

196  PSET  (96. 193)  .J0T： PRINT#  1. ”M:”  ；P0 
200  XX-0:YY-0 

21115  IF  INKEYSO""  GOTO  205 
2H5  PSET U*16+8* (YM0D2) -16, Y*16-8) . RND (1 
)*15 

220  A$- INKEYS: IF  A$=""  GOTO  215 

230  IF  AS-M4" *THEN  XX--1 :GOTO  300 
24111  IF  A$，"6"  THEN  XX- 1 : GOTO  300 
250  IK  AS- "7"  THbN  XX- - ( (Y+l)  MOD  2)  : YY= 
240  IF  A$-"6m 

250  IK  A$="7" - 1 : GOTO  3B0 

2bB  IF  A$="9" TO  Mif 

27B  IF  A$»" 1" 1 : GOTO  300 

28B  IF  A$="3m 0  3BB 

THEN  XX=(Y  MOD  2) : YY=-1:G0 

THEN  XX=- ((Y+l)  MOD  2) : YY= 

THEN  XX=(Y  MOD  2) : YY=1 : GOT 

1=  4) AND  ST 

285 IF  A$= ””  THEN  END 
29J?  GOTO  210 

30B  D=1NSTR(" 963147 " ,A$)-1 
310  ' 1=ABS(DD-D) : IF  102  AND  104  AND  ST THEN  BEEP: GOTO  2BB 

315 1 I=ABS(DD-D) : I F ( I =  2  OR  1=  4) AND  ST THEN  BEEP : GOTO  2BB 

320  IFD(X, Y)AND(2AD)THEN  BEEP : GOTO  2BB 

325  P0=P0-1:PSET(96.  193)  .  J0f :  PRI  NT#1 . " M  : " ; PO 

326  IF  P0=-1  GOTO  61B 
330  D(X. Y)=D(X. Y)0R(2AD) : E (X. Y) =E (X. Y) OR 
(2AD) 

340  X1=X:Y1=Y:X=X+XX:Y=Y+YY 
350  D  (X.  Y)  =D  (X,  Y)  OR  (2A  ( (3+D)  MOD  6) )  :E(X. 
Y) -E(X. Y)0R(2A( (3+D)M0D6)) 

3t>5  IK  AU"  UK  A$="3m  THbN  380 
3bB  LINE (Xl*16+8* (Y1MUD2) ~lb. Yl*16-8) - (X 
*16+8* (YM0D2) -16.  Y*16-8) . 15 
37B  SETPAGE0, 1 : LINE (Xl*16+8* (Y1M0D2) -16. 
Yl*16-8) - (X*16+8* (YM0D2) -16. Y*16-8) . 15:S 
ETPAGE0,5:GOTO  4JBB 

380  LINE (X*16+8* (YM0D2) -16. Y*16~8) - (Xl*l 
6+8* (Y1M0D2) -16. Yl*16-8) , 15 
390  SETPAGE0. 1 : LINE <X*16 十 8* (YM0D2> -16.  Y* 
16-8) - (Xl*16+8* (Y1M0D2) -16. Yl*16-8) . 15 : S 
ETPAGEJ?,j0f 

400  1FDO1ANDDO4G0T0  44B  ELSE  IF  D=1  TH 
KN  X1  =  X 
410  IF(D(X1- ( (Y+DM0D2) ,  Y-l) AND12)  =12THE 
NX か XI- <  (Y+DM0D2)  :  Y2=Y-1 
42J?  lF(D(Xl-(  (Yfl)M0D2)  .  Y+1)AND33)  =33THE 
NX3-X1-1 : Y3-Y 
430  GOTO  510 

4413  I  FDO0ANDDO3GOTO48J0ELSE  l  FD=5THENX1  = 

X  :  Y 1 : Y 
45H  IF(D(X1-1. Yl) ANDO) =bTHENX3=Xl - 1 : Y3=Y 
l 

4bJ0  IK  (IMX1 十 （Y1M0D2) .  Yl  +  1)  AND48)  =48THENX 
2=X1 :Y2=Y1 
47B  GOTO  510 

48B  IFD=5THENX1=X:Y1=Y 
490  IK  (D(X1  +  1. Y1)AND24)=24THENX3  =  X1 :Y3=Y 

5BB  IF(D(Xl-(  (Y1  +  DM0D2)  .  Y1  +  1)AND3)-3THE 
NX2=X1 :Y2=Y1 
51B  IF  X2-J?  GOTO  54S 

520  F=P+1:E(X2, Y2)=E (X2,  Y2)AND51:E(X2- ( < 
Y2+DM0D2)  .  Y2+1)=E(X2-  ((Y2+DM0D2)  .  Y2+1) 
AND60：E(X2 + (Y2M0D2) . Y2+1) =E (X2+ (Y2M0D2) . 
Y2+DAND15 

53B  X4=X2* 16+8* (Y2M0D2) -16: Y4=Y2*16-8:X5 
=X2*lb+8* (Y2M0D2) -24: Y5=Y2*16+8:X6=X2*16 
+8* (Y2M0D2) -8:Y6=Y2*16+8:G0SUB  65B 
54B  IF  X3=0  GOTO  58 好 

550  F=P+1 
560  t (X3. Y3)=E (X3. Y3)AND57:E (X3+1. Y3)=E( 
X3+1.Y3)AND39:E(X3 + (Y3M0D2) . Y3+ 1 ) =E (X3 + ( 
Y3M0D2) .  Y3+DANO30 

570  X4 = X3* 1 b +8* ( Y3M0D2 ) - 1 6 : Y4 = Y 3* 1 6 -8 : X5 
=X3*16+8*(Y3M0D2) : Y5=Y3*16~8: X6=X3*16+8* 
(Y3M0D2)-8：  Y6=Y3*16t8:  G0SUB65J? 
58 月  X2=J?:X3=J?:DD=D:ST=1  :PSET(16.  193)  ,0：P 

K I  NT# 1 " P : M ; F ： 581  I FP01NT (HX  +  5.  HY+5) =4THENBEEP: PUTSPR1 
TE  好. (BX.  HY).J0r,0:  GOSUB630:  COPY  (255. 

191) . 1TO(j?.0)  : PO=PO+1j0T：  IF  PO<50  GOTO 190 
ELSE  P0=5Jff:  GOTO 190 

590  IFD(X. Y)=63  GOTO  61B 
600  GOTO  200 

610  PSET  (96. 193) ,0: PRINT# 1. "GAME  OVER" 615  IF  INKEYSO"  "  THEN  615  ELSE  RUN 

617  END 630  FOR I =1T016 : FOftJ= 1T012 : D ( I . J ) =E ( 1 . J ) : NEXTJ  . 1 

640  RETURN 
b50  L1NE(X4. Y4)-(X5. Y5). 15:L1NE- (X6.  Y6) . 
13-LINE- (X4. Y4) . 15 : PAl NT (X4-8* (Y4=Y5) . Y4 +8).4. 15 

655  SETPAtSEj?. 1 : L 1 NB  (X4.  Y4)  -  (X5,  Y5) .  0 :  LI N 
E-(X6.Y6) .0:LINE-(X4. Y4) . 0 

ttff  i»SET{X4.Y4>.8: PSET (X5.Y5)  .8: PSET(X6. 
Y6).8:SETPAGB0.Jff 

b7B  KETURN 

□ZELOTT •操作 方法は 

ni ページに 掲載 

変数 表 

BK$  カーソル コン ト ロール 用 

CH$(2) 石の キヤ ラク タパ ターン 

Cl ,02  0 のとき カーソル キー、 1 のと 
き ジョイスティックを 使用 

CS  使って いる コン ト ローラの 判別 

CL  プレイヤーの 番号 
PS.CH  パスした かど 5 かの フラグ 

闩 S  石を 置ける スペースの 数 
K1 ,K2  現在 置いて ある 石の 数 

CR,YY  カーソルの 位置 
VR  カーソルの 移動 方向 
CT  石を 裏返す ときの カウンタ 

PX,  PY  配列 用の 座標 

SC(7,7) 石を 置く マスの 状態 

_ 行 番号 表 _ 

100-180  初期設定 

190 〜 220  カーソル キーと ジョイス テ ィツ 
クの どちらを 使 5 かを 決める 

230 〜 340  画面を 設定す る 

350 〜 410  プレイヤー 1 の 操作の 処理 

420 〜 470  プレイヤー 2 の 操作の 処理 

480 〜 570  現在 あいている マスと、 石の 数 

を 調べる 

580 〜 680  石を 落とす 位置の 選択 

690 〜 810  石が 落ちて いくとき の 処理 

820 〜 950  石を 裏返す とぎの 処理 

980 〜 1000  勝ち負けの 判定 

1010 〜 1140 キャラクタ パターンを 定義す る 

1150 〜 1160 べクト ルの データ 

100  l)RF  I  NI'  A-Z:  SCREEN  1,2：  WIDTH  30 
110  COI.OR  15. 1. 1 :KKY  OFF: GOSUB  101 好 
120  VPOKE  &H2j016.&HA1：VPOKE  &H2F17.&H61 

130  VPOKF.  &H2J?18.&H41 : VPOKR  &H2019.  &H21 

140  VPOKR  &H201A.&HF1 

150  BK$=CHR$ (31)+CHKS (29>+CHRS (29) 

16J0T  CH$<1>=” アウ" +BK$ 十” イエ” 

170  クコ" +BK$+" •ケ サ" 
180  FOR  1=0  TO  7 : READ  VX  ( 1 ) , VY  ( 1 ) : NEXT 

190  PRINT  .，孝****  OZEI.OTT  ♦本***": PR 丨 NT 
200  PRINT  か -U き-  1>じ ょいす て v、， ぐ： PKIN 
T 

210  INPUT  "Playerl (き いろ）’.； Cl : IF  ClOB  AND 
ClOl  THRN  210 

220  INPUT  "Player2( あか） " ：C2:1P  C2<>B  AND C2<>1  THKN  220 

230  RRM  I  NIT 

240  Cl.S:PRINT 
250  FOR  1=1  TO 16 

260  PRINT  "チ" +STRING$(16 •"本”） テ" 
270  NRXT 

280  PRINT  "r+STR!NG$(16.  "h")+"7" 29J?  FOR  1=0  TO  7: FOR  J=j0  TO  7 

300  SC(I . J)=5：NEXT  J.  I 

310  LOCATE  20.  3: PRINT  "OZEI.OTT" 

320  LOCATE  20.1 J?:  PR  I  NT  ん て*  す" 
330  LOCATE  20.1 3:  PRINT  CH$  ( 1 ) ; M  :  J0T 

340  LOCATE  20, 16: PRINT  CH$ (2) :" :  B" 35B  RRM  MAIN 
360  LOCATR  22, 7： PRINT  CH$(1) 

370  IK  PS=0  THKN  CH=1  Rl.SK  CH=B 
380  CS=C1 : CL=1 : GOSUB  580 : I K  KL  THKN  380 

390  IK  PS=1  AND  CH= 好  THKN  HS=«f 
400  GOSUB  480 

152 ショート •プ [ 



I  SHORT  PROGRAM 
(LAND 

夕 陽に 向かって 走れ! 
•操作 方法は in ページに 掲載 

リスト 1 

YUH1 . MAC  (MAC  DA  i'A) 

好  CLfcAKlifH,  :  SCRtKNJtf  :  W  I  D  l  H4j?  :  DKF  l  N 

TA-Z 
70  A=&HCM0  ：  DKKUSH=A 

S0  LOC ATK0 . 3 : PK I  NT" KKAU I NG  LINK  NO.” 

919 
 ' 1H0  CS=0 

llif  FOR  B=A  TO  A+7 

120  KKAi)  D$:D=VAl.(n&H"+D$) 
13 好  IK  D$="END"  THEN  BSAVE"YUHI .  OBJ"  ,&HC 
HI5I5.  &HC716  ：tND 

140  CS=CS+D  :HOKIi  B.  D 
15 好  NKXT 
lbF  l.=PKKK(&HF6A4)*256+PEEK (&HF6A3) 
170  I.0CATK18,  3：HKINT  し 
180  KKAI)  S$ 

190  CS$=RIGHl,$rir0"+HEX$(CS)  .3) 
ZU0  IK  CSSOS$  THKN  23H 

21J0  A=A+8 
12fi  GOTO  use 

23U  
' 24J0  HR  I  NT  L:” キ, ョウフ キン ニ ニ ュウリ 3 クミ スガ アリ マス" 

2518  BKKH:b；ND 

2t}0  ’  =====  DATA  ==  =  =  = 
27H  DATA  11.80 21 . 80.  01 . CD.  38.  238 

280  DATA  C2. 1 1 , 40.  J01 . 21 . 80.  J0T1 , CD.  283 
29U  DA1A  38. C2. 21 . H6, 20. 3E, A1 . Jtf  1 . 221 

300  DATA  0S.  M.  CD.  56.  00.  21.4J3.  39. 1C5 

310  DATA  3E,  FK,  51 . 20,  00. CD. 56. 00. 281 

32B  DATA  F3.21.9F.  KD, 11. 18.C7.01. 3A1 
33JV  DATA  05,  BB,  KD.  B0.  3E.  C3.  32,  9F,  374 
34K  DATA  KD. 21 . 18. C7. 22. A0, FD. KB. 4B7 

350  IMTA  CD, FK. C2, 21, 40, C7. 06, 0K. 3CB 
360  DATA  3b. 00.23. IB, FB, 21 . FF. 7F. 303 
370  DATA  22, A2. KC. CO. K5. C3, 21, 63. 4C9 
380  DATA  C7. 7E, B7. 28. BA. 35. 3A. lb. 2BB 
390  DATA  C7. FR. 7C. 38. 15. 3U. 2H, AF, 38D 
40J0  DATA  CD.D5.0H.FE.j0f7.28.  11.KB.3DB 
410  DA  I A  Jtfi.  ZIS. 18,  3A. IK.  C7.  KK,  C4.  31C 
420  DATA  28, 11.3C.32.  1K.C7,  18.J0fB.  lAF 
43H  DATA  3A. lb, C7. KK, 34. 28. 04. 3D, 2BA 
44«  DATA  32, IE.  C7,  3A.  3B.  C7, 16.  J0T0.  269 
45J»  DAI  A  5K.21.  U.J0fJ&.CU,3A.32.7D,246 
4b0  DATA  B7.20,  1C.  CD,  4C.  C4.  2A.  4j& .  33A 
47U  DATA  C7. 1 1 , 30,  75,  CD,  20.  HJ0T.  I>2.  33C 
你 0  DATA  19.  C2,  3A. IF.  C7.  B7.  3K.  00.  2FjB 

49J0  DATA  20.Jtf2.3K.Jff8,  32, 1K.C7.21. 1A1 
5B0  DATA  3B.  C7. 34. 3A, IE, C7. 32, 22. 2A9 
510  DATA  C7.  3A, IK,  C7.  C6. 04.  32.  23.  3J?b 
520  DATA  C7.  3A,  39.  C7.  FB,  50.  20.  ITA.  379 
53B  DATA  21 , 35. C7, DD, 21 . 25. C7. CD, 3D4 
54 好  DATA  7D,C2.Fli.28,  21,37,C7.DU,461 
550  DATA  21 . 20.  C7.CC,  7D.  C2.  CD.  4b；.  43B 
560  IMTA  C3,CD,8A.C3,DD,21,26.C7,4C8 
57B  IMTA  KD,  21 . 35.  C7,Bb,  B2,  C5,  Dl),  3C4 
5H»  IMTA  7E.01.Kfe,  UB.  20.  J0fB.  FU,  7E,  333 
599  DAI  A  g0,  !>1),  86.  09.  1)1).  77.  019. 18,  2CT 
bJBU  DAI  A  2b.  3A.39,(；7.  lb.  5K,  21. 1K6 
014)  DAIA  08.  00.  Cl).  7K,  C3.  71).  B7,  2U,  36A 
(>2J»  DA  I  A  01),  CD,  <>7.  C3.  21 , 03,  J0H,  CD.  2K5 
b30  DATA  7K.  C3.  2H,  Kl).  75,  ffl.  PI).  7K.  45 A 
640  DATA  01.DD,8b.0Jff.  DD.77.J00.  11.2C9 
b5H  DATA  B8,  00,  00. 19, KD, 23, KD, 23. 33K 
b6H  DATA  Cl . Ij0f,  BB,  3A,  26.  C7.  32.  2A.  30K 
67 好  UATA  C7, 3A. 2K, C7, 32. 32. C7. 06. 327 
68U  DATA  Jtf4,  21. 25.C7, 1 1 . 04.  Hj0T,  34. 15A 
690  DATA  19.  VS.  FC.  3A.  39,  C7.  31),  2H.  2BC 
70 好  DATA  02. 3K. 50. 32. 39, C7. 3A. 47. 243 

71 好  DATA  C7. KK.  78, CA, 03. C2, 3A. 4C.  452 
720  DATA  C7.B7.28.54. 11 . 64.  JtfJB,  26.  295 
730  DATA  BIS,  6K,  GD,  B6,  31 , 7D,  3C.  21 . 321) 
74Jtf  DATA  41),  C7.  77.  CD,  28.  C3.  21. C5.  429 
750  DATA  G6. 11, il),C7,iTl.J?8.0J0f,KD.2Bl 
760  DATA  Bj0r.21.0H, 10.  22.  3K.  C7.  CD.  2D5 
770  DAIA  4K, C3. 3K, 6D. 32. 64, 07. CD. 3K6 
780  DATA  9C.C5.21.64.C7.35. 16.00 .2K8 
79U  DATA  5K.21. 12.  .  Cl),  3A.  32,  7D,  247 

DA  I  A  B7.  21. K2,  Cb.  CC.  B1 . C6.  Kh,.  5D1 
810  DATA  !5 9,  21 ,UIS.C7,CC.  B1.C6.21.335 
820  DATA  40.  C7.  35>.  2Uf.  J?3,  Cl).  KK.  C2.  3KA 

DAIA  Kl).  5B.  A2.  KC,  21, b9,  7K,  Cl),  4BC 
84U  DATA  38. 37. 21.47 ,C7, 34. 1K2 
85 好  DAI  A  b0.5B,47,C7.  21 . 64.  UiJ .  22.  2KI) 
BbJtf  DATA  4K.  C7.  J0b.  02.  DD.  21 . 49.  C7.  32C 
87»  DATA  CD,  49.  C2,  26. 19,2H：.Jtfl.  11.257 

88Jtf  DATA  49,C7.ift>.Jtf3.Cl),7J».C2,b：D.41Jf5 
89 好  DAI  A  3B,  47.  C7.  21. U2.  ifH.  CU,  3A.  293 
9M  DATA  32.  7D,  B7.  CC.  K5.  C3.  21. A2.  491) 
91H  DATA  KC,  3b.  KK,  2A.  3K.  C7.  Cl).  4K,  47C 
92J0  DAI  A  Cb,  B7.CU.  B7.H 好.  38. 18.  3A.  38B 
93H  DA  TA  4D.C7. B7,  C2, 97. Cl, C3. 56. 4KK 
9415  DATA  Cg,  CD,  Z8.  C3,  CD.  5B.  C3.  CO.  5315 
9515  DATA  4K,  C3.  3K.01. 32.  4K,  C7.  K3,  38A 
960  DATA  21. 18. C7. 11. 9K. KD.01.05.2B3 
970  DATA  00,  HI).  B0.  KB.  Cl),  9f5,  0U.  C9,  4BK 
9HB  DATA  CD,  4A.  4K.  CB.  3K.  Bl.CD,3b.K 
99111  DATA  40,  815,  23. 1H,  7A.  B3,  20.  Kflf.  2C8 
1000  DA  I  A  C9,  C5, 1)5.  Cl).  K6,  31 . UD,  75,  599 
lHlif  DA  TA  HJtf ,  1)1, 2A.  4K,  C7,  CD,  3A,  32.  34A 

115215  DA  TA  K5.  Kl),  5B,  4K,  C7,  *21. 0A.  J0f0.  36K 
1030  DATA  Cl).  h.(>,  31, 22.  4K.  C7.  DO.  23,  41C： 
IB4J5  DATA  Dl, Cl.  UT.IM),  1)1).  73.  0H.  C9,  498 
115515  DAIA  Cl).  Cb.  00. 1A.  (：6.  3B.  CO,  A2.  412 
lBbe  DATA  Bid. 13, 1H.  K7.  C9.K5.  Cl),  67.  3KC 

lJm  DA'I  A  C3.  21 , 02,  HH.  Cl),  7K,  C3, 71).  371 
DA  TA  H7.  3K. 18,  20,  3b. lid.  OD,  25A 

1J»9H  DATA  77.  02,  C6,  H4, 1)1) .  77,  06.  Cl).  36A 
11 別  DATA  67. C3, CD, 67, C3. 21, BC, g8. 34B 
1110  DATA  Cl),  7K.  C3,  23. 23.  Dl).  75. 03.  3A9 
1120  DA  I  A  l)Df  7K.  02,  KE. 10.  3E.  J»K,  28.  2U7 
113J0  DATA  01 . 3C.  01),  77.  07.  CD.  67.  C3. 
1140  DAI  A  21.J0f3.M.CD.7K.C3. 11, 10.  253 
115H  DATA  J0T0. 1)1).  K5,  Cl).  93.  31. Dl).  hi.  511 
1160  DA  I  A  1 1 , 68. BB, 19.  DD, 75. FI . DD. 2C2 
117H  DATA  75.  J?5.  Cl),  K0.  C2.  Kl .  77,  3K.  47K 
11H0  DATA  70.  DO.  77.  00.  Dl).  77.04.  09.  3K5 

41H  IF  RS=0  THKN  9b0 
420  L.OCATK  22.  7：  PR  I  NT  CHS  (2) 

430  IK  PS=0  THKN  CH=1  KLSK  CH=lf 
440  CS=C2：Cl.=2：G0SUR  580 :  I K  Kl.  THRN  440 
450  IK  PS=1  AND  CH=J0  THKN  HS=0 
460  GOSUB  480 

470  IK  RS=0  THKN  960  E し SK  350 
480  KKM  _______  NUMBERS  OK  REST 

490  RS=F：K1=»:K2=H 
5B0  FOR  l=g  TO  7 : FOR  J=0  TO  7 
510  IF  SC(l,.U=Jff  THKN  RS=RS+1 
52JB  IF  SC(1.  J)=l  THBN  K1=K1  +  1 
530  IF  SC  ( ! .  .1 )  =2  THEN  K2=K2+1 
5A0  NRXT  J, I 

550  LOCATF.  23. 14：PR1NT  US  I  NG  "##.  ;K1 
560  LOCATE  23, 17： PR  I  NT  US  I NG  "#<T:K2 
570  RETURN 
580  KKM  •••••••  I NTKHKACK 

590  CR=3 

b00  L.OCATR  CR*2+1.J?： PRINT  ”  ミム •• 
¢>10  K=STICK  (CS) 
620  S=STRIG(CS) 
630  IF  S  AND  N()T(HS=1  AND  CK=8)  THKN  69H 
¢>40  VR=  (K=3)*  (CIK8 卜 (K=7)*  U：K>0) 
650  IK  Vk=F  THEN  ¢>1 好 
660  IF  STICK (CS)  THKN  660 

¢.70  I.OCATR  €R»2+1.#：  PRINT  "  ” 
680  CK=CK+VR:GOTO  bJgB 
69B  RBM  •••••••  DROP  A  PIECK 
700  IF  CR=8  THEN  PS=1：G0T0  80B 

710  KI.=0:YY=1 
720  IK  SC(CR,  0)00  THKN  Kl.=  l : GOTO  8»0 

730  YY=YY+1 

74B  I.OCATF.  CR*2+ 1 . YY-2  ：  PR  I  NT  .•本本" 
75 好  I.OCATK  CR*2+1.  YY-1  :PRINT  CHS  (Cl.) 
7b0  IK  YY  MOD  2=1  THKN  730 

7718  IK  SC  (CK,  (YY+1)¥2)=H  AND  (YY-1)¥2<7 THKN  730 

780  SC(CR,  (YY-1)¥2)=CI. 
79H  GOSUB  H2f5 

l .OCA I  K  CR*2+1. »：  PKINT  **  - 81j»  KKIUKN 
HZU  KKM  I  IJKN  OVKK 
83H  KOK  l=«  TO  7 
840  CT=H  :  PX=C；K :  PY=  (YY- 1 ) ¥2 
850  CK=SC(PX. PY) 
860  PX=PX+VX (I ) : HY=FY+VY(I ) 
870  IK  PX<J0f  OR  FX>7  OK  HY<H  OK  FY>7  THKN 
950 

USB  IK  SC(PX, FY)=0  THKN  950 
890  IK  SC(PX,  PY)=CI.  THKN  910 
9B0  CT=CTfl :GOTO  860 
910  FOK  J=0  TO  CT 
920  SC(CR+VX(I)*J,  (YY-1)  Y2+VY(I  )*.I)=CL 
93 好  I.OCATR  (CR+VX<  I  > 本 本 2+1, <  (YY-1>¥2+VY 
(1 ) 傘 ,n#2+l  :PfUNT  CH$(CU 

940  NF.XT  J 
95B  NEXT  I : RETURN 
960  RRM  •••••••  FINISH 
97J?  IF  K1>K2  THEN  LOCATE  20. 19：  PR  I  NT  CHS 

<1 卜 •"の かち！！” : GOTO  1000 
980  IK  K1<K2  THEN  I.OCATR  20. 19：PRINT  CHS 
(2)  ••"の かち t  f"  : GOTO  1000 

9919  LOCATE  20. 19:  PRINT  "ひきわけた‘  4!!" lHISiS  GOTO  IISIS0 
1010  REM  •—•99  CHARACTKR 

1H2H  KRAD  CS, D$ : I K  C$="RNDM  THEN  RKTURN 
1030  FOR  l=B  TO  7:A=ASC (C$)»8+l 

104 &  VPOKE  A,  VAl.(，，&H,,+M I  [)$(!>$,  1*2+1. 2) ) 
1050  NRXT: GOTO  1020 

1060  DATA  ア ，071F3P7F7PPFFFF ド. イ . 卩》5^卜下卜、7ド7 F3R1F07 

1070  DATA  •),  E0F8FCPEFF.FFFBFB.  X,  FBFFFFF6C 
F.3CP8Rj0f 
1080  DATA  ，，r71P3F7P7PFFPPFP,t.PFPFPP7F7 
F3E1P07 

109111  DATA  3,  E0P8FCFEPEPPPBPB. サ . PBPPFFF6C 
E3CF8RF 

1100  DATA  9.  B4B4B7B0BP9F403F. f . B4B4B4B4B 
4B4B4B4 

1110  DATA  ツ.  2D2DED0DR)P9 好 2PC. テ.  2D 2020202 
D 202020 

1120  DATA  卜 .0ar0J0fFFMPPPP00PP, ミ. Mj0f7J?7r7P K3RHF03 

1130  DATA  ネ .0 好 F こ 30好3好 好 0«TC 好 JPC0 .ム .0 好 C0CHC0h’ 
RK8F.JJ80 

1140  DATA  RND. 
1150  ftKM  •••••••  VFXTOR  DATA 

1160  DATA  0. -1. 1. -1, 1.0. 1. 1,0. 1. -1. 1, -1. 

». -1. -1 
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夕陽に 向かって 走れ！ リス ト 1 の 続 さ 

2E. 17.0 F 
18,00 . 18,  3C.  24,24.  3C.3C, 
7E. FF. FF 

21.F6.FC,A1,71.E1 

水 ホ 水 水 ホ 水 水木 扣 Mofc 月金 金^^ 火; Me* 末 本本 ホ 木 水 ホ ホ 

本木 水 ホ 水 水 ホ 本本 ホ 本 月金 金 金 金 金 金 金 金 火 ホ 本本 ホ 水 水 ホ ホ 木 ホ 

水 ホ 水 水 ホ 本本** 本 月金 金 金 金 金 金 金 金 金 金 火 ホ ホ 水木 水木 水 水木 

ホ 

45B  DATA 水木 末末 木 月金 金 金 金 金^*^ STSI2 金 金 金 金 金 金 火 本 ホ 木木 
460  '  ===SPRITE  DATA™ 

470  ' =RUNNKR= 
48£f  DATA  MH3C,3E.  1C. 18,  58,42,42,42,J0f 
3.00, gC,0B, 00.30 
490  DATA  3C,3F,JWH00,j0Tj0r,24,3C,3C,3C,3 
C.3C, 30.315 ,3B, 00 
50B  DATA  00, Bg, 3C. 3C. 18. 18, 1A. 42. 42, 42. C 
e.jse.  30,015 ,  iais.ee 
51J9  DATA  3C,3C.MHM,M,24,3C,3C,3C,3 

C.3C,0C.0C,FC.j?jff 

520  * =CAR= 
53j&  DATA  B0,  00.  j0fF.  3F.  70.  60.  Cj0f,  E0,  FF.  CF.  8 
F.8F.FC.3F.  05.00 

54J0f  DATA  B0.  0B.  FB.  FC.0E.B6.  B3.  07.  FF.  F3.  F 
1.F1.3F.FC.00.M 
550  DATA  gB, 00. 0B. 00. B0. Bb, 07.06. B0,  B0.  7 

56111  DATA  B0,  00.  0B,  0B.  00.  00.  B0.  00.  0B,  BB,  0 
R.BE.BB.02.B6.B6 

570  *  =BIKE- 580  DATA  B7.0F, 0C.BC. 07. B0. 0B. 3F. 06. 03. 0 
3. 03,  FF.  03. 03, 03 
590  DATA  Cg,  E0.  60.  60.  CB.  B0.  BfS.  F8.  CIS.  80.  8 
0.80,  E0.8B,  80.80 

6J?j0f  DATA  00.  00,  00.  00,  0B. IF.  77.  40.  BB.  0C. 1 
8. 10.  3g,0B,00,BB 
6lJ0f  DATA  B0,  Bg.  BB.  BB .  g0.F0.  DC.  04.  M,  60.  3 
B. 10. 18.00.00.00 

620  * =AMBU. = 630  DATA  03.  03.  03,  BS5.  BB,  00.  00.  0B.  00.  00.  S! 
B.03.0B.0B.00,0B 
64B  DATA  C0, C0, CB, BB. BB. 00, 00. B0. 00. 00. 8 
0.E0.80.00.0B.00 
650  DATA  BB,  BB, 00. 3F. 7F. 60, CC. CE. CC. FF. F 

44iT  DATA 

43j&  DATA 水木 ホ ホ ホ 本！ 月金 金 金^^^ 火 本本 本 ホ ホ ホ 
♦ 

水 

42J5  DATA 水 水 ホ 木 ホ ホ罕水 月金 金 金 金*^ 火水 
水 

410  DATA ホ 水 ホ 水 ホ 末 本末 本 月金 金 金 金 金 金 金 金 金^金 火木 木 水 ホ 木木 水ネ 

2310  DATA  0b\  CD, 93, 00, 34, 3B. 8C. BK, 32B 
2320  DATA  C0,36,B0. CA, A8, C6, 21 . 64. 3B3 
2330  DATA  C7.  3E.  £r8,  5li,  ID.  CD.  93,  2E8 
234?  DATA  23.  AF.  5E,  CD,  93.  M.  7E.  D6.  3E4 
235J?  DATA  12.  77.  FE.  64,  Dj0T,  36,  E0,  2B,  3FC 
2360  DATA  7E. D6, 04. 77. DB, 36, 00. 18. 2ED 
2370  DATA  17, 21 , 64. C7, AF. 5F, CD, 93, 3D1 
238J9  DATA  M.  3C.  5E, ID,  CD.  93.  00,  3E.  255 
2390  DATA  08. IE.  0F.  CD.  93.  J?0.  35.  C0,  28A 
2400  DATA  F3,  21 . 18,  C7.  22,  Aj&.  FD,  FB,  4AD 
241 好  DATA  C9. AF. 56, BE, 5E. CD, 93. 05. 34A 
2420  DATA  3C. 23. ljff. F8. C9. A8, 7C. 00, 354 
2430  DATA  J?F,  A8,  7C,  04.  J0TD.  AB.  78,  20,  27C 
2445  DATA  J?8,  Ajff.  78.  24.  0F,  47.  41 . 4D,  228 
24515  DATA  45.  25.  4F.  56,  45.  52,  BB.  00. 1A1 
2465  DATA  0g, 00, BB. B0, BF . 00. IB, 10. 02F 
2470  DATA  1 0 .  B4 ,  00 .  04 ,  0J0T .  50 ,  M . 別. J0TC8 
2485  DATA  仰， J0T0,  IF,  00. lj?. 10. 15.  8C,  5DB 
2490  DATA  14. 00. 62. 00. 63. 0g, 64. B0, 13D 
25BB  DATA  B8.  5P.  0F.  HFH  M.  0E5 
251F  DATA  7B,  Bg.  7D.  BB.  8B.  00,  00,  B8.  23j» 
252 B  DATA  0F.  0F.  J?P,  0J0,  00.  00.  7F,  78, 124 
2530  DATA  28.  J0T1 . 43.  44.  2C.  06.  jffl , BB . 193 

254if  DATA  KND 

10  ' =========================== 

20  
' 

30  '  YUHI.BAS  (MAIN  PROG. ) 

40  
' 

b£f  CI.EAR200,  &HBFFF  :  SCREEN  1 , 2  ：  W I DTH32 :  KEY 

0FF:C0L0R15,9. 1 : CLS : DEFI NTA-Z : R=RND (-TI M 

F.) 

7B  A=8: B=39: G0SUB29 好： FORI =45T047 : VP0KE1 . 
0:NEXT 
80  A=64 ： B=71 : G0SUB295 : FOR  I = 128T0135 : VPOK 
F. 1 . 24 :  NF.XT 
90  FORA=&H7^0TO&H78J?STEP64 :  B=A+7:  G0SUB29 
J0f:NEXT 

lJtfJtf  A=&H2B0B  ：  B=A+2:  GOSUB290 :  A=&H2M6:  FOR 
l=ATOA+7：VFOKli]  ,  &H1 1 : NtXT :  A=&H201C  :  B=Af  2 -.G0SUB29H 

110  LOCATE  丑. 好： PR  1  NT"  2SD1  STANCE  : 

lME：M0minfrtN 12JB  LOCATKJ&, 16 :  FORI  =J0TTO7 : READ  A$: PRINT  A 
S; : NEXT:VP0KE&H1AFF, 3 

13J?  K0RI=384T0391 : VFOKEI ,  VPEEK  ( I +248)  :  NE 
XT 

14J?  FOKA=&H38j&0TO&H3860STEP&H2j&  :  B=A+&HF: 
GOSUB29B : NEXT 

150  A=&H388j0T：B=A+191 : GOSUB290 :  A=&H 3960 :  B =A+31 :GOSUB290 

160  PUTSPR1TB7. (68,67).6, 11 

17 B  BL0AD”YUH1.0BJ" 18B  DEFUSR=&HC0j?j0T : R=INT (RND(l) *255)  +l:PO 
KE&HC716. R 

19J0  ' 

20B  REM  P0KE&HC1C5.&H87  ’*REM ヲ トルト ナン イド ア， r 

210  PLAY"Sj0rM30J0f0O5L32CDECL4GM  .  M  SBM3B00O3 
L32F.DCRL4G"  :  FORI  =FTO  1500 :  NKXT 
220  U=USR(0) 

23B  ' 

24JB  IF  PEKK  (&HC74E)  =B  THEN  END 

250  LOCATE  14, 18  ：  FK1NT"G0AL"  :  FOK  1=&H2J011 
TO  *H201P:VPOKE  1 , &HP1 : NEXT :  LOCATE9 .  2JB : 

PRINT" 【コレが せ 一し •ん r  -j” 
26B  PLAY" S5M 500005 L20FFFAACFFFAACFPFAACL 
5F"  .  "  SBM5FHJ?O3L20AAAFFCAAAFFCAAAFFCL5O2F 

27B  GOTO27J0T 

280  ' ===SUB=== 
290  FOR  I =ATOB : READ  A$:VPOKE  1 , VAL (" &H" f A$) : NEXT: RETURN 

300  ' ===PATTERN  DATA=== 
310  DATA  99,  66.  64.  98,  90.  60.  4JB.  8B.  99,66. 
26. 19,09 ,F6. 02,  in 
32J?  DATA  99.  66.  66.  99.  99.  66.  66,  99.  5A,  BD. 
BD.7E.FF.7E.  18,66 

33B  DATA  FF. FF.C7, FF . FF.E3.KF. KK.  CB. 40, 

2560  DATA  06, EB. 78. C9. 3A. 47, C7. FE. 46D 
2B7B  DATA  78, C8. CD, 35. C6. 21. El, FF, 509 
2B8B  DATA  22,  53.C7. 11 . J0f7,  D0,  CD,  FD,  3EE 
2090  DATA  C5.21.55.C7. 11. 5A. C7. 01. 335 
21B0  DATA  05, BB. ED, B0, 21 , DF. FF, 22. 3C3 
2115  DATA  53, C7. 11, 14, D0, CD, FD, C5. 49E 
2120  DATA  21.55.C7. 11. E4. D0. CD. 2C, 3FB 
213J0T  DATA  C6.21.5A.C7, 1 1 . FF,  DB,  CD.  4B5 
2145  DATA  2C, C6, CD, 42, C6, 2A. 4B, C7. 3F8 
21 5J?  DATA  7C,  B5.  2£f,  01.  21 . 151 5.  05.  CD.  24B 
216J0T  DATA  4F.C6.C9, 11. 0A.  00,  CD,  20.  2E6 
2170  DATA  00. 11, F6.FF. 28.03. 11.EC.32E 
218B  DATA  FF, CD, 55. C5. C9, D5, 21, 55. 4FA 
2190  DATA  C7,  EB,  J?l. 05.  0Jff.  ED.  B0,  01,426 
2200  DATA  2A. 53. C7. EB, B7, ED. 52. EB. 515 
2210  DATA  06, 07, C5. D5. 2A, 53. C7. 19.  304 
2220  DATA  EB. 01 . 05, BB,  ED, BB, Dl. EB. 44A 
2230  DATA  ED. 5B. 53, C7. B7, ED. 52, EB, 543 
2245  DATA  Cl.  lJ?.  E7.  C9,  06.  05.  7E. 12.  31C 
2250  DATA  23. IB. 10. FA, C9. 21 . K0. 1A. 24C 
226U  DATA  11. 05, D0. 01, 01. CD. 59, 209 
2270  DATA  00.  C9.  21 . D0. 11.05, 1A, 1E5 
2280  DATA  01. 09. 0l.CD.5C, g0,C9. 2B. 21F 
2290  DATA  7C. B5.2B. FB. C9. 21 . 64. C7. 461 
2305  DATA  AF.  5E.  CD,  93.  J&0.  3E,  B8. IE.  2D1 

1190  DATA  3A. IK,  C7.  Dl).  9b.  ifl .  38. 07.  2D2 
12B0  DATA  FK, 11.38. 1 1 . 3K,  Ul , C9,  00,  331) 
12115  DATA  7K,  , 21 , IK,  C7.  96.  KK.  09.  322 
1220  DA  I  A  38. 03. 3K. KF. C9,  AK,  C9.  21 , 3DA 
1230  DATA  60.  22.  3K,  C7.  Cl).  28.  C3,  342 
1240  DATA  CD.  5B,  C3,  21.  39.  C7.  36.  5J?.  392 
lAbfS  DATA  23.  36,  ii8.  3K.  CB.  32,  21).  C7.  285 
1260  DATA  32, 31 , C7. 3E, 01 . 32. 3B, C7. 29D 
1270  DATA  AF. 32. 64, C7, 32. 63. C7. ¢9. 431 
1280  DATA  06.06.21, 1D.C7. 11.04 .00. 126 
1290  DATA  36. Dl. 19. 1H. FB. CD, 4K. C3. 409 
1300  DATA  CD.35,C6.21.M.D0,«6,FP.3BE 
1310  DATA  7E, FE. 80. 38. B2. 3b, B5, 23. 294 
1320  DATA  10. F6.CD.42.C6.C9. 21, ID. 3E2 
1330  DATA  C7. 11.00. IB, 01. 18. 00. CD. 1D9 
1340  DATA  5C.J0fJ0r.C9.21.  BD.C6. 11. ID.  2F7 
1350  DATA  C7.B1. 08. 00. ED, B0. C9. AF.  3R5 
1365  DATA  47, 2A. 16. C7. 29. 17. CB. 5D. 2B6 
1370  DATA  28.51. 04. A8. 28. 01 . 23. 22. 143 
1385  DATA  16.  C7,  26.  EB.  C9.  DD.  E5.  479 
13919  DATA  FD,  E5.  CD.  3A,  32,  FD.  El , DD.  5D6 
\4B0  DATA  E1.C9, 3A. 47,07. FE.78.C8. 530 
1410  DATA  AF, 32. 4C. C7. 21 . 25. C7. CD, 3CK 
1420  DATA  C8, C3. 21 . 2D. C7, CD, C8. C3. 4F8 
1430  DATA  3A, 4C, C7. R7, C8. CD. A8, C6. 5B7 
1440  DATA  21, E4.C6, CD, B1，C 6,56 .30.445 
1450  DATA  DD.21. ID, C7. C5. DD. 35. 00. 3B9 
1460  DATA  DD. 35. 04, CD, 4B. C3. 21 . 0B, 315 
1470  DATA  01, CD.4F.Ce>,  Cl. 10,  El),  C9.46A 
1480  DATA  7E.FE. A8.CB.23.3A. 1B,C 7,426 
1490  DATA  Db, 10,  BK.DiT,  C6.17.BR.  D8.4E7 
15130  DATA  23.3K, 10.  BE.3E.j0fl,  28,01 . 197 
1510  DATA  3C,32,4C,C7.C9.21, 12. C 7.344 
1520  DATA  34.21. 13. C7. 34. 7E. FE. 70.  34F 
1530  DATA  38,03 ,32, 0P.C7, 21. 0E.C 7,239 
1545  DATA  11. 18, IB.  jfl.  58.  05,  CD,  5C, 176 
1550  DATA  0B. 3A, 47, C7. FE, 78. 28, BC, 2F2 
156J0f  DATA  FE,  68,  Cg ,  21 . 0B.  20.  3E.  Cl ,  366 
1570  DATA  CD, 4D, 00, C9, CD. A8, C6, CD, 4EB 
1580  DATA  90, BB. CD, 28. C3, 3E. CB, 32. 378 
1598  DATA  2D, C7, 32. 31 . C7, 21 . 04. 20. 263 
16 好 0  DATA  3E,04,CD,4D,M,21,CD,C6.310 
1610  DATA  11, 2C, 19. 01. 09, 00. CD, 5C, 189 
1620  DATA  015,  AF,  32.  4D,  C7,  32.  63.  C7.  351 
1630  DATA  21. 4J&.  03,22 ,3K,C7,3E,  50,219 
164J0T  DATA  32.  39.  C7,  C9,  3A,  47,  C7.  PE,  441 
1650  DATA  78.C8.CD,  35,  C6,  21. 1K.M,  348 
1665  DATA  22.53 ,C7, 11, E0,  DDf,  CD,  FD.  4C7 
1670  DATA  C5.21.55.C7, 11 , 5A, C7. 01 , 335 
1680  DATA  J0f5,  00,  ED,  B0,  21，21 ,00,22, 
1690  DATA  53,  C7. 11 . PB.  Dj0T,  CD.  FD,  C5,  585 
17M  DATA  21.55 .C7,  11.0B.Dj0T.CD.2C.322 
1710  DATA  C6.21.5A.C7. 11. 18. D0. CD. 3CB 
1720  DATA  2C.C6,06.F7.DD.21,C7.l)J?.394 
1730  DATA  FD. 21. D8. DF. DD. 7E. 0U, DD. 4KE 
1745  DATA  77. IF. FD. 7E. 00. KD. 77. 21 . 3A6 
1750  DATA  11.E1.FF.DD, 19. IB. 1B.FD.41A 
1760  DATA  19. lJ0f.  K9.  3E.  05.  32.  BD.  OB.  264 
1770  DATA  32. 12, D0. 3A. 3A. C7. K5. FB. 442 
178 好  DATA  J0r8,  2B,  H8.  CD.  82.  C5.  32. 12.  288 
1790  UATA  Dj0f.  18.0A,FE.04,2j0.J0r6.CD,2K7 
IBM  DATA  82.  C5.  32.  ITD,  DJJ.  FI.  3D.  20.  3A4 
1810  DATA  02.  3E.  08.  32. 3A. C7.  CD. 42. 28A 
182J0  DATA  C6. 11. 1E.M.GD.  55.C5.21.2FD 
1830  DATA  D6. Cb. 3A. 64. C7. B7. CC. B1 . 535 
1840  DATA  C6. 3A. IE. C7. FE, 4B. 38, 08. 363 
1850  DATA  FE. BB. D8. 21 . D8. 1A, 18. B3. 3BF 
186 好  DATA  21. C7. 1A.  CD,  4A.  FE.  Ej0f,  3F7 
187J0T  DATA  20. 16.  3E,  64.  32.  64.  C7.  CD.  352 
1880  DATA  9B.0B.  F3.  21 . 55.  C6.  22.  Aj?.  381 
189J0f  DATA  FD.  FB.  3E,  3C.  32.  63.  C7.  C9.  497 
190 J?  DATA  FE.  E8.  28. 18.  FE.  FIS.  C0.  3E.  512 
1910  DATA  JffF.  32.  64.  C7.  CD.  9j?.  Bg.  F3.  3BC 
192J?  DATA  21.91.C6.22.Aj0f.FD.FB. 11.443 
1930  DATA  30. M. 18. 16. 21. 64. 07.36, 1E0 
194J0  DATA  J»F.  23.  36.  El . CD.  90.  BB.  F3.  399 
1950  DATA  21.6E.C6.22.A0.FD.FB. 11.420 
1960  DATA  Dj0f,  FF.  2A.  3E.  C7. 19.  7C.  B5.  448 
1970  DATA  C8. 22. 3E, C7. C9. 2A. 45, C7. 3E9 
1980  DATA  19. 11, 3J9.75.CD.  20.J0TJ0T.38. 1F4 
1990  UATA  01.EB.22.4J&.C7.EB.21. 1^.331 
20152  DATA  27.  22. 4F,  C7. 06.04.  DD.  21 . 267 
2510  DATA  42.  C7.  CD.  49.  C2.  26,  JlTC,  2E.  341 
2520  DATA  Bl, 11 . 42. C7, 06. 55. CD, 7B, 263 
2030  DATA  C2.  C9.  CD,  67.  C3.  21. J?4,  00.  3A7 
2540  DATA  CD. 3A. 32. 7D. FE, 03. B6. F0, 3AD 
2B5B  DATA  28. B8. Bb. E8. FE. «2,  28. 02,  248 
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SHORT  PROGRAM 
ISLAND 

850  mx  i  j  ,  i 

8bB  IF  KL  OK  CK=1  THEN  RETURN 

870  CT=1 880  KOK  I=Y1  TO  Y2-1 
89if  KOK  J=X1  TO  X2-1 

GR(J,  l.j0f)=l:GK(J,  I. 1)=1 

91B  ZS=ZS+CT:CT=CT+1 
92J0f  L1NB(J*15+1J?.  l*15+liT)-(J*15+22.  1*15 + 
22)  ,GR(J,  l,  FG(J.  I ) ) ,  BK 
93JBT  NEXT  J .  I 

94B  PRESET (58. 185) : PRINTfl . RIGHT$ (" 

K+STKS(ZS) ,9) 

95B  RETURN 
960  REM  •㈣ ___  CLKAR  ?V? 

970  F し =0:FOR  l=B  TO  9: FOR  J=0  TO 14 

98J0  IK  GK(J,  I  ,  0)01  THEN  KL=1 : 1=9：  J  =14 
990  IF  GR(J, 1 . 1)01  T 剛  KL=1 : l=9：J  =  14 
IB0B  NEXT  J  .  I  ：  I  K  Kl.  THKN  104iJ 
1010  PRESET  (5J0t.  70) 

Uf20  FK1N1#1, " C0NGUATULAI1 ONS!" 1039  GOTO 1 刪 
1B4J9  IK  KS  THKN  51 好 

1M5J8  PRESKT<5j0f.7j0f) 

1060  FK1 NT# 1. "MISS  OHBKAT ION!" 

1B70  GK=1 ltf8J0  K=STK1G(J»)+STK1G(1) 
1090  IF  K  THKN  220  KLSK  1^80 

11B0  KtM  _ —㈣ _  ALL  CLEAR ! 

111J0T  FKKSK  I'  ( 3Jtf .  80 )  :  PK I  N  l  #  1 . M  ALL  STAGES  W 

KKli  CLKAKKD!" 112 U  HRESBT(21iT.  180)  : PRINT#1.  "Fin. " 1130  GOTO 1130 

114J0T  HBM  DATA 
11515  DATA  AAAAAAAA 5555555 .  A  AAA  AAA  A 555555 
5. 2222225555 55555, 222222555555555 

116H  DATA  222222555555555 . AAAAAAAA 222222 
2. AAAAAAAA 222222 2, AAAAAAAA 2222222 
1170  DATA  AAAAAAAA 2222222 . 22222222222222 

2. 222222228888 888. 222222228888888 

1180  DATA  5555558888 88888. 555555 88888888 

8. 5555558 888888 88, 222222225555555 

1190  DATA  222222225555555 . 22222222555555 

5. 222222 ^25555555, 55555555555555 5.  7 
1200  DATA  BBBBBBB8686Ebb：E.  BBBBBBBt>8t>8Kbt!； 
B,  BBBBBBB8686EE2E.  BBBBBBB6868BE2E 

121J0  DA  TA  BBBBB 868686 i£E2£.  86868686868 EE 2 

E

,

 

 

68686868686 EKbE, BEEBBBBEBBEEBEE 

122 IS  DATA  KO£ECliECfc；b：Clib；CE,  CCCCCCCCCCCCCC 

C

.

 

 

2323232 BBBB5555, 3232323 BBBB5555 

1230  DATA  2323232 BBBB5555. 3232323 BBBB555 

5. 23232 BBBBBB5555, BBBBBBBBBBB5555 
1240  DATA  BBBBBBBBBBB5555. 55555555555555 
5. 5555555555 55555. 55555555555555 5. 6 

125 If  DATA  1111111111 11111, 1111AAAAAAA111 
1. 1188888188888 11, 118888818888811 

126J?  DATA  11888881111 1111. 1 1 1 1 AAAAAAA1 11 
1. 1111111188888 11, 118888118888811 

1270  DATA  1 188881 1888881 1.111 1AAAAAAA1 1 1 

1. 1111111111111 11. 111155555551111 

1 28H  DATA  11 22222222222 11.11 222222222221 

1. 1122222222222 11. 111155555551111 
1290  DATA  1111 55555551 111,1 1222221222221 

1. 1122222122222 11. 111155555551111.6 

1300  DATA  333333 CCCCCCCCC, 3333333333 CCCC 

C. 3333335555555 55. AAAAAAAA A 555555 
1310  DATA  AAAAAAAAA 555555 . AAAAAA 55555555 

5. AAAAAA 5555555 55, 3333333333 FFFFF 

1320  DATA  33333333 FFFFFFF , AAA3333FFKFFFF 

F

.

 

 

A A AAA 88
8
8
8
8
8
8
8
8
 

, AAA AAA 88
8
8
8
8
8
8
8
 

1330  DATA  AAAAAF 2222222 22,  FFFFKKFFF 22222 
2. KFFFFFFFF 22222 2, FFFFF 8888888888 

134J0  DATA  FFFFF 88888888 88,  22222222224444 

4. 2222222222444 44. 222222222244 444. 10 

135 好  DATA  888888888 AAAAAA, 888888888 AA AAA 

A

,

 

 

8
8
8
8
8
8
8
5
5
5
 

55555. 88
8
8
8
8
8
5
5
5
5
5
5
5
5
 

1360  DATA  2222222222 55555, 22222225555555 
5. AA 8888888888555 , AA 8888888888888 

1370  DATA  AAA AAAA 88888888 . AAAAAAA 8888888 
8. KKFKFFFFF 22228 8, FFFFFFFKF 222288 

1380  UATA  AAA AAAA 885222 88, AAAAAAA 8852228 

H, 5555555555 22222. 555555552222222 
139 好  DATA  AAAAAAAAAAA8888, AAAAAAAAAAA888 

B.  A  AAAAAA  A  AAA 8888 ,  AAA  A  A  AAAAAA 8888 . 1j» 

100  DKKINI'  A-Y:  SCREEN  5  :  SET  PAGF.  0 .  0 
110  DF.FDBI.  ZrCOl.OR  15. 1. 1:CI.S 

120  DIM  GC(14,9, 1) ,GR(14.9. 1) . PG(14,9) 

130  SCRF.RN  0 :  PR  I  NT"  RKVRRSR  3"  :  PK I  N  T 

140  PRINT  ”0>  SUPER  LEVEL" 

150  PRINT  "1>  HIGH  I.F.VF.I." 

16J0T  PRINT  "2)  NORMAL  し EVE し” 
170  PRINT  ”3>  EASY  I.RVKI."  : PRINT 
185 INPUT  M  KF.VRL  (0-3)  M  ；LV 
190  IF  L.V<0  OR  LV>3  THEN  130 

200  SCRERN  S : OPEN  "GRP:"  AS  #1 
2115  7.S=0:SN=0 
220  RBM  “ GRAPHICS 

230  CI.S:  IF  GF  THKN  330 

240  SN=SN  +  1：  IF  SN=b  THKN  11150 

250  FOR  1=0  TO  9：RKAI)  1)$ 
260  FOR  J=1  TO 15 

2715  GC(.I-1, I  ,£f)=VAU"&H"+MlD$(D$.  J, 1)) 
280  NKXT  J ,  I 

290  FOR  1=0  TO  9 .READ  D$ 
300  FOR  J=1  TO 15 

31 好  GC(J-1, I. l)=VAI.r&H-+MII)$(D$,  J, 1)) 
320  NRXT  J, I : RRAD  ST 

330  FOR  K=0  TO 1 : FOR  TO 14 

340  FOR  1=0  TO  9:GR(J. I,K)=GC(J, I . K) 

350  NRXT  I. J,K:RS=ST 
360  FOR  1=0  TO  9:  FOR  J=J0T  TO 14 
370  PG(J,  1)=0 

380  UNB<J*15+10.  1*15+10) -(J*15+22,  1*15 + 
22),GR(J, I , PG(J, 1)) . BF 

39B  NKXT  J , I 
4BI9  IF  !.V=1  THF.N  RS=RS+ 5 
410  IK  し V=2  THRN  RS=RS+10 
42IS  IF  I.V=3  THRN  RS=RS+15 

430  PRBSBT(10, 170) : PRINT#1, "STEF:" 
440  IF  GF  THKN  /S=ZC  KL.Sh：  ZC=/.S 

450  PRBSBT(lJ0f.  185)  : PRINTfl.  "SCORE:"  : RIGH T$("  •*+STR$(/.S)  .9) 

460  KOR  1=1  TO  RS 
47H  LINK (I *7+48, 170)-(1*7+53. 178) , 12. BF 

480  NBXT 
490  REM  m 999999  MAIN 

5B0  X1=0:Y1=0:X2=15:Y2=10: GK=J0T: G0SUB64J? 
510  K=STICK(0)+ST1CK(1) 
520  S=STR1G(j0T)+STR1G(1) 

530  R=  (INKEY$=CHH$(13) )+STRlG(3) 
54 丑  IF  R  THEN  GOSUB  760: GOTO  960 

550  IF  K=£T  THRN  510  Rl.SK  GOSUB  700 
5bB  IP  S  THKN  bISB 

570  X1  =  X1+  (K=3)*  (XKX2-1)-  (K=7)*  (X1>0) 

580  Y1=YH-  (K=5)*  (YKY2-1) - (K=l)*  (Y1>0) 
590  GOTO  t2g 

bBB  X2=X2+ (K=3)*(X2<15) - (K=7)* (X2>X1+1) 
610  Y2=Y2+(K=5)*(Y2<10) - (K=l)* (Y2>Y1+1) 
620  GOSUB  64J0f 

630  GOTO  5\B 

640  RisM  し  INB  DRAW 

650  LlNE(Xl*15+8.iT)-(Xl*15+9,  lbJ?) . 15.  BF 

660  LINE  (X2*15+8,  0)-  (X2*15+9,  lbJff) . 15,  BK 

67H  UNK(ja,  Yl*15+8)-(255,Yl#15+9). 15.  BK 

68«  U  NK  («f,  Y2»13+8)  -  (255.  Y2*15+9) . IS,  BF 

b90  KKI'UKN 70 好  KKM  _______  LINK  bRASK 

710  LINK  (Xl*15+8.Jff)-(Xl#15+9,  16J») . 1. BK 

72B  LINK  (X2*15+8.  B)  -  (X2*15+9.  16j0f) . 1 . BF 
730  l.INK  (0,  Yl*15+8)  -  (255,  Yl*15+9) . 1 . BF 

74 月  LINE  (B. Y2*15+8) - (255, Y2*15+9) . 1 . BF 
750  RETURN 

760  REM  •••••••  REVERSE 

77 B  LINE  (RS*7+48, 170) - (HS*7+53. 178) . b, B 
F 

78J»  RS=RS-1 79H  CK=GR(X1, Yl. 1-PG(X1.  Yl)) : FL=0 
see  FOK  I=Y1  TO  Y2-1 
81J0  FOR  •い XI  TO  X2-1 
82H  PG(.I.  I)=1-HG(J,  I) 

83U  し INK(J*15+10. l»15+10)-(J*15+22, 1*15 + 
22)  .GK(J,  l.  HG(J, 1)) . BK 

84J0  IK  GK(J,  l.  PG(.I.  IMOCK  THKN  FL=1 

REVERSE3 
•操作 方法は 1 1 1 ページに 掲載 

変数 表 

し V 難易度の レベル 設定 用 

GF U プレイの 処理を する ための フ 
ラグ 

SN ステージ ナンバー 

GC(14,9,1) ゲーム スター トの 時点での 画面 
パターン データ 

GR(14,9，1) プレイ 中の 画面 パターン データ 
ZC.ZS  得点 

PG(14,9) 現在の パネルの 向吉の 記憶 用 
RS  残りの ステップ 数 

Xn,Yn  パネルを 裏返す ための 白い ワク 
の 位置 

K.S.R  キー入力の 判定 用 
CK.FL  パネルの 向吉な どを 判定す るた 

めの フラグ 

_ 行 番号 表 _ 

100-120  初期設定 

130 〜 190  難易度の レベルを 入力す る 

200 〜 390  画面 データの 作成 

400 〜 480  レベルに 合わせて ス テッ プ 数を 
設定し、 表示す る 

490 〜 630  キー入力の 処理 

640 〜 690  白い ワクを 表示す る ルーチン 

700 〜 750  白い ワクを 消去す る ルー チン 

760 〜 950  ワクで 囲まれた 部分の パネルを 
裏返す ための 処理 

960 〜 990  すべての パネルを 消した かど ラ 
かの 判定 

1000 〜 1090 ステージ クリア ーのと ぎの 処理 

1100-1130 全面 クリア ーのと ぎの 処理 

1140 〜 1390 面 パターンの データ 



# パナ ソニック FS-A1 を 5000 円、 

ソニー ディスク ドライブ HDB20W を 

1 万 5000円 で。 連絡は 往復は がきで。 

〒617 京都府 向日 市 鶏冠 井町 上古 

5-76 菊 田和朗 

•火の 鳥、 ロマン シア、 京都 龍の 

寺 殺人事件、 ドラゴンクエスト n 、 

FM パナ アミ ユー ズメ ント カー トリ 

ッジを 全部 合わせて 1 万円で。 連 

絡は 往復は がきで。 

亍 669-1 3 兵庫県 三 田 市 武庫 ヶ丘 

2-1-8 浜岡宏 

•  R-TYPE を 2000円 ̂ スーパー レイ 

ドック （説明 害な し） を 1 500円 で。 

連絡は 往復は がきで。 

〒465 名 古 屋市名 東 区 神月 町 801 

青木 宏道 

#MSX2、 ROM 版の 三國 志と 蒼き 

狼と 白き ジンギスカンを 合 

わせて 1 万円 (送料^み） で。 連絡 

は 往復は がきで。 

〒373 群馬県 太 田 市 細 谷 162-25 

三 浦直樹 

•  R-TYPE, 激突 ペナントレース 2、 

ジーザス、 MSX2 版 エル ギーザの 封 

印を 各 3000円 (送料 込み) で。 

〒933 富山県 高 岡 市 美 川 町 348 

龍 田了以 

# ソニー 24 ドッ ト 漢字 サー マル プ 

リン タ HBP-H を 2 万円て，。 連絡 (よ 

往復は がきで。 

〒341 ±奇 玉 県 三郷市 戸ヶ崎 1-61 -4 

吉 田哲史 

•ソニー HB-75( 箱、 付属品 付き） 

を 9800円 で。 連絡は 往復は がきで。 

〒272 千葉県 市 川 市 須和田 2-28-7 
堀 田恭伸 

籲 サン ヨ ーMSX2+、 PHC-70FD と 

パナソニックの プリ ンタ FS-PW1 を 

7 万円で。 連絡は 往復は がきの みで。 

〒81卜01 福岡県 柏 屋郡總 町 下 

府 178-2 碧 山荘 松 永達洋 

•グラディウス 2、 パロディウス 

を 各 1500 円、 魔 城 伝説 スーパー 

レイ ドック、 ウォ  ー ロイド、 マク 

ロスを 各 1000円 で。 すべて 送料 別。 

連 格は 往復は がきで。 

〒98 卜 43 宮城県 加 美 郡 /j 嘢田町 

字 原 街道 端 7-3 佐藤浩 

•ブラザー 漢字 プリンタ M-1024D 

P/X (ケーブル 付き） を 3 万円で。 連 

絡は 往復は がきで。 

干 426 静岡県 藤 枝 市 青 翻 13-1 卜21 
横 山 _ 

•コナミの 魂 斗羅を 2000 円、 激突 

ペナントレースを 1200円 で。 連絡 

は 往復は がきで 。 

〒197 東京都^ 市 福 生 2220 

兵頭昌 

♦三菱 ML-TS2( モデム ̂ 通信 ソフト、 

第 2 水準 漢字 ROM 内蔵) を 2 万円、 

ソ ニー PRN-C41 ( カラー プロッタ） 

を 1 万円で。 連絡は 往復は がきで。 

〒〇 04 札幌市 厚別 区 厚別 中央 1-7、 
14-30、 316 樋 田泰浩 

•ソニー カラー プリンタ HBP-F1C 

(箱、 説明書 付き） を 3 万 500円 で。 

往復は がきで 連絡を！ 

〒201 東京都 泊 江 市 岩戸; Ib4_  12-3 
さつ ま荘 201 上 杉 貢 司 

•信 長の 野望 •全国 版、 三國 志、 

ジン ギスカ ン (すべて MSX2、 ROM) 

を まとめて 1 万 5000円 で。 連 格は 

往復は がきで。 

亍 559 大阪市 住 之 江 区 新 北 島 3-8- 
25-301 村 井拓史 

離 サン ヨーの MSX2+、 PHC-70FD 

(箱、 説明 害、 付属品 付き） を 2 万 

9800円 (送料^み) で。 連絡は 往復 
はがきで。 

〒584 大阪府 富 田 林 市 藤 沢 台 1-3 303-107 穴 田 友 伸 

•ソニーの MSX2、 HB-F1XDmk2 

(新品同様） と プロ野球 FAN、 スカ 
イジ ャ ガーを セッ トで 3 万円で。 

連絡は 往復は がきで。 

亍 635 奈良県 大和 高 田 市璣野 137- 26 上田 亮 

•パナ ソニック FS-A1 F (説明 害、 

付属品 付き） を 2 万〗 000円 、ァ スキ 
一 日本語ワープロ  MSX-Write  II  (箱、 

説明書 付き） を 1 万円で。 手渡し 希 

望。 連 格は 往復は がきで。 

〒649-21 和歌山県 西 牟婁郡 上 富 

田 町 朝来 2553-5 山 口教正 
♦パナ ソニック FS-A1 F (説明書、 

付属品 あり、 箱な し)、 ジョイ パッ 

籲 指定の 応募用紙に 必要事 項を て  交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 

いねいに、 はっきりと 書き、 必ず  ください。 

封窨で ，売ります 買います コーナ  _ この コーナーを 利用しての 取引 

一 係〃 と 明記して く ださい。  は ト ラブ ルの ない よ う 誠意を もっ 

•パソコン 等は、 メーカー 名、 機  て 行なって ください。 万一、 取引 

種名 を 正確に 記入 してく ださい。  の 不履行な どの ト ラ ブルが 生じた 

像 価格 等の 記載は 誤解の ないよう、 場合、 編集部で はいっ さいの 資任 

はっきり と 言 己 入して く ださい。  を 負いません。 

#il 信販 売 等、 営利を 目的と して、 •取引を 確実に し、 トラブルを 防 

この コーナーは 利用で き ません。  ぐた めに、 当事者 間での 金錢 およ 

•ディスク 版の ソフトは、 この コ  び 物品の 授受は。 手渡し々 もしくは 

ーナ ーに 応募す る ことは でき ませ  垂 15 便 局の" 代金 弓 I 換 郵便〃、 運送 会 

ん。 また、 取引 内容が 公序良俗に  社の、' 代金 集金 代行 サービス" など 

反する ものは 掲載で きま せん。  を ご 利用す る こと を おすすめ しま 

籲 掲載は 抽選と します。  す （詳細に つき ましては、 郵便局、 

癱 編集部では、 掲載 内容の 取り消  または、 この サービスを 行なって 

しや、 お問い合わせには、 いっさ  いる 運送会社に お問い合わせ くだ 

、、応じられません。 内容の 確認^  さい)。 

1111! 111111111111111111 川11 11111 II 川 応募の 方法と 注意 HII 川 川 川 圆川川 川 N 川 HIIII 

: 売： り X す: 

売
り
ま
す
 

買
い
ま
す
 

応
募
用
紙
 



はっ吉 りと 〇で 囲ん $く ださい。  ① 売ります ② 買います ③ 交換し ます 

ド、 FMPAC、 F1 スピリット、 ファ 

ミリ ーボ ク シング、 沙 羅曼陀 、ゴ 

— ファ ーの 野望を 全部で 2 万 5000 

円で。 連絡は 往復は がきで。 

〒446 愛知県 安城 市上 条町弓 的 場 

12-4 林荘 馬 淵 広 美 

籲パナ ソニック FS-A1 F と FMPAC 

(箱な し） を 2 万 5000円 で。 街复 はが 

きで 連絡を。 

〒359 埼玉県 所 沢 市: ibl 把聿 186- 10 

藤 丸法顕 

•ソニー MSX2、 HB-T7( モデム、 

通信 ソフト 内蔵、 新品同様） を 1 万 

5000円 で。 連絡は 往復は がきで。 

X986-21 宮城県 石 巻 市 流 留七勺 

9-1 市営 2-28 杉 山 潤 

#VRAM128K の MSX2 と ディスク ド 

ライ ブの セット か、 ディ スク ドラ 

イ ブ 内蔵の MSX2 を 2 万円〜 2 万 

5000円 で。 連絡は 往復は がきで。 

〒281 千葉県 預市 三角 町 26-3 
養 田昭広 

♦  MSX2 版の 1 942( なるべく 説明書 

付き） を 2000 円ぐ らいで。 連 格は 往 

復 はがきで。 送料は 当方が 負担し 
ます。 

〒311-34 茨城県 東 茨城 郡^、 川 町 

飯 前 247 内 桶一 郎 
籲 パナソニック FS-A1WX を 4 万円 

前後で。 希望の 金額を 往復は がき 

に 書いて 連絡して ください。 送料 

は 負ネ旦 します。 

〒607 京都府 京都市 山 科 区 東 野 八 

反 畑 1 宿舎 D- 105 足 利和彦 

•プロ 野 ファ ミ リー スタジアム 

を 3000 円〜 4000円 ぐらいで。 連 格 

は 往復は がきで。 

〒725-03 広島県 豊田郡 大崎町 向 

山 杉 浦 直 輝 

•T&E ソフトの デイー ヴァ、 アス 

ラの 血 流を 3000 円〜 5000 円ぐ らい 

で 。 価格 応 相談。 連絡は 手紙で 。 

〒239 神奈川県 横 須賀市 浦 上 台 2- 
27-1136 沼田 幸 江 

籲 激突 ペナント レース 2 を 3500円 

—4000 円ぐ らいで。 連絡は 往復は 
がきで。 

〒5 18-04 三重県 名 張 市 桂 梗が丘 
4-1-48 域^ 達 也 

•アウトラン (箱、 説明書 付き） を 

2000円 で。 連 格は 往復は がきで。 

〒470-12 愛知県 豊田市 飲 部 西 町 

昆布 池 31-1 加 納篤史 

籲 めぞん 一刻を 1500円 ぐらい、 め 

ぞん一 刻 完結 篤、 FMPAC を 各 2000 

円ぐ らいで。 連絡は 往復は がきで。 

〒〇 73-01 北海道 砂 川 市 西 7 条南 

22 丁目 1-4 菊 池 貴 之 

•アレス タを 2500円 ぐらいで。 連 

絡は 往復は がきで。 

亍 920-03 石川県 金 沢 市 古府 町 南 
938-4 宮下直 也 

# パナソニックの マウス FS-JM1- 
H を 3000円 ぐらいで。 連絡は 往復 

はがきで 。 

〒982 宮城県 仙 台 市 太白 区 八 木 山 

本 町 2-25-4 小 高教 良 

籲 ドラゴンクエスト、 ドラゴン ク 

エス ト D を 各 2000円 、アメ リ カン 

サツ カー、 ファ ミクル パロ デ イッ 

クを各 1000円 で。 すべて マニ ュア 
ルが ある ものに 限る。 連絡は 往復 
はがきで 。 

〒〇 20 岩手県 盛 岡 市 南大通 2-2-5 
謝 壮 

_ アル カノ イド I を 2500 円、 バブ 

ルボ ブル、 シャロムを 各 2000 円、 

がんばれ ゴ エモンを 1500円 で， 連 
絡は 往復は がきで。  4 

〒651-12 神 戸市 北 区 広 陵 町 6-81 
福纖専 

#F1 スピリット、 ドラゴン スレイ 

ヤー IV (MSX 版) を 各 1500円 で。 連 

絡は 往復は がきで。 
〒813-31 福岡県 柏屋郡 古賀田 估 
賀 538-5 水上 章 

交換. し. 吏す 
•あなたの ウイ ザード リイ （MSX2、 
ROM、 箱、 説明書 付き） を、 私 ⑼ 言 

長の 野望 •全国 版 (MSX2、 ROM、 

箱、 説明書 付き） と。 連絡は 往復は 
がきで。 

〒〇 20 岩手県 紫 波 郡^ 南 村 津志田 15-26-5 吉田郁 

籲 あなたの ブラ ザー Ml  224P/X を、 

私の ソニーの プリ ンタ HB-PF1C と。 

連絡は 往復は がきで。  ^ 
〒〇 19-05 秋田県 平 鹿 郡 十文字 佐 

吉開 90-7 神 原朋裕 

売
り
ま
す
 

買
い
ま
す
 

応
募
用
紙
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适隹人  • 适 .呈 _ 

外 今 n 
•パ、 良 

i：  W 

文隆 
飞 丄田 

果 棘% 果 

§|| 适隹 | 

1、 易 

田1 J 編采 S 

jil  入/、 1  zn 

編集 スタッフ - 

— 宮川 

隆 

本 田 

文贵 中 村 

優 子 清水 早 百合 
高 橋 

敦子 

田 川 

実 

菅沢美 佐 子 山 下 

信 行 

制作 スタッフ - 

一 荒 井 

清 和 

小山 

俊 介 成 谷 実 穂 子 

福 田 

純 子 

校正 - 

一 唐 木 

緑 

編集 協力 - 

一 上野 

利 幸 

土方 

幸 和 

千 倉 

真理 

山 田 裕司 小 栗 

恭也 

林 

英明 

小 林 

仁 木 村 早 知 子 

吉田 

孝 広 

吉田 

哲馬 

森 岡 

憲 一 

鈴 木 

義人 

大庭 

聖子 

泉 

和 子 

東 谷 

保 幸 

栗 原 

和 子 

制作 協力 - 

— 三輪 

悦子 スタジオ B4 

CYGNUS 

渡 辺 葉 子 下田 佳 代 子 

樋 口 

隈子 

井沢 利昭 

辻 

秀和 長峯 健 

古川 誠 之 

中島 

秀之 
アメリカ 在住 - 

—— トム •ランドルフ 

フォトグラフ - 

— 水 科 

人士 八 木 澤芳彦 

イラスト - 

一佐 久間良 一 桜 

玉吉 

桜 沢 エリカ 

宮鴫 美奈子 

城 戸 房 子 岩 村 実榭 

なかの たかし 

水口 

幸 広 

望月 

明 

今 井 

美 保 
ボビ 

一  n 

石并 

裕子 

及 川 

達郎 

池 上 

明 子 

MSX400 万 台 突破！ とい 5 ことで、 次 
号では、 MSX の 歩んで 吉た 歴史を 踏ま 

え、 いま 一度、 MSX を さまざまな 角度 
から 見直して みる。 さらに MSX は 今後、 

ど ラ 発展して いくの かを 考えて みよ 5。 

情報 電話の ご 案内 
MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テーフ によ 

つて、 アフターケア などの 情報を 流して おります。 

S03-486-1824 
また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ 、こ’ 
質問は、 祝 •祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木曜 

日の 午後 2 時から 4 時までに お願いいた します 

係員が 直接 お答えい たします ただし、 会議 や 

打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 一 時、 
係員に よる 情報 電話の 応対 を 休止 している 場合 

も ございます その 折りには、 テープに よる ご 

案内になります- ご了承く ださい ませ 

4 月 号は 3 月 8511 売！ 】 550円 
おたよりの あて 先 亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1M ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇」 係 

1059003 



DynaBook 
(J-3I00SS) 

アスキー 読者 アン ケー ト 1990 

株 忒 会社 アスキーでは、 誌面の 充火を M るた め、 ア スキ 

一 説 名 •ア ン ケート を 紐 年 火 施 いたして おります。 今 M、 ァ 

スキー 読 名 •アンケート （MSX マガジン、 ASCII、 LOGIN、 

EYE.COM、 ファミコン 通俗、 UNIX マガジンの 6 誌で 次: 

施。 複数 誌の 1"1 答 も nfj を㈣ 答して いただいた 方 金 加 I の 中 

から、 抽選で 8 名の 方に 以 ドの 商, V, の モニター をして いた 

だきます。 なお、 この アンケートは コンピュータで 統計 処 

即 (このみ 利⑴ いたし ますので、 個人に ご迷惑を おかけす る 

こ とは 決して ございません。 記入 方法を よ く お読みに なっ 

て どうぞ ご協カ ド さい。 

■ご 記入 方法： KliIWUI の ページを よく 説んで、 忠 闹 の アン ヶ 

一 卜 M 荇川 紙に お答え ド さい。 選択肢の ある ものは 孩、 h す る番 

•'J •に〇 印を お •け ド さい。 選択肢の ない, 没!]! 1 や 「その他」 への 

ご 記入は なるべく  ii 体 的に お願い します。 お T •数です が、 M 答 

⑴紙 のみを 切り取って、 封,1;: にて ご 返送 ド さい。 

■宛先：〒 107-24 來來都 港 Kj 辟; •山 6-11-1 ス リー エフ 由 ••が 山 
ビル 株式会社 アスキー マー ヶ ティン グ本部 介:㈣ 調 杏 M-n 
アン ケー ト M 係 

■締切：  3 月 20 日 W 当日 消印 有効。 なお、 モニター 商 二、1' I 選 打 
の 発 衣は 命 品の 発送を もって かえさせて いただき ます。 

日本 電気 

PC- 980 1N 

※アン ケー トに お答えい ただいた 方々 の 中 

から 抽選で 300 名 様に、 アスキー 特製 水性 ボ 
ー ルペンを ブレ ゼン トいた します。 

FS-A1WSX 

CLD-100 

PC-8801MC  model  2 

HB-F1XV 
※デ ィス ブレイ、 スヒ 

ラ フィ ツク ボールは 含 

宅
の
 

住
所
 



Q5 で'' 2" と 答えた 方の みお 答え 下さい。 

Q20  I  2  3  4 

ここからは 全員^ ̂ お答え 下さい。 

Q21 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 II 

12 13 

14 

15 

16 

17 
18 

( ) 

Q22 

1 

7 ( 

2 3 4 5 6 

) 

Q23 

1  - 

— > 

Q24 へ 

2-* 

Q25 

へ 

Q24 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

10 

II 

12 
13 

14 

15 

16 

17 18 

19 

20 

21 
22 

23 

24 

25 

26 ( ) 

Q25 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

II 

12  ( 

) 

Q26 

1  2  3 

Q27 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

10 

1 1 12 

13 

14 

15 

16 

17 18 
( ) 

Q28 

① 1 2 3 

② 1 2 3 

③ 1 2 3 

④ 1 2 3 

⑤ 1 2 3 

⑧ 1 2 3 

⑦ 1 2 3 

Q29 

1 2 3 4 5 

Q30 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

L1L 

12 13 

Q31 

1  2  3 

Q32 

1  2 

Q33 

1 

7 ( 

2 3 4 5 6 

) 

Q34 

1 1 3 4 5 

Q35 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 II 12 
13 14 

15 

16 

17 
ご協力 ありがとう ございま した。 

アスキー 読者 アン ケー ト 1990 回答 用紙 

Q1 

Q2 

2  3  4  5  — Q4" 

(I)  (2)  (3) 

+  + + 

:10 割 

⑦  ⑧⑧⑩ 

Q3 
I  23456789  10 

II  12  13  14 

15  (  ) 

Q4 

Q5 

Q6 

I  - >Q6^ 2— Q20 へ 

123456789 

10  (  ) 

Q7 

Q8 

23456789  10 

) 【2 
メーカー 

(例） 日本 電気 

機種 名 

PC -9801  RX2I 

⑰〜㉒ 

Q9 
I  23456789  10 

I I  12  13  14  15  16  17  18  19 

20  (  )  21 

Q10 I  2 

II  12 
14  ( 

3 
13 

4  5  6  7  8  9  10 

2 

2  3  4  5  6  7  8 

12  3  4  5 

II  12  13  14  15 
16  ( 

6  7  8  9 

2  3  4 

QI8- 

Q19〆 

Q 
メーカー 

機種 名 

㉞〜㉝ 

Q19 I  23456789  10 

I I  12  13  14  15  #  16  17  18  19 
20  (  ) 

⑤ ① 

⑧ 

⑪
⑫
 
 

⑬
⑭
⑮
 

@
 

㉔
 

@
 

@
 

这
 

. 
@
 

@
 

@ @ 
©
 

®
 

⑩⑪ 

⑫
⑬
⑭
 
 

⑮
 
 

⑱
⑰
⑱
 

⑲
㉚
 
 

㉛
㉜
㉝
 
 

㉞
㉟
㉚
⑰
 

㉚
⑲
 

㉚
㉛
 

㉜
㉝
 

㉞
㉟
 
 

@
 
 

⑰
 

㊃
㊃
 



ご 記入は 回答 用紙に お願いします。 

Q 1  あなたは 現在 パソコンを どの 程度 お使いで 

すか。 学校 や 勤務先で 使用され ている 方は、 それ 

も 含めて お答え 下さい。 （〇 は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

ほ
と
ん
ど
 梅 日 

2

.

 

 

週に 2 〜 3 回 

3

.

 

 

月に] 〜 4|»| 

4

.

 

 

月
に
 1 回
 未
満
 

5

.

 

 現在 使って いない —Q  4 へ 

Q  2  パソコンは どのような 目的に お使いで すか。 

全体を 1 0 割と して そ れぞれ の 割合を ご 記入 下さい。 

(動務 先、 学校での 使用 も 含みます） 

( 1  >  仕事  [ 

(

2

)

 

 

学
業
 
 

[
 

(

3

)

 

 

趣
味
、
 遊
び
！
：
 

(

4

)

 

 

そ
の
他
 
 

[
 

」 害 - 1 ] 

] 割 一 
1 

^ 合計 10 割 

Q  3  現在 パソコンを どのような 用途に お使いで 

すか。 （〇 はいく つで も） 

1. ワープロ 

2  .ゲ ー ム 

3

.

 

 

デ
ー
タ
ベ
ー
ス
 

4

.

 

 

表
 計算
、
 

作
 表 

5

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
通
信
 

6

.

 

 
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
 •
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
ス
 

7

.

 

 

コン ピ
ュ
 ー タ • ミュ ー ジ

ッ
ク
 

8

.

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
 

リ
ス
 ト
の
 入力
 

9

.

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
を
 

ft 分で
 作
成
す
 る 

1

0

.

 

 

コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
 による 学習 

（CAI) 

1

1

.

 

 

技
術
 

計
算
 

12.  CAD 

13 •テロ ップや デジ タイ ズな どの ビデオ 編集 

1

4

.

 

 

パ
ゾ
 コン
 0 体
の
 学習
 

1

5

.

 

 

そ
の
他
 （H 体 的

に
 ご 記
入
く
 だ
さ
い
）
 

Q  4  勤務先、 学校な どに あなたが 使える バソコ 

ン はあります か。 

1. ある  2. ない 

Q  5  個人で 所有して いる パソコン （ファミコン 

等 ゲーム 専用機を 除く） があります か。 

1

.

 

 

あ
る
—
 

Q
 
 

6 へ 

2

.

 

 

な
い
—
 

Q
2
0
 

へ
 Q  6  その パソコンは どこで お買いに なり ま した 

か。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

シ
ョ
ッ
プ
 

2.  •般 家電 W 

3

.

 

 

家
電
 

M
 
販
店
 

4

.

 

 
デ
ィ
ス
カ
ウ
ン
ト
 
ショ ッ

プ
 （
人
^
 カ
メ
ラ
 店 等
 

を 含む
〉
 

5

.

 

 

デ
パ
ー
ト
、
 

ス
ー
パ
ー
 

6 •メ ー カ ー の ショ ー ル ー ム 

7

.

 

 

事
務
機
器
の
 

デ
ィ
ー
ラ
ー
 

8

.

 

 

生
協
、
 

農
協
 

9

.

 

 

友
人
、
 

知
人
 10. その他 （具体的に ご 記入く ださい） 

Q  7  バソコ ンを お買いになる 時に 参考に された 

ものは 何です か。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

誌
の
 

記
事
 

2

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

誌
の
 

広
告
 

3

.

 

 

パ
ゾ
 
コ
ン
 

誌
 以外
の
 

雑
誌
 

4

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

関
連
#
 

籍
 

5

.

 

 

新
聞
 

6

.

 

 

テ
レ
ビ
、
 

ラ
ジ
オ
 

7

.

 

 

カ
タ
ロ
グ
 

8

.

 

 

家
族
 

や
 友人
、
 

知
人
の
 

意
兑
 

9

.

 

 

店
員
の
 

意
 
E
 

1

0

.

 

 

勤
務
先
 

や
 学
校
で
 

実
際
に
 

使
っ
て
 

1

1

.

 

 

そ
の
他
 （具
体
的
に
 

ご 記
入
く
 ださ
い
）
 

1

2

.

 

 

参
考
に
 

I
 た
も
の
は
 

な
か
っ
た
 

Q  8  お持ちの パソコン （ファミコン 等 ゲーム 専 

用 機を 除く） の メーカー名、 機種 名を お知らせ 下 

さい。 2 台 以上 お持ちの 方は、 主に お使いの 1 機 

學 について お答えく ださい 0 

Q  9  あなたが お持ちの バソコ ンの 周辺機器を、 

本体に 内蔵され ている もの も 含めて 以下の 中から 

お選び 下さい。 （〇 はいくつ でも） 

1 

.

 

フ

ロ

 

ッ ピー デイ スク ドライブ 

2

.

 

 

ハー ド デイ スク ドライブ 

3

.

 

 

専用 カラー デイ ス プレイ 

4

.

 

 

専用 モノ クロ デイ ス プレイ 

5.  RGB 対応 型 テレビ 

6

.

 

 

ブリン タ 

7

.

 

 

カラー フ°リ ンタ 

8

.

 

 

プロ ッタ 

9

.

 

 

モ
デ
ム
 

1

0

.

 

 

竒
響
 カブ ラ 

1

1

.

 

 

デ
ー
タ
 レ
コ
ー
ダ
 

1

2

.

 

 

ジ
ョ
イ
ス
テ
ィ
ッ
ク
 

1

3

.

 

 

マ
ウ
ス
 

1

4

.

 

 

イ
メ
ー
ジ
 ス
キ
ャ
ナ
 

15.  MIDI 対応の 屯イ 楽器 

16.  MIDI や ビデオ 用 インター フェース ボード 

1

7

.

 

 

拡
張
 R
A
M
 ボー
ド
 

1

8

.

 

 

フ
ァ
ク
シ
ミ
リ
 アダ
プ
タ
 

19.  CD-ROM ドライブ 

2

0

.

 

 

そ
の
他
 （ご 記

入
く
 だ
さ
い
）
 

2

1

.

 

 

持
っ
て
 いな
い
 

Q10 あなたは 普段 ソフト ウヱァ を どこで 購入 さ 

れま すか。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 ショ
ッ
プ
 

2

.

 

 

-
般
 家笔
店
 

3

.

 

 

家
 屯
贷
販
 
店
 

4

.

 

 

デ
ィ
ス
カ
ウ
ン
ト
 ショ ップ （大型 カ

メ
ラ
 出 等 

- を 含む〉 

5 

.

 

 

デ
 パ
 ー ト、 ス ー パ ー 

6

.

 

 

ソ
フ
ト
 ハウ
ス
 

7 

.

 

ハ

 

ー ドメ ー  カ ー の シ
ョ
 ー ル ー ム 

8

.

 

 

事
務
機
器
 
デ
ィ
ー
ラ
ー
 

9

.

 

 

自
動
販
売
機
 

1

0

.

 

 

害
 店、
 文
 具
 店 

1

1

.

 

 

生
協
、
 農協
 

1

2

.

 

 

友
人
、
 知人
 

1

3

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
通
信
で
 
ダ
ウ
ン
ロ
ー
ド
 （も •料の もの 

のみ） 

1

4

.

 

 

そ
の
他
 （ご 記入

く
 ださ
い
）
 

Q11 通信販売で ソフ トウ ヱァを 購入した ことが 

あります か。 

1

.

 

 

あ
る
 

2

.

 

 

な
い
 

Q12 1 力 月 平均で ソフ トに黄 やす 金額は いくら 

位です か。 （〇 は 1 つ だけ） 

1. ほとんど 使わない 
2. 1 千円 未満 

3. 1 千円〜 3 千円 未満 

4.  3 千円〜 5 千円 未満 

5.  5 千円〜 1 万円 未満 

6. 1 万円〜 2 万 Hj 未満 

7.  2 万円〜 3 万円 未満 
8.  3 万円 以上 

Q13 現在、 あなたが お持ちの パソコン ソフトの 

中で、 最も 気に入って いるものは 何です か。 その 

ソフ ト 名を ひとつ だけ お 害き 下さい 〇( ファ ミ コン 
の ソフトを 除く） 

Q14 今後、 どのような 種類の ソフトが 欲しいで 

すか。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

ゲ
ー
ム
 

2

.

 

 

ワ
ー
プ
ロ
 

3
.
 
 

エディタ 4.  DTP 

5

.

 

 

データベース 

6

.

 

 

グラフ 作成 

7

.

 

 

表 計算 (統合 型を 含まない) 

8

.

 

 

学習、 教育 (CAI) 

9

.

 

 

統合 型 （表 計算と グラフ 作成 機能の 統合 切 

など） 

1

0

.

 

 

通信 
11.  OS 

1

2

.

 

 

グラフ イ ッ クス 

13.  CAD 

1

4

.

 

 

音楽 15 •ユー テ イリ テイ （ツール、 アド イン ソフト 

など） 
16. その他 （ご 妃入 〈ださい} 

Q15 あなたが、 今 最も 欲しい と 思って いる パソ 
コン ソフト を ひとつ だけ お 害き く ださい。 

Q 1 6 あなたに とって 家庭に バソコ ンは 必要です 

か。 （〇は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

自宅に パソコンは 必要で ある 

2

.

 

 

自宅に パソコンが あった 力が よい 

3

.

 

 

打 宅に パソコンは あまり 必要ない 

4

.

 

 

自宅に パソコンは まったく 必要ない 

Q17 今後、 パソコンを 個人で 購入す る 予定が あ 

ります か。 （〇 は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

H う 予
定
が
 ある 

2.  H う f 定 はない が、 欲し t 

3

.

 

 

欲
し
く
な
い
 

4

.

 

 

わ
か
ら
な
い
 

卜 Q18 
へ 

卜 Q 19
 へ 

Q18 購入を 予定して いる、 あるいは 欲しい パソ 
コンの メーカー名、 機種 名を ひとつ だけ お 害き 下 さい。 

Q19 今後、 欲しい とお 考えの 周辺機器は 何です 

か。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

フ
ロ
ッ
ピ
ー
 ディ
ス
ク
 ド
ラ
イ
ブ
 

2

.

 

 

ハ
ー
ド
 デイ スク ド

ラ
イ
ブ
 

3

.

 

 

保 m カ
ラ
ー
 デイ ス プ

レ
イ
 

4.  _ モノ クロ デイ ス ブレイ 

5.  RGB 対応 型 テレビ 

6

.

 

 

プ
リ
 ン
タ
 

7

.

 

 

カ
ラ
ー
 プリ
 ン
タ
 

8

.

 

 

プ
ロ
ッ
タ
 

9

.

 

 

モ
デ
ム
 

1

0

.

 

 

茳
 背
 カ
ブ
 ラ 

1

1

.

 

 

デ
ー
タ
 レ
コ
ー
ダ
 

1

2

.

 

 

ジ
ョ
イ
ス
テ
ィ
ッ
ク
 

1

3

.

 

 

マ
ウ
ス
 

1

4

.

 

 

イ
メ
 ー  ジ ス

キ
ャ
ナ
 

15.  MIDI 対応の 道イ- 楽器 

16.  MIDI や ビデオ 叫 インターフェース ボード 

1

7

.

 

 

拡
張
 RA
M
 ボー
ド
 

•18. ファクシミリ アダプタ 

19.  CD-ROM ドライブ 

2

0

.

 

 

そ
の
他
 （ご 記 人

く
 だ
さ
い
）
 

Q20  ̂ ^5 で1 "2 •ない」 と 答えた 方の み） ご 自分の パソコンを 欲しい と 思います か。 

(〇 は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

H
 う 予
定
が
 
あ
る
 

2.  n う f •定 はない が、 欲しい 

3

.

 

 

欲
し
く
 ない
 

4 

.

 

 

わ
か
ら
な
い
 



★全員の 方に お聞き します。 

Q21 あなたの 趣味は 何です か。 

(〇 はいくつ でも） 

1
.
 
 
難 

(マン ガを 除く） 

2

.

 

 

音
楽
 鑑
赏
 

3 

.

 

映

 

圃、 演劇 鑑赏 

4

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

5

.

 

 

スポ ー ツを する 

6

.

 

 

ス
ポ
ー
ツ
 観戦
 

7

.

 

 

ドライブ、 ツ
ー
リ
ン
グ
 

8 

.

 

釣

り

 

9

.

 

 

楽
器
 演#
 

1

0

.

 

 

ァ
マ
チ
ュ
ァ
 
無
線
 

1

1

.

 

 

フ
ァ
ミ
コ
ン
 

1

2

.

 

 

旅
行
 

1

3

.

 

 

オーディオ、 ビ

デ

オ

 

 
. 

1

4

.

 

 
カ
ー
ド
、
 切
手
 等
の
 収
集
 

1

5

.

 

 

プ
ラ
モ
デ
ル
、
 ラジ
コ
ン
 

1

6

.

 

 

写
 K 嫩影
 

1

7

.

 

 

工
作
、
 H 曜
人
エ
 1

8

.

 

 

その他 
（典沐 的に ご 記入く ださい） 

Q  22 ご 購読の 新聞は 何です か。 

(〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

朝
 U 新聞
 

2

.

 

 

毎
日
 

新
聞
 

3

.

 

 

読
売
 

新
聞
 

4

.

 

 

産
 経 新聞
 

5

.

 

 

日
本
 
経
済
 

新
聞
 

6.  H 経 産業 新聞 

7

.

 

 

そ
の
他
 （ご 記入

く
 ださ
い
}
 

Q23 本誌 以外に よく お読みになる パソコン 誌は 

あります か。 

1. ある — Q24 へ  2. ない 一 》Q25 へ 

Q24 本誌 以外で よく お読みになる パソコン 誌を 

お知らせ 下さい。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

M
S
X
 
 

F
A
N
 

2

.

 

 

マ
イ
コ
ン
 

BASIC 
マ
ガ
ジ
ン
 

3

.

 

 

コ
ン
ブ
 

テ
ィ
ー
ク
 

4

.

 

 

テ
ク
ノ
ポ
リ
ス
 

5.  POPCOM 

6.  I/O 

7

.

 

 

マ
イ
コ
ン
 

8.  ASAHI ハ。 ソ コン 

9

.

 

 

ト
ラ
ン
ジ
ス
タ
 

技
術
 

10.  U 経 パゾ コン 

11.  Oh!  PC 

12.  The  BASIC 

13.  THE  COMPUTER 

1

4

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
通
信
 

15.  Oh!  X 

16.  Oh!  FM 

17.  PC マガジン 

18.  LOGIN 

19.  ASCII 

20.  NET  WORKER マガジン 

2

1

.

 

 

U
N
I
X
 

マ
ガ
ジ
ン
 

2

2

.

 

 

フ
ァ
ミ
コ
ン
 

通
信
 

23.  EYE.COM 

24.  Hyper  Lib 

25.  Mac  Power 

2

6

.

 

 

そ
の
他
 

（
ご
 
記
入
く
 

だ
さ
い
）
 

Q25 パソコンの ハード や ソフト ウヱァ 等を 購入 

しようと するとき 参考に する ものは 何です か。 

(〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

誌
の
 

記
事
 

2

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

誌
の
 

広
告
 

3

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

誌
 以外
の
 

雑
誌
 

4

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 

関
連
 

磬
籍
 

5

.

 

 

新
聞
 

6
.
 
 

テレビ、 ラジオ 

7

.

 

 

カタログ 

8

.

 

 

展示会、 ショウ 

9

.

 

 

パソコン通信 

1

0

.

 

 

家族 や 友人、 知人 

1

1

.

 

 

販壳 店の 店頭、 店員 

1

2

.

 

 

その他 （n 体 的に ご 記入 〈ださい} 

Q26 本誌の 購入 頻度は どの位で すか。 

(〇は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

ほとんど 毎号 

2

.

 

 

時々 

3

.

 

 

初めて 
Q27 パソコン 誌の 中から なぜ 本誌を お選びに な 

つたので すか。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

ソフトに 関する 記事が 多い ので 

2

.

 

 

ハードに 関する 記事が 多い ので 

3

.

 

 

すぐに 役立つ 記事が 多い ので 

4

.

 

 

プログラム リストが 充灾 している ので 

5

.

 

 

内容の レベルが ft 分に 合って いるので 

6

.

 

 

内容が r 寧で わ
か
り
や
す
 いので 

7

.

 

 

価
格
が
 手
頃
な
 の
で
 

8

.

 

 

広 5 による 情報 帚が 髎富 な
の
で
 

9

.

 

 

情
報
が
 早い
 の
で
 

1

0

.

 

 

悄
 報
の
 信 傾 性

が
 高
い
 の
で
 

1

1

.

 

 

他 誌では 得
ら
れ
な
い
 情
報
が
 多い ので 

1

2

.

 

 

株式会社 アスキーが 出版して いる 雑誌 だから 

13.  MSX パソコンの W- 門访だ から 

1

4

.

 

 

人
に
 勧
め
ら
れ
て
 

1

5

.

 

 

表紙、 
レイアウト、 デ

ザ
イ
ン
 等が 気

に
入
っ
 

た
の
で
 

1

6

.

 

 

興
味
の
 ある
 記
事
が
 あ
っ
た
 の
で
 

1

7

.

 

 

何
と
な
く
 

1

8

.

 

 

そ
の
他
 (
具
体
的
に
 ご 記
入
く
 だ
さ
い
 > 

Q28 次の それぞれの 項目に ついて、 あてはまる 

ものを お選び 下さい。 （〇は それぞれ について ひと つず つ） 

①

 

 

本
誌
の
 
価
格
 

1 .安い  2 .ふつう  3 .高い 

②

 

 

記
事
の
 
内
容
.
 

1 .由 Tl い 2 .ふつう 3 •つまらない 

③

 

 

記
事
の
 

董
 1 .多い  2 .ふつう 3 •少ない 

④

 

 

広
告
の
 

M
 1 •多すぎる 2 .ちょうど よい 

3 .少なす ぎる 

⑤

 

 

内
容
の
 
む
ず
か
し
さ
 

1 .難しす ぎる 2 .ちょう ど 良い 

3 .簡単す ぎる 

⑥

 

 

表
紙
に
 

つ
い
て
 

1 .好き 2 .どちらと もい えない 3 •嫌い 

⑦

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
 

リ
ス
 トの
 最 

1 •多すぎる 2 .ちょうど 良い 

3 .少なす ぎる 

Q29 それでは、 本誌 全体につ いて どの 程度 満足 

しています か。 （〇は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

非
常
に
 

満
足
 

2

.

 

 

ま
あ
 
満
足
 

3

.

 

 

ど
ち
ら
と
 

も
い
 えな
い
 

4

.

 

 

や
や
 
不
満
 

5

.

 

 

非
常
に
 

不
満
 

Q30 本誌に 対する 今後の ご 要望を お聞かせ 下さ 

い 0  (〇 はいくつ でも） 

1. パソコン 本体に 関する 記事を 増やして 欲しい 

2
.
 
 

岡辺 機器に 関する 記 水を 増やして 欲しい 

3

.

 

 

ゲーム ソフトの 記が を增 やして 欲しい 

4

.

 

 

ゲーム 以外の ソフトの 記事を 増やして 欲しい 

5

.

 

 

プログラミング H •語、 OS の 記事を 増やして 

欲しい 

6

.

 

 

プログラム リストを 増やして 欲しい 

7

.

 

 

パソコン 関連の 敁新 ニュースを 增 やして 欲 

しい 

8

.

 

 

読 名-の お便り コーナーを 増やして 欲しい 

9

.

 

 

説 荇 からの 質問 コーナーを 増やして 欲しい 

1

0

.

 

 

ゾフ トウ ェアの ランキングを 増やして 欲しい 

1

1

.

 

 

インタビュー 記事を 増やして 欲しい 

1

2

.

 

 

別冊の 付録を 増やして 欲しい 
13 

.

 

少

 

し 高く なっても フロ ッ ピー デ イス クの付 

録を つけて 
欲しい 

Q31 本誌に 掲載され ている 広告は、 どの 程度 ご 

覧に なります か。 （〇は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

ほとんど 目を通す 

2

.

 

 

関心の あると ころ だけ 兒る 

3

.

 

 

あまり 兄 ない Q32 本誌の 広告を 見て、 資料を 請求した ことが 
ありま すか。 

1. ある  2. ない 

Q33 本誌に どのような 広告を 載せても らいたい 

です か。 （〇 はいく つで も） 

1

.

 

 

ゲーム、 ホビー 関連の ソフトウェア 

2

.

 

 

ビジ ネ スゾフ ト ウェア 

3

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 本体 

4

.

 

 

周辺 棰
器
 

5

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 関 速
與
籍
 

6

.

 

 

パ
ソ
コ
ン
 シヨ ップ 

7

.

 

 

その他 （n. 体 的に ご妃 入く ださい） 

Q34 あなたは パソコン通信 サービスを ご存じで 

すか。 （〇 は 1 つ だけ） 

1

.

 

 

次: 際に
 加 人
し
て
 いる 

2

.

 

 

加
入
し
て
 い
な
い
が
、
 よ 〈

知
っ
て
い
る
 

3

.

 

 

ど
の
よ
う
な
 もの か、 多少は 知

っ
て
い
る
 

4

.

 

 

名
前
ぐ
 ら
い
は
 聞
い
た
 こ とが ある 

5

.

 

 

ま
っ
た
く
 知
ら
な
い
 

以下、 株式会社 アスキー について おうかがいし 
ます。 

Q35 以下の 項目から 株式会社 アスキーに あては 
まる イメージを お選び 下さい。 該当する 項目が 無 

い 場合は 結構です。 （〇 はいくつ でも） 

1

.

 

 

安
定
性
が
 ある
 

2

.

 

 

将
来
性
が
 
あ
る
 

3

.

 

 

伝
統
が
 ある
 

4

.

 

 

時
流
に
 の
っ
て
 いる
 

5

.

 

 

親
し
み
や
す
い
 

6

.

 

 

就
職
し
て
 みた
い
 会社
で
 ある
 

7

.

 

 

広
告
、
 寅
 伝
が
 う
ま
い
 

8

.

 

 

常
に
 業
界
を
 リ
ー
ド
し
 てい
る
 

9

.

 

 

清
潔
な
 イ メ
ー
 ジ
を
 持
つ
 

1

0

.

 

 

近
代
的
な
 
感
じ
が
 する
 

1

1

.

 

 

製
品
、
 サ
ー
ビ
ス
の
 
品
質
が
 高い
 

1

2

.

 

 

ニ
ー
ズ
 •に
あ
っ
た
 製品
、
 サ
ー
 ビ
ス
を
 提
供
し
て
 

い
る
 

1

3

.

 

 

技
術
 サ
ポ
ー
ト
 や ア
フ
タ
ー
サ
ー
ビ
ス
が
 

優
れ
て
 

い
る
。
 

1

4

.

 

 

製
品
、
 サ
ー
ビ
ス
の
 
価
格
 対 性
能
 比
 (
コ
ス
ト
 パ 

フ オー
 

マ
ン
ス
）
 

が
 
優
れ
て
い
 

る 

1

5

.

 

 

技
術
、
 開
発
 力が
 優れ
て
い
 

る 

1

6

.

 

 

幅
広
い
 ジ
ャ
ン
ル
の
 

製
品
、
 サ
ー
ビ
ス
を
 
提
供
し
 

て
い
る
 

1

7

.

 

 

阪
 売
 網
が
 充実
し
て
 

い
る
 

これで 終了です。 ありがとう ございました 0 



用 統合化 ソフト 

17/ 

GCALC (ジー カル ク） セット 

(HA し NOTE カー ト リッジ、 GCA し C) 

HNS-20CH  9,800円 

•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE カー トリ プジ 、日本語ワープロ、 

図形 プロ セ ブナ) . hns-ioo. 29,800円 

•GCALC  (ジー カル ク) .hns-im.M， 800円 
•  GCARD  (ジー カード）.. hns-103. 12, 800円 

•  Gterm  (ジ ー タ ー ム） .. hns-ioi  . 1〇, 000円 

S  X  2  /  M  S  X  2  + の ご馳走 だ. 

: 真が V イ ラス トが V 
i 単に 画像に 取り込める。 

I ン デイ スキ ヤナ -MSXs 

•ハン デイ スキ ヤナ 

スキャナ 本体 

HALSCAN 力一 ト リッジ 

付属 ソフト （グラフィック エディター 含む) 
AC アダプタ 
his*24, 800円 (税別） 

•代筆 プロセッサ V 直 子の 代筆〃 

. HNS-I02.  8,800円 

•  HALNOTE ポインティング デバイス 

COBfiCISE  htb~6°  -  m， 800円 ※価格には、 消費税は 含まれて おりません。 
★ご注意 

新発売の GCALC セットは 表 計算 專 用の もので、 他の HALNOTE アブリ ヶ 
ーシ ヨン ソフトの 併用は、 できません。 

»  MSX は アスキーの 商標です。 

株式会社 研究所 
亍 101 栗 京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5QS’85 ビ 』l/5F  TEL.03-252-5561 



Panasonic 
松卜 鮪で お 公 V 七 iu う 

g 花の 万博 

EXPO  *90 

S ち 

III  *T? ゲ y 

III  ill  ill 
HI  II  III 
life  III  Ilf 

★  こんど ポクのう ちで  ★ 

濘ら 、る s の h 搜4 印 

I?  m 
農 ビ な 
1%  ̂  

$ 品で 

る 。? あ 

，祝 リバ- tV/7^ 

(3 月発充 予定） 

1 ★  こんど ポクの _ 

!★  大 パーティーを 

48 ドット •カラー 印字 対応1: 

FS-PC1 樣 

& ワープ ロソフ ト 内蔵 

ws^c 
パナソニック ES32+ バソコ ン 

fs-ai wsx 襍逢 価格 69,800 円 ㈣ り 
[32 ♦バソコ Xi  CZaCZ32 のゾ 7 卜も 使用で きます 

► パ ナワー hill シリーズと ヂー步 i 鷂 》1蘸 （觔 光竄 巋ソフ h» 用） 
►裏 AIM で鑫 しめる S 峡像 出力 繡子彳 t  ►屬事 BASIC 内 戡 ► 

酱 j •内 驪  ►  ri±mn, フリー か 一 Kj など 毫 しくて 便利な ソ 

フト惫 内 雇  ►マウスを 鼸賺 に？ 55  ft の CG か 釀舉に « ける 》^グ 
n ソフトが 入った ヂィ スタが 付 飆  ►わ 

い 氏名 •寧 鶴 （零 

校 名， を お 書 •の jl.  大鳜府 rmmnnioo6 松下霄 m« 

3-> のソ: 

こ •霤の 

コンビ ュ4 事 《■_ 釋黼 M 

•印 « サン ブルは A1WSX の 機觭を 使った 作成 « です 

【色 M 等 •実* の fe のと 異なる 場合 かあります.） 

別売 *48 ドット 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 
蕈偭格 59.800円 (税別〉 

Mm ，  別开 -7 ウス  FS-JM1-H  ^ 
W  儂格 7, 咖円 (税別） ^ 

「4aP 咖 宣會 本 広 吿に播 « して おります 全* 品の 儀 格には 漓費税 は 含まれて おり i せん， ご _ 入の 箱、 商品 及 ひそれ に Wi* する 肩！％* について; « 費税か 付加され！ すので ご 承知 おき 騙い ます. 心を i 鋒た す 先) B 技術 Human  Electronics 松下電器 産業 株式会社 

平
成
 

2 
年
 

3 
月
 

1 
日
 

発
行
 

第
 

8 
巻
 

第
 

3 
号
 

発
行
 

人
 

塚
本
慶
 

一
郎
 
 

t
M
s
t
p
 
 

T
s
f
c
.
 
 

&
 

-2
4 

$
M
I
 

R
 

f
 

山
，
 

6
-
 

11
 

-
1
 

a
n
 

昭
和
 

59
 

年
 

之 
月
 

S 
日
 

第
三
種
郵
便
物
 

認
可
 
 

編
集
 

人
 

小
島
 

文
 

降
 

男
'
 

s
 
 

t
t
T
R
S
R
^
I
S
r
s
I
r
 

I
 

通
 

0
7
 

ス
 

Y
 

エ
フ
—
 

山
 

ビ
ル
 
 

o
n
 

特別 定価 550 円 (本体 534 円} 

I
 
 

(
 

大
代
 

表
)
 

-F
  

—
 

,
-
:
1
 

n
o
5
(
 

編
集
部
)
 

Printed  in  Japan 大日 本 印刷 

雑誌 12081-03 


