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RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール 

Dante •キミの 才 U ジナル RPG 

を 作る ことができる 待望の 

ツールが 登場した の だつ!！ 



「君は ミュー シ シヤン だ J 

だれても ヤサ シク 音楽 づ< りが 楽しめ 

る 『F1 シンセサイザー 登場。 4 つの モ 

ー ドで 誰でも 簡単に 作曲家に なれる。 
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ヤ サシ イの ①. 楽! •作成 モード 0 グラフィック ホ 
ー ルを 使う と スイ スイ 楽譜が 入力 出来て しまう 

の だ。  _M_.’  t  。  PJ  '  - 。 
ヤ サシ イの 2. 
リズム 作成 モ 

ー ド。 曲の バッハ 

クに 流れる リ 
^ 

ズム だつ て 力 え.： . . 

ン タンに タン 

タン タン/と 刻めち やろ。 

ヤ サシ イの D .オリジナル 音 メイキン グ モー K 

自分 だけの オリジナル サウンドを 作る モード 

だ。 サン プ/レ データ も 付いてい るから ヒントに 

して ほしいな。 

ヤ サシ イの④ •スコア ブレイ モード。 楽譜が 出 
来たら 即、 演奏 出来る。 作成した 楽譜から どん 

な 曲が とびだす かな。 
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響] 
K  1^2 ュ 

みんなの ための ワープロ、 ついた。 
I XV に、 おなじみの ワープ ロソフ ト 
『文書 作 左衛門 XV バ-ジョン』、 つし ゝ た。 
30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 

I も ホイ ホイ。 プルダウン メニューで 使し 
バ ッ チリ だ。 約 30 種の イラ スト集 もつ いている。 

■新 クリエ イテ ヴ バソコ ン F1XV-MSX2+ 仕様 "JIS 第 1 第 2 水 

办 hjT 肌 
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別売 ト リニ ト ロン カラー モニター 
CPS-14F1* 460,00 0P3  ̂  

父(雅1 組) 訧 24,300円 _ 

別売 サー マルカラ ー 漢字 ブリン ター 

HBP-F1CSS 49,800 円：、 

ROM 、MSX  -  JE 標準 装備 ■  FM 音源 檷 準装僱 《3. 5 インチ FDD 搭載 ■ 1.9 万 色の 自然 酾 モード 

;IC 文法 害 •解说 香、 クリエ イ ティブ ツール 解脱 害付厲 ■スピコン •連射 ターボ 標準 装彳 
P イス クが ついた 

W エイ テ ィプ パソコン 列 
-FIXV  嚣 69,800円 (酬） 

C^32+ 

[S 新発売 
別売 クラ フィック ボール GB-61i9,800R  * 

彌 「君は アニメーター だ J 
アニメを 作る のは 大変/と 思 

つてし、 るかな？ とん r もない。 TtL2 

「らくらく アニメ」 なら 気分は も 

ぅ ァニメーター だ 。 
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ジラゴ の 得意 技 

タノ シイの 0).  XV 付属の グラフィック 

エディターで 作った 絵を 字幕を 入れて ア; 

ニメ 表示で きる。 (ボイスレコーダーで 
取り込んだ 音を 効果音と じても 使える。) 

タノ シイ の！). アニメ サイズは 画面 4 分 

割から 最大 16 分割まで。 サイズは t 巧い 

ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ 

ンブ/ レ も 付いて し ゝ る 。參考 にして ほしい。 

さらに タノ シイ 。ビデオ デ ジタ 

イザ ー HB 卜 VI 新登場。 
テレビ や ビデオの 画像を MSX2 十の 1.9 万 

色の 自然 函に 変えて 取り込んで しまう。 それ 

が ビデオ デジ タイ ザ ー だ。 そ^やって 取り込 

んた 画像は、 もちろん 『らくらく アニメ j で 

アニメ 化で きる aMSX2 にも 対応 じ T いる そ。 

CS32  ES3* +  HBI-V1 1429,800円  « 
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Magazine  for  Home  Personal  Computer  System 

特集 RPG コン ストラ クシ ヨン ツール □ante 
あらゆる 要素が コン ストラ クシ ヨンで きる、 超 本格的 

な、 フイ ー ルド 型の RPG コン ストラ クシ ヨン ツール 
がつ いに 完成した の だ。 さあ、 ともに、 コン スト ラク 

シ ヨンの 道を 究めよ ろでは ないか！！ 

min 偫集 MSX 八-ド 黴 底 解析 一 
今 注目の 八 ー ドウ エアを 大 

92  紹介。 コン テス トの 募集 も 
あるから、 しっかり 読んで！ 

■人気の ある ソフ トは、 何 かな 7 - 
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ディスク ステーションが、 ひさびさに 1 
位に 返り咲いた そ。 みなさんが 期待して 

いた フ ァミ スタの 登場 も、 ラれ しいね。 

光栄 軍団は、 維新の 嵐が 加わって 3 本に 

なった。 とにかく 今月の 上位には、 初 登 

場の ソフ トの めじろ押し だ。 それに、 ち 

よっ と エツ チな ソフト もがん ばっている 

そ。 来月は ど ラなる か、 楽しみ だな 一。 

ソフト 順位 I 頃 位 ソフト 名 _ 

〇 1 - テ ィス クス テーシヨ ン スペシャル クリスマス 号 

0  2- プロ野球 ファ 5 リー スタジアム 

0  3- アレ スタ 2 

4 1 ワンダラー ズ フロム イース 
0  5- 銀河 英雄 伝説 _ 
0  6- ピーチ アップ 創刊号 _ 
0  7- シュウ ァルツ シル ト _ 

8  4 水滸伝 •天命の 誓い 

0  9- ウイ ザ-ド リイ 2 
11 
1  3 激突べ ナン ト レース E 

10  9 ファイアー ホーク 〇 1S ! -  維新の 嵐 
13 
1  5 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

14 
1 6 テ ト リス 

〇 15  - 倉庫番 パーフェクト 
It i  7 上海 n 

11 r  2 ディスク ステージョン 7 号 
〇 13 

〖- アンジェラス 

〇 1S 1 -  クラム キヤ ッツ 
21 1 12 シンセ サウ ルス Ver.LO 

ジャンル 

f^| シミュレーション 

集計 方法 
この ランキングは、  9 ページに 記載され 

ffi ァクション 

@ パ
ズル 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 

実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 

(S>)  ロール プレイン グ 

[^^1 アプリケーション 

れ たもので す 3 

集計 期間 

園 ァド ベンチャ- 

テーブル ゲーム 
1983 年 11 月 6 日から 12 月 5 日 までの 期間 
が 対象と なって います。 

6  TOP30 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 

メーカー 名 対応 機種 メデ <  ア 価格 

ジャンル 

得点 

コンパイル MSX2 2DD 
3880円 

(2 

3780 

ナムコ MSX2 メガ  ROM 
7800円 

_ 1870 

コンパイル MSX2 2DD 

6800円 m 1660 

日本 ファルコ ム MSX2 
2DD 

8700円 1540 

ボース テック MSX2 2DD 
8800円 圍 1370 

ももの きは うす MSX2 2DD 
3800円 ■ 

1280 

エ画堂 スタジオ MSX2 
2DD 

9800円 
(S 

1270 

光栄 MSX2 2DD 
メガ  ROM 

9800円 
n 800円 闘 1070 

アスキー 
MSX2 

2DD 
9800円 

© 
1060 

コナミ MSX2 メガ  ROM 
6300円 

ffl 930 

ゲーム アーツ MSX2 2DD 

7800円 

ffl 930 

光栄 MSX2 メガ  ROM 
H800 円 m 840 

光栄 MSX2 2DD 
メガ  ROM 

9800円 

moo 円 圖 740 

BPS MSX2 2DD 
6800円 

© 680 

マイクロ キヤ ビン MSX2 2DD 
6800円 © 550 

システム ソフト MSX2 2DD 
6800円 

© 
490 

コンパイル MSX2 
2DD 

1940円 
350 

エニックス MSX2 2DD 
8200円 園 350 

ドット 企画 MSX2 2DD 
6800円 330 

BIT2 
MSX2 2DD 

7800円 

(2 

290 

類 順位溫 >  ソフト 名
 

メーカー 名 

注目 

ソフト 
順位 

先月の 

顺 位 

ソフト 名 
メーカー 名 

21 19  FM バナ アミ:！ ■ズ メント カ-ド カジ 
パナ ソフト 26 18 

A 列 搴で行 こ 5 
ポ ニー キヤ ニ オン 

〇  22 —  ガン シップ マイク Q プ □ー ズジヤ パン 27 8 
ローグ •アライアンス 

スターク ラフト 

23  26 やじうま ペナ ント レース 
ビクター 音楽 産業 28 

一 ピンク ソックス 
ウェン デイ マガジン 

24 12  SUPER 大戦 略 マイクロ キヤ ビン 

29 

— 
HALN0TE ツ-ル コレクション D 旧 KALBUM32 

アスキー 

25 1〇 ク1 J ム ソン n 
クリスタル ソフト 

〇
"
 

29 一 き ゅわん ぶら 結 己 中心 派 2 自称! 嫌!: ta ゲーム アーツ 



ここし ばらく  2 位 止まりだった 『ディスク 

ステーション』 だけど、 この スペシャル クリ 

スマス 号で 見事 1 位に 返り咲き したの だ。 な 

ん たって、 これが 最後の スペシャル 号、 内容 

の ほう も スバ ラシ イぞ。 メインと なる ゲーム 

は、 2 本 0 サンプリングで キャラクターが 歌 

ったり しゃべった りする RPG 『魔 導 物語』 と、 

RPG を ボード ケ^- 厶に アレンジした 『ルー ンマ 

スター j だ。 どちらも これ 1 本で そのまま 発 

売で きそうな、 よくで きた ゲーム。 期待の 大 

き し 、先取 り プレイまで できち やうん だから、 

売れる の も 納得で きる よね。 

E 
やっぱり、 という 声が 聞こえて きそう だ。 

初 登場で いきなり’ 2 位に おどり 出た のは、 前 

評判 も 高かった 『プロ野球 ファミリー スタ ジ 

アム』。 発売 延期で 読者を やきもき させて いた 

だけに、 発売 直後の 売れ行き にはす さ まじい 

ものが あつたの だ。 それでは ここで、 ファ ミ 

スタの 人気を 分析して みよう。 まずは 発売 決 

定当 初は MSX  2  + 専用の 予定だった のが、 MSX 

2 でも 遊べる ようになった こと。 次に 極カ シ 

ン プルな 操作で プレ イ できる ゲーム システム 

だ。 この ぶんだ と しばらくは  ''ファ ミス タフ イーバー〃 が 続きそう だね。 

話題の シュー テイ ング ゲーム 『アレ スタ 2』 

が 初 登場で 3 位に 登場した。 しかし まあ、 当 

然と いえば 当然 だよ ね。 1 位に なっても おか 

しくない ぐらいよ くで きてい るんだ から。 昔 

から コンパイ ルの シュ ー テ イングって 出来が 

いいので 定評が あつたん だけど、 今回の 最新 

作、 アレ スタ 2 を 見て それを つくづく 感じた 

ね。 グラフィックは きれいだ し、 キャラの 動 

きもい い、 操作 性 も拔群 だ。 それに なんとい 

つても 難易度の バランス がいい。 最初は 難し 

いんだけ ど、 練習 すれば 誰でも そのうち クリ 

アー できち やう。 これは 大切な こと だよ ね 0 

7 位 シユ ヴァル ツシ ルト 

未来の 宇宙を 舞台に した、 SF シミ 

ユレー シ ヨン だ。 戦闘 シーンには ア 

ニ メーシ ヨンが 取り入れられて、 迫 

カタ ッ プリ。 プレイヤーは、 ジロ 星 

団の サン クリ 星 国の 皇太子 となって、 

より 高度な 戦艦を 建造し、 戦いを 勝 

ち 抜く の だ。 

今月は、 『野球 道』 が 1 位 だ。 この ソフトは、 野 

球 監督の 生活を リ アルに 体! 矣 でき るシ ミュレー シ 

ヨン ゲーム。 監督の する 仕事は いろいろ あって、 

たいへん かもしれ ない けど、 リーグ 優勝した 日に 

は 涙が 流れる ほ ど 感動す るぞ。 MSX マガ ジ ンの 『吉 

田 建設 j は、 残念ながら 2 位に なって しまった。 

でも、 野球 道の よう に 強力な 新作 ソフ トの 登場な 

ら、 M マガと しても とても うれしい ね！ 

ランク ソフト メーカー 名 

機種 
TAKERU 価格 [税込] 

1 野球 道 日本 クリェ イト 
MSX2 7700円 （3. 5D) 

2 吉田 建設 MSX マガジン MSX2  + 4500円 （3. 5D) 

3 
リップスティック •アド ベン チヤー フェアリーテール 

MSX2 
6800円 （3. 5D) 

4 パ 97 ル まあ 1>ん2 デ- 鴒 Vol.2 雅 子ち ゃ WS 

デービー ソフト 
MSX2 2600円 (3. 5D) 

5 LASER  FIGHT ログイン ソフト 
MSX 

2000円 （3. 5D) 

6 TSE マガジン ディスク スペシャル Vol.2 T&E ソフト 
MSX2 

2600円 （3. 5D) 

7 ディスク ステーション 4 号 
コン イノ レ MSX2 2000円 (3. 5D) 

8 パワフル ま あじゃん 2 データ 集 

デービー ソフト 
MSX2 2600円 （3. 5D) 

9 シ ミュレーショ ン だよ 全員 集合！ MSX マガジン 
MSX2 

2000円 （3. 5D) 

10 
吉田 工務店 MSX マガジン MSX2 3600円 （3. 5D) 

•12 月 4 日 現在 
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あらら、 先月の 勢いは どうしち 

ゃっ たんで しよう。 先月の 初 登場 

1 位と いう 衝撃 的 デ ビューで 疲れ 

が 見えて きたの 力、、 今月は 3 ラン 

クの ポイント ダウン。 とはいえ、 

読者が 選ぶ TOP20 ではもう 12 位に 

食い込んで いる あたり、 『ワンダ ラ 

ーズ フロム イース』 の 実力 やま 

だま だ おそるべし、 といった とこ 

ろで しよう か。 ユーザーの 人気 も 

上々 だし、 来月の ランク も 期待し 

| ロール プレイン グ •日本 ファルコ ム 

てよ さそう だね。 でも、 この ゲー 
厶の グラフ ィ ックつ て ホン トに き 

れい。 万年雪に おおわれた 山脈 や 

夕焼けの シーンな ど、 解き 終わつ 

た あとで 印象に 残る 場面が たくさ 

ん 散り ばめ られ ている の だ。 

銀河 英雄 伝説 

田 中芳樹 原作の 人気 長編 ̂  、説を 

シミ ユ レー シヨ ンゲ ーム にした も 

のが、 この 『銀河 英雕説 J。 いき 

なり 5 位に 初 登場と いう 快挙を な 

し 遂げた の だ。 その 人気の 秘密は、 

•シ 旦ュ レー シヨ ン •ボース テック 

» ことによ Ott いの 火簠は て瑢 霧れ 

やはり 原作に 劣らない 内容に ある 

だろう。 ふつう、 原作が ある 場合 

その イメージ か してし まって、 

ゲームの ほうは もう 一歩、 という 

ものが 多い。 でも 銀河 英雄 伝説は、 

原作の イメージを 損なわずに、 シ 

ミユ レー シヨ ンフ アンを 満足 させ 

る ことに 成功した の だ。 艦隊と シ 

ナ リオを 増やした パワーアップ & 

シナリオ 集 も 発売され たこと だし、 

今後は そちらの ほうの 動向 も 気に 

なると ころ だね。 

読者が 選ぶ TOP20 
『ワンダ ラー ズ フロム イース』 

が、 12 位で 初 登場 だ。 さて、 MSX 

マガジン BHS  (ベス ト ヒット • 

ソフ ト ウェア） 賞を 受賞す るソ 

フ トは 何 かそろ そろ 楽しみに な 

つてき たね。 応援 ヨロ シク。 

ランク 前回 

ソフト メーカー 名 

得票数 

1 1 イース！ 

日本 ファルコ ム 

998 

2 2 SUPE 闩大 戦略 マイクロ キヤ ビン 

658 
3 3 ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

613 
4 4 

スナッチ ャー 

コナミ 

564 
5 5 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
光栄 

522 
6 6 

三國志 光栄 

405 

17 

8 八 イド ライド 3 T&E ソフト 390 

8 9 
テ ト リス 

BPS 

383 
9 

10 

激突べ ナン ト レース n 

コナミ 

377 
10 

7 ゴ- ファ-の 野望 EPISODEI 

コナミ 

360 

11 11 

THE プロ野球 激突 ペナント レ- ス 

コナミ 

255 

12 
一 

ワンダラー ズ フロム イース 日本 ファルコ ム 207 13 
12 

信 長の 野望 •全国 版 
光栄 198 

14 

13 

カオス エンジェルス 

アスキー 

179 
15 

14 ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 ゲーム ァーツ 

158 

16 

15 

蒼き 狼と 白 吉牝鹿 ジンギスカン 光栄 
157 

17 

16 

マスタ ー オブ モンス タ ー ズ システム ソフト 
155 

18 

19 

F-1 スピリット 3 □スペシャル 
コナミ 

142 
19 

17 ゼビ ウス 

ナムコ 

134 19 18 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

134 
•12 月 4 日 現在 

北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 0011-221-8221 

デ ー ビー ソフト 0011-222-1088 

九十 九 電機 札榥店 0011-241-2299 

光洋 無線 電機 EYE’S 
0011-222-5454 

パソコン ショップ ハ ド ソン 0011-205-1590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 0022 -224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 0022-261-8111 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 0022-291-4744 

東京 

サトー ム セン パソコン ランド 003-251-1464 

コム  MICRO  COMPUTER  SHINKO 003-251-1523 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 003-253-0121 

ラ オック ス 中央 店 003-253-13 れ 

第一 家電 able バソコ ン シティ 003-253-4191 

真 光 無線 003-255-0450 

石 丸 電気 マイコン センター 003 -251 -0011 

宫士 音響 マイコン センター RAM 003-255-7846 

マイコン ショ ッ ブ PULSE ©03-255-9785 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-342-1901 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 003-486-6541 

J&P 渋 谷 店 003-496-4141 

調査 協力 店 リス ト 

池 袋 WAVE 
J&P 八 王子 そごう 店 

ム ラウチ 八 王子 

J&P 町 田 店 

まち だ 東 急 百貨店 ：&ゼ ュータ ショップ 

«03-5992-8627 

00426 -26-4141 

00426 -42-6211 

00427 -23-1313 

00427 -28-2371 

バソコ ン ラン ド 2〗 太 田 店 
00276 -45-0721 

パソコン ラン ド 2〗 驀崎店 
00273 -26-5221 

パソコン ラン ド 2〗 前 橋 店 
00272 -21 -2721 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 0045 -901-1901 

鎌 倉軎店 00467-46-2619 

多田屋 サン ビア 店 00475-52-5561 

西武 百資店 大宮店 W2- タフ)?- ラム 0048-642-0111 

西 S 百貨店 所 沢 店 ビユー タフ: r- ラム 00429 -27-3314 
ボンべ ルタ 上 尾 0048-773-8711 

ラ オック ス志木 店 
00484 -74-9041 

中部 

真電 本店 0025 -243-6500 
PiC 

0025 -243-5135 

三洋 堂 パソコン ショ ッ プ r 0052-251-8334 

カトー 無線 本店 
0052-264-1534 

九十 九 電機 名古屋 1 号 店 0052-263-1681 

パソコン ショップ コム □ー ド 0052-263-5828 

すみ や パソコン アイ ランド »0542-55-8819 

うつのみや 片町店 マイ:] -ナー 
tt0762-2 1-6136 

大阪 

ニノ ミヤ パソ; X 巧ン F 大阪 駅前 第 4t_ ル 店 
006 -341-2031 

マイコン シヨ ッ ブ CSK 006-345-3351 
J&P 阪急 三番 街 店 

006-374-3311 

上 新 電機 あびこ 店 006-607-0950 

ニノ ミヤ エレ ランド 006-632-2038 

プランタン なんば パソコン ソフト 売場 006-633-0077 
ニノ ミヤ 別館 

006-633-2038 

J&P テ クノ ランド 006-634-1211 

上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 006-634-1151 
J&P  メディア ランド 

006-634-1511 

上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 006-634-1171 

上 新 電機 日本 撟 3 ばん 館 006-634-1131 

上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 006 -634-1181 

上 新 電機 日本 橋丨 ばん 館 
006-634-2111 

NaMU にっぽん ばし 006-632-0351 
J&P 千里 中央 店 

006-834-4141 

上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 00722 -93-7001 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 

00724 -26-2038 

上新霉 機き しわ だ 店 00724 -37-1021 
上 新 電機い ばらき 店 

00726 -32-8741 J&P  くずは 店 

©0720-56-7295 J&P 高槻店 

00726 -85-1212 

上 新 電機せ っつ とんだ 店 
00726 -93-7521 

上 新 電機い けだ 店 
00727-51-2321 

近畿 

上 新 m 機 わか やま 店 
00734 -25-1414 

ニノ ミヤ 厶 セン パソ •和歌 山 店 00734-23-6336 j&p 和歌 山 店 

00734 -28- 1441 上 新 電機 やぎ 店 
007442-4-1151 

上 新 電機た わら もと 店 
007443 -3-4041 

j&p 京都 寺 町 店 

AT075-34 1-3571 
パ レックス パソコン 売場 

0078 -391 -7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 
0078-391-8171 

J&P 姫路店 

00792-22-1221 

上新電 椴に しのみ や 店 
00798 -71 -1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082-248-4343 

紀伊国 屋耆店 岡 山 店 00862 -32-34 11 九州 

カホ マイコン センター 

0092-714-5155 ベスト マイコ ン福岡 店 

0092-781-7131 

ト キハ マイコ ン センター 00975 -38- 1111 ダ ィエ ー宮 崎 店 

00985 -51-3166 
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お待たせ、 最新 情報を キミに！ 

12323 発売が 待たれる 『ドラゴン スピリ ッ ト』 なんだ けど、 どうやら 開発 

が 遅れ そろな 雰囲気な の だ。 しかし、 M マガでは この ゲームの 最 

新 バージ ヨンを 入手す る ことに 成功した 0 さっそく 紹介し よ 5。 

『ドラゴン スピリット』 の 開発が 

遅れて いるら しい。 当初は 12 月 発 

売 予定だった のが、 この 調子 だと 

1 月末までに、 出て いるか どうか 

も 危ない よう だ。 まあ、 しかし こ 

れは 逆に 考えれば、 時間を かけて 

よ り 完成され た ゲームに 熟成 させ 

ている、 という こと もで きる。 も 

う すでに 遅れて しまっ たわけ だか 

ら、 焦って 中途半端な ものを 出す 

よりは、 少 々 遅れても 完成 度の 高 

いものに して 発売して ほしいね。 

だから、 今月 号では 1 2 月 1 0 日時 点 

での 最新 バージ ヨ ンの 写真を 載せ 

て おく。 完成した ときには 画面が 

少し 違って いるか も しれない けど、 

その 点は お許し 願いたい。 

では ここからは ドラゴン スピリ 

ット MSX 版が 完成す ると どんな ゲ 

ーム になる かを 言兑 明して いこう。 

この ゲームは ちよ っと 前に ゲー セ 

ンで ヒット した シュー テイ ングゲ 

—ム だとい うことは 知ってい るよ 

ね。 そのと きは、 あま リ にも 難し 

かった ために マニアう けし かしな 

かったん だけど、 難易度を 下げた 
ニュー ノ < ージョ ンが 出た とたん、 

火が ついた ように ヒット し 始め 大 

人気 ゲームに なった。 MSX 版は こ 
の ニュー バージョンに 忠実な 移植 

になる らしい。 まったく 同じと 言 

うわけ にはい かないだろう けど、 

赤い 卵を 割り、 飛び出し 

てきた 赤い 玉を 3 個 取れ 

ば ドラゴンの 火力が 1 段 

階上 昇す るの だ。 火力は 

3 段階まで 上がる。 

11111 
青い 卵を 割る と、 中から  ^ 

青い 玉が 飛び出して くる， 

これを 取る と ドラゴンの 

首が 1 本 増える ぞ。 首は 

3 本まで 増やせる。 

- w 晷〜 

y マゴは パワーの 源 

寒い せ！ こんな 季節は 暖かい 部屋の 中で お餅で も 食べながら ゲーム 

をす るの が 一番 だ。 では、 今月の ニュー ソフト 情報を 紹介し よ 5  ! 

NEW  SOFT 
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NEW  SOFT 

ARE  美 3 
密林 

海と カルス ト 台地の 取り合わせが 

美しい エリア だ。 1 面な ので、 さ 

すがに 難易度は まだまだ 低い。 誰 

でも 簡単に クリアで きる だろ ろ〇 

首の 長い 海 竜が ボス キヤ ラ だ 0 

場面は 一転して 火山 地帯へ。 噴き 

上げる 溶岩、 飛んで くる 火山弾、 

火の 鳥 フェニックス ま でが 容赦な 

く 襲い かかって くる。 ここが、 ド 

ラゴン スピリ ット 最初の 難関 だ。 

火山を 越える とそ こには ジャング 

ルが あった。 大 ガエル や 孔雀な ど、 

早く 倒さない と 危険が 大きくなる 

敵が 多い エリア だ。 この あたり か 

ら マップを 覚えない と ダメ。 

エリアは ぜんぶで 9 つ! 

次は 広大な 砂漠。 大サ ソリや アリ 

ジゴ ク たちが ゆくてを 阻む。 砂漠 

の 脅威、 砂嵐。 ここでは 自然 さえ 

も 強敵と なって しまう。 ここは、 

まさに 死の 世界な の だ。 

ステ ー ジ 構成 や敵キ ャ ラは アーケ 

ー ド 版と 極力 同じに したいと ナム 

コ では 言って いた ぞ。 縦 画面 だっ 

たアー ケー ド 版に 近イ寸 ける ため、 

MSX 版では 画面の 左右を 少しずつ 

使わない と 難し し 、場所が いく つか 

あった よね 0 

さて、 今回 入手した バージョン 

を 見て いちばん 驚いた のは、 エリ 

ア 8 の マツ プ 7^ あった こと なの だ。 

MSX で 再現され る！ こいつは 凄 

いこと だぞ。 ここまで やってくれ 

るの だから、 遅れて いるの も 納得 

できるな。 これ だけで も 十分 発売 

を 待つ 価値は ある。 いや、 やつ ぱ 

砂漠の 終わ りに あった 入り口から 

洞窟の 中に 突入 だ。 通路は 狭く、 

微妙な コン ト ロー ルが 必要になる 0 

しかも、 恐ろしい ことに 洞窟の 壁 

が 迫って 来る 丨 逃げろ 丨 

カットし、 縦長に して 使うよう だ。 

左右の 見え ない マッ プ 部分は 画面 

が 横に スクロール する こと によつ 

て 自由に 動き回れる というわけだ。 

この 機能は 敵から 逃げたり、 弾を 

消したり する のに 使え るんだ。 ア 

ー ケー ド 版で もこの テクニックを 

ァ ー ヶ ー ド 版を 知っている 人には 

わかる と 思う けど、 この 面は 暗黒 

面と いって、 暗 聞の 中で 前方を 照 

らす サーチ ライ ト だけを 頼りに 進 

まなく ては ならない エリ ァ なんだ。 

ほかの ゲーム 専用機では 実現で き 

ずに カツ トされた この エリアが、 

り 待ち きれな 一い 

シュー テイ ング 

■ナムコ 
■  MSX2-2DD ■発売日 未定 

■価格 未定 

mm  /  AREAS  AREAT 
洞窟を 抜ける とそ こは 白銀の 世界 

だった。 しかし、 美し さとは 裏腹 

に、 息をつく 暇 もない ほど 厳しい 

攻撃が 繰り広げられる。 ここが 第 

s の 難関な の だ。 

深海の 裂け目に 突入した。 そこは 

暗闇に 支配され ている。 頼れる の 

は、 闇に 光る 自分の 瞳の 光 だけ。 

まさに 一寸先は 闇。 カンと 運が 生 

死を 左右す る エリア だ。 

ついに ザウ エルの 宮殿に たどり 着 

いた！ 傷つき 疲れた ドラゴンに、 

激しし 成 撃が 容赦な く 襲し 你 かる。 

果たして 勝ち目は あるの か 7 そ 

れは キミの 腕に かかつ ている。 

氷河を 守る ボスを 倒し、 ドラゴン 

は 海に 潜った。 ザウ エルの 宮殿は 

この 海の 底 深く に 沈んで いる。 あ 

とも 5 少し。 だが、 敵 も そ ろ 簡単 

には 進ませて く れな いよ 3 だ。 
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サイ バ 'ー パンク だね え 

30 乂プ ツチ 

先月 号で も ちょっと だけ 紹介し 

た、 あの 『スナッチ ヤー』 の RPG バ 

ー ジョン 『SD スナッチ ヤー』。 今月 

は スーパー デフォルメ 化した キヤ 

ラク ターの 姿と ともに、 ストーリ 

一を 紹介し よう。 

事件の 発端は 2039年12月22日 に 

起こった S0S  4003 便の 墜落事故。 

遺体の 中から 謎の バイ オノ イドが 

発見され たので ある。 この 直後 か 

ら スナッチ ヤ ーの 進出は 急激に 開 

♦スナッチ ヤーは 紫外線に 弱い らしく、 
日光 照射 時間の 短い 冬に 行動す る。 

始 され、 わずか 2 力 月の 間に、 ネ 

オ • コウべ. シティー の 6 パー セ 

ン トを 占拠、 22 パー セン トに スナ 

ッチ ャーを 送り 込む 状態に ま でな っ た。 

スナッチ ャーは 冬になる と 現わ 

れ、 人を 殺害した あと 本人と すり 

替わって 社会に 浸透して いく。 人 

エの 皮* で 覆われ、 汗をかき、 血 

も 流す ので 本人との 見分けは ほと 

んど つかない。 

日本 政府は スナッチ ャーの 脅威 

に対して、 警視庁 内の 対 スナッチ 

ャー 組 と して'' ジャン カー 部〃 を 

言泛 立した。 そして 少数の イ憂秀 な 人 

材 のみ 採用され る この ジャン カー 

部に、 ギリ アン • シードと いう 男 

が 配属と なった。 

登場人物は ア ド ベンチャー ゲー 
ムの スナッチ ャーと ほぼ 同じ。 言 己 

容姿は 変わつ 汔 けれど， 
心意気は 変わ:) てません 

會 子供の ような ギリ アンが 画面 上を 歩き 

まわる ， これで も 推定 31 歲 なの だ。 

會 1 度 会った 人物と も、 何度か 話して みる ことが 必要 だ。 よく しゃべる ぞ 一。 

憶 喪失の ギ リアンと 同じく その 妻 

ジ ェミー。 謎の 賞金 稼ぎの、 ラン 

ダム •ハジ ル や ノーベル賞を 3 度 

も 授与 さ れた 天才 科学者 ハリー • 
■ベンソン。 今回は ハリーの 助手と 

して ジェフ. トネ ガワと いう 青年 

も 登場す る。 そのほか ジャン カー 

の 仲間と して ベンソン. カ ニン ガ 

ムやジ ャン •ジャック. ギブソン、 

そして あの 美しい 受付 攘の ミカ • 
スレイ トン もい るぞ。 

ストーリ ーが 続編で なし 、のか 劳 

念 だが、 スナッチ ャーの 初心者で 

も 楽しめ るって わけ だよ ね 0 

ここ で 主な 登場人物の 変わり 果 

てた …… いや、 2 頭 身に なって か 

わいく なった 姿を 紹介し よ 3。 コ 

ナミで 作つ たこの 人形たち、 ひと 

つで いいから 欲しくな つち や 5 ね。 

會 皮膚が 剝 がれ 落ち、 その 素顔を 見た と 

きは あれほど 怖かった スナッチ ヤー も、 
こう なつて みると なかなか かわいい もん 

だ。 このまま 走る 姿を 見て みたい ね c 

♦記憶喪失の 主人公。 軍での 

特殊 訓練を 受けた のち、 ジャ 

ンカ ー部に 配属と なった。 

會ギ リアンの 別居 中の 妻で、 

同じく 記憶喪失， と 一って 
もキ レイな の だ。 

會 凄腕の パ ウン ティー • ハン 
ター、 つま り 賞金 稼ぎ。 詳し 

いことは 謎に 包まれて いる 

會 2 頭 身で すっかり 人形の よ 

うに なって しまった ハリー。 
これで も 天才 科学者な ので ある. 

口 ー ル ブレイ ング 

■コナミ 
_  MSX2,2DD(SCC 力ートリ ツジ 付き） 
■  4 月 発売 予定 

■価格 9800円 [税別] 

グラフィックからは クールな サイバー パンク もの だ 

と 思わせた 『スナッチ ャー』、 しかし 実際は ギャグの 
嵐 0 そして この RPG 版 も …… そう、 そうな のです。 

八 リー •ベンソン 
ラン タム •八 ジル ギリ アン •シ

ー 

スナッチ ヤー 

004 

，■アン 
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敵 本拠地に 単身で 潜入し、 キオ 博士を 救出せ よ! 

メタル ギア 2 

SOLID  SNAKE 
ggaasass リリ1 J/ ド スネず ク 

前 作 『メタル ギア』 の 斬新な ゲーム デザインは その ま 

まに、 ストー リーと 内容を さらに スケール アップし 

た 『ソリッド スネ イク』。 リアルな 設定に 感激！ 

ときは 1990 年代 後半。 世界は 核 

の 脅威の 時代に 終わりを 告げ、 よ 

うやく 安定化の 時代を 迎え ようと 

していた。 しかし そんな 矢先、 中 

近東に 隣接す る 小国で ある ザンジ 

バー •ラン ドに 突如 軍事政権が 樹 

立。 ザンジ バー • ランドは 世界 各 

国の 廃棄 用 核兵器 貯蔵庫を 襲撃し、 

liiil  f  释 
一巧 棚麵 叫' 打 

いま だ 未 廃棄で あっ た 核兵器を 奪 

って、 世界 唯一の 核武装を 遂げた 
ので ある。 

さ ら にザン ジノ マー. ラン ドは 隣 

国に 対 して 無差別 侵攻を 開始した 

が、 核を 放棄した 世界は それに 対 

抗す る 術" を彳 寺た なかった。 そう、 

世界に 再び 核の 脅威が 訪れた の だ。 

また そのい っぽう、 世界は 石油 

資源の 枯渴 により、 深刻な エネ ル 

ギー 危機に 直面して いた。 そんな 

なか、 チェコの 生物学者 である キ 

才 博士は 高 純度の 石油 を 精製す る 

微生物、、 0ILIX (オ イリ ッ クス)" を 発 

見。 しかし それを 知った ザ ンジバ 

一 •ランドは、 世界的な 軍事 イ憂位 

を 確保す るた めに 渡米 中の キ オ博 

土を 拉致して しまったの だ！ 

會 メイ ン 画面は ほぼ 前 作 メタ ルギア •と 同じ 画面の 色の 使い方が シブい のが 特徴 だ。 

という わけで、 単身 

で 敵地に 潜入し、 博士 

を 救出 するとい う 任務 

が、 充 FOX  H0UNDER 

のソ リツ ド スネ イクに 

下った が …… 。 この 『ソ リツ ド スネ 

イク』 という 言葉に ピ 

ンと 来たなら、 キミは 

コナミの、 それ も 『メタ 
ルギア』 の 相当な フリ 

ラックの 下に 隠れたり する ことができる ホ フク モード 

ーク。 じつは ソリッド スネ イクつ 

ていう のは、 主人公の ニック ネー 
ム のこと。  前 作は 2 年 前に 出た ゲ 

ーム だけど、 "敵を 倒す" という 従 

来の アクション ゲームと 違い、、、 い 

かに 敵に 見つからない か〃 という 

ことに 目 的の 置かれた 斬新な ゲー 

METALGEAR 

最終兵器 《メ タル ギア〃 もまた また 登場す る そ 
前 作で 敵の 最終兵器と して 登場し 

た w メタル ギア〃。 この ソリッド スネ 

イクの 副題で も 使われて いるよう に、 

今回 も 登場す る こと も 間違いな いだ 

ろ 5。 ただ、 前 作と 同じよ 5 に 敵の 

兵器と して 登場す るの か、 それとも 

主人公 ソリッド スネ イクの 頼もしい 

武器と して 活躍して く れる のかは、 

まだ 秘密に なって いるの だ。 

ちなみに、 同じく コナミが 出して 

いる 『スナッチ ャ にも、 主人公 ギ 

リアン •シードの 相棒と して ''メタ 

ルギア" と ほとんど 同じ 形を した ''メ 

會 スナッチ ャーに も 登場す る 人気者 

タル ギア mk  D  "が 登場して いる。 コナ 

ミの 開発の 人たち は'' メタル ギア" に、 
よっぽど 思い入れが あるんで すね。 

スナッチ ヤーの メタル ギアみ たいに、 

味方と して 登場して ほしいね。 

ム デザイン が 好評 だ った。 

『ソ リッ ド スネ イク』 は その 独特 

な 雰囲気を そのままに、 さらに 全 

体の 内容を パワーアップ。 なんた 

って、 コナミ 初の 大容暈 3  メガロ 

厶を 使って いると いうんだ から、 

こ の ゲームに 対す る コナミの 力の 

入れよう も わかる という もの だ。 

もちろん、 前 作には なかった イべ 

ント もたく さん 用意され ている。 

なかで も おもしろい のが、 プレイ 

ヤーの ホ フク モード。 これを 使う 

ことで、 ト ラックな どの 障害物の 

下に 隠れて 敵を やりすごす こと も 

できる ようになって いるの だ。 よ 

り 戦略 I 生の 高い 展開が 楽 しめる ぞ。 

アクション 

■コナミ 

■  MSX2-R0M ■今春 発売 予定 
■価格7 800円 [税別] 
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期待の RPG ついに 完成!！ 

フ 力！; フ 7ン划_ 
話題の RPG 『ファイナル ファンタジー』 の 移植が とうとう 完成した。 

発売を 記念して、 今月は 戦闘 シーンを 中心に、 モンスター や ステ ー 
タス 画面を 紹介して しまおう。 この 世界の マップ も 公開 だ！ 

會 静かな 森の 中に ひっそり たたずむ 城。 中には いったい 誰が …… 0 

『ファイナル ファンタジー』 の特 

徴の ひとつは、 戦闘 シーンの アニ 

メー シヨ ン だね。 でも この ゲーム 

つて モンスターは リ アルな のに、 

自分たち の キャラクターは 3 頭 身 

の デフォルメ キヤ ラな の だ。 そい 

つらが リ アルな モンスター に 向か 

って 剣を 振って 攻撃したり、 魔法 

を 使ったり す るんだ けど、 これが 

じつに かわいい の だ。 なんか ほの 

ぼの しちや うんだ よな あ。 

右下の マツ プ はこの ゲームの 世 

界 全体の マップ だ。 スター ト 地点 

は ほぼ 中央の コーネリア 半島。 ど 

ういう 道順に 冒険して いくの か、 

想像し ながら 眺め てみ てね。 

ロール ブレイン グ 

■マイクロ キャビン 

■  MSX2-2DD ■発売中 

■価格 7800円 [税別] 

會 細かい 特性 値 や、 次の レベルまでの 

残り 経験 値を 調べる ときは こちら 

♦バー ティーの 大まかな 状態を 調べた 

り、 武器 や 防具の 装備を する モード だ 

ビジュアル 的な 

戦闘 シーン I 
この ゲームの 戦闘 シーンは 見 

ていて 本当に 楽しい。 キヤ ラの 

動きが なんとも 愉快。 とくにい 

いのは、 ある 程度 ダメージを 受 

ける と キヤ ラが へたり こんじ ゃ 

5 こと だ。 なのに、 戦 5 順番が 

来る とちゃん と 立ち上が るんだ。 

も 一 さいこ 一 にかわい い I 
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ドラゴン 教育は やりが t 、が ある ぞ! 

ナ C ■チ ユーン 
ドラゴン 航海 記 

帆船に 乗り込んで 冒険を する アク テイ。 親の いない ド 

ラ ゴンに 火を 噴く こと や 空を 飛ぶ ことを 教え、 成長 さ 

せる の だ。 親の 気持ちが わかる よ 5 になる そ、 きっと。 

広い 海洋に 浮かぶ 島 か ら 島を 帆 

船で 渡り、 未知の 地を 冒険して い 

く。 主人公で ある アク テイの パー 

ト ナ_ となる のは 鷹の ペル セスと、 

そして ドラゴン だ！ 

この 『ナビ チューン』 の 特徴は な 

ん といっても ドラゴンを 教育し な 

會 町の 中を 歩き まわって 情報 収集 だ: 

戦闘の 勝敗は ドラゴンに かかって いる： 

くて はいけ な いって こと。 卵から 

かえす ところから 始まって、 火炎 

学習、 飛行 学習な どの コマンドを 

こなさなければ 立派な ドラゴンに 

成長して くれない。 そして、 ドラ 

ゴンを 上手に 育て るか どう かに ゲ 

-ムの 勝敗が かかって く るの だ。 

峰 この 帆船で 移動す 

る わけ だ。 海の 中に 

ある 大渦 にう っ かり 

巻き込まれたり しな 
いよう に 注意し よう。 

また、 ドラゴン 
の 体は 時間の 経 

過に 従って 成長して いく。 だから 

キ チンと 教育して おかないと、 弱 

いくせ に 体 ばかり 大きい、 情けな 

い ドラゴン になって しまう。 

舞台と なる のは 海洋に 浮かぶ た 

くさん の 島。 もちろん 帆船で 移動 

する の だが、 潮の 流れ や 風の 方向 

を 考えて 舵を と ら なければ ならな 

い。 スター ト 時は 手入れ もして な 

い 帆船な ので 思うよう に 進まない 

けれど、 お金を 貯めて 帆を 買い 替 

えたり、 船大工に* 性能を アップし 

て もらったり、 いずれは 快速 帆船 

フアン タジ ーの 世界を 楽しもう 

ラ •ヴ アル ""  魔 晶炫紀 
自然に 囲まれた 中世の 国ヴ エス ガロス。 世界の 征服を 

可能に する 石の 大 結晶の ひとつが、 邪悪な 者の 手に 渡 

つてし まった。 平和を 取り戻す ための 冒険に 出発 だ！ 

さて、 エ画堂 スタジオから はも 

う 1 本、 『ラ • ヴァル ー』 が 登場。 

これ また RPG だが、 こちらは 森と 

湖に 囲まれた 中世の 美しい 国、 ヴ 

エス ガロスが 舞台と いう ファン タ 

ジー RPG だ。 

この 世には、 'ラ. メール"、 々ラ. 
r コ イツは どの 攻擎 方法に 弱い のかな 

シェール〃 という 2 つの 不思議な 

力 を 秘めた 大 結晶が あり、 この 2 

つを 手に した 者は 国を 治める 力を 

備える。 これが ヴ ェス ガロスの 伝 

説であった。 あるとき、 邪悪な 魔 

法 使いが その ひとつを 手に入れた。 

もう ひとつを 手に し、 世界を 意の 

を 買ったり して 帆船の 成長を 楽し 

むこと もで きる.。 巾ル 松から 釣った 

魚は いろいろと 使い道が ある。 

やる ことは たくさん あるけれ ど、 

どの 要素で も 楽しむ こと がで きる 

のが うれしい ね。 ドラゴンの 成長 

を 見て いれば 愛着 も わく ぞ。 

ロール プレイン グ 

■ェ画 堂 スタジオ 

■MSX2.2DD ■発売日 未定 
■価格 8800円 [税別] 

峰う わ一、 すごい 耳 

をした おじい さんだ 

何 か 困った こと が あ 

るら しい， 話を 聞い 
て 助けて あげよう。 

ままに しようと 

した その 魔法 1 吏 

いは 多くの 魔 獣を 生み出した。 そ 

して ヴ エス ガロスは 美しく 平和な 

国から 恐ろしい 国へ と 変貌した。 

あ る 老人から こ の 話を 聞し 、た 主 

人 公の キミは、 この 国に 平和を 取 

り 戻す ために 旅立った。 

ストーリ ーは 7 部 構成に なって 

いて、 それぞれ ボス カ 〈 控えて いる。 

魔 獣は 約 70 種類。 戦闘 方法は いろ 

いろ あるので 選択で きる。 

魔法を 教えて く れる 魔法使いは 

5 人い る。 ある アイテムを 集めて 

持って行1 くと、 •アイテムの 組み合 

わせに よって 違っ た 魔法 を 教えて 

くれる の だ。 しかし 魔法を いっさ 

い 身に つけずに、 聖 なる 3 つの 武 

器を 手に入れる という 方法 も ある。 

どの 世界 もと 一っても キ レイ だ 

から 目で 楽しむ こと だってで きる 

の だ。 豪華な お 城 も 登場す る。 

ロール プレイン グ 

■ェ画 堂 スタジオ 

■MSX2.2DD ■〗 月下 旬 発売 予定 

■価格 8800円 [税別] 
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ナムコの 新作 シュー テ イング ゲーム 

黪 この ゲームの ボス 

キャラは みんな、 ご 

I らんの 通り かなりで 
かい こいつは 倒し 

でも 見かけとは うらはらに、 けっこう 高性能 なんだ ぜ〇 がいが ありそう だ 

『八 ルンバ』 は 多 方向 スクロール タイプの シュー テイン 

グ ゲーム だ。 まるくて ちっちゃい 自 機が かわい いんだ。 

會おサ カナさん には さ まれて しまった 

ナムコ？^ 『 ドラゴン スピリ ッ ト』 と 

同時に 密かに 開発を 進めて いた シ 

ュー テイ ング ゲームが この ゲーム、 

名前は 『バル ンバ』 だ。 神に 誓って 

もい いが、 馬が ルンバで 踊る ゲー 

厶 （なん やそれ？） じ ゃない そ; ̂ 自 

機が 風船 (バルーン) のよ うにまん 

まる だから、 こういう 名前が つけ 

られ たんだろう。 

バ ルンバは 強制 スクロール タイ 

プの シュー テイ ング ゲーム だけど、 

今までの ものとは ちょっと 違う。 

もう、 それ こそ 縦横無尽に ス クロ 

ー ル 方向が 変わる の だ。 少し 進む 

とすぐ に 違う 方向 に 進路が 変わる。 

狭い 洞窟を 突き 

進む というより、 

上下 左右に 展開 された 巨大な 迷路 

の 中を 進んで いく、 という ほうが 

ぴったりく るかん じだ。 

こう いった スクロール システム 

に 対応す るた めに 自 機の 弾の 擊ち 

かた も 少し 改良され ている。 ただ 

ひたす ら 前方 だけに 弾を 擎 つので 

はなく、 プレイヤーが 任意に 発射 

方向を 変え る こと が 可能な の だ。 

その 方向 パターンは 4 種類で、 ボ 

タンを 押す ごとに ローテ ー, ヨン していく。 

この システム によって 自 機の 後 

方に いる 敵な ども 倒せる ようにな 

つ たわけ だが、 この ことは とりも 

なおさず、 敵が 後ろから も ガン ガ 

ン 出現す る ことを 暗示して いる わ 

けだ。 プレイヤ ーはす 速く 発射 方 

向を 切り替えて、 それに 対応し な 

く てはいけ ない の だから 大変 だぞ。 

シュー テイ ング 

■ナムコ ■MSX-2DD ■発売日 未定 
■価格 未定 

アドベンチャーと RPG の 融合 作 だ 

レ ナム 
アド ベン チヤー と ロール プレイン グの 両方が いちどに 

遊べる お得な ゲーム、 それが/レ ナム』 だ。 発売日まで 
あと ちょっと、 そこで 今月は お買い 得度を 紹介し よう。 

先月に 引き続き 今月 も 『レ ナム』 の 

情報を お届けし よう。 この レ ナム 

は 12 月 15 日 発売の 予定だった んだ 

けど、 残念ながら 発売日が 少し 延 

びて しまったの だ。 新しい 発売日 

は 1 月 12 日。 この 本が 発売され た 

のが 1 月 8 日 だから、 もうち よっ 

と 待てば、 店頭に 並んで いる 姿を 

見られる はず だ。 そこで 今回は、 

購入し ようか どうか 迷って いる 人 

向けに、 ## になる 話を してみ た 
いと 思う。 

この レ ナムは ア ド ベンチ ヤーと 

口 ー ル プレイン グ の 中間に 位置す 

故 以 竹1 ゎかつ た1 汁 レの サィ 

會 最初に 仲間になる のは、 ラ. エールの 

街の 剣術 大会で 優勝した 男、 リーク だ 

♦ここは スタート 地 

点の ラ. エールの 街 
ひと りでは 心細い、 

と リ あえず 仲間 探し 

から 始めて みよう 

會 戦闘 シーンは こんな 感じ まるっきり 
ロール プレイン グ とやり かたは 同じ だ 

る ゲーム だ。 街 や 

城の 中に いると き は 完全に アドべ 

ン チャーの 形式を とっていて、 そ 

れ 以外の 街道 や ダン ジョ ン では 口 

—ル プレイン グ 形式に なって いる 

の だ。 どちら かとい うと、 アドべ 

ン チャーの ほう が やや 多い 割合で 

混合され ている ので、 ゲーム 展開 
はス トーリー 重視の ものに なって 

いる。 

気になる 操作 性 だが、 これにつ 

いては ほとんど 文句の ない 出来 映 

えだ。 ジョイスティック、 マウス 

ともに 使用可能 だし、 反応速度 も 

申し分ない。 グラフィックは 人に 

よって 好き嫌いは あると 思う けど、 

なかなか きれいな 絵が、 けっこう 

高速に 表示され るので、 いいん じ 

ゃない のかな。 スト ー リ ー も、 ま 
るで 小説の よう に 二 転 三 転す る ド 

ラマ チックな 構成に なって いる D 

なかなか よく 出来た おすすめ ソフ 卜 だよ 0 

アドベンチャー •ロール ブレイン グ 

■ヘルツ 

■MSX2-2DD 
■1 月 12 日 発売 

■価格 8800円 [税別] 
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月刊 化した 新生 DS を 見て くれ!！ 

テ イス クス テー シヨ ン畚 前号から パッケージ も 小さく なって、 完全に 月刊 化し 

た 『ディスク ステーション』。 その 月刊 化 第 2 咢、 DS2 

月 号は、 平成 2 年 1 月 10 日に 発売で 一す！！ 

•  2 月 14 日は バレン 

タイン デ ー， チヨコ 
レー ト ほしいな 一： 

ここ 数 力 月と いう もの、 『デ イス 

クス テー シ ヨン』 が 毎月 発売され 

て 驚いて いる 人 も 多い のでは ない 

だろう か？ それに、 8 号から パ 

ッ ケージが 小さく なって しまった 

ので、 店頭で 見つけ づら かった 人 

もい るん じ やない のかな。 そう、 

デイ スク ステ ー シヨ ンは 前号から 

生まれ 変わったの だ。 

新生 デ イス クス テー シ ヨンは ナ 

ン バー 制から 月 号 制に 変わり、 毎 

月 8 日に 発売され る ことに なった 

ぞ。 定価は一 律 1940円 [税別] だ。 

月 刊イ 匕に な つたこと で、 先取り ソ 

フ トが よ り タイ 
ムリーに なり、 

デ ィス クマ ガ ジンと しての イ面イ 直が 

ますます 大きく なった わけ だね。 

では、 今回の 2 月 号の 内容を 紹 

介し よう。 これには 先取り ソフト 

が 3 本 入って いる。 ひとつは 隣の 

んだ よね。 これにい つもの BGV と 
M マガ、 M フアンの 掲載 ソフト、 

あと レ ト ロシュ ー テ イング ゲーム 
の 『ガル ケープ』 が 入る 予定 だ。 こ 

れ から 続々 と 発売され る 新生 ディ 

やじう まぺ ナン トレース ，の 画面 だ 會 レトロ ゲーム-ガル ケープ も 入る ぞ 

ページで 紹介して いる 『レ ナム』。 

ふたつめは ビ クタ ー音 産の 野 i 求シ 

ミュレ ーシ ヨン、 『やじうま ベナン 

ト レース』。 そして 3 本 目の ソフト 

は、 最近 パワーアップ シナリオ 集 

が 発売され た 『銀河 英雄 伝説 j だ。 

この ゲームって、 キャラクターが 

美形 だから 女子高生に 人気が ある 

スク ステーション、 もう 目 か 離せ 
ない ぞ。 

アプリケーション 
■コンパイル 

■MSX2-2DD ■1 月 10 日 発売 
■価格 1940円 [税別] 

早い 早い！ 創刊 2 号 さっそく 登場 

ピーチ アップ 
噂の ディスク マガジン 『ピーチ アップ』、 も 5 遊んで み 
たかな。 まだ 創刊号の 余韻が 残って いると い 5 のに、 

もろ 2 号が 発売され るの だ。 5 れし 一よ な 一。 

『ピーチ アップ』 創刊号は なかな 

か 好評で、 かなりの 売れ行きを 見 

せて いる。 ん で、 あれから 2 力 月 

も 経って いないのに、 なんともう 

2 号が 発売され るの だ。 いやはや 

なんとも うれしい かぎり。 この 調 

子で 発売して いって ほしいね。 

會 この 艦隊が アニメ ーシ ヨンす るの だ 

會 コズミック フリー ト の 基本 画面 だ。 

では、 この 2 号の 内容を 紹介し 

よう。 今回の ディスクに 入って い 

るのは オリジナル ソフト 2 本と、 

フ チ. ゲーム. ボックス という 簡 

単な ゲーム 集 だ。 もちろん これ も 

エッチな ので 安心して くれ。 

では、 肝心の オリジナル ソフト 

皤 ナース アカデミー 

の タイト ル 画面 だ， 

看護婦の 制服に 弱い 
人には たま らな いも 
のが あるだろう 

を 紹介し よう。 

まず、 ひとつめ 

は 『ナース アカデミー』 という アド 

ベン チヤ ー ゲ ー 厶。 コマン ド 選択 

式で、 映画 的な イメ ー ジのゲ ー ム 
という ことら しいけ ど、 途中で ク 

ィズに 答えなければ いけない シー 
ンな ども ある、 ちょっと 変わった 

ゲーム だぞ。 原画を 描いた のは、 

その 方面では 有名な v 'まいな あぼ 
うい" という 人 だそう です。 ま、 わ 

かる かた だけ 納得して く ださい。 

もう 1 本は 『コズミック フリー ト』 

という シミ ユ レー シヨ ンゲ ーム だ。 

これは ようするに、 古典的 バソコ 

ン ゲーム 『ス ター ト レツ ク』 に 派手 

な 戦闘 シーンと エツ チな 絵が 追加 

された もの だと 思って く れれ ばい 

い。 この 2 本と も、 前回で きな か 

った アニメーションに 力を入れて 

いるので、 そっちの ほう も かなり 

期待で きる はず だぞ。 

アブリ ケー シ ョン 
■ももの きは うす 

■MSX2-2DD 
■ 1 月 25 日 発売 

■価格 3800円 「税別] 

2 号 
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私の 趣味は、 ウインドーショッピング。 これ もい いな、 あれ も 欲し 

いなと、 あれこれ 悩んで いると きが一 番 シア ワ セ。 みなさん も、 こ 

の 新作 予報の ラインアップを 見て、 いまから、 あれこれ 悩んで ね。 

こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

今月 も 新鮮な 情報が いっぱいな の。 

さっそく 紹介して いきます ので、 

ドキ ドキ しながら 読んで ほし 一い。 

まず、 システム ソフ トの 新作 『口 
ボ クラ ッ シュ』 から。 これは RPG と 

ア ド ベンチャーの 要素を 盛り込ん 

だ、 SF シミュレーション ゲームで 

す 0 ある 惑星を 舞台に ロボット バ 

ト ルが 繰り広げられ、 最終的には 

歴代 チャン ピオ ンの 操縦す る ロボ 

ッ トを すべて 倒す ことが 目的と な 

ります。 この ロボ クラッシュ、 他 

機種で も 発売され る 予定が あるん 

だけれ ど、 MSX 版が 一番 早く 出る 

の だそう です。 うれしい ね。 発売 

は、 3 月の 予定です。 

シミュレーションと いえば、 エ 

画 堂 スタジオでは 『シュ ヴァル ツ 
シル ト』 の 第 2 弾が、 早く も 予定 さ 

れ ています。 こちら も 宇宙を 舞台 

に した 本格的な ウォ ーシ ミュレ ー 

シ ョン ゲーム。 詳細は まだ わから 

ない けれど、 前 作を 上回る 内容で 

あると いう ことは、 確実みたい。 

もう ひとつ、 シミュレーション 

ゲームの 情報が あ ります。 前に も 

お伝えした バン ブレス トの 『SD ガ 

^rSD ガンダム ガチャ ボン 戦士 2 カブ セ 

ル 戦記 j です。 ふ 一、 長い タイ トル。 

ン ダム ガチャ ボン 戦士 2 カプセ 

ル 戦記』 の 画面 写真が 届き ま した。 

ファ ミコ ン版で 人気が あ つたこの 

ゲーム、 発売は 3 月 ごろの 予定で 

す。 今春は シミュレーション ゲー 
ムが 続々 登場 しそう な 気配です ね。 

さて、 次は コナミの ニュース。 

『SD スナッチ ヤー』 と 『ソリッド ス 

ネ イク メタル ギア 2』 の 発売が 待 

たれる コナミ です が、 その 前に 『ク 

ォース』 という ゲームが 登場す る 

ことにな り ま した。 これは、 業務 

用 ゲームからの 移植で、 シンプル 

なアク ショ ン パズル ゲームです。 

ルール も 簡単で、 上から 落ちて く 

る ブロック 群に 下 か ら ブロックを 

撃ち 込み、 長方形に 変形 させて 消 

す、 という もの。 単純 だけど やり 

始める と 止まらない、 中毒 彳 生を 持 

つ ゲームな のです。 3 月 ごろには 

発売され る 予定です。 

次は、 うれしい うれしい エッチ 

な ゲームの お知らせ。 ゼネ ラル ブ 

ロ ダク ツ から 登場す る 『電^ 学園』 
です。 クイズに 正解す ると、 出題 

した 女の子が 服を 脱いで くれる と 

いう、 オーソドックスな タイプの 

エッチ ゲーム。 この クイズと いう 

のが アニメ、 SF、 コミック、 特撮 

などを 中心に、 600 問に も 及ぶ マニ 

アック な 問題。 これは、 よつ (ず ど 

その 方面に くわしく なければ 女の 

子を 脱がす のは 難しそう。 発売は 

1 月 25 日。 その あと n、 ID も 出る 

予定ら しいから、 それまでには 全 

部 脱がして おきたい ね。 

さて、 アスキーからは 3 月 中旬 

會 なんとか クイズに 正解して 女の子を 脱 

がして みたい f 電脳 学園 がんばれ 一。 

に 『石 道』 が 発売され ます。 36 種類 

の 石を 8  X 12 の マス 目に 区切られた 

ボ ー ドの 上に ル ー ルに 従って 置い 

ていき、 全部 置く ことができれば 

クリ アー という パズル ゲームです。 

古代と 現代の 2 種類の ルールが あ 
り、 どちらも 知略と 根気が 必要。 

パズル ゲームって、 ふつうは 画面 

に 変化が 乏しい けど、 これは 盤 や 

石の 種類 も 選択で きる ので、 気分 

に 合わせて 様々 な厶ー ドの 中で プ 

魔 宮殿 
111111111111 11111111111111111111111 iiiiiiiiiiiiiiiiin 

ソフト スタジオ WING から 発売 

された ばっかりの 『魔 宮殿』 は、 今 

までの パズル ゲームと はち よっ と、 

雰囲気が 違って います。 まず、 主 

人 公が 弘法 大師 ってと ころ が 変わ 

ってる でしよ 7 重力の ある 世界 

を 舞台に 法力を 使って 物を 動かし 

たり、 斬新な アクション 性が 加わ 

ってい るから 飽きる ことなく 進め 

ていけます。 アクションと いって 

も それほど 難しくな いから、 苦手 

な 人で も だいじよ ろぶ。 不思議な 

世界を 味わえる ゲームです。 

會 r ディ オス j は アクション 要素の 高い 

RPG です。 多重 スクロールが 特徴な のよ c 

レイで き るって わけ。 じっくり 楽 

しみたい ゲームです。 

最後は、 ザイン •ソフトの 『ディ 
オス』 です。 惑星 デ ィオ ス を 舞台に 

した RPG で、 8 方向に 多重 ス クロ 
ー ルし、 アクション も 十分 楽しめ 

る お得な ゲームです。 7 人の 登場 

人物を 別々 に 操って 進めて いくし 

くみ。 発売は、 1 月 中旬の 予定 だ 

から、 もうす ぐです。 

それでは、 今月は このへんで。 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 ※ この 情報は 12 月 20 日 現在の ものです。 

1 月 発売の ソフト 発売日 未定の ソフト 

1 阳 參 ディスク ステー シ ョン E 月 号 コンパイル •ときめき SECIL 徳間 コミュニケー ショ ンズ 
MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/1 940円 MSX2/2DD/7800 円 

12 日 •ルー ン ワース 黒衣の 責 公子 TSE ソフト 參ワー クス グラフ サウ ルス 巳 IT2 
MSX2/2DD/ 昍 00 円 MSX2、MSX2+ 兼用/ 2DD/16800 円 

12 日 •レ ナム ヘルツ 參 シュー ティ ング プロ （仮題） グレイ ト 

MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/8800 円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

P5B 參 ピーチ アップ 2 号 ももの きは ろす •アドバンス ト •ダン ジョンズ a ドラゴンズ ボ ニー キヤ ニ オン 
MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/ 3800円 MSX2 だ  DD/7500 円 

25 日 
參 Misty3 デー タウ エス ト 參 実戦で よくで 杏る 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

MSX2、 MSXP+ 兼用/ 2DD/ 5000円 MSX2/2DD/7800 円 
25 日 參 電脳 学園 ゼネ ラル プロダクツ 參テ ラク レ スタ 日本 物産 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 8800円 MSX2/ROM/ 価格 未定 
中旬 •ディ オス ザイン •ソフ ト •ベ ト ナム 1968 スキ ヤップ ト ラス ト 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 9800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 単騎 狼 AT 徳間 コミュニケーション ズ 
•火星 甲殻 団 (仮題） アスキー MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 6800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

•あ _ く しゅ ウルフ •チ ー ム 參 ワルキューレの 冒険 D  ナムコ 
MSX2/2DD/68C] 0円 MSX2/ メディア 未定/価格 未定 

2 月 発売の ソフト 
•口ー ドス 島 戦記 八 ミン グ バード ソフト 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9800 円 

8 日 •ディスク ステー シ ョン 3 月 号 コンパイル •ジェイル ベイツ 巳 1丁2 
MSX2、MSX2  + 兼用/ 2DD/I940 円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 參 イミテーションは 愛せない グレイ ト 參 フリー ト コマン ダ n 黄昏の 海域 ア スキー 
MSX2/EDD/ 6800円 MSX2/ROM/ 価格 未定 

下旬 •湘南 伝説 ビクター 音楽 産業 參第 4 の ユニッ ト 4  ZERO デー タウ エス ト 
MSX£、 MSX2+ 兼用/ 2DD/7800 円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

3 月 発売の ソフト •エス ト ランド 物語 イ _ ス トキュ ー ブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

已日 參 ディスク ステーション 4 月 号 コンパイル 參 あぶない てんぐ 伝説 アリス ソフト 

MSX2、MSX2 十 兼用/ 2DD/〗 940円 MSX2/2DD/5800 円 
9 日 •帰って きた 探偵 団 X 八一 卜 電子 産業 參ト リロ ジー クリスタル ソフト 

MSXP.  MSX2+ 兼用/ 2DD/ 価格 未定 MSX2/2DD/ 価格 未定 
25 日 •ピーチ アップ 3 号 ももの きは ラす 參 麻雀 悟空 天竺への 道 (仮題） シ ヤノ アール 

MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/ 3800円 MSX2/ROM/ 価格 未定 
25 日 •  Misty  4  データ ウェス ト 

•殺しの ドレス フェアリー テール MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/5000 円 MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 価格 未定 

中旬 •ジャック •ニクラウス チャンピオン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 •晴れの ち おおさわぎ カクテル ソフト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 価格 未定 

中旬 •ビバ ラスベガス  HAL 研究所 參 妖魔 降臨 日本 デ クス タ 

MSX2/8DD/ 6800円 MSX2/2DD/7800 円 （予価） 

參 対局 3 連星 マイティ マイコン システム 參 ナビ チューン ドラゴン 航海 記 エ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/】 4800円 MSX2/2DD/ 昍 00円 

•トン ネル ズ •アンド •ト ロールズ カザンの 戦士たち スター クラ フト •ワンダー ボ r  • モンスター ランド 日本 デ クス タ 
MSX2/2DD/ 9800円 MSX2/ROM/ 7800円 

參巳 U 闩 AI 上巻 リパー ヒル ソフト 參 ドラゴン スピリ ット ナムコ 

MSX2/2DD/ 昍 00円 MSX2/2IDD/ 価格 未定 
♦シ ュヴァ ルツ シル ト n  エ画堂 スタジオ 

•SD ス ナッ チヤー コナミ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2、MSX2+ 兼用/ 2DD  +  SCC カートリッジ/価格 未定 

•雪の 国 • クルージュ ザイン • ソフト 參 ねぎ 麻雀/まじ ゃ べんち ゃ〜 徳間 コミュニケー ショ ンズ 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 昍 00円 MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/6800 円 

參 S □ガンダム •ガチャ ボン 戦士 2  •カプセル 戦記 バンプ レス ト •ラ •ヴァルー エ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2/2DD/ 8800円 

•ロボ クラッシュ システム ソフト 參 ソリッド スネ イク メタル ギア 2  コナミ 

MSX2/2DD/ 7800 (予価） MSX2、 MSX2+ 兼用/ 闩〇 M/ 価格 未定 

•クオー ス コナミ •ディスク NG1 ナムコ 

MSX2/2DD バ 価格 未定） MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/4800 円 

•かんたん 手帳 リ フィ ル <ん ア スキー •ディスク NG2 ナムコ 
MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/ 9800円 （予価） MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/4800 円 

•石 道 ア スキー •八 ルンバ ナムコ 

MSX2、MSX2 十 兼用/ 2DD/7800 円 （予価） MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 価格 未定 

•ピンク ソックス P 号 ウェン ディ マガジン •電脳 学園 n 八イ ウェイ •バス ター！！  ゼネ ラル プロダクツ 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/2800 円 MSX2、 MSXE+ 兼用/ 2DD/ 8800円 （予価） 

a  n\\  i ~ 7  k •電脳 学園 1D ト ップを ねらえ 丨 ゼネ ラル プロダクツ 
4 月充 7C の ノノ ト MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/8800 円 （予価） 

8 日 •ディスク ステーション 5 月 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/1940 円 

中旬 • 刑事 大打擊 D  ファミリー ソフト 
MSX2/2DD/7800 円 

5 月 発売の ソフト 

: •  Misty 5  デー タウ エス ト 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/5000 円 

※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 
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お 手軽な アクション RPG なのです 

ワンダ ラース フロム 

イース フアン 待望の 最新 作 『ワンダラー ズ フロム イース』 は、 より 

アクション 性の 高い RPG として 生まれ変わった。 なんと 今度の イ 

ース は、 前 作の イメージと 違う 路線で 作られた ゲームに なった の だ。 

ちと、 イースに 
はうる さいの だ。 

イース シリーズの 第 35 軋 『ワン 

ダラー ズ フロム イース』。 なんか 

タイ ト ルが やけに 長いので、 私は 

これから イース DI と 呼ぶ ぞ。 さて、 

その イース in だ;^、 イース フアン 

待望の 続編と あって か、 発売され 

たと き の 人気は すごい も のが あっ 

た。 先月なん か、 初 登場で ぶっち 

ぎりの 1 位 だ もんね 0 

それと いうの も、 イース I とイ 

-ス n が アクション rpg 界に 与え 

た 影響が 大き かっ たからだろう。 

ゲーム システム や バランス が 絶妙 

なう え、 シナリオの 完成 度 も 当時 

の RPG のなかで も 頭 ひとつ 飛び 抜 

けて いた 感 さえ あった しね。 今 ま 

で 遊んだ M  SX の ゲーム で 何が 一番 

かと 聞かれたら、 今でも 私は、 「イ 
ー スカ < い 一 っす よ」 とかなら ず 答 

える ことで しよう。 

だから、 イースに ついての 思い 

出は たくさん あるな あ。 『イ ー ス』 が 

遊びた し 、がた めに なけなしの お金 

を 払って ディスク ドライブを 買っ 

たこと も あった し、 『イース n』 の 

発売日、 編集部で みんなで 一気に 
解いて しまった という 思い出 も あ 

つたな。 そんな わけなので、 私は 

でも さ、 MSX ユーザーが デ ィス 

ク ドライブを 買う 王 里 由っての は、 

私みたい に 「ディスクの ゲームが 

したいから」 という 人が 多 いんで 

しよう か。 あの 種 i 動 買いを 趣味と 

する 編集部の フォー マッ ト 林なん 

かは、 『レイ ドック』 が やりたい た 

めに 当時 7 万円 近く もす る ドライ 

ブを 買っ ちゃった そうだ。 今、 7 万 

円 あれば MSX2 + 本体が 買え ちゃう。 

いろいろ ありまし たが、 イース 
m です。 こいつは けっこう おもし 

ろいです。 私なん か、 7 時間 ぐら 

いぶっ 続けで プレイ してし まった 

ほど。 一気に 遊ばせる パワーが あ 

るんで すよ ね、 今度の イースには。 

ただ、 前 作からの イース ファンが 
すべて 納得で きる かとい うと、 ち 

よつ と 断言し にくい。 イース ID は、 

けっこう 好き 嫌し 、がわ かれ る タイ 
プの ゲーム だ と 思 うん です よね 0 

その 理由は やはり、 イースの 続 

編で ありながら、 前 作と ゲー ムシ 
ス テムが 違って いるから でしよう。 

89800 

■日本 ファルコ ム MSX2  8700円 [税別] (2DD) 

00316 00638 

■イース I 
記念すべき イースの 第] 弾。 「誰に でも 解ける 

優しい RPG」 を 目指して 作られて おり、 ユーザ 

一の 幅広い 支持を 得た。 この MSX 版が 出た お 

かげで、 ディスク ドライブの 普及率が 上がつ 

たと 言っても 過言では ない 。いや、 これ ホン ト。 

■イ _ ス D 
アクション R  P  G の 最高峰 ( と 私は 思っ ている)。 

イース n を ブレイ すれば、 イース I のす ベて 

の 謎 も わかる よ 5 になって いたり、 アド ルが 

魔法を 使える よろ になって いたりと 細かな 親 

切 設計が 光る、 傑作 アクション 闩 PG なの だ。 
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イ ー ス in は 一 見して わかる とお 

り、 今までの イースに あった トッ 

プ ビュー タイ プの 画面 構成からは 

あえて 決別して、 横ス クロー ルタ 

イ プのゲ ー ムに 生ま れ 変わって い 

ます。 このおかげで キャラクター 

の 動きの バリエーションが 格段に 

増えた ので、 アクション 部分は？ 巨 

常に ス リリ ングな ものに イ士 上がっ 

ています。 とくに アド ルの 動きは 

必見 モノで、 前 作では ただ 体 当た 

りする だけだった のが、 今回は ジ 

ャン プ はする わ 下 突 きは する わ、 

はては ホ フク をしながら も 攻撃で 

きる という サービス ぶり。 この ア 

ドルの 操作に 慣れて しまえば、 か 

なり ハマる ゲーム なんです よ。 

でも、 こういう アクション 1 生の 

高い ゲームって、 苦手な 人 もい る 

こと も 確か。 前 作では" 半 キャラず 

らし〃 という ワザ (敵と 半分 だけ キ 

ャ ラク ターを ずらして 体当たりす 

ると、 まったく ダメージを 受けず 

に 敵を 倒す こ とがで きる という テ 

ク ニック） が あ ったから、 アク ショ 

ンが 苦手な 人で も 受け入れら れた 

ってのは あります よね。 個人的に 

は イース ID みたい な アクションは 

好きな ので、 うれしい のと 同時に、 

複雑な 気持ちです。 

それに この イース m を 見て いる 

と、 MSX もつ いに ここまで 来た か、 

という 気持ちに させられます。 ゲ 

一厶 中、 ほとんどの シーンに 多重 

スクロール;!^ 吏 われて いるのに は 

圧巻の一 言。 最近に なって 2 重ス 

クロール する MSX の ゲームは 増え 

てきた けれど、 イース m はいきな 

り 3 重、 4 重の スクロールまで 実 

現して いるんだ から、 これは すご 

いこと だ。 編集部に い 

る プログラマー も 感心 

しながら 言って いたけ 

ど、 これ だけの 処理を 

こなす のは、 MSX だと 

オーバーワークに 近い 

とか。 それを ファルコ 

ムの技 柿 iP 車は いと も簡 

単に （という わけ じ や 

られた ふたりの 寄席 レビュ_ 
ハー ァ ィー ハー ァィ ーで一 巧 ！ 

ソフ ティー 三 波 春 夫で ゴザ イマ 
ス〇 

ハーディー と、 定番 ギャグを 1 

発 かま したと ころで 『イース BI』 を 

ば レビュー いたし ましょう ぞ。 

ソフ ティ ー 前 作の 評判が とても 

チ ョキ、 いや グーだった から . 。 

ハーディー これ また 古典的な。 

じやオ レは ハ ° 一ね。 

ソフ ティ ー そうか。 しかし ハー 

ディ ーよ、 今度の 作品は ど 一 だ？ 

ハーディー おもしろかった ぞ。 

前 作とは ちょい と ばかり 雰囲気が 

違って いたけ どな。 とく に 横スク 

ロールに や 一驚 かされた にや 一。 

ソフ テイ ー でも 前 作 ほどの 感動 

はなかった ぞ。 

ハーディー ふむ むむ。 確かに 前 

か# よす ぎた せい 力、、 ちょっと 食い 

足りない よ 一な 気がす るけ どね え。 

ソフ テイ ー こっちの 要求が 高く 

なりす ぎた のか も しれない ですな。 

ハーディー 難しい ところ だ あね。 

評/八 ー ディ  ー S ソフ ティ ー 
(忘れ去られた ふたり） 

段階 評価 
第一印象 

巳 GM 
' シナリオ 

ない と 思う けど） やっ 

てし まったん だ もんね。 

多重 スクロール のよう 

な 処理を すると、 普通 

は 速度が 遅く なって ゲ 
—ムと して 成り立たな 

く なって しまう かもし 

れな いのに、 イース 皿 
は、 その できるかぎり 

のノ 《ランスで うまく まとめて いる 

から ゲームと して おもしろ いわけ。 

じつ は 私が フ アル コム に 取材に 

行った とき、 この イース ID を 作っ 

た きっかけを 聞いた こと が あった 

ん です。 その 答えが なるほど、 と 

いう ものでした。 イース n を 遊ん 

だ 人なら わかる と 思う けど、 中盤 

の クライマックスに、 美しい 鐘つ 

き 堂の シーンが あります よね。 あ 

の 映画を 観て いるよう なシ ー ンを 

全編に 使って、 もっとす ごい もの 

を 作って みようと いう ことで、 イ 

ース in の 開発 プロ ジヱク トが 動き 

始めたん だそう です。 

こう 見る と、 イ _ ス in は 大作の 

続編で ありながら、 かなり 実験的 

な 試みを 取り入れようと した ゲー 
ム だと 思う。 画面から 受ける 演出 

効果を 高める ために 前 作の イ メー 

ジを 捨てて まで、 横 スクロール タ 
イプの ゲームに したの も その ひと 

つ だけど、 シナリオの 演出を 第一 
に 重視し  た 作りな どは、 映画で 大 

きな スク リーン や サラウンドを か 

けて 楽しんだ りする、 そういう ぜ 

いたく な 余裕み た いなも のが イー 
ス ID には 感じられ るんで すね。 

評/ロンドン 小 林 

(ひらあやまり マシン） 

5 段階 評価 
第一印象 

BGM 

计 リオ 

てな あ、 叩か tl てこ そ 花よ 
『ワンダラー ズ フロム イース』 

を 直訳す ると、 v 、イースからの 放浪 

者〃 だ。 なんか ア ドルが イースの 国 

から 追い出されち ゃった みたいだ 

よね 0 まあ そんな ことは どうで も 

いいんだ、 うん。 この ゲームを 始 

めて 最初に オ レの 目に とまった の 

は、 アド ルの 身長が 伸びて いる こ 

と。 前 作までは 2 頭 身だった けど、 

今回は 3 頭 身に なって いる じゃあ 

ねえ か あ。 やっぱり 男っての は 叩 

かれて 強くな るんだ な。 

あと ゲーム を 解き 終えて 思った 

ん だけど さ、 またしても アド ルは 

女を たぶらかし てるんだ よね 〇こ 

れで 3 人目 じ ゃ〜 ん。 許せん、 許 

せん。 かっこい いけど さあ、 男を 

外見で 判断 しちや いけね えよ お。 

中身が 大切 だぜ。 といっても アド 

ルは 文句の つけどころがない な。 

まあ いっか。 ちえっ。 なんだかん 

だいっても、 オ レは イース シリー 
ズが 大好きな の だ。 これから もシ 

リーズが 続いて くれる といい な あ。 

評/ J.B. 梅 本 

(兄弟 誌 ログインの 足軽 3 号） 

5 段階 評価 
第一印象 

BGM 

外 リオ 
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天下の 名作 RPG、 移植の ほどは？ 
ウイザード」 イ 2 

俺は 根っからの RPG マニア だ。 だから、 この シナリオ 2 には かな 

りの 期待を かけて いた。 オリジナルからの 移植と いろ 点では 完璧な 

の だが、 それ 以外の 部分で ちょっと 気になる ところが あるの だ。 

ウィザード リィ マニアの 期待を 

背負い、 シナリオ 2 が MSX に 移植 

された。 俺 もそう した ファンの ひ 

とりと して、 いろんな 意味で これ 

には 期待を かけて いた。 これの サ 

ン ブル 版が 編集部に 届いた ときに 

は、 ああ この ゲームが 人より 早く 

遊べる なんて、 なんて おいしい 職 

業なん だろう！ と、 実感して し 

まった ほど だ。 しかし その 数 時間 

後、 俺は やや がっくり していた。 

期待して いた こと が 実現 さ れ てい 

なかった からで ある。 

勘違いされ ると 困る ので 言って 

おくが、 俺は ゲームが つ まらない 

と 言って いる わけでは ない。 内容 

に関しては ほかの 機種の もの で 倩 

報を 得て いたから 大まかな ことは 

知ってい たし、 実際 やって みて 俺 

は シナリオ 2 の おもしろさに ぐい 

纖 ■淵:， 腸瞧 

r この 謎が シナリオ 2 の 最大の 特徴 だ 

WSKDNA は， ど 3 し瘼竇 か？ 

imiLL  S?liLhBM 
 U6SRY  T5AKB  BA0K

 

?  S5W t8 

會 モンスター デサイ ン が末弥 純な のが MSX 版の 最大の 売り だ。 

ぐい 弓 I き 込まれて しまった ほ ど だ。 

では、 俺は いったい 何に 失望した 

のか？ それにつ いて 話す 前に 少 

しこの シナリオ 2 のこと を 話して 
ぉこぅ。 

シナリオ 2 は ウィザード リィ マ 
ニアたち には、 あまり 評判が よろ 

しくない。 その はいろ いろ 考 

えられる の だが、 おそらく 次の こ 

とが 評判を 悪く している 原因な の 

だろう。 ひとつに はこの シナリオ 

が 前 作の 続編で あ ると いう ことに 

ある。 知っての とおり、 シナリオ 

2 では シナリオ 1 で 成長 させた キ 

ャ ラク ターを その レベルの ま ま 転 

送して、 新たな 冒険を する。 だが、 

ウィ ザ ー ドリ ィの レベルは 青天井 

だ。 人に よって 成長の 度合 力洤然 

違う。 だから シナリオ 2 では、 バ 
ランスのと れた 難易度 I 安定は 事実 

上 不可能だった わけ だ。 つまり、 

シナリオ 1 を やり こんでいる 人 ほ 

ど、 やる か やられる か、 といった 

RPG 独特の 醍醐味を 味わ うこと が 

でき なくなって しまう ので ある。 

もう ひとつは、 ムラ マサが 子供 

の 玩具の よう に 見えて しまう ほど 

強力な アイテムの 存在で ある。 し 

かもそう いった 

アイテムが シナ 

リオ 1 の ブルー リ  ボンの ように 

簡単に、 しかも 

確実に 手に入る 

ん だから やっか 

いだ。 それの せ 

いで、 ゥィザ ー ド1 J ィの 楽しみ 

の 8、 9 割を 占 

める アイテム 収 

■ァスキー 

集の 魅力 か货れ 

てし まう という 
ことなの だろう。 

しかし、 俺の 見方は そうでは な 

い。 ウィザード リィは 基本的に そ 

の 世界を 楽しむ ゲーム だ。 ぎち ぎ 
ちに 次の 目的を 決められる お 仕着 

せ RPG とは 格が 違う の だ。 シナ リ 

才 2 に 息詰ま るサ バイ ハ M レ 性は な 

いか もし れな いが、 その代わり じ 

つに 味わい 深い 世界を 再び 与えて 

くれた。 それから、 強力な アイ テ 

厶も 俺は じつに 気に入った。 この 

アイテムを 身に つけた キャラクタ 

一 の 超人的な 強さは、 むちゃく ち 

ゃ 気持ちが いい。 テイル ト ウェイ 

卜が 使い 放題って ところが、 なん 

とも 気前が いい じ ゃない か。 この 

アイテムを 失う のが 惜しくて、 俺 

はい まだに ゲームを 終了 させられ 

ないで いる ぐらいだ。 

この シナリオ 2 は 前 出の 欠点を 

補って あまり ある 魅力を、 その ほ 

かに もたく さん 持って いる。 そこ 

ま で 惚れ込んで いる ゲーム だから 
こそ 残念で ならない の だ。 おそら 

く、 MSX 版の ウィ ザード リィを プ 

レイ した ことの ある 人 すべてに 共 

通した 意見 だと 思う の だが、 画面 

表示 や キー 反応な どの 処理 ス ピー 

ド カ S 星い。 俺め し番 期待して いた 
のは この 点な の だ。 前 作 か _ さ 

れ てから かなり 時間が た ったから、 

シナ リオ 2 の システムは きっと ノ  く 
ー ジョン アップして 高速 イ 匕して い 

る もんだ と 思って いたのに、 ほと 

んど 変わって いない じ ゃない か。 

MSX は ハー ドの 都合で ディスク ア 

ク セスの ス ピー ドが 遅い のは やむ 

をえない し、 ゲームの 彳生質 上アク 

9800円 [税別] (2DD) 

■■If  f » S .ハ：： 二::::」 

♦ス ピー ドが もう 少し 速かったら な あ。 

セス 回数が 多 いのもし かたがない 

ことなの だろう。 だが、 それなら 

それでもう ちょっと アクセスを 減 

ら すよう な 工夫の ひとつ もしても 
らいたい もの だ。 

確かに ウィ ザ ー ド リィ は 気の 短 

い 人 向きでは ないし、 スピードが 
遅い からつ まらなくなる という 類 

いの ゲームで もない。 しかし、 ゲ 

ームが おもしろい だけに、 操作 I 生 

か 粟い のがと く に 気になって しま 

うので ある。 それでなくても、 時 

間の かかる ゲームな の だから、 無 

意味な ところ で 余分な 時間 を 取ら 

れ るのは 迷惑 だ。 今後、 シナリオ 

3、 4 を 移植して いくとき には 今 

回よ り 数 段 パワーアップした シス 
テムに なって いる こと を 願う。 

評/もり けん 

(まじめ そ 5 だが じつは スケ ベ） 

5 段階 評価 
第一印象 

熱中 度 

外 リオ 
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スタッフの 意欲が 感じられ るの だ 
神の 聖都 

最近の ゲー 厶ソフ ト 市場は、 安定して 杏た のはい いが ど 一ち パワー 

や 新鮮 味が 薄れて きたよ 5 な 気がする。 そんな 中で 登場した のが こ 

のソフ ト。 はたして 市場に 新風を 吹き込む ことができ るかな 7 

昔に 比べる と、 最近は ゲーム ソ 

フ ト 市場 も かなり 大きく なって、 

安定して きている 感が あるよ ね。 

参入 企業 も 中小 メーカー が 多 かっ 

たのに、 このごろは けっこう 大き 

な ソフト ハウス も 出て きて、 市場 

が 成熟 してきた よう な 気がする。 

でも、 市場が 成熟す るのは いい 

ん だけど、 大手の ソフト ハウスの 

作品 ばかり 見て いると ど一も 新鮮 

味が 足りない よ一に 思えて くる。 

そこで、 新しい メーカー による 革 

新 的な 作品が 登場 すれば、 さらに 

市場が 活性 イ匕 してく ると 思う の だ。 

今回 取り 上げる 『神の 聖 都』 を 製 

作した のは、 これまでは 比較的 地 

味な ソフトが 多かった、 スタジオ • 

パン サ ーとい うと ころ だ。 

スタジオ •パン サ ーは、 前 作で 

ちょっと マイナーな 中国の ボード 

r しばらく その 法 法で いて あげなさい 《  j 
「こ、 困ります ツ I  j 
rfc\ 女の人って • • •柔らか いんだな ♦ 

♦.操作 感覚は 上々 で、 快適に プレイす る ことができ るの が 魅力 だ。 

ゲームで ある 『天 九 牌』 をと りあげ 

るな ど、 このところ 積極的な 活動 

が 目立って いる ソフ ト ハウスで、 

今回 初めて 壮大な シナ リ オの 大作 

に チヤ レンジし たので ある。 

『神の 聖都 i は、 ところどころに 

アニメーション シーンを 盛り 込む 

なと、 視覚 的な 要素を 重視しつつ、 

映画を 意識 した シナリオ や 凝った 

BGM など、 見どころが 多い アドべ 

ン チヤ ー ゲ ー ム なの だ。 

簡単に ス トーリーを 紹介して み 

ると、 時は 1990年8月8日 午後 8 

時。 場所は 横 浜。 突如、 限定され 

た 地域で 大きな 異変が 発生し、 一 
夜に して 都市 機能が 崩壊した。 混 

舌し が 広がる 中、 無法地帯と 化した 

一帯には、 さまざまな 侵入者たち 

によって、 アガ ルタと 呼ばれる 町 

が 形成され たのであった …… 。 ゲームは、 正 

義感の 強い 若者、 、勇樹 "が、 異変 

に 巻き込まれた 

と 思われる 恋人 ''由 香 利" を 捜し 

求めて アガ ルタ 
の 町へ 乗り 込む 

ところから スタ 
一 卜する。 なか 

なか 豊富な イべ 
ン トが 用意され 

てめ え みて 太 なのは 罾 つか て 橡_^ 争 まつ 
懼 は， 离 に 靦に搴 てんだ ぞ I  I 
慊费 i しね 夂 うちに 消えち 諺大 U 

r  •  •  • よくも • • この 9 ノン 慯に曲 か 今て ••  • 

この uticdfe ま 事 すら « ••せて <れ％〇  I  *1 

••シヨ ンも ツボを 押さえて いる。  會 作り 手 側の 努力が 伝わ つてく るよう だ。 

ている のが ウレ 
シイの だ。 

『神の 聖者 15』 なんて、 たいそう 重々 

しい タイトルが ついてい るが、 実 

際に こいつは すごい ボリューム だ, 
ハ デ ハ デの パッケージを パ カッと 

開ける と、 中には キラリと 光る 8 

セ ンチ CD が コン ニ チノ 、。さら に 200 

ページ を 楽に 超える 未曾有の 豪華 

詢爛 マニュアルに、 ステッカー ま 

てつけち ゃう サービス ぶり だ。 最 

近は 凝った パッケージの ソフトが 

多く なった けど、 その 中で もこれ 

は 思 いっきり 目立つ こと 間違いな 

しで ある。 いや 參っ た。 

もちろ ん本 編の ゲー 厶 だって 負 
けち ゃい ない。 ディスク 5 枚の 中 

に 膨大な データ が 詰め込 まれて い 

て、 確かに 遊び ごた えは 十分 だ。 

ホン ト、 すごい モノを 作って やろ 

う！ ってい うよ 一な 製作者の 意 

気 込みが 伝わって くる。 

ただ、 この 手の アド ベンチ ヤー 
ゲ ー ムや口 ー ル プレイ ング ゲ ー ム 

関係の 作品は、 とにかく スケール 
の 大きな モノを！ とば かりに 気 

張っ ちゃって、 ついつ い 大作 志向 

に 走りが ちなん だよ ね 〇で、 プレ 

イ する 側は イベントの あま りの 多 

さに ヘキ エキ する、 なんて こと も 

しばしば ある。 

この 『神の 聖 都』 にしても ス ケー 
ルの 大きさ を 意識し すぎて いるき 

らいが あるんだ けど、 一方では 膨 

犬な 量の イベント を 効率よ く 消化 

しても らうた めに、 難易度を 低め 

に 設定す るな どゲ ー ム 展開 をスム 
ーズ にして、 ブレイ ヤーに よけい 

な 負担が かか ら ないように 工夫し 
ている の だ。 

■スタジオ •パン サー MSX2  9800円 [税別] (2DD) 

また、 演出 効果 もなかな か イイ 

味 出して るんだ よね。 ツボを 押さ 

えた アニメーション；^ 里に、 BGM 

ゃ 効果音 も 雰囲気を 盛り上げ てく 

れ る。 ときどき 長め の ディスク ア 
ク セスに 水を 差される のがち ょっ 

とツ ライけ ど、 t 夬 適な テンポで、 

気持ちよ 一く ゲームに 没頭で きる。 

ただ、 視覚 的な 演出は よかった 

ん だけど、 シナリオの ほうは もう 

ひとつ 平板な 印象なん だよ ね〇ゲ 

—ム 展開に メリ ハリ をつ けて、 プ 

レイヤーに 「次は どんな ことが 起 

こる のかな？」 な 一ん て 期待 させ 

てく れ るよ 一な 仕掛けが あれば も 

っと も一 っと 盛り上が るん じ ゃな 

いかと 思 うんだ けどね。 

でも、 とりあえず 水準 以上の 出 

来 映えで ある ことは 確か だ。 まだ 

細かい ところに アラが あるけ ど、 

それを 差し引いても けっこう 楽し 

める ゲームな ので ある。 安易に 妥 

協せ ずに、 本格的な 作品に 仕上げ 

ようと した スタッフの 努力には ホ 

ント 恐れ入ります。 今後の スタ ジ 
オ • パン サ ーには 期待で きる ぞ。 

評/フォー マッ ト 林 

イブに 行きたかった のよ） 

5 段階 評価 
第一印象 

BGM 

外 リオ 
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人と •地球が 大好きです 

圓〇 ̂ 70FD2 

本気で ヤ ルなら、 これからは、 ダブル ドライブが アタリ マエ •グ 

ゲーム だけ じ やな くって、 本気で ノ ぐ ノコ ンじ r みようと 思うなら、 

やっぱり ダブ) レ ドライブ でない といけ ません。 a ドライブに アプ 

リ ケー ション ソフト、 b ドライブに データ フロッピーって 使い方が 

もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス パソコンに ステップ 

アップ じ r いくため にも、 ダブ/レ ドライブ の 操作 性の 良さ に 慣れ 

て おくって ことが 重要です しね。 そうした 意味で、 WAVY70FD2 

は、 フロン ト ローテ V ングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 

搭載。 大切な ソフトの バックアップ や データ コピー も、 スムーズに、 

ス ピー デ T— に 行なえて、 この 操作 性の 良さは、 まさに 感激 モノ！ 

ンパ イラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2+C 

MSX2 + 規格では オプション 扱いの FM 音源 や B AS  I C コンパイラ 

も 標準で 搭載した、 強カ マシン。 迫力 たっぷりの サウンド や、 実 

行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 搭載した 強力な 

日本語 機能 や、 本格 マニュアルの 付属な ど、 魅力 いっぱし 、です! 

り、 ノづ ルド ライブの、 CE32+  PERSONAL  COMPUTER 
70F □も ヨ HI シク。 KT70FD 

PHC-70FD  び 標準価格 64,800円 (税別） 

三洋 電機 株式会社 
* お 間い 合わせ •資料の ご 謂 求は、 

二 洋霉機 株式会社 情報 システム 事業本部 国内 販売 事業部 コンピュータ 企画 部 

〒550 大阪市 西 区 江戸 堀 2-7-25  TEL 06 (443) 51 45 

東京 営業部：  003  (836)  3871  中部 営業部： 《052(582>6〗23  近» 営業部: 1106  (443)  51 40 

北海道 営業所: 0011(271)6470 東北 営業所： 0022 (267) 3681 新 潟 出張所：* *025(284) 2025 

北 関東 営業所: 》0276(63>8719 神奈川 営業所: 》045(731)3172 靜岡 営業所： 150542 (63) 2005 

北陸 當業 所：** 0762(38)9811 京滋 営業所： 0075 (682)2341  神 戸 営業所： 0078(682)0681 

岡 山出强 所:  00862(73)7341 中国 営業所： 》082  (243)  9120  烏 取出强 所：  00857  (27)  81 20 

四国 営業所：  00878  (34)  7699 松 山出强 所:  00899  (73)  9666  九州 営業所：  0092  (291  )6270 

大分 
出强 

所：* * 

10975(43)0991 

熊 
本出强 

所:  
0096(358)3691 

鹿 
児 
島 
出張所： 

t!0992(55)6305 

籲 は、 アスキーの 商標です。 



thel_ 関 

好奇心と 冒 叫 舍 必修 課目// AFTER  SCHOOL は、 V し ウス 必修 課目が まって 37ッ/ 
365 日、 遊び きったら、 キミは ススん だ 「Flying  Boysj だ/ 

ホン I-C い DS のは 自分て 確め 

庀 ぃね'- ■匕 フジ ャー ブ队 
最近よ く 目につぐ 新 商品 情報 S 

どれ も、 これ も、 い 一 ことばつ か 書 
いて あつて ホし 卜 か な あ、 なん T 思つ マる 

君に ウッフ ■つけな d が コ し、 ビしビ し 
S や ー ナル 0 リし ウスから 送られ マく る、 

あたらし ブ、 7 ス •它 実際に 使つ T みて 本音 A 
し ボー ト它 書い マみ よう/  し ボートは V し ウス 情 
報 誌に ピツ ウア 、ワブ され、 Flying  BoysS  Girls 
A 注目 它あ びる わけ だ。 しが も、 あたらし チ ヮス: は 

キ 2 にプし セし 卜される から、 ゆ 一 ことなし 乙 

仲間同士で ル ウス すれば、 V し ウ ス 電子 

揭示 板に、 キ 2 たちめ スペースが 設け 
られ 3。 冷 こて、 学校 や街必 情報、 
キ 2 たち 必コ トを 全国 勿  MSX 
Flying  Boys  S Girls  ̂ a\J  它 もってり や、 キ s はい ま 
に 情報 它バ うまけ 3 発 ，％、 ） すぐ TRY  Links な必 だが、 
信 局が 作れ 3 セ/  MSX を もって 3 気 必あ勹 仲間、 

友 だち と ⑺ し ーブて V し ウスして 
くれ 4 や/  BBS ブ し セム トな 功 タツ/ S  2  V  i 

最近、 テレビ も マンネリ だな あ 一 

と 思った キミは 「チヤン ネル 123」。 

学校 や 友 だち 間て はやっ マる コト •自分が | 
考えた、 びっくり アイデア 世め 中に 対 じて 

声它大 にじ T いいたい 話… etc メグ まま、 
眠らせち や 7 メだ 冷/ 

リし ウスは、 キミ グ中 にあ 3、w 眠らせち やっ T 
2 パり 一〃 を 求め マ^んだ から。 
キミ 腕し だいて リし ウス グ>  番組 它 生み 

だし、 Nul め メニュー にす 3 事だブ r? き 
るし 投稿 少年に なっ T 各エ V7^ 人気者に 

な 3ク>  も 夢 じ やない ッ / 

テし ビやう ジオ •雑誌 etc"w 今まで あつた モノ" 
がなん だか、 つまん なくなって チた 君。 

チ やし ネル 0 を セし ゥ ト じて みよ 勹 H)/ 

女キ 
の 

子の 

t 広い そ、 リンク スワー ルド 

H)/ ど 

▲く \ 

ここに、 あ' さま りっこない 大きさ ク) リし 々 スワ ー/し ド。 

す こ 一し 紹介す ると、 バリ 通 初心者に、 やさしい'' 7 ワィ 先生" が* てほどき じ T く 
! れ 3、 「ビギナー 7: エリ 7V& はじ 功、 全国に ちらばっ TSFIying  BoysS 

Girls 它 地域 ごとに まと M 了メし ドーみ》； ■、ヮ ちいきべ つ BBS、 全国 ク) みんな 1 
1 と リア/し 勺 イム T おしゃべり 它 楽しむ チゃッ トと、 ちょっと 紹介す ると、 こんなに あ 

1 るブ /ちょっと カゲ キ な" あ' とな くら; 3V1 は、 体験談 や H な 話が、 キミを 待つ* n 

…ン クス ネット フレンドは、 
I 晩で 大 親友」 キブ： 4 

何 T •も 話せる 友達って ゆ勹グ が、 よい 友 

達め 代名詞 〇て も 力し 勺 しに 4 んな 友達が 

マき ない ク) がつ ツー 0 "顔が 見えない から ス ナオに なれ とゆ勹 

パ V 通 0 利点を いかせば、 4 んな 悩み も 

解決 /  V し ウス AFIying  BoysS 

Girls にまず メー/し 它出じ T みよう。 
知り あった ばかりな ク) に ずっと 昔から 友 だ 

ちク) よ勹 なキフ しに なれる 八 ス だ。 

繭* a)*7005H> ル Links スペシャル サン; ス 

フロッピーを プレ ゼン N 

キミ だけの w ゲーム 三昧〃 
フロッピーを つくろう I 翁 

MSX  FAN 

毎週 •月曜日 + 金曜日 

|PM7:00STARTl 

これ ま マ 切 MSX つァ しに 掲載 ク* 投稿 ゲ- 

0 中から、 よりす ぐり め ワフト 它 サービス/ 
さらに、 毎月 8 日 (もち IMSX つァし d 発ヲ 

ダ3!) には、 雑誌 掲載 ク) 投稿 ゲームを 全 マ 
ウし t2 — ドサ ー ビス ノ 

MSX マガジン 
発売日より START 

IFULL  TIME 

毎月、 雑誌 発売日から 1 ヶ月 間、 m 時間 c 

ル 9 イム で、 ダウし 口 ー ド サービス/ 
もちろん、 毎月 8 日には、 新作 ワつ卜 d 登驾 

''；/ 

MERRIT1 オリジナル ゲーム フロ ツビーを、 MEBRIT2 リンクス アクション RPG/ 

編集し よう！  ^  门 メガ ソフ は 
オリジナル 、、ゲーム 三昧"  身‘ ダウンロード ル ゼン h/ 

Basic マガジン 
MSX2-MSX 

!
 日， 
譜。
 

! 毎週 •月曜日 今 金曜日 

. 

一 匕 m-  ")X2+ づ *fe ヴうム 大全 集 i  •  n 

12 — ドサ ー ビス/ 

以之 は、 毎月 8 日に 雑誌 掲載 ク渐 作'； r 

^7-?/ 

アタル ト •ソフト 

b 資料 講求ご 希望の 方は 匕 マークを、 官製 八ガキ にはって、 リンクスまで おくって ネ I 

では 買いに くい、 ア％ し トワつ 卜 も、 

冷ろ い/ ワフ ト a 交換 情報 も 盛り だ ぐ^んだ チル 

日本 テし ネット 株式会社 
〒804 京都市 中京 区 烏 丸 御池 上 ル ニ 条殿町 ナショナル ビル 3F 
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コン/、 。イノ レの もっとも 得意と する ̂  アレ スタ 2 が、 発売 開 始に 

ど 美しく なった 画面と、 MiJp 
売り切れ 店 続出 ぜ^^^ HE 

12  EE32+^1  E 

の a 合に より. 一部 変更す る壜 合が ありま？ ■か、 

、ルツ 

ノ ナム (f 取） 

ご クタ "S 音 産 

b じう 4 ペナントレース (デモ 》 

K ース I ク 
艮河 英雄  1 互 説 (デモ） 

1SX ファ ソ 

/1SX マガジン 

] ン パイル 

3GV 〈鬼》 

け ルケー ブ (レトロ ゲーム) 
P レス タ 2( 後 取） 

匿の シミ ユ レ-ショ^^^ _ 

ス テック 麵# Si 

VRAM128K 

弓 10b 
a2csa2+[l[2 

: マークは アスキーの 登録商標です。 

Disci 

station] 
DS^9 で' 1990  COMPILE 

ン 

S 月 号 
FEBRUARY 

ク ナン 八 _ 
D.S. 創刊 準備 号 980円 

^ 」 し  創刊号 1.940円 

D.S.S.P. 

2 号- 4 号 1,940円 

5 号〜 7 号】.  940円 
ニュー D.SJ 月 号 C.D. 付 2.900円 

表示 俩 格に: 肖鲭 税は舍 まれません 

春 号 3.980円 

初夏 号 4.800円 
夏休み 号 3.880円 

秋 号 3.880円 
クリスマス 号 3.880円 

アレ スタ 6.800円 

輿 •魔王 コルべ リアス 7.800円 
アレ スタ 2  6.800円 

DS 二 0、 1 、 2、 3、 4、 春 号は、 TA  K  E  RU でも 買えま^ *〇 

通信販売を 希望す る 人は、 現金書留 か 定額 為替て 商品の 定価 

+ 消費税 分 3% と 送料 210 円 （連 達なら 420 円） を 商品名、 あなた 

の 住所、 氏名、 電話番号、 槻種 .名を* いた ものと 一緒に 送って く 

M テク 奶八 ッ] 

お 申 し 込みは 簡墩、 あ： v たが 欲しい と 思う 商品名な •ど 必要 零 項 
を 記入 じ r, 振 込 用紙と 料金を 郵便局の 窓口に 差し出す だけて 

ok、 あとは 商品が一 週間ぐ らいで 届く のを 待つ だけです 

株式会社 

亍 732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャンボール 広 交 210 号 

PHONE  (082)  263-6165  (ユーザー テ レ ホン） 



高速 •高機能 CG エディター 

DD 倶楽部 I 

— l j||—  IMH 

©  1989  T&E  SOFT 

『DD 倶楽部』 は、 ツール ボックス である 『ピクセル 3』 とは 異なった コン 
セ ブトで 開発され た、 本格 プロ 仕様の CG エディター です。 

50 を 越える 機能を 装備した、 高機能 グラフィック エディター 「AGE」 

と スプラ イトエ デ イター の 機能 も 兼ね備えた、 多 機能 パターン エディ 

ター 「SPEN」 を 搭載。 MSX2 の グラフィック 機能を 有効に 表現す 2 

スクリーンモード 5 において、 操作 性 及び 機能を あくまで 徹底 追及し ま L 
た。 

MSX2 の グラフィック 機能を 使いこな すには、 必携の CG ソフトです。 

m 

No  Copy 

この マークは 

不法 コピー 禁止 マークです 

ソフト ウェア 法的 保 項鲰蠘 

"TT™  ry  m  ■■  ■  i ■  •  T&E の 最新 情報 か 

T  sE マ カ ソノ  24 万 発仃中 I  わかる テレフォン サ-ビス 
〈ルー ン ワース 大 特集//〉 

名 古屋⑴ 52)  776 — 8500 
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仴 12 日趙 MSX2,PC 刪 1SR シリ- ズ 同時 発売/ 

ハイ ドライ ド シリーズに 次ぐ 新 ARPG 遂に 登場/ 
マップの 広さ、 ゲーム システム、 シナリオ、 今まで 体験した ことのない ゲーム 展開、 見た こと もな 

い 感動の シーン…。 どれ も 「ルー ン ワース J の 売り じ ゃない/空想の 世界 すべてが 真実と 同化 

する。 「ルー ン ワース j は、一 言では 語れない。 空想の 世界を 創る f こ •けで、 どれほどの 歳月を つ 

ぎ 込んだ のだろう。 そこには 本物に 近い 真実の 世界が ある。 

RPG 戦士たち よ 思い出して くれ、 フェアリーランドに 平和を 取り戻した ときの ことを、 心に 深く 刻み 

込んだ 思い出を… そして、 数々 の 感動の シーンを/君 はもう 気づいて いるだろう か? 新たなる 旅 

立ちが 迫って いるのを。 

開発 総監督 •ゲーム デザイン/内 藤時浩 、シナリオ/ 吉川泰 生、 グラフィック/三 浦 かよ子 …… 。 

経験 値が 消えた// 
経験 値が RPG を 支える という 固定観念。 かつて、 その 経験 値の 功罪を 真剣に 考えた ことがあっ 

ただろう か。 ハイド ライド 以来 6 年、 RPG に対する ひとつの 解答。 「ルー ン ワース j は、 経験 値を 捨 
てた。 

ストーリーを 創る のは キミ だ// 

一本 筋の ストーリーに、 夢が 存在す るだろう か。 ストーリーを 創る のは、 プレイヤーで なければ 

ならない。 プレイヤーの 行動に よって、 1 1 の 都市で 様々 な ストー リーが 展開す る。 「ルー ン ワース」 

の スト ー リ ー は、 プレイヤ ー によって 創ら れ る。 

★  BGM は 全 70 曲/ 
CS12  MSX-MUSIC(FM 音源） 用 35 曲と 内蔵 PSG 音源 用 35 曲。 

PC8801SR 内蔵 FM 音源 用 35 曲と サウンド ポー ド E 用 35 曲。 

•  MSX-MUSIC(FM  音源) 対応 
• ジョイスティック 対応 CS32/CS32+ 

(RAM64K  以上、 VRAM  128K  以上） 

3.5"2DD  3 枚 組 . 標準価格 ¥日 ■日 〇〇 

PC8801SR シリーズ 5’，2D  5 枚 組 標準価格 ¥8, 800  
表示 価格に 消費税は 含みません。 n is  a  registered  trademark  of  ASCII  Coax 

1 00 以上の 機能を 贅沢に 満載 ガ 
【 グラフィック エディター (AGE) 】 

♦セット アジ ャス哦 能籲マ ウス 後 付 丨馕能 籲色拾 \>濮 能 •力ーソル ステップ 数 変更 機能 ♦ライン 描画 檯能 •コネクト ライン 描画 機能 •ラジア 

ル ライン 描画 根 能 •グラフィック 確 B 懺能 •フ リー ライン 描 面櫬能 •ペン先 変更 機能 _ポ 汐ス描 面 櫪能籲 ボックス 刀啪画 機能 •コ ビー 橙躲 

參 X0R コピー 機能 參 OR コビ ー檨 能 •重ね合わせ コピー 嫌 能 •グラフィック スワップ 橙 能贼大 縮小 コピー 機能 春 ペイント 機能 •日付け 表示 檄 

能 籲時閜 表示 褫能 籲サー クル 描 面 攮能籲 反転 機能 tQ—MI 能 翁 90 度 回転機 能# 部分 拡大 檨能籲 拡大 グリッド 植 能# 力ーソル 指定 位!！ 

拡大 機能 籲後 数/  く レット 点滅 榧 能 翁/ 〈レット 設定 榧 能 •カラ-チ シジ 機能 •フル アニメ-シヨ ン檨能 籲アニ メス ピー KS 更 機能 ♦アニメ ハイス 

ピード 設定 機能 ♦才 -トパ 汐アッ カ# 能# ディ レ 外リ 表示 檄能 •ドラ イプ 変更 機能 •ファイル 削除 機能 擊 パレット データ 出力 櫬能 •グラフ ィッ 

ク データフ ァイ ル 入 出 力 櫬能か  <  ターン データファイル 入出力 機能 參 グラフ ィ バ データメ モリー 入 出 力 機能#/  < ターン データメ モリー入出力 裰期 

參 圧® データ 入出力 機能 •フ ァイ ド 切り換え 植 能 •ソフトウェア +- ボード サボー ト鲁 グラフィック ファイル 置ね 合わせ 機能 (2 モ ーK) •メモ 

リー スワップ 榧 能# ディ レ 外リ ソート 機能 •効果音 ON/OFF 機能 籲 アンドゥ 機能 •オート テキスト カラー 投定概 能 •キー リピート 設定 褫能 

【パターン エディター (SPEN)】 

•オート テキスト カラー設定 檯能參 ダイレクト カラー 指定 後 能 •色 拾 能 •マウス 後付け 檨能 ♦テキスト カラー 強制 修正 機能 •起動 スイ 7^ 

設定 機能 參 オート パパ アップ 機陡 •ボーダー カラー 投定 懺能肇 VRAM64KS： 定 機能 參デ ー外 £ 張子 設定 機能 •ドライブ 変更 檄能 •デイ レク 

トリ 表示 褫能 •ワイルド カード サボー ト籲 キー入力 時の コント ロール コー ドサ ポート 像 バター ンの ファイル 入出力* 能籲 パターンの メモリー入出力 

機能 _パ レット データ 出力 機能 參 スプラ イ吩解 データ 出力 援能參 EC-BIT 付加 機能 籲フ7 イル 削除 櫬能 •複数 同時 カラーチ x> ジ 機能 參パ 

レット 愎数 点滅 機能 鲁パ レット 点滅 速度 切り換え 機能 ♦パレ ッ闹リ 換え 点滅 機能 籲パ レット 変更 機 SI 參 パレット 初期化 機能 ♦パレット コビ -镘 

•蝙郭 作成 檯能 •鏡面 コピー 榱能暑 反転 襯能 •口ール 機能 擊90 度 回転 檯能參 タイ リング 塗りつ ぶ L« 能# アンドゥ 欉能 •エディット サイズ 

変更 機能 t フル ア：: メーシ ヨン 機* ♦アニメ ポード カラー設定* 能 #アニ メ勖面 数 変更 機能 •アニメ スピード 変更 機能 •スプラ イト カラーテ 

•プル 檯能 •才- トス プライ 吩解 チェ；^ 機能#^ パタ-ン 拡大 機能 

【ユー テ イリ テイ ー】 

•ビクセル 3 デ-タコン パ-卜 櫬能籲 パレット データ MSX-BASIC 変換 機能 籲 スプラ イト デ-外/ ISX-BASIC 変換 « 能 

好評 発売中 ガ 
CS32/CS32 +  鮮  ns  格  ¥9,800 
3.5"  2 □□•マウス 対応 (vram128K^Ji)  表示 価格に 消* 税は 含みません。 
C^Jis  a  registered  trademark  of  ASCII  corp. 

_「DD 俱楽部 j には MSX-DOS が 組み こまれて います。 _MSX-DOS は アスキーの 商標です。 

■通 信販 光 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名 •機襦 
名と 電話番号を 明 K の 上、 当社 宛 お送りく ださい。 （速 遠 

希望の 方は 300円 プラス〉 

■マガジン No.24 希 3 の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同 

封の 上、 » 求 券を お送りく ださい。 （葉書での ai 求は お 断 

わりし ます） 

_ カタ a グご 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 间 封の 

上 I カタログ iH 求# を お送りく ださい （葉 害での 》 求は お 

断わりし ます） 

INC. 

製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 亍 465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE  .052-773-7770 

T&E マガジン No. 24111  求 券 
M マガ 2 月 号 

カタログ «  求 券 

M マガ 2 月 号 

Skfossr 表記の ソフトウェア ブロ グラムと マニュアルは、 当社が 劊作 •開発した 著作物です。 当社は ソフト レンタル に対する 許可は 一切して おりません ので ご注意く ださい。 レンタル や 無断 — • •一 • • _ コピーを 行なう と、 著作権法 により 厳しく 処罰され ます c 
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週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 01  I  (241)4900 【東北 地区】 青 森 0177(22)5731 秋 田 01 88  (24)  7000 【関東 地区】 東京 03(262)9110 【北陸 地区】 新 彳卽25  (229)  1141 
【閣西 地区】 大阪 06(334)0399 【九州 地区】 福 岡 092(715)8200, 大牟田 0944(55)4444 鹿 児 島 0994 (72) 0606  ダイヤルは 正 街 



] ナミ 株式会社  •  MSX マークは ア スキーの 商標て す 參 表示® 格には、 淌费税 は 含まれす f ‘II ド 
5： 社/〒. 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 札幌 営業所/〒 060 扎幌市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番ダ 



画面は 高速 8 方向 2 重 
スクロール. いつでも 

自由に 動き まわれる の 

も， ファイアー ホーク 
ならでは. 

パラボラアンテナ をつ 

けた 通信 ポッ ドに 接触 

すると， 宇宙船 レイ ピ 
ナと 交信して， 司令を 
受ける ことができる. 

選択して いる サブ ウェ 
ボンの 種類と 残 数は， 
ここの ウイン ドに 表示 
される. 各種 武装を 活 

用して， 君 だけの 攻略 

法を 見つけだせ！ 

シールド も 一種の 武器 だ. ファイア ー ホーク  状況に 応じて 表示が 変わる， 多 機能 モニタ.  見やす く 配置され た 計器 類. エネルギーの 残 
を 敵から 守る だけでは なく， 敵に 接触 させれ  通信 中には， 相手の 顔が 表示され る. また，  り や， ファイア ー ホークの 現在 位置な どが， 
ば， 大きな ダメージを 与える ことができる.  ウエ ポンセ レク トの ゲージ もこ こに 出る.  一目で わかる ようになって いる. 

■いつでも どこでも 状況に あわせて， ロボ ット •飛行機の 2 形態に 変形す る ことが 可能/ 

■サブ ウ エボンは 以下の 6 種類. ① ダー ト ミサイル… 威力は ホーミング ミサイルの 3 倍. 

② ECM … 強力 電波で， 敵の 弾を シャッ ト アウ ト/ ③ス トッパ - 定時 間 敵の 動きを 

止める. ④ ナパーム 爆弾… 地表の 敵を 焼きつ くす. ⑤フ ラッシャー… 究極の 最終兵器. 画 

面に いるすべ ての 敵を 破壊す る/  @ エネルギー タンク… エネルギーを 一度 だけ 満タンに 
して くれる. ■セーブ や ロード， コン ティ ニューが 使用可能. 最大 8 か 所まで 記録す る こ 

とがで きる/  ■新開 発 オリジナル ミュージック ドライバー による ド 迫力 BGM.  ■操作 

法を 簡単に マスター できる 演習 ステージ 付き. 教官が 優 しく 教えて く れる そ. 

好評 発売中 ガ 
■MSX2(2 枚 組） S3  攮 準 価格 7,800円 (税別） 

株式会社 ゲー厶 アーツ 

〒171 東京都 蘧島区 南 池 袋 2-9-9 第一 池 袋 ホ ワイ ト ビル 7F 

GA/1/1E  ARTS  tel.  03(9B4)ii3B 

►ゲーム アーツの 通信販売は なんと 翌日 発送/  下記の 銀行口座に ゲーム ソフ ト 代と 3% の 

消費税を 併せた ものを お振り込み 後， ゲーム アーツまで 電話で お知らせく ださい. 入金 確認 
後， ただちに 宅急便で お送りし ます. また 現金 軎留も ご 利用いた だけます. （氏名には 必ず フ 

リガ ナをお 害き ください. また 送料は 無料です.）  住友銀行 池 袋 支店 普通 口座 1102614 

GAME  ARTS 

FIFIE  H 円 
THEXDER  THE  SECOND  CONTACT 

ファイア ー ホーク —— テク ザ ー E—— 

沄と 元は， CC がス 11す. 
ファイア ー ホークの 後ろに ついて く る U  F  0 

のよう な キャラは， オプション キャリアー だ. 
サブ ウ x ボンを 3 個 ま で 搭載で きる ほかに， 
盾の 役割 も 果たす ス グレ もの だぞ. 

新たに 開発され た オー ト ホー ミン グミ サイル. 
一番 近くに いる 敵を ロック オンして， その 敵 
を どこまでも 追尾す る 高 機動 ミサイル だ. 
レ ーザ ーの 20 倍の 破壊力が ある. 

ファイア ー ホ ー クのレ ー ザ ー は 全自動 照準 + 

毎秒 15 連射が 可能/  むらがる 敵 も， 一 瞬で 
消滅 させて しまう 超 強力 兵器 だ. 
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球 遗 

お買い上げの 方に もれなく オリ 

ジナル デ イス ケツト ケース ブレ ゼン トガ 

脒胧甜 利 fTVffi 明 

wnm  si! 

1 
[+iwirjn 

灿 れ 灿 れ 

-- 

宴 
中国 四千 年の 歴史が 生んだ 究極の テーブル 

ゲーム 「天 九 牌」 その 中で も 特に 人気の 「桃源郷 

モード 」 が、 新たに スペシャル バー ジョンと して 誕 

生/ 名 づけて 「天 九 牌 special 桃源の 宴」 もちろ 
ん タケル だけの オリジナル 0 収録され ている 女の 

子は 全部で 9 人。 天 九 牌がなくても 遊べます。 

¥3,600 (消費税 込) 

企画 開発 スタジオ パン サー 

パソコン ソフト 自販機 
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通信販売を ご 希望の 万. ソフト 名 •裰播 名 •注 所 •氏 名 •電話 I 号を 明！ 己の 上、 JAKERU 事務局まで 必 

ず 現金 窬 S で お申し込みく ださい （送 科 UW4 で TJ 

■液 

< •田 

J8PK 鑼 3 爵曲店 
千臑  中川ム セ ン千矍 S 

mm  上駟電  HJSPWU2, 
八颺  西 K 百！! 店讎 S 八罐店 
聚痍  ニノ ミヤ パソコン ランド 跚痍 応 

京軀  JSPfl»®WK 和 歎 山 JSPIOVUUfi 

np  ■電? 2 三 s 拿 ec  ••ソ フト ダイ エー 三 m 鼸餹パ レックス 

«« 

裏 松  Sound  Check 
mm  德騰 そご ラ ;f 
萬 知  デン キの タク チ 

タイ イチ  <8山 パソコン CITY 
北 九州 ベス ト マイコン 小纛 バソコ ン鬣 
mm  ベス ト マイ； □ン橇 B 店 

鬌 ■エレ デ 鲫 多 

燙_  ベス ト電 ■錢鼸 齦 嫌 店 
_ 本  鬌 ■寡 8 店 

ベス ト マイコン _ 寡 パソコン 麓 

臟凴遍 ベス ト電 ■繼凴 雇 パソコン 麵 
ベス ト •■大分 パソコン 鱈 
S 籣釋鼸 SM 送 1F 

ベス ト 電 霧* ■店 fiF 

大分 

vm 

フ ラサー: Di 株式会社 
〒467 名 古 a 市 璃穣区 灌田通 9-38 

新 事業 推進 £IG 
TAKERU  搴務局 (052)824-2493 

東京 當業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 (06)252-4234 

•コンビ •！ー ター •ソフトウェアは 著作物です 

著作者の 許可な く コビー あるいは レンタル 等の 行 
為は. 法律で 禁じられて います： 



PACK-IN-VIDEO  CO” 

TMI 
本 ソフトは コース 集と エディタの 部分より なって おります o 
コース 集は 変化に 富んだ 4 つの コース。 各々 の コースは 難しい ホール、 本格的な ホール、 

遊び心 いっぱいの ホールな ど 72 の、 バラエティーと 魑力 溢れる ホールで いつ ぱいです。 

コース •エディタとは、 面面 上に 自分の 好きな コースが 思い通りに、 しかも 手軽に つく 才 

る 機能の ことです 0 例えば、 世界中の 有名な コース や 自分 だけの オリジナル • コースを て 

くったり、 また、 いつもよ く 行く けれど スコアーの 伸びない コース、 今度 行く コースな と 
を いれて 密かに 研究し 練習す るな ど、 無限と いっていい ほどの 楽しみ 方が できます 0 

BDBD3BDBHEIE1 

「ザ •ゴルフ」 の 楽し さを さらに 引き出す コ_ス 集。 
絶対に お買い 得な: 3_ス •エディタ 付きで 新発売! 

好評 発舯! 

本 コース 策を ご 使用 頂く ことにより、 

お 手持ちの 「ザ • ゴルフ」 の 魅力が 何 倍に も 麻れ あがります。 

(注) 本ソフ トは 涌 売の 「ザ • ゴルフ j(MS-22>  が必饔 です。 
エディタで コースを 作成され る 場合には、 玥 途 ユーザー •ディスクを ご用 意 下さ V 

不治 访 病に 倒れた 母 它 助け 3 た 治療 薬它 探し 求《 て 旅に 出 3 シ^! 

複糴 な：)  7 ムド が一 切不* 负、*/ アル 9 イム ア ウシ 3 ム RPG。 7 ニア 勿 人は もちろん 初 W て 
スー 八ー リ p〗us^rix フ クシ ayftPG 

•爱 CIdISUO) 面険審 • 

■200 画面め マツ ブ +20 以上め 7 しジ 3 し ■広大な 舞台には 数々 め 2 ステ リーが 賺 され マ おり、 ア クシ 3 し •つ 

ァし 9 ジーめ 世界* &深功 マい ます。 ■アニメ 感覚め 超 かわいい オーブ ニし 7S エし デイ し 7 ■ゲーム 中に 登場す 

S キ やう ゥ9 一 ももち 3 ん敵 • 味方 它含 功、 かわいい もめば かり _FM 音源で MSX2 十に 対応 

• 株式会社 J18 ッご 7-1^二>  t テオ 

2B  /=■ 当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機稽 名、 住所、 氏名、 
J&all=a 番号を 明記の 上、 3% の 消費税を 加算 じ C、 下記 住所まで 現金書留 にて お申し込み 下さい (送料 弃 

f  世 5 てツ 16 し v  ノエ、。/ ハ 円 貝 て/ JM 并 レ、、 I  〇 し 江/7| ホ、 >兀瓜 百 田 レ 足^ 尸 I .7. 

貝仅！ 7C 〒104 東京都 中央 区 銀座 6- 1 3- 1 6 銀座 ウォー ルビ JU6F ㈱パ ック •イン •ビデオ PC ソフト 部 (03)5565 



k 友 だち が 
ビック1 J する 夕 

プログラムが 作れる よう になる ノ 
さあ/今 すぐ ハ ガキを 出して 絶対 役立つ 案内 

資料を もらって おこう / 切手を 貼らずに 出せ 

るから 住所 や 名前を 書いたら すぐ ボス トへ/ 

解読 

プログラムの 作り方が 

m 
オリジナル •プログラム: 

どんと 7u 分かる/ 

★楽しい プ □グラムが 
思いのまま 作れる. 

★グラフィック も 思いのまま/ 

★自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる ノ 

★キミは バソコ ンを 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフ トで、 ただ 遊んで いる だけでは 本当の 

パソコンに 強い 人間とは いえない。 すぐ あきて しまう 

し 機械 も 本当に 生かされて いない。 パソ コンを やるな 

ら何 といっても 自分で プロ グラムが 作れる ようになる 

ことが いちばん/その 方法は あんがい やさ しいの だ/ 

★プ □ヴ ラムが 作れれ は' 楽し さ 1 00 倍. グ 
あきらめて いては 絶対に ソン/この ページの 
ハ ガキを 出して 案内 資料を まず もらおう/ プ 

ログ ラムが 作れる/グラフィック も 思いの ま 

ま/ B AS  I  C だってよ く わかる/キミ だけ 

の オリ ジナル ゲームを 作って みんなを アッと 

l いわせる 本当の バソコ ン 実力者に なれる/ 



^ R 示 価格には 消費税は 含まれて おり ませ, 

株式会社 BIT 〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558  FAX.03(479)4 1  I  7 

通價 販売の お知らせ 
通 販を ご# 望の 方は、 商品名， 機 指名、 住所、 霣 js 番号を 明紀の 

上、 現金書留で r_Bl ド 通販部 j まで、 お送りく ださい， （送料は 無料です •> 

嫌 BIT2 正 社 興！! 集 

職 《 を 間わず、 I 羊し くは O03-479-4W8 へ 

BIT 

ロゴ マークです// 



•  • 

「あの j 伝説 か MSX2 に 
〇 

あの 伝説は 世界へ 

Xak 
(g) 1989  MICRO  CABIN 

The  Art  of  Visual  Staee  ms x 2 スペシャル バージ ヨン 

CS32 ^32 +  B dfRAM^K) [2 «Ifm^Iic  新発売  ¥8,800，” 

あの 伝説の 世界は 

TPS  ̂ 6 

CE32  CS32 +  E\ (ivS)  E  ̂ixFM^i,c  新発売  ¥7,800( 税別) 

あの 伝説の 世界へ 

广 Psirfectc 

詹蠢需 
\  SINCE  1982  ノ 

LICENSED  BY  THINKING  RABBIT  / 

、■、、、一  ©MICRO  CABIN  一〆〆〆〆^ 

CS32  CS32+  El  (iv5RAK)  [2  対応 FM 音源  好評 発売中 ¥6,800_〉 
PC-98、 88、 Xl( ターボ 鼙 用）、 X68 は シン キング ラビットより 発売され ています。 

No  Copy 

この マ _ク は 

不法: 3 ヒー 第 止 マーク てす 

v  フト 

★元気に スタッフ 募集 中 ★ 
參 ゲーム デザイナー •プ □グラマー （アセンブラ か 使える 人） ♦音楽 スタッフ 
余 担当、 市 野 まて TE しにて-逢 絡 下さい   

イン フ 3 メー シ ヨン タイ P ル  0593 -53-3611 

く 通1言 販 光〉 送 科サー ヒス 通 販をこ 希望の 場合. 商品名 •機 《 名 •住所 •氏名 •奄話 番号 明記 
の 上 味 マイクロ キャヒ ン通販 部まで 現金書留で お申し込み 下さい 

我 id の ソフト アフ a クラムと マニュアル a 当社 か ftn.W 
癸した in 功て f レン？ ル や* 故: if を na うと 著作 罎 右 
(二1 リ ■しく 达 K され it 当社は ノフ ルン タル utir る抒 可は 
一切 UC がは セん のて 二！ 辱 づ さい 

WE  MAKE  ADVENTURE  SPIRIT. 

an 
铢式 会社 マイク □キヤ ビン 

干 510 三譫欒 四日 市 市 安島 2-9-12  TEL0693(51)6482 





株式会社  光栄 

信 長の 野: 



ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 

コ ビー や レンタル •中古品 販売 など 疑似 

レンタルを 認めません 

分 & 

M% 
持? sil 藤 

鱗 
、孝す0 

コピー 禁止 マーク 

ソフト ウェア 法的 保 « 監視 機檷 とは？ 本 機構は、 コン ビュー タブ ログ ラムの 著作 榷 者の 檯 利を 保 嫌す るた めに、 知的財産 槽 の® 害 行為の 監視 摘発を 

行い、 コンビ ュー タブ ログ ラムの 著作物の 公正な 利用の 円漘 化を 図り、 もって コンピュータ 文化の 発展に 寄与す る ことを 目的と する 団体です。 



■■■■■ 
A 

パソコン ソフト 

は 高い から、 レ 

_  ン タルで 借りた 

C 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 

， 、。ソ コン ソフトは、 どうして ダズ なの？ 

まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 

いてです が、 端的に 言えば 「 莫大な 

開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい J 

という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 

発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 

フ トは、 ごく 稀な ので 1 ■。また、 ビデオ (映画) や、 

レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 

ものから も 収入は 得られます か V ノフ トには そ 

ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 

者の 85% が コピーを じ r いると 言う 現状で 

は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

ユーザーからの QsA 

パソコン ソフト 

を 授業で 使用 

する ため 生徒 

の 数 だけ コピーし たの だが、 なに か 問 

題で も あるの かね？ 

A. 著作権法 違反に なって しまいます。 た 
しかに 35 条 では 例外と じ r 教育機関 

での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 

者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ r いま 

To ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 

は ほとんどないで しよう。 

私は 会社で 代 

寧に レンタルし 

たゾ 7降 コピー 
して 使って るんで すけ ど、 友達に 法汴 

遠 反 だって t 、われたん です けど…。 

ソフトの 中身は 

買う まで わから 
ない。 粗悪な も 

のを 買わされな t 、為に も レン タルは 必 

要 だと 思う のです が…。 

A. お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 

ます， 法律では 私的 使用の ための 複 

製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 

当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 

以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 

う 処罰を 受けます 

A. そういった 論理が、 レンタルの 大義 

• 名分と なって いるよう です が、 先に も 

述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 

で す。 また、 ソフト ノ 、ウス (則 もそう いった 声の 

ある ことは 承知 じ r いて、 新 商品 発売に あた 

っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 

ます。 また 試供品を 配布して いると ころも 増え 
てきました。 

私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 

レンタルの 許諾は して おりません。 また 不正 コピーは 罰せられます。 

《会員 会社 一覧》 ㈱ ケー ピー エス ㈱ ステラ システム 徳間霤 店 インター メディア㈱ 蓄士 ソフト ウェア 株 

㈱ アート デ インク 
ケン テックス㈱ 

スト ラッド フォード コンピュータ センター㈱ 

株 富士通 ビー •ェス •シー ㈱ ァスキー 敝一厶 アーツ 

㈱ ズーム 

日本 アシュトン •テイト㈱ 
ブラザー エ業 タケル 事務局 

箱 アル シス ソフト ウェア パス ㈱ セガ •エンター プライ ゼス 日本 SE ㈱ 
㈱ プレイン グレイ 

㈱^ン ター コム ㈱ 光栄 株 ソフト ウイング 
株 日本 科学技術 研修所 ㈱ プロ ダー パンド ジャパン 

㈱ ウイン キー ソフト ㈱エ画 堂 スタジオ ㈱ ソフトウェア ジャパン 日本 クリエ イト㈱ 
プログラム 企画 サービス㈱ 

_ レフ チーム 
㈱神津 システム 設計 事務所 

創 歩 人 コミュニケーション ズ株 日本 コン ビュー タ システム㈱ 

ボース テック㈱ 

ヴァル ソフト 販売㈱ ㈱橘造 システム ソフト スタジオ WING 
咮 日本 ソフト バンク 

㈱ ボー ランド ジヤ パン 

エー •アイ •ソフト㈱ 
コナミ エ業㈱ ソ フト屋 しゃん ばら ㈱ 日本 テ レネ ット ㈱ポ ニー キャ ニ オン 

箱1 ー シー ォー 
㈱ コンパイル 

㈱ソ リマ チ 情報 センター 
日本 テク スタ 株 

㈱ マイクロ キャ ビン 

㈱ ェー •ェス. ビ- 株 ザイン •ソフ ト 
ダット ジャパン㈱ 

日本 ナレ ッジ •ボックス㈱ 
マイク ロソフ ト㈱ 

工; II  イ ティーティー㈱ ㈱ 'ンャ ノアール 大学 生活協同組合 東北 事業 連合 日本 ファ ル コム㈱ ㈱ マイク ロソフ ト ウェア •アソ シェイ ツ 

㈱ エス •シー •アール ㈱ 'ンー アンド シー 株 ダイナ ゥェァ 街 八 ウ テック 
㈱ マイクロ ネット 

㈱ エス •ピー •エス ㈱ CSK 株 チャンピオン ソフト 
㈱八ド ソン マイクロ プロ ー ズジャ パン㈱ 

ェ デ!^㈱ システム サイト ㈱ ッァイ ト 株 八 ル 研究所 
マスターネット㈱ 

艇 ニックス ㈱ システム サ コム 株 テイ ー アンド イー ソフト 株 パ，:/^ ス 繼 つもと 

㈱ XA •ェー •シー ㈱ システム センター テック ソフト アンド サービス㈱ 

パー ソナル メディア㈱ 
メガ ソフト 株 

㈱ エルム 企画 株 システム ソフト 味 テク ノ ソフト パル 教育 システム 街 
株 メタ テク ノ 

㈱ オー ビック ビジネス コン サ) W ント ㈱ システム 八 ウス ミル キー ウェイ ㈱ ディァ ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン㈱ 

株 モーリン 

㈱大塚 システム 研究所 ㈱新学 社 
デービー ソフ ト㈱ 

㈱ ビッツー 

㈱ ラウンド システム 研究所 

㈱音研 ㈱新 企画 社 
デザイン オー ト メーシ ヨン 株’ 有 ビー ビー エス 

嫌 ランド コンピュータ カナン 精 機㈱ 有) シン キング •ラビット ㈱ デジタル •リサー チ •ジャパン 
ビクター 音楽 産業 株 ㈱ リード. レン クス 

㈱ 管理 工学 研究所 
菊 ジー エー エ厶 

株 電波 新聞社 ビー シー エー㈱ ㈱リギ ー コーボ レー シ ヨン 

餅 ャ リー ラボ ㈱ ジャス ト 有 東亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト ㈱リ パーヒル ソフト 

クェイ ザー ソフ ト㈱ ㈱ ジャスト システム 
レォ 

株フ アミリー ソフト 

□ー  タス㈱ 

クリスタル ソフ ト㈱ ㈱ス キャップ トラスト 
東 蜂 通商 株 •イース ト キューブ 

有 腿 システム 森 本 紘章願 問 弁護士 

箱 吳ソフ ト ウェア エ房 
有) スタジオ パン サー <89. 12. 25 現在〉 

グレ イト㈱ 日本 ワード パーフェクト 12 月 25 日 現在. 1 33 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いたたい ております 本 機構です が, 不正 コ ヒー 防止の ためよ リー 層の 強化を 

生活 産業 研究所 株 はかる には、一 社ても 多くの 加盟 か 必要 不可欠て す ソフト ハウス 間の 强い 提携が あれば、 不正 コビーは 必ず 防止で きる はずて す 

ソフト ウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 
を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 
せく ださい。 

ソフト ウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 

担当 久保田 

TEL  03(221)7481 (代表) 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 
社団法人 日本 パーソナルコンピュータ ソフト ウェア 協会 

亍 102 東京都 千代 田 区紀尾 井町 3-29 紀尾井 ロイヤル 八 イツ 



ユ ー ザ ー ス テレホン S 大阪 06  (31 5)  8255 
平日の 午後 1 時半から 6 時の W は、 お問い 含せ にお 答えし ます。 その他の 時 W と 

土  • 日 •祝日 はれま 624 時間 錄音 もで き 6。 テー プ サービスです。 

♦  ‘》 !丨 i  * し- 含 in ており i せん お K 上け こち 龙 .肖 

A やを お H い 下さい 

♦  ■レ.，  •  •+  -• - - 

テ < アを明 G の 上. 現金 M S ま たは* 梅 U  : 大 阪 8-303340〉 にて お 

申し •ろみ 下さい . ♦*•』》“ てす か •  »f 4® 格に; ft 矜税の 3% を W 

えた 金 好を お* り 下さい 

參  Humming  E 
株式会社 ェ厶 •ェ — シ ■— 八 ミン グバ ー ド ソフト 
亍 530 大阪市 北 区 曾 根 崎 2 丁目 2 番 15 号 

128 k  間 3 枚 組 

標準価格 95 800円 

£23フ ークは アスキーの 商* f て す 

C  Kadokawashoten  H.  VASUDA  &  Group  SNE 開発 中の 画面て す。 
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好 vmiB 中! 
定価 910円  (税込み）  売り切れ 必至！ すぐに 書店へ 走ろ 5! 

〒 1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6- 1  M ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 書籍/雑誌 営業部 TEL. (03) 486-1977 

株式会社 ア スキ ■ 

庚 

MAGAZINE 



_ 
p__ 

轉_ __ 

__ __ 議输 _ 
m 

ri  < ご注意 > 
M  ■この ゲームを プレイす るた めには 「MSX2 版 ウィザード リイ •シナリオ# lj の デ ィス 

ク または ROM が 必要です。 

I  ■この ゲームでは キャラクタを 作成す る ことは できません。 シナリオせ 1 で 育てた キャ 

ラ クタを 転送して プレイし ます。 転送した キャラクタの レベルが 高ければ 高い ほど 

冒険が 楽に なり、 レベルが 低ければ 難しくな ります。 

|  ■プレイ 用の ディスクを 作成す るた めに、 ブランク ディスクが 1 枚 必要です。 ブランク 
ディスクは 付属して おりません ので、 市販の ディスクを ご用 意く ださい 0 

1 _ROM 版から 転送す る 場合は、 転送 用と して 2 枚の ブランク ディスク （3.5-2DD) を 
ご用 意く ださい。 

■対応 機種  EZ^32 

MSX2  + も 可 (V  RAMI28K) 

3  5  2DD フロッピー ディスク （1 ドライブ も 可） 

■定価 9,800円 
(表示 価格には 消 费税が 別途 付加され ます） イヤ モンドの 騎士 

騎 i 

MSX ウイザード リィ フアン 待望の シナリオ 2 作 目 「ウィ 
サード リィ 2 •ダイヤモンドの 騎士 ゎ 今回の 冒険に 旅 

立つ ことができ るのは、 前 作 「ウィザード リィ •狂 王の 試 
練 場」 で 鍛えぬ かれた きみの キャラクタ だけ。 前 作の 

キャラクタを ウィザード リィ 2 に 転送 させ、 新たなる 冒険 

へと 出発す る。 モンスターの グラフィックは 前 作 同様、 
末弥純 氏の デザイン。 MSX2 の 表示 能力に より、 美 

しい グラフィックを 実現, きみの 自慢の 最強 精銳 部隊 

で 挑戦して ほしい。 
待ちう ける « 物 どもは、 最初の @ 険の時 

よりも 手強 t 

ゲームの 算魴  ヴイ It 一  イ 好評 発売中 

■対応 機種 CS32  MSX2  + も 可 

(V  RAM 1 28K) 3,5  2DD フロッピー ディスク （ 1 ドライブ も 可） 

定価 9,800円 
(V  RAM128K)  ROM カートリッジ (S  RAM ハッ テリーバックアップ 付) 

定価 12,800円 (メタル フィギュァ 付） 
(表示 価格に u 消 黄税が 別途 付加され j す） 

君 も ウイザード リイ •ブレイ ヤー ズ 
フォーラムに 登録し よう！ 

入会す ると いろいろな 特典が ありま^ _。 
MSX2 版 「 ウイザード リイ 2  • ダイヤモンドの 騎士」 の/ 、•ッ ケージ 
に 入つ ている 申 し 込み/ 、ガ キ、 または、 ポスターの ある お 店に 置 
いて ある 申し込み ハガキ で、 お申し込み 下さい。 

上 2J は アスキーの 商標です 〒107-24 東京都 港 区 南冓山 6 11 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486  8080  株式会社 T7 スキ 
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卿: 

PC-9801 版、 PC-8801 版 も 発売 予定 

ISHIDO 
亍 107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080 

株式会社 T7 スキ 

3 月 発売 予定 
■対応 機種 

C232  (MSX2+ も 可） 3.5-2DD  (V-RAM128K) 

予価 7,800円 

) 「石 道」 の ルールは 単純です。 画面 上に 表示され 
る 36 種類の 石を、 8X12 の マス 目に 区切られた 

ボード 上に ルー ルに したがって 次々 に 置し 、ていき、 
全部 置ければ クリアです。 

•  4 つの 石に よって 囲まれた 空間に 石を 置く こと (4- 
WAY と 呼びます) が、 高 得点を 導き出す 条件て す 

§) ルールには ANCIENT (古代) と MODERN (現代) 

の 2 種類が あります。 いずれの ルールに よる プレ 
イ でも、 知略と 直感と 根気と チャンスが 必要で す。 

m 盤 や 石の 種類は 自由 に 選択で きます 様々 な厶 
ー ドの 中で プレイを 行って ください。 
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NETWORK ilSCII 

IS 由 l  土 カン 令ン 

あなたの 近くに ° アクセス ポイント、 できました。 これからは、 時間を 気にせず 楽しめます。 

つい 夢中に なって、 時間を 忘れる パソコン 通倌 料金を 気にせず 楽しみたい そこで ア スキ • 

ネットは、 全国に 13 ヶ 所の アクセス ポイントを 增股 東京、 名古屋 .大阪 の ほか、 札幢 、仙 会 

所 沢、 千 葉、 川 崎、 播 浜、 浦 和、 静 岡、 神 戸、 京 部、 広 島、 福 岡、 那霸が 加わり、 全国から 直ネ 

アスキー ネットに 接 嫌で きる ようになりました さらに Tri-P の 各 ノード (8B ヶ 所)、 DDX-TP ま 

利用が 可能 あなたに 近く なった ア スキーネットで、 思う ぞんぶん パソコン 通信して ください 

情糴 活用 型 ネットワーク •ア スキーネット ACS 

ビジネスに 役立つ 情報と 高度な コミュニケーション スペースを 提供し ます オンライン によ‘ 

ニュース サービスは もちろん、 各種の 情報を 入手し 活用す るまでの 機能 •サー ビスは、 情報 

用 型 人間に 最適の 環境に なって います 蓄積され た 情報を 充分に 生かせる ネットワークで 飞 

•  [ACS] の サービス 内容 •コミュニケーショ ン 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTIC 
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& •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/毎日 新聞/大和 証券 情報/情報産業 インデックス/ 

IATAMAN/ ニュースレター •オンライン ショッピング： アスキー ストア/日本 リーダーズク ラブ 

t •置と もに 日本 最大 級の ソフトウェア ライブラリを 請る •アスキー ネット PCS 

:の ネットワークの 大きな 魅力の ひとつが、 PDS や フリーウェアの ライブラリ 「POOLj 推 

» が 自由に 使える ツー ル/ゲームな ど、 19 分野に 分れた ソフトが 約 3,000 本 登 » されて います 

[PCS] の サービス 内容 •コミュニケーショ ン 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NCmCE 

故 •情報 提供 サービス： 最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/ LOGiN* 多彩な 霄子 掲示板 エリア 

1SX ハ •ソ コン ユーザー のた めの ネットワーク •アスキー ネット MSX 

1SX パソコン 悄翱と アットホームな リビング スペースを 提供す る [MSX]  MSX マシン ユー 

< 一 同士で 交流を 深めたい 人は もちろん、 MSX パソコンの ための MSX 用 PDS や、 音楽/科 

学/料理 などの 韉 広い 分野の 霣子 掲示板の 他、 ニュー スサービス や 株式 情報まで 用意され、 家族 

全 興で 楽しめる ネットワークです 參 [MSX] の サービス 内容 參 コミュニケーション 機能： 

SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 他 •情報 提供 サービス: 時事 通價 ニュース/大和 証券 

情報/ MSX テクニカル 情報 •オンライン ショッピング: アスキー ストア （MSX 関連 製品） 

ア スキ-ネット g 鎌 料金： 3.000円 ([ACS][PCS][MSX] 共通 襬数ネ ソトに 加入の 場合 も# » 料 3,000円 のみです） 
アスキー ネット 利用 料金： 

[ACS]  0 基本 料金 (5 時閜 まで）： 4,000 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時間まで: 20円 /3 分 ❸ 20 時 M 以上: 10,000 円/月 

[PCS]  O* 本 料金 (5 時間まで）： 2,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上：  8.000 円/月 

[MSX]  〇 基本 料金 (5 時間まで）： 1,500 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時間まで: 20円 /3 分  ©20 時間 以上：  7,500 円/月 

•ア スキーカードを お祷 ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 慕 本 料金 （〔ACS〕： 4.000 円/ 〔PCS]: 2,000 円/ 〔MSX〕： 

1.500 円） のみで ご 利用いた 家け ます。 •この K® の 表示 僅 格には、 消費税は 含まれて おりません。 

〒107-24 東京 《* 区 南裔山 B-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル W アスキー ア スキーネット 辜務*  株式 △社 •jry 卞. 

アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 



ilSCII SOFTWARE 

MSXffl 進 力、 結束 0 
漢字が 使える オペレーティングシステムと 最新 鋭の 開発 支援 ソフト。 

アスキーが MSX に 高度な プログラミング 環境を 実現 させた。 

MSX が 快適で おもしろい。 

これからは、 MSX で 漢字 対応 プログラムまで 開発で きる。 

日本語 MSX-D0S2 は、 完全に 日本語に 対応。 BASIC で 漢字 対応の ゲーム や データべー スプ 

ログ ラムな どを 作る の も 夢ではありません。 また、 RAM 内蔵 力ートリ ツジには 256KB の メモリを 

搭載 じ C いますので、 RAM デ f スクの 容量は なんと 160KBc；  MSX-D0S2  TOOLS の 漢字 エテ V 
夕 （K 旧) を 入れても 130KB の 余裕が あります。 残りの RAM ディスクを どう 使う かは、 あなた 次第。 

MSX-D0S2  TOOLS の コマンドを 入れたり、 MSX-C  ver.1.2 で C 言語 プログラミング したりす 

る こと も 可能です。 この 日本語 MSX-D0S2 の 登場で、 MSX の 世界は ますます 広がって いきます。 
••-  RAN/H? ィスク の 容量は 本体の RAM 容置 によって 変わります, If しくは 「日本語 MSX  D0S2  256K8  RAM 内蔵 j の パッケージを ご覧く ださい， 

MSX のた めの 最新 オペレーティングシステム。 漢字が 使え、 大 容量 メモリを サポート [ニ ホン ゴ ェム エス エツ クス ドス 2 

臟圈  MSX"D0S2 iRAme  03  (送料 1.000 円） 參 256KB  RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3.5 インチ IDD フロッピーディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） •マニュアル ー式 •  I 

，: 送料 1,000 円） 參 ROM 力一 ト リッジ +3.5 インチ IDD フロ ツビーディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装 if でも 読み 害き 可能） 參 マニュアルー式 •RAMUSKB 以上 搭載の CS3a  # 用、 対応 機襦 （ソ: 

HB-F 90 0、 R"!t 製作所 MB-H70、 松 下霉器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三 憂電檄 ML-G30, ヤマハ YIS  604/I28.CX7M/I28.  YIS805/I28.  YIS805/256) 

この 誌面の 表示 橘 格には、 消費税は 含まれて おりません。 ♦  MS-DOS は 米国 マイク a ソフトの 商 樺です※ 
、日本語 MSX-DOS2、MSX-DOS2  TOO し S、MSX-S  BUG2、MSX-C 

アスキーの 商棵 です 



•v
 

アセンブラでの プログラミングを 実現す る ユ-ティリティ ソフトウェア 

1SX-D0S2  TOOLS は、 日本語 MSX-D0S2 の 持つ 機能を 活かし、 

7 セン ブラでの プログラミングを 可能に します。 特長/ (:1 プログラムの 開発 
「側面から 支える TOOL コマンド (COMMAND2.COM や DOS2 付属の 

■ー テ ィリ ティを 除く コマンド 23 本と 新たに RS-232C コン ト ロールの コマ 

'ド 2 本の 計 25 本から 構成) ② 高速 漢字 エディタ 3 アセンブラ、 リンカ 

大規模 ブロ グラムに も 対応で きる シンボリック デバッガ 

1SX-S  BUG2 は、 日本語 MSX-D0S2 上で 動作す る シンボリック 

ッガ です。 漢字 や 階層 ディレクトリの サポートは もちろん のこと、 デ 

(ッガ 本体を D0S2 の マッ パー メモリ 上に 置く ことにより、 従来の S 

UG では 対応で きなかった 大きな プログラムを デバッグ できる ように 

: りました。 

美 字の サポートが 可能に なった C 言語 コンパイラ 

1SX-C  ver.1.2 は、 日本語 MSX-D0S2 上で 動作し、 ザ イロニー モ 

:ツク の アセンブラ ソースファイルを 出力す る 2 パス 形式の C 言語 コン 

【イラ。 特長/ ① 漢字を サポート :2 階層 ディレクトリを サポートし、 コン 

?ィ ルに 必要な インクルード ファイルが 存在す る ディレクトリを 環境 変 
t で 指定 可能、 3 標準 ライプ ラリ 関数を、 従来の 66 個から 102 個に 增強 

iMSXBD0S2  TOOLS  ‘評 発売中 
ェム エス エツ クス ドス 2 ツール ズ 

価格 14,800円 (送料 1，000 円) 

13.5 インチ IDD フロッピー ディスク 1 枚 （2DD の デ f スク 装置で も統み 害き 可能） ■マニュアル 

一式 _C3a、 日本語 MSX-D0S2 専用※ MSX-D0S2  TOOLS を ご 使用になる 場合は、 日本語 

MSX-D0S2 が 必要で. 晶低 1 台の テ •ィス ク装 S がつ いた C33J ハソ コンで ご 使用に なれ ま す。 MSX-DOS2 専用 

〆 

IDD フロッピー ディスク 1 枚 （2DD の デ < スク 装置で も 読み 害き 可能） ■マニュアル 

E23j*MSX-S  BUG2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及び MSX-D0S2 
tools が 必要て、 最低 I 台の ディスク 装置が ついた パソコンで ご 使用に なれます MSX-DOS2 専用 

グ^*  MSX-SBUG2 麵売中 參  [エム エス エック ス エス バグ 2 

fit 格 19,800円 (送料 1.000 円） 

k.  _3.5 インチ デノフ 々1访 ギノ 牲鰊ブ 釜 f 主 2 •治 女； 会 

-式 _cs 

TOOLS  が， i 

y 

好評 発売中 

価格 19,800円 （送料 1,000 円） 

■3.5 インチ IDD フロ ツビーデ <  スク 1 枚 (2DD の テ V スク 装置で も統み 書き 可能） ■マニュアルー式 

■  C3j、 日本語 MSX-D0S2 専用※ MSX-Cverl.2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及 

び MSX-D0S2  TOOLS が 必要で、 最低 1 台の デ r スク 装置が ついた CS32 ノ ソ コンで ご 使用に なれ 丈 MSX-DOS2 専用 

MSX-D0S1G0L! 
[ェム エック ス ドス ツール ズ： 

価格 14,800円 (送料 1,000 円） 

^X-SBUG 
[エム エック ス エス バグ] 

偭格 19.800円 （送料 1.000 円） 

MSX-Ccsb 
[ェム エツ クス シーバー ジョン. [I] 

価格 19,800円 （送料 1.000 円） 

MSX-CISm 
[ェム エック ス シー ライブラリ] 

価格 14.800円 （送料 1.000 円） 

MSX をより 使いこなす ための 

MSX ベ _ し，* 私す 
[エム エッ クス ペー シック ン プラス】 

愐格 6.800円 （送料 400 円. 

K 業 •梁 話 番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい 亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-H-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営 集 本部 TE し (03)486-8080  株式会社 アスキー 
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MSX 機動力、 増強 0 
m  ■  ii  r^B  一: LT^Bz_rTz~iniCTwnrr3QmLiungDn 

高速 •高機能 通信 ソフトと/  \ー ド デ f スク インターフェース。 

アスキーが MSX に 先進の 機動力を 持たせた。 

MSX が 頼もしく おもしろい。 

MSX2 ユーザーの ための 高速 •高機能 通信 ソフト 

エディタ など、 多彩な 機能を 装備して います， 

MSX-TERM は 電話帳 ファイル による オー ト ログ > 

イン 機能 や バックス クロー ル、 エデ f 夕を 装備した 高 

機能な 通信 ソフトウェアです。 MSX 専用の モデム 

カートリッジ や RS-232C と 汎用の モデムに より、 各 

種 ネットワークに アクセスで きます。 また、 強力な マ 

クロ 機能 も 備えて おり 自動 運転 も 可能で す> 

[エム エス エツ クス ターム 1 _ 

nS^TERM 
価格 12,800円 (送料 1，000 円) 

主な 特長/ ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 機能: 通信 中に テキス トフ アイ ルの 編 舞 

行ったり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペーストが できます。 ■逆 スク a ー ル 機能。 ■自動 運転に 便利な 

行檐 能： MSX-TERM 首 語に より、 オート ダイアル 、オート ログイン、 自動 運転が できます。 ■ブ □ト コル 通信： XMO 

加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポート。 _MSX-JE 対応。 ■日本語 MSX-D05 

対応 機種： CS32  対応 OS : MSX-DOS 1 、 日本語 MSX-DOS2 
メディア:  3.5-1  DD(2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） 
峯ノ ぐノ コン 通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリッジ、 

もしくは RS-232C 力ートリ ッジと モデムが 必要です 5 



-232C 方式の 

ユ ニケ ーシ ヨン インター フェース 

5X-SERIAL232」 は RS-232C 方式での デ 

[云 送を 可能に する インターフェース カー ト リッジ 

DMA コン ト ローラと バッファ RAM を 搭載す 

: により、 9600 bps での データ 伝送が 可能です 

、MSX 標準の RS-232C インターフェースと 

;IC および BIOS レベルの 互換性が あります 

ノビ ー ディスクに. X0N/X0FF による フロー制御で ダウン ドす る 場 含 

エム エス エツ クス •シリアル 232 

MSX-SERIAL232 価格 19,417円 （送料 込) 

嚷 _MSX 播 準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用 C_DMA コントローラと バッファ RAM を 搭載す 

二より、 9600 bps での データ 転送が 可能 C_MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC および BIOS の 互換 

> ります。 _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 

6 可能 c  ■通價 ソフト 「MSX-TERMj がその まま 利用で きま t；_RS-232C 規格の DSUB25 ビン コネクタを 採用 e 

1SX-SERIAL232 は、 通 信販 光の みで 取り扱って おります 

» 入の 申し込み. お問い合わせは. 株ア スキ-® 販 部:' TEL03-486-7114: •まで お U いいたします _ 

対応 機種： C23 、 、 CS32+ 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 カートリッジ、 マニュアル ー式 
來 注*: ケーブルは 付属 じ T いません: 

日本語 MSX-DOS2 やノ ぐノ コン 通信の ために、 

高速で 大 容量の メディア （HD) を サボー ト 

[ハードディスク インターフェイス]  20MB、40MB ハードディスクに 対応 

MSX  HD  Interface 
価格 30,000円 （送料 込) 

好評 発売中 

MSX で大 容量 メディアを 扱える HD  Interface 対応す る ハードディスクは 日 

本 電気 株の PC-9801-27 互換の 20MB および 40MB の もので、 40MB につい 

ては パーティションを 設定す る ことで ご 使用に なれます ES32、E232 十 対応： 

►  HD  Interface は. 通 信販 光の みで 取り扱って おります： ご賊 入の 申し込み .お問い合わせは. 丧 アスキー 瀛販部 fTEL.03-486-7114 まで お顳 いいたします 

対応 ハードディスク ー覧表 （五十音順）  *89 年 11 月 8 日 現在 

MC-20EX* 

(20MB)  | 

DAX-H1 
(20MB) 

㈱ アイ シーエム 

SR-20  糸 (20MB) 緑 電子㈱ DAX-H1V (20MB) 
MC-40S  « 

(40MB) 
DAX-H5V (40MB) 

SR-40  ※ 

MOMB' 

_ ランド 
LDP-521A 

(20MB) 
ァイ テック㈱ IT  H-320S (20MB) 

コンピュータ 

LDP-541A 

(40MB) 
IT  MJ4 

(40MB) 
LHD-32NR (20MB) 

㈱ ウイン テク 
HD404HS (40MB) 

LHD-32HR (20MB) 

採 グロリァ システムズ GHD-340 
(40MB) 

ロジ テック㈱ 

LHD-32V (20MB) 

コンピュータ 
リサーチ㈱ 

CRC-HD2A 
(20MB) 

LHD-34HR  ! 

(40MB) 

CRC-MH4 
(40MB) LHD-34SR 

|(40MB) 

广 CRC-MH4B 
(40MB) 

LHD-34V 
(40MB) 

※增 設楢用 別売 ケーブルが 必要て す， 

.職業. 電話番号 •商品名. 使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい  〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-n-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 棟' アスキー 営業 本部 TE し (03)486-8080  株式会社 アスキー 



MSX ゲー厶 徹底 解析 このごろ、 いわゆる ウ オーター フロン トって いうの かもしれ ない が、 臨海の ほろ に大  •サーク . 58 

きな 水族館 や 植物園が 続々 オープンし てるよね。 行きたい 行きたい 行きた 一い。 この : 55 
原稿 書き終 わっ たら、 絶対 行く ぞ _〇 泳いで る マ グロを ナ マで 見 るんだ も 一ん。  •アレ スタ 2.…。 . 62 

砦から 洞窟まで; 第 1 部を くまなく 解析！ 
マイクロ キャ ビンの 闩 PG 処女作 『サーク』 
が、 ついに 完成した の だ。 期待の 大きい ゲ 

一厶 だけに、 わくわくしながら プレイして 

みたの だが、 予想 以上の おもしろさ にび っ 

くり。 今回は、 第 1 部の すべてを ど 一ん と 

徹底 解析す る そ。 すばらし 一い 巳 GM を存 
分に 味わいながら、 プレイし てみ てね。 

■マイクロ キャ ビン MSX2  8800円 [税別] (2DD) 

めざす は 王家の 聖域 だ 
バド ゥーの 復活に よって、 モン 

スター が 暴れ 始め たウ ェー ビス 国。 

王様から の 伝言で 自 分が 神の 末裔 

である ことを 知った 主人公は、 バ 

ドゥ ーの 魂を 封じ込める ため、 王 

家の 聖域へ 向か うこと になった。 

主人公が 住ん でい るのは フェア 

レスの 町。 ゲームは この 町から ス 

ター トする。 町長から もらえる お 

金は 600G だから、 まずは これで 買 

い 物を しよう。 町の 中には 武器 屋 

と 道具の 店の ほかに 魔法の 店が あ 

り、 魔法を 買ったり 武器 や 防具に 

魔法を かけて もらう こと がで きる。 

さて、 身支度を 整えたら いよい 

よ 聖域への 旅に 出る の だが、 そう 

簡単に たどり 着ける わけでは ない。 

會 女の子を 病院に 連れて行って あげよう： 

当然、 途中で 立ち寄らなければ な 

ら ない 場所が たく さん あるの だ。 

その 最初の 目 的 地と なる のが 碧 だ。 

砦は、 フ I アレスの 町を 出て 橋 

を いくつか 渡つ た 先に ある の だが、 

その 前に ひとつ イ ベン トが 待ち 受 

けて いるの だ。 それは、 森の 中で 

倒れて いる 女の子を 助ける こと。 

女の子は ケガ をして いて、 父親 か 

ら 病院へ 連れて行つ て ほしいと 頼 

まれる。 女の子を おんぶして 町の 

病院まで 送り届け、 再び 父親のと 

ころへ 朽1 くと 今度は、 凶暴に なつ 

た 木の 精を 鎮めて くれと 頼まれる。 

その 木の 精が、 1 番目の ボス キヤ 

ラ だ。 無事に 木の 精を 倒す ことが 

できたら、 いよいよ 砦の 中な の だ。 

會 最初の ボス キャラ、 木の 精を 倒す の だ。 

フェア レスの 町で 買える 武具は 剣、 

アーマー、 シールド、 それぞれ 3 種 

類ず つ だ。 持てる レベルが 決まって 

いて、 買 ラと きに 武器 屋の おじさん 

が 説明して くれる。 初めは シヨー ト 
ソード、 レ ザー アー マー、 スモー ル 
シールドを 買い 揃えよ ラ。 全部で 600 

G だか ら 所持金と ぴったり なの だ。 

道具の 店では 体力が 回復す る パン 

や 干し 肉、 攻擊 力が 上がる ガン ト レ 

ツ ト、 防御 力が 上がる プロ テク ショ 

ン リングな どを 売って いる。 でも ガ 

ント レツ トと プロテクション リング 

は、 いつも 売り切れ なの だ。 体力 も 

じっとし ていれば 回復す るから、 と 

< にこの 店で 買ろ ものは なさ そ 5 だ。 

魔法には 2 種類 あって、 武器 や 防 

具に かけて 強く して もら ラのと、 巻 

き 物を 買って 使ろ ものと ある。 フエ 

アレスの 町で 買える 巻ぎ 物は、 モン 

スターに ダメージを 与える ライ ト ニ 

ング ボル トと デス スペル、 どこから 

でもす ぐ 町に 戻れる 便利な テ レポー ト マジックの 3 種類が ある。 
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いよ いよ 砦へ 从のヨ_ ■■■■ MOW 砦は 3 階 建ての 迷路に なって 

いる。 複雑では ない が、 壁で さ 

えぎ られて 進めない 通路 も ある 

ので、 いちいち ほかの 階に 行っ 

て 回らなければ ならない。 また、 

砦の 中には 鍵の かかった ドアが 

たくさん ある。 まず マスター キ 

一を どこかで 手に入れよう。 

マスターキーは、 1 階の 入り 

口から 右に 曲がって ふたつめの 

部屋に いる おじさんが 持って い 

會 薬を 持って来て あげない と、 この お 

じさんから マスターキーが もらえない。 

る。 この おじさんは ケガ をして 

いるら しく、 薬を i 寺って 来て く 

れ という。 薬は 隣の 薬物 庫に あ 

るの だが、 なんと ここ も 鍵が 閉 

まっていて 入れない。 そこで、 

薬物 庫の 鍵を 探しに 2 階へ 上が 

ら なければ ならない の だ。 2 階 

のど こかで 鍵を 見つけたら、 そ 

れで 薬物 庫に 入り、 薬を さっき 

の おじさんに 届けて あげよう。 

マスターキーが もらえる ぞ。 

會 腹が へった から スープを 持って来て 

くれ 一とい うお やじ。 わがまま だな あ： 

m n 
1 

BjE： .人 ム i 

p 無::: •*： 彳赫 

warn  あれ、 こんなと ころに 外 廊下が! 

: 

さて、 1 階には ほかに ふたり 

の 人物が いる。 ふたり に 会う に 

は、 また 階段を 上 ぼったり 下り 

たり しなければ ならない から、 

ちょっと めん どく さいの だ。 

1 階て ti くべき ところを すべ 

て 回ったら、 今度は 2 階 だ。 2 

階には、 下の ほうの 部屋に 重要 

な アイテムが 置いて ある。 ニル 

という 将軍の 手紙で、 それによ 

ると、 ニルは 砦まで 攻めて 来た 

會 2 階で 見つけた ニルの 箱は 大切な ァ 

イ テム だ： 届ける 場所を 覚えて おこう： 

モンスターに 追われて、 ここ か 

ら 脱出した らしい。 そして、 手 

紙を 読んだ 者は一 緒に 置いて あ 

る 箱を 妹に 届けて ほしいと 書い 

て あるの だ。 う 一ん、 とりあえ 

ず これは 手に入れて おいて、 次 

の 3 階へ 行く と しよう。 

ところで、 2 階には 外 廊下が 

あり、 ここを 通れば 1 階で 壁に 

さえぎられ ていたと ころに 行け 

るよう になる の だ。 

會 あれ、 真っ暗な 砦の 中から 突然 明か 

るい 外 廊下に 出た ぞ。 まぶし 一い！ 
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砦 _  l  _  武術の 本 K ワー アップ! さあ、 ついに 砦の 最上 階に 来 

た。 ここは、 ほかの 階に 比べる 

と 歩き回る ところが 少ない が、 

その ぶん 重要な 場所が 控えて い 

る。 右上の 扉の 奥に 2 番目の ボ 

ス キヤ ラが 待ち構えて いるの だ。 

ところが、 この 扉は ほかの 屝 

の マスターキーでは 開かない。 

鍵の ある 場所は、 ここまで 来る 

間に 得た 情報で、 すでに わかつ 

ている はず だよ ね。 その 鍵を 使 

會 あ、 こんなと ころに 本棚が。 武術の 

本を 読んで 攻擎 力と 防御 力を 上げよう c 

って 扉の 奥へ 進んで みよう。 ボ 

ス キャラの 水 龍は けっこう 強い 

から、 戦う 前に ある ネ呈度 レベル 
を 上げて おく ことが 必要 だぞ。 

さて、 3 階には もう 1 力 所行 

って おきたい ところが ある。 左 

上の ほう の 本棚が 置し 、て ある 部 

屋 だ。 なにげなく 通り過ぎ てし 

まいそう だが、 立ち止まって 武 

術の 本を 読んで みよう。 攻擎力 

と 防御 力が アップす るの だ。 

會 砦の 中で 出会った 人たち から 話を 聞 

いて、 鍵の ある 場所を 探して みよう。 

2 番目の ボス キヤ ラが 現われた! 
倒されて しまう ぞ。 水 龍は 1 回 火 

を 吐いたら 水の 中に 潜り、 また 同 

じように 現われて 火を 吐く という 

繰り返し なので、 その タイミング 

をつ かんで 頭を 攻擎 しよう。 

そして、 水 龍を 見事 倒す ことが 

できた ら 聖域へ 行く ための 入り口 

が 開き、 先に 進める ぞ …… と思っ 
たら、 なんと ここで 大きな 障害に 

ぶち 当たって しまう の だ。 

扉から 外に 出た す ぐのと ころに、 

ひとり の 人物が 立って いるから、 

その 人から 話を 聞いて みよう。 す 

ると、 ある 事情に よって、 この 道 

からは 聖域に 向かえな いという こ 

とがわ かる。 フェア レスの 町で 聞 

いた 地震の 話を 覚えて いるかな？ 

そ の 地震と 深い関係が あ るの だ。 

そんな わけで、 主人公は 別の ル 

一 卜で 聖域を めざす ことになる。 

その 行き 方は さっき の 人物が 教え 

て くれる が、 じつは 砦と 逆の 方向 

會 出た 一、 こいつが 2 番目の ボス キャラ、 水 龍 だ。 びろ びろ 一ん と 火を 吐く イヤ なやつ。 

に 進んで 行く の だ。 そう、 毒 沼の 

あった ところ だ。 毒 沼を 越える の 

はちよ っと 勇気が いるけ ど、 ここ 

まで 来られたん だから 大丈夫。 

また、 毒 沼の 途中に ノル マナの 
町が あるから ぜひ 寄って 行こう。 

そうしな いと、 この 先に ある 洞窟 

の 中には 入れない の だ。 

鍵を 見つけて 扉を 開ける ことが 

できたら、 奥には 不気味な 雰囲気 

の 部屋が ある。 下半身 だけの 石像 

のよう な ものが 中央に あり、 入り 

ロイ 寸 近には 水が 矛 しれて いる。 静か 

だな あと 思って いると、 だんだん 

水面が 騒がしく なって きて、 いき 

なり 水 龍がぬ 一っと 現われる の だ。 

水 龍は、 右側の ほうから 頭を 出 

してきて、 主人公め がけて 火を 吐 

く。 この 火が びろ 一ん と 長くて、 

当たる と 大きな ダメージ を 受けて 

しまう。 うま くよ けない とすぐ に 

會 聖域に 向かう 入り 口に ひと り 立つ 人物： 
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H!  ノ ル マナの 町 
毒 沼の 中に 入って 進んで 行く と、 

途中で 下の ほう に 延びて いると こ 

ろが ある。 そこを 進む と、 なんと 

町が 見えて きた。 そこが ノル マナ 

という、 見る からに ほのぼのとし 

ている 町。 おねし ょの ふとんが 干 

して あったり、 子供が 泣いて いた 

りして、 フェア レスの 町よりも ず 

っと 庶民的な 感じ だ。 

この 町で も、 武器 屋や 道具の 店、 

魔法の 店な どが あ るから ぜひ 立ち 

寄って みよう。 フェア レスの 町に 

[ 呵备] :  3KS つけで、 行かれ よ〇 

會 町長に ゴン ドラに ついて 話を 聞く の だ。 

はなかった もの もたく さん 売って 

いる ぞ。 また、 この ころには レべ 

ル も だいぶ 上が ってい るだろう か 

ら、 新しい 武器 や 防具を 身に つけ 

る こと もで きる だろう。 

そうそう、 忘れち ゃならない の 

が、 魔法の 店で デス. イン テグ レ 

イトと いう 巻き物を 買う こと。 こ 

れ は、 岩を 溶かす ことができる 魔 

法なん だけど、 洞窟の 中に 入った 

と き 絶対に 必要と なる ものな の だ。 

洞窟の 中には 大きな 岩が 邪魔を し 

7^； 

會 おねし よを して 泣い てる子 もい るの だ： 

て 通れない 場所が あり、 この 魔法 

で 岩を 溶かして 通る という わけ。 

いくつか まとめて 買って おこう。 

ほかに も、 ライフ • マントと い 

う ものが あり、 これは 身に つける 

と 体力が 回復す る 便利な アイテム。 

この あとで きっと 役に立つ 場所に 

行き当た るから、 ぜひ 購入し よう。 

さて、 この 町で もう ひとつ 重要 

なのが、 町長の 家に 行く こと。 フ 

エア レスの 町で もそう だった けど、 

町長と いうのは わりと ポイントを 

にぎる 存在な の だ。 で、 ノル マナ 

の 町長からは、 洞窟の 手前に ある 

ゴンドラに 乗る f 午 可と、 乗り 方に 

ついて 教わる ことができる。 でも、 

その 前に 町の 中で 誰かに ゴンドラ 

の 話を 聞いて おかな く ては ダメ だ。 

町の 人々 からは ヒントと なる 大 

切な 話が たくさん 聞ける から、 聞 

きもら しのない ように、 すべての 

人物に 話しかける こと。 また、 こ 

の 町では メッセンジャー ピク シー 

會 岩を 溶かす 魔法、 デス •イン テグ レイ 
卜 を 貢って おくのを 忘れない ようにね c 

會 妹を 搜 している プリ ルと いう ヘンな 生 

き 物， どこかで 見た ことがある よね！？ 

にも 会う ことができる。 なんだか 

懐かしい 感じが するな あ。 その ほ 

か、 妹を 捜して いる とっても かわ 
いい 生き物 も 歩いて いる ぞ。 

HIIIIIIII 111111 111111 11111111 HIIIIHIIIIIIHIIIIIII  川 川  111111 HIIIII 州^ 

■I 毒 沼を 越える の だ 
さて、 ノル マナの 町に 寄り道し 

たら、 再び 毒 沼の 中へ 突入し なけ 

れ ばなら ない。 ノル マナの 町から 

まっすぐ 上に 行き、 左へ 曲がれば 

すぐ に 洞窟へ 向か う 通り 道が ある。 

ところで この 毒 沼って、 ほんと 

に イヤな 存在。 ず (まず ぼっと した 

感触が、 いかにも 毒に 侵されて い 

るみたい で、 うわ 一ん やめて 一っ 

て 感じ。 でも、 ある 程度 レベルが 

上がって いれば ここは そんなに 問 

題は ない はず。 途中、 パンや 干し 

肉で 体力を 回復したり、 休憩で き 

る 小さ な スペース がと ころ どころ 

にある から、 そこで 休みながら 進 

♦この 下の ほうに ノル マナの 町が ある ぞ。 

んで 行1 けば、 なんとか 無事に 通り 

抜けられる だろう。 

それより も やっかい なのが 毒 沼 

の 中に いる モンス ター たち。 こっ 

ちが 不^な のにつ けこんで、 ガシ 

ガシ 攻擊 してく る。 モンスターが 

見えたら、 なるべく 接近 しないよ 

うにして 逃 きってし まう ほう 力 < 
いい かもしれ ない。 戦って いる 間 

にも どん どん 毒で 体力 が 減って い 

くから、 気がついたら ゲーム オー 
ノ マーと いう ことに もな り かねない。 

そして、 無事に 毒 沼を 越えたら、 

ついに ゴン ドラの ある 場所に 出る。 

わ 一い 早く ゴン ドラに 乗りたい な。 

會ふ 一、 ちょっと ひと 休みして みる かな C 

in/H1 ラて 

さあ、 いよいよ 待望の ゴンドラ 

に 乗る ぞ 一。 乗 0 方は ちゃんと 町 

長に 聞いて きたよ ね。 ゴンドラの 

まわりには モンスター がいっ ばい 
いるから、 やられな いように 気を 

つけて すばやく 乗り込 も 5。 乗っ 

てし まえば、 あとを 着いて 来る こ 

と はない か ら こっ ちの ものな の だ。 

この ゴンドラ、 意外に 上下の 距 

離が あって、 けっこ^ 長く 乗って 

いるの だ。 とっても 気分が いい そ。 

下に 着いて ゴンドラから 降りる 

と、 すぐに 洞窟の 入り口が 見える 

はず だ。 中には 今まで 以上に 強い 

敵が たくさん 待ち受けて いるから、 

心して かかる ようにね。 
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ゴンドラで ヒューンと 崖を 下り  して、 聞き 逃す と 損する そ''。  海賊の 
たら、 すぐに 洞窟の 入り口が 見え 

るぞ。 さっそく 中に 入って みよう。 

洞窟の 中は 迷路に なって いて、 

ところどころ に 大きな 岩が ど一 ん 

と 通路を さえぎって いる。 この 岩 

を どかして 前に 進む には、 そう、 

さっき ノル マナの 町で 買った、 岩 

を 溶かす 魔法、 デス •イン テグ レ 

イ トを イ吏 うの だ。 岩は けっこうた 

くさん あるので、 洞窟に 入る 前に 

この 魔法の 巻き物を 多め に 買って 

おく 必要が ある ぞ。 

ほかに も、 洞窟 内には たくさん 

の 死霊 や 宝箱が ころがって いる。 

死霊は、 かつて この 洞窟に 入って 

外に 出られ なくなり、 そのまま 死 

んで いった 人たち らしい。 近寄る 

と 話しかけて くるので、 よく 聞い 

て おこう。 重要な 情報 も あったり 

また、 宝箱は 鍵を 手に入れない 

と 開かない もの や、 うっかり 開け 

たら ダメージを 受けて しまう ト ラ 

ップの ものな どが ある。 ワナ のか 

かった 箱は、 そばに 死霊が いて 教 

えて くれる から、 必ず 確認して か 

ら 開ける ようにし ようね。 また、 

大切な アイテムが 入った 箱 も ある 

ので、 取り 忘れの ないように 気を 
つけよう 0 

アジト だ！ 
洞窟を どんどん 奥へ 進んで いく 

と、 モンスター ではなく 人間ら し 

い 姿が ちらちら 見えて くる。 ここ 

は 海賊の アジ トな の だ。 宝箱が い 

くつ か 置いて あるの だが、 鍵が か 

かっていて 開かない。 しかたなく、 

さらに 奥の ほ ラへ 進む と 外へ 抜け 

る 道が あった ぞ。 行って みると そ 

こに は 酔っ ばらし ) の 海賊が いた。 

この 酔っ ばらい、 アジ トから 酒 

を 持って こいと 偉 そろに 言 ろ の だ 

が、 ここは がまんして 取っ てこよ 

う。 が、 せっかく 持って いっても 

さらに 飲ませろ とうる さい。 さす 

がに 2 回 持って いけば 何 かいい こ 

と ある だろ ろと 思い、 おとなしく 

言ろ ことを きいたら この 酔っ ばら 

いのお やじ、 宝箱の 鍵を くれた ぞ。 

そして、 その 鍵で 宝箱を 開けた 

ら 赤い 宝石が 出て きたの だ 0 これ 

はとっても 大切な アイテム だ そ。 匁 驗 

會 魔法を 使えば、 岩が 消えて 通れる の だ。 

會 海賊の アジ トには 宝箱が 3 つ あり、 

そのうちの 2 つに 鍵が かかって いる。 

會んも 一つ、 酔つ ばらい はこれ だから 

イヤ よ。 でも 鍵を くれたから 許そう。 
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55 ズ ウー ンづ c 何者かな!？ 
さて、 洞窟の さらに 奥へ 進む と 

なんだか 牢屋の ような ものが 見え 

てく るは ず。 近寄って みると、 ひ 

と りの 男 か 聞 じ 込められて いるで 

はない か。 助けてく れ 一っと 叫ん 

でい るが、 ちょっと 待って。 そう 

いえば ここまで 来る 間に、 その 男 

に 気をつけろ とか、 ズ ウー ンがど 

うのと か 死霊たち が 言って いたよ 

うな 気がするな あ。 でも、 やっ ぱ 

り かわいそう だから 助けて あげよ 

うっと。 あれ？ す 速く 逃げて い 

っ ちゃった。 ほんと に 助けてよ か 

っ たのだろう か。 不安 だな あ。 

疑問は 残る が、 気を取り直して 

會 本当に この 男を 助けてい いのだろう か。 

先に 進んで いくこと にしよう。 入 

り 口から ずいぶん 離れた ところ ま 

で 来て しまっ たが、 ‘ この あたりを 

うろうろ している モンスターは、 

かなり 強い。 うっかりして いると 

やられて しまう ので 油断 しないよ 

うに。 ボス キャラの いると ころ ま 

では、 あともう すぐな の だ。 

ところで、 洞窟の 中には 巨大な 

食肉植物 のよう な 気味の 悪い モン 

スター が あちこち にいる。 こいつ 

のま わり には たくさんの コウモリ 

がまと わりつ いていて、 これが と 

っても うっとうし いの だ。 倒して 

おかないと、 つきまとって くる ぞ。 

會 まわりの コウモリが うっとうし いよ 一。 

ロック バイ タ 

とは …… ？ 洞窟に 入って 半分ぐ らい 行った 

ところに、 いきなり 大 ぎな 人面 石 

が ある。 これは ロック パイター と 
いって、 いわゆる 関門の 役割を 果 

たして いるもの。 聖域への 裏 ルー 
卜に 全部で 3 つ、 この ロック バイ 

ターが 構えて いる。 ロック パイタ 

一を 通り抜け るには 王家の 紋章が 

必要 だが、 これは すでに 持って い 

るは ず だから だいじよ ラぶ だよ ね。 

1 番目の ロック パイタ ーは 洞窟 
の 中 ほどに あり、 2 番目は ボ スキ 

ヤ ラの すぐ 手前に ある。 そして、 

♦まず 最初の ロック バイ ター 登場い 
きなり 現われる と ド キドキ しちやう。 

無事 ボス キャラを 倒す ことが でぎ 

たら、 最後の ロック バイ ターが 待 
ち 受けて いる そ。 

王家の 紋章は ちゃんと 持って い 

るから、 通り抜けられる ことは わ 

かつてい るんだ けど、 ど 5 も あの 

怖い 大きな 顔で にらまれ ると、 と 

つても 緊張して しまう の だ。 

倉 2 番目を 通過す ると 今度は ボス キヤ 

ラが 出て くる r 心の 準備は いい かな？ 

會 これが 最後の 関門 だ。 この 次は、 い 

よいよ 第 2 部に 入る の だ。 わ 一い。 

そして、 3 番目の ボス キヤ ラ だ! 
洞窟の 最も 奥まで 行ったら、 つ  さて、 ボス キャラを 倒す とその 

いに 3 番目の ボス キャラと 対決 だ。 先に は 最後の ロック バイ タ ーが あ 

フ アイ ヤー エレ メンタルと ウォー 

ター エレ メンタル という 2 匹の モ 

ン スターが、 交互に 攻めて くるの 

だ。 2 匹が 飛ばして くる ビームを 

うまく かわしながら、 まわり 込む 

ように 体当たり しよう。 

この 2 匹の エレ メンタル、 ある 

程度 ダメージを 受ける と、 なんと 

合体して しまう の だ。 2 匹で 声を 

かけ 合っ ちゃった りして、 その 様 

子が と て も かっ こい いんだな あ。 

で、 まったく 別の モンスターに 変 

身して しまい、 強く なって いるん 

だよ ね。 攻撃の しかた も 激しくな 

るから 気をつけ るの だ。 

最後の 

り、 そこを 通過 すれば いよいよ 第 

2 部の 始まり だ。 第 2 部では さら 

に 難所が 続き、 聖域への 道のりは 

近いよう で 遠い。 一刻も早く バド 

ウーの 魂を 封じ込めなければ、 ウ 

エー ビス 国 に 平和は 戻らな I 、の だ。 

會 2 匹が 交互に 攻めて くると 思ったら r うわ 一、 突然 合体を 始めた ぞ一 。 かっこい いけど 笑っ ちゃうな あ。 けっこう 強い ぞ。 
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厶 ダを 省いたら、 こんな ゲームに なりました 

ル 5=3 ソワ =ア 
今までの アクション RPG にあった 疑問 点を、 ほとんど 解 

決してし まった 『ルー ン ワース』 0 アクションが 得意な 人 
は アイテムを 次々 に 手に入れて、 どんどん レベルが 上が 

つてい く。 その 人な りの 進め 方が でき るって わけ だ。 

■  T&E ソフト  MSX2  8800円 [税別] (2DD) 

剣を 手に入れて こい! 
ルー ン ワースとは 光と 閿の 間に 

ある 世界。 神聖 紀巧 27 年、 長い 歴 

史を 持つ サリ ス 王国は、 女王 才一 

ル マンの 率いる バハマ ーン 神国の 

突然の 攻擊 にあった。 王家の 血筋 

を 引く 者は すべて 虐殺され、 王 都 

は 陥落した。 その 直後、 サ リスと 

親交の 深い サリ ァ 王国から 兵が 送 

られ、 大陸 全土を 戦乱が 覆った。 

戦乱から 10 年。 ドー ネル 高地に 

ある サ ノバ 砦 を 所有す る 山賊の 頭 

領の 息子が この ゲームの 主人公 だ。 

物語は 主人公の 1 7 歳の 誕生日 か 

ら 始まる。 「そろそろ おまえ も 仕事 

をして みろ いっ」 と 父親から 初め 

て 仕事を 言いつけられる。 その 仕 

事と いうのは セル ト レの 町の 教会 

に 眠る 剣を 取って くると いう もの。 

そん なわけ で 主人公は 準備を 整 

え、 サ ノバ 碧の マップ 上、 右下の 

出口から 出発し、 セル ト レの 町へ 

移動す る。 出発 前には サ ノバ 碧に 

いる 人物と 話を して おこう。 あ 一 

でもない こ 一で もない、 といろ い 

ろな 会話が 交わされる。 このへん 

で だ いたし 、の 人間関係 をつ かんで 

おこう。 そんな 会話が できる の も 

今のう ちな の だから …… 。 

■ 早く 夜に な 一れ ■ 
出かける 前に、 山賊 仲間からの 

アドバイスを 聞こう。 盗みに 入る 

のは 夜まで 待てと か、 盲点を つ < 

ために 正面から 入る といい とかね。 

さて、 この ゲームには 昼と 夜の 

区別が ある。 夜になる と 画面が 暗 

くなる だけでなく、 家から 明かり 

が 見えたり 街灯が ついたり する。 

これは なかなか キ レイ。 教会に 忍 

び 込む の ももち ろん 夜 だ。 いずれ 

昼夜を 交換す る 魔法を 覚える が、 

それまでは 決まった 時間が 経過し 

なければ 夜に ならない。 セル ト レ 

の 町に ある、 いろいろな 店で 買い 

物を する のが おすすめ。 店から 出 

たら 夜だった、 なんて こと も ある。 

♦ここは 教会の 前： 昼間は こんな 感じ だ 

♦同じく 教会の 前 だが、 夜は 明かり がつ く。 

€< 「デイ ト 亡 一儿の 芊纟 て」 のと 3 りよ 37T ランの ひと 
U むすこで 亦る <■ 
しんせいぎ 1 5 4 4 ねん、 みちろ 一の す 3 ぎ Q  3 ん 

セルト レの 町へ 行け!! 
ど 5 やら 主人公の 父親、 つまり 

山賊の 頭領は 大酒の みら しい。 主 

人 公 も 語調が 荒い ので 酔つ ばらい 

ど 5 しの 会話みたい に 思える。 

とにかく 父親に 言われた 通り、 

セル ト レの 町に 行く ことに なった。 

基本的な 装備 品 はサ ノノ  X 砦の 長老、 

コ リノ じいさんから もら お 5。 持 

つてい る だけでは ダメ。 装備し な 

いと 父親から 怒られる ぞ。 

教会で 修行を しよう 
教会に 入り 修行を する ことによ 

つて、 魔法の レベルを 上げる こと 

がで 杏る。 実際に プレイヤー の 能 
力を 試す よ 5 な 修行な ので、 気合 

を 入れて 頑張る こと。 
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、  主な アイテムは これ だ 

名前 防御 力 備考 

ニール •カ マン 30 
最初に 手に入れる 防具で、 軟体 

動物 ニールの 皮で 作られて いる。 

ニ ツグ •カ マン 50 
甲殼 動物 ニツ グの殼 でで きてい 
る。 ちよ つと 高価 かな。 

ワン ス •カ マン 80 
ニ ツグ • カ マンを 強化し、 さら 

に 柔軟性を 持たせた もの だ。 

ルー ン •カ マン 120 防御の 呪文が 加えられた 薄 衣な 
ので、 なかなか 便利。 

才ー ドリオ •ラ ダン 200 女神 カン カールの 髮を 編み 込ん 
だ 外套で 抗呪 能力 も ある。 

名前 
値段 

備考 

ザン クシ ュ 

5 〜 20 
セルツ 体力 回復の くすり。 くすりは す 

ベて 売 貢す る ことができる。 

ラ ニュー ル 

5 セルツ 解毒剤で、 ほとんどの 毒は これ 
で 解く ことが 可能 だ。 

プロ ドウ イン 2 セルツ 
二日酔い や 酔い ざま しに 効果が 

ある。 安いな あ。 

カン カールの 雫 
10 
セルツ 

なんと これは 精神安定剤。 不凍 

淹の 水からで きている。 

名前 攻撃力 備考 

リ厶サ ー 
25 一般的な 剣で、 売 貢す る ことは 

できない。 ちゃんと 装備し よう。 

レ 
名前 備考 

尖 
ラオ ニック 

力の 神フ X ムリ ユーの 甏を 埋め込んだ 琥珀 
で、 太陽に かざす と 力が 满ち 溢れる。 

'ろ 

ミ •セイル 神々 の エネルギーを 封印した 珠 で、 これを 

割る と、 新たな 魔力を 得る ことができる。 

カ インの 聖刻 
伝説の 剣聖カ インに よって 授けられ、 これ 

を 持つ ことによって 聖 戦士と 認められる。 

1 ナイヤルの 石板 魔術 奥義に ついて 記した 石板。 これを 跣む 
と、 レベルに 合った 魔法を 覚えられる。 

教会の 地下で 初めて 敵が 現われ 

る。 敵を 殺した からといって 金が 

得られる わけでは ない が、 やはり 

逃げる ばかり じ ゃね。 問題の 剣は 

マップ 上、 左上の ほ 5 にある。 あ 

まり いじわるな ダン ジョンで はな 

いのでまず 迷わない。 宝箱 も ある 

ので、 中の アイテムを いただ ころ。 

會 あった！ この 剣を 持って 帰れば い 

いの だ。 敵と戦う ときは 体力に 注意、- 

♦これが セルト レの 町。 目的の 教会は 

町の 中心に ある。 

♦宝箱を 開ける ときの 主人公の 動きが、 

と 一っても 細かく ていい ぞ お。 

自分の 意思で 旅を しよ 5! 
無事に 剣を 手に入れ サ ノノ  < 碧へ 

戻ろうかと いう 途中、 女の子の 叫 

び 声が！  見る と かわいい 女の子 

が 謎の 集団に 襲われて いる。 勢い 

よく 助けに 入った ものの 逆に やら 

れて しまう。 といっても 殺される 

寸前に、 剣の 不思議な 力に よって 

命 だけは 助かる の だ。 勤ヾ つくと 
女の子に 介抱され ていた。 彼女の 

名前は ミ リム • ルセ アン。 ひとま 

ず ミ リムを 連れて、 みんなの いる 

サ ノバ 碧へ 帰ろう。 

しかし、 サ ノバ 碧では 悲劇が 待 

會 不思議な 剣を 持つ ミ リム. ルセ アン。 

なかなか 勇気が ある 女の子な の だが …… 。 

ち 受けて いた。 仲間は みんな 殺さ 

れ、 サ ノバ 碧い ちの 強者べ ル レス 

も、 主人公に 1 本の 剣を 託した あ 

と 息 絶えた。 父親は 最期の 力を 振 

リ 絞って、 主人公に 出生の 秘密を 

明かす。 唯一 生き残って いた コリ 
ノ じいさんから 話を 聞いた 主人公 

は 父親と 仲間の 復饕を 誓った。 

ここから の 行動は プレ イ ヤーの 
自由と なる。 この 町から 始めな け 

れ ばなら ない、 という 決められた 

ストーリ ーはない の だ。 この 続き 

は 来月 号で 解析し よう。 

♦いつも 憎まれ口 ばかり 言って いたが、 

まさか こんな ことになるとは …… 
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スペースマン ボウ 川  II  川  im  川  mimimiiiimimimiimiimii  川  imii  川 川  II  川  mmii  川 川  1111111 iimmi  川  iimiiiiimiiiiimiimim  川  mmimmi  川  II 

►-  SPACE  MANBOW 
予想 どおり 高い 人気を 集めて いる 『スペースマン ボウ』。 徹底 解析 第 2 

回と なる 今回は、 各 ステージの 難所と ボス キャラの 攻略 法を 紹介し よ 
う。 これを 読んで プレイ すれば、 エンデ イングは も 5 目の前 だ よん。 

各 ステージの 難所 & ホ: x 攻略 法 だ [ 
STAGE  I 砲台が 放つ レーザーに 気をつけろ！  ボス 攻略 法! 
さすがに 1 面 だけあって 敵の 攻擊 

は まだまだ たいした ことがない。 し 

かし、 巨大 戦艦に 備えつ けられた 砲 

台の 向吉には 常に 注意して おかない 

と、 いきなり 擊ち 抜かれる こと も あ 

るの だ。 前方に 出て 先手 攻擊を かけ 

るか、 砲台の 射程 範囲 内に 入らない 

よ 5 に 移動し よ 5。 上級 者なら この 

面で フル 装備に して お吉 たい もの だ。 

會敵 キャラの 攻擎 はま だたいして 激しく 

ない。 着実に 破壊して アイテムを 集め、 

できるだけ 自 機の 装備を 固めて いこう。 

會 前方で ひたすら 連射 連射、 また 連射！ 

こ 一 やって 進んで いけば 楽なん だけど、 

油断して たら イタ イ 目に 遭う よ 一ん。 

畢 目玉のと ころに 自 機の 先端を 重ねる よ 

うにしたら、 メ チヤ クチャに 轚 ちまく る！ 

ちょっと コ ワイが これで オーケー。 

STAGE2 巨大 リフト 地点は 落ち着きが 肝心  ボス 攻略 法! 
この ステージ も 序盤は けつ こ 5 ラ 

クに 進む ことが でぎ るは ず だ。 ただ、 

中盤で スクロール 方向が 縦に 変わ つ 

て、 巨大な リフ トと 壁の 間を 通り 抜 

ける シーンが ある。 ここでは オプシ 

ヨンを 確実に 装備して、 全滅 弾を 5 

まく 使いながら 自 機が 安全な ス ペー 

スを 確保す るよ 5 にしよう。 落ち着 

いていれば そ 5 難しくな いはず だぞ。 

會 自 機の 位置に 応じて オプ シヨ ンの シヨ 

ット 方向を 変えて、 ジャ マな 敵 キャラを 

早めに 片 づけて しまえば ラク になる ぞ。 

蜃 パワー チップを 確実に 取って きた 人な 

らば、 この あたりに くる ころには シヨ ッ 

卜の 威力が 最大に 近く なって いるは ず だ 3 

零 上下から 放って く る レーザーは 前兆が 
あるので 簡単に かわせる。 むしろ 前方 か 

ら 扇形に 吐いて く る 弾に 気をつけろ. 

うしろからの 攻撃 もキ ツイの だ ボス 攻略 法! 

この 面から 敵の 攻擊ち 本格的な B 

のに なって くる。 弾 数 も 多く、 しか 

も 5 しろから も 敵が たくさん 出る の 

で、 そろそろ 真剣に 弾よ けを しなけ 

れ ばなら ない。 オプションと ミ サイ 

ルは 確実に 装備して おぎたい もの だ。 

ただ、 中盤の ヤ マを 越えられ るよ ラ 

になれば、 敵の 攻擊が 単調な ので 楽 

に クリア ーで きる よ 5 になる ぞ。 

會 1、 2 面に くらべる と瞰 の攻擎 レベルが 
だいぶ 上がって いる。 うしろに 下がりす 

ぎる といきな り やられる こと も ある ぞ。 

♦ここは 防御 壁を 出して く る 敵の 元凶 だ 

けに 集中 攻轚を かける こと。 意外と 苦労 

し ないで 通過す る こと がで きる はず だぞ。 

零 動きが トロく 攻擎も 単調。 けっこうた 

く さん 弾を 吐いて く る けれどよ けられな 
いほ どでは ないから、 あわてず にね P 



STAGE4 
この 面は 敵の 絶対 数が 少なく、 見 

た 目は 簡単 そ ラながら、 実際は 攻撃 

がかな り 陰険で キビ シイ。 とくに 誘 

導 弾を 放つ 巨大な エネルギー 変換 機 

と うっとうしい 動きを する ザコ キャ 

ラの 複合 攻撃には 悩まされ るの だ。 

ここ はザコ キャラの 動きに 十分 注意 

しつつ、 自分な りの 安全な 通過 パ タ 

ーンを 見つけ 出 そ 5。 

STAGED 超 高速 スクロールに 負けるな! 
全 7 ステージの 中で も 最大の 難関 

が ここ。 スピード アップを 最低で も 

2 〜 3 個は 取って おかないと、 スク 

口ー ルの 速さに 負けて しまろ の だ。 

とにかく パワー チップを できるだけ 

取り逃がさない よろ によ ラに する こ 

とと、 全滅 弾を 効率よ く 使用して い 

くこと が 大切。 そして、 あとは ス ピー 

ドに 慣れて しまえば こっちの もの だ。 

攀 ここは 見た目 ほど 通 り 抜けの タイ ミン 

グは 難しくない。 むしろ、 カタい ロボ ッ 

卜 の!！ 轚に 注意して おいた ほう がいい ぞ。 

會 ワイ ドを 取って 画面の 中央から 上に い 

るの が 一番 安全 だが、 ボスには 弾を 当て 

にくい から、 弾の 選択が 難しい ところ だ。 

ボス 攻略 法！ 

攀 ワイ ドでは なかなか ダメージを 与えら 
れ ない。 通常 弾と オプションを 使って、 

粘り強 く攻擎 していく ほかにな さそう だ。 

敵弾の 多 さに 惑わされな いよ ラに! 
これまでの ステージとは まったく 

異なった、 独特の 雰囲気を 持って い 

る ステージ 6。 敵が 卜1 J ツキー な 動 

きをす る ラえ に、 弾 数 も かなり 多い。 

でも、 気合を 入れて 臨めば 余裕で 見 

切れる 程度の 攻擊 だから、 ここまで 

進んで これる だけの 腕前が あれば 必 

ず 切り抜けられる はず だ。 ただ、 シ 

ョッ トの 威力が 弱い と 苦戦す るか も。 

會 この シーンは 見た目 ほど 難しく ない。 

敵 も 出て こない ので、 あわてなければ ま 

ずしく じる ことは ない はず だ。 

會コ イツは 死ぬ 間際まで 弾を まき 散らし 

てく る 往生際の 悪い ヤツ。 とくに、 破壤 

した 直後に 出す 弾には 気をつけて おこう。 

ボス 攻略 法! 

攀 とき どき 飛び出して くる 目玉が 弱点。 

なんて ことは な い ヤツ だが、 オ プシ ヨン 
がふた つない と なかなか 死んで く れ ない 3 

STAGE7 いよいよ 最終兵器 WSUN-RSHW との 戦いだ! 
いよいよ 最後と なるこの ステージ 

は、 まず 惑星の 中心部に ある ワープ 

ゾーンを 探し出し、 宇宙空間を 通っ 

て 最終兵器 ''S  UN-FIS  H" の 体内へ 
侵入す る、 とい ラ 筋書きに なって い 

る。 難易度は 決して 低く はない もの 

の、 ステージ 5 や 6 の 厳しさに 比べ 

れ ばたい した ことは ない の だ。 

まず 惑星 中心部では、 異常に カタ 

イ敵 キヤ ラが ワン サカ 出て くる。 連 

射で 片っぱ しから やっつけ ようとし 

て も キリがない ので、 無理に 相手を 

しないで、 でぎ る だけ 安全な 位置を 

確保しながら 進む ほ 5 がいい そ。 

宇宙空間では、 岩 陰に 隠れながら 

レーザーを かわして 進む ことになる。 

あわてなければ そろ 難しく はないけ 

れ ど、 一度で も 死んで しまった らも 

ラ 装備を 立て直す ことは 不可能な の 

で、 なるべく 慎重に 進 も 5。 

レーザー 地帯を 抜ける と、 いよい 

よ 最終兵器との 対決と なる。 ある 程 

度 ダメージを 与える と なぜか 体内に 

吸収され て、 一寸法師の ごとく おな 

かの 中で 戦 5 ことになるの だ。 ここ 

まで くれば、 も ラ エンデ イングを 見 

たも 同然 だ。 最後の 力を 振りし ぼつ 

てがん ばって くれた まえ。 

♦ザコ キャラと いえ ども 甘く見る なよ。 會 レーザーは こんな 具合に かわすべし。. 會最 終 兵器の 体内は 神秘的な 雰囲気 だ。 

MSX ゲーム 徹底 解析 

陰湿 さを 増した 敵の 攻撃が ニクい  ボス 攻略 法！ 

通
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Et^iE 
ここは いったい どこなん だろう？  要 

塞の 内部の ように も 見える し、 巨大な 生 

物の 体の 中の ようで も ある。 どうやら 敵 

の 罠には まって 異 次元 空間に 飛ばされた 

らしい。 グロテスク だけど、 どことなく 

美し さを 感じさせる グラフィック だ。 

この エリ アに 登場す る敵キ ヤ ラは 初 登 

場の ものが ほとんど。 それ もなかな か 陰 

険 なやつ が 多い。 下の データを 読んで、 
おのおのの 特性を 把握して おこう。 

この エリ アの 特徴は、 弾の 数よ り も 敵 

キャラの 数の ほうが 多い という こと。 そ 

こで、 この エリアに 有効な 特殊 ウ エボン 

は 幅広く 空中 物を 倒せる 4 番、 または 1 

番 という ことになる。 それ 以夕 兵器の 

場合は かな り 高 レベルで ない とつら い。 

なんにしても、 兵器は 有効な ものに 持ち 

替えた ほうがい いと 思うよ。 

エリア 6 までの 敵 キャラ 攻略 データ!! 

2 機が〗 対に なって 登場 

左右の 端を 飛び跳ね るよ 

うに 移動して くる， どち 

らか 一方を 倒す のに 專念 

する か、 中央で 弾を かわ 

すと いい。 

画面 上方す みよ り 出現、 

跳ねる ように 斜めに 進み 

ながら 弾を 犁っ てく る： 

と くに 気をつけなくても 

大丈夫- 轚 たれた 弾 だけ 
に 注意して いよう。 

: リア 4 の 中 ボス： 弾を 

螺旋 状に 擊っ てく る。 弾 

は 破壊 可能 だから、 近付 

いて 連射 すれば 簡単に 倒 

せる。 ただし、 体当たり 

には 気をつける こと。 

弾は 破壊で きる から、 恐 
れず 近付いて 連射し よう。 

シャツ タ ーが 開いて いる ときの み破壤 可能。 

アーク 
デイ ギ 

C 

画面 上方より 出現、 ゅつ 

く りと 円運動を しながら 

弾を ばらまいて くる。 上 

の ほうに いる あいだに 手 

早く 倒そう。 やや 堅い の 

で 連射が 必要で ある， 

画面 上方 中央よ り 出現、 

進行 方向と 速度を 変化 さ 

せ ふらふらと 自 機を 追い 

かけて くる。 弾は 轚 たな 

いが、 かなり 堅い ので 厄 
介な 敵： 

画面 上方から 一直線 上を 
ゆっく りと 降下、 画面 最 

後方で 爆発して 大量の し 

徐 々 に 回転 半径が 大きく 

なる 渦巻きを 描きながら 

飛んで くる c スピードは 
速い が、 堅くない ので 連 

射して いれば、 自然に 弾 

に当たって くる 3 

) て 画面 

中央に 大きな 円を 描く 軌 

道で 飛び去って いく： 弾 

は擊っ てこない。 画面 後 

方に 下がって いれば まっ 

たく 恐れる ことは ない。 

ふだんは 壁に へば りつい 
たま ま 動かない が、 自機 

が 真横に 来る と 突然 ジャ 
ンプ する， 早めに 破壊し 

て おかないと、 あとで 逃 

げ 場を 失って しまう ぞ。 

エリア 4 の ボスは 半生 物 半 機械 

の 大型 戦艦 だ。 両肩 について いる 

6 門の 砲 頭から、 この 世の ものと 

は 思われぬ レーザーを 発射して く 

る。 この レーザー、 一見 手 ごわ そ 

5 だが 当たり 判定は 先端 部分に し 

かないので 思った ほど 難しく はな 

し、。 ひよ いひよ いと かわしながら、 

その 砲 頭を 破壊して しまおう。 す 

ると 口を 開いて 弾を 吐 芒 出し 始め 

るから、 その 喉の 奥に 弾を 打ち込 

んで やれば 倒せる そ。 

會 背中から 飛び出す 誘導弾に 注意！  會弾 数が むちゃく ちゃ 多い。 憤 重に。 

Si 

ジス •メル ト 

I  ㈤  k 

K
I
C
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K
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エリア 5 の ボスは テ レボー トを 
使って 移動し、 実体化して いると 

きは、 どこかの 万博の マスコ ット 

のよう な キャ ラを、 本体の 周りで 

回転 させ 身を 守る。 そのと き 本体 

から 誘導弾と ノーマル 弾を 発射す 

るが、 じつは ボスの 真下で 弾を 擊 

って いれば、 絶対に 当たる ことは 

ない の だ。 という わけで この ボス 

を 倒す には、 画面 最下 方で 連射し 

ながら 左右に 動く だけで いい。 

シス テイ 

•置 画面 上方よ リ 出現、 自檐 
I に 向かって 一直線に 飛ん 

でく る。 自 機の 目前に 到 

着す ると 角度を 変え 斜め 

上方に 飛び去って いく。 

まれに 弾も擎 つが、 相手 

にす るまで もない ザコ。 

地上 物 10 

V 

議 
大型の 誘導弾を ひっきり 
なしに 出し 統 ける 凶悪な 

地上 物。 とにかく 堅い。 

画面 上に 現われたら 冥 下 

にへ ば りついて ひたすら 

連射で 倒せ！ 倒し 損な 

うと 非常に 危険 だ。 

爾 状に 5 発の 弾を 轚 つ。 

弾を 発射す るた めに > 
チを 開いた 瞬間に しか ダ 

メー ジを 与えられない。 

まず 連射しながら 接近し、 

ハッチが 開いたら 真横に 

動いて 弾を かわそう。 

縦し だれ 弾を 大量に 噴出 

する。 この 弾は 自檐の 弾 

で 相殺 可能。 この 地上 物 

もまた かなり 堅い が、 倒 

し 損なっても それほど 危 

険 ではない。 この エリア 
の 中 ボスで も ある。 

MSX ゲーム 徹底 解析 

異 次元 空間を 抜け出し、 戻って 来たと 

ころは 緑の 草原 …… 、 のように 見える が 

じつは ここは エリア 3 と 同じ 海洋 上な の 

だ。 異 次元で 過ごした 数 時間に、 地球上 

では 数 週間の 時が 流れて いた らしく、 海 

は 植物の よう な 物で 覆い 尽く され、 地上 

物 も 成長し き つて 強力な ものに 変イヒ して 

しまって いる。 果たして アレ スタ 2 に 勝 

機は あるの か？ 

この エリ アは 地上 物 中心で 構成され て 

いる。 空中 物は あまり 出現し ないから、 

装備を 対 地 兵器に した ほう がいいだろう ( 

この エリ アで もっと も 有効な 特殊 ウエポ 

ンは 6 番の 兵器 だ。 レベルが 1 でもけ っ 

こう 使える。 ほかの 兵器で 戦う ときは、 

地上 物 9 の 弾の かわし 方 

を 身に 付けなくて はだめ。 

エリア 6 は、 ちょっ と 前までは 大都市 

だった 場所な のだろう。 なぜか この エリ 

ア だけは 今 ま でのよう に 植物 的では ない。 

この 理由は エリ アの 最後に 解き明かされ 

る。 つまり この エリ ア 全体、 地上 物 や 地 

面すべ てが、 アメーバ のよう に 広がった 

ボスの 身体の 一部 だつ たわけ だ。 

4 機 編隊で 画面 中央に 突 

然 現われ、 4 隅に 散った 

あと 画面を 時計回り に 四 

V  XV 角く 回り 始める。 動きが 

ft 
速い ので 擎ち 落としに く 

レ##、 い。 中央に 出現した とき 
//I 

- に 慌てない ように n 

地上 物 12 

自 機の 弾で 相殺で きる 縦 

しだれ 弾を 噴出す る。 自 

機が 強いと き にはなん て 

ことは ない の だが、 ミス 

して 弱く なった ときは、 

弾 数が 多い ので けっこう 
やっかいな 敵と なる。 

左右に ふらふら 動きな が 

ら ときどき 停止して 誘導 

リ ン グレーザーを 出す。 

レーザーに 当たらない コ 

ッ は、 停止した ときに 敵 

よ り 上方に 逃げる こと だ r 

下にい ると 危険 だぞ。 

エリア 2 の 花の ような 地 

上物と おなじように、 横 

しだれ 弾を 大量に 吐き出 

してく る。 背景に 溶け込 

んで いるので ブレイ 中に 

はちよ つと 見つけに くい。 

よ  一く 注意して いよう 3 

onecsii 
画面 全体に、 いや、 この エリア 

全体に 広がった ボス。 こいつの 弱 

点は あごの 部分 だ。 ボス 本体は 動 

けない から 攻撃は しやすいの だが、 

まわ 0 の 穴から 出入りす る 無敵の 

へビ 状の キヤ ラク ターが 問題な の 

だ。 こいつは エリア 3 の ボスに そ 

っくりだ けど 出す 弾が 違 5 し、 動 

きは 速く、 ト リッキー になって い 
る。 しかも どの 穴から 飛び出す か 

わからない。 かなりの 強敵 だぞ。 

さて、 この エリアは とにかく 弾の 数が 

多い。 そして、 それに 負けず劣らず 敵キ 

ャ ラの 数 も 多い。 ま、 はっきり いえは is 

しいって こと だね 〇 自 機に シールド がつ 

いていれば 多少は 楽 だけど、 すばやく 地 

上物を 片付けて いかない と、 画面 中が 弾 

だらけに なって しまう そ; 》 こう なって く 

ると 弾が 消せる 6 番の 特殊 ウ エボンは、 

かなり 有効に なって くる。 

うまく 使い 
こなそう。 

.弱点を 狙いたい のに 邪 J5I なへ ビ 
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ル トラ怎 ; 卜ー ナメン ト! 
熱戦の 記録 COC 公開！ 

どんな 戦いに も、 必ず 決着を つけな 

ければ ならない ときが 来る。 全国から 集められた 

1800 もの 精鋭たち の 中から、 我々 は 真の 勝者を 選び出さ 

ねばならなし、 の だ。 ああ、 栄冠は 誰の 頭上に 輝く のか!？ 

まさに 血と 汗と 涙の 記録 だ！ 
という ワヶ で、 ついに 大会の 幕 

力 七 刀って 落とされた。 なにせ 本選 

參加 総数 128 チーム という 壮大な 規 

模の 大会 だ。 1 試合 20 分と 見積も 

っても 20  XI 27 試合 =2540 分。 優 

に 40 時間 以上は かかる 計算になる。 

「ホン ト に 全部 終わる のか 一つ！？」 

な どと から かいながら ゼン ゼン 手 

伝おうと しない 周 りの スタッフの 

声を 後 目に、 ど 一 だ ちゃんと 最後 
まで やった ぞ。 

まあ、 そんな こんなで 担当者が 

ひとりで まと め 上げた 熱戦の 記録 

を、 とく と 見て やってく れい。 

冬空に 快音を 響かせながら 

早く も 興奮の ブロック 予選 だ 

まずは 参加 128 チームを 16 チームず つ  それでは 戦いの 軌跡と、 勝ち残つ た 

日つ の プロックに 振り分けて、 それ  代表 チームの プロフィールなん そを 
それの ブロックから 代表を 選出した。 紹介して いく ぞ。 

力強い 打線の チームが 多く、 な 

力、 でも DOORS と MAXPOWER& そ 

して HEARTBEATS の 3 チームが と 

くに 抜きん出た 力を 発揮した。 な 

かで も HEARTBEATS は 1、 2 回戦 

続けて 1 回 コール ド 勝ちの 離れ ワ 

ザを やっての けたの だ。 ス ゴイ。 

M マガ 読者の ほとんどは 聞いた こと 

がない だろ 5 けど、 これは〗 960 年代 

の アメリカの 人気 ロック バンドから 

名前を 取った チームな ので ある。 1 

番 から 6 番 まで ズ ラリ と 強力 打者を 

代表 決定 戦 

DOORS  -  HEARTBEATS 

2、 3 回に D チームの 打線が 爆 
発して、 予想外の あっけない コ 

ー ルド ゲームに な つてし まった。 

長打 力の 差が モロに 出た よ ラ だ。 

並べて いるの が 特色で、 破壊力は パ 

ツ グンな の だ。 ただ 投手力が イ マイ 

チで、 上位 打線が 沈黙したら 苦戦を 

強いられる。 ホー ムラン 以外に 得点 

パターンがない のもツ ライ かな。 

DRAQUES- 
GY00SEI 

SEMYU 

HEROES  TWO- 

PUSSY  CATS- SUPER  BOYS 

UNICORNS- DOORS 

MAXP0WERS 

NISM0 

GAMES  JR 

PRINCIPLES 

RICKASTLEY 

NE0  B0RS 

HEARTBEATS 

NE0ZZ 

16 

22 16 

10 17 

7 9 

|13
 

10 

n 
J 21 8 

11 18 

17 23 

j 

1  13 

15 

17 1 

6 16 

4 
19 15 

0 

24 

7 

10 

0 

ii 微激 

代表 チーム： DOORS 
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9 厂 

— VISCERAS 

7 20 —  TAROS 

17 
18 SUM0S 

10 

6 し 

— NEWFRIENDS 

14 21 COMPILES 

12 

7  1 — 

— TWINCLES 

24 22 —  MARI  BR0 

10  L 

—  OLD  STARS 

13 「 

— MOTHERS 

10 

3  1 - 

— Y0SHIS 

21 

2 「 

—  THE  STATES 

17 

12 し 

— FRIENDS 

11 15 —  0HM0RICLUB 
17 

4  1 — 

— L0D0SS 

1 17 — DADADDARS 

14  1 — 

— HYPER  AH0S 

代表 決定 戦 ■B フ □ック  4 
MARI  BRO-FRIENDS 
EUDQSIQQQSQBKIl 
DBQQQQDQ90EI 
中盤 ま では 白熱し た 接戦だった 

が、 最終的には 打線の つながり 

がいい F チームの ほ ラに 軍配が 

上がった。 7 回の 攻防が すべて。 

ここ は 強 L 、チームと 弱い チーム 

の 実力 差が モー レツに 激しく、 な 

にしろ 1 5 試合 中 1 2 試合が コールド 
ゲームになる など、 大味な 試合 ば 

かりだった の だ。 だか'  それだけ 

に 勝ち進んだ チームの レベルは か 

なり 高かった といえる。 

代表 チーム： FRIENDS 
参加 チームの なかで も 多かった、 友 

達の 名前で 固めた チーム。 「チー 厶ワ 
ー クの よさが セ ー ルス ポ イン ト」 と 

作者が 語る とおり、 ホームラン 数 40 

本の パツ ターを 4 人 そろえて、 上位 

から 下位まで 切れ目の ない 打線を 作 

つてい るの が 特徴 だ。 決定的な 得点 

力は ない ものの 安定した 実力が あり、 

ブロック 予選で も あぶなげなく 勝ち 

進んで、 代表の 座を 射止めた の だ。 

15 

16 

6 

17 

15 

17 
„  I _ 

11 

1T 

13 

16 

26 

8 

REWBIGUN 
14 1 —— MSV 
9 —— SPORTS 

19  —  SAZAESANS 
21  CH0KAI 
8 —— NE0CH0PPER 

18  TROPICALS 
16 —— Y0RKAD0R 

3  | —— RUMIK0S 
15  KUWAGATAS 

27  M0RIKAWAZ 
16 1 —— MAIS0N 

21 —— NEW  GIANTS 
io ' —— ELEMENTS 

14  COMPLEX 
3  1 —— RUN  RUN 

代表 決定 戦 

SAZAESANS - NEW  GIANTS 
§ 0 1 3 0 / / / / / 4 

4 4 4 3 / / / / / 
15 

N チームの 強さは 驚異的で、 か 

なりの 難敵と 見られて いた S チ 

一 厶をも カル〜 く 一 激して しま 

つた。 S チームは 打線が 不発。 

C ブ [1ッ ク 
この ブロック も コール ド ゲーム 

が 多かった。 ほかの ブ ロックより 

もや や レベルが 低めで、 代表 決定 

戦まで 勝ち残った NEW  GIANTS と 

SAZAESANS の 2 チーム だけが きわ 

だった 実力を 見せつ ける かたちに 

なった の だ。 

代表 チーム： NEW  GIANTS 
「最大の 敵は 抽選」 な 一ん て 生意気な 

コメン トを そえて 送られて きた チー 
厶 だが、 これが マジで 強いんだ な。 

「大学院を 休んで 研究した」 と 作者が 

言ろ だけあって、 ホームラン バッタ 

一を 交互に 並べた 打線は 破壊力 も 安 

定感 もパツ グン。 ブロック 予選の 4 

試合 もす ベて コールド 勝ちして、 作 

者が たんなる 大 ボラ 吹きでは ない こ 

とを みごとに 証明して いる。 
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■D ブ □ック 
ホームラン バッ ターを ズラズ ラ 

と 並べた チームが 多かった せいか、 

派手な ホームラン 合戦になる I 式 合 

が 目立った。 いかに 塁 上に ラン ナ 

一を 多く ためた ところで 1 発が 出 

るかが、 勝敗を 分ける ポイントに 

なった よう だ。 

代表 決定 戦 

DEVILS-SEIBU  LION 
ID 3 0 0 0 4 1 2 4 0 14 
S 0 1 5 5 2 1 0 3 X 

17 

似た よ ラな カラーの 両 チーム。 
期待 どおりの 好 試合に なった が、 

S チーム 4 番 きよ はらが 3 本瞾 

打 1 0 打点の 活躍で 勝負を 決めた。 

代表 チーム： SEIBU  LION 
10 月 号で ム チャ クチャ 強い 丨 と紹 

介した GMACHINES の 影響 か、 

ホームラン 50 本 以上の バツ ターを 何 

人 も 並べた チームの 参加が 多かった。 

その ほとんどが あっけなく 負けて し 

まった なかで、 唯一 生ぎ 残れた のが 

この チーム だ。 畏 打力は さすがに ス 

ゴイが 確実性は も 5 ひとつで、 接戦 

になる とど 一 も 当てに ならない。 ク 

リーン アップの 調子し だいと いえる。 

IE ブ □ック 
この ブロックには、 ホームラン 

バッ ターを 並べた 重量級 打線の チ 

ームは 少なかった ものの、 打線の 

つながり を 重視した 切れ目の ない 

打線の チームが 粘り強 さ を 見せた 

のが 印象的だった。 ただ 長打 力に 

頼る だけでは 勝ち抜けな いの だ。 

代表 決定 戰 

VIZITAS — MAGICIANS 
IV  1910131110 l/l/l/l/l  131 

なんとも スゴイ 試合 0  V チーム 
が 初回に 大置 9 点を 先制 し 楽勝 

かと 思われた が、 いつのまにか 

M チームが 大逆 転 コールド 勝ち。 

代表 チーム： MAGICIANS 
ほかの 参加 チームが ホー 厶 ランパ ッ 

ター ばかり 重視す るな か、 まったく 

異なる コン セプ トで 作られて いるの 

が この チーム。 長打 力は ほとんどな 

いものの、 レギュラー 全員が ホーム 

ラン 数 20 本 以上の クセ モノ そろい。 

切れ目の ない 打線は 時として 集中 聚 

雨 的 猛打を 浴びせ かける の だ。 代表 

決定 戦な どは その 典型で、 まさに マ 

ジ シヤンの 本領を 発揮!？ している。 

DAISANS - 1  7 

MAKERS  19  I 

[19
 

THEATERS— ACTORS 

"T-7  -  1 

14 

25 

1 

SIYAD0U —— |  〇 

DEVILS  1〇 21 

11 

POWERS 

HUMANS  — 

13 

」 12 

10 

IRONMAIDEN— 
"I10 

SEIBU  LION  — 

」 20 

14 

SPIRITS  — 

13 
1 

Gl  JOE  — 

-Jll 

23 

FLOWERPOPS— 

ず 
0 

19 

POCKIES 
20 

21 

LUCKYS 27 

16 

CRAPHEADS  — 

」 10 

KING  STARS— 

-i26 

KOUZUKUYA 

|14 

BAKUMATSU  — 

]13 

22 

FORMULAONE 14 
14 

HIROOKA  L— 

ALL  STARS  — 

22 

」12 

0 24 

VIZITAS 12 

10 

WRITERS  — 

」7 

MAGICIANS— 

FRUITS  — 

」13 

20 

FAIRYVENUS 

ROBOTS  — 

16 

」3 

3 

20 

UMIE  19 

SUIKODENS —— 1  7 ii 

8 

YS— 

NUMBER 

'
g
 

1 
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MY  FRIENDS 

YOWAINDA 

DREAMS 

CASTERS 

R  STONES 
EATABLES 

LIONS 

KURUMAS 

INSECT 

ORARAZYOU 

KOUSHIENS 

S  關  LINES 

META  山 ONS 
KUJIRAS 

PASOCOMS 

FINEDAYS 

代表 決定 戦 

KURUMAS  -  SEIBULINES 

序盤から 着実に 得点を 重ねてい 

った K チームが、 S チームの 終 

盤の 反擊を 振り切った。 S チー 
ムは 好機に あと 1 本が 出ず。 

車の チーム だから クル マズ〇 安直で 

マ ヌーな ネーミングと 同様、 全体 的 

に 地味〜 な 印象で、 得点 力 もたいし 

たこと がない。 それ にもかかわらず、 

いつのまにか、 あれよ あれよ と 勝ち 

舌し 打 戦 あり、 競り合い ありで、 

なかなか 楽しめ る 好 言 式 合が 多 いブ 

ロックだった。 とりわけ 1 回戦の 

R  STONES-EATABLES 戦は 凄絶 

を 極めた 打擊 戦で、 両 チーム 合わ 

せて 81 安打、 60 得点！ へ 夕な ラ 

グ ビー 以上に 笑え る 試合だった ぞ。 

進んで、 ついには 代表の 座に ついて 

しまった チー 厶 だ。 ただ、 小粒な が 

ら 切れ目の ない 打線は けっこう しぶ 

とく、 接戦に なれば なるほど、 ジワ 

ジワと 力を 発揮して くる。 

TANYA0 

FORMULA 
F 

JICCHANS 
HANNANUNIS 

MINORS 

ACS  TEAM 

XANADU 
ASOENTM 

ICHINENS 
TENKIS 

DOKUSAIS 

BASTARD 

CORS  HAWKS 

FIGHTERS 
GERMANS 

紐 決定 戟 

TANYAO — FIGHTERS 
¥ 1 0 4 / / / / / / 5 
r 4 5 6 / / / / / / 15 

代表 決定 戦と しては 拍子抜けす 

る ほど あっけない ゲーム。 地力 

に 勝る F チームが一 方 的に 打ち 

まくり、 11 分で 決着が ついた。 

プロレス ラーの 名前を 集めた、 見る 

からに 強 そ 5 な チーム。 かと いって 
見て くれ ほど 打線は 力強くな いんだ 

けど、 なにせ G ブロックは レベルが 

低い もんだ から、 楽に 代表の 座を 手 

なぜか 知らん が、 極端に レベル 
が 低い ブロック。 激 ペナ 2 の 試合 

にして は 貧打 戦が 多く、 20 点 以上 

取った のは DOKUSAIS のみ。 さらに、 

なんと 先発投手 力垸投 する 言 式 合が 

2 度 も あった。 激 ペナ 2 .では まさ 

に 奇跡的な できごとと いえる。 

に 入れて しまった。 1 発 長打に すべ 

てを 賭けて いる チームで、 豪快に ア 
ー チ 攻勢を かけて いると きは 強い も 

のの、 いったん 守勢に 回って しまろ 

と モロ さを 見せる ことがある。 

代表 チーム： FIGHTERS 

G ブロック 

代表 チーム: KURUMAS 

□QQQQEjuBOBEFI 

■「フロック 
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■h ブロック 
ブロ ッ ク 代表の OLD  TIGERS を 

はじ め 実力 派の チームが そ ろって 

いて、 なかなか 見応えの ある I 式 合 

が 多かった。 結局、 最後には 大ワ 

ザ も 小ワザ もこな す、 硬軟 織り 交 

ぜた 攻撃が できる チームが 勝ち進 

ん だよう だ。 

代表 決定 戰 

BAKEMONOS-OLD  TIGERS 
3 1 1 2 3 4 3 3 2 

22 0 4 3 6 3 3 0 7 0 X 
26 

序盤から 壮絶な 攻防が 繰り広げ 

られ たが、 8 本塁打を 放った 〇 

チームが 終始 優位に 試合を 進め 

た。 巳 チームは 上位 打線が 誤算。 

代表 チーム：  OLD  TIGERS 
えなつ、 むら やま、 たぶ ちな ど 往年 

の 猛虎 軍団から 名前を いただいた チ 

一厶。 魅力は なんと いっても 強力 打 

線で、 とくに まゆみ、 ば 一す、 たぶ 

ち、 かけ ふと 続く 中軸 打者の 迫力は 

すごい ものが ある。 ただ 投手力に 難 

が あるた め、 得点 も 多い が 失点 も 多 

く、 試合は いつも 派手な 打ち合いに 

なつて しま 5 の だ。 まあ、 そんなと 

ころも 阪神ら しいと いえる かな 7 

MANU- 

ULTRAS 

DAIMONS  W 

F0RMULA0NE
- 

SENG0KUS- HELLOS 

MASAKAS- 
BAKEM0N0S

 

IJN 

TEAMS  Z- 
OLD  TIGERS- 

GERMANS- 

RED  FOX- 
KAMISANS 

STREETS- DONES 

— It 

15 
8 ~ ]21 
10 

— Hi 

8 

— I6 

18 
16 

12 

― 1  7 

13 

17 22 

14 

26 

; —— 120 16 

- 1  19 

16 

~ 1,  5 

4 

_ r7^ 

18 — I13 

14 

1 

準々 決勝  < 手に 汗 握る 接戦の 連続! 
さす がに 歴戦を 勝ち抜し 、てきた 強豪 ぞろ いな 

だけに、 目の 離せない 好ゲームが 続出した ぞ。 

DOORS— FRIENDS 

1 
先手を i 

5 回に! 

続 71、一 i 
でに 

|〇
 

0 5 0 4 0 0 0 1 10 

〇 0 0 1 0 6 3 3 X 
13 

S ったのは D チーム。 3、 : れ た。 しかし 6 回に 7 長短 打で 2 

三番 でんす ち あが 2 打席 連： 点差に 追い上げた F チームは 7 回、 

\ ランを 放つな ど、 5 回 ま；  8 番 さり ゆ ラの タイムリー などで 
京 差を つけて 楽勝 かと 思わ： 逆転。 そのまま 逃げ切った の だ。 

NEW  GIANTS— SEIBU  LION 

1 
とちに: 

ライ バノ 

7 番い < 

たが、 / 

2 1 1 3 2 1 3 1 0 14 

良 1 4 2 0 0 1 3 0 
13 

プロ野球 チームが モデルの： が 6 回に 8 番な かおの タイムリー 

レ 対決。 S チームは 3 回、 1 で 逆転。 その後 も 着実に 加点し、 

ヒ ラの 3 ランで 優位に 立つ | 接戦を モノに した。 N チーム 打線 

h 刻みに 加点した N チーム 丨 の 勝負 強さが 勝利を 呼んだ。 
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FRIENDS-NEW  GIANTS 
準決勝 

r 

MA6ICIANS-0LD  TIGERS 

[3
 1 3 2 1 1 / / / 11 

1 5 2 2 7 4 / / / 21 
層 EB; 

|4
 

1 3 0 1 1 2 0 4 16 

[2 

0 2 0 2 0 2 3 0 11 
打力が 自慢の 両 チーム。 中盤 ま 

では 双方と も 譲らず、 一 進 一 退の 

見応え あ る 攻防を 繰り 広げて いた。 

しかし、 10 対 10 の 同点で むかえ 

た 5 回 裏、 N チー ムは 1 番 おがた 

の ライ ト 前ヒッ トを 口火に 猛攻を 

開始。 シン グル ヒット ばか り 9 本 

で 大量 7 点を 奪って 大きく 突き放 

した。 続く  6 回 も 攻撃の 手を ゆる 

めず、 最後は おがた の 併殺く ずれ 

の 間に 3 塁 ラ ンナ ー が ホ ー ム イン 

する あっけない 幕切れと なった。 

F チームは N チームの 倍の 6 本塁 

打を 放ちながら、 ちぐはぐな 攻め 

で チャンス にあと 1 本が 出な かつ 

たのが 響いた。 

大逆 転の 連続で 勢いに のる M チ 

ーム と、 準々 決勝で コールド 勝ち 

し て 上り 調子の 0 チームと の 興味 

深い 対決だった が、 M チームが 終 

始 優位に 試合を 進め 完勝した 0 

初回い きなり 5 番 でぐちの 3 ラ 

ンな どで 4 点を 先制 した M チーム 
は その後 も 効果的に 加点し、 1 点 

差に 追い つめられた 9 回 も、 ゆり 

げら 一、 でぐちが ともに この I 式 合 

3 本 目の ホー ムランを 放って 突き 

放し、 そのまま 逃げ切った。 

0 チームは 下位 打線が 不振で な 

かな か 攻擊が 続かず、 8 回に たぶ 

ちの 3 ラ ンで 1 点差に つめよ るの 

が 精 いっぱいだった。 

栄冠は MEW  GIANTS0 頭上に! 
NEW  GIANTS-MAGICIANS 

1^19  0  2  4 
1310111411 

0 

0 

9 
4 
/ 
/ 
/ 
/ 
/ 
/ 

24 
10 

なんと この 回 2 本 目の ホームランを 放ち、 
早く も 9 点差が つく  投手 じゃっき ぃ 

會 6 回 表 無死 2、 3 塁  8 番な かおの 打 

球は 1 塁 線の わずか 右を 抜けた にも かか 

わらず 判定は フェア.、 疑惑の 証拠 写真 だ 

片ゃ 6 試合 中 5 試合を コールド 
勝ちした 屈指の 実力 派 0 片ゃ 連日 

連夜の 大逆 転で 波に 乗る ミラクル 

チーム。 息 もつ かせぬ ような _ 

が 期待され たが …… 。 
初回、 N チームが いきなり 牙を 

むく。 2 番 よしむらの 先制 2 ラン 

に始 まり、 M チ ー ムのエ ー ス じ ゃつ 

きいを つる M 了ち。 よしむらの 2 

打席 連続 ホーム ラン ま で 飛び出し、 

いきなり 大量 9 点を 先制した。 

代表 決定 戦な どで、 似た ような 

展開の 試合を 逆転 勝ち してきた M 

チーム だけに 反擊が 期待 さ れ たが、 

とどまる ところを 知らない 问チー 

厶の 打棒の 前に、 コールド 負けを 

免れる のが 精 いっぱい。 それでも 

粘りを 見せて いたが、 6 回、 N チ 

ーム 8 番な かおが フ ァウル ライン 

ぎりぎり に放っ た 1^(7) ヒッ ト〃 判 
定で ブッツ リ 切れて しまった。 

結局、 N チームは この 回 も 9 点 

を 奪い、 予想外の コールド 勝ちを 

収めた。 この 瞬間、 N チームが 参 

加 総数 1 800 チームの 頂点に 立った 

の だ。 CONGRATULATIONS  ! 

激 ペナ 記録 室 やはり 巨人は 強かった 優勝者 イン タピ； ̂  
栃木県 秋山収 クン 

秋 山 クンは 栃木県 宇都 宮 市に 住 

む 大学院 生。 大学院を サボ ッ てま 

で 研究を 重ねた という 巨人 ファン 

の 彼に、 さっそく インタビューし 

てみ よう。 優勝 オメ デ トー！ 

「え、 ホン トです か？  強い チ‘ 

ム だとは 思って ましたけ ど …… 」 

チーム 作りの コツ は？ 

「打線の つながりを 重視して、 ム 

ダの ない 攻撃が できる よう に 工夫 

し たつ もり です。 巨人 ノ <ン サイ！」 

籲 打率 （ブロック 代表 チームの み） 
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と にか く 長〜 し ヽ 時間が かかった。 

試合 時間の 総計なん と 2651 分。 王 

座を 賭けた 戦いの 記録は、 今もビ 

デオ テープ 9 本に 残されて いる。 

栄え ある 激 ペナ 2 ウルトラ パコ 
ンパ コン トーナメント （長い） を 制 

したのは、 NEW  GIANTS。 そ 一い 

え ば プロ野球の ペナント を 制した 

の も 巨人だった。 因縁で も あるの 

だろう か。 なには ともあれ、 めで 

たいこと だ。 あー メデ タイ メデタ 

イ …… 。 ちなみに 私 (担当） は アン 

チ 巨人 だ。 

上位 入賞 チ ー ムのデ ー タ を 見る 

と、 ほ とん どが 打線の つながりを 

重視して いる ことが わかる。 やは 

り 野球は 団体競技 なので、 個々 の 

能力より も チームワークの ほうが 
大切な のであろう。 

ベス ト 8 進出 チ ー 厶 には 記念品 

を 送る 予定 だ。 それでは 第 2 回大 

会の 開催まで （!？）、 サヨー ナラ！ 
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ihi プロ野球 ファミリー スタ ジア u 

/\イパ ー 像 \ 卜ー ナメン ト中闔 報告 〇 長らく お待たせ しました。 今月 号と 来月 号の 2 回 

© にわ たって フ アミ スタ ト ー ナメン トの 報告なら び 

h に 結果 発表を いたします。 今月 号では 予選 トーナ 
〇  メン トに 勝ち進んだ B4 名を 発表し ます そ 一。 

応募 総数 ドー: ̂ 764 通 
担当 編集者 (以下 祖） みなさん お 

待ち かねの ヾ ハイパー カ キン！ 

カ キン！ トーナメント" カ ヾ 始ま 

りました よ 一 。ワ ー ワ ー 。 

長 島び の (以下 長） そんなに 元気 

なフリ してる けど、 じつは 応募 用 

紙の 集計 だけで へ 卜へ 卜 になって 

るのは わかって るんだ から。 

祖 そうなんで すよ。 なにせ 応募 

締め切り を 去年の 12 月 8 日に した 

でしよ？  フ アミ スタの 発売との 

かねあい も 考えて。 

長で、 8 日 ま でに 集まっ た!^ 幕 

用紙を バ バー ッ とかき 集めた まで 

はよ かったん だよ ね 0 

担 …… そう。 ところがで すね。 

私が とんでもない ミスを 犯し まし 

♦ファ ミ スタの 醍醐味は なんと いっても 

打擎面 だ： これが すご いんだから 一- 

て …… 。 もう し果 けありません。 

長 その ミスの 内容は 下を 見ても 

らえば わかります。 この オヤ ジ は。 

でも さ一、 そうな っち ゃうと 卜 一 

ナメン トは どうなる のさ。 

祖 その 点は ご 心配な く。 同様に 

下に 書いた とおり、 私が 1 枚 1 枚 

データを 言 丁 正しました から。 

長 だから;！ んな 日曜日に 出社し 

てるんだ。 まあ、 自分の まいた 種 

だから、 仕方ない けど。 ん で、 決 

まった の、 64 名は。 

ネ旦 うん、 そんな こんなで 決まり 

ま したよ。 苦労の かい あって。 

長 でも さ一、 なんで チーム 名 じ 

ゃなく て 応募者 名を 紹介した の？ 

担 じつは ファ ミス タの エディツ 

會 予選 トーナメントの ワン カット それ 

にしても 両 チームの 得点が す さま じい f 

トモ ー ドって チ ー ム 名が 入力で き 

な いんです よ。 だから 応募者の な 

かには、 やたら 長い 名前の チーム 
なんか も あったんで、 とりあえず 

今月 は 応募者の 名前の み 掲載した 
んで すよ 。 

長 そういえば、 データの 合計 数 
が 規定 以上の ものがた くさん あっ 

たんだって ね？ 

担 そうなんで すよ。 あ 

とは 絶対 入力で きない 数 

f 直を 書いて きた 人と か。 

ちゃんと 0.01 きざみ、 と 

か 各項 目 別に 害いて おい 
たんです けどね え。 

長 それで トーナメント 
に 参加で きなかった 人 も 

かなりい たと。 

ネ旦 そうなんです。 ところで 来月 

号では 決勝 トーナメント の 結果 発 

表です けど、 これが すん ごいの！ 

長 えつ、 なにが すごい の？ 

担 それは 来月 号の お楽しみ とい 

うこと で。 なには ともあれ、 決勝 

トーナメントに 進出した みなさん、 

おめでとう ございます！ 

會 1 試合 平均 6  ~  7 本も出 るんだ から シビ レち やう 

『プロ野球 ファ SU — スタジアム』 の 取扱説明書に 関す 
る お詫びと 訂正が あります。 取扱説明書 A 公式 ガ イドフ 

ック〃 のべ ナン ト レース モードの セーフ 方法に ついて、 

一部の 説明書では ナムコ ット ニュースの ときに セーブす 
るよう に 書かれて いますが、 これは 誤りです。 正しくは 

xx5 試合 ごとの ベナン ト レースの 成績表の 表示 中に r^sci 
キーを 押して セーフす る〃 です。 
ユーザーの みなさまに 大変 ご迷惑を おかけした ことを 

ここに お詫びし、 訂正いだ します。 

MSX マガジン 1 2 月 号に 掲載し だ 卜ー ナメン ト 用紙 
に 打者 14 人 分の 欄が ありまし だが、 12 人の 誤りです。 こ 

の 用紙で 送られて きた データに ついては、 下段 2 人の デ 

一夕を ほかの 選手に 均等に 振り分けて t -ー ナメン トに 出 
場 させ まし だ。 まだ、 打者の 最大 走 力が 60 から 30 に 急き 

よ 変更に なつた ことにつ いては 数値を 半分 （小数点 以下 

切り上げ） にし まし だので ご了承 < ださい。 

読者の みなさま 及び ナムコ 関係者に 多大な ご迷惑を お 

かけし だ ことを ここに お詫びいた します。 
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籲 新潟県 

籲 岐阜県 

擊 長野県 

籲 富山県 

翁 滋賀県 

籲 和歌山県 

籲 奈良県 
春 大阪府 

•京都府 

•兵庫県 
鲁 愛媛県 

春 徳島県 
春 広島県 

•福岡県 

•熊本県 

•佐賀県 

籲 鹿児島県 

チーム エディツ トよ もや ま 話 
今回の ような、 ソフト の 発売 前 

にこ ういうよう な 募集を する 場合、 

注意し な ければ な らな いとこ が あ 

る。 ファ ミス タ トーナメントの 場 

合では、 選手に 振り分ける 数値 だ。 

ほかの 野 J 求 ゲームでは、 たとえば 

選手の 打力なん か だと、 〇割〇 分 

〇 厘まで エディツ トで きる のが ほ 

とん ど だ。 ところが フ ァミ スタは、 

〇割〇 分と しか エディツ トで きな 

い。 この ことにつ いては 応募用紙 

を 掲載し た 記事 中 に窨 I 、たの だが、 

それを 無視 して 送って き た 人が 多 

かった。 そんな ささいな ミスで 卜 

ー ナメン ト に 参加で き ない チーム 

が、 ざっと 150 は あった。 「あっ、 

そういえば オレ …… 」 なんて 思い 

当たる 人は、 申し わけない が、 今 

回は 涙を 飲んで もらった。 

さ て 全 チ ー 厶を 見ての 感想を 述 

ベよう。 まずは 選手 名 だ。 よく 目 

についた のが クラスの 仲間の 名前 

を 列 言 己した もの。 あまり 考えない 

でい いし、 選手への 思い入れ も わ 

くから かな。 これは 多かった。 つ 

ぎに 多かった のは、 シ ミュレ ーシ 

ョ ン ゲームの 登場人物が 名を 連ね 

た チーム。 笑った のは、 なんと、 

、'サザエさん一 家〃 の チーム。 みん 

な 趣向を 凝らして いて、 それぞれ 

に 優勝への 意気込みが 感じられた。 

チーム カラーは 大きく ふたつに 

分けられ るよう だ。 ひとつは 均等 

型。 全 選手を ほぼ 同じ 能力に した 

もの。 もう ひとつは 能カ ニ^。 

すなわち 超 優れた 選手を できる だ 

け 作り、 残りを ダメな 選手に した 

もの だ。 いったい どちらの カラー 

の チームが 有利 か、 主意しながら 

ー ナメン ト に*; 主 目 したい。 

M 匕 海道 

•青森県 

參 秋田県 

•岩手県 

•宮城県 

•群馬県 

•栃木県 

•茨城県 

•埼玉県 

籲 千葉県 

•東京都 

會 チーム 名 や 選手 名には、 人 それぞれの 

思い入れが ある。 だから おもしろ いの だ。 

> 神奈川県 

•静岡県 

•愛知県 

都道府県 別 出場者 数 ベス ト 10 
1 埼玉県 （49 通） 6 愛知県 （3 嗵） 

2 大阪府 （44 通） 7 北海道 （35 通） 

3 東京都 （43 通） 8 福岡県 （31 通） 

3 神奈川県 （43 通） 9 兵庫県 （27 通） 

5 千葉県 （40 通） 10 静岡県 （2 嗵） 

北は 北海道、 南は 沖縄、 そして 

太平洋を 超えて なんと アメ リカ か 

ら （2 通） と、 送られて きた 764 通の 

応募用紙 ( あと 1 通く れば 765 でナ 

厶コ だった のに。 惜しい …… ） を 

都道府県 別に 分けてみ た。 

ここ で 前 出の 決勝 トーナメント 

に コマを 進めた 64 名と 上の ベス ト 

10 を くらべて ほしい。 そう、 富山県 

勢の 決勝 進出 者 数が 1 位の 埼玉県 

よりも 多い の だ。 ちなみに 富山県 

からの 応募 数は 18 通。 この 6 量よ 

り 質" を 感じさせる 富山県 勢が 卜 

ー ナメン トの ヵギを 握りそう だ。 

最後に 笑 5 のは 誰 だ あ！？ 
予想 を 上回る 応募 数で 盛り 上が 

るな か、 ようやく 決勝 卜 ー ナメン 
卜 の 切符を 手に し た 応募者を 発表 

した。 キミの 名前は あるかな？ 

前に ちょっと 角 虫れ ましたが、 こ 

の トーナメントの 特徴は なんとい 

っても、 ほとんどの 試合が 乱打 戦 

だとい うこと だ。 もちろん コール 
ド も あるが、 2 桁 得点 対 2 桁 得点 

が 目立つ。 以前 ナムコの 河 野さん 

力ぐ 語って いた、 「ファ ミス タは ネ 

が メイン」 の 言葉 通り だな、 と 痛 

感 した。 この 分 だと トーナメント 
は 終始 ェキ サイ テイ ングな 展開を 

見せて くれそう である。 

ところで フ ァミ スタの チーム エ 

デ ィツ トには、 はっきりした'' 勝 つため の コツ〃 という ものが 存在 

しないよ うだ。 強そう な チームが 
コロ ツと 負けたり、 どう 考えても 

勝てそう にない チー ムがア ツ サリ 
勝って しまったり。 まさに 筋書き 

のない ドラマを 地で いってる ファ 

ミ スタに、 私は なに か 人間 臭 さの 

ような ものを 感じて しまった。 

編集部では 長い 長い 予選 トーナ 

メン トが 終わり、 決勝 トー ナメン 
卜が すでに 始まって います。 勝つ 

チーム、 惜しく も 涙を 飲む チーム 

を 編集部は 最後 ま で 見守ります。 

♦本命 神奈川県、 対抗が 大阪府、 大穴は 

富山県と 編集部では 読む。 どうなる？ 
次号を 待て!! 
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最強の アル ゴ リズムを 作 り 出せ! 

先月 号の 特集で 紹介 した 『アル ゴウォ ーズ』 の 最新 追加 情報 だ。 読 

者 対抗の" 第 1 回ア ルゴ ウォー ズバト ル リーグ〃 參加 受付 開始の お 
知らせ もして いるから、 ア ルゴ ユーザーは 必見 だぞ。 

■MSX マガジン MSX2  4000円 [税込] (2DD) 

I  ロボ ッ トは キミ 身 だ 
この 『アル ゴウ オー ズ』 は、 キ 

ミ自 身が ロボット の 思考 ルーチン 

(アルゴリズム） と キャラクターを 

デザイン する 設計者と なり、 対戦 

相手の ロボ ッ トと 勝敗を 競う とい 

う シミ ユ レー シヨ ンゲ ーム だ。 

アル ゴウ オー ズの 世界に 登場す 

る ロボット は 一見 自 分の 意思で 判 

断し、 行動して 戦って いるよう に 

見える けど、 実際は 設計者で ある 

キミの プログラム (アル ゴリ ズ厶) の 

命令に 従ってい るに すぎない。 

つまり ロボットの 強さは、 この 

アル ゴリ ズ厶 によって 左右され て 

いる わけ だ。 だから、 もし キミが 

強い ロボ ッ トを 作ろうと 思う のな 

らば、 優れた アルゴリズムを 設計 

•ry‘nr.[ Tm^ 

しなく てはいけ ない ので ある。 

ただこの アルゴリズム というの 

は、 このように 作れば 強くなる と 

いった 単純な ものでは ないよう だ。 

というの も、 理論の カタ マリの よ 

うに 見える ア ルゴ ウォー ズ も、 こ 

こ だけは 人間が 考え だし た 戦略に 

たよって 作られて いるから だろう。 

人間 どう しの 戦略の かけひきが、 

そのまま ロボット の 戦 し 、の 延長 線 

先月 紹介した 格闕 重視の TAKOKUN に 

対し、 今月 紹介す る この TARTARUS 

は 敵を 早期に 発見し、 敵 力 づく前 
に レーザー で 倒す といつ た 遠距離 攻 

上に あると いえる わけ だ。 

プロ グラ ムの 経験 上から いえば、 

サブルーチンを 多用 した さまざま 

な 状況に 対応で きる アル ゴリ ズム 

が 強いと いえる。 動作 ルー チンを 

分割して いるた め 細かい 改良 もし 

やすいし、 プログラムの 流れ も 読 

みやすい。 優秀な ロボ ッ トの アル 

ゴリ ズム をみ て プロ グラ ムの 解析 

をす るの もい い 勉強になる ぞ。 

擎 タイプの ロボ ッ ト だ。 敵の 移動 先 

を 予測 して 弾を 擎つ という アル ゴリ 
ズムが この ロボ ッ トの 特徴で、 実力 

は TAKOKUN と ほ 角。 強豪で ある。 

100 REM 

110 REM 

200 REM 

210 REM 

220 REM 

230 REM 

240 REM 

250 REM 

300 REM 

310 REM 

320 REM 

330 REM 

340 REM 

350 REM 

360 REM 

370 REM 

380 REM 

400 REM 

500 REM 

510 REM 

520 REM 

530 REM 

540 REM 

d=®  :ad=@t :  i*f  >80  then  mc=l : goto  200 
mc=4 

ad=€*t 
gosub  500  s i f  @1  >=0  then  goto  30® 
i-f  €,t=ad  then  goto  210 
trans  mx  ,my , 15 

i  i  (を s=®  then  gosub  400 
goto  200 

i-f  €*1  >=25  then  goto  320 

■fire  d  s  i-f  @b=0  then  goto  200 

tm=(s,t~14  : posit  ©x  ,@y  ,d  ,©1  sx  l=€*p  sy  l=@q 
gosub  500  : move  d  ,0  s  i-f  @1 =~1  then  goto  200 
i*f  >tm  then  goto  330 

posit  ©x  ,d  ,@1  sx2=@p  sy2=€'q  smove  d,0 
if  €*1  <25  then  f  ire  d  sgoto  200 

i+  €*1  <7®  then  degree  ©x  ,€*y  ,x2+ (x2-x  1 ) ,y2+(y2-yl) s-f  ire  @p  sgoto  2®® 
degree  ,x2+  (k2--x  1 ) *2  ,y2+  (y2~y  1 ) ̂ 2  s-f  ire  @p  sgoto  200 
mc=mc+l+(mc>=3) *4smx=20~( (mc=l) +(mc=2) )*119smy=20 - (mc=>2) *1 19 sreturn 
scan  d  , 1  s  if  €*1  >=0  then  return 

d=-frm(d+3)  sscan  d  , 1  s  i -f  ©1  >=0  then  return 
dMr'm  (d - 6>  :scan  d  , 1 :s  i -F  @1  >=®  then  ret  urn 

d=frm(d+9)  : scan  d  , 1 : i -f  @1  >=0  then  return 

d=f rm (d-12) sscan  d , 1  s return 
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拡張 コマンドと 特殊 変数の 追加 説明です! 
TRANS  X，Y， 速度 画 先月 号の ごめんなさい 

最初に、 ごめんなさい しちゃい 

ます。 じつは 先月 号の 拡張 命令の 

説明を している 記事 中に、 紹介し 

ていない TRANS という コマン ドが 

ありま した。 右に その コマンドの 

説明を しています ので、 アル ゴリ 

ズムの 作成 上で 参考に してく ださ 

い。 かなり 役に たつ コマンド です。 

また、 ジャミングの 説明に つい 

ての 追加です。 JAM 命令を 実行す 

ると 30 カウント （約 6 秒) の 間 だけ、 

敵 味方の 区別な くス キャ ナ ーの 策 

敵 可 雕巨離 範囲が ノーマル レンジ 

で 2(X オール レンジ タイプで 16 に 

イ& 下す るよう になって います。 ど 

う も、 ごめんなさいでした (反省)。 

ロボ ッ トを 現在地から 特定の 指 

定 した 座標 (X.Y) に、 指定した 速度 

(0 〜 25) で 移動させる 命令 だ。 たと 

え ば、 フイ ー ルド 上の 中心 (80,80) 

に 速度 20 で 移動したい ときは 下の 

プログラミング 例の ようになる 。た 

プログラミング 例 - 

だし、 ア ルゴ ウォー ズの ロボ ット言 

語は 整数 型 巳 ASIC のためにわず 

かながら 誤差が 生じる (指示した 座 

標 から 多少 ずれる) ので、 精度を 上 

ける ため ノ ト プ 中に 同じ TRANS 

命令を 何度も 実行して あげよ 5〇 

10  REM  TRANS  80,80 .20 

特殊 変 g 

@  J 先月 号の 記事では ジャミ ング 中は 一 1、 通常は 0 
の 値が 入る とされて ますが、 実際は ジャミング 

中は ジャミ ングの 切れる までの 時間が、 通常 時 

は 0 の 値が 与えられます。 

@C  ロボットの 現在の 状況を 表わす。 通常は 〇 の 値 
が 入って いるが、 壁に 衝突した ときには 1 の 値 

が、 敵と 衝突して いると きは 2 の 値が、 敵の レ 

ー ザ ー 弾が 当た ったと きは 4 の 値が それぞれ 入 

る。 胃の 条件を 満たして いる 場合は それらの 

和 (例： 壁と 敵に 衝突 したと きは 3 の 値) が 入る。 

第 
1 
回 アル ゴウ ォーズ 
I 集え、 史上 最強の 口約 卜たち よ! 

バトル リーグ 開催! 

M マ ガ では アル ゴ ウォー ズ 読者 

対抗の、、 第 1 回ア ルゴ ウォー ズバ 

トル リーグ' を 開催す る 予定です。 

史上 最強の ロ ポットは どれ か!？ 

これ だ！ と 思う ロボ ッ トを キミ 

が 作った のなら、 すぐに 編集部に 

送って きて ほしい。 參加 受付の 締 

め 切りは 2 月 15 日。 今から ロボ ッ 

卜を 作る としても、 じゅうぶん 間 

に 合う はず。 大会の 結果は MSX マ 

ガ ジン 4 月 号で 発表す るぞ。 

試合 方法は 参加 ロボ ッ トの 総 当 

たり 戦に する か、 参加 数が 多い 場 

合は、 リーグ戦 + 卜ー ナメン ト 方 

式と いう 形を とらせて もら うこと 

になる と 思います。 

ちなみに、 12 月 8 日の 時点での 

編集部の 最強 ロボット は 先月 号で 

紹介した TAKOKUN と、 左の ページ 

で 紹介 している TARTARUS の 2 体。 

まったく 違う アル ゴリ ズ ムをネ 寺つ 

2 体です が、 強さは 互角と 言って 

いいで しよう。 この 

2 体の ロボ ッ トの 動 

きを 參考 にして 設 f 十 

する の もい いか もし 

れ ません ね。 

では、 応募 するとき に 

絶対 守っても らいたい 注 

意です。 今 大会では ひと 

りに つき、 1 体の ロボ ッ 

卜 し 力、 参 力 P できません。 

また、 カラー パ レッ ト デ 
一夕を 変更した 場合に も 

參加 はでき ません。 

ロボ ッ トの データは 1 体に つき、 

キャ ラク ター データ （拡張 子. RBT) 、 

アル ゴリ ズム データ （拡張 子な し)、 

コ ン パイル 済みの アル ゴリ ズ厶デ 

一夕 （拡張 子. PRG) の 3 つの フ ァイ 

ルが 登録され ています。 発送す る 

ときは この 3 つの ファイルを 同じ 

名前に して、 かならず 1 枚の ディ 

會 優勝候補 どう しの 戦いは 内容の ある 試合 展開になる 

スク に 入れてから 下の 送 り 先まで 

送る ようにして ください 〇 リス ト 

を プリントアウトし たものは 受け 

付けません ので、 くれぐれも 気を 

つけて くださいね。 

2 月 1 阳 必着! 

•編集部の リーグ 

結果 表- TAKOKUN 
と TARTARUS のどち 

ら かが 必ず 優勝す 

る パターン だ， 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス1 J ー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
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え 一、 今月から この ページを 担 

当す る もり けんです。 ど一ぞ よろ 

しく。 さてと、 突然 こんな ページ 

がで きたんで 驚いた かな？ そう、 

今月から M マガは 健全 少年 誌、 と 

いう 仮面を 拭い 捨て、 危ない 性 人 

男性 誌へ と 生ま れ かわつ たの だ。 

なに、 字が 違う？ 俺は これで 正 

しいと 思う けどな あ。 ともかく、 

こ れ から 本屋の バソコ ン 雑誌 コー 

ナ ーで M マガを 見掛けたら 、そっ 

と 男 彳生 雑誌、 のと こ ろへ 並べ 変えて 

おいて くれ。 ふ ふ ふ . 。 

進行の 高 橋 ちょっと！ 酔っ 

ばらって 笑って ないで、 早く 原稿 

書いて よねっ！ 

しゅん . 、 怒られ ちゃった。 

一気に 酔い も 冷め ちゃった し、 冗 

談 はやめて ま じめ に 書く とする か。 

の コーナーは エッチな ゲーム、 世 

に 言う アダルト ソフト を 紹介す る 

ページ だ。 なぜか、 M マガでは 今 

まで この 手の ソフ トを あま り 扱わ 

なかった。 しかし、 べつに 嫌いな 

わけではなかった よう だ。 編集 会 

議 で、 俺が この ページを やりたい 

と 言った とき、 全員 賛成で、 5 秒 

もしない うちに 可決され たこと か 

らも それが よく わかる。 

で、 その 日から あっち こっちの 
メーカー さんに アポを 取る と、 翌 

日から すけべ ゲームが 毎日の よう 

に 送られて くるよう になった。 今、 

目の前の 机の 上には、 俺の 身長よ 

り 高い、 ソフトの 塔が できあがっ 

ている。 これを 読んで いる 人の 中 

には 俺を 羨ま しいと 思って いる 人 

もい るだろう。 だが、 現実には そ 

ういい もんじ やない ぞ。 だいたい、 

D^5)SHI  D<S>SHI  FUND«>SHI 

取る 

¥ ャ 

し 亡 

まず、 左端を 見ても らいたい。 

4 コマ マン ガが あるよ ね。 これは 

この ソフ トの 内容の ひとつ なんだ。 

ここで 紹介した 各 コーナーの 最後 
に、 このよ 5 な マン ガが 必ず 1 本 

入って いるの だ。 変な もの ばかり 

だけれ ど、 みよ 一に おもしろ いそ。 

さて、 ほかの 内容に ついて だけ 

ど、 アド ベン チヤー はもち ろん、 
クイズに パズル、 神経衰弱、 オイ 

チヨ カブと バラエティーに 富んで 
いる。 中央の 写真は 穴から 女の子 

の 部屋を 覗き見る シーン だ 0 これ 

は なかなか 興奮す る。 一見の 価値 

あり。 コス ト パフ ォー マンスの 高 さが 魅力 だね。 

ピンク ソックス 
■ウェン デイ マガジン MSX2  2800円 [税別] (2DD) 

なには ともあれ、 今月 号から こ 

の コーナーが 始ま るの だけは 確か 

だ。 わかって るだろう けれど、 こ 

アタル ト カ ー ド あわせ 

連載 アド ベン チヤー 

だれか …… ! 

ピンク ソックス ギヤ ルズ 

小 
説 
八ーフタ イム ラバ 

女子寮 プ 

もり けんのすけ ベで 悪い かつ！! 



淹の 愛用 モニターが 21 イ ン チの 大 

型 だとい うこと が、 そもそもまず 

い。 やばい シーンを _ で 隠す こ 

とがで きないの だ。 しかも、 後ろ 

に は 事務の きれいな お 姉 さんたち 

が 座って いる。 彼女たち の 冷や や 

かな 視線を 背中に 感じ なが ら やら 

なくち ゃなん ない のは、 けっこう 

つら いんだ ぜ。 こ 一 ゆ 一 ものは 夜、 

ひと リっ きりで 部屋に こもって や 

るから おもしろ いの だ。 イメージ 

暗い けど、 そ 一 ゆ一 もんで しょ？ 

それに 野郎 も 障害物 だ。 ニヤ ニヤ 

しながら やって来て 「この エロ じ 

じい ！」 とか 「スケ ベ おやじ ！ 」 とか 

言って いく。 え 一い、 尻の 穴の 小 

さい やつらめ、 素直に、 僕 もやり 

たいんで す と 言えば いい じ ゃね 一 

か！ まったく。 

超 長い 前置きだった な、 そろ そ 

ろ 本題に 入る ことにしよう。 今月 

紹介す るソフ トは どちらも デ ィス 

ク マガジン 形式 0 そもそも、 この 

コーナー が 始まる き っ かけを 作っ 

たのが この 2 本だった。 今までの、 

どうしても イ メー ジカ  < 暗くな り 力 

ちだった アダルト ソフトが、 ディ 

ス クマ ガジ ンの 形式を 採る ことに 

よって、 明かる く 健康的に なり、 

ユーザーが 気軽に 購入し やすくな 

るので はない か？  これは ひいて 

は アダルト 業界 全体の 振興に つな 

がり、 性の 解放へ と 進んで …… 、 

う 一む、 自分で も 難しす ぎて 何を 

言って いるの かわから なくなって 

しまった。 ともかく こういった も 

のが 同時に ふたつ も 出て しまった 

の だ。 機は 満ちた、 わけで ある。 

r ピンク ソックス』 と 『 ピーチ アッ 

プ』 の 内容は それぞれの 囲みを 見 

て もらう として、 ここでは 両ソフ 

卜の 上 をして みたい。 もっとも 

重要視され るのは グラフィック だ。 

好みに よって 変わって くるの だろ 

うが、 俺と しては ピンク ソックス 

の ほうがう まいと 思つ。 ケー ム種 

類の 豊富 さで も ピンク ソックスの 

ほうが 優勢 だ。 しかし、 両者の 勝 

負は ピーチ アッ プの ほう が 勝ち だ。 

なぜなら 俺は ディスク マガジンの 

最大の 存在理由は、 ほかの メーカ 
一 のゲ ー ム を i 式 し ブレイで き る こ 

とに ある、 と 考えて いるから だ。 

と なれば、 先取 り ソフト がない ピ 

ンク ソックスは、 ちよつ とつら い。 

次号からは ぜひと も 先取り ソフト 

を いれても らいたい ね〇 ま、 なん 

にせよ、 これから もず 一つと 楽し 

みを 与えて くれそう な 2 本 だ。 

先取り ソフト 

ピン キ ー ポンキ ー 

會 ビン キー ボン キー j は ナンパの 会話 や 

シチユ エー シヨ ンを 楽しむ ア ド ベン チヤ 
ー ゲーム. エルフより 3 作品が 発売中！ 

テレフォン クラ ブス ト」」 一 

■ピーチク ラブ | 

壓 圍 

この ソフ トに 入つ ている オリ ジナ 

ル ゲームは 2 本。 『帝都 大作 戦』 は 日 

本を 征服し よろ とする 悪い 皇帝を や 

つつける アド ベン チヤ ー ゲ ー 厶 。も 
ち ろん 敵は 女の子 ばかり。 も 5 1 本 

會 テレクラで いろんな 女の子と 知り合い 

口説き落とす のが 目的の ア ド ベンチ ャー コンピュータ ブレインよ り 発売中 

111111 川  111111  川 川 IIIIIHHIHHIIII  川  11111 川  IUIUJ 
は1 •ピーチク ラブ j という 純粋な クイ 

ズ ゲーム だ。 相手の 女の子に 勝てば 

服を 脱がせる ことができる ぞ。 この 

ほかに 2 本の 先取り ソフ トを 楽しめ 

るので ポ イン トが 高い 0 

ビーチ アップ 創刊号 
■ももの きは うす MSX2  3800円 [税別] (2DD) 

1 度は ヤリ たい 名作 ソフト 選 (1 J 

カ イン ドウ ギヤ ルス  1 
口説き 方 教えます 
■八 ー ド  MSX2  6800円 [税別] (2DD) 

この ページは 基本的に 

MSX のす けべ ソフトを 紹 

介す る ページなん だけど、 

ここの コラム だけは、 そ 

ういった ことに 捕らわれ 

ない 自由な ものにす るつ 

もりなん だ。 すけべ ソフ 

卜の マップ 公開を しても 

いいし、 ゲーセン 麻雀の 

紹介なん かもして みたい。 

読者の イ ラス トコ ー ナ ー なんての もい いな、 描け 

る 人は どんどん 送って き 

て くれ。 AV ギヤ ルの イ 

ンタ ビュー 記事つ てい ラ 

の もい いな あ。 

で、 まあ 今回は 初め だから 無難な と 

ころで、 名作 ソフ トの 紹介を してみ よ 

•5 と 思って いる。 今回 取り上げる ソフ 

卜は 『口説き 方 教えます』。 これが 名作 

と 呼ばれる ポ イン トを 言う 前に、 内容 

の 説明を して おころ。 

この ソフ トは ちよっ とない 珍しい シ 

ステ 厶を 持って いる。 まず、 キミと 女 

の 子の 会話で 構成され た、 ひとつの 小 

説が あると 考えて くれ。 ス f リーは 
その 小説 通 りに 進行して いくの だ けれ 

ど、 その 小説の 所々 が 伏せ字に なって 

いる。 その 言葉を 推理し、 埋めない と 

その 小説は 先に 進んで いかない。 どろ 

しても わからない ときには 答えを 見る 

ことができる けど 回数 制限が あり、 そ 

れを 超える と ゲー 厶才ー バー。 とま あ、 

こ 5 いった ゲーム だ 0 じつに ア ダル ト 

ソフ トなら ではの システム だと 思わな 

い？ 1 度では 絶対に 解けない けど、 

数回 やれば、 さるで も 解ける ってと 

ころが シンプルで いいよね。 でも、 

この ゲームの 凄い ところは その シス 

テム じ やなし、 MSX ソフト 数 あれ ど、 

これより 凄い ものは 見た ことがない、 

とまで 噂され る ほど、 むち やくち や 

なまでに よく 動く アニメー シ ヨン、 
これ だ、 これな の だ。 これを 見ない 

で 何を 見る I まさしく 名作 ソフト 

だ。 

蘇 
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ぼんと にお 汽た せいた しま ■レた c 本格 3 な， ク ，一， 型 5C ニニ G 
ト ラ クシ 三 菊 I で0_ あらぐ る 要 

歹 クシ ヨンて 莽、 4 な でも U とち 籤 象 云 あか 

つてし まう^^ こさ c あなたは RPG^^k ラ クシ 三： う、 
禁断の 果実 t い盂、 まさに 手に しよ^^ ている の^: 



自分の 手で を 作り上げる 
前々 から 要望の 強かった RPG コン ストラ クシ ヨン ツールが、 よ ラ やく できあがっ 

た そ。 この 『Dante』 は ドラゴンクエスト 風の フィールド 型闩 PG を コンスト ラク 

シ ヨンで きる。 1 〜日 人までの パーティーが 編成で き、 その 人数は ゲーム 中で 変 
更 可能な ので、 かなり 自 由な シナ リ オが できる はず だ そ。 

と R うわけ でぐ おまたせ しまし. 

た。 RPG コンスト ラ クシ ヨン ツー ノレ 

の 登場な の だぶ これまで も MSX マ 

ガ ジンでは、 いくつかの ツールを 

紹介して きたんだ けど、 なかで も 

「RPG の コン ス トラ クシ ヨン ツール 

を 作って く れ」 •と いう 声が 強 か- 

た# 今回は 要望に 応えて フイ,ー ル 
ド 型の RPG コン ス ト ラク シヨ ンツ 

ルを お届けす る そ。 

で、 実際には どんな RPG が コン 

ス ト ラ クシ ヨンで きる の 力 くまず、 

1 - 8 人までの パーティ ー ブレイ 

が 可能で パーティ ー， の 参加 キャ 

ラク ターは シナリオ ごと に 設定で 

きる。 つまり、， プレ彳 ヤーは その 

言 安定され た キャラクター たちを 育 

てて いく わけ だ。 だから、 シナり 

森^ ょ夺 r は ノネ-デ? との"^ K* 
一と 別れ、 新たに 仲間を 加える と 

いった ものを 作る ことができ るの 
だ。 

また、 アイテムの 数は 128 種類、 

魔法は 28 種類で、 敵 キャラ も 最大 

ベて コン ス ト ラク％ ヨン で きる し、 

敵 キャラの 攻擎^ ターン も 1 種類 

につき 4 パターン 用意 ざれ、 多彩 

な 戦閼が 実現で きる。 ボス キャラ 

,； も 設定で きる ので、 イ ベン ト 性の 
高ぃ シナリオ も 作れる だろう。 ま 

た ゲーム を 盛り 上げる ために 欠か 

せなぃ BGM も、 用意され た 25 讎頁 r 

好 0 中から 選ぶ ようになって ぃる：炎 

ちょっと 細かぃ ところでは、 ゲ. 

—厶 中で 主人公を 自 動的に 動かす 

命令が ある。 つまり、 プレイヤー 

' が 何もせ ずに 黙って 見て いる だけ 
で ストーリーが 進んで ぃく、 そん 

&な 演出が できる の だ。 これは 使ぃ 
ように よって はす ご 〔、土と がで き 

る ものなん だぞ 。うまく 工夫 すれ 

ば エン デイ ング まで 全部 自動的に 

; 見ぜち 4 と # っ て¥ きる， こ 

こまです ると RPG じ ゃな くな っち 

ゃう かもしれ なぃ けど、 ぃろぃろ 

工夫 すれば お もしろ ぃ ことができ 

そうだ。 

もちろん オーブ ニン グや エンデ 

240 ネ重頃 作る ことができる。 アイ テ  ィング も コンスト ラ クシ ヨンで き 

ムや 魔法の 名前、 強さな ども、 す  るので 安心して いい そ。 

二: HRPG の 作り方に ついて 少 

し 考えて みよう。 ちゃんと 遊べる 
め 平^; かなりの 努力 

> .と根 気が 必要になる。 それに 順序 

一％ てて 計画的に やらない と、 なか 
なか 思うよう には イ士 上がって くれ 

: /ょ' いも ❷ だ。 そんな わけで、 作り 
始める 前の 心構えの よう なつ もり、 

て  1 売んで ほしい。 

ま ず 始めに やらなければ いけな 

ふ、 のか V ゲームの 世界を 設定す る 

こよ、 おぢま かな シナリオ を 作り 

上げる こと だろ 4 どんな 世界で、 

$ な きっかけで 主人公が 旅を 始 

め、 •ごんな 事件が 起こって、 結局 

最後には どうなる のか、 が 重要に 

なって ぐる わけ。 このへん のこと 
をキ チンと 決めて おけば、 上嫩 的 

¥ ム 環: 逆 作 マ解 き f ぞ。 

次に マップの グラフ ィ ックハ 。夕 
ーンを 描く。 これで ゲームの 雰囲 

気が 決まって しまう から、 慎重に 

やろう。 中世の イメージ か、 それ 

とも 近未来の イメージ か、 はた ま 

た 宇宙 っぽい イメージ か、 それ ぞ 

れに 合った パターンを 作って ちょ 

一 だい。 この グラフィックの 部分 

で 手抜きす ると、 せっかくの シナ 

リオ も 第一印象で ずいぶん ソンを 

してし まう。 シナリオ とともに グ 

ラフィック も 気合を 入れて 仕上げ 

て ゆくべき だろう ね。 

それが 終わったら、 こんどは ア 

イ テムの 名前と 魔法の 名前を 決め  れる かも しれない ぞ。 

t これが Dante の タイト ル だ 文字が 下 
から スク ロールして くる  41 

よう。 アイテムの 細かい 性質と か 

魔法の 消費 マジ ック ポイント とか 

は、 後回しに しても いいんだ けど、 

アイテム や 魔法の 名前は、 設定し 

た 世界に 密接に 関係し ている はず。 

シナリオ の 雰囲気を 盛り 上げる 名 

士 前を 考 冬よう。 いい 名前が 思いっ 
かないと きは、 辞書と か 百科事典、 

歴史の 本 とかを ひっぱり だしてき 

て、 かっこいい 名前が ないか 物色 

して みても いい かもね。 

M ここまで でき だら、 あとは メッ 

セ •^ジ を どんどん 入れて ゆこう。 
メ ッ セージの 文法に 慣れる ま でち 

ょっ と; f：： いへん かもしれ ない けど、 

めげ ずに がんばって ほ しい。 自分 

で 作:？ てみ て 感じたん だけど、 と 

にかく、 この あたりが 作って て 一 

番ぉ 1 fc ろ〆。 1  勢いを っけて やれ 
ば、 どんどん、 ガンガン 作って い 
ける はず だ。 

以 とで ス トーリーを 追う だけの、 

敵 キャラな どが 出て こない プロ ト 
タイ プの RPG がで き あがった はず 

だ。 さっそく テス ト プレイを して、 

きちんと 動く かどう か 確かめよう。 

その あとで 敵 キャラの 絵を 描き、 

パラメータを 設定して、 またまた 

テスト プレイに はげむ。 敵 キヤ ラ 

の パラメータは、 最も 注意が 必要 

なと ころ。 友達に 遊んで もらって 

感想を 聞く の もい い。 自分では 気 

がつ かなかった 欠点を 指摘して く 

t サン フル ゲーム BADOMA の ワン シーン だ いわゆる 塔 というわけだ 

SOFTWARE 
MftGRZIME 

•プ ••ナー 

ノ ル カナー  ト アクラ 
彳 スフ アム 

/ たれに V 

イス ファム 14 
H263/263 
M  58/  58 

メル 刀 ナート 14 
H  10/173 
M  76/  76 
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DISK  H： つ  C 
UP  &才: S MODE 

にも と％ る 
MOUSE  つかいます わ 

V.  RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール 

特集 Dante 

> ニ ユ-か 5 見て みよう 
『 Dante』 を 立ち あげて ま ず 最初に 

表示され る のが サン プル ゲームの 

オープニング だ。 そこで スペース 

キーを 押す と 右の 写真の メニュー 

画面が 出て くる。 サンプル ゲーム 

で 遊ぶ のなら ''GAME" を 選び、 0 

ま たは _ のと ころ ま で カーソル 

を 動かして スペース キーを 押す。 

これで ゲームを 始められる ぞ 。ほ 

かの 場合 も 同様 だ。 項目を 選んで 

£3 または スぺ ー スキ ー tio 

とり あえず サンプル ゲームで 遊 

んで みて、 どんな ことができ るの 

かを 確かめ、 自分で ゲームを 作る 

気力が みなぎって きたら、 まず 最 

初に ユーザー ディスク を 作ろう。 

會 ユーザー デイ スクの バックアップ はき 

ちんと、 こまめに 取って おこう。 

フォーマット して ある 2DD の ディ 

スクを 1 枚 用意し、 メニューで 
''USER  DISK" を 選ぶ 0 画面 切 际 

にし たがっ て ディスク を 入れ替え 

て ゆこう。 けっこう 時間が かかる 

ので、 そのつ もりで ね 0 

もちろん、 ディスク ドライブが 

2 台 以上 ある 人は、 A ドライブに 

Dante の ディスク、 B ドライブに ユ 

ー ザ ー ディスクを いれて おけば、 

ディスク の 抜き 差しな し で ユーザ 

ー ディスクが 作成で きる。 ユーザ 

ー ディ スクの バック アッ プを 取る 

場合 も おなじように やろう。 

これで 準備は オーケー だ。 この 
ユーザー ディスク だけ 用意して お 

けは ン7" —厶を コン ス ト ラ クシ ヨン 

できる し、 遊ぶ こ ともで きる （ただ 

し サン プル ゲームで 遊ぶ ためには 

大 もとの Dante の ディスク が 必要 

だ)。 大 もとの ディスクは 保管して 

おき、 大切な ユーザー ディスクは 
こま めに バッ クアッ プを 取って お 

いて、 不慮の 事態に 備えて おこうね。 

注 息 MAP とは 何 か？ 
— 部の エディタを 選ぶ と 1 から 

30 までの MAP を 選択す る 画面が 出 

てく るんだ けど、 この MAP  (ファ 

イ ルと 言っ たほう がわ か り やすい 

かな） には 敵 キャラの 絵と その パ 

ラ メータ、 メッセージ、 マップの 

パターンの グラフ ィ ックと マップ 

パターンの 並び かた、 パレット デ 

一夕、 この すべてが いっしよ くた 

になって 詰め こまれて いる。 この 

点に 注意が 必要な の だ。 たとえば 

MAPI の データ を 読み込んで MAP2 

に セーブした 場合、 MAP2 に 入って 

いる 敵 キャラ や メッセージ など、 

すべての テし •夕 が MAPI の ものと 同 

じ ものに なって しまう の だ。 けっ 

して MAPI のメ ッ セージ だけが MAP 

2 に セーブ さ れ たりす る こと はな 

いの だ。 だから MAP を セーブす る 
ときには 十分 気をつけよう。 

GAME 
サンプル ゲームで 遊んだり、 自分で 作 

った ゲームの テスト プレイが できる。 

MAP  EDITOR マップの パターンを 組み合わせて ゲー 
ムの マップを 作って いく エディ タ だ。 

GRAPHIC  EDITOR 敵 キャラの 絵 や マップの パターン、 才 ーブ ニン グ などの グラフ ィ ックを 作る。 

MESSAGE  EDITOR 
会話 や 宝箱、 階段な どの 移動す る さき、 

それら すべてを エディッ トする。 

ENEMY  EDITOR 敵 キャ ラの 各種 パラメータを この エデ 
ィ タで 設定す る 

ITEM  EDITOR 
128 個の アイテム 及び、 武器な どの 装備 

品の 性質 を この エディタ で 設定す る。 

MAGIC  EDITOR 28 種類の 魔法の 名前と 消 賢 マジック ポ 
イン トを 設定す る。 

SPRITE  EDITOR 
ゲームで 画面に 表示され る 主人公の グ 
ラフィックを 作成す る。 

キャラクタ- EDITOR 
主人公た ちの 各種の ハラ メータを この エディ タで 設定す る 

USER  DISK ゲームを 作り 始める 前に 必ず ユーザー 
ディスクを 作って おこう。 

BACKUP 
ユーザー ディスクの バックアップを 取 

るた めの もの。 こまめに やろうね。 

MUSIC  MODE 
この モードでは、 全部で 25 曲 入って い 

る BGM を 聞く ことができる。 

TITLE にも どる 文字 どおり タイ トルに 戻って オーブ ニ ングを 見たい ときに 使おう。 

會 どの MAP にどん な データが 入って いる 

かを なるべく  メモして おこう。 
會 こんな ふうに マップの パターン、 敵キ 

ャ ラの 絵が いっしよ に セーブ される。 

最初に ユーザー ディスクを 作る。 

もう 何回も 書いて あるから わかつ 

ている かな。 こう しないと Dante の 

ディスクに 間違えて セーブしたり 

して、 中の データを 壊して しまう 

恐れが あるから ね 〇  Dante の デ ィス 

クは 大切に 保存して おこう。 

まずは、 最初に ユーザー ディスク をつ くるの だ！ 

OK/( 
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さて、 どんな RPG がて きる のか？ 
ユーザー ディスク はでき あがっ 

たかな？ じ ゃ、 実際の 作り方に 

ついて 少し 説明し よう。 

まず、 基本的な ところから。 ユ 

ー ザー ディスク 1 枚には ゲームを 

ひとつし 力作る こと がで き ない。 

だから、 べつの ゲームを 作りたい 

のなら、 ユーザー ディスク をもう 

1 枚 作って おこう。 いま 持って い 

る ユーザー ディスクを 使って、 前 

の ページに 書いた のと 同 じ 方法で 

作る ことができる ぞ。 

次に マップの 広さ だ。 『Dante』 

には MAP が 30 イ固 用意 さ れ ていて、 

それぞれに 横 40  x 縦 30 の 広さの マ 

ップを 作る ことができる。 この 横 

40 X 縦 30 の 大きさは 固定で、 これ 

以上 大きい マップ も、 小さい マッ 

プも 作る ことができない。 とんで 

もな く 広い フィ ー ルドな どは 残念 

ながら 作れない こと になる の だ。 

だけど、 町 ひとつ、 ダン ジョン ひ 

と つは 軽く 入る 大きさ なので そん 

なに 困る ことは ない と 思う ぞ。 

敵 キャラ の 数は MAP ひとつ に 対 

して 8 種類 設定で きる。 MAP は 30 

枚 ある がら、 Dante では、 240 種類 

の 敵 キャラ を 作る こと がで きる こ 

とになる。 また、 マップを 構成す 

る マップ パターンの 数は 48 個。 そ 

のうち アニメー シ ョン 用に 16 個 使 

用す る。 もちろん これは MAP ひと 

つに 対する 数な ので、 MAP30 個す 

ベて を 合わせた 数は 1 440 個の マッ 

ブハ ° ターンになる。 これ だけ あれ 

ば 十分と いう ものだろう。 

ここて； コンスト ラ クシ ヨンす 

ると き の 基本的な 流れを 説明して 

おこう。 まずは マップの コンスト 

ラ クシ ヨンの しかたから。 最初に 

グラフィック エディ タで マップを 

構成す る マップ パターンを 描く。 

それが でき たら マッ プ エディタで 

その パターンを 組み合わせ、 町と 

か ダン ジ ヨンと かを どん どん 作っ 

ていく わけ だ。 

次は 敵 キャラ。 これ も 同じく グ 

ラ フィ ック エディ タで 敵 キャラの 

絵を 描く。 その あと エネミー エデ 
ィタ でヒ ット ポイント や 攻撃力、 

倒した ときに もらえ る 経験 値 やお 

金な どの、 細かい パラメータを 設 
定す るの だ。 

アイテムと 魔法は、 それぞれ ア 

イ テム エディタと 魔法 エディ タで 

作る ことができる ようになって い 

る。 前の ページに 書いた ように、 

アイテム や 魔法の 名前は、 早めに 

決めて おこうね。 

ゲーム 中、 画面の 中央に 表示 さ 

れる プレイヤー キャラクターの 絵 
はス ブライ ト エディタで 作る。 詳 

しい 作り 方は 82 ページ を 参考に し 
て ほしい。 

Dante のうり だ フィールド 型の あらゆる RPG がで きる！ 

パーティーの 人数は 1 〜 8 人まで 設定 可能 

パーティーの 人数は ゲーム 中で 任意に 変更 可能 

敵 キャラの 攻撃 パターンを 複雑に 設定で きる 

強 一い ボス キャラ も 登場させる ことができる 

アイテムは なんと！ 128 種類まで 作成 可能 

敵と 味方が 使 ラ こ とので $ る 魔法は 28 種類 

400 字詰め 原稿用紙 にして 1 000 枚 以上の メッセージ 量 

FM 音源 対応の 華麗な BGM が 全 25 曲 

超 使いやすい 各種の エディタ 

そして、 会話と か マツ 
ブ どうしの つながり、 シ 

ナ リオの 進め 方、 それら 

を 設定して、 ひとつの ゲ 
ームに まとめ あけ ゆく 

のが メ ツ セージ エディタ 
の 役割 だ。 

じ や、 それぞれの ェデ 
イタに ついて 言 羊し く 言兑明 

して ゆく ことにしよう。 ツールを 使いこなして、 すごい ゲームを 作って ね： 

ジョイスティックの ト リガ _  A  (キ 

ー ポー ドでは スペース キー、 マウス 

の 場合は 左 クリック） が 実行で、 卜 

リガ ー B  (同じく リターン キー、 右 

クリック） が キャンセル になって い 

る。 メイン メニューな どでは、 まず 

力ー ソルを 選びたい 項目のと ころに 

動かし、 トリガー A を 押す。 そして 

画面 右下に ある、、 OK 〃のと ころに カー 

ソルを 動かして、 もう 一 度 ト リガ ー 

A を 押す。 [Eli キーを 押す だけで もぃ 

い。 
マウスの ほうが 便利 だぞ 
メッセー ジ エディタと 

か 魔法、 アイテム エディ 

夕な どでは、 ぜんぜん 必、 
要な いんだけ ど、 グラフ 

ィック エディタ、 マップ 

エディタ、 スプラ イトエ 

ディ タでは マウスは 必需 

品と もい える。 まあ、 な 

くても できない ことは な 

いんだけ ど、 非常に 使い 

づ らい。 カーソル キー だ 
と なかなか 思うよう に 動 

かないので、 イラ イラし 

てし まう の だ。 マウスは 

とても 使いやす いもの だ 

し、 そんなに 高く もない 
ので この 機会に 買って お 

く ことを おス スメす る。 

t ここ を 選ぶ と マウスが 使える よう になる の だ 
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RPG コンスト ラク ション ツール 

特集 Dante 

GRAPHIC  EDITOR 

ク ラフず ッ クエ デす 夕 
『Dante』 て •(ま 横 16 ドット x 縦 16 ド 

ッ トの パターン 48 ネ懸 頁を 組み合わ 

せて マップを 作る。 この グラフ ィ 

ック エディタは、 その マップの パ 

ターンと 敵 キャラの グラフィック 

を エディッ トする もの だ。 

ちょっと 気をつけて ほしいの が 

アニメーション する マップの パ タ 

ーンが ある こと。 右 半分の 上 2 段 

にある 16®7) パターン がそう。 要す 

るに 2 種類の パター ンが 交互に 表 

示される もの だ。 普通は 人な どに 

使える と 思 うんだ けど、 ロウ ソク 

の 炎と か 光つ ている 水晶 玉と かに 

も 使える だろう ね。 

ば、 たいてい できる と 思うよ。 

そのほか ドアと か、 机、 屋根の 

パターン、 海の パターン、 ドアを 

開けた あと、 その ドアの あった 場 

所に ドアの かわり に 表示され る 床 

の パターン、 こういった パターン 

を 置く 場所は きちんと 決まって い 

るので 守って ほしい。 実際に どこ 

へ 置けば いいの かは ヘルプを 見て 

確かめよ うね。 そうそう、 ドアの 

パターンは 4 つ あるんだ けど、 順 

番に鍵 1、 鍵 2、 鍵 3、 鍵 4 に 対 

応 している ぞ。 

また、 オープニング などの グラ 

フィック もこの エディ タで 作る。 

グラフィック エディタ を 立ち上げ 

たたと きに、 マップ や 敵 キャラの 

絵を エディッ トする のか、 オーブ 

ニン グ、 エンデ ィング 画面を エデ 

ィッ トする のか 選択して ね。 この 

と き 使えない アイコ ンが あるので 

気をつけ てね。 イ 吏えない アイコン 

は 色が 反転して いる。 そのこと を 

頭に 入れて おいてち よ 一 だい。 

ちよつ と 気をつけて くださ一い!! 

これは ヘルプ 画面 だ。 どの 場所に どうい 

う パターンを 置けば いい かを こいつで 確 

かめよう。 また、 パターンの 番号は この 
ヘルプの よう につけられて いるから ね 

コ ピーは 画面に 表示され ている 四角の 大 

きさ （16X16 ドッ ト） で 行なわれる。 敵キ 

ヤ ラの 絵は ちよ つと 大きい ので 全部 コピ 

一す るのは 少し 面倒 かもしれ ない ね。 

パレ ッ トは 自由に 変えて いいんだ けど、 

主人公の ス プライ トの 色まで 変わって し 

まわない ように 気をつけよう。 どの 色を 

使って いるか チェックして おく といい ぞ。 

この 拡大 モー 縦 32 ドットに なって いる， 敵 キャラの 横 

幅が 32 ドットで きっちりは いるから、 少 

しは 描き やすい かな？ 

H イコンの 説明 間違えて しまったと 

きに、 1 手順 前に 戻 
る ことができる、 取 

り 消しの アイコン だ。 

オープニング などの 

ときに 画面を 上に ス 
クロールさせる ため 

の アイコン だ 0 

上と 同じく エディツ 

卜 画面を、 下に スク ロールさせる ための 

アイコン だ。 

これは ペイン ト。 塗 

りつぶ す 色と 境界 色 

を 指定し よ ラ。 色が 
洩れない よろ にね。 

HI  二  • 

4  If 

LmmJI  ：f  jm 

嫌'  • 

… •議^ 囑… 

これは 別の MAP か 

ら コピー するとき に 

使 ラ もの。 MAP の 
番号を 指定し よ ラ。 

■ » . 

: これは 今 指定して い 
•  . . . 

: る 範囲 内の 特定の 色 

を、 別の 色に 変える 
. 

. . 

アイコン だ。 

この アイコンを 選ぶ 

と 32X32 というち よ 

つと 大きめ の 拡大 モ 

— ドになる。 

. . 
- <•-  <m 

... ■  '  ■  .  . 

: これは 直線を 引く ア 

! イコン。 線の 初めと 
... SMh 

...罵 •累 

. — i 終わりを 指定す ると 
線が 引ける。 . . . . 

この アイコンを 選び 

色を 指定す ると、 そ 
の 色で 自由に 曲線が 

引ける の だ。 

圖 
— 目で わかる だろ 5。 

四角を 指定した 色で 

描く アイコン。 中は 

塗りつ ぶさない そ。 

白 以外の パ レツ トを 
この アイコンで 好き 

なよ ろに 変える こと 
がで ぎる。 

これは 同じ 画面 内で 
コピーす る アイコン。 

16x16 ドッ トの 大吉 

さで コピーす る。 

もちろん ディスク セ 

X 

ーブの アイコン だ。 

p 31 I 忘れない よろ に セー 
i  1  HI 

プ しようね。 

これは デ イス クロー 
ドの アイコン。 やり 

直したい とぎな どに 

使 5 よろ にしよ 5。 

■ '画1 

腸， W 

今 指定して いる 範囲 
内を 一色に 塗りつ ぶ 

す もの だ。 画面 全体 

じ ゃない ぞ。 

グラフ ィツ クエ ディ 

夕を 終了して、 メニ ユーに 戻る ための ア 

イコン だ。 

ill： 

この アイコンの 上で 

クリック すると、 へ 
ルプ 画面を 見る こと がで 吉 る。 

lai 
：iii； 111111 

これは アニメー シヨ ンの アイコン だ。 止 

めたい とぎは どの キ 一 でもい いから 押す。 

オープニング 画面な 

: どの 全体を 見る こと 

| がで ぎる。 バランス ! に 気をつけよ ラ。 

1  寘  .喜 
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SPRITE  EDITOR 

スプラず トエ デす 夕 
これは 主人公の ス プライ ト キャ 

ラク ターを 作る もの だ。 ゲーム 画 

面の 中央に 表示され、 パーティー 

の 位置を 象徴的に 指し示す 目印に 

なる わけ だね。 だから、 パーティ 

一が 4 人に なっても 4 人 ぶんの ス 

プライ ト キャラクターが 表示され 

る、 なんて ことは ない。 つまり、 

地上を 歩く ときの パターンと、 海 

の 上のと きの パターン、 2 種類 あ 

る だけな の だ。 上下 左右の 4 方向 

に それぞれ 2 パターン ずつ、 アニ 

メー シ ヨンさせる ことができ るの 

で 動き を 確かめ ながら キャラクタ 

を 作って いこうね。 

會 これは 海の パターンを エディ ッ トして 
いると ころ だ。 

ス プライ トの 色の つけ かたは、 

ちょっ と 特殊な ので 気をつける 必 

要が ある。 これは スプラ イトを 2 

枚 重ねてい るた めだ。 まず、 右上 

の 写真を 見て ほしい。 ①には 色が 

⑹时 つ、 3 列に 並んで いる。 スプ 

ライ トの 1 番 上の 横 1 列の 部分は、 

その ①の 1 番 上の 3 色で 描く こと 

になって いる。 同じように 2 列 目 

は 上から 2 番目の 3 色 3 列 目は 

上から 3 番目の 3 色、 という わけ 

だ。 画面 中央 付近に ある 1、 2、 

3 、 の 数字の 上で トリ ガーを 押す 

と、 横に 並んだ 3 色のう ちの 1 色 

を 選ぶ ことができ るの だ。 また ① 

の 色を 変えたい ときは ②で 色を 選 

び、 その 色を ①の 変えたい 色の 上 

に 置いて いけば いい。 ただし、 3 

列 目の色 だけは、 横に 並んだ 1 列 

目の色と 2 列 目の色に よって 決ま 

ってく るので、 指定す る ことは で 

きない ぞ。 そこん とこに i 主意し よ 

うね。 

S ィコンの 説明 もちろん エディツ トを 終 

了し、 メニューに 戻る た 
めの アイコン だ。 

この アイコンを 選ぶ と 陸 
の 夕-ン を エディット ■Hi できるようになる。 _ 

この アイコンを 選ぶ と 海 
の パターンを エディツ ト 

で吉 るよ 5 になる。 

これ も わかる だろ ろ。 や 

り 直したい ときに 便利な、 

— 消去の アイコン だ。 

コピーの アイコン だ。 グ 

ラフ イツ ク エディタ でも 
アイコンは 同じ だよ。 

ディスク セー ブ だ。 陸の 

パターン 海の パターン 両 
方 セ ー ブす るから ね。 

■左右を 反転させる アイコ 
ン だ。 右 向きの パターン を こいつで 左向きに。

 

現在 選んで いる 色で 全体 

を 塗りつ ぶす、 ペイン ト 

の アイコン だ。 

アニメーションの アイコ 

ン だ。 巳 ボタン、 または 
リターン キーで 終了す る。 

MAP  EDITOR 

3ッ フエ デず 夕 
グラフィック エディタ で 作った 

パターンを 組み合わせ、 マップを 

作成し よう。 ひとつの マップの 大 

きさは、 1 6  x 1 6 のパタ ー ンカヾ 横に 

40、 縦に 30 個 0 このような マップ 

を Dante では 最大 301 固ま て 作る こと 

がで きる。 気をつけて ほしいの が 

屋根の 外と 屋根の 下が あ る こと。 

簡単に いえ ば 屋根の 外から は 屋根 

の 下が 見えない。 屋根の 下からは 

屋根の 夕 t が 見えない。 そういう こ 

となんだ よね。 あの 『ドラゴン ク 

エス ト』 シリーズと 同じような シ 

ス テム だから、 そんなに 難しく 考 

えなくても いいだろう。 0 キー、 

もしく は カーソルを、、 F1" と 書いて 

あると ころに 動かして ト リガ ーを 
押す と、 屋根の 外と 下が 入れ替わ 

る。 そして 屋根の 下の パターンを 
マップ 上に 置きたい ときは、 同じ 

ように 0 を 押し て 屋根 下に して お 

き、 パ ター ンを 置けば いいの だ 0 

wm 

UfM 
職_ 施 

_ 

ハ】 

USUIS 國画 

H イコンの 説明 
ディスク ロード だ。 途中 

_  

きな ど 

今 選んで いる パターンが 
通行 可能 かど ろ かこの ア 

mr イ〕 ンで 決定す る。 
Bggffr!， 今 選んで いる パターンで 

マップ 全体を 塗りつ ぶす 
wmmmm  アイコンな むけ。 

ディスク セーブ だ。 セー 
ブす るのを 忘れる と 痛い 
目にあ ラぞ〇 

エディツ トを 終了し、 メ 

イン メニューに 戻る ため 

の アイコン だ。 
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•十: スキ や ラ も 作れ る！ 
ある 特定の 場所に いく と 特定の 

敵が 1 匹 出て くる、 こういう 敵を 

ボス キヤ ラと 総称して いる わけ だ 

よね 〇 で、 『Dante』 で (まこう いう 敵 

を MAP ごとに 1 匹ず つ 定 する こ 

とがで きる。 つまり、 この 敵を 倒 

さない と 先に 進めない といった、 

より シナ リ オに 絡んだ 敵キ ャ ラを 

作る ことができる わけ だ。 

敵に 与える ダメージの 計算 方法 二  敵の ヒット ポ イン ト X( 味方の 攻撃力 一 敵の 防御 力) +  60 

攻撃 タイプとは？ 
Dante で 同じ 敵 キャラ 

でも 炎の 魔法で 攻撃して 

きたり、 敵の 仲間の 傷を なお 

したりと、 いろいろな パターンで 

戦わせる ことができる。 これらの 

攻撃の パターンを、 攻撃 タイプ、 

と 呼んで いるの だ。 敵 キャラ ひと. 

りに 4 種類の 攻撃 タイ プが言 安定 可 

能で、 それぞれ 40 パー セン ト、 30 

パ ー セン ト、 20 パ ー セン ト、 10 パ 

ー セン トの 確率で 攻撃して くる こ 

とになる。 エディタでは その ひと 

つ ひとつに、 魔法に よる 攻撃 か 普 

通の 攻撃 かを 指定し、 あわせて メ 

ッセ ー ジを 表示す るかし ないかを 

設定す る。 メッセージとは、 ゲー 
ム 中で その 敵が 攻撃 するとき に 表 

示される 文の こと。 ただ 「なんと 

かの 攻 擊！」 じ ゃつまん ないから 

「いきなり、 かみついて きた！」 と 

いうよう な 文を かわり に 表示し よ 

うとい う ものなん だ。 メッセージ 

は 3 種類、 NO. 1 〜 3 と 番号が ふら 

れ ている ので、 そのうちの ひとつ 

を 選 (袤 う。 もちろん、 メッセージ 
を 自分で 書く こと だってで きる し、 

メ ッ セージを あえて 表示 させない 

ようにす る こと もで きる ぞ。 

もういち ど 上の 写真を 見て ほし 

い。 /40%、 /30% …… と あるの が 
わかる かな？ この 数字が それ ぞ 

れの 攻撃 タイプの 確率で、 その 下 

にある'、 ナシ 〃が 攻撃 タイ プ なんだ。 

" ナシ 〃の 場合は 普通の 攻撃、、' てき 

ひとり 3〃  が、 魔法に よる 攻擊 だ。 

どの 魔法な のかは、 魔法 エディタ 

の 説明を 読んで ほしい。 これと お 

な じ 名前が 魔法 一覧表の 中に ある 
はず だ。 そして その 下に ある 数字 

、'N0.  2" が メッセージの 番号 だ。 つ 

まり、 この 敵 キャラは、 ゲーム 中 

では 40  ノ  セン ト の 確率で、、 なぐ 

りか かってき た！!〃  の メッセー ジ 
とともに、 普通の 攻撃で 主人公た 

ちに 襲い かかって くる ことになる。 

このように 4 通り の 攻撃 パターン 
を、 強くな りすぎ たり、 弱くな り 

すぎたり しないよ うに、 バランス 
よ く 設定して ゆこう。 

ひとつ 付け加えると、 敵を 倒し 

た あとに アイテムを 出す よう にす 

る こと もで きる。 だが、 その 出す 

確率は 数 パー セン トと、 かなり 低 
めの 設定に して ある ぞ。 

，'ケ . RPG コンスト フク シヨ ン ツール 
特集 Dante 

■I 

エネ 专ーェ デす 夕 
この エディタでは 敵 キャラの グ 

ラフィックで はなく、 ヒット ボイ 

ント などの パラメータを I 安定す る 

ことになる。 敵 キャラクター の 種 

類は MAP ごとに 8 ネ 歡 頁。 うち ひと 

つは ボス キャラ 扱いに なって いる 

ので、 普段の 戦闘には 出て こない。 

つまり、 ゲームでは 7 種類の 敵が 

最大 6 人の ノ ヾ ー ティ ーで 主人公た 

ちに 襲い かかる わけ だ。 

ヒット ポイントな どの 細かい パ 

ラ メータは リターン キーを ネ 甲して 

サブ コマンドを 出し、 x'EDrT を 選 
ぶこと によって できる。 それぞれ 

の 項目の 値を 変更 するとき は、 同 

じく リターン キーを 押し 、'へん こ 

う〃 を 選ぶ。 ほかの 敵 キャラを エ 

デ イツ ト したいと きは'' もどる〃 を 
選ぶ。 こんな ふうに して 敵 キャラ 

クター をつ くって いこう。 注意し 

て ほしいの が、 ある MAP の 中を 歩 

いている 限り、 その MAP の 敵 キャ 

ラし か 出て こない という こと。 

下の 写真を 見て ほしい。 敵 キャ 

ラの パラメー タは こんな 風に なっ 

ている。 名前、 倒した あとに 得ら 

れる 経験 値、 お金は もちろん、 ヒ 

ット ポイント、 攻撃力な どが 設定 

できる し、 この 敵 キャラに 効かな 

し 、魔法 を ひとつ だけ 設定す る こと 

もで きる。 そのほか 攻撃 タイプと 

いう ものを 言 S 定で きる。 この 詳し 

い 説明は 下の コラムの 説明を 読ん 

で ほしい。 また、 敵に 与える ダメ 

ージの 言十算 式は 下に あると おりだ。 

敵の ヒット ポイントに、 味方 （攻 

撃す る 側） の攻擊 力と 敵 （攻撃 さ 

れる 側） の 防御 力との 差を 掛け、 

その 値を 60 で 割る と ダメージが 計 
算 される ぞ。 ： ENEMY  EDITOR： 

•7<テ 匕 
T 夕 

• ,  40K 
す 9 

NO.  2 

3±2 

-GOLD 

250 

，こ ラけ％ さ  •ほ ％ ラ さ ±43  ±37 

_ けし •け 人ぢ - 才は v  tt> ざ 220  20 

■  _  /20SS 
でさ t> とし 》3 でさ t> とり; 2 
NO.  2  NO.  2 

/  ±0% 
rzi 

NO. : 

•體 r う 

-  
さ: 

3/ ラし ろに 未 to られ? E! ， 

，し  ~  ：> 

[RETURN て、 コマンド〜 

ふた〜 人の せ 人と ラで w し ゅつけ 〜 ん 
する 宇沪 ラク， 一は No.  e 〜 6 

^ 人の 守妒ラ クラ ーて从 オ*  7 は〜 人 

は、 Jf 广 ス守炉 ラ あつ； b、 いで、、 

QUIT 

ほ 芒 ' '人 

よむ こむ お toS 

EMEMV  EDITOR 
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MESSAGE  EDITOR 

>U/tZ —ジエ チす 夕 
人と 会話を すると 画面に 文章が 

表示され る、 宝箱を 開ける と ある 

アイテムが 手に入る、 P 皆 段を 下り 

て 別の 階に 行く。 こういった すべ 

ての ことを、 この メッセージ エデ 

ィタで エディット する。 ちょっと 

した 文法が あるので、 それを まず 

會 こんな ふうに メ ッ セージを 書いて いく 
400 文字 以下に 収めよう 

頭に たたきこんで おいて ほしい。 

メ ッ セージの 入力 方法は 簡単 だ。 

カーソルで マッ ブ 上の 場所を 選び、 

リ ターン キーを 押して サブ コマン 

ドを 出す。 そして' XEDIT" の コマン 
ドを 選ぶ、 と、 その 場所に 登録され 

ている メッセージ カ赛 示される。 

何も 登録され ていなければ、 もち 

ろん 空白 だけどね。 要は ここに 文 

章を 書いて ゆけば いいわけ。 [ml 

キーで 1 文字 分の 空白が 挿入され、 

_ キーで 1 文字 削除され る。 

エディッ トが 終わったら リター 

ン キーを 押し'' おわる〃 を 選べば、 

最初の 画面に 戻れる ぞ。 

メッセージの 文法を まず 覚える 
右上に ある 基本的な 文法を みて 

ほしい。 メッセージは、 まず 頭に 

条件を 書き、 区切り 記号 V" を 入 

れ る。 その あとに メッセージの 種 

類を 決める 数字 （0 から 4 まで) を 

書く。 そして 効果 （あとで 説明す 

る） を 書き、 続けて 実際に ゲーム 

で 表示され る 文章を 書く。 尋 後に 

終了 記号、'®〃  を 忘れずに 入れる。 
これが 基本の 形 だ。 この 基本の 形 

さえ 守って いれば、 400 文字 以内で 

いくつで も 並べる ことができる。 

ゲーム 中では、 頭から 順番に 条件 

を 調べ、 条件を 満たす ものが あれ 

ば その 効果を 処理して、 文章を 表 

示す るよう になって いる。 

メッセージの 種類は 5 種類 〇先 

ほど 書いた ように、 0 から 4 まで 

の 数字で 区別す る。 0 は 会話、 宝 

箱な ど だ。 効果は、 この種 類の メ 

會 わから なくなったら すぐへ ルブを 見よ 

う ひととおり 害いて あるから ね 

ッ セージ だけに 使える もの だ。 ほ 

とん どの メ ッ セージは これだろう。 

1 は 移動で、 P 皆 段と か、 町の 出 

入り口な どに 使う。 右 ページ 上の 
一覧の ように MAP 番号、 x、 y 座 

標、 BGM 番号、 敵の 出現 （e0 て徹 

が 出ない、 el で 敵が 出る） を 設定 

する。 この 順番は 崩せない ぞ 。こ 

の あと' ''  ま ちからで ま す。" な どと 文 

章が あれば、 ゲーム 中では それを 

表示す る。 最後の'' @ "を 忘れずに。 

2 は 店 だ。 i5i80i24 …… @ と 商品 

(つま り アイテム 番号) を 書き並べ 

よう。 アイテムは 6 つまで 売りに 

出せる ぞ。 

3 は 宿屋 だ。 g100@ のように 宿 

代を 書く。 数字は 9999 まで だ。 

おなじく  4 も g100@ と 値段 だけ 

書こう。 この 金額で 死んだ 人を 生 

き 返らせて くれる わけ だ。 

なんども 言う けど'' @ 〃を 忘れな 
いように ね。 2、 3、 4 の メッセ 

-ジの 場合、 文章は 不要 だ。 それ 

ぞれ システムの ほうで 、ら っし 

ゃい ませ〃 と 力， おとまり になり ま 

すか〃 などと メッセージを 表示す 

るよう になって いるから ね。 

また、 効果とは、 右の ページの 

基本的な 文法 

条件 / 午 効果 文章 @ 

▲ 1 ー メッセージの 種類を 

表わす 数字  „ 

区切り 記号 終了 記号 

並べる 順番 に氖 をつ けるべし 

®  | 条件 Aj/| 文章 A@ 「/I 文章 巳 @ 

|]  |Z「 文章 巳剜 条件 A71 章 A@ 
条件には 以下の 3 種類 ある。 

i20  アイテムを 持って いるか 7 

flO  フラグが 立って いるか 7 

(フラグに ついては、 90 ベ 

ージを 参照） 

C3  3 番目の キャラクター が、 パー テイ ーに 参加して るか 7 

この 3 種類を 組み合わせて、 条件 

にす る ことができる。 もちろん 並 

ベる 順番 も 自由 だ。 ただ 気をつけ 

て ほしい ことが ひとつ ある。 

条件は 上の ふたつの よ ラに、 省 

略す る こと もで きる。 その 場合は 

当然、 無条件で 以下の 文章が 処理 
される。 たとえば ①の 場合、 条件 

A を 満たす 場合は 文章 A、 満たさ 

ない 場合は 文章 巳になる。 だが ② 

の 場合、 条件を 満たす 満たさない 
に 関わらず、 文章 巳が 処理され る 

ことになるの だ。 頭から 順番に 処 

理 される という ことを 忘れない よ 
5 にしよ^。 

上に まとめて ある +  i とか +g とか 

の 記号を、 いくつか 並べた もの だ。 

+  i5 なら 5 番の アイテムが、 +g50 

なら お金が 50 手に入る。 効果のと 

ころに 書く 順番は +  i5  +  g50 でも、 

+  g50+i5 でも かまわない。 必要な 

ものを 並べて ゆけば いいの だ。 た 

だし、 効果が 100 文字 以上に ならな 

いように •; 主意し よう。 もういち ど 

いうけ ど、 この 効果は メッセージ 
の 種類が 0 の もの だけに 使える、 

という ことを 忘れない ように。 

この 効果の すぐ あとから 終了 記 

号'^〃  ま での 文章が 表示され る。 

そのと き、 か 改行 記号と して 

使える ので あま り 長い 文章は 適宜、 

改^1 して ゆこう。 実際の ゲームで 

は、 メッセージの 途中 d 〃が あ 
ると、 そこで 改行 するとと もに 下 

向きの 三角の 印が 点滅して、 キー 

入力 待ちの 状態になる。 スペース キー もしくは トリガー A を 押す と、 

糸 売き 力 1 示される そ、 

あと 特殊な 効果 として +  b と +  e 

が ある。 +e を 書く と エンデ イング 
が この 後に 始まる の だが、 実際に 
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メッセージには 移動、 店、 宿屋、 

僧侶 (死人を 生き返らせる） と、 そ 

の 他 （会話と か 宝箱な ど、 つまり 

〇番 の メッセージ） の 5 種類 ある。 

それぞれ 基本的な 形が 決まって い 

るので 下に 掲載して おいた。 

〇番 の メッセージ 以^^は、 とく 

に 形が きちんと 決まって いるので、 

しっかりと 覚えて おこう。 移動の 

メッセージな どで ノ  く ラ メータ の 順 

番を 間違える と、 とんでもな いと 

ころ に 主人公が 行っ てし まう そ; ̂ 

〇番 の メッセ ー ジ でも、 + と 一を 

間違えない ようにし たいね。 

◎移動 （町の 出入り口、 階段な ど） 

/I m5  x4  y3  p2  el まちから でます。 @ 
m  map の 番号を 指定し ます_ 
X  x 座標を 指定し ます 

y  丫 座標を 指定し ます 

P  BGM 番号を 指定し ます. P  0 のとき は 敵が 出て こない 
1 のとき は 敵が 出て くる- 

◎店 （すべての アイテムが 売 DM い 可能） 

il  i2  i3  i4  i5  i6  @ 
j  その 店で 売りに 出て いる 品物を 1 ~6 種類まで 設定す る c また、 どの アイテム でも 

半額の 値段で 買い取って くれる。 道具屋、 武器 屋 などの 区別は ない。 文章は 不要。 

◎宿屋 （ヒ ットポ イン ト、 マジック ポ イン トが 最大まで 回復す る） 

/3  g20@ 

g 指定し た 値段で ハーテイ ー 全員が 休める 値段の あ とに 文章を 害く ことは できない 
ので 注意し よう もちろ ん 死んだ 仲間は 回復し ない そ 

◎死人を 生き返らせ てく れる傕 侶 

/4  gl00@ 
cr 指定した 値段で 死んだ 仲間を 生き返らせて くれる 失敗は しない 生き返った あと 
° は ヒット ホ イン トが 僅かし かないので 宿屋に 泊まる 必要が あるだろう： 文章は 不要 

〔その他 （会話 • 宝箱な ど） 

/〇 効果 文章 @ 

文 ^  効果の 後から 〃までが 画面に 表示され る を 使う とその 場所 ■M  で 改行し、 キー入力 待ちが ある 400 文字 以内なら どんな 長さで も 可 

効 EB  下記の 19 種類を 使う こ ノ ̂   もで きる し、 省略す る 

とがで きる もちろん 組み合わせて 使う こと 
こと もで きる 

+  i5 アイテムが 手に入る 数字 

の 範囲は 0 から 127 

+  m5 
バー ティ ー 全員の MP を 増や 

す  0 から 999 まで、 

一  i5 

アイテムを 奪われる 数字 

の 範囲は 0 から 127。 

一  m5 

パーティー 全員の MP を 減ら 

す  0 から 999 まで 

+  g5 

金が 手に入る 範囲は 0 か 
ら 9999 まで。 

+  J5 
魔法を 覚える- 数字は 0 か 
ら 27 まで 

一  g5 

金を 奪われる 範囲は 0 か 
ら 9999 まで。 

-j5 

魔法を 忘れる， 数字は 0 か ら 27 まで。 

+  f5 フラグを 立てる， 数字の 範 

囲は 0 から 49 

+  c5 バ ー ティ ー に その 番号の キ 

ャ ラク ターを 加える： 

一  f5 

フラグを 降ろす 数字の 範 

囲は 0 から 49 - 

一  c5 

バー ティ ーから その 番号の 

キャラクターを はずす 

+  h5 バー ティー 全員の HP を 増や 

す  0 から 999 まで 

+  b 

ボス キャラクターが 登場し 

戦闘へ 数字は 不要 だ- 

一  h5 

パーティー 全員の HP を 減ら 

す-  0 から 999 まで 

+  e 

エンデ ィングが 始まる 数 

字は 不要 だ 

+  x5  y4  p20 

指定した 座棵の 場所を、 p の あとに 続く 

番号の マ ッフバ ターンに 変える マッフ 
パターンの 番号は グラフ ィ ック エディタ 

の ヘルプに 表示され る 番号を 参考に して 

ほしい  P の 数字の 範囲は 0 から 47 まで 

x5  y4  p20 
上と 同じく、 指定した 座標の 場所を、 p の 

あとに 統く 番号の マ ッフハ ターンに 変え 

る このと き、 上の 場合は ゲーム 画面が 
爆発 音と ともに 揺れる こちらは 無音。 

+  w0123 

主人公を 自動的に 歩かせる-  0 が 上、 1 
が 右、 2 が 下、 3 が 左 だ。 99 個まで、 0 

から 3 の 数字を 並べて 書く  たとえば 上 

上下 左右なら、 +w  0  0  2  3 1 だ 壁な 

どに 当たる と、 思い どおりに 歩いて くれ 

ない ので、 歩く コースは 正確に 数えて 正 

しく 入れよう。 もちろん、 歩いて いる 途 

中で 新たに +  w が 設定 されれば、 その 新 

しい 設定で 歩く ことになる， この 効果を 

使えば、 シナリオの 演出と して、 かなり 

強力な 武器になる はず だ， じょうずに 使 いたいよ ね。 

は 0  +  6@と し、 なおかつ メッセ ー 

ジ の 処理を AUTO に 設定す る （サブ 

コマンドの ところで 説明す る）。 こ 

うすれば、 その上を 主人公が 歩く 

だけで エン ディ ングが 始まる。 

+  b だと その マップの ボス キャラ 

が 現われる。 0+b+i20 ◎とすると 

ボス キャラと 戦って 勝つ こと がで 

きれば、 めでたく  2 〇番 の アイテム 

力 < 手に入る、 という ことになる。 

つ いでに お金と か も 手に入れられ 

ると いいね。 

ひととおり 説明した けど、 わか 

ら ない ときは、 サン ブル ゲームの 

メッセー ジ などを 見て、 どういう 

使い方を している か參考 にして ね。 

サフ コ V ンドの 説明 
サブ コマンドは リターン キー 

を 押す といつ でも 表示され る。 

カーソル キーで 項目を 選び、 も 

ういち ど リターン キーを 押す と 

それぞれの 機能が 実行され るぞ。 

'、おわる" は 今の エディット モー 

ドを 終了す る コマン ド だ。 

>AUTO" の コマン ドは ちょっと 特 

殊な もので、 ゲーム 中で 、、はな 
す" とか'^ しらべる〃 とかしな く 

て も 自動的に メ ッ セージ カヾ 表示 
される ようになる。 つまり、 主 

人 公が メ ッセ ー ジの 入って いる 

場所に 立つ だけで、 プレイヤー 

は 強制的に 読まされ ちゃう わけ 

だ。 もう一度 AUTO の コマンドを 

実行す ると、 普通の メッセージ 

になる ぞ。 また、 “CHECK" は 文 
法を チ I ック して くれる。 慣れ 

ない うちは、 メッセージを 入力 
する たびに チヱ ック する ように 
しよう。 

オープニングな どを 作る 

オープニング メ ッ セージは 横 

20 文字、 縦 20 文字で 画面に その 

まま 表示され る。 エンディング 

の 場合、 を 入れる とそ こで 

改行され るが、 最後に、' ぎを 入 れ るのを 忘れないで ほしい。 

t オー フニン ダは このままに、 横 20 
文字、 縦 20 文字で 表示され るの だ. 

機能 別 文法 一覧 だ そ!! 

K 

O
T
-
C
P
 

S
T
I
I
S
E
J
 

わ
 

U
 

U
 

U
 

H
E
 

お
 

i
H
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アイ テ  m チず 夕 

ゲームでは ひとり につき 8 個 ま 

で アイテムを 持つ ことができ、 そ 

れ とは 別に 6 個の 道具を 装備で き 

るよう になって いる。 つま りひと 

り あたり、 最大 14 個の モノを 持て 

る わけ。 

アイテム エディタを 立ち上げる 

と、 まず アイテムが 32 ネ 画面に 

現われる。 カーソルを 画面の 枠 か 

ら 上、 または 下に 動かす と 別の ぺ 

—ジが 表われる。 全部で 4 ページ 

あるから ね。 また、 パラメータを 

変更したい 場合は、 リターン キー 

を 押して サブ コマン ドメ ニューの 

中から'' へんこう〃 を 選んで、 画面 

の 指示に 従って パラメー タを 変更 

して ゆこう。 アイテム エディタで 

の 作業を 中止して メイン メニュー 

に 戻りたい ときは、 $ おわる〃 のコ 

マン ドを 選 ぼ' う。 
アイテムは 全部で 1 2 财 懸尉 乍る こ 

とがで きて、 28 とおりの 役割を 持 

會装 備品の 場合、 つけられる 人、 つけら 

.れ ない 人の 設定、 強さ、 値段を 設定す る 

ことになる きちんと 設定 しよう- 

た せられる。  そのうち 〇番 から 79 

番 までの アイテムは、 いくつで も 

持てて、 薬草の よう に 使えば 無く 

なって しまう もの だ。 そして 8 〇番 

から 127 番 まで (i、 パー テイー^ 
で 1 個し か 持てない けれども、 使 

っても 決して なくなったり しない 

特殊な アイテム だ。 いわば、 世界 

に ひとつし かない 貴重な アイテム 

という ことになる。 貴重な アイ テ 

厶 だから こ そ イ吏っ てもなく ならな 

いわけね 0  8 〇番 より 大きい 10 〇番 に 

薬草を 作った としたら、 その 薬草 

は 何回 使っ てもなく ならな I 、貴重 

な モノに なって しまう。 こういっ 

たものは 必ず 8 〇番 よ り 若い 番号で 

作る ようにし よう。 装 ■品 も 特別 

に 貴重な もので ないかぎ り、 8 〇番 

より 若い 番号で 作ろう。 店で 売っ 

てるた だの 短剣が/ 《ー テイ ーで 1 
個し か 持てない なんて、 なさけな 

いからね。 もちろん 装備 品は 装備 

する だけの アイテムで、 使ったり 

はでき ない ものな の だ。 だから、 

8 〇番 より 若い 番号 だと いって、 な 

く なったり はしない そ、 

右の 表を 見て もらえれば、 どん 

な アイテムが 作れる のか、 だいた 

いわかる と 思う。 ただ、 特殊な も 

のとして、 戦闘 中に 使う と 魔法と 

同じ 効果を 持つ もの も 作れる。 要 

加 L テム は？ 

する に、 使っても マジック ポ イン 

卜を 消費し ないし、 8 〇番 より 前 だ 

と 1 回 使えば なくなり、 8 〇番 以降 

だと 何回で も 使え る 魔法の 品と い 
うこと になる。 

もちろん、 使っても なにも 効果 

がない アイテム だって 作れる。 だ 

れ かに 頼まれた 手紙と かは、 使つ 

て も 何も 起こらないだろう し、 た 

だ シナリオを 進める ためだけ に必 

要な モノ だ。 こういう ものは エデ 
ィタ で'' こう かなし〃 を 選び、 使つ 

て も 何も 起こらない ようにして お 

く と 安心 だ。 アイテムの 値段は 9999 

まで。 ただし、 店に 売りつ ける と 

きは 半額の 値段になる。 

地形 変イ 匕の アイ デムは、 MAP の  指定 U た 番号の マ 、ジブ パ^ーンに 
番号と x 座標、 y 座標、 それから  変わる. yferM ば、 山が 崩れ落ち 

マップ ノ 夕ー ンの 番号を 指定す る。 て、 そこ に 奥深し 、洞窟が 現わ% る、 

るん くく、 

この 場所の 近く で この アイテムを 

使う と、 地響きと ともに、 地形が 

そんな シナリオ なんかに 彳吏 える / 

じ ゃない かな。 
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こんな アイテムが 使える のよ 
種類 名  勤果 

ぶき これを 装備す ると 攻撃力 (AP) が あがる 

よろい 
もちろん 防御 力 （DP) が あがる ことになる 

たて 
装備 品は すべて 装備で きる 人で 吉 ない 人を 指定す る 

かぶと これ も、 防御 力 （DP) を あげる もの だ 

ゆびわ これを 装備す ると すばや さが 上がる 

おまちり 
これを 装備す ると 好運の パラメータが 上がる 

やく そ 51 ヒッ トポ イン トが 20 く らい 回復す る 

ゃく そ 52 ヒ ットポ イン トが 90  くらい 回復す る 

やく そ 53 ヒ ットポ イン トが 完全に 回復す る 

やく そ ラ 4 死んだ 人を 生き返らせる 

h かぎ 1 

マップ パターン 2 〇番 にあた る ドアを 開ける 
かぎ 2 マップ パターン 21 番 にあた る ドアを 開ける 

マップ パターン 22 番 にあた る ドアを 開ける 

^ かぎ 4 

マップ パターン 23 番 にあた る ドアを 開ける 
て吉 ひとり 1 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
てきひと り 2 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
て吉 ひとり 3 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
てきひと り 4 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
て吉 ALL 1 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
て吉 ALL2 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
てぎ ALL3 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 

r ねむらせる 

魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
こんらん 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
まほ 5 けす 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
ひとり ころす 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 
ALL ころす 魔法と 同じ 効果を 持つ アイテム。 MP は 消費し ない 

ちけい へんか 指定した 場所の 地形を 変化させる 

の 
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えらんで ソ矿 ざい ♦ 
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Dante 

!■ 

魔法 ェチす 夕 
Dante で 使う ことができ る 魔法の 

効果は、 下の 表の ようにき ちんと 

決まって いる。 残念ながら、 魔法 

の 効果を 自分で エディツ トする こ 

とはで きないので、 この 魔法 エデ 

ィタでは、 28 福 謀 頁の 魔法の 名前と 

消費 マジック ポイント だけを 設定 

する ことになる。 

〇番 と 1 番の テレポートの 魔法 

は、 ゲーム 中では あらかじめ 場所 

を 記憶して おき、 必要な ときに そ 

の 場所へ テ レポー トする 魔法なん 

だけど、 場所に よ っ ては 記憶で き 

ない こと も あるので 注意し よう。 

あと 25 番の 魔法は 敵 キャラ だけが 

使える 特殊な 魔法 だ。 

魔法は 全部で 28 撞類 なの だ！ 注: 消费 マジック ホ イン トは〇 から 255 までの 値。 

No 略称 勤 果 

No； 

略称 

勤 果 

□ テ レポ ー ト 1 あら か じめ 記憶した 場所に テ レポ ー トする 
14 

て吉 ひとり 1 
敵 ひとりに 10 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 

1 テ レポ ー ト 2 あら か じめ 記憶 した 場所に テ レポ ー トする 15 て吉 ひとり 2 
敵 ひとり に 40 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 

2 かぎを あける すべての ドアの 鍵を 開ける 16 てきひと り 3 
敵 ひとり に 1 00 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 

3 +HP1 ヒッ トポ イン トを 20 程度 回復させる 

17 

てきひと り 4 敵 ひとり に 200 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 
4 +HP2 ヒッ トポ イン トを 90 程度 回復させる 

18 
て吉 ALL 1 敵 全員に 10 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 

5 +HP3 ヒ ットポ イン トを 完全に 回復させる 19 て吉 ALLS 
敵 全員に 40 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 

6 い咅 かえる 死んだ 人を 生吉 返らせる。 失敗す る ことがある 
20 

てぎ ALL3 
敵 全員に 1 00 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 

7 A しし +HP 全員の ヒット ポ イン トを 90 程度 回復させる 21 てき ALL4 
敵 全員に 200 ポ イン ト 程度の ダメージを 与える 

8 めをさます 眠って いる 仲間 1 人を 起こす 22 ねむらせる 敵 1 人を 眠らせる 
9 +ATK 攻撃力 （ AP) を 1 0 ポ イン ト 程度 高める 

23 

こんらん 敵 1 人の 頭を 狂わせ、 混乱させる 

10 +DEF 防御 力 （DP) を 10 ポ イン ト 程度 高める 

24 

まほ 5 けす 敵 も 味方 も、 いっさいの 魔法が 使えなくなる 

11 +AG し す 速さを 1 0 ポ イン ト 程度 高める 25 MP とる 敵 専用の 魔法で、 MP を 10 ポ イン ト 程度 奪 ラ 

12 一  ATK 攻撃力 (AP) を 1 0 ポ イン ト 程度 下げる 
26 

ひとり ころす 敵 1 人の 命を 奪ろ。 失敗す る こと も ある 

13 防御 力 （DP) を〗 〇ポ イン ト 程度 下げる 
27 

ALL ころす 敵 全員の 命を 奪ろ。 失敗す る ことち ある 

キヤ ラク S —エ チす 夕 
この キャラクター エディ タは、 

パー テイー のメ ン バーの レベル、 

経! 矣 値、 フラグの 状態な ど、 さま 

ざまな 設定を する。 

エディット したい キャラクター 

を 変える  ときは、、  NEXT"  のと  ころで 

リターン キーを 押そう。 気をつけ 

たいの が 装備 品の 設定 だ。 ここに 

装備 品の アイテム 番号を 設定して 

も、 攻撃力 (AP) などの パラメー タ 

は 変化し ない。 装備 品は ゲーム 中 

に 装備し なければ ならな し 、の だ。 

装備 すれば 攻擊 力の 値は パラメ ー ' 
夕 どおり に変イ 匕す る。 

それから ノく ー ティ ー のい る 位置 

は サブ コマンドの 、、しよ きせって 

い" で 設定して ほしい。 パー ティ 

-が持 っ ている お金 もこ れで 設定 

できる ぞ。 また、 同じ サブ コマン 

ドの'、 パー ティ ー〃 は、 どの キャラ 

クタ— を パー ティ— に參 加させる 

かを 決める コマンド だ。 この コマ 

ン ドを 実行す ると、 參加 する キャ 

ラク タ ーの 名前の 一覧が 表示され 

るは ず だ。 これで 4 人 パーティー 

なのか、 8 人 パーティーな のか、 

それと も ひとり なのかを 決める わ 
けだね。 

エディツ ト した パーティーの メ 
ン バーの データは 4 力 所に 保存す 

る ことができる。 テスト プレイを 

するとき や、 ちゃんと 遊べる かど 

うか デ ハ ヘンクを したいと きに、 セ 

ーブ する データが 4 つぐら い ある 

と、 何かと 便利なん じ やない かな。 

じようずに 使い わけてね。 

サブ コマンド の 説明 
リ ターン キーを 押す とこの サブ 

コマンドが^ 示される。 パー テイ 
一が どこに いて、 いくら お金を 持 

つてい るの か、 パー テイー は 何人 

構成な のか、 そういった 初期設定 

をす る ことができる。 また、 右下 

の、、 けいさん〃 では レベルアップに 

必要な 経験 値を 計算して く れ る。 

こ の 値は どの キャラクター にも あ 
ては まる。 設:定 し 終わったら、 必 

ず セーブす る こと。 セーブした デ 
— 夕の 番号 も 忘れない ように。 
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Dante に 収録され てし 、る サン ブ レ ゲーム 

行は 意外な 光景 を目擎 する ことに 

なる。 神殿の 中では 奇妙な 化粧を 

し た 怪し げな 男が、 これ ま た 奇妙 

な 儀式を している。 突如、 男の 前 

に 開いた 穴から 巨大な 黒い 影が 飛 

び だし、 男の 首を はね、 あっとい 

う 間に 姿を消した。 ほんとうに、 

それは 一瞬の 出来事だった。 

:夫 しだいで できち やう 

^^7〆 — ^ — v 

會 画面 か 横に スクロールして ゆく 

: こは コニツ トの 町の 南に そ ひえ 立つ、 高い 山 かならず 立ち寄る ぺ 

i-^4 
imJ-fM-r 

mm 
MmW 

IPAVtii  ]  22232 

き 町では 人々 の 話に 耳を 傾けよう 

登場人物の 紹介 も] 
残念ながら この 『Dante』 では、 

j アニメー シ ヨン、 パリ バリの 才一 
メ  f プ ニンクは 作れない。 でもち よつ 

^ と 工夫した オープニングを 作りた 
> いつて 入は、 この 巳 ADOMA の 

キャラクター 紹介の テクニックを 

| 參考 にして ほしいな。 ちょっと 変 
わった ことを してい るんだ ぞ。 

ダ-*" - - — .  ■― -CI 

ンフ ーノ: 88 特集 RPG コン ス ト ラ クシ E 

サンプル ゲームの 『巳 ADOMA』 は、 なるべく 自分で 
RPG を 作り 始める 前に 遊んで おいて ほしい。 遊んで お 
けば、 どんな 闩 PG がで $る のか、 だいたいの ところが 

つかめ、 自分が 作る ときの 参考になる はず だ。 

話は カナ ル ネアの 町から 始まる ••… 
ひ よんな こと で 旅先で 知り 合っ 

た 8 人が それぞれの 目的を 目ネ 旨し、 

ともに 旅を 始める。 考古学者の 口 

グナ ー、 植物学 者の メル カナー ト、 

腕を 磨き たくましい 戦士になる た 

めの 修行を している アクラ、 クニ 

ン ガン、 黒 魔 導士の タン ジエ 、も 

と 王女の ロココ. リナ、 そして 吟 

遊 詩人の シフ ォ ロンの 8 人 だ。 

手始めに カナ ル ネアの アナ ニ カ 

王に 会い、 王の 試練に 挑戦す る こ 

とを 決意す る。 みごと 達成で きれ 

ば、 『勇気の 印』 という ものを 手に 

入れられる。 王の 試練は、 はるか 

Ekj 

KEjeCEKDM 

■rrnKr 

TnUjEHL iiMU 

33SEXL 
；) vi  f4 fT 

會 ここは アナ ニ カ 王の 城な の だ 

古代に 建てら れ たと 思われる 神殿 

の 内部を 探索 し 宝を 持ち帰る こと 

であった が、 その 神殿には、 入っ 

たものは 二度と 出て こられない、 

という 噂が あった。 

しかし、 神殿に もぐり 込んだ 一 

カナ ル ネアに ある 神殿で おこ 

るイ ベン トは、 この ゲーム 全体 
に 関わる 重要な モノ だ。 あさは 

かな 人間の 手に よって 蘇った、 

古代の 恐怖。 なんか、 どっかで 

聞いた ことの ある 話 だけど、 ま 

あ、 あまり 気にせずに 遊んで ほ 
しい わけ だ。 
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r この 女神 彳 象は ある 町の 中に 立って いる この 女神は いったい 何者な のか ? 

t ある 町では お祭り を やって いるの だ 會 印を 集めて 称号を 手に入れ るの だ。 

•♦道に 立ち ふさがる バヶ モノ  こいつ 

を 倒さない と 先には 進めない ただし 強 

特集 
RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール 

Dante 

! 秦秦蠢 

1  泌 

1 アクラ 

15 

H239. 239 
M  50/ 60 

[打 かた 3 

MfiGftZINE 

MSX 

〇 ク ''ナ ー 14 

H  18/149 
M126/ 126 

メル：^ ナート 14 
H  10/173 
M  71/  76 

イフ ファム 14 

H263/263 
M  58/  58 

バド マとは t 、った t 、何者な のか!？ 
このと き 一行は こ の 事件の 重大 

さを まだ 知！ ら ない。 あの 黒い 影が 

はるか 古代に この 地上を 荒らし回 

った、 恐るべき 悪魔 バド マ だとは、 

だれも 気づく はず も なかった。 だ 

が、 このと きから カナ ル ネアの 町 

が ある ラ ン ガズム 大陸の あちこち 

で、 残忍な ひとつ 目の 怪物たち に 

よる 殺戮が 始 まった の だ。 

こんな ふうに 話は 進んで ゆく。 

基本的には マド レナ、 ナ タニアと 

いった 幻の 花を 探し出し、 同時に 

各地の 王様の 試練を 達成して、 4 

つ 印を 集める ことが この ゲームの 

大きな 目的になる。 難しい 謎 もな 

いし、 経験 値 かせぎ も 極力 少なく 

して あるので、 どんどん 先に 進め 

るは ず だ。 気楽に やって ゆこう。 

カナ ル ネアの 町を 出る と コニッ 

卜の 町に 出る。 ここでの 王の fit 練 

は、 獰猛な 生き物の 住む 森の奥に 

入り、 そこに ある 剣を 取って くる 

こと だ。 ただし 森に いる 敵は かな 

り 強いので、 町に ある 訓練 場で じ 

ゅう ぶん 修行を 積んで お くこと。 

レベルを 5 ぐらいにまで 上げて お 

く と 安/!:、 だろう。 

ゲームを 進める う えで 気をつけ 

て ほしいの 力 <、 キャラクターの 育 

て かた だ。 8 人い る キャラクター 

は ゲームの、、 たいれつ〃 の コマンド 

イス ファム 18 
H332/332 

..
  

. 

-  -  :^：  -V 

M  76/  76 
ア为  18 
H284/284 
M  68/  68 

d ココ •リ: M8 
H227/227 
M18^/ 162 

18 

m 79/ 179 
M282/202 

會 魔法は 忘れずに 党え て ゆこう 

で いつでも 入れ 替 える ことができ 

る。 ゲームでは 4 人まで しか 登場 

させられな いので、 このたい れつ 

コマン ドで 適宜 入れ替えながら、 

経験 値に 差が でき ないよう に 公平 

に 育てて いくのが ベス トだろう。 

また、 8 人 それぞれ、 違った レべ 
ル アップの 仕方を する ので、 絶え 

ず ステータスを 見て、 ヒット ポイ 

ン トが 多くて、 なおかつ 防御 力の 

高い キャラクターを 前に 出す よう 

にしよう。 これ だけで、 戦いが ぐ 

一ん と ラクになる はず だ。 

それから、 魔法は マジック ボイ 

ン トさえ あれば、 だれでも 使える。 

そして、 各地に 魔法 大学と いう も 

のが あるので、 生徒 手帳を 買って 

大学に 通い、 魔法を 覚える ことを 

忘れない ようにし よう。 いったん 

先に 進んで しまう と、 前の 町には 

戻れない ようになって いるので、 

やる こと をす ベて やって から 次の 

町に 進む ようにし てね。 

♦魔法を 唱える と 画面 か 明るく なる t このさきに 探し 求めて いた 花 か ある 

3 体の 女神 像を 探し 求めて 
ゲーム も 後半、 印を すべて 揃えら 

れた あたりから、 集めて いた 幻の 花 

が シナリオの 全面に 出て くる。 古文 

書に よると、 はるか 古代から 女神 像 

は 人々 の 厚い 信仰の 対称と なって お 

り、 こと ある ごとに 女神 像に 花を そ 

なえ、 祈 〇 を ささげて いたと い ラ。 

しかも その 花は 幻の 花、 ナ タニア、 

マド レナ、 アン ゼ リカだった らしい。 

いったい 女神 像は どこに あるの か"？ 
はたして、 花を すべて 揃える ことは 

できる ので あろろ か 7 
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フラグ (旗) は 目印の ような もの。 

この 目印が 50 個 ある わけ だ。 これ 

を ゲーム 中に、 立てたり 降ろした 

りして、 どこまで ゲームが 進んで 

いるの かを 知る ために 使う。 サン 

プルを 研究して みて ね。 

フ ラクの 使し  1 か沄 

ここで、 わりと 簡単に パラメー 

夕を 決められる 方法を 教えよう。 

敵に 与える ダメージの 計算 式は 

もう わかって いるよ ね 0 ようする 

に、 攻擊 力と 防御 力の 差を 60 で 割 

って、 それを 攻撃され る 側の 最大 

ヒッ ト ポイント にかけ ると ダ メー 

ジが 求められる わけ だ。 問題な の 

は攻擊 力と 防御 力の 差 だ。 

主人公が 敵を 斬り つける 場合、 

その 差を 20 から 30  く らいに 言 安定す 

ると、 なにかと 者 15 合が いい。 なぜ 

なら、 この パラメータで 戦う と 2、 

3 回で 相手を やっつけられ、 レべ 

ルが 上がっ て 攻撃力が 20 ぐらい 上 

がると、 ほとんど 1 発で 倒せる よ 

うになる。 レベルが 上がって 強く 

なった、 つて 感じが する でしよ？ 

逆に 敵から 攻撃され る 場合 も 同じ 

だ。 最初は 10 から 20 ぐらいに し、 

レベルアップして 防御 力が 20 ぐら 

い 上がる と、 ほとんど ダメージを 

受けな く なる。 なかなか ノ< ラ ンス 
良さそう でしよ？ 

だから 敵 キャラの 設定を すると 

きは、 主人公た ちの パラメータが 
どのく らいに なって いるの かを、 

正確に 知って おく 必要が ある。 つ 

まり レベルが いく つに なって いる 

かが 決 まって ない といけ なし 、の だ。 

會 攻翠タ イブに よっても 敵の 強さは 変わ 

ってく る この パランス にも 注意し よう 

作つ てみ ようかな？ つて 人への 

ここで、 RPG を 作る ときに; 主意 

して おきたい ことを、 いくつか 取 

りあげて おこう。 難しい のが 敵の 

強さの 言交定 と、 味方の レベル アツ 

プ するとき の パラメー タの 上がり 

かた だ。 こういう ものは、 く り 返 

し テス ト プレイを 重ねない と、 な 

かな かいい ノ  < ランスに はな ら ない 

もの だけど、 ま、 コッ のよう な も 

のがない こと もない。 それを 説明 

する ことにしよう。 また、 フラグ 

も 慣れな いとな かな か 使し 、づ らい 
かもしれ ない ので、 あわせて 説明 

する ことにしよう。 

敵 キヤ ラク 9 ■の パラ >-3 1111 

會 フラグが 立って いると 最初に こう，  會 もういち ど 話す と、 こんな ふうになる 
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魔法を 覚元 忘れ 多 1111 
魔法は いったん 覚えて しまう と、 

マジック ポイント さえ あれば、 だ 

れ でも 使える ことに なって いる。 

つまり、 人に よって 使えたり 使え 

なかったり とか、 魔法使い 専用の 

魔法、 僧侶 専用の 魔法と いう 指定 

はで きないの だ。 

だから マジック ポイントの 多 さ 

は、 キャラクター によって 差を つ 
けて おいた ほうがいいだろう。 だ 

れ でも 使えたら、 あまり、 ありが 

たみがない もんね。 

r どの 魔法を 覚えて いるかを 選択。 會 魔法の 効果を 早めに 覚えよう。 

レぺ ル アップの パラ 1111 
レベル アツ プのノ  \° ラメ ータは、 

0 から 15 までの 値を 力、 す 速さ、 

体力、 畑 生、 好運、 の 5 つに それ 

ぞれ 指定す る。 ゲーム 中では、 そ 

の 指定した 値に プラスマイナス 1 

の 誤差を 加えた 値 だけ 数値が 上が 

るよう になって いる。 たとえば、 

ある キャラクターの 力を 5 と 言泛定 

したと すると、 その キャラは レべ 

ル アップした ときに 4 〜 6 の 範囲 

で 力が 増す ことになる。 

最大 1 5 ま で レベル アツフ V  < ラメ 
一夕の 値を 指定で き るんだ けど、 

実際には 5 から 7 ぐらいが いいん 

じ やなし 、かな。 あまり 上がりす ぎ 

こだけ の 

て も、 あっとい う 間に 強くな っち 

ゃっ て 修行1 の 楽し みがな く なって 

しまう。 キャラクターの 特徴を 出 
すため に とんでもない 値を 設定す 

るのは いいけ ど、 その おかげで 敵 

キャラの 強さを 言 安定し にく  くな っ 

た、 つて ことのない ようにね 0 

■ 
徹辦1 
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會 このように、 レベルアップ すると！ 
の パラメータが それぞれ 上がる。 ハナ シ だよ 

じつは、 Dante には、 テスト プ 

レイを するとき にメ チャ クチャ 便 

利な 隠 レモー ドが 用意され ている。 

まず、 敵 キャ ラが 出ない モード。 
これは、 ダン ジョンと かの 敵が 出 

てく る 場所で、 _ キーを ロック 
して おくと (ISHIFTi+fM^ の 口 

—マ字 変換 モード じ ゃ だめ) ぜんせ 

ん 敵が 出て こなくなる。 ダン ジョ 

ン のつな がり かたな どを チェック 

するとき に 便利 だろ 5。 も 5 ひと 

つが 経験 値 10 倍 モード だ。 これは 

敵と 遭遇した とぎに _ キーを 口 

ック し、 戦って 全滅させる と 経験 

値が 普段の 1 0 倍 入る という もの だ。 

もちろん 経験 値を もらった あとは 

_ キーの ロックを 外して おかな 

いと、 以後 敵が 出て こなくなる ぞ。 

會 かな キーの ロック が ボイ 
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RPG コンスト ラ クシ ヨン ツー 化 
Dante は TAKERI/ で 発売中 だ! 

';-yVr；  RPG コンスト ラ クシ ヨン ツール 特集 Dante 

TAKERU についての お問い合わせ 先 

ブラ ザー エ業 株式会社 TAKERU 事務局 

〒460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  0052-824-2493 

もちろん 作鉍暮 集して いるから ね 

■RPG コン ストラ クシ ヨン ツー ノレ 

Dante 
対応 機種 —— MSX2(V 闩 AM128KVMSX2+ 

メディア - 3_5 インチ 2DD 
価格 - 4500 円 [税込] 

今月 の 特集で 紹介した RPG コン 

スト ラク シヨ ン ツール Dante は、 

2DD の ディスク 1 枚に 入って 全国 130 

店舗の TAKERU で 販売 中です。 

万が一、 操作 法の 手違いな どに 

より、 オリジナル ディスクが 破損 

した 場合、 MSX マガジン 編集部で 

は 返品、 取り替えには 応じられ ま 

せんので 注意して ください。 なる 

ベく 買って き たらす ぐに ユーザー 

ディスクを 作り、 オリジナル ディ 

スクの ほう は 大切に 保管す る こと 

を おすすめ します。 

対応 機種は MSX2  (VRAM 1 28K) 

と、 MSX2+1? す。 もちろん、 コン 

スト ラク シヨ ン ツールです ので、 

自分で ゲームを 作る ときは、 ユー 

サ ー ディスク  を 用意 してく ださい 0 

ユーザー ディスクは、 あらかじめ 

フォーマット して おいた 2DD の デ 

ィス ク 1 枚が 必要です。 フォー マ 
ッ トの しかたが わからない ときは、 

お 手持ちの MSX の 取り扱し 、説明書 

を 参考に してく ださい。 

また、 この ツールで 作った 作品 

を大 々的に 募集して います。 作る 

のに なかなか 時間が かかる かもし 

れ ません が、 めげ ずに、 いまのと 

ころ 締め切りな どは 設定 して おり 

ません ので、 あせらずに 作って M 

SX マガ ジ ン 編集部 まで 送って きて 

ください。 なお 送って いただいた 

ディスクは お返しで き ません ので、 

ユーザー ディスクの バックアップ 

を 忘れずに 取り、 その 片方を 送る 

ようにして ください。 

パソコン ソフ トの 自動販売機と 

いえる、 TAKERU のことは すでに お 

なじみに なって いると 思う。 MSX 

マ ガジ ンの 特集で 紹介 した プロ グ 

ラム やソフ ト ウェア コン テス トで 

入選した 作品は、 いままで ずっと 
ヒ の TAKERU で 販売して き たからね。 

鶏のと ころ、 TAKERU の マシン 

の 中には CD-ROM が 入って いて、 

これに、 人気の ソフトが 数千 本 も 

登録して ある。 だから、 自動 販売 

機の 感覚で 手軽に ノ ぐ ノコ ン ソフト 

が 買える と いう 利点 だけでなく、 

欲しい ソフトが いつでも、 品切れ 

なしで 買える という 利点 も 持って 

いる わけなん だね。 

もし、 欲しい ソフ トが 数千 本の 

中に 入っ ていな かっ た 場合は どう 

する の 力、。 もちろん、 だいじよ 一 

ぶ。 全国 130 店舗の TAKERU マシン 

は ホスト コンピュータと ネット ワ 

ークで 結ばれて いて、 いつでも 取 

り 寄せる こと がで き るよう になつ 

ている。 だから、 品切れって こと 
は カンペ キ にない わけ だ。 

ふ 一ん、 なかなか すごい じ ゃん。 

なんて 感心して る 場合 じ ゃない ぞ。 

いますぐ、 近くに TAKERU を 置い 

て ある 店がない か、 チェックして 

おこう。 MSX マガジンに 掲載され 

ている、 ブラザー エ業 株式会社の 

広告 ページに 全 @(7) TAKERU 言罐 

店 リス トが 載って いる ぞ。 全国、 

130 店舗の 中から、 キミの 町の 近く 

にある 店を 探して みよう。 

電話番号と 場所を 確認 したら、 

さあ、 おこづか いを しっかりと 握 

りしめ、 TAKERU に 向かって 走り だ 

そう！ このところ 運動不足で、 

急に 走 り 出す と 苦しく なって しま 

うか もしれ ない、 なんて 心配して 

る 人は、 じゅう ぶん 準備運動 をし 

て、 アキレス腱を しっかり 伸ばし 

てから TAKERU に 向かって 走る の 

だ！  Dante は キミが やってく るの 

を、 待ち望んで いる ぞ。 
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特集 MSX 八ード 徹底 解析 
CQZE3I 

6p°9e 

パナソニック FS-A1WSX 

ソニー XV クリエ ィテ ィブ ツール 

サン ヨー BASIC コンパイラ 

HAL 研究所 八ン デイ ー スキャナー 

昨年の 秋に 新しい MSX2+ が 発売され て 以来、 

グー ンと にぎやか になった MSX 関連の 八一 

ド S ソフ ト。 今月は、 パナソニック、 ソニー、 
サン ヨー それぞれの マシンと、 HAL 研究所 

の八ン デイ ー スキャナーの 徹底 解析を 行なう 
の だ。 各 マシンの 特徴が よく わかる そ。 

S 端子で ぐっと 見やす く なった 

FS-A1WSX 内蔵され ている ワープ ロソフ トの 充実で、 ますます 評価が 高ま 

ってい る FS-A1  WSX。 ワープロ 専用機で もま だ あまりない、 

カラー 印字機 能が ついた のは みんな 知っている よね。 で、 もう 
ひとつ 忘れち ゃい けない のが、 S 映像 出力が ついた こと だ。 最 

近いろ いろな ところで 話題の、 S 映像 端子を 徹底 解析す る そ。 

最近、 MSX を パ ー ソ ナル ユ ー ス 

の ビジネス マシンと して^ (吏って い 

る 人が 増えて きている。 まあ、 ビ 

ジ ネスと いっても そんなに 堅苦し 

い モノじゃなくて、 ワープロで プ 

ライべ 一 卜な 文書を 作ったり、 ァ 

ドレスな どの 情報 を 整理す るのに 

活躍して いるの だ。 これは、 ’88 年 

に 発売 さ れた FS-A1WX  (以下 WX) 

fi 川 川 mmi 川 川 川 mimiim 川 川 pim 川 iiii 

s 映像信号に ついて、 、ここで 簡単 

に 説明して おこ ♦ 

まず 一般の テレビの 場合、 RF か 

ら 入った 信号は、 チューナー を 通 

して ビデオ 信号に 変換され る。 そ 

れを丫 C 分離と 呼ばれる 処理を 行な 

し、、 さらに 丫と C それぞれを 処理し 

て RG 巳に 分けてい るの だ。 

S 端子から 出て し、 る 信号は、 この 

うち YC 分離を 行なった 段階の もの。 

各ス テツ プで 少しずつ 信号が 劣化 

11111111111111111111111111111111111111 II! 1111111111111111 

に ワープロが 内蔵され たこと で、 

パソコン を 使って'' 何 かを する" と 

いうの が、 グッと 身近に なった お 

かげだろう。 それに、 オフィス や 

学校に ある MS-DOS マシンの テキ 

ス ト ファイルと 互換性が あると い 

うの も、 大きな 魅力 だよ ね。 

その WX の ワープ ロソフ トの 機肯 g 

を さらに パワーアップした のが、 

この FS-A1WSX (以下 WSX) だ。 ワ 

ー プロ 専用機で もま だ 少ない、 力 

ラー 印字機 能を サポート している。 

48 ドッ ト カラー プリンタの FS-PC1 
との コンビで 使えば、 威力が 倍増 

する はず だ。 これで、 ますます ワ 
ー プロが 楽しく なる の だ。 

熟 •し •■傅.？ 藏 し.、…. 
このほかに、 WSX が WX にくらべ 

て 変わったのは、 カセット インタ 

— フェイスが なくなって、 代わり 

にら 映像 出力が ついた こと だ。 

最近、 家庭 用の 大型 テレビ やビ 

デオの AV 機器な どの 広告で よく 耳 

にす る S 端子。 今 ま での ビ デオ信 

号 や RGB といった いど こが 違 うん 

だろう？ と 疑問に 感じて いる 人 

がいる かもしれ ない ね。 左の コラ 

ムで 簡単に 説明した ので、 そこを 

読んで ほしい。 ま、 ひとこと でい 

え ば、 RGB にくらべ ると やや 画質が 

落ちる けど、 ふつうの ビデオ 映像 

にく らべ ると かなり 鮮やかに なっ 

ている、 という 感じで 理解しても 

らえ ばいいだろう。 

家庭の テレビに も、 ビデオ 入力 

の ほかに S 日 央像 入力 がつ いている 

ものが だいぶ 増えて いるね。 ホン 

卜は MSX 用の 専用 RGB モニターが 
ほしいん だけど、 まだまだ 高価で 

手に入らな いという 人には、 この 

S 映像で 十分き れいな 画像を 楽し 

める ようになった わけなの だ。 RF 

や ビデオでは 少し 見に く かった 横 

80 文字の 画面 モード も、 これで 実 

用に 堪える ようになる はずな の だ。 

次の ページで、 RGB、 S 端子、 ビ 

デオの 3 種類の 出力で、 ゲームと BASIC プログラム、 漢字 入りの 文書 

を タイプし たものを じっさいに 比 

較 している から、 よ 一く 見 くらべ てみ てね。 

カラー ワープロと S 映像 出力、 

この 2 つに よって、 とっても 魅力 

的な マシンと いえる WSX。 PC1 と 

いっしょに 使って、 さらに その 能 

力を 引き出し てみ てね。 とっても、 

役に立つ パートナー になって くれ 

る こと は 確実な の だ。 

yil 川 川 川 m 川 州 川 川 mmiimmfiimmmiii 

する ので、 s 映像は ビデオ 信号より 

は 画質が よく  RG 巳よりは やや 劣る 

のが わかって もらえる と 思 3。 

I ここに s 映像 出力が ついた の だ 

Ihiimiiiii  川 I 川 m 川 mim  川 I  川 mlm  川  111111 川 

92  mini 特集 MSX ハー ド 徹底 解析 



14 漏 

ここで、 実際に ビデオ、 SB 央 像、 

RGB の 3 つを く ら ベて みる ことに 

しよう。 まったく 同じ 画面を 3 種 

類の 方式で 見る ことによって、 違 
いが ハッ キリす るは ず だね。 

で、 いちばん 上は 『アレ スタ 2』 

の 画面を 表示して みた。 ビデオ だ 

と やや 色のに じみな どが 目 立つ の 

に対して、 S 端子では わりと 目立 

たない。 そして、 RGB では クッキ 

リ していて 色のに じみは ない。 

2 番目は、 BASIC で 組んだ プロ 

グラム だ。 細かい 文字に なると、 

さ すが ビデオ では 見づ らい 感じが 

する ね。 その 点、 S 端子 だと かな 

り 改善され て單 やすく なって いる。 
とくに 大型 テレビ だと、 この 差は 

大きい はず だ。 

漢字の 入った テキス ト ファイル 

を タイプして みた 結果が、 いちば 

ん 下の 列 だ。 こうすると、 かなり 

違いが あるの がわ かるね。 

FS-A1WSXSFS-PC1 プリン ト アウ ト コンク-ル 
12 月 号から 募集を 始めて いる プリン ト アウ ト コン 

クール。 キミの 作品を みんなに 発表す る チャンス 
だ。 さあ、 いい 作品が できたら すぐ 送って ほしい。 

籲 カラー ワープロ 部門 
FS-A1 WSX に 内蔵 されて いる、 

ワープ ロソフ トと カラー プリン 

夕を 使った 作品を 募集す る。 も 

ち ろん 内容は どんな もので も才 

ー ケー。 キミの オリジナリティ 

— を + 分に いかした 作品を 待っ 

ている ぞ。 グランプリ 1 名には、 

RGB モニターを、 佳作 50 名に 才 

リ ジナル テレホン カー ドを 貝 曾る。 

修 CG 部門 

付属の グラフィック エディタ 

などを 使って 描いた 作品は、 こ 

の 部門へ どうぞ。 255 色を 表現 

できる FS-PC1 の 実力を、 しっか 

り と 使いこなして ほしいの だ。 

見て いて 楽しくなる ような モノ 

を 送って きて ね。 という わけで、 

みんなが ビッ クリ する よう なキ 

レイな 作品を 待って いる。 グラ 

ン プリ 1 名には RGB モニターを、 

佳作 50 名 に テ レカを 贈る の だ。 

> モノクロ 部門 

この 部門では、 モノクロ でも 

カ ラーに 負けない モノが できる 

ん だぞ！ という 作品を 待って 

いるの だ 0 、、う 一ん、 シ ブイ！' ， 
と、 みんなを うならせる 作品を 

どん どん 送つ てきて ほしし 、の だ。 

グランプリ 1 名に、 カラー プリ 
ンタ FS-PC1 を、 また、 ほかの 部 

門と 同じよう に 佳作 50 名 に テ レ 
力を 貞 曾る。 

豪華 商品 だつ! 

gr[“.  sm 

よしつ！ いい 作品が できた 

ぞ という 人は、 住所、 氏名、 年 

齢、 電話番号と、 E 募す る 部門 

を 明記して、 下の あて 先まで 送 

つて ほしい。 締め切り は、 2 月 28 

日 （当日 消印 有効)。 審査 結桌の 

発表は、 M マガ 6 月 号の 誌上で 

行なう 予定 だ。 まだ 締め切り ま 

で 時間が あるから、 がんばって 

衫弹 S してみ てね。 

亍 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス U — エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

ブリン ト アウト コンクール 係 

鎌 MSX 八 - ド 徹底 解析 

3 種類の 映像を 見 <5ぺ てみ 庀 芒つ！ 圓 
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ソ ニー の マシンは 便利 ッ_ノ レ 満載！ 

XV クリエ イテ イブ ツ ■ル ソニーから 発売され た MSX2+ マシン 『HB-F1 XV』 は、 1 年 

前の H 巳- F1XDJ にくらべて、 より ソフト 面での 熟成が 進ん 

だものに なって いる。 市販 ソフ トの 改良 バージョン である 日本 

語 ワープロ や、 FM 音源 用 エディタ、 アニメーション 作成 ツー 

ル などなど。 これら 付属の ツール デイ スクを 解剖す る そ。 

手 •作？？1^ ちし) し袍 .... 
テレビ アニメ や、 オリジナル ア 

ニメ ビデオが ブームに なった のは、 

すでに 過去の こと。 これからは 自 

分で アニメー シヨ ンを 作り 出す こ 

とに、 脚光が 浴びせられる ハズ だ。 

いつま でも 与えられる ものに 満足 

している のでは なく、 積極的に 自 

分から 參 加して いく。 (意 総 タレ 

ント 時代" なんて フレーズが いわ 
れ たこと も あった けど、 現代は 

億 総 クリエ イター 時代〃 に 突入し 
た、 というわけだね。 

そんな 時代の 3s しれを す 速く とら 

えて か、 ソニーの MSX2 十の キヤ ッ 

チ フレーズは ク リ エイ ティ フ ソ\° ソ 

コン。 XV クリエ イ ティブ ツールと 

呼ばれる 3 枚の ツール ディ スクを 

マシンに 付属し、 ゲームを プレイ 

する だけで ない MSX の可肯 & 性を、 

引き出して くれる の だ。 

中で も 注目して ほしいの が、、' ら 
く らく アニメ" と 呼ばれる もの。 こ 
れは MSX の グラフ ィ ッ ク機肯 g を 馬 区 

イ 吏し、 アニメーションを 作る ため 

の ツール だ。 学校の 授業中に 教科 

書 や ノー  トの 隅に 一連の マン ガを 

描いて、 パラパラ とめく ると 絵が 

動き 出した なんて 経験、 だれでも 

持って るで しょ。 そんな、 いかに 

も 手作りと いった 味わいの ある ア 

ニ メー シ ヨンが、 らくらく アニメ 

を 使えば 簡単に でき てし まう の だ。 

これで キミ もク リエ イタ ーの 仲間 

入り、 というわけだね 0 

さて、 実際に アニメを 作る には、 

まず グラフィックを 描く ことから 

はじめよう。 そのための CG ツール 
も 付属して くる そ; 5 また、 ビデオ 

デジ タイ ザ ーで 取り 込んだ 画像を、 

利用す る こと もで き るんだ。 さら 

に 効果音 や テロ ツ プを 必要に 応じ 

て 挿入 すれば できあがり。 作る の 

が 比較的 簡単な ぶん、 アイデアの 

良し 悪しが 作品の 完成 度に 大きく 

影響し そうだ ぞ。 

會 まずは グラフィック エディタを 起動し 

て、 らくらく アニメで 使う 絵を 描こう。 

會 この エディタ 自体、 市販しても おかし 

くないよ うな、 多 機能な ものな の だ- 
H8K VOI、  二 CORNER 

會 らく らく アニメ を 使って 表示す ると、 

こんな 画面になる， うまくで きた かな？ 

らくらく アニメは こうして 使え! 
右下に あるの が、 らくらく アニメ 

の 操作 画面。 グラフィック エディタ 

で 作った 絵 や、 ボイス レコー ダーで 

サンプリングした 効果音の データは、 
ここで ひとつの 作品と して、 まとめ 

あげられる わけなんだ。 

使った 場合 だけは、 同時に 3 枚の ア 

ニ メーシ ヨン ボードが 使える そ。 

らくらく アニメ に 読み込まれた 各 

グラフィックには、 画面に 表示す る 

順番に したがって、 セル 番号が つけ 

られ る。 同時に 各 セル ごとに、 効果 

音を 入れる か、 どのくらいの 時間 

表示す るか、 画面を 揺らすな どの 

特殊効果を ほどこす かを 設定。 す 

ベて 終わったら テス ト プレイで 確 

認 してみ よ ラ。 そろそろ、 データ 
を セーブす る こと も 忘れずに。 

それでは、 らくらく アニメの 仕組 0333  RflKU  RRKU  RNIME AMIMATIOM  HOkkb -  0  CD 

みを 簡単に 説明す るね。 まず、 対応 IhNIH^TIOH  EOftP.D  5ETTIX6 5CREEK-  5  03 

している スクリーンモードは 5、 8、 
6RAPHIC  1 : HAVft2.SC5  [WJm 

6F：flpHic  2 -  nma 
U0ICE=  bzch 

10、 丨 U  2 の 5 種類。 1 枚の 画面 (アニ GRAPHIC  3：  \Wtm 

メーシ ヨン ボードと 呼んで いる） を、 
1  AMI  HAT  ION  CELL  EDIT  CELL no-  o  na  ma  關 

それぞれ 4 分割、 g 分割、 16 分割し 

て 使用す る。 4 分割 画面なら 4 枚の 

グラフィックを、 18 分割なら 16 枚を 

組み合わせて、 アニメー シ ヨンを 作 
る わけ だね。 当然の ことながら、 枚 

数が 多い ほど 長い 作品が できる けど、 

それだけ 画面の サイズは 小さくなる。 

その あたりの 兼ね あいを よく 考えよ 

う。 また、 スクリーン モードの 5 を 

S9 POSITION： 

MfHT: 

BLOCK = 
6RAPHIC  PflfiE: 

UO I CE  =  OFF 
SPEED：  0 

EFFECT：  0 □□ 

嗜塞 

grpii  rrqrm 

る 

おおつ と、 振り向いた その 姿は 
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衮 ¥や .育で 专萆 
らくらく アニメが MSX の グラフ 

ィ ック 分野を サポート する もの だ 

とすれば、 残る 2 枚の ツール ディ 

スク は、 それぞれ 文字と 音の 分野 

に こだわった もの だ。 

まず、 ''文書 作 左衛門 XV バージ 

ヨン〃 というのは、 同じ 名前で 1 年 

ほど 前に 発売され た、 日本語 ワー 

プロ ソフトの 改良 版 〇 もともと デ 

ィス ク 2 枚 組だった ものを、 サン 

プルの イ ラス ト 集な どを 減らす こ 

とで、 1 枚の ディスクに 収めた と 

いう わけ だ。 それでも、 ワープロ 

と しての 基^ 機能は まったく 同じ 

なので、 マシン 本体に 内蔵され た 

連 文節 変換 機能 (MSX-JE) と 組み 

合わせて、 MSX2 十の 持つ 日本語 処 

理 機能を 活用で き る わけ だね 0 

また、 音の 分野を サポート する 

のが' T1 シンセサイザー〃。 じつは こ 

の ソフトは、 ピッツー から 発売 さ 

れ ている シンセ サウ ルスと、 ほほ' 
同等の もの。 画面に 表示され るシ 

ンセ サイ ザ ーの グラ フィックを 見 

ながら、 FM 音源の サウンドを 自由 

に エディット できる わけ だ。 MSX 

2  + になって FM 音源が オ プシ ヨン 

仕様と なり、 現在 発売され ている 

マシンに はすべ てこ の 音源が 搭載 

されて いる ことを 考える と、 F1 シ 

ンセ サイ ザ ーの 存在は なんとも あ 

コ 

ン 

テ 
ス 
K 
に 
屯 
挑 
?iai 

軟 
し 

£ 

’89 年 12 月 号の M マガで、 

正式な 告知を した クリエ 

イテ イブ コン テス トの こ 

とは、 みんな 覚えて いる 

よね。 らくらく アニメ 部 

門と オリジナル 作曲 部門、 

そして 課題曲 アレンジ 部 

門の 3 つで、 作品を 競い 

合おうと いう もの だ。 応 

募の 締め切りは 今年の 2 

月末 日な ので、 八 リキ ッ 

て 応募し よう。 

もろ 一度、 各部 門の 内 

容を 簡単に 説明して おく 

と、 らくらく アニメ 部門 

は その 名のと おり、 らく 

らく アニメで 作った 作品 

を 応募す る もの。 オリ ジ 

ナル 作曲 部門は、 市販の 

音楽 ソフト や 巳 ASIC プ 

ログ ラムで I 糊した、 FM 

音源 対応の 才1 J ジナル 作 
品を 0 課題曲 アレンジ 部 

門は、 右上の 譜面 C89 年 

12 月 号に 掲載した ものと 

りが たい ものだね。 また、 譜面を 

入力して 自動 演奏させる モード も 

あるので、 キ ーボー ドが 弾けない 

人で も、 音楽を 十分 楽しめる の だ。 

とま あ、 簡単に クリエ イ ティブ 

ツールを 紹介した けど、 内容は と 

一っても 盛り だく さんなん だね 0 

交耋 作左衛 BXV 八ージョン だ 
本体に 内蔵され た 連 文節 変換 機能 

を、 最大限に 活かす のが w 文書 作左衛 

門 XV パージ ヨン"。 MSX 用で 発売 

されて いる ワープ ロソフ トでは 唯一、 

インター レス モードを サボー トし、 

30 文字 X20 行の 画面 表示を 可能に し 

ている。 また、 画面を 左右に ス クロ 

— ルさせる ことで、 横 40 文字の 設定 

もで きる そ。 

この ワープ ロソフ トの 特徴は、 な 

ん といっても、 この 表示 文字 数の 多 

さじ ゃない かな。 学校の レポ ー ト や 

彼女への ラブレター など、 長い 文章 

を 書く ときに、 前後の 文脈を 画面 上 

で 確認で きる ことは、 とにかく 便利 

なの だ。 各 コマンド も、 必要に 応じ 

て 画面に 表示させる プルダウン メニ 

ユー 方式な ので、 文章 作成の 邪魔に 

なること もない ね。 

■  i-u  sa  i 

卜し， 

し.. u :  一  、 CCyf  ./t7  ' ' 丨  〇 
学校の レ) ft  、 の クプレ" vu.  / にかく 侵 相 

〇* ノル ヂ  V  *  I  ので • 

r いる 》 欠， mb， & 

つて 《ハ* の A ふ 交 字 « 

. r; い マ 續 を塞<  と • 谷 ••，ジン Ko* 吹. 卜讯臞 に O  と 

m 障， n. ァ  i  M|-  • - 

k  i ノ  ， / ； i  . 

ti. - 

■■M  BMW  ! 
じつは この 原稿 も 文書 作 左衛門 で 作成。 

同じ) を、 FM 音源 用の データに ア 
レンジして、 それぞれ 送って ね。 

応募す る 作品は ディ スクに セー 
プ して、 M マガ _89 年 12 月 号 や、 販 
売店で 配布 中の パンフ レッ トに 付 

属の 応募用紙と ともに、 M マガ あ 

てに 送ろ ろ。 優秀 作品には、 右の 

写真の よ ラな 賞品が 贈られる ぞ。 

また、 応募者 全員に 参加 寅と して、 

3.5 インチの カラー ディスクが 1 枚 

ずつ 贈られる からね。 締め切りは 

刻一刻と 迫って いる ぞ。 

F1 シン tZ!? ずサ ー登 場 
MSX2 十に 内蔵され た、 FM 音 

源を コン ト ロ  ール する 方法は ふた 

つ。 巳 ASIC の 拡張 コマンドで プ 

ログ ラムを 組む か、 専用の 音源 エ 

デ ィタで 演奏す るか。 どちらが 簡 

単 かは、 一目瞭然 だよ ね。 

という わけで、 XV クリエ イテ 

ィ プ ツールに 用意され た FM 音源 

用 エディタが、 この" F1 シンセ サ 
イザ ー"。 画面に 表示され る シンセ 

サイ ザー のつ まみを 動かす ことで、 

自由自在に FM 音源を コン ト ロー 
ルで きる とい 5 わけ だ。 

F1 シンセサイザーが 持つ 機能は 
4 つ。 まず、 最高で 9 つの 楽器を 

使った 譜面を 書く ための スコア エ 

Ifll! 曙 刚 

會 これは サ ウン ド エディツ トモ ー ト 

3\ 

會 かわいらしい タイ トル 画面な の だ 

デ ィッ ト。 演奏 するとき の リズム 

パターンを 作る リ ズ厶 エディッ ト。 

オリジナル サウンドを 作る サウ ン 

ドエ デ ィッ ト。 そして、 以上の モ 

ー ド で 設定され たリ ズ 厶やサ ウン 

ドで 譜面を 自動 演奏す る スコア プ 

レイ。 画面の グラフィック もなか 

なか 凝って いるよ。 

旧 鴨 

MH 

匪 1J 匪』 
會 スコア フレイ の 画面 も カツ： 
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''巳 ASIC コンパイラを 使って みた 
いけど、 ポクの マシンは WAVY じ 

ゃ’ な いんだよ" なんて 人は、 この 

『MSX ベーし っ 君 ぶら す j に 注目し 

てね。 これは 力一 ト リッジ タイプの 

巳 AS  1C コンパイラ。 讎 6800円 [税 

別] で アスキー か ら 発売中 だ。 

前に 『MSX ベーしっ 君』 とい 5 製 

品が 発売され ていたのを 覚えて いる 

人 もい ると 思う けど、 これは その 改 

良 パージョン。 MSX2 十で 追加され 

た スクリーンモード や スクロール 命 

令に も、 対応して いるんだ。 

ベーし つ 者 ぶら す もヨ □シク 
會 1 秒 間に ポール が 移動 できた のは こ 

れ だけ、 地面に も ほとんど 動きは ない: 

會 ボールが キ レイな 放物線を 描いて 弾 

んで いる さすがに 処理が 速い の だ 

画® に 線を 弓 1“ てみ る ビビう だろう 

會 比較的 単純な ブロ グラムだった ので、 會 でも BASIC コン ハイ ラ だと、 さらに 速 

BASIC でも なかなか 速そう だ そ：  く なる のであった. う 一んス ゴイ！ 

WAVY シリーズの 得意 ワザ だ！ 

BASIC コンパイラ 
サン ヨーから 発売中の 2 台の MSX2+。 1 ドライブを 内蔵し 
た WAVY70FD と、 2 ドライブの WAVY70FD2 がそれ。 そ 

して、 この 2 台の マシンに 共通の 機能が、 日 ASIC コンパイラ 

と いろもの だ。 マシン 語の 知識な しで も 超 高速 プログラムが 作 

れ る、 この 巳 ASIC コンパイラ について 勉強して みよ ラ か。 

ダ-. 碰!; 觀科 .碑 
はじめは ゲームを したく て 買っ 

てきた MSX も、 しばらく すると 自 

分で プログラムを 作って みたくな 

る もの。 で、 マシンに 付 •属して く 
る BASIC マニ ュ アルな どを 参考に、 

独学で プログラムを （多くの場合 

は BASIC 言語を） 学ぶ ことになる。 

カンが いい 人なら、 これで なんと 

なく  BASIC は マスター できて しまう 

の だけど、 でも 問題は 残って いる。 

ス ピー ド が 遅い。 こ れが 共通の 悩 

みとなる ハズ だ。 

ここで、 * それなら マシン 語を 勉 

弓 金し よう〃 と 決心す るのは、 かな 
り 気合の 入った 人。 たいていは： と 

り あえず BASIC は マスター したから、 

いいや ぁ。 プロになる わけ じ ゃな 

いんだし" と 自分を 納得 させて、 

それで おしまい。 気が 向けば パズ 

ルと か 作って みるけ ど、 実行 速度 

が 要求され る シュー ティ ング など 

は、 敬遠す る ことになる。 

でも、 それじゃ もった いないよ 

ね。 せっかく  BASIC 言語を 覚えた 

ん だから、 どうにか 活用で きない 

ものだろう か。 そこで、 BASIC コン 

パイ ラが 登場す るの だ。 

この BASIC コンパイラ というの 

は、 なにもそう 特別な もの じ ゃな 

い。 プログラム リストを 見ても 通 

常の BASIC とほ ぼ 同じ。 若干の 制 

約は あるけ ど、 基本的には BASIC 

と同じように プログラムして、 実 

行 するとき BASIC コンパイラの お 

世話になれば いいわけ だ。 昔 作っ 

てみ たもの の、 速度が 遅す ぎて ゲ 

ーム になら なかった プロ グラムと 

か あったら、 この BASIC コンパイ 

ラを 使って 実行して みよう。 意外 

とう まく 動く かもしれ ない ぞ。 

會 2 ドライ ブ 仕様の WAVY70FD2 価格 8 万 7800円 [税別: で 発売中 

実行 速度 
二番 勝負! 

いくら 文章で  ''巳 ASIC コンパ 

イラは 速い ぞ〜〃 と 書いた ところ 

で、 実際に 自分の 目で 確かめない 

ことには 眉睡 もんだ と 思つ てるで 

しよ （ぼんと に、 みんな 疑り 深い 

ん だから …… )〇 でも まさか、 M マ 

ガ のこの ページを キミの MSX に 

かざす と、 巳 ASIC コンパイラが 

実行され るなん てわけ もない よね。 

そこで、 実行 速度 二番 勝負と 銘打 

ち、 巳 ASIC と 巳 ASIC コンパイ 

ラの 誌上 対決を お届けし よ 5 と 思 ろの だ。 

用意した のは、 WAVY70FD 

付属の デモ ソフ ト。 2 つの 同じ プ 

ログ ラムを、 それぞれ 巳 ASIC と 

日 ASIC コンパイラで 実行。 カメ 

ラの シャツ ター 速度を 1 秒に 固定 

して、 どれ だけ 処理が 進んだ かを 

比較して みよう。 MSX に 搭載 さ 

れた巳 ASIC は、 もともと 高速な 

の だけど、 巳 AS  1C コンパイラの 
威力は 強力 だぞ。 

まずは 故 物 線の 計蓴 i こ 挑戦して みる 
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會 この 表が ワーク シー ト. 最大で 縦 128 

X 横 64 の 大きさの 表が 作成で き るの だ 

は 魅力的 だよ ね。 用途を 限定して 

使う には、 ビジネス ソフ トが より 

身近に なった といえ そろ だ。 

GCALC について は、 今月 号 

の ビジネス 活用 法の コーナーを 読 
んで ほしいの だけど、 簡単に 説明 

すれば 表 計算 ソフ トと いう こと。‘ ワーク シー トと 呼ばれる 表の 中に 

データを 書き込んで いけば、 自動 

的に 計算したり、 結果を グラフに 

して 表示したり。 ビジネスを 効率 

良く 行な 5 ために も、 もっとも 大 

切な ソフ トな の だ。 スモール ビジ 
ネスから 家計簿まで、 さまざまな 

分野で 活躍して くれる、 守備 範囲 

の 広い ソフト だよ。 

HALNOTE シリーズの アプリ 
ケー ショ ンソフ トと して、 好評 発 

売 中の GCALC。 当然と いえば 

当然の ことなの だけれ ど、 これは 

H A  LN  OTE の 力一ト リッ ジ がな 
ければ 使 ラ ことは できな いんだ。 

でも、 WGCALC だけ 使いたい" 
とわが ままを いう 人 も 多い とかで、 

このたび fGCALC セッ ト j なる 

ちの が 発売され たぞ。 

これは； GCALC の ソフト （デ 

イス ク 版） と _ 用の HALNOTE 

力一 ト リッジが セッ トに なった も 

の。 GCARD や 日本語ワープロ 

などと いった アプリケーション ソ 

フ トを 使う ことは できない の だけ 

ど、 1 万 9800円 [税別] という 価格 

GCALC&i； 卜 e 好評 発売中© の 尼! 

■MSX 八ード 徹底 解析 

HAL 研究所が 自信を 持って 開発 

八ン テイ ■スキ ヤナ —MSX2 HALNOTE シリー ズに 代表され るよう な、 MSX を 実用 ツー 
ルと して 使いこなす ための ソフト ウェアを、 積極的に 開発して 

きた HAL 研究所。 その 新製品の 『八ン ディー スキャナー MSX 

2』 を 使って みた そ。 雑誌な どに 載った イラ ストや 写真 も ご覧 

のと おり。 なかなか キ レイに 取り込む ことができ たの だ。 ♦スキャナーと インターフェイス、 AC ア ダフ ターに ディスクで 1 セット 

P. 取: 频輕 今…. 
ワープロ 専用機な どでは けっ こ 

う 普及して いる ハン デイー スキ ャ 

ナ ーが、 MSX でも 手軽に 利用で き 

るよう になった そ; ̂ もともと グラ 

フィック 表示 能力には 定評の ある 

MSX だけに、 多 機能な お 絵描き ソ 

フ トは いろいろと 発売され ていた。 

でも、 紙の 上に 絵を 描く こと さえ 

四苦八苦 してる 多く の 人たち に、 

マウスを 使って コンピュータ 画面 

に 絵を 描けと いうのは 酷な こと だ 

MVI マガの イラスト を 取り込んで みた： 

名刺く らいの 大きさに 対応して いる： 

: rare?,? 

會 CG ツールで 着色， 文字を 書き込んだり 
もで きる ぞ。 もちろん マウス 対応な の だ。 

よね。 プロの イラストレーターた 
ちが 描いた グラフ ィ ックを 見なが 

ら、 ため息を ひとつ ふたつ。 やっ 

ばり 絵心がない と ダメ なのかな あ、 

なんて 悲観 しちゃったり してね 0 

さて、 そんな 人たち にこ そ 使っ 

て ほしいの が、 この ハンデ イース 

キ ャナー MSX2  (価格 2 万 4800円 

[税別])。 たと えば繼 志な どを 見て 

いて、 、'あつ、 この イラスト いい 

な〃 なんての が あった とする でしょ。 

そしたら すかさず スキャナーで 取 
り 込んで、 あとは 好みに 合わせて 

修正 すれば いいわけ。 もちろん 著 

作 権の 問題と かが あるから 、取り 

込んだ データを 自分の 作品 として 

発表す る ことは できない けど、 自 

分 専用の グラ フィック ライブラリ 

と して 活用す る ことは できる よね。 

お 絵描き か 苦手で も、 MSX のグラ 

フィ ック 機能を 存分に 使いこなす 
ことができ そうだ ぞ。 

ハンデ イー スキャナー MSX2 で 取 

り 込める のは SCREEN5  ~  8 まで。 

ディ スクで 付属す る CG ツールは、 

BASIC 上で 動く カラー 対応の ものと、 

HALNOTE 用の モ ノ クロの 2 種類 だ。 

実際に ハンディー スキャナーで 取 

り 込ん だ 画面 写真を 掲載 して おい 

たので、 ## にして みて ね。 左の 

3 点が カラ ーの ツールで 着色した 

もの。 右の 2 点が HALN0TE_b に 取 

り 込んだ もの だ。 こうした データ 
を、 ワープロの 文書 中に 貼り 込ん 

だり すると、 なかなか カッコ イイ 

かも しれない ね。 

一 

會 写真 もなかな かキ レイに 取り込めた 

一部分 だけ を コビーして、 HALNOTE のワ 
— フロに 使って みるの も おもしろい ぞ. 

會 どちら かとい うと、 モノクロの イ ラス 

卜が 一番 キ レイに 取り込める みたいだ ね 

コマン ドウ イン ドーを 開いた ところ だ 

會 完成した グラフィックは、 忘れずに デ 

ィス クに セーブす るよう にしよう ね， 

.-.
 

T
 

;- 
• 
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會 話しかけ たが 答えて く れ なかった 恐竜 r 

も しかしたら 外人な のか もしれ ない。 

壁 づたいに 歩いて いま した。 

じつは 同行した 木 « カメラマン 

の 叔父 さ ん にあた る 前 川 さ んもエ 
ニックスの 関係者。 取材 終了後、 

裏情 報を 聞き出そう と 試みた が、 

木 村 カ メラ マンと 親 J 戒の言 舌 ばかり 

していて 失敗に 終わった。 ガーン。 

’89 年の 春に、 それまでいた 場所 

から あまり 離れて いない、 しかし 

と 一っても キ レイで 広い オフ イス 

に. 引っ越し をした エニックス。 受 

付には 大きな 宝箱が おいて ある。 

ここ で 鍵を 手に入れて …… なんて 

•ことは しなくて もちゃん と 取材は 

させて ください ま した。 

このごろ MSX 関係では あま リ活 

発とは いえない エニックスでは あ 

ります が、 いったい どうしち ゃっ 

たんで しよう。 もしかして、 この. 

あとに ど ど 一ん と ばば 一ん と 大き 

な ソフトが 控えて いて、 今は 嵐の 

前の 静けさ が 続いて し 、る 状態な の 

です、 とかそう いう ことで しょう 

か、 教えて ください 曽 根さん。 

「今のところ 予定は …… j 

な いって ことは ないです よね。 

「うっ、 な、 な、 な いんです。 で 

も MSX から 手を ひいた という こと 

ではありません。 今は 他 機種で 発 

売され たソフ トの ようすを 見て い 

ると ころで、 いずれ それを 移植す 

る ことになる かもしれ ません」 

う 一ん、 なにやら 不安げ では あ 

る けれど、 そうい われて は 信じて 

待つ しかないです ね。 信じて ます 

會 M マガに 親戚が いなければ、 こんな こ 

とに ならなかった のにね、 前 川さん- 

會さ すがに どこ ぞの 編集部と は 違って き れい 

だが、 来年 もこの ままと いう 保証は ない- 

から  ね、  曽 根さん、 
いいです ね 0 

ところで、 エニ ッ 
クスと いえば やはり 

どう しても ドラ クエ シリーズの 話 

を 避けて 通る わけには いきません 

ね。 MSX 版では まだ 2 作 目まで し 

か 発売され て おらず、 ファミコン 

版で 長蛇の列 がた くさんで きた あ 

の 『 ドラ クエ 瓜』 の MSX 版への 移植 

を ひたすら 待って いる ユーザー か 
らの おたより もよ くいた だきます < 

さあ、 ユーザーを 代表して 質問し 

ます。 いつ 出 るんで すか？ 「み、 未定です」 

ガーン。 ショックが 多い 取材 だ 

な あ。 しかし、 ドラ クエ に関して 

も、 まったく 考えて いない わけで 

はない とのこと。 これ また 気長に 

待つ しかな さそう だ。 ふ一 む。 
『アンジェラス』 のとき にお 世 言 舌 

になった 望月さん は、 発売 力 S1 れ 

たのを 責め られ ると 思っ たの か、 

ひとまず これにて 一件 落着です  f 

ウ 八ウ八③ ソフト 八 ウス 日記 
去年の 1 〇 月 号から 集中 連載の 始まっ た 今回の 

ウ八ウ 八 5 ソフト 八 ウス 日記 も、 5 回目を も 

って ひとまず 終了！ 各 ソフト 八 ウスの みな 

さん、 ご協力 ありが と ラ ございました。 な 一 
んて かしこまって 書いて おります が、 これで 

終わった わけではありません。 厳しかった 冬 

が 過ぎ、 当然 その あとには 夏が やってきて、 

なぜか やはり 秋が 訪れる その ころに なると、 

M マガの スタ ッフは 再び ウ八ウ 八す るので す。 

pmEsssaii 
in そろそろ 活動 開始の 時期です 
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ウ八ウ 八© ソフト 八 ウス 日記’ go 

バンプ レス ト 
s □ガン タムを よろしくね 

「東京は 下町、 根津の 老舗の 扇屋 

に . 」 じ ゃなかった、 最近 ふた 

たび 脚光を 浴びる 浅 草に、 MSX の 

ソフ ト 開発に 乗り出した メーカー 

が あるの だと か。 その 情報を 耳に 

した JV1 マガ 取材班は、 MSX の ゲー 

厶 シーンに 新風が 吹き込まれ るの 

か!？ と 期待に 胸 ふくらませ、 表 

參 道の 駅から 銀座 線に 飛び乗った。 

目指す は 天 保ン年 創業の テン プ 

ラ屋の 上天 丼、 いやいや 浅 草 名物 

の 人形 焼きに 手焼き セン ベイ、 そ 

れ から 花屋敷で 観覧車に 乗って 演 

芸場 にいって …… 〇 おっと、 遊ん 

でば かり も いられない。 貴重な 新 

作 倩 報を もとめて、 『SD ガンダム • 

ガチャ ポ ン 戦士  2  •カ プ セル 戦記』 

の 開発が すすむ バンプ レス トに、 

會 マシンガンを 手に する 石 川さん f シヨ 

ー ルームは オモ チヤ の 宝庫 だ つたの だ， 

突擎 インタ ビューを 敢^1 した ぞ。 

「ようこそ いらっしゃいました。 

ここでは 殺風景で すから、 本社の 

ショ ー ルームで 話し ましょう」 

と、 笑顔で 迎えて くれたのは、 

開発 3 部の 下道さん と 石 川さん。 

「えっ、 本社って？  ショ ー ル ー 
厶って ドコ にあ るんで すか？」 

「あれ、 知らな かったんです か。 

バンプ レス トは、 バンダイの 系列 

会社なん です よ。 ほら、 すぐ 前の 

ビルが バン ダイ の 本社 ビルです」 

という わけで、 会って 早々 に 無 

知を さらけだして しまった M マガ 

取材班 だけど、 それに もめげ ずに 

ノゞン プレス トの プロフィールから 

説明して もらった ぞ。 

「うちの 会社は、 もともと アーケ 

ー ドマ シン や、 ショッピング セン 

ター 向けの ゲーム や 乗り物を 開発 

してい たんです よ。 ほら、 デ ハ ° 一 
卜の 屋上と かに 置いて あるで しょ。 

子供が 乗っ て 1 0 円 玉を 入れる と、 

何分 間か自 動 車が 上下に 動き だす 

よう な 乗り 物です。 それが’ 89 年 4 
月に ノ  < ン プレストと 社名を 変えて、 

パソコン ゲームの 開発 や、 電子 雑 

貨 とよ ばれる ファ ン シー 製品の 開 

発 も はじめた という わけです」 

パソコン ゲームの 開発に 関して 
晒— _圈 川  — — 

具体的に 説明しても らうと、 これ 

までに 手掛けた ソフ ト ウェアは、 

ファミコン 用の ものが 数 本。 MSX 

での 発売が 今年の 3 月 に 予定され 

ている SD ガンダム も、 すでに ファ 

ミコ ンで 発売され 評判に なった も 

のの 移植な の だと か。 

「移植と いっても、 ファミコン 版 

とまった く 同じ じ ゃな いんです。 

メ デイ アが デイ スク という ことで、 

プロ グラ ム 容量に 余裕が あ ります 

から、 ファミコン にはない ユニツ 

卜 （モ ビル スーツ） が、 数 台 登場す 

る 予定です。 もっ 

と も ゲームの シス 
テム 自体は、 ファ 

ミ コン 版で 完成 さ 

れつく してる ので、 

:美 草と いったら 思い出す のは 雷 門- 仲 見 

世は、 平日 も 観光客で ごった返 していた 

♦■体に 煙を 振り かける と、 健康に 過ごせる 

の だと か: 観音 堂を 前にした スナップです 

変更す る ことは あり ません けど」 

と、 下道さん の 口調 もなかな か 

自信に あふれて いる。 

「SD ガンダムは、 ジャンル として 

は シミ ュレ ー ショ ンにふ くまれ ま 

すけ ど、 気軽に プレイで きる 作品 

に 仕上がって ます。 なにしろ スー パー デフォルメで すから、 画面 表 

示 も かわいいで すよ」 

なんて 話を 聞いて しまう と、 ガ 

ン ダム ファン、 シミュレーション 

ファン ならず とも 発売を 心待ちに 

してし まう ね。 これから も‘ 清 報が 
入り 次第 お知らせして いくので、 

楽しみに していて ちよ 一 だい。 
の 本 
だ 邦 
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マイク ロブ ローズ ジャパン 
本物 指向の シ ミュレ ー シヨ ンだ 

マニュアルが 厚く て 大人 向けと い 

しメ 

たイ 

体ン 

格フ 

と □ 
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ヒラ 

ゲマ 

が I 
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力 潜水艦の 艦長、 海賊に なって 楽 

しめる ことが 魅力なん です。 でき 

る だけ 本物に 近し 、ものを 目指す と 
いう ことで、 大人の かたに も 十分 

満足して もらえ るん じ やない かと 
思って います J 

ところで、 MSX の 次の 予定は な 

にか あり ます か？ 

「残念ながら、 まだ 未定です。 た 

だ、 これから 積極的に 展開 させて 

いきたいと 思って います。 ア メリ 

力で ヒット した 作品を タイムリー 
に 出して いきたいで すね」 

待望の 『ガン シップ』 を 発売した 

ばかりの マイクロ プ ローズ ジ ャパ 

ン。 この 名前を 聞いて、 まず 思い 

浮かべる のが シ ミュレ ーシ ヨン だ。 

社長 サンは ア メリ カ 空軍の 元 パイ 

ロットだった だけに、 フライ トシ 

ミュレー シヨ ンの 分野には とって 

も 強いの だ。 

そんな ことを 考えながら、 東府 

中に ある 会社を 訪れた。 お 話を う 

かがった のは、 営業部 長の 長 田 さ 

ん〇 部屋には 海賊船の 模型な どが 

飾って あった の だ。 

う イメージが 強いです ね。 

昨年の 夏に 予定 < 
れ ていた ガン シップ 

がとうと う 発売され 
ま したね。 

「ええ、 ちょっと 修 

正す ると ころが あったんで 遅れて 

しまいました。 ウチで f 多 t 直した も 

のは、 すべて ア メリ カの 本社に 送 

って チェックを 受けて いて、 向 こ 

うの オーケーがない と 発売で きな 
いんです よ」 

ふ 一む、 けっこう きびしい チェ 

ック 態勢です ね。 ところで、 マイ 

クロ プロー ズの ゲームと いえば、 

會 営業部 長の 長 田さん 今後の ことを 熱 

っ ほく 語って いただいた 情熱 家な の だ 食 海賊船の 模型が 飾って あった の だ .パィ レ 「なんとい つても ウ チの ゲームの ーッ』 を 早く  MSX で プレィして みたい-  特徴は、 自分が パイロット や 原子 

マイ テイ マイコン システム 

會 囲碁に ついての お 話を た くさん してく だ 

さった 越 田さん ありがとう ございました 

會 紅一 点を 発見 ここは 3 人 だけの オフ ィ 

ス で、 とても アット ホームな 雰囲気な の だ 

大阪は 南 千里 駅を 下車し、 歩く 

こと 10 分 弱のと ころに、 マイ テイ 

マイコン システムは ある。 南 千里 

は 高層 団地が 建ち 並ぶ べッ ド タウ 

ン で、 とても 環境の いいと ころな 

の だ。 そういう 場所を あえて 事務 

所に 選んだ という 代表者の 越 田 さ 

んに お 話を う かがった。 

とっても いいと ころです ね一。 

「もっと 便利な 場所に 借 りても よ 

かっ たんです が、 やはり 静かで 空 

気の いいと ころの ほうが 仕事 もは 

かどり ますから ね」 

まったく その 通り。 ところで、 

マイ テイ マイコン システム とい 

え ば 囲碁。 今までに も 『プロの 碁』 シ 

リーズ や 『対局 ミニ 碁 i など、 多く 

の 囲碁 ソフ トを 世に出し てきた。 

「今、 囲碁は 欧米な どの 外国で 盛 

ん になって いるんで すよ。 日本で 

は お 年寄 りが やる ものと いう 地味 

なイ メー  ジが 先行 してい ま すが 外 

国では ほ とん どが 若 L 、人たち です」 

確かに 囲碁は や ると おもしろ そ 

う なんだ けど、 なかなか 始める き 

っかけ がつ かめない， 
「そういう 初心者の 

ために、 まず 何を や 

れ ばいい のかと いう 

ことを わかりやすく 

学べる ソフ トを 出し 

たかった わけです。 

囲碁の 場合、 本を 読 

ん でも 理^し にくい 

ので、 パソコンで 実 

際に プロに ネ旨 導され 

るよう にして 学んで いけば、 覚え 

やすいと 思 うんです よ」 

これから も、 勝つ こと だけを 目 

的と しない 囲碁の 教材 ソフ トを ど 

ん どん 開発して いきたいと のこと。 

囲碁を やって みたい な一 と 思って 
いた 人は ぜひ MSX て 覚えて みよう。 

♦人数が 少なくても、 こういう 人が いれは 職場 も 楽しそう 
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I® 
ー タウ エス ト 

キ 5 も シナリオライターに 
こちら も大阪 にある ソフ ト ハウ 

ス、 データ ウェス ト だ。 放出と 書 

いて、 はなてん、 と 言 売む 変わった 

名前の 地に 存在す る。 『第 4 のユニ 

ッ ト』 や 『Misty』 などの シリーズで 

おなじみ だね。 その 第 4 の ユニッ 

卜 も、 3 月下 旬に 発売され る 『ZERO』 

會秋田 社長の お 話に、 タイミング よく あ 

いの 手を 入れる 斉 藤さん さすがつ 

で 4 作 目を 数える。 すっかり アィ 

ドルと なった ブロン ウィンの 成長 

ぶり が 楽しみな の だ。 

「うちの 方針は、 目的を はっきり 

させる という こと。 アド ベン チヤ 

一で も RPG でも 中途半端な 方向 性 

を 持たせない。 そして、 それを 発 

売 するとき にき ちんと アピールす 

るんで す。 たとえば Misty の 場合 も、 

この ゲームには 音 も 絵 も あり ませ 

ん、 という ことを あらかじめ 伝え 

て おくんで す。 そうすれば、 それ 

がいやな 人は 買わない し、 それで 

もい いという 人 だけが 買って いく。 

そういうの がいいで すねえ」 

と、 一 気にし ゃ ベって くださっ 

たのは 社長の 秋 田さん だ。 そして、 

企画室の 斉 藤さん に 2  P 皆の 開発 室 

へと 案内して もらった。 

それでは Misty について、 

ちょう ど Vol.3 を 開発して い 

た 長 谷 部さん にお 話を うか 
がって みよう。 

•"Misty は、 ユーザー の 倉 时 乍 

した シナリオ による 推理 ゲ 

ーム です。 グラフィック や 

音楽を 排除して、 読書に 近 

い 感覚で 進める のが 特徴で 

す。 シナリオ カヾ 採用され る 

と 賞金 10 万円と いう 特典 も 

あります から、 みなさん ど 

ん どん 応募して ください」 

じゅ、 じゆうまん えん？ 

私 も 応募し ちゃおう かな。 

今後 も 隔月で 発売し、 長く 

続けて いきたい とのこと だ。 

會 たく さんの 人たち が 夜 遅く まで 仕事して いる 開発 

室 でも、 ここは 絶対に 徹夜は しない 主義 だそう だ 

會秋田 社長は 「イス や テーブルを 相手に 何時間で も 

しゃべ リ統 ける」 そうだ 恐れ入りました 

ザイン •ソフ ト 
綱引きの ゲームを 構想 中！ 圍 

姫路 というと ころは、 新婚さん 

が 多い のでしょう か。 駅の 売店に 

新婚さん のた めの グッズが たくさ 

ん 置いて あるの だ。 私たちが 着い 

たと きも、 ちょう どひと 組の カッ 

プルが 大勢の 友人 や 親戚に 囲まれ 

て、 旅立つ ところであった。 うら 

やま しい …… とため 息をつき なが 

ら、 私たちは 兵庫県 高 砂 市の ザイ 

ン • ソフ トへ と 向かった。 

宮本 社長が 出張 中 という ことで、 

お 相手をし てく ださった のは 開発 

の 高 橋さん だ。 それでは さっそく、 

今後の 予定を 教えて ください。 

「1 月 中旬に 『ディ ォス』 を 発売し 

ます。 今、 他 機種からの 移植を 進 

他 機種で 好評を 得て いる デイ オス 

は MSX 版で も 売れて ほしいで すね」 

デイ オス は、 ザイン • ソフトで 

確かに 綱引き の ゲームは あまり 
聞いた ことがない けど、 やって み 

たい 気がするな あ。 楽しみ！ 
會 手前の 部屋て は、 グラフィック 徂 当の  會 奥へ 進む と、 フロ グラマーさん たちの 部屋 

方が いっしよう けんめい お 仕事して いた  さ らに 奥へ 行く とべ ッ ド か 置いて あるそう だ 

めて いると ころなん 

です が、 内容は ほと 

んど 変わ りません。 

あと、 発売日は 未 

定で すが 『雪の 国 •ク 
ルージュ』 という RPG と、 『アルフ 

ェ イム』 という アド ベン チヤー ゲ 
ームを 予定して います。 どちらも 

他 機種から の 移植に なり ま すが、 

なるべく 変わらない 内容に する つ 

もりです。 今後 も、 MSX に関して 

は オリジナルを 作る よりも、 他 機 

種で 好評 だつ たものを うまく 移植 

していく ことに 力を入れ たいと 思 

つてい ます。 そういう 意味から も、 

や _ 

お 神 

も 戸 

しに 

うま 

ない 

場の 

所 高 

を 橋 

聞 さ 

いん 

ちに 

や 
、 

つ お 

たい 

店 

は 初めての PC エン ジ ン への 移植 も 

考えて いるそう だから、 力の 入れ 

ようが わかる よね。 ほかには、 何 

か あり ます か？ 

「綱引き の ゲームを 出す 予定です」 

へっ？ 綱引きって、 運動会で 

やる、 あの 綱引きで すか？ 

「そうです。 まだ 具体的な ことは 

ぜんぜん 決 まって な いんです が、 

変わって て おもしろそう でしよ？」 

ウ ハウハ 巧) ソフ ト ハウス 日記 101 



科学の 一番 新しい ところ （とくに コンピュータ） を 利用し 

て、 作り出した 芸術が サイエンス アー ト。 観客が  ''芸術 

の 創造〃 に 参加で きる といろ のが 謳い文句 だ。 見る 人の 

思い どおりに、 とまでは いかない よろ だけれ ど、 ポクら 

が 何 かを する ことで、 変化す る” 作品〃 たちを 見て きたよ。 

芸術が 遊びに なった 

k  不思議な 展覧会 
、、不思議の 国の サイエンス アート々 

という 展覧会は、 じつは 展覧会で 

はなかった。 ただ 作品を 並べて 見 

せる だけではなかった、 という 意 

味に おいてね。 

ふつうの 展覧会では、 、、作品には 

手を 触れないで ください〃 と窨か 
れたネ しが 立って いる。 そばには 警 

備員 がいて、 いつもは 眠そう な 顔 

をして いるのに、 ポクが 絵に 近づ 

きすぎ たと き だけ 目を さまして、 

耳の す ぐ そばで''  もっとう しろへ〃 
と 注意す る。 この 展覧会で も、 作 

品に 近づく と 係の人が 寄って きた。 

でも、 なんと  ''ここを さわって み 

てくだ さい 〃 と、 そそのか すんだ。 

この 展覧会の 名前には、 、'インタ 
ー ラク テ ィブ アートへの 招待 クと 

いう 副題が ついている。 インター 

ラク ティブと いうのは、 '、お 互いに 
反応し あう" という 意味。 こちら 

が 何 かを すると、 作品が 応えて く 

れる わけ だ。 それを 見て また こち 

らが何 かする と、 またまた 作品が 

変化す る。 どんどん さわって、 体 

を 動かして、 作品の 変化を 楽しん 

でく ださいと いう ことら しい。 

たとえば、 この 展覧会で 子供た 

ちに 一番 人気が あ ったと いう のが、 
、'ビデオ プレース〃 という 作品。 大 

きな 画面の 前に 立つ と、 自分の 影 

がその 画面に 現われて、 バグと い 

う コンピュータが 作り出す 虫と 遊 

會 トラック ボールを 操作して、 自由に 空 

間を 移動す る" 空中 散歩 ビデオ マッ プ％ 

ぶこと がで きる。 この 虫は、 影の 

高い ところへ 高い ところへ と チョ 
コ チョコ 上ぼっ ていく 性質が ある 

から、 はじめは 肩、 それから 頭の 

てっぺん、 そして 手を 上げる とそ 

の 手の 先 という ふうに よ じ 上 ぼる 0 

画面の 前に ふたり の 人が 立てば、 

會 カメラを 構える 腕を、 緑色を した バグ 

(虫） がよ じ 上 ぼる、、 ビデオ フレース' 

不騸の 国の ブイエン ス ア 十 

會 砂鉄の 動きで 物語が 語られる'' 踊る 磁性体 生物" 観客が 操作す る こと も 可能な の だ-. 

’89 年 11 月 6 日〜 13 日までの 8 日間、 

神奈川県 川 崎 市に ある w かなが わサ 

イ エンス パ ー ク ギヤ ラリ ー " 0 才 一 プニ ングを 記念して 開かれた のが、 

M 不思議の 国の サイエンス アー ト"。 
従来の 鑑賞す る だけの アー トから、 

見る 側の 自由な 参加を 誘う インター 
ラク ティ プア ー トの 可能性を 目指し 

て、 開かれた もの だ。 

インター ラク ティ プアー トの 定義 

を パンフ レッ トから 引用す ると、'' 観 客が 作品と 相互作用を 行な ラ ことで 

はじめて 作品の 意味が 完結す る、 対 

話 型 あるいは 参加 型の アー ト〃 とい うこと になる。 そして、 この 観客 か 

らの 反応を フィード パックす るのを 

可能に した ものが、 コンピュータで 
あり ビデオで あると いった、 最新の 

テクノロジー とい 5 わけ だ。 

とも すれば ゲームの よ ラな 要素が 

表に 出す ぎる と、 批判を 受ける こと 

も ある インター ラク テイ プアー ト。 
しかし、 これが 目指して いるものは、 

作者が 主張す る 作品では なく、 その 

作品と 作用す る ことにより 観客 自身 

が 創造性を 発見 するとい 3 こと。 つ 
まり 主役は あくまで 観客で、 作者は 

黒子 的な 存在を 演じる ことと なる。 

現時点では、 作品と して まだまだ 

発展 途上の ものが ほとんど。 テク ノ 

ロ ジーの 発達に ともない 可能に なっ 

たものを、 そのままの 形で 作品に 仕 

上げた よ 5 な 印象 も 受ける。 けれど 

も、 インター ラク テイ プアートが 目 

指す、 ''観客の 自己 発見を 誘発す る" 
という ことは、 着実に 現実の ものと 

なって いるので はないだ ろ 5 か。 そ 

して、 ころした インター ラク テ イブ 
アー トと い ラ ものが、 時代に 定着す 

る 日 も 近いの かも しれない。 
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どっちへ^1 こうか 真ん中で ウロ 

口 迷って から、 近い ほうの 人に 

り 添って くると いう 具合。 こう 

て コンピュータが 描く 虫と 人間と 

で、 画面を 通じて 楽しく たわむれ 

る こと がで き る わけなん だね。 

遊ぶ だけな の、 という 質問が 出 

そうだ。 この 展覧会で おもしろ か 

っ たのは、 ゲージ ツがお 高く とま 

っ ていないで、 ポクたち と いっし 

ょに 遊んでくれ たこと なんだ。 そ 

も そ も、 、'遊び" ど 芸術" はそんな 

に 遠い ものでは ない の だけれ ど、 

ここ ではく わ しい 話は やめて おこ 

う。 ただ 昔の 絵には、 だまし 絵 や 

なぞなぞ 絵の ような、 遊びの 要素 

がつ まっ た 芸術作品 も、 いっぱい 

ある ことを 知って ほしいな。 

今回 見た 中で、 一番 絵に 近いの 

は、 6踊 る 磁性体 生物〃 かな。 左べ 

ージ 下の 写真を 見て もらう とわ か 

るけ ど、 砂鉄で できた 小さな 山が 

縦横に 並んで いて、 それが 盛り 上 

がったり、 広がったり。 音楽に 合 

わせて、 まるで 生物の ように 踊る 

ん だ。 SF に 出て くる 異星人の よう 

にも 見えた な。 また、 見て いる 人 

がその 動 きを 自 由に 変え る こと も 

できる。 こんな 作品は 遊びで も あ 

るし、 昔ながら の 意味の 芸術作品 

でも あると いえそう だ。 

ば 体 全体を 使って 自分を 表現し よ ラ 

5 少 鉄の 踊りが、 コンピュータと 

絵 や 彫刻を 結びつけた もの だとす 

ると、 コンピュータと 歌 や 踊りの 

よう な 公 演芸 彳衍を 結びつけ たもの 

が、 、'感応す る 音楽 空間〃 という こ 
とに なりそう だ。 

これは、 部屋の 中に 置かれた ビ 

デ オカ メラが 人の 動きを とらえて、 

その 動き を さまざま な 楽器の 音に 

変えて しまう、 という 作品。 たと 

え ば、 大きく 動く と 太鼓、 手を 振る 

と 笛、 指を こまかく 動かす と 弦の 

ト レモ ロ や/ h 川の せ せらぎ のよう 

な 音が 出る。 簡単に いえば、 好き 

なよう に 踊る （体を 動かす） と、 そ 

れ がその ま ま 音楽になる わけ だね。 

ポクと しては、 これが 一番 気に 

入った な。 自分で も'' 演奏〃 してみ 

たし、 作者の デビ ッ ド •ロク ビー 

さんに も  >  踊って〃 もらった けど、 

自 分の 体の 動きと 音楽が ぴったり 

合って いると いうのは、 第一、 気 

持ちが いい。 もっと 時間が あれば、 

どんな 動き をす ると どんな 音が 出 

るの かゆっ く り 確かめて、 何 か 作 

曲 兼 振り 付けを し たかった と 思う。 

もともと ポクは、 音楽 や 舞踊は ま 

るで ダメ なほう だ。 その ポクに ミ 

ュージ カルを 作ろう かと 思わせる 

の だから、 感応す る 音楽 空間〃 と 
いう 作品が どんなに 刺激的 かわか 

るん じ ゃない かな。 

でも もっとす ごいのは、 これが 

きっ と 幼稚園 や 保育園で も大 活躍 

しそうな こと だ。 ロク ビーさん の 

+  Marintnch  厂フ， 、/土、 ノ 

會 すてきな 踊り を 披露 

してく れ た/感応 する 

音楽 空間" の 作者の 口 

ク ビーさん 体の 動き 

で 音楽を 奏でる の だ 

黪 マッキ ン トッシュ n 

を 前に、 ''音楽 空間" の 
システム 構造を 説明し 

て もらう， その 自由度 

の大 きさに ビック リ 

CCP 

トッシュ） という コンピュータを 
使って、 システムが 作られて いる。 

そして、 思わず 感心して しまう ほ 

ど、 何から 何まで よく 考えられて いるんだ。 

たとえば、 人が どんな 動きを し 

たら どんな 音を 出す かを 決めたり、 

音程 やリ ズム を 変えたり といった 

ことは、 使う 人カ ヾ 好 きな ように エ 

夫で きる。 また その 操作 自体 も、 

マウスを 使って、 いとも簡単にで 

きて しまう。 そのうえ 安い。 ハー 
ドウ エアは、 マッキントッシュ 本 

体 （何 種類 か 発売され ている けど、 

一番 安い システムで 大丈夫） に、 

ビデオ カメラと 専用の ビデオ プロ 

セ ッサ （量産で きる ようになれば 

15 万円 以下になる だろうと、 ロク 

ビーさん は 話して くれた） だけで、 

一式 そろって しまう。 これなら 2 

〜 3 年のう ちに、 この システムが 

幼稚園 や 小学校で ふつう に 使われ 

るよう になる 可 宵 &| 生 だって、 十分 

あると 思、 うな。 

それでは、 この 展覧会に 出展 さ 

れ ていた、 そのほかの 作品 も 簡単 

に 紹介して おこう。 x 'まんだら〃 は 
ロク ビーさん の 作品と ちょっと 似 

ていて、 大きな 画面に 楽器 か 現わ 

れ、 その 楽器に 自分の 手の 影を 重 

ねる ことで 演奏す る。 ロク ビー さ 
んの 作品は とても 新しい と 思った 

けれど、 > まんだら〃 はい ままでの 

楽器の シミ ュ レー シヨ ンに 終わっ 

ている 感じが して 残念 だ。 

、、空中 散歩 ビデオ マップ〃 は、 あ 

ら かじ め 者 15 市 や 展示場 を 写して お 

いた 映像を、 コンピュータで 制御 

する もの。 ト ラック ボールを 操作 

すれば 映像が なめらかに 流れ、 へ 

リコ プ ターに 乗って サン フラン シ 

スコや ニューヨークを 見物して い 

る 気分に なれる。 実用的な 応用 範 

囲は かなり 広い かも しれない けれ 

ど、 いまのところ、、 芸柿 なと こ 

ろは 何もない。 三次元 コン ピュー タグ ラ フィックス でも イ 吏って、 幻 

想の 風景の 中を 自 由に 飛行で きる 

ようになったり すれば、 もっと お 

もしろ くなる かもしれ ない。 

そのほか にも 8 作品 ほど あった 

けれど、 どれ も ほとんど 生焼けの 

クッキーみたい で、 もうち よっ と 

ちゃんと 料 里して から 出して ほし 

いと 思、 った。 たしかに、 この、、 ィ 
ン ター ラク ティブ アート〃 という 

のは、 まだで きたての ホヤ ホヤな 

のだろう。 でも、 良い ものは 良い、 

悪い ものは 悪い と いまから ハ ッキ 

リ させて おかないと、 観客に 飽き 

られ るし、 しっかり 育って いかな 
いのではないだろう か。 

展覧会 全体を 見て、 インター ラ 
ク ティ プアー トが 今後、 いままで 

の 芸術と どんな ふうに 違う 喜び や 

感動 や 刺激を 感じさせ てく れ るの 

か、 正直 いってよ くわから なかっ 

た。 、'観客の 參 加〃 というならば、 

作品が できるだけ 何も しない ほう 

が 観客の 參 加の 度合は 大きく なる 

ハズ だ。 この 展覧会からは 皮肉な 

ことに、 コンピュータが、、 參加 〃の 可能 彳生 をせば めて しまう 恐れ だけ 

を 強く 感じて しまった。 これでは、 

ただの 粘土の ほう が、、 観客 參 加〃 の 
可肯 g 性が 大きい かもしれ ない。 
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■今年は、 腕時計が オシ ャ レ！  ■いつも 音楽を 聴くなら 
2 月には、 ハ* レン タイン デー が あ 

る。 チヨコ レー トを 女の子から も 

らうの もい いが、 もうそうい うこ 

とは あたりまえす ぎていて、 

ちょっと おも しろみがない。 

そこで、 特別な 人と 腕時計を 

交換して、 みんなから ふたり 

はとても おしゃれな 関係と 

思われる のは どうだろう か。 

そこで、 そういう ふたり 

に ぴっ たんこ の 時計が ある。 

(株) シ チズ ン 時計から 発売 

された、 ベガ ジャンク シヨ 

ン 『サンタフェ』 シリーズ だ。 

素朴で、 ナチュラルな アース カラ 

一の エスニック 調 デザイ ンが 特徴 

の 腕時計 だ。 また、 日常生活 用 防 

水 機能 も 備えて いる ぞ。 なお、 サ 

ンタ フエとは、 アメリカは ニュー 

メキシコ 州の 都市の 名前の こと だ 

會 8 モデル （4 ペア） 6500円 ~  7500 円 [税 

別]。 問 （株〉 シ チズ ン 時計 003-342-1231 

いつでも どこでも 音楽が 聴、 ける 

のは 幸せ。 その 幸せを 広げて くれ 

るへ ッ ド ホン ステレオが でた ぞ。 

『Panasonic の RQ-S4』 が、 それ だ。 

メカ ニ ズムの 動作 状態 や 切り か 

え スイッチの ポジションを、 液晶 

ディスプレイで 集中 表示して くれ 

るから、 一目で 確認、 できる の だ。 

また、 S-XBS  (エ クス ト ラ •バス 
• システム） 回路の 搭載は、 迫力 

ある 重 低音 サウンドを 再生す る。 

それに、 ひとつの リモコン ポタン 

會 色は、 黒と 白が ある ぞ 発売中  2 万 1500円 [税別] 間 （株) 松下電器 産業 S06-909-1021 

■忙しい 人に オス スメな の だ 
『時計 付 電子 メ モ PA-220』 は、 名前 

どおりの 時計 機能の ほか、 電話 番 

号なら 約 450 人 分、 スケジュールな 

ら約 540 件 分を 記憶で き る大 容量を 

持つ。 さらに、 データ交換が でき 

る 通信 機能 も 備えて いる。 

で、 時計 機能の 中で 特徴 的な の 

が アラーム 機能 だ。 電子 メモに 書 

き 込んだ スケジュールの 日時 や、 

あるいは その 10^ 前になる と、 アラ 

ームが 鳴り、 同時に スケジュール 

データが 表示され る。 また、 毎日 

設定 さ れた 一定 時刻に も アラーム 

を 鳴らす ことができる。 

データ 入力は、 名前、 電話番号 

だけでなく、 会社 名 も 入力で きる: 

また、 ソフ トな スト 
ローク 感の ある タツ 

チキ ー の 採用が、 ス 
ムーズな 入力 操作を 

可能に している。 

そのう え 情報検索 

は、 名前から、 会社 

名から が 可能な ダブ 

ル サーチ 機能を 持っ 

ている ので、 とても 

便利な の だ。 
會 表示 や キーが 大きく、 使いやすい 大きめ カー ド サイズ だ。 

発売中。 75〇〇 円 [税別] ㊃ (株） シャー ブ 006-621  -1221 

■指 1 本で クル クルす る だけ だ そ 
CD の 普及率が 高く なって 

きて、 CD プレーヤーは、 ミ 

ニ コンポ や カー コンポ 

にも 標準 搭載され る 時 

代に なって きた。 そこ 

で、 いっまでも C 暗 楽 

を 楽しむ ために も、 CD 
の メンテナンスを 大切 

にしたい。 

(株) オーデ イオ テク ニ カの 
『CD ク リニ カ AT 609 0』 は、 手軽な 操 

作で、 ディスクの 汚れを 確実に 除 

去す る ことができる。 指で クル ク 

ル 回す だけで、 特殊 クリーニング 
パッ ドが CD の 信号 面を 放射 状に 優 

しく クリーニング する 構造 だ。 ゴ 

ミ や ホコリの ほかに、 彳旨紋 などの 

ガン コ な 油性の 汚れ ま で 除去す る 

ことが 可 育 また、 マットに もソ 

會 ただ今 発売中 だぞ 3600 円 [ 税 sy j 問㈱ 

オー ディ オテ クニ カ 00427 -22-0755 

フ トな 素材を 使用して いるので、 

ディスクを しっかり 固定し、 効果 

的な クリーニングが できる。 

また、 エステティックな コン ハ。 クト ケース か'  とても おしやれ だ。 

さ らに 12 センチ CD の ほか 8 センチ 

CD も クリーニング できる ぞ。 
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ふつうの プラスチック 人形、 実は 

声を だす オモ シロ 人形 だ。 I C 内蔵 

の 頭 (両耳) に 軽く ふれる と、 突然 

高らかに 「ギャ ッハッ ハ …… 」 と 笑 
いだす。 まさに、 幸せの 高笑い。 

この ジョーク 的な おもちゃには、 

志 村 けん 本人 もたいへ んノ リ 気。 

価格は、 1600円 [税^] で、 6 種類 

の 人形が ある。 とにかく 笑って 楽 

しんで くださいね！ 

f^\ 

ぬ 
m 

ハンディ _ な 人形 だぞ。 I  - 1 

価格は、 2500円 [棚 lj]。 ■ 

『志 村 けんの 笑って み 

よ〜』 は、 子供から 大 

学生 や 大人 ま で 楽しめ 

る おもちゃ だぞ。 一見 會 志 村 けんの 笑って みよ 一は、 このと おり 仲間が いっぱい 

I 人気者、 志 村 けんの 登場 だ あ 
テ レ ビで おなじ みの'" 志 村 けん" 

は、 おなかの 底から 笑いたい 人を 

満足 させて くれる。 あの、 おもし 

> 志 村 けんの リズム か 上手 だぞ！ 

ろ さ を 手軽に 再現 して くれる おも 

ちゃが、 （株) バンダイから 発売 さ 
れ たぞ。 

『志 村 けんの リズムが 上手』 

は、 アップ テンポの メロ デ 

イーで 軽快に カッコよ く、 ^ 

ノリの よいと ころを みせ _ 
て くれる。 その 秘密は、 音 センサ 

一に 反応して、 マラカスを チャカ 

チャカ 振る ところ。 さらに、 左右 

の マラカス カ 1  色 なノ  く ランス にな 

っていて、 本当に リズムに あわせ 

ている ように 見える の だ。 価格は 

5800円 [税別]。 

『グハ グハ けんち ゃん』 は、 おな 

かを 押す と 口が 開き、 志 村 けんの 

キャラクター に ぴったり な 声が 聞 

こえて くる。 とっても おとぼけな 

■引き金の スリルが あなたを 襲う  ■この ゲームで 気分は 最高! 

會 トリガーの 法則が 勝利に みちひし 発売中 1800円 L 税 

別] ㊃ (株） シュウ クリエ イシヨ ン 0〇3-8〇2_5531 

世界中の ゲーム ファンを 夢中に 

させた 『ト リガ ー』 が、 ついに 日本 

.に 上陸した ぞ。 

たった 1 枚の タイルが 引き金 （卜 

リガ ー） となって、 つぎつぎと 裏 

返されて いく …… 。 その 

展開は スリ リング その も 

の。 相手の ふる サイコロ 

に 運命を かける か？ そ 

れ とも 自分の 沈着 冷静な 

判断を 信じる か？ 1 対 

1 の 真剣勝負は、 最初は 

ゆつ く りと 進みな 力 < らも、 

クライマックスを 迎える 

と、 一気に ゲームの 勝負 

がつ く。 その 気分は、 上質の ミス 

テリ ーの 味わいだ。 

友達と 集まって、 トリガー で 勝 

ち 抜き 戦を すると おもしろい ぞ。 

応援 合戦 も 忘れずに ネ！ 

ね。 ビン 棒は、 億、 

位の 札束を 豪 

快に 使い果たして 
v'0 本 _ のビ ンボ ー 

人 7 をめ ざす 痛快 

力 ー ドゲ ー ム 。力 

ー ドの 内容が、'' 超 高級 料亭で 芸者を 

あげて ヤツコ 如 i さ 

んや金 卜 卜に、 お 

- ラスト もい いよ mo 円： 税別] m (株) ヨネ サワ 《〇3-86 卜 6361  ひねり 800 億円一 

金 余り 時代に おく る 豪 I 夬金 捨て 

ゲーム 『ビン 棒』 が、 （株） ヨネ ザワ 

より 発売され たぞ。 

お金は 使う ほうが おもしろ いよ 

晚で バラ マク "や'' 税金の がれの た 

め、 竹やぶに 5500 億円 置き に 行く 〃 
な どの とても ユニークな 言 安定に な 

つていて 痛快 このうえない ぞ。 
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CD 
シルエット 西 田 ひかる 夢を 信じて 徳永 英明 

楽天 使 

'、つまで も 人 思いの やさ しい 人で 

いたい" という 信念を 持つ、 西 田 ひ 

かるち やん は、 とても チャーミング 

な アイ ドル だ。 そんな 彼女の 誠実な 

歌声を 聞いて ください。 『私の 恋の シ 

ル エツ ト』、 『好きと 言わずに』 など、 

すてきな 曲 ばかり だぞ。 

會㈱ ボニー キヤ ニ オン 

•発売中/ 2800円 [税込] 

楽天 使 

最近では 沢 田 研 二 や 松田聖 子に も 

曲を 書いて いる 徳永 英明の ニュー シ 
ン グルが 届いた ぞ。 ’89 は 日本 作曲 大 

賞の イ憂 秀作 曲者 賞を 授賞したり、 初 

の 海外 コ ンサー ト を 行なった リと充 

実した 1 年だった よね。 今年の ッア 一に も 期待したい。 

•アポロ ン 音楽 工業 棟 

•1 月 16 日 発売/ 937円 [税込] 

ピュア •コールド CD 中 山 美 糖 

ン峻ム 上 春； 

日 乍 年 デビューした 中 山 忍 ̂ 河 田 純 

子、 田 山 真美 子の 3 人の アイドルで、 

完成 さ せた アル/  くムが この、' 楽天 イ 吏" 
だ。 なんと 南 沙織や 天地 真理、 麻 丘 

めぐみな どの II か しい ナンバー も 力 

バーして くれてい る。 今後の 活躍に 

期待したい。 

•㈱ CBS ソニー 争^ 売 中/ 2600円 :般] 

最近、 めっきり 大人っぽく なって 

女優に 歌手に 大 活躍の 中 山 美 穂 ちゃ 

ん。 デビュー かや 現在までの アルバ 
ム 11 枚が、 リバイバルの 完全 限定 発 

売され たぞ。 それら すべてが、 ゴー 
ルド CD になって いて、 1 枚ず つ 購入 

できる ようになって いる。 

籲 キング レコード㈱ 修^ 売 中/各 3300円 [税込] 

マイ •ロン リイ •グッ バイ •クラブ 和 久井映 見 VOICE HOUND  DOG 

テレビ や CM なんかで 大 活躍 中の 

和 久井映 見が シンガーと して デビ ュ 

一。 ポップスと ニューミュージック 

の 間と いったと ころで、 ちょっと 変 

わった アレンジの 曲で ある。 春 以降 

には アルバムを 発表す る 予定 も ある 

そうだ。 

•㈱ ポリス ター 鲁 発売中/ 937 円: 税込： 

米吉成 1〇 年 目を 迎える HOUND  DOG 
の ニュー アルバムは 2 枚 組！ 当初 

は 通常の アルバムに する 予定だった 

が、 勢い あまって 倍増した というう 

れ しい 誤算。 おかげで 非常に バラ エ 

ティーに 富んだ 作品と なった。 ツア 
一に も 期待して ます。 

# アルファ •ムーン (株） 

♦発売中/ 4400円 [税込] 
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馨墨 WAmw  VIDEO 緣 
■バロン - - ■メイ フイ ー j レ ドの 怪人たち 

映画監督は 

わがまま でな 

ければ いけな 

い。 自^ <7) 頭 

に 浮かんだ イ 

メー ジを スク 

リーンと いう 

カンバス にぶ 

つけ るんだ から、 他人が なんとい 

おうと もこ だ わる 姿勢が 大切 だ。 

という わけで、 いま 活躍して い 

る 監督の 中で もっと も 己れ の 世界 

に こだわって いる 人が こ の 作品の 

テリー •ギリアム だ。 前 作 r 未来 

世紀 ブラジル』 でも スゴイ 映像を 

観せ て くれたけ ど、 本 編 も それに 

負けて いない。 75 億円を かけて 今 

度は 究極と もい える ファンタジー 

ワールドを 造り あげた。 

空を 飛ぶ 帆船 や 巨大な 気涞蒼 

く 美しい 月 の 上を 進む 船 などなど。 

まる で 夢の 世界を 観て いるよう な 

錯覚に おちいる 素晴らしい イ メー 
ジの 洪水。 子供のと きに 見た 絵本 

の 挿絵が 目の前で 動いて いる。 こ 

れ には やはり 感動して しまう。 家 

族の 絆な どと 日 常 レベルで 騒ぐ 映 

画よりも、 見た こと もない 映像を 

見せて くれる 作品の ほうが、 1000 

倍 も 魅力的 だと 思う 筆者な の だ。 

#RCA コロンビア、 ボニー キヤ ニ オン 

參 125 分、 1 万 5300円 [税別] 

•1 月 21 日 発売 

筆者は ど 一 

ゆ 一 わけ かこ 

の 作品の 監督 

サン、 ジョー* 

ダンテが 好き 

である。 その 

名の 通り 冗談 

のよう な 楽し 

い 作品 ばかり を 撮って く れ るの だ。 

たとえば コレ。 よ一 く 考えて み 

れ ば今ア メリ カで 急増しつつ ある 

郊外 族の 姿を キワ ドク 皮肉った 内 

客なん だけど、 これが ダンテ 氏の 

手に かかる と ヘン テコな コメ デイ 
一に 変身して しまう。 

姿を あらわさな いお 隣さん が も 

しかしたら 人殺しな のでは？  な 

んて 妄想に かられた 大の 大人の 男 

3 人 組が あの 手 この 手で その 正体 

をつ きとめよう とする。 よく あり 

がちな 物語 だけど、 ダンテは 主役 

に ト ム • ハンクスと ブルース •ダ 
ーン という 個， 性 派を 持って きて、 

ふたり の 大人 子供 演技で 笑いを と 

る。 その子 供ら しさに あきれて し 

まう 人には バカバカし いだけ かも 

しれない けど、 筆者は 愛らしい と 

思って しまう の だ。 奥さんに その 

動を たしなめられる くだりなん 

か、 特に 大笑い。 キュ ー トよ。 

•CIC •ビクター、 日本 エイ •ブイ •シー 
•101 分、 1 万 4830円 [税別] 

•発売中 

一の 映画 も 大好き! 
この 冬は、 エディ •マー フィ、 アル •パ チー 入シ 
ルべ スタ • スタローンの 3 人が 張り切って ます 
が、 その 5 ちの ふたりに スポッ トを 当てます！ 

シー •オブ •ラブ  ェ デイ •マー フイ U  ロウ" 
アル. パチーノの 4 年ぶ りの 作 

品と いう ことで、 話題 力 洗 行して 

いたよう です が、 彼に 再会で きた 

だけで も、 大いに 意義の ある 作品。 

ニューヨーク 市警に 20 年 勤務す 

る ベテラン 刑事、 フランクを 演じ 

るの が、 アル •パチーノ。 彼は 最 

愛の 妻に 去られて 間 もない、 仕事 

と 酒 だけの 毎日を 送って いま した。 

そんな 彼の 前で、 ある 連続殺人 

事件が 起こります。 被害者は、 3 

人。 みな、 裸で べッ ドに うつ 伏せ 

たま ま、 ピストルで 頭を 打たれて 

いま した。 被害者た ちは 独身 向け 

雑誌に 恋人 募集の 広告を 出 してい 

た、 という 点で 一致。 犯人は どう 

も その 広告に 対して、 返事を 書き、 

デートを した 女では ないか …… 。 

アメ リカで 今、 令一 

観 寅したぃ 女優" といわれる、 エレ 
ン •  ノくー キンとの 

からみ だけで 引っ 

張って いく 作品で 

も あるけ ど、 とに 

も かくに も、 アル- パチーノの 中年 顔 

が とっても よかつ 

たのです よ。 

ロウ (RAW) という のは、、 生の" と 
いう 意味： ライブ (LIVE) の コン サ 

—卜 に対して 卜ー クシ ヨーな どで 

使われる ことばです。 そして、 エ 

デイ •マ ー フイの 卜 ー ク シヨ ー を 

そのまま 収録 した こ の 作品は、' 'エ 

デイ 自身の ありのままの 姿〃 とい 
った 意味 も こめられ ている わけで 
す。 

この ステージは、 2 年 前、 アメ 

リカで 行なわれ、 そのまま 劇場 映 

画と なった もので、 アメリカでは 

初 登場 1 位の 記録 ま で だ してい ま 

す。 しかし、 日本で 公開す るに あ 

たって は、 いくつかの 問題が。 ま 

ずは、 エディ •マーフィの 毒舌が、 

日本の 文化に 訓 染める のか、 とい 

う 点、 そして、 放送禁止用語 とい 

われる ような、 4 文字 ことばを、 

どうやって 訳して いくかと いう 点。 

會 マイケル. ジヤクソンを コケに してし 

まう エディ. マーフィ 新 宿 パラス 3 で 

しかし、 いくつかの 難関を 通り 抜 

け、 映倫さん の オーケー も 得、 こ 
こに やっと 公開。 90 分 間、 画面は 

ステージ だけな ので、 映画 代を 払 

うには、 ちょっと もったい ないか 

な、 って 思われが ちです が、 彼の 

表 I 青 だけで、 十分 ドラマを 見る こ 
とがで きます。 

會お 正月 映画と して、 東宝 洋画 系に て、 全国 公開 
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•小学館 

籲 1010円 [税込] 

大人は 人間関係 や 社会的 立場を 気にしな け 

れ ばなら ず、 悪い ことで も 黙認したり、 がま 

ん したりす る。 また、 大人の 中には、 その 人 

間 関係な どを 逆手に とって、 自分に 都合の 良 

いように 悪用す る、、 ずるい 大人〃 もい るよ ね。 
その 点、 子供は とても 正直。 あくまでも、 

自分 だけの 考え方 感じ 方で、 v '良い〃 こと、、' 悪 

い" ことを 判断す る。 だから、 主人公で ある 
小学生た ちは、 大人に かわって、 ずるい 大人 

を こらしめる ために 立ち上が るの だ。 病気で 

もない のに 入院して 居座る 猫 患者、 難癖を つ 

けて はお 金を 払わぬ ごね 屋、 悪徳 塾の 経営者 

を こらしめる 作戦 力、 とても ユーモラス。 

•角 川 書店 

•1300 円 [税込] 

これは、 子供から 大人までと 幅広い ファン 

層から 支持され 続けて いる 藤 子 • F •不二 雄 

が、 大人 向きの SF シヨ ー ト シヨ ー トと して 発 

表し た" 異色 短編集〃 の 第 3 巻で ある。 
パラパラ ッと めくって みると、 いつもな が 

らの タッ チで 描かれた 人物たち が 登場 してい 

るが、 内容は 現代 世相の 痛烈な 風 となって 

いる。 たとえば、 仲の 良かった 少年 ふたりが、 

やがて 大人に なって どちらが タイムマシンを 

先に 発明した かで 争い、 5 見 代に やってくる。 

それを 見た 少年は 大人に なっても タイム •マシ 
ンを 作る のは やめようと 思うよう になる。 そ 

んなス トーリーが 19 言 舌 収められ ている。 

JL BOOKS ■ 
■  ■ ■  if 

東京 ビー玉 くらぶ 山 崎 光男  _ パラレル 同窓会 藤 子 •不二 雄 

史上 最強の 野球 コラム 
ホテル •ニュー 八 ンプシ ヤー  ジョン •アー ヴィング 

MSX の ゲームには 最近 だけで も、 野 i 求 監督 

の 生活を 忠実に シ ミュレ ー ト した 『_ 道 j と 

か、 『プロ 雖 求 ファミリー スタジアム』、 『激突 

ペナ ントレ ー ス 2』 な どた くさ ん の！^ 求ゲ ー 

厶が あるよ ね。 この ことは、 それだけ 日本人 

の!^ 求 好きを 表して いる わけ だね。 プロ！^ 求 

に対する ファン 心理は、 既 求 中継の 解説者の 

話を 聞いたり、 スポーツ新聞を 読んだり する 

だけで 盛り上がる もの。 さらに、 各界の 有名 

人の プロ 里 好 求に ついての 話に も 興味が 尽きな 

いはず だよ ね。 

この 本には、 徳光和 男 (こ ュース キャスター)、 

橋 本 龍太郎 (大蔵大臣)、 古谷 徹 (声優) など 100 

人の 各界の 有名人の 語った コ ラムが ある。 

•マガジン 八 ウス 
•980 円 [税込] 

『ガープの 世界』 でアメ リカを 代表す る 作家 

の ひとりと なった アーヴィング。 その 3 年後 

に 発表した 『ホテル •ニューハンプシャー』 が 
いよいよ 文庫 化された。 文庫には 絶対なら な 

いと いわれて ハ ー ド カバ ー で 買った 人 もい る 

でしよ。 それは 私です。 

それぞれに 傷を 持ちながら、 父親の 夢を か 

なえる ために ホテル • ニューハンプシャーを 

開業した ベリ ー 家 0 しかし、 レイプ、 同性 

愛、 近親相姦 などの 問題 や、 売春婦、 過敦派 

と の 生活 …… と 次々 に 事件は 起き るの だった。 

ベリー 家の 次女 リリーは、 現実は すべて おと 

ぎ 話な ので あると いう。 その おとぎ 話の 中で 

傷つき 死んで いく 人々 に 捧げた 作品な の だ。 

ホ テル. ニュー ノ 、ンフ シャ- 

シ * ン •ア ■ヴ 《ング 中 ン 

•新潮 社 

籲 上巻 560円 [税込] 

•下巻 560 円 [税込] 

NEWS  W 
■第 1 回 東京 国際 ブック フェア 

Imernatimal 
MOkFair 
温 UK， ァ ，Qn 棘/暇 PJPfB 瑚 

主 力- ナ-ズ I ク; «{テ：/3 ンジ 研：/®,  Vr 

會啤 カナー ズェ クス ポジション ジャパン 

(株） 003-349-8501 

日本の 出版 産業は、 2 兆 円の 巨 

大な 市場を 形成して いる。 ところ 

が、 直接 ユーザーが 出版社と コネ 

ク トで きる 状況が 限られて いる。 

また、 海外との 相互 交流が 活発に 

行なわれて いないの か 3 見 状 だ。 そ 

んな なか、 『第 1 回 東京 国際 ブック 

フェア』 が 開催され るぞ。 

世界的に 有名な ブッ クフ ヱア は、 

フランク フル ト、 ロンドン、 ワシ 

ント ンで 開催され ている。 今回の 

第 1 回 東京 国際 ブック フ I アに は、 

世界 30 力 国 200 社 の 出版社が 

一堂に 勢ぞ ろい する から、 東京 も、 

その 中の ひとつに なろうと してい 
る わけ だ。 

将来、 マスコミ、 出版社 関係に 

就職を 希望して いる 人には、 興味 

深い イベントになる ぞ。 当日は、 

展示会、 レ セ プシ ヨン ノ ヽ °— ティー などに よって、 新製品 や 企画 開発 

のた めの 情報 交換が 行なわれ、 業 

界の 親睦の 場と もなる。 その ムー 
ドは、 大きな 刺激と なって 勉強に 

なる はず だ。 

また、 世界中の たくさ んの本 や 

出版物を 見る ことができる。 アメ 

リカ、 イギリス、 フランス、 西 ド 

イツ、 イタリア、 シンガポールな 
どの 各国の 出版物 や、 日本の 各社 

の 出版物。 また、 大人の 本 ばかり 

でな く、 児童 図書の コ _ナ_ も 用 意され ている し、 最近の 出版 業界 

注目の ニューメディア、 CD-ROM 
などに よる 出版物の 展示 も ある ぞ。 

開催 場所、 東京/ 晴海 見本市 会場 

新館。 開催日、 1990 年 2 月 27 日〜 

3 月 1 日。 mmm,  AM10  :  00- 
PM5  :  00( 最終日は、 PM4  :  00 まで)。 

入場料 1000円 [税込]。 なお、 3 月 

1 日は、 一般 無料 公開 だぞ。 

藤 子 ♦不二 雄 
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〒107-24 東京都 港 区 南 青山 S-1H 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション プレ ゼン ト 係 〇〇 希望 

冬で も プレゼントが 当たれは 気分は 壮快。 たった のはが 

きが 夢を 運んで くる そ。 今月の プレ ゼン トは じっくり 楽しめ 

る もの ばかり。 応募 待って いるよ。 締め切りは 2 月 8 日。 

天空 戦記 シュラ ト 修夜 転生  2 名 

ゲーム ブック ドラゴン ク エス ト  2 名 

@ ドラゴン ギァ  2 名 

@ 野球 道  5 名 
文]*^ と ゲーム ソフトが、 今月 

の プレゼント だ。 文庫本は、 どれ 

も 話題 性の 高い もの ばかり だぞ。 

読めば 感動す る こと 間違いな し。 

また、 『舒® 道 j は、 i 式 合 だけで な 

く、 監督と しての さいはい、 日常 

生活まで すべてを 忠実に シ ミュレ 
一 卜 した ゲーム。 監督の 毎日は、 

たいへん だけど、 優勝した ときの 

気持ちは 選手 以上だろう ね。 
プレゼントが 欲しい 人は、 官製 

はがき に ほしい ものの 番号を 書い 

て、 下の あて 先まで 送って ね。 な 

お、 ①②③ は、 （株) エニックス、 

④ は、 （株) ブラザー エ業からの プ 
レ ゼン ト だ。 

h ご •め •ん •な •さ •い MSX マガジン’ 90 年 1 月 号に 以下の 

ような 誤りが ありまし たので、 ここに 

訂正 させて いなだき ます。 

まず、 1 月 号^ 別 付 翁 LMSX ソフト 

カタ ロ グ 90 の 84 ページで 紹介した、1 ■サ ウルス ランチ』 の 価格が 9800円 と あり 

ますが、 サウ ルス ランチの 価格は 3800 

円の 誤りでした。 

次に、 MSX マガジンの 本誌、 63 ペー 

ジ の1 ■ワンダラー ズ フロム イース j の 

言 己 事の 中で、 イス ター シバと ギルディ 
ォスの 写真が、 それぞれ 入れ かわって 

、いま した。 

以上、 読者の みなさま、 そして _ 

者の みなさま に 大変 ご迷惑を おかけい 

たしました。 ここにつつ しんで お！ 宅び 

申し あげます。 

ほんとうに、 ごめんなさい。 く 

777 人に 当たる お年玉 大 プレゼント だ! 
2 合併 号 

■特別 付録 - 

特別 定価 
42 □円 

- ■ 

PC エンジン 通信 
定価 360円  好評 発売中!! 

お待たせ の pc エンジン 通信な の だ。 全 

ソフト 96 本の クロス レビュー スペシャル 
と 禁断の 秘技 スペシャルが 特別 2 大付 

録 1 人気 ゲームの 徹底 解剖 も あるの だ。 
売り切れ になって たら、 ごめんなさい 0 

特集は 国際 科学技術 娯楽 年間な の だ!！ 

売 中  ss 
世の中は 1990 年。 もろ 少しで 21 世紀な の だ。 そこで 特集では 19 

92 年の 最先端 エンター テイ メン トは ど 一 なって いるかを さぐる。 

さらに 特別 付録と して 『ゲー 厶ソフ ト セレ ク テッド 99』 がつ く  I! 

最新 ゲーム 徹底 解剖 

三國志 n 目 夢幻の 心臓 in 
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短い プログラムで 長〜 く 楽しめる 
お トクな プログラムが いっぱい！ 

SHORT  PROGRAM シヨ ー ト フ U つ ラ L\ 
アず ラン F 

シヨート ブロ グラムは 気軽に 打ち込んで 楽しめる だけでは なく、 自分の OCARDOHZUMOU  OGRAVITATION 

好みに 合わせて 自由に 改造で きる の も 大きな 魅力の ひとつ なんだ よね。 〇 SOLE  SURVIVOR 〇 GREATEST  FI 

T 迄よ H 总 by 山下修 

リス トは 154 ページ 
小 錦 をは じ め 外国人 力士が 活躍 

するな ど、 今や 大相撲は 日本の 国 

技に とどまらず、 国際的な ス ポー 
ッ ともい える よね。 そんな 大相撲 

を ゲーム 化し たのが こ の 作品 だ。 

ふつう スポーツ ゲームと いえば 

アク シヨ ン彳 生を も たせた ものが 多 

♦カーソル キー で攻轚 方法を 選ぶ の だ 

いけれ ど、 この 作品には ぜんぜん 

アクション 的な 要素が 入って いな 

い。 では、 どうやって プレイす る 

のかと いうと、 より、 つき、 つり、 

はたき、 ちえん じの 5 種類の カー 
ドの 中から 攻擊 方法を 選んで 戦っ 
ていく の だ。 

♦形勢 不利に なったら A ちえん じ" を 使え 

プレイヤ ーはまず しこ 名を 入力 

する。 しばらく すると タイ ト ル 画 

面が 現われ、 つぎに 画面 上に 力士 

の 能力 を 決める 6 種類の ノ 、。ラ メー 夕の 数値を 聞いて  くる。  配分を よ 

く 考えて ふり 分けよう。 画面 上に 

土俵が 表示され たら、 いよいよ コ 
ン ピュー タ カ士と 文寸決 だ。 

画面の 左側が 自分の 操る 力士 だ。 

カーソル キーの 上下と スペース キ 

一で カー ドを 選ぶ ことによって 攻 

擊 方法が 決定され る。 これを コン 
ピュー タ 側と 交互に 繰 り 返して、 

勝負を 争う の だ。 一番 でも 負けて 

しまったら ゲ ー ムオ ー ノ マ ー だよ。 

1A1 1 し MM  — ョ 国 by 秋 元 正 夫 

リス トは 156 ページ 
毎月の ように 楽しい プログラム 

を投 m してく れる秋 元 くん 力、 らま 

た 新作が 届いた ぞ。 今回の 作品は、 

惑星の 引力を 利用して ミサイルを 

誘導して、 ターゲットに 命中 させ 

る ゲームな の だ。 

プログラムを 実行す ると、 毎度 

のこと ながら 凝った タイ ト ル 画面 

が 表示され る。 そこで スペース キ 

一を 押せば いよいよ ゲームが スタ 一 卜す るの だ。 

まず、 画面 上に A 〜 P までの ア 
ル ファべ ッ トが 描かれた 16 個の 惑 

星と ター ゲッ トで ある 黄色い 星、 

會 なかなか 思い どおり に 動いて く れ ない 

そし て 赤い 丸で 表わさ れたミ サイ 

ルが 表示され る。 EKS までの キ 

一を 押す と、 それに 対応した 惑星 

が 引力を 発生して、 ミサイルを 引 

き 寄せて くれる。 これを うまく 利 

用す る ことによって、 ミサイルを 

ター ゲッ トの ある 場所まで 誘導し 

會 ター ゲッ トの 破壊に 成功した 瞬間 だ 

ていく の だ。 

ミサイルを ター ゲッ ト 以外の 惑 

星に 当てて しまっても ミスには な 

らな いんだけ ど、 代わりに その 星 

は 引力を 発生す る ことができ なく 

なって しまう ので、 ミサイルの 誘 

導は 慎重に 行なわなければ ならな 

い。 しかし、 ミサイル をう まく 誘 

導す ると 衛星 軌道に 乗せ る こと も 

できる。 もし ミサイルが フイ ー ル 
ドの 外に 飛び出 してし まったら ゲ ー ムォ _ バ ー だ 0 

処理 速度が ちよっ と 遅い のが 気 

になる けれど、 なかなか 味の ある 
ゲーム だぞ。 

マーク ー覧 H  MSX(RAM32K 以上） MSX2( VRAM  128K 以上）  m  MSX2  + 専用 要 FMPAC、 本体 内蒇 FM 音源 胃 要 ディスク ドライブ  国  要 MSX ベーしつ 君 



: II  ii  I  1  ii  ii  m by 中 村 広 志 

リス トは 157 ページ 
@ 圖圈 B □国 
この 作品は ソリ テア • ポーカー 

(ひと り 遊び 用 ポーカー） と 呼ばれ 

る ト ランプ ゲームの 一種な の だ。 

手役の 組み合わせ 方は ふつうの 

r  2 万 ドル 楝 ぐのは 至難の ワザ なの だ： 

ポ ー カ ー とまった く 同じ。 まず 力 

ー ドが 5 枚ず つ 2 段に 並べられ、 

上の 段が 手札、 下の 段が 場 札と な 

る。 場 札は 左から 1 枚ず つめ くら 

れ て、 それぞれ 手札の どれ か 1 枚 

と 交換す るか どう かを 決めて いく  0 

交換したくない ときは、 リターン 
キーを 押す とその まま 次の 場ネ しが 

めく られ る。 交換したい ときは、 

スペース キーを 押す と 手札の 1 枚 

が 赤い ワクで 囲まれる ので、 カー 
ソル キーの 左右で ワクを 交換した 

い カー ドのと ころに 移動 させて、 

リターン キーを 押せば いい。 キャ 

ン セルしたい ときは もう一 度スぺ 
■■スキーを 押せば 大丈夫 だ。 

得点は 手 (1、 場 札の 10 枚で 作れ 

る 最高の 役が 完成 したと き だけ 加 

算 される。 10 ラウンド 以内に 2 万 

ドル 以上 獲得す る こと が 目的 だ。 

神経衰弱と いえば、 ト ランプ ゲ 

ームの 中で も 人気が 高い ゲームの 

ひとつ だよ ね。 でも、 この 作品は 

同 じ 神経衰弱 といって も 絵柄 合わ 

せでは なく、 なんと 音を 合わせる 

ゲームな の だ。 

プログラムを 実行す ると、 ひと 

リ で 遊ぶ かふたり で 遊ぶ かを 聞い 

てく るので、 1 か 2 の 数字を 入力 

すれば ゲーム スター ト だ。 

まずは カー ドが 16 枚 表示され る。 

カー ドに 書かれた A 〜 P までの ア 

by 中 村 広 志 

リス トは 159 ページ 

ル ファべ ッ トが それぞれの キーに 

対応して いる。 カードを 開く と 音 

が 鳴る ので、 同じ 音が する カード 

を 合わせて 開いて いくの だ。 

す ベての 力 ー ドを 開く こと に 成 

功 すれば 1 面 クリアー で、 次の レ 

ベルに 進む ことができる。 レベル 

が 高くなる につれ て 音域が せまく 

なって いくの だ。 2 プレイヤーの 
とき はふつ う の 神経衰弱 と 同じ ル 

ー ルで、 1 プレイヤーの ときは 10 

回 ミ ス すると ゲ ー ムオ ー バ ー だ。 

#SHORT  PROGRAM 

by  Inri-OR 
BIBBSDIlfiBlESI リストは〗 58 ページ 
このごろ チマ タでは FI レースが 

スゴイ 人気を 集めて いるよ ね。 こ 

の ゲームは、 そんな F1 レースの 醍 

醐 味を 余す ところな く 詰め込んだ、 

な 一ん ていう のは 大ウソ なんだ け 

ど、 なかなか ス ピー ド感が あって 

気軽に 楽しめる ゲーム だぞ。 
プログラムを 実行す ると、 まず 

プレイヤーの 名前を 聞いて くる。 

入力して からし ばらく すると タイ 

ト ル 画面が 現われ、 スぺ ー スキ ー 
を 押せば レースが 始まる の だ。 

車の 操作には ジョイスティック 

を 用いる。 ト リガ ー A が アクセル、 

トリ ガ ー B が ブレーキで、 レバー 

を 左右に 入れる ことによって ハン 
ドルを 切る ようになって いる。 壁 

にぶつ かっ て も ゲーム オー ノ ヾ  ーに 

はならない けれど、 スピードが ガ 
クンと 落ちる から 気をつけよう。 

コースを 3 周 すれば ゴールイン。 
コースレコード を 言 己金录 した ら 栄光 

の グレイ テス ト ドラ イノ 一として 
名前が 刻まれる ぞ。 

會キ ミの 音感が 試される ゲームな の だ 

シヨ  ー!- プ □クラ AA 
投稿 大募 集中！ 
みなさんは ゲーム や プログラム 

の アイデアを 考える とき、 どんな 

ふうに しています か？  なんて 聞 

かれる と 困って しまう かもしれ ま 

せんが、 最近の 作品を 見て いると、 

どうも アイ デア 不足の よう な 気が 

してなら ない のです。 

最近の 傾向と しては、 「これなら 
自分で も 簡単に 作る ことができる」 

といっ た 観点 か ら プログラミング 

する 人が 多い ようで、 どうも 人の 

ブロ グラ 厶の 模倣を したよう な 作 

品 ばかり 目立つ のです。 せっかく 

自分で 作 るんだ から、 自分が 本当 

にやって みたい もの、 とか、 本当 

に 使って みたくなる ような ものを 

作る ほうがよ り 楽しく プロ グラミ 

ング できる と 思います よ。 

さて、 この コーナー では 今月 も 

みなさ んが作 っ た ショー トプ ログ 
ラムを 募集して います。 作品が で 

き 上がったら、 あなたの 住所、 氏 

名、 年齢、 電話番号と プログラム 

の 操作 方法、 そして 変数 表 や プロ 

グラムの 解説な どを 書いた, 紙と 一- 
緒に 編集部  ま  で 送っ てくだ さい。 

採用 者には 当社 規定の 原稿料を お 

支払いい たします。 盗作 や 二重 投 

稿は 絶対にし ないで く ださいね。 
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MSX の 作品は エン ト リーされ なかった。 来期に 

向けて MSX ユーザーの 奮起を 切に 望みたい。 

OWTE FTWAR 

お待たせ っ！ 半年に 一度の 大イ ベン ト、 ソフコ 

ンの堀 井 賞 • 木 崖 賞の 発表 だ。 残念ながら 今期は 

M  SX^  Tlz/ZJ 

个亘 例と な った ソフコ ンの堀 井 賞 • 

木屋 賞。 前回、 準 堀 井 賞を 授賞し 

た 『班 求』 がノ  く ッ ケージ 化された の 

は、 みんな も 知っている とおり。 

次は どんな 作品が 出て くる か、 楽 

しみに している 人 も 多い はず だよ 

ね。 これから、 ますます 目が 離せ 

ない ソフ コンな の だ。 

で、 今回の’ 89 年下 半期の 審査に 

なる わけ だけど、 残念ながら MSX 

マガジンの 作品は エン ト リーされ 

なかった の だ。 たしかに この 半年 

間、 オッ！ と 目を 引く 作品が 送 

という ことに なった の だ。 

C-ON-Z は、 アーケードの シュ¬ 

テイ  ン  グ では 満足で き なくなった 

という 作者の 横 田 クンが、 自分で 

C-ON-Z 
東京都/横 田義弘 

この ゲームは、 横 スクロールの 

入選した 6 作品を、 堀 井さん、 木 

屋 さんに t 真 重に 審査して いただい 

た。 その 結果、 『C-ON-Z  (シー オ 

ンゼツ ト）』 と 『MEGALIT  (メ ガリ 

ッ ト）』 が 佳作と して 選ばれた。 ま 

た、 そのほかの 作品は、 選外佳作 

會な ごや かな 雰囲気の 中、 実際に 作品 を フレイす る 堀 井さん 

奮起を すご 一く 望んで いる ぞ。 

そこで、 ログインの ソフ コンで 

とか もしれ ない。 MSX ユーザーの 

られ てこ なかつ たので 仕方ない こ 

會 おもに プロ グラミ ング 技術に ついて、 

木屋 さんの 目が 厳しく 光る の だ。 

楽しめる ものを 作りたい！ とい 

うこと で プロ グラムした そうだ。 

また、 MEGALIT は 今 ハヤ リの パズ 

ル ゲーム だ。 積み上げられた 岩を、 

壊さない よう に 地上に 降ろして い 

けばい いの だ。 

これから 応募し ようと 思って い 

る キミ、 堀 井さん、 木屋 さんの 評 

をよ 一く 読んで 參考 にして みて ね。 

會 この美し い グラフ ィ ックに 注目 

13 堀 井 雄 二 
ひとことで 言って ス ゴイ！ ま 

るで、 マシン 語で 組まれて いるみ 

たいだ 0  BASIC コンパイラで これ 
だけの ことができる のか、 と 考え 

を 改めてし まいました。 アー ケー 
ドに 出しても おか しくない と 感じ 

るぐ らい 完成 度が 商い。 とにかく、 

て L 、ねいに 作って t 、るのに 好感が 

シュー ティング だ。 プレイヤー は 

宇宙空間 などを 舞台に、 各面の ボ 

スを 倒す の だ。 各所に パワー アッ 

プの アイテムが あって、 ゲームに 
アク セン トを 与えて いる。 

驚く ことに、 これは 日 ASIC コ 

ンパ イラで 作られて いる。 これ だ 

け 仕上げて いるのは ス ゴイ。 

持てる。 
ただ、 残念だった のは、 H 新し 

さとい うか、 '、ウ リ 〃がない こと だ 
ろう。 アーケードで n 分が 好きだ 

った ゲームに、 似た ものを 作って 

しまったよう だ。 これが 1 作 H だ 

という ことなので、 プログラムを 

紺み た t 、:^ 持ちが 先に 立っ たみた 

いだ。 2 作 n、 3 作 n に 期待が で 

きそう だ。 これからは オリ ジナ リ 
テイ ーを 出して いく 必要が ある。 

エントリ ー プロ クラム ー 覽 
ログイン No.1 3 MEGAUT X68000 

兵庫県/ 鬏村難 

ログイン No.l6、17  C-ON-Z 
X68000 東京都/横 田 義弘 

ログイン No.18 PRODIGY PC-8801  SR 競 都/林 

m- 

ログイン No.1 9 クランク トア ロウ X68000 
東京都/福 田 

i£A 
ログイン No.21 CYBER  MISSION X68000 

東京都/安田 
手 映 

ログイン No.24 PATATON XI 數卩 県/加 藤 

エ明 
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木屋差 安さん 
堀 井 雄 二さん 

C-ON-Z の 作 行は、 これが 初 

めての 作品 だと は 信じ られ ない。 

n 分の 好きな ゲームに 対する こ 
だ わりが 感じられて、 いちばん 

印象に 残った。 マシンの 進化が 

い t 、職を 3 ゾ v だよう だ 0BASIC 

コン ハイ ラの 持って いる 機能を、 

かなり 使い込んで いるよう に 思 

える。 やはり、 n 分の 味みたい 

な ものを 出して ゲーム づ くりを 
して ほしい。 

今回は、 アクションが ほ とん 

どだった 0  X6800 恥) 制 TC、 シ 

ユー テ イングが 復活して きたよ 

うだ。 ただ、 せっかく パソコン 

のアク シヨ ン ゲームなん だから、 

アーケードと 違った もので もい 

いんじ やない のかな。 100円 玉を 

掘り しめてす る ゲーム じ やない 

から、 ゲームオーバーを なくす 

な どの 新 しい アイ デアが あって 

もい いように 感じた。 

k： 総評】 堀 r ん、 木屋 さんの ぉ ふたりに'  今回の 全体 的な 感想を ぅかがっ た。
 これから ゲ -厶を 作って ソフ コンに 応募す る そ！ という 人に、 よ 一く 読んで ほしいの だ。 

パソコンの 特徴を とらえよ 5 開発 環境が とてもよ く なった 

© ◎㈣ TigT 

MEGALIT 
兵庫県/喜 多 村 俊 作 •前 川琢也 

X68000 

mm 

HWi 
會 ルールは 簡単 だが、 奥が 深い 

あの パズル ゲームの 名作 「倉庫 

番』 と 同じよ ラな オモ シロ さを 持 

つのが、 この ゲーム。 メガ リッ ト 

と 呼ばれる 巨石で できた 建造物を 

解体して いくのが 目的 だ。 

シンプルな ゲーム システムで、 

誰に でち 簡単に チヤ レンジで 芒る、 

パソコン パズル ゲームの スタン ダ 

ー ドと いえる 作品な の だ。 

めざせ！ 

堀 井 賞 •木屋 賞 

胃! 木 屋善夫 
ドット 讲 位で 勛くバ ズル ゲーム 

というのは 珍しい。 ふつうは 食 庫 

番 のように、 ブロック 位を 考え 

つく もの だけど、 1 ドッ ト でも 岩 

力す ずれて いると ジャンプして その 
上に 采る ことができる。 これは お 

もしろ い。 矜眼点 がいいと いう こ 

とになる 0 プログラム 的には、 さ 

ほど 難しい ことを や/ 
で、 やはり アイデ ァ尤 

) ていないの 
P が イイと おも 

しろいものが 生まれる という 例と 
いえる だろう。 

これに 手を 加える としたら、 ヤ 

ク モノを 作る こと だと 思う。 たと 

え ば、 ある 色の 岩を 先に 地上に 洛 

とす ことができた ら 点数 力 稿くな 

ると か、 この 形の 岩 だと 高い とこ 

ろから 落としても 大丈夫と いった 

ぐあいに だ。 

、'MSX マガジン • ソフ ト ウェア コ 

ン テス ト〃 では、 みなさんからの 才 

リ ジナル プロ グラム を 募集 してい 

ます。 寄せられた 作品の 中で、 優 

秀な ものには グランプリ 50 万円。 

そして 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 

作品には、 それぞれ 30 万円と 10 万 

円が 贈られます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 

集め 卞、 半期に 一度 選考委員会を 

開き、 その 内容を 審査し ます。 そ 

し て イ 憂 秀で あ ると 認められ たもの 

に 対し、 栄誉 ある 堀 井 賞、 木屋賞 

(100 万円） を 贈ります。 

籲応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表 

の オリジナル 作品で、 （株） ア スキ 

一の 要請に より、 MSX マガジン 誌 

ッ ケージ 販売で きる ものに 限り ま 

す。 また 入選 作の 著作権は (株) ア 
スキー に 帰属し ます。 

_応 募 方法 …… 応募 作品には、 以 

下の 書類を 必ず 同封して く ださい。 

①

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
を
 言 61 录 した メ

デ
ィ
ア
 

②

 

 

MSX  MSX2、 MSX2 十の 別。 必 

要 RAM、 

VRAM 

の 表示。 

口ー 
ド 方 

法、 
実
行
 
方法、 

遊
び
 
方
の
 
記
載
 

0 

③

 

 

あ
な
た
の
 住所、 氏名、 年齢、 電

 

話
 
番
号
 
(連絡先)、 

賞
金
の
 

振
り
込
み
 

口
座
 
(銀行 

名、 
支
店
 
名、 

口
座
 
番号、 

名
義
人
の
 

住所、 

氏名） 

を 明記
 
した 

も 

の (住所、 

氏
名
に
は
 

必
ず
 
フリ 

ガ
ナ
を
 つ

け
て
 

ください)。 

なお、 

20 
歳
 
未
満
 

の 方は、 

保
護
者
の
 

方
の
 
承
諾
を
 

受け、 保
護
者
の
 

方
の
 
住所、 

氏名、 

電
話
 
番 

上て 讎 および、 T AKERU ま たは パ  号 も 明記して ください。 

ク 1ン2リ50 万円 
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レモン 汁で 汚れた 10円 硬貨 も ピツカ ピカ 

特集 編集部 用語％ さぐ 3 
各 業界には、 その 業界と いう 範 

囲 内で しか 通用し ない 言葉、 いわ 

ゆる 業界 用語が 存在し ます。 今回 

ご 紹介す るのは、 業界 用語と いう 

より は MSX マガジン 編集部 周辺で 

発生、 使用され ている （というより 

は、 そこでし か 通用し ない) 特殊 用 

語です。 では、 まいり ましょう。 

仕事中、 な 一ん か ダラ ー、 ン とし 

てし まう。 簡単な 仕事 もやろう な 

んて 思わ なくなって しまう。 そん 

な 人の こと を一^ に （でもない か*)、 

N 、やる 気な し 夫 モード〃 と 言います。 

''やる 気がない 〃を 人名 っぽく 仕上 

げたと ころに、 板さん の 江戸っ子 

魂を 感じます ね。 

また 語尾の、'〜 モー ド〃 に'; 主 目し 

てみ ましよう。 これは ロール プレ 

イング ゲームを 中心とした （戦闘 

モー ド、 コマン ド モー ドな どの) 各 

モー ドから ヒントを 得た 産物と 考 

えてい いでし よう。 使用例は いろ 

いろあります が、 もっとも 利用 価 

値が 高い のは、' 無敵 モー r ではな 

いでしょう か。 お 酒を 飲みす ぎて 

暴れる 人、 諸事 情に より 理性を な 

く してし まった 人を ネ 旨して 言う の 

が 基本です。 

く だらない 会話から 生まれる 新 

しい 言葉を、 これから も ご 紹介し 

てみ よう と 思って ます。 

會一 生やる 気な し 夫 モードな 人、 口 

ン小林 もっと 男らしく シャキ ッ とせい 

編集部 用語を さ ぐる、 今月の 目次 （これ） •… 

おな じと こ さがし、 M マガ ネットワーク …… 

RETRO-MSX、MSX 君、 ちょっと いい 話 …… 

ふざけて ます!、 お 料理教室 . 

ア タマの ラジオ 体操 第 2、 近未来 ゲーム エリア- 

べ 一し っ 君、  文学 ノス ゾ 、使用 上の 注意 ほか… 

パンパ カ 大将 . . . 

愛しの ポンコ ちゃん . 

MSX 人生 相談 . 

MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 . 

114 
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籲先 罔、 ベースを 始め だ こと 書いだ よね。 なんか 難し < て さ 一、 まだ 2 塁 ベースの 途中な のよ。 まいつ だね。 



月刊 MSX 画報 

籲 昨日 麻雀し だんだ けど、 林< ルに 九 連 宝燈を 振り込ん じ やった の。 林 くん、 遺言書い といだ ほ^がい いよ。 

は 一い、 先月 号の 同じと こ、 わかり まし 

たか 7 思った ほど 難しくなかった でしよ。 

えっ、 そんな ことな かったって 7 いやい 

や、 よ 一く 見て みると 1 分く らいで わかり 

ますよ ね。 右を （5 そ) 左を 見る とわ かるで 

しよ。 そ ラです ね、 女の子の 髪の毛と 懐か 

しの ロバ くんの 口が 先月の 同じと こでした。 

なお、 当選者の 発表は 来月 号で いたします。 

3000円 分の 図書券は 誰の 手に 7>  今月の お 
なじと こさが しも やって みて ね。 
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ざ
 

と
ま
 
だ
ら
に
し
 
た
ん
だ
け
 
ど
、
 
か
っ
 

こ
い
い
で
 し
よ
」
、
 
と
 語
る
。
 
し
か
し
 

港
の
、
 
い
や
、
 
巷
の
 反
響
は
 超
 悪
い
。
 

総
理
府
の
 
全
 

- 
a
 調
査
に
 よ
る
と
、
 
彼
 

の
 脱
色
 
支
持
率
は
 
な
ん
と
 
9
 
パ
 ー 

セ
 

ン
ト
 
。
「
な
ん
で
 
脱
色
し
た
 
の
」
 
と
か
 

「
ま
ゆ
げ
 
も
や
れ
 
1
J
、
 
「
外
人
め
！
」
 

な
ど
 非
難
 ゴ ー ゴ

 ー だ
。
 当
の
 首
 周
 

は
 
「
い
い
！
 

っ
て
 言
っ
て
 
く
れ
る
 

人
 も
い
 
る
ん
だ
 
か
ら
」
 
と
 語
る
 が
、
 

後
悔
の
 
色
は
 隠
せ
な
い
 
様
子
。
 
こ
の
 

頭
で
は
 
実
家
に
 
当
分
 
帰
れ
そ
う
 
に
な
 

い
と
 見
て
、
 
捜
査
を
 進
め
て
 い
る
。
 

フォ— マツ ト 林は 

噂の 
衝動買い 

男 
H 

某
日
、
 

M
S
 

X
 

マ
ガ
ジ
ン
 

編
集
部
 

で
 

仕
事
を
 

し
て
い
た
 

編
集
 

ア
シ
ス
 

タ
 

ン
ト
兼
 

進
学
塾
 

講
師
、
 

鈴
 

木
 

義
人
 

(
 

27
 

)
 

と
 

副
 

編
集
長
、
 

金
 

矢
 

八
十
 

男
 

(
 

18
 

)
 

が
 

編
集
部
に
 

侵
入
し
て
 

き
た
 

不
審
な
 

男
 

を
 

発
見
し
た
。
 

そ
の
 
男
は
 
某
 電
器
 
店
の
 
袋
を
 
持
ち
、
 

ニ
ヤ
つ
 
い
た
 
顔
で
 
「
こ
ん
っ
 
ち
は
 
一
」
 

と
ふ
た
り
 
を
 脅
し
た
 
も
よ
う
。
 
と
こ
 

ろ
が
 
金
 矢
は
 
そ
の
 
脅
し
を
 
無
視
。
 
男
 

の
 持
 0
 袋
を
 指
さ
し
て
、
 
「
何
 そ
れ
 
何
 

そ
れ
」
 
と
 逆
に
 
男
の
 
感
情
を
 
逆
撫
で
 

す
る
 
行
動
に
 
で
た
。
 

気
象
庁
の
 
調
べ
に
 
よ
る
と
、
 
そ
の
 

男
は
 
編
集
 
ア
シ
ス
タ
ン
ト
 
兼
 バ
カ
の
 

フ
ォ
 

ー マ
ッ
ト
 

林
 

(
 20 
)。. 
林
は
 

秋
 
葉
 

原
に
 
ブ
ラ
 
ッ
と
で
 
か
け
た
 
ま
で
は
よ
 

か
っ
た
 
が
、
 
こ
ん
な
と
 
き
に
 
持
病
の
 

〃
慢
性
 衝
動
買
い
 症
候
群
〃
 が
 発
病
。
 

そ
の
 
勢
い
で
 
液
晶
 
モ
ニ
タ
 
ー 
と
 ビ
デ
 

オ
デ
 
ッ
キ
が
 
一
緒
に
 
な
っ
た
、
 
ラ
ッ
 

プ
 ト
ッ
プ
 
ビ
デ
オ
 
(
価
格
 約
 17 万

円
)
 

を
 キ
ャ
ッ
シ
ュ
で
 

ヒ
ヨ
 
ィ
と
 
買
っ
た
 

と
い
う
 疑
い
。
 林
は
 「
激
ぺ
 ナ
 2
 
の
卜
 

1 
ナ
メ
 
ン
ト
を
 
録
画
す
 
る
の
に
、
 
ど
 

う
し
て
も
 
必
要
だ
っ
た
」
 

と
 犯
行
の
 

動
機
を
 
供
述
し
て
 
い
た
が
、
 
彼
は
 
つ
 

い
 数
 週
間
 前
 も
、
 
ス
テ
レ
オ
 

や
 4
 
万
 

円
 分
の
 C
D
 
を
 買
っ
て
 い
た
 こ
と
が
 

判
明
。
 ロ
ン
ド
ン
 

小
 林へ
 還暦
}
 は
、
 

「
い
い
な
 
あ
」
 と
た
め
 
息
 混
じ
り
の
 
証
 

言
。
 
こ
の
 
様
子
 
だ
と
 
林
の
 
衝
動
買
い
 

フ
ィ
 
ー パ

 ー は
 当
分
 続
き
そ
う
 
だ
。
 

•
 

デ
バ
—
 

卜
の
 

エ
レ
べ
—
 

夕
—
に
 

乗
つ
 

だ
の
。
 

ギ
ヤ
 

ル
が
 

「何
 

階
 

ご
 

利
用
で
す
 

か」
 

つ
て
 

言
う
 

か
ら
 

「
ば
か
」
 

つ
て
い
 

つ
た
ら
 

「
か
し
こ
ま
り
 

ま
し
 

だ」
 

だ
つ
 

て。
 

し
ょ
 

つ
て
ら
 

あ。
 

M
 

マ
ガ
 

ネ
ツ
 

ト
ワ
 

—
ク
 



1 RETRO-MSX ^  昔の ゲームは や っばり 昔の ゲームな ので 

|  ある。 昔 あれほど 熱中した ゲーム も、 今 jb やって みると、 絵 も、 音 も、 あらら、 時 
ろ 代を 感じさせられ ますな あ。 ろ 一む。 し 

| かし、 どんなに 時間が たと ラと も、 オモ 
る シ ロサ だけは 変わらぬ この 不思議。 
ぜ 

さ一 今月 も 元気に やって まいり 

ま ショー！  アナ タの'" ハイド ラ 

イ度 〃チェ ー、 ソク！ 

アナ タは' s ジム〃 と 聞いて 何を 連 

想し ちゃった りする かな 一っ？ 

ハイ、 そこの キミ 答えて！ 

「ハイ ドライ ドの 主人公！」 

オー、 イエ ー！ 期待 どおりの 

答え だぜ ベイべ 一。 そんな ワヶで 

今月の お 題は、 泣く 子 も 黙る 『ハイ 

ドライ ド』 だよ 一ん。 

あ、 さてさて、 

今回 ハイド ライド 

を 取り上げる とい 

うこと で、 ひさび 

さに プレイし てみ 

たんだけ ど …… 。 * 中 世ョ〇 
うむむ、 やっぱり 古く さい。 口 

ー ル プレイン グ的 要素は 取って つ 

けたよう な 程度 だし、 アクション 

はたんなる 体当たり だ。 な 一んで 

昔は こんなのに 熱中し たんだろ？ 

が、 しかし、 初めのう ちは 醒め しいし 1 - ^ — j 
た 気分で タ ラタ ラ やって たのに、 ない の だ。 遊び やす さ を 追究す る 

これが なぜか 遊び 込む ほどに のめ ために、 双方の メン ドク ササを 極 

リ 込む のめり込む。 じつに 心地よ p 艮 まで とっぱら っ て、 スッ キリと 

く 遊べち ゃう ん だな。  仕上げた のが 成功の 鍵だろう。 

ハイ ドライ ドは たんに アク ショ  今回、 画面 撮影して ると きも、 イ 

ンと ロール プレイン グを くっつけ ジワ ルな 謎解き に 苦労 させられつ 

て オシ マイ、 という 代物 じ ゃない。 つ、 そのつど 「ここは ナイ トを 5 人 

アクション ゲームは オ モシ ロイし、 倒して …… 」、 「いやいや、 十字架を 

ロール プレイン グ ゲーム だって 才  消して 川の 水を 抜 くんだ よ」 って 

モシ ロイ。 だったら、 くっつけち  な 感じで 大勢の 人が 昔を 思い出し 

まえば もっと オ モシ ロイ に 違い あ  つつ 盛り 上がっ たもんだ。 やっぱ 

んめ 一、 な 一ん て 単純な モンでは  リハイ ドライ ドは 名作な ので ある c 

♦ホー ラ、 ジム くんは こんな 川の 中 だ 

て スー イ スイと 歩けち やうん デ ース。 

ちょっとぃ ぃ 話 
へ 一い、 福 見です。 育 校には きちんと  字、 字数 オーバー (まだは 足りない)、 字間 

念校の ア カを入れ ましよう ね。 とい 〇 わ  や 行間の 指定 ミス、 ビジュアル (イラ ス ト、 

けで 今月から 2 部 構成で 校正を、 ヒ ャー  写真な ど） のズレ やヌケ といった ところ 

おちし ろい ダ ジャレ！ 失礼し まし だ。  でしよ ろか。 注意し なければ いけない の 

校正を お送りし ます。 ち 〇 おわか り のか  は、 各 編集部には、、 暗黙の 了解〃 としてい 
だ も いらっ しやる かと 存じます が、 校正  る 表記法が あると いろ ことです。 M マガ 

とは 入 稿し だ 原稿の 誤りを 正す ことです。 では、 、、面白い〃 や、、 特に〃 などは すべて ひ 

では この'' 誤り" には どのよう なち のが  らガ なで 表記す る、 といっ だよ ろに です。 
あるで しよ 〇。 代表的な ものには 誤字 脱  来月は 囡解 入りで 解説して いきましょう。 

>ア バートに 女の 幽霊 ガで るので 実家の ママに そのこと いつ だら、 「まだ ヘンな コトし てんじゃない の？ j だゴぢ 
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j(^^；5、WT ます! 
ちんこは、 じ やなかった、 こんち 

は。 首 周 クル ブシ です。 髪の 脱色は 

後悔す るので よい こは 真似しな いよ 

ぅ にね。 今月 は” わた しの 好 芒な ゲー 
厶 "と 題して、 これから 話を 進めて い 
こうと 思います。 まずは ゲ: z セン 上 

野に 語って いただき ましよう。 

「わしは、 r べんぎん くん WARSj 

が 好き じ やよ。 それ も、 じ やな 

くて、 最初の 八 •ー ジョンの ほうが 好 

きじ やよ。 え 一 とね 一 、ん 一 とね 一 、 

なんで かってい 3 とね 一、 ひ •み •つ。 

しかし、 今日は 特別 だ。 M マガを 読 

んで いる キミ だけに そつ と 教えて あ 

□uu^HpS 

画 m  w  u _ 

謎の ゲーム〃 の ひとつの 構想 ビジュアルれ す。 

けよ ラ。 それは、 何も 考えなくても 

できる ゲーム だからな の だ。 何も 考 

えないで ボタンを 押したり、 ジョイ 

ス テイ ックを 左右に 動かした りする 

のはい いぞ。 いわゆる、 無我の境 地 

って やつ だな。 竹 脇 無我の 親戚み た 

いなもんだ。 まあ、 悪く言えば 廃人 

みたいだ が、 そ ラい ろ の もた まには 

よかろ ラ。 では、 さようなら」 

あ、 帰っ ち やった。 忙しい からな 

あ、 ゲ エ センは。 ネッ トの シスオペ 

やったり 遊んだり 笑ったり と、 ほん 

とに 忙し そ ろ だな あ。 まあ、 いいや。 

次は 高 ビョンに 語って いただき ま 

しよう かね。 では。 

「近 ごろ とっても 寒いで 

すな。 寒い と、 朝、 起き 

るの もつ らいので、 昼 ま 

で 寝て いますな。 でもよ 

< 考える と 夏で も、 昼 ま 

で 寝て いるので 季節は 関 

係ないで すかな。 高ピヨ 

ンの お兄さん だよ 一。 
私は 本能の おもむく ま 

まといろ のが 好きな ので、 

眠くなくなる まで 寝る とい ラの が お 

気に入り なんです が、 ゲーム も 気に 
入る と、 飽きる まで やります な。 猿 

のよ ラに やります な。 

そ 5 そろ 昔、 猿の よ 5 にやった ゲ 

—厶に r ミツ ドナイ ト ビル ディ ング j 

というの が ありまし たな。 ウェイ リ 

ミツ トと い ろ ソフ ト 八 ウスが 作った 

んで すがね、 ここの ゲームは なかな 
か センスが いいので 好きで したな 0 

それと 絵が キ レイで したな。 ア メリ 

力の ゲームみ たいだった の も、 よか 

った かもしん ない。 そんじ や 一ね j 
そ ラ 言って 高 ビヨンは 夜の ト バリ 

に 消えて ゆぎ ました。 

亦 月 も 述べました けど、 ゲエ セン 
も 高 ビヨン も （誌上では 敬称を 略し 

てます けど、 私に とって はふたり と 

も 師匠 的 存在な のです)、 ともに 昔 か 

ら 市販の ゲーム 開発に 携わって ぎて 

いる 人たち です。 今回 そんな 人たち 

に 好きな ゲー厶 について 語って もら 

っ た 本当の 意味を ここ で お教えし ま 

しよう。 じつは、 私を 含む この 3 人 

で、 今までに ない ゲームを 作ろ 5 と 

♦あんま り 顔を 誌面に 出さない ゲ エ セ 

ン。 なに か 悪い ことで もして るの か？ 

氣 

會 RPG の シナリオ も 密かに 考える 首 周：， 

彼の こと だから 大した ことない はず。 

している のです。 好きな ゲームとは | 
全然 関係ない ことになります が。 ] 

私が アイデア 考えて、 高 ビヨンが $ 

プログラミングして ゲ Z センが 音楽 \ 

を 作曲 するとい う システムに なると \ 

思います。 いいかげんな 3 人の こと I 

だから、 どろなる かわからない けれ \ 

ど、 とにかく、 来月は その'' 秘密の ゲ 5 —ム "について 解説して いきまし よう。 5 

き ピエ ― レの お 料理教室 
參 わくわく チヤ ー八 ン 
めっきり 寒く なって きました ね 0 こうい 5 ときは やっ ば 

り 鍋ち のが 恋しくな ります。 こんにちは、 ピエールです。 

今月 はそんな 寒い 冬の 晩ご飯に ピッ タリ の チヤ ー八 ンを 
ご 紹介し ます。 えっ、 話が デタ ラメ 7 いいんです。 こ 

の 料理は ほかに も、 MSX で 遊んで いて 徹夜に なった とき 

の 夜食に も ぴったりで すので お試しを。 では 材料です。 

《材料》 

4 ごはん 丼 2 杯  ？ 團 ベーコン 1 パック 

嫌 ピーマン 2 個  A 中華 風 ドレッシング 適量 

0 卵 2 個  & タ バスコ 適量 

❺ なめ 茸 2 分の 1 瓶 

〆 マーガリン （バターで も 可） 適量 
$皁$ これって 2 人 用な の $孚$ f 

《作り方》 

①

 

 

ピーマンを 軽く 水洗い してへ 夕と 種を 取り 短冊 切りに、 ベーコン 

も あらかじめ 

一口 
犬に 

切って 

おき 
ましよう。 

②

 

 

温め た フ
ラ
イ
パ
ン
に
 バタ
ー
 を 入れ、 ま

ん
べ
ん
な
く
 敷きます。 

③

 

 

卵を 入れ、 そり ゃ一 もう、 ぐ
ち
ゃ
ぐ
ち
ゃ
 にかき 混

ぜ
ま
す
。
 

④

 

ピ

ー

 

マ
ン
と
 ベ
ー
コ
ン
を
 ダー ッと いれ、 

2 分 ほ ど 炒
め
ま
す
。
 
⑤

 

 

一
度
 フ
ラ
イ
パ
ン
を
 

お
ろ
し
、
 ご
飯
を
 入れ
ま
す
。
 

⑥

 

 

フ
ラ
イ
パ
ン
を
 火に かけ、 こ

げ
な
い
 ように 中

火
で
 かき •; 昆ぜ ます。 

⑦

 

+

華

 

風 ドレ ッシ ングと タ バスコ を 入れ、 ひ
た
す
ら
 かき 混ぜます。 

⑧

 

 

か
き
 混ぜ
ま
す
 

0 
®
 
ま
だ
で
す
 

0 

⑩ そろそろい いかな？ と 思った ところで、 なめ 茸を ふりかけ るよ 

うに ドサ ーッと 入れ、 弱火で かき 混ぜます。 

⑪なめ 茸には いろんな 衝 頃が あり ますが、 どんな もので もい いです。 

⑫ 1、 2 分したら できあがりです。 お 皿に 盛って いただき ましよう。 

⑬ あと かた づけ も お忘れな く。 

来月 は'^ っ ふん 焼き そば" を お送り いたします。 それでは。 

《この ゲームを 買え》 マイクロ ネッ トの 『アウ ト □一水 薪 伝』 が なかなか おもしろい。 思わず 仕事 忘れた もんね。 

•
 

ヒ
マ
な
の
で
、
1
>
サ
チ
ュ
ー
セ
ッ
ツ
エ
科
大
学
の
校
歌
を
歌
い
1
|
6
す
。
ぁ
ぁ
ぁ
|
ぁ
|
ぁ
|
ぁ
一
、
1
>
サ
チ
1
|
ゥ
ー
、
セ
ー
ッ
ツ
こ
|
ぉ
|
か
ぁ
だ
|
い
が
—
<
。
 



— j  r-i — 毎月、 キミの 知識と 教養に 挑戦す る この コーナー。 今月は 

ノノ ソ マ ジノ'  双 抑 賴 クロスを 解ぃても らぃた し、 レッッ、 トラィ || 

まず 次の ふたつの クロスワードを 解ぎ ます。 それぞれの 2 重 枠に 入った 文字を 

ならべて ゲーム 名を 作り、 その ゲームを 発売した ソフト 八 ウス 名を 答えて くだ 

さい。 いや 一、 ヒン トが 長くて わかりやすい でしょ 一。 初心者 向けです よ。 

■A の クロス  ■巳の クロス 

《タテの カギ》  《タテの カギ》 

1  髪 か 裏くて チョ ビ ひげの おじさんに  1  グレー ト ブリテン および 北部 アイ ル 

よく 似合う （？）、 足の 短い 下着。  ランド 連合王国 のこと。 UK とも 書く。 

2  セップ ンっ て、 ココと ココを 重ねる  2 『愛しの ポンコ ちゃん』 の 作者、 今 井 

ことなんだ よね。 ちょっと エッチ。  美 保が こないだ 行って きた 外国。 

4  - ヘルニア。  4 男は 結婚したら、 やっぱり 亭主関白 

6 最近の 歯ブラシは いろいろ 改良され  を 望みます けど、 そんなに うまくい 

てるみたいです ね 0 なかには ココが  かないん です よね 0 ト ホ ホ。 

丸くなって るの も あるよ ね 0  6  1 ■マラ ヤの〇 〇〇』。 おもしろい ぞ。 

《ヨコ の カギ》  《ヨコ の カギ》 

1  シナリオは もちろん サウンド、 グラ  1 日本 フ アル コムと いえば コレ。 最新 

フィックと すべてよ し （と 私は 思う）。  作は より アク ショ ン 性が 強く なった。 

マイクロ キャ ビンの 大矢知 社長 も大  主人公は 髮力哧 いぞ！ あれは 地 毛 

喜びの アクション RPG。  か、 それとも 染めた のか？ 

3 電話が 込み合います ので、 〇〇〇 制  3  「ロンドン 小 林って さ、 原稿 も 書かな 

限を いたします。  いで フ ラフラし てるんだ もん。 バカ 

5  ポクの 実家の 風呂場は 〇〇〇 張りで  だし。 あいつの 行動って、 ちょっと 

す。 ところどころ ハガれ てると ころ  〇〇〇 に 苦しむ よ」 

も あるけ ど。  5  あんま リナ マ イキな 態度を とってた 

6 良妻 〇〇〇 が 理想です よねえ。 まあ、  から、 クラスの みんなに 総 〇〇〇 食 

中学生 や 高校生の キ ミたち には まだ  っち ゃった。 

関係ないです けど。  6  'キミが 一望むなら 一、 と 歌ったら、 

7 みそ 煮と か、 うまい よね 0 でも オ レ、  ファンは 「〇 〇〇 一！」 と 叫びます。 

これ 好きな ん だけど、 アニ サキスが  かな り 古いです けど 0 

恐くて 食えな いんだよう。  7  M マガと かそうい うやつ の 総称。 簡 

8  「この 耐火 〇〇〇 は、 ダイヤル 錯とシ  単に 考えて く ださいな。 

リ ン ダー 銃の ダブル ロ ックで 安心で  8  「あいつは 空手と 太極拳と 英会話を 習 

すね」 という テレビショッピングを  ってた そうだ。 〇〇〇 に 近づく と危 

観た ことがあ るんで すけ ど。  険 だ。 しばらく 様子を 見よう」。 

•昨夜、 家の 前で 「オ ワ〜 オワ〜 I  j という 声が したので、 「赤ち やん かな？」 と 思つ だら、 猫の けんか だつ だ。 

先 I 月 I 号 の 解答 

@@@ ⑩ @@@ 
どうです、 わかりました か 7 クロスワード 自体は さ 

ほど 難しくなかった のでは ないかと 思います。 先月 号で 

の 最大の 問題は、 "ぶ た 丸 パンツと いう ゲーム 名が 頭に 思 

い 浮かぶ か" です ね。 かなり 音の ゲームで すから。 ま、 最 
近 何度か 紹介ち したので、 大丈夫で しょろ けど。 それで 

当選者の 発表なん です けど、 雑誌の 進行 上、 この 原稿を 

霤 いている 時点では、 まだ 1 通 も 解答が 送られて きて ま 

せん。 とほ ほ 一。 という わけで 来月 号で 当選者の 発表を 

いたします です。 首を 長 一く して 待って てくだ さい まし。 

\ 孿 

■A の クロス ■巳の クロス 

_ d 

_ d 

明日の ゲームを 変える 企画 

超閟窃 ゲーム 思考 空間 この コーナーでは、 これからの ありと あらゆる ジ ヤン 

ルの ゲームの 将来を 考えて しまいます。 「こんな ゲー厶 が 

あったら 楽しい のに ム という ユーザーの 欲求を 根源と し、 

いままでの ゲームには なかった 要素、 または 誰も 思いつ 

かなかった アイデアを 出して みよ ろ とい 5 わけです 。ま 

た、 アイデアを ビジュアル 化するな ど、 読者 や ゲームを 

開発す る 人に わかりやすく 解説。 まさに ソフト 八 ウスは 

ニン マリ、 ユーザーは ワク ワクの 企画な のです。 

第 1 回の テーマは 『現代、 近未来の RPG における 街の 

ありかた』 と 題し まして 話を 進めて いきまし よう。 RPG 

には 必ずと いっていい ほど いくつかの 街が 存在し、 そこ 

には 店が あります。 そこで キミは そんな RPG を プレイし 

ていて、 何 か 感じる ものはなかった か 7 来月は 拡張し 

て 街の ありかたを 深く 考えて みよ 5 と 思って いるので す。 

企= ろご \m=Ei} ら'  MSX 画報 じ や  ̂  ス 

なぃ ところで 連載 故 余 iggel 

ないし 0 来月 号を I 「 膽 さぃ* すか？ 間 Y  j 1 お楽しみに ねえ。 會 来月 号では 店に 着目 して 考えて みる。 
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おやすみ 
『天使の G ペン』 と 『娱^ の 泉』 は 

今月 おやすみいた しました。 どう 

もす みません。 べつに 休載した わ 

けで ない ので、 これからの 各 コー 
ナーの 展開に ご 期待く ださい。 

みなさまから、 企画の アイデア 

を 随時 募集して おります。 くだら 

ない コーナーから とても ためにな 

る コーナーまで、 なんでも けつ こ 

うです。 採用され た 人には、 謝ネし 

を 差し上げます。 なに か ありまし 

たら、 お送り ください まし。 

% 

% 
% 
% 

% 
% 
% 
% 
% 

% 
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% 
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汾紛 粉^ 紛 餘够狹 ♦  ♦  ♦ 

I 川 11111 川 I 川 hhii 川 in 川 uui 川 川 mmiuiii 川 I 川 11111111 川 mill 川 I 川 immiui 川 川 川 iimH 川 

^ 今月の 使用 上の 注意を よく 読んで お 使し、 ください!！  a£j 
平成 元年 も アツと い^まに 終わ 

り、 気がついだら もろ 平成 二 年。 

あだり まえです けど。 a 光陰 矢の ご 

とし" なんてい いますけ ど、 まさし 

< そのと お1 〇 です ね。 みなさんの 

今年の 抱負は なんです か 9 私は 

貯金を する" です。 が、 ど 〇 も ダ 

メ。 バッ ババ ツバと 使って しまつ 

て 貯金 どころ ではありません。 江 

戸つ 子の 悲し さつて とこです か。 

ところで 私の 実家、 北海道では 冬 

本番です。 みかん 食べな が 5MSX 

とか、 鍋を 食べながら MSX とか、 

いいです よね。 モ チを 食べながら 

MSX もい レヽ し、 ホツト ミルクを 
飲みながら MSX つてい ろの も才 

ツで すね。 この 季節、 とか < 家に 

とじこもり がち だと 思います けど、 

だまには 外に 出て 元気に MSX し 

てみ ません か 9 できない か。 

有名な 哲学者、 ガッツ石松の 名 

言 集に v 僕 さ 一、 ポ クサー なの" と 

い^こと わざが ある。 これは 一見 
なんのへんてつもない ダ ジャレの 

よう だが、 じつは 深い。 今の 自分 

を 確認す る 意識、 人の 心に 笑いを 

ふりま < 精神、 そしてけ だる さ。 

MSX 画報が 求めて いるもの のす 

ぺ てが 網羅され ている ので ある。 

これから もつ と 楽し <、 もつ とお 

ちしろ <、 そしてち つと ためにな 

る ものを と 日夜がん ばつて いるの 

です。 来月 号 もす ごいから。 とい 

ろ ことで、 今年 もがん ば1 0 ましよ 

ろ。 といつ てち この 原稿 書いて る 

の、 12 月 5 □なんだ よ 一。 まいる ね。 
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•昨夜、 家の 前で 「ォワ 〜オワ 〜！」 といろ 声が しだので、 「猫 かな？」 と 思つ だら、 赤ち やん のけん か だつ だ。 



筆不精の 言い わけが、 アン カレッジ 経由で 手紙を 出した から、 

なんて 一のは 認めません よ。 住んで いるのは 富山県で しよ！ 

: 戀ブ ::の 
前で 中指を 

立てたら、 指を な 

めて きた。 

(静岡県 戸塚 義 一） っ つも バカ やって るみたい  （山 □県 増 野 信路） 

だけど、 あなたた ちは 何を 

6 あ 一、 ぎ 一ち だ一！ ひさし  考えて 生きて るんで すか？  必ふっ ふっふ …… おた がい 

く 連絡がなかった ので 心配だった  （群馬県 早 坂 早苗） さま だせ。 今は ワープロで 原 

_  ぞ。 あいかわらず ヌケた イラスト  稿を 書いて いるから、 編集部 

がいい 味 出して るね。 『MSX よ！』 が  必 あたし、 長い間 こういう おは  内の人 間に も 悪筆が ばれない 

まだ あった 時代、 よく 彼の 4 コマ  がきを 待って いたよう な 気がする。 …… だぜ。 では ペンを 持つ と 

漫画を 掲載し ましたので、 きっと  この、' あなたたち 〃ってい うのは M  どんな 字を 書く のかと いえば、 

読者の なかで も、 「あの 猿の！」 と  マガ 編集部の ことなんだろう けど、 力が 抜けて て バランスの 取れ 

か 「イースの ネ タの やつ か あ」 なん  ほ 一ん とに みんな 何を 考えて 生き  ない、 そして 書きながら 字体 

て 思い出し てる 人 もい るん じ ゃな  てるんだ か、 同僚の あたしに もさ  が 少しずつ 変化す る 丸 文字、 

いかな。 ところで 彼は 高校 3 年生。 っぱり わかんな いのよ ね。 ラメ ン  まあ 書道を 習って いたとは 誰 

以前 編集部に 遊びに きたと き、  田 川なん か、 ここんと こ髮 がす っ  も 思わない よう な 字で ある。 

東京の 専門学校に 入学す る とかし  かり 金髪に なっち ゃって、 後ろ か  ワープロ は 便利 だな あ。 

ない とか 言っ てた けど、 あれから  ら 見る とまるで フォ リナ ー だし。  ホン トは 見せしめ のために 

どう なった のかな あ。 気になる か  本 田は 貧乏な くせに 外車の 新車 買  はがきの まま 載せて しまおう 

ら 電話して みよっ と。  っ ていい 気になって るし （でもね、 かと も 思った が、 まだ 未成年 

もしもし、 M マガの 田 川です。  多 摩 ナンバーな の)。 中 村は 髪の毛  っ てこと でかん べんして あげ 

「ああ一、 どうも」  立てて 豹 柄の スカー トは いてて、  よう。 よかった ね、 14 歳で。 

そういえば、 前言って た 専門 学  菅 沢は あい 変わらず ウ ハウハして  6 年 たったら また おたよりち 

校の 話は どうな ったの？  るし な ぁ。 なんて アブノーマルな  ょ 一 だいね。 もちろん 直筆で。 

「決まり ま した。 高 田 馬場に ある  人たち！ そこへ いく と あたしな  悪筆 だが 筆 マメな 編集者 

専門学校で 編集の 勉強を します」  ん かかわい いもんよ。 恥ら しい 恥 

そうだよ ねえ、 編集者への 道を  といえば、 吉祥 寺で 酔っ ばらって  グインで ゲームが 当た 

歩 むんだ もんね え。 で、 M マガで  転んで 3 針 縫った こと ぐらいだ も  っ た。 うれしい、 うれ 

仕事したい とか 言って たでし ょ？  の。 かわいい でしょ、 ねっ。  しい、 うれしい よ！  ややっ、 

「じつは 今、 履歴書を 書いて たと  ところで 先月 号の 続報 0 念願 か  しまった、 ここは MSX マガ ジ 

ころ だっ たんです よ」  なって 温泉に ネ〒 ってき ました。 群  ン だった 0 でも うれしい から 

…… と、 まあ こんな ふうに 話は  馬 県の 四 万 温泉って とこ。 大正 口  いいや （勝手な やつです)。 最 

進みました。 あと、 漫画 も 今 描い  マネスク 風呂って のが あって、 と  近は 本当に 運が あると ゆ 一 か、 

て 今そう で、 これ また 楽しみです。 っても ヘンで おもしろ かづた よン。 しょ 一 もない もんから （100 円 

いきなり 話は 変わる けど 飼い猫  温泉 旅館の 女将に なりたい 編集者  の おもちゃ カードと か） 高い 

ってそう だよ ね 0 指を 差し出す と、  もんまで いろいろ 当たった な 

ニ オイを かんだり 指を なめたり す  くは 字が へたです。 でも、 こ  あ。 よし、 今度は 景気 づけに 

るんだ よね。 でも、 この イラスト  れが パンパ カ 大将に のる と、 宝くじで も 買おう かな （ビン 

みたい な 猫は、 飼いた くないな あ。  Mr 
ニボシ と 鰹ぶ しと ミルクと 

サバが 好きな ラメ ン ちゃん  活字に な るんで すね 0 ふつ ふ 

120 月刊 msx 画報 



© だい ま、 貧血で 入院 中 です。 編集部の AB 型の 
人、 よかったら 血を くれ ませ 

ん か？ （兵庫県 堀 田 忠 雄） 

月刊 MSX 画報 

鐵 各 璧な 貨费冬 
No. 相 壬. 吉 

必 いや 一ん、 纏 部で AB 型 

なのは 私、 つまり 菅 沢と ロン 

ドン 小 林で しょ、 それから 生 

まれて このかた 貧血を おこし 

たこと がない 進行 担当の 高 橋 

で 一す 0 でも 一番 AB 型ら しい 

のは、 もちろん、 う ふ 一ん、 
あたしです。 くねくね くね。 

あ 一、 疲れた。 ホン トは 菅 

沢は 出張で 留守な のです。 だ 

から 菅 沢の 原稿を マネして み 

たんだけ ど、 色気とは 無縁の 

私には 書け ませ一 ん。 でも、 
せっかく だからもう 少し 続け 
てみ ようかな。 

それでね っ、 AB 型って ヘン 
な 人が 多 いってい われて るけ 

ど、 そんな ことない の よん、 

あは 一 ん。 ロンドン や 高 橋 さ 

んは AB 型の 中で も 異質な の。 

本当は 私みたい にいつ も 理知 

的で、 それで、 や 一ん、 ばか 
一ん、 照れち ゃうわん。 

も ーダメ だ。 ワープロ 打つ 

手が 拒否反応を 示して いる。 

これ 以上、 お 色気 原稿は 書け 

そうにありません。 早く 菅沢 

本人が 帰 って こなし 、かな。 
偽装 原稿が 好きな 編集者 

6 ただいま …… なによ、 こ 

れつ！  出張 帰りの 菅沢 

外は 寒く、 編集部の 中は 暖房 

が 効ぎ すぎて 暑い っ。 だから、 

みんな コー トを 脱ぐ と 半袖で、 

おやつには アイスクリームを 食 
ベます。 うそです。 ラ そじ ゃな 

い 人 もい ます。 ホン トです。 本 

当 じ ゃない ことを ろ そとい いま 

す。 なんだかよ くわ かりません。 

さて、 パンパ カ 大将では 読者 

のみな さんからの おたより がな 

くて は 成り立ちません。 だから、 

さあ、 今す ぐ ペンを 持と 5。 

のん 吉な 父さんは 絶好 調です。 t 

この 父さんと 戦える よ ラな 企画 各 

が あったら ご 一報く ださい。 お （ 

ねがいね。 イラ ストも ひき 続き i 

送って ちよ 一 だい。 コン タク ト f 

レンズ 磨いて 待って ます。 

〈あて 先〉 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-n-i  ^ 
ス リー エフ 南靑山 ビル 

㈱ アスキー MSX マガジン g 部 パン/  < 力 大将で お ま す 係 

★イ うス トは こ勹 します 
え 一、 おかげさまで イラ スト 

が、 ポチ ポチでは あります が 集 

まつて おります。 で、 その 紹介 

方法な のです が バン/ 彳力 大将 だ 

けに 留まらす、 すばらしい 作品 

は MSX 画報の 総 責任者で ある ラ 

メンと 相談して、 MSX 画報の ど 

こかに 載せる ことにします。 ラ 

メンが 「いやん u と 言えば それ ま 
でです が。 

もちろん この ページで も 扱わ 
せて いだ だきます し、 今月の ぎ 

一ち <ん のよ^に、 イラ ストご 

とお だより を 載せて しまろ、 な 

ルて ことち ありえる わけで、 み 

なさん がんばつ て < ださい ませ。 

いまのところ、 細い 線で キレ 

イに 描いて <れ だものと 耳に ぺ 

ンを 突つ 込んで 描いた ような も 

のが 集まつ てます。 極端 だな あ。 

ボー だから 10 枚し か 買えない けど 

さ ••… )〇 しかしいっつ も 出して る 

ファ ミ 通は ど 一して 当たらん の だ 

ろ 一？  （大阪府 今荘 和 枝） 

必 ちえ、 その 運の 良さを 分けて 

ちよ 一 だいよ。 だけどね、 宝くじ 

はどう かな あ。 私は 当たった こと 

ない ぞ。 1 回し か 買った ことない 

けど。 しかも 私の 知っている 人で 

当たった ことの ある 人って、 み 一 

んな もとから 金持ちが 多い。 や だ 

な あ、 金持ちは どこまでも 金持ち 

なんだから。 間違って るよ な あ。 

と、 いいなが らも ビン ボ ー な 私 

は ビン ボー 人らしい 物なら 何回 か 

当たった ことがあ ります。 雑^、 な 

ん かの プレゼントって、 基本的に 

は あま リ応 、募 しないけ どね。 あ、 

こんな こと 書いて いいの かな。 M 

マ ガ 読者の みなさ んは店 募して く 

ださいね 一 （と フォローして おく）。 

そ の 昔、 ある 音楽 雑誌で あ るミュ 

ー ジシャ ン のグッ ズの 詰め合わせ 

みた いなものを プレゼントっつ 一 

ことで 応募した のです。 やった 一、 

当たった 一、 と 喜んで 開けたら 3 

人 分 入って いて …… 。 そのと きは、 

ほかに 応募した 人が いな かったん 

だと 思って その ミュージシャンに 

同情して しま い 素直に 喜べな かっ 

たけれ ど、 あり ゃ 一、 やっぱ ミス 

でしよう。  3 名 さまに プレゼント 

って 書いて あった もんな あ。 3 人 

ぐらい 応募す るよ な あ。 

話が みすぼらしい ほうへいって 

しまい ま したが、 宝く じが 当たつ 

た あかつきには M マガに おいしい 

もので も 送って ください。 もし 私 

が 当たったら？ 誰に も おしえ ま 

せんよ、 そんな うれし 一 こと。 ひ 
とりでう っ しっし、 だもの。 

借金で うっ しっしの 編集者 

©日は 断水 0 困っ ちゃうな あ、 まったく もう。 

(北海道 宮本 哲 也） 

必 断水 か あ。 すると アレで しょ、 

直前に なると 水を 汲んで おく んで 

しょ。 し 力、 もたく さん。 それで、 断 

水が 終わって みると、 だいたい 水 

が あ まっちゃって 捨て るんだ よね。 

「母 さ ん 、ちょっと おおげさだった 

よう だね、 はっは っは」 とか 言っ 

て さ。 いっそ 何も 用意し ないで 断 

水を 迎えて みて は ど一 でしょ。 結 

局、 困って しまって 「母さん、 ど 
うやら 甘かった よう だね、 はっは 

っは」 となる だろう けど。 断水の 

間は 昼 だろ 一が 夜 だろ 一が ひたす 

ら寝 ていれば いい か。 会社 も 学校 

もみん なで 休ん じ ゃえよ。 

といいつつ、 今晩、 うちは にご 

リ 水です。 これは ホン トの 話。 断 

水には な らな いけ ど 朝 ま で 水が に 

ごる のです。 だからと っ とと 原稿 

書いて、 とっと と 帰って、 とっと 

とお フロに 入って、 そしてと っと 

と 寝たい。 ああっ、 歯 もみが かな 

き ゃい けない。 コンタクトレンズ 

も 洗って、 ええっ とそれ から、 あ、 

私もう 帰ります、 さようなら。 

臨機応変とは 無縁の 編集者 
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魔法 f 吏い の プラス クエ 

^^111 スト なんです けど、 ァ 

ク セス〕- ドが まった 

くわ かりません。 アルファベット 

の 11/ 字を 逆にしたり、 数字を 足し 

合わせたり したんです けど、 何回 

やっても スタート 地点に 戻さ れて 

しまう ん です。 僕の 頭が 悪す ぎる 

ん でしょ 一 か？ お願いです、 解 

き 方を 教えて 〈ださい。 

岐阜県 田 村雅進 

ふむ ふむ、 相当 困って 

いるよう だね。 この 謎 

解きは、 この ゲ-厶 の 

最大の 難関で、 ここでは まってい 

る 人は キミの ほかに もたく さんい 

人生 梱談卿 指南 投 

もりもり 博士の お 言葉 
悩み 抜いた すえに 難問を クリ ァー 

する のは ゲーム の醍蝴 味の ひとつ 

であるが、 あまり 悩みす ぎる の も 

常を きたして しまう 前に、 どん ど 

ん 私に 相談して くれた まえ。 

るは ず だ。 では、 いきなり だが 答 

えを 教えて あげる ことにしよう。 

初めは 善の 要塞に 入ろう。 アクセ 

スコー ドを 入力 するとき は、 囚人 

に 向かって 右側から 答える ように 

しなくて はだめ だよ。 ここの 右很 ij 

の アクセス コードは、 、、 224661 2"。 
左側は、、 IFDA" だ。 次は 悪の 要塞 〇 

ここ も さっきと 同じく 右側から 答 

える の だ。 その コード は'' 25"、 左側 
は'' 35〃 になる。 どうして こういう 

答えになる のかは キミ 自身で 考え 

てみ ようね。 

今、 シナリオ 2 を やつ 
てい るんで すが、 地下 

4 階まで 来て いるのに、 

クリ スタ ルの 呪いを 解いて く れる 

魔法使いが いません。 なに かやり 

残した ことがある のでしょう か？ 

千葉県 佐 山 勝 

igr^Aj どうやら、 キミは 大き 
な® lliS ぃ をして ぃるょ 

うだれ クリスタルの 

呪いを 解く 方法を、 誰か 偉大な 魔 

法 使いに 頼む もの だと 思し 、込んで 

しまった わけ だ。 まあ、 そう 思う 

の も 無理は ない。 一般的に RPG で 

呪いを 解く のは、 寺院の 僧侶の 仕 

事 だからね。 この ゲームの やり方 

の ほうが 少し 変わって いるんだ ろ 

うねえ。 結論を 先に 言う と、 ここ 

では クリスタルを 破壊す るか、 誰 

かに 売って しまえば 呪いを 解く こ 

とがで きる の だよ。 ここまで 教え 

れば あとは わかる だろう？  キミ 

はこ の 地下 4 階を 隅々 ま で 探索し 

ている はず だね。 となれば もちろ 

ん、 落とし穴の 先に ある 謎の アイ 
テム ショップ とか、 地震 発生 装置 

とか、 太き な 岩の 乗った 危なげな 

棚なん かを 見つけた だろう？ お 

っと、 それ ム乂 と言う なって？ 失 

ネし ちょっ とお せっかいが すぎた 

よう だね。 

全国の 少年少女の 悩みに 答える コーナー だ！ 

MSX 人生 捆談 

鐵锻蓊 锻^鎞 鐵嶔澇 竅茲嶔 茲潑蓺 嶔琛嶔 蓊潑潑 嶔籙锻 茲嶔茲 繫茲滋 茲锻玆 駿茲嶔 茲嶔茲 嶔潑潑 茲潑茲 锻潑鍛 _ 

1 この コーナーでは 皆様からの 質問を 募集して おります。 ^  一 ^  | 
1 「ここで ズ- ッど ンマッ てし まって ます」 とか、 「ここ か ^||^| s I ら どうしてい いのかわ かりません」 といった ゲームに | 8 関する 質問を お待ちし てます。 また、 ゲーム 以外の ソ 、、产 、  WW  i 
| フト に関する 質問、 八 ー ドに ついての 質問で もけ っこ 4^1  f  f  ̂ 
| うです。 もりもり 博士が スバ ッと 縫ぇ します。  m  w 么 し __i 

繼纖 纖纖纖 纖纖纖 纖繊纖 •纖 茲觀 觀觀 觀纖纖 潑觀 觀麵嶔 纖蓊觀 羅麗 
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カオス エンジェルス 
ポッ キー 

T 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ ー エフ 南 青山 ビル  v\ 

(株） アスキー MSX マガジン 編集部》 
月刊 MSX 画報 人生 相談 係 

S すけべ ソフト なんで 聞 きにくい
ん 

です けど、 

ポッ キーで 先に 進めな 

くて 困って います 0 あんな こと や、 

こんな こと もしたい
 
僕と しては、 

校舍の 中に 入って みたい のです が、 

どこに 行っても
 
邪魔され

 
て 入る こ 

とがで きません。
 
いったい

 
どうす 

れ ばいい のでし ようか？ 

埼玉県 香 川 三智也 

すけべ ソフ ト だからと 

いって 恥ずかしがる こ 

とはな いんだよ。 キミ 

ぐらいの 男の子 だったら、 こうい 

う ものに 興味を 持って 当たり前、 

お ど お どせ ず に 堂々 とやり なさい 0 

さて、 質問の 件に ついて お答えす 

ると しよう。 まず、 ^ に 入る 場所 

だが、 これは ズバリ 本館 横の 階段 

を 使って 入る の だ。 しかし、 知って 

の 通り すんなりと あがらせて はく 

れ ない。 ここを 通過す るた めには 

メガ ネを 渡す 必要が あるの だ。 し 

かも、 この メガ ネを 取る ために さ 

らに アイ テムが 少々 必要な の だよ。 

その アイテムとは、 セーラー服、 
ハ シゴ、 男子学生 M、 しびれ 薬 入 

りの 肉まん の 4 つ だ。 どこで 手に 

入れる かは 言わない けれど、 この 

順番で なく ては 取れない からね。 

4 階に いる 忍者が 倒せ 

ません。 最初は、 自分 
^^1 がま だ II すぎる のかな 

あ？ と 思い、 レベルを 上げて は 

再 挑戦して いたんで すが、 どうや 

ら 原因は それでは ない みたい なん 

です。 扇子を 使って みたり、 その 

ほかいろ いろ やって みたんで すか' 

どうやっても 首を はねられて 死ん 

でしまい ます。 いったい どうやれ 

ば 倒せる のです か？  な にか 特殊 

な アイ テムが' 必要なん です か？ 

神奈川県 栗 本 公太郎 

この 忍者の 倒し 方は、 

キミが 考えて いる ほど 

複雑な もの じ やな いん 

だよ。 きっと、 キミは この ゲーム 

の 重要な 特徴を 忘れて いるんだ よ。 

こ の ゲームの 最大の 特徴は カ ワイ 

イ 女の子た ちと 戯れる こと …… 。 
ゴ ホン、 いや、 そうでは なく、 モ 

ン スターの 能力を 身に つけられる 

ことなの だよ。 この 能力を うまく 

使わない と、 忍者の ように 倒せな 

い 敵 も 出て くる というわけだ。 さ 

て、 では この 忍者に 対して どの モ 

ン スタ ーの 特殊 能力 を 用し 、れ ばよ 

いのだろう か？ 答えは 簡単 だ。 

その 敵は 親切な ことに、 忍者と 同 

じ 部屋に 棲息 している の だから。 

イ
ラ
 
ス
ト
で
 

名
を
 
あ
げ
ろ
 

_
 最
近
、
 
こ
う
い
う
 
画
風
が
 
流
行
っ
て
 
い
る
の
 

だ
ろ
う
 
か
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る だけあって、 グラフィックは リ 

アル だし サウ ン ドは イカして るし 

でもう メロメロ〜。 外国の 映画 だ 

と， 2 かがつ いてる のって、 前 作よ 
り へボし 、のが ほ とん ど だけ どね 〇 

アレ スタ 2 を 見習って ほしいな〜 

と、 私は 思う のです。 

くだらない 話は それく らいに し 

て、 本題の 技に まいり ましょう か。 

やり方は いたって 簡単。 1 SELECT  I 

キーを 押しながら ディスク 2 か 3 

を 立ち上げる だけ！ なんと ミュ 

ー ジック & サウ ン ド モー ドに レべ 

ルセ レク トが できる の だ あ。 

この ミュージック & サウンド モ 

ー ドは カーソル キーの 左右で 曲苯 

會 難しす ぎて、 オ レの 腕 じ ゃ、 だめ だ 一: 

号を 変え、 _ri キーで 曲を 噍ら 

します。 レベル セレクトは カー ソ 

ル キーの 上下で 人、 神、 鬼の どれ 

かを 選択し、 ミュージック ナンパ 

一を 〇 にす ると ゲームが 始まり ま 

す。 ぜひ キミ も一 度は 鬼で プレイ 

してみ て。 敵は カタい わ 弾は 多い 

わで 超 ムズ。 「もう 余裕で クリアー 

できる よ！」 という プレイヤーへ 
の 挑戦状と もし 0 べき この 隠し 技 

キミは 受けて たつ かな？ 

情報 谢 共： 雜県 

M  S  X ゲ ー ム 指南 

あつと いう まに 平成 2 年です ね 0 キ 5 は どんな 年末 年始を 過ごしました か。 コ タツに 入つ 
て MSX とか、 かまく らの 中で MSX とか、 いいです よね 0 かまく らは あまりよ くないです 
けど。 とかく 家に とじこもり がちです が、 たまには 外で MSX しようね (ノ  VX した ボケの 例)。 

アレス S2 

’ キミは 鬼に 勝てる かな？ 縦 スクロール シュー ティ ングゲ 

一厶 といえば、 そうです わ k 『アレ 

スタ 2』 です。 前 作 も かなりす ご 

プロ野球 ファ 5 リース タ ヲアね 

卜見 て 聴いて 楽しんで!！ 
時間がない ので 急 ぐぞ！ カー 

ソルを ペナント レ ー スか エディツ 

卜に 合わせて、 [Select 降 一を 押 

しながら スペース キーを 押してみ 

て くれ。 ペナントレースの ときは 
ミュ— ジック モードに な: るぞ 。力 
ー ソル キーの 左右で 選択して、 ス 

ペー スキーで 演奏 だ。 また、 エデ 

イッ トのと きには チーム データ 表 

力 策 われる。 スぺ ー スキ ー で チ ー 
ムカ雙 わるの だ。 _ キーで タイ 
ト ルに 戻る から、 キミ も レッツ ト 

ライ だ。 ふ 一、 間に あった。 

情報 提供： 和歌山県 沢 田宗嗣 

プロ野球 フ玲 リース 357 ァ ZA 

タイ 5 ングが 命な のです 
フ ァミ スタって おもしろ いな あ。 

けっこう 大味 だけど、 そこ 力 < ウケ 
てるみた いだよ ね。 ところで ファ 

ミ スタを プレイし ていて、 ちょ っ 

と 気になった こと、 ないかな？ 
…… そう！ 野手の 送球が 遅い の 

だ。 絶対 アウ ト っぽい タイミング 

なのに、 いざ ファース トに 投げる 

と 山 ナリの 送球し ちゃって、 セー 
フ になる こと も しばしば。 でも、 

あわてない！ 投げたい 方向の 力 

ー ソル キーと ス ペー ズ キーを 同時 

に 押して みれ。 ねつ！ 

情報 提供： 神奈川県 長 谷川 正 

會 2 塁に ビシッ と 送球す る セカンド。 試 

合は テキ パキと プレイ したい ものです ね： 

これが チーム データ 表 だ。 これを チー  會 これが サウンド モード。 シンプルな 画 
エディットの 参考に してみ よう。  面です ね。 でも 音は かなり ハ デな の だ。 
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1 点) の ランクに 分 

會 ほら ほら、 キャッチャーの 背後に 忍び  會 ほらね'  全部 G チームに なつて しまう 

寄る 白い 影。 何者？  ボールで すよ.  のです よ- 意図的に こうした のかな あ。 

そこまでして 勝ちたい か 
たしかに スポーツ にしろ ゲーム 切った まま。 つまり、 全員 三振に 

にしろ、 負ける のって イヤ だよ ね。 

だからといって インチキ までして 

勝とうと 思う かい？ とにかく こ 

の 技を 見て ちょう だいよ。 

じつは 1P モードの とき、 コンビ 

ュータ 側の 選手 を 操作す る ことが 

できる というの だ。 という ことは、 

プレイヤーが 守備のと きに シフ ト 

キーを 押しっ ばな しにして おけば、 

相手 チームは ず つと バット を 振り 

できる わけ。 でも、 …… ねえ 情報 提供： 宮城県 桜 井康司 

會へ つへつ へ、 これで 勝てる ぜ。 みんな、 

こうして やる う！  む …… むなしい。 

プ □野球 ファ 5_ジ ース タシァね 

ボー ルが 自我に 目覚めた 
ファ ミス タは 隠し 技の 宝庫 だと  ッ トに 当たった 球は ズンズ ンとホ 

いう 噂を 聞 くんだ よね 0 とにかく  一厶 ベースに 近づいて くるでは な 

以下の 技を 見て ちよ 一 だいな。  いか！ また、 ペナント レー スモ 

ゲーム 中、 キャッチャーに 球を ー ドで いきなり コン テイ ニューす 

持たせ、 ホーム ベース 以外の 塁に ると、 すべて G チームに なって し 

移動させる。 そして ホーム ベース  まう の だ。 ほかに も あるよう だね。 

に 送球す るの だ。 すると バック ネ  情報 提供： 愛知県 遠 藤 健児 

あの 文字は ソフ ト や ハー ドに 詳しい 人 
ら、 すぐ 意味が わかる みたいで すよ。 プ □野球 ファ —ス 5 シア iA 

肩で 風 切る オ レの マシン 
シュー ティング ゲームで、 敵が 

たくさん 出て きて 全体 的な ス ピー 

ドが 遅くなる ときって あるよ ね。 

あたり ま えだけ ど自 機の スピード 

まで も スローに なっち やうから、 

いや〜 ん なんだ よね 0 て やんで い。 

そんな アナ タに グッ ドニ ュース。 

キーを 押 じ C ポーズを かけて 

みましょう。 すると 左 _ii にス ピー 

. ドレべ ルと 書いて あるでは ないで 

すか。 そこの 数字を カーソル キー 

で 変える と、 なんと 自 機の ス ピー 
ドを 速くす る ことができる のです。 

情報 提供： 大_ 横 浦岳史 

會 6EL 記^ キーを 押 しながら カー ソ ルキ 

一で 画面 補正 もで きち ゃうんだ よ 一ん ^ 

ヮシ にはよ- わからん です 
•世の中には ミステリアスな もの イ アー ホーク』 を 立ち上げて みて 

が 多すぎる 0 ピラミッド や ストー いただきたい。 どうです、 驚きと 

ン ヘン ジ、 バミューダ ト ライアン 恐怖を 体験いた だけました か？ 

グルな ど 世界 各地に 謎を 秘めた 物  こ れは各 業界で 話題に な つてい 

体が 存在して いる。 これから 紹介 る、 怪文書の ひとつ だ。 キミは こ 

する もの も、 また 謎を 秘めて いる。 れを 解読で きる かな？ 

[SELECT 沣 一を 押しながら 『ファ  情報 提供： 群馬県 山 田修二 
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パソコン 麵 は、 いろいろな 人との コミュニケーションが できる ところ 
が 最高の 楽しみ だよ ね。 パソコン 醒に 必要; &機材 を そろえて、 安心し 

てネッ ト ワークへ アクセス できる ようになったら、 どんどん 仲間を 作っ 

てし まおう 0 そこで 今回は、 社交 術 鷲む"、 W 書 ぐの 話な の だ 0 

しっか D 読んで 気楽に 書く!! 

ー ドす るた めに どの 

ように、 '書く〃 か、 そ 
の ふたつが、 今月の 

よ乂 そ、 お*^ 卜' 

MSX マガジン 描 集 部 

相手の 気持ちを 

考えて 読 も 5!! 
バソコ ン 通信の 社交 術と いって 

も、 これが 完璧と いう ものは ない。 

しかし、 いくっかの 注意したい 点 

が あるので、 今月は その へんを 紹 

介してい こう。 

さて、 もし キミ カ寸 刀め て バソコ 

ン 通信に 挑戦す る 場合 だ。 この 場 

合は、 まず 出版社な どが 運営して 

いる 無 米 斗 <7) ネッ ト ワーク" にアク 

セスして、 ネットの 使い方を 憶え 

よう。 ネットに よって コマンドな 

どの 操作 環境は 違う けど、 ひとつ 

のネッ トの 使い方が わかる と、 他 

のネッ トに アクセスした 場合で も 

慌てな く て 済む ぞ。 

少 し バソコ ン 通信に なれて きた 

ら、 、、ダウン ロー r と、、 アップ ロー 

ド”  のし かたを マスター しよう。 

こ れは 電話料 金の 節約になる ばか 

りで なく、 結果 的に ネットの 情報 

を じつく り 読んだり、 書いたり す 

る ことになる。 電話料 金の 請求が 

心配で あわてて 読み書き しては、 

まと もな コミ ユ ニケー シ ヨンなん 

かで きつ こない からね。 

そこで、 ダウンロードし たもの 

を どのように" 読む〃 か、 アップ ロ 

パソコン通信の 一 
番の おもしろさは、 
一度に 多くの 人に 接 

する ことができる こ 

と。 誰かに 直接 会っ 

て 話そうと すると、 

1 日で 会える 人数は  .. 
會読 むことは 1 

たかが しれて いるよ ろな 電子 掲示 ^ 

ね。 ところが 大きな ネット だと、 

もう 信じられな いく らいの 人が い 

て、 情報を 交換し あってい る。 

ただ、 パソコン通信 にも 弱点が 

ある。 それは、 直接 会って 話す よ 

うには、 お 互いの 気持ちが 通じな 

證
ド
 

[X] 

U) 

!?i 

★■沈 -讎级 メニン _ 

會読 むことは 窨 くこと への 第一歩。 あれ もこれ もと、 いろい 

ろな 電子 掲示板を 読む こと を やめて、 どれ かにし ぼろう ね。 

ット だと、 解で きなくて 困った ときには、 そ 

いの 人が い の 書き込みの 前後を 読んで みよう。 

ている。  世の中の 移り 変わり が 早い のと 

にも 弱点が 同じく バソコ ン 通信の 世界 も、 日々 

って 話す よ 新しい 書き込み がされて どんどん 

ちが 通じな 変化して いく。 だから、 何度も 読 

いこと だね。 また、 その 弱点を 軽 み 返して 理解を 深めよう とする だ 

く 考えて いると、 いつしか 言吳 解を けで なく、 いろいろと 工夫す る こ 

招いて しまい、 気がついた ときに とが 大切。 たとえば、 ひとりの 人 

は、 お 互い 気まず く なって しまう に 注目す る。 その 人の ブロフィー 

なんて こと も 起こ り 得る ぞ。  ルが 紹介され ているなら それを 參 

だから バソコ ン 通信の 長所を 活 考 にしながら、 流れを 追って 過去 

かし、 短所を 補うた めに も、 、、しっ の 書き込みを 読んで みる。 そうし 

かり 読み、 しっかり 害く〃  ことが て、 その 人の ことが わかって きた 

大切 だ。  ら、 直接 電子メールを 送ったり し 

まず、 しっかり 読む という こと て 親しくな ると いいね。 ネットの 

はどうい うこと だろう か。  友人は 心強い 存在 だから、 ぜひと 

ひとつの 書き込み を 何度 も 読み も 作りたい も の だ。 

返す ことが 大切。 でも、 案外 内容  内容を 深く 読めれば、 ％ 手の 気 

か ̂  でき なかった りする わけ。 持ちを 考えて 読める々 こと につな 
それは、 話の 脈絡を 把握せ ずに 途 がる。 そうして、 パソコン通信の コ 

中から 読んだり する からだ ぞ 。理 ミュ ニケ ーシ ヨンを 育てて ほしい。 
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素直な 気持ちで  も、 文字を 表示させる となると、 ちょっと 読み づら いものに なって 

園 書けば いいの だ  しま ぅ。  テレビで、 インター レス 
バソコ ン 通信を 本当に 楽しもう  モードの 1 行 あたり 40 字の 漢字を 

と 思ったら、 電子 掲示板を 読む だ  表示させる ことは、 すこしつ らい。 

けで なく、 書き込みし なくち やね。 だから、 そういう 人の ことを 考え 

ボードに 何 か 書いて、 それにたい  て、 1 行 あたり 32 字で 書き込んで 

する レス （レスポンスの 略で、 返  あげよう。 

事の 意味） を もらった ときには、  たとえば、 1 行 おきに スペース 

とても 感激す る もの だ。  を 入れたり する のは、 とても 親切 

パソコン通信を 始めた ばかりの  だね。 でも、 1 行 あたり 32 字の 設 

人には、 1 売む〃 ことに くらべて、  定を 忘れて しまって、 40 字以」 1 の 

書く〃  という ことに 少し 抵抗が あ  ところ に 改行が 入っ ている ものを 
るのは 当然。 読む だけなら 自分の  書き込ん でし まう と、 32 字 設定で 

好きな ように 感じる ままで いいが、 通信 画面を 見て いる 人に、 舌 [JS な 

書く ことと なると、 書いた 内容が  文書を 読ませて しまう ことにな っ 

どのよう に 受けと られ るかが 気に  てし まう から 気をつけよ うね。 と 

なって くる もの。 でも、 あまり 神  くに、 MSX を 使用して いる ネット 

経 質になる ことは ない。 ネットの  ワーカー がいる ネッ トでは、 注意 

先輩たち は、 読む だけの 人より、  したい ことがら だぞ。 

書いて くれる 人を 歓迎して くれる。  すべての ネッ ト ワーカー 共通な 

だから、 掲示板で 活躍して いる グ  書式と しては、 文書を 四角く する 

ループへ、 參 加の 気持ちを 書き込  こと。 文書を 四角く すると 聞く だ 

んで 仲間に 入れて もらおう！  けだと 意味 不明 だけど、 ようは、 

だけど、 先輩たち に 甘えて ばか  ネ 元！ と 行末を そろえる だけの こと 

りでは いけない ぞ。 そこで、 書き  だ。 こうすると、 かなり 見た めが 

込む 前に これ だけは; 主意して ほし  よくなる。 また、 各 文の まとまり 

い ことがある。 それは、 書式〃 だ。 ごとに、 さらに スペースを 入れて 
書式とは 決まった 書き方の こと だ  あげる と、 読みやすさは グッと あ 

けど、 そんなに 堅苦しく 考える 必  がる。 また、 自分の 書いた 文が 長 

要はない。 ただ、 一 目で 読める よ  く なった ときには、 文の 初めに 全 

うに、 見やす く すれば いいだけ の  部の 行数を 明記す る こと も おすす 

問題 だ。  めしたい ね。 

MSX で パ ソコ ン 通信を している  このよう な 書式を 守り ながら、 

人の 中には、 モニターに テレビを  いろいろと 考えて、 自分な りの 書 

使用して いる 人 もい るは ず だよ ね。 式 (スタイル） をつ くる ことができ 

ゲームを する には、 モニターが テ  る。 自分の 文書を、 アイデアに 富 

レビで も あまり 気にならない。 で  んだ 書式で 書き込み する ことは、 

自分の 彳剛 生を アピール する ことに  聞いて みるの もい い。 ただ その あ 

なる ぞ。  とで、 返事が もらえなかった から 

という わけで、 、'書式〃 が 大切な  って、 不満を 言ったり、 返事の 催 

ことは わかった と 思う。 しかし、  促 だけは やめよう ね。 

''害く〃 こととは、 書式を 大切に す  それに、 身の回りで 起きた こと 
る だけで いいわけでは ない。 書き  を サラ サラと 書く の も 結構い いも 

込む 内容を どのよう にしたら いい  の だ。 そういう 文書は、 読んで い 

か 結構 悩む もの。 基本的には、 素  る 人を ホ ノボノ とさせる からね。 

直な 気持ちで 書く だけで 十分。 誰  書式を 大切に し、 素直な 気持ち 

かの 書き込みを しっかり 読んで 感  で 書けば、 パソコン通信の 人気者 

じた ことを、 なるべく わかりやす  に 必ず なれる はず。 そして、 いつ 

く 書く ように するとい いの だ。  も 初心を 忘れず、 後輩たち に 親切 

また、 自分の わからない ことを  な ネットワーカー になって ね。 

00007  8MM7  10  *  43  SVS0P  近況 報告 （WIC7  198940/07) 

お 1 ネッ トからの «告 

! ぶ! 縛! 辦 鉍微献 g 

to ぬ 漉は fc ウ .ブ-ス か 次 

89/11/22  20  24  33  H1KKUN  DNS  {«i)  TT 

孝 幸  ★★★★★★. 
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★
★
 

k 激し歡 ，.•ゎ 的“ 
$ つ | りい つて、 ヌム 5? よね。 ところ で、 今日の！*: 合 は みまし とんで ち | 

|fe! ぼ 觀偽て  V ハッ キリ 梅え したぃ 0 

そう そ ラ、 うちの 犬が あくび Utf 。 ついでに 笑つ た。 

■倍 じられ 名い こと だけど、 

DNS^i 

;r. 
，卜 広雕 当： がす こん 

ギ佩 越， 縱  力-ドの  15 窠 （0VWCT  1989/10^7)1 

♦これが、 正統派の "四角い 文窨 "だ ぞ。 これなら 、フ： 
イ ルを プリンタに 打ち だせば、 立派な 書類になる。 

iliril  〇〜 AM 7  :  0  0 
彌 0429-65-2900 

nm 
‘ん なな#' よく  I 

i :  H  :プ關 ： i 
‘ット の 紹介 も、 こんな 風に すると 楽し そ 

、ら オリジナルの 書式で 文書を つく りたい 

じら 峨 、こと 

■びつ < りし ち， つたよ 一。 今後 もよ ろしく ね。 

|ぃっ ち* いつ も t なん？ 5が& かりません が 4 中る してね f 

ぼく1^ 脇し1 

會 ちよっ と 困る 例を 作って みた ぞ 内容の 意味が 不明な 

上に、 こんな 書き方は、 読む 人を 困らせる だけな の だ， 
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_ デート 
真理の 部屋 第 10 回 

神 戸 編 

神 戸に 行告 たく て SCC に アクセス したの か、 
SCC が おもしろかった から 神 戸に 行吉 たく 

なった のか 。ま、 カ タイこと いわずに、 読ん 

でく ださい。 最近、 なにかと 話題になる 神 戸 

に ドーンと そびえる u 星電 社"。 SCC の シス 

オペさん との チ ヤツ トから 物語が ••… 。 

■>1  參第も 織 会 雷^^ 
i みに" たちば は スナックから q 文で きます。. でも、 や 

だら 汚い 齡旨 いとこ1^。 

ミ 甲#;^ トコ-
 スの ぉすすめは7 

Ay まで’ ホ チルです 

町。 六 _ の。 夜聚。 きわめつ けは 神 戸 牛です な。 

|_參_驗 〜。 输海 臨ね 駆 深— 囲 

ゃ㈣ 離 吾？ 
たはる。 

‘ たちばな" がいいで 

「稍 いっぱい 神 戸 弁を 使って ね」 と 変な お願いを した チャット。 

チヤ” 卜 

[真理] 中継 ふうに 始めよう かな。 

神 戸、 see ネッ トの シスオペの 松 本, 

— 志さ 一ん、 聞こえます か？ 

[KAZ] こんにちは。 

[真理] わ、 うれしい！ 初め ま 

して。 よろしく お願いします。 ま 

ずは SCC ネッ ト  <7)^前_ 月 备でて 

ください 。 

[KAZ]  SEIDEN  COMPUTER 

CLUB の 頭文字です。 昭和 60 年の 11 

月から 開始し ました。 

[真理] BBS としては、 早くから 

始めて いるんで すよ ね 0 

[KAZ]  PC- VAN や アスキー ネット 

も オープンして I 、なかつ たから、 

大変 不安定でした。 神 戸 初の 複数 

回線と いう こと で 期待され たので 

すが、 システム ダウンの _ で、 

正常に 動いて いる 時間の ほうが 短 

I： かったん じ ゃない かな。 

[真理]  5 年 目に 入って、 いま、 

会員は 傅 人に なりました？ 
[KAZ]  2〇00 人く らいかな。 高校 

由 も 多くて、 MSX ユーザー もたく 
さんぃます ょ 。 

[真理] 、'せい: グルー プ" って 
錄ぃん です 讓 情報 も 豊富 だ 

ど 思います が …… 。 

[KAZ] 、、生活 情報 館" という キヤ 

ツチ フレーズ も あるく らいな ので、 

電気製品から 家庭用品、 旅行 や不 

動産まで なんでもやって ます。 で 

も、 SCC ネット は 商品の 売買には 利 

用し ないで やって いくつ もりです。 

たとえば、 ト ッブ メニューに 入る 
前に 宣伝を 表示す るよ うな ことは 

していません し、 お知らせ も、 別 

の ボード •に 載せて います。 

[真理] でも、 だまって いても、 

新製品の 情報な どが 入って くるん 

だから、 それは 伝えた ほうがいい 

んじ ゃない かしら。 

[KAZ] それ も、 じつは 今、 考え 

てまして、 や るん だったら、 この 

* せいでん グループ 〃の 建物を その 

まま ネッ トの 中に 作って しまおう、 

か、 とも 考えて います。 

[真理] 絶対、 おもしろ いと 思い 

ますよ。 あと、 ネットと しての こ 

れ から の 方 金 十は ど うでし ょう。 や 

っぱ り、 神 戸の 人 だけの ネットな 

のか しら。 私 も 含めて、 神 戸に あ 

こがれて いる 人たち に、 地元の 情 

報を 流して くれる よう な ボードが 
あったら、 うれしい と 思います が。 

たとえば、 急な 出張が 入った 人 も、 

神 戸の ネッ トに 入れば、 話題の ホ 

テル や レストラン ff 報が アップ さ 

れ ていて、 さ しずめ 行く ところに 

困らないで 済む とか …… 。 
[KAZ] それ も、 今、 考えて いる 

ところで、 僕 自身、 生まれが 神 戸 

ではない ので、 神 戸に あこがれる 

気持ちって わか るんで す。 だから、 

次は ヽ '神 戸の 風を 感 じる" という こ 

とを テーマに やって いけたら …… 
という 考えは あるんで すよ。 

[真理] そういう 時代に なって い 

くと、 ネッ トに も 広がりが でて き 

ますよ ね 0  BBS が 見直される！ 

[KAZ] 草の根 ネットって いって 

も、 それぞれの 良さが ある わけ だ 

から。 これからの パソコン通信っ 

て、 テレビみ たいに、 ユーザーが 
チャン ネルを 選んで いくよう にな 

ると、 いいです よね 0 沖縄の ネッ 

卜が 自然に 流行 るって いうの も、 
すごく よく わかります。 

[真理] 神 戸の 風を 感じに、 アク 
セスす る、 ってい いな あ。 

[KAZ] す舒の 地図を アップす る こ 

ともで きる と、 思って います。 

[真理] ところで、 素朴な 疑問な 

ん です けど、 神 戸の BBS って、 ふ 

だんは 神 戸 弁なん です か？ 

[KAZ] そり ゃ、 そうです^。 [真理] ぇ -!！ で、 全^^^ 

ッ トに 入る と、 標準語に な螯 とか。 

[KAZ] 普通^そう なんじ ゃな，、？ 

[真理] え 一!！ 私、 神 戸 琢+ろ 

ャッ ト したい！ 

[KAZ] ボードで 集めて おきます 

よ。 明日、 こちらへ 来 るんで すよ 获？ 

[真理] ええ、 ゼ ヒゼヒ よろしく！ 

會 でました！  左手に 指輪を はめた KAZ。 

神 戸の NETWORK! 
神 戸の BBS は、 地域に よく 根付 

いている という ウワサ をき きます 

が、 その 理由は？ 

「まだ、 草の根 ネッ トなん ていう 

名前 も あま り 聞かない ころから、 

みん な 一生懸命に やってき たから 

じ ゃない かな j 

東京 や 大阪と 比べる と、 ネット 

どうし、 横の つながりが 極めてう 

まく いっている みたい。 それにして 

も、 関西弁の ネットって いい わ あ。 

「関西弁 対応の フ ロン ト エンド プ 

ロ セ ッサが でて ほしいで すよ」 と 

いう、 松 本さん。 現状の ワープロ 

では、 関西弁 だと 不自然に 変換 さ 

れて しまい 困って いるら しい „ 

問い合わせ先 SCC-NET 事務局 
〒650 兵庫県 神 戸市 中央 区 

三宮町 1-5-8 せいでん 三宮 本店 6F 

OSPACE 内 担当 松 本一 志 
0078-391-8171 

132 おもしろ NETWORK 



祕  NETWORK 

いざ 神 戸へ ! 

£^S，C，C_IIET システム 
锖11 の キャッチ ホ ー ル！* て も 氕 峰に 楽し® >5 ハソ コン ills. ，へ  1' 

tint 舞*  各， ド も r . ゞ  び 抒 ■し  J/157.  tr\  •  tA.i^T^X[z^^nir 

ふ4？ r 蟲 r 裏 

おかげ ざまで、 翌日の SCCNET には、 たくさんの ユーザー 

が 集まって くれました。 私 も お 店から、 KAZ こと 松 本さん と 

參 加。 誌面の 都合 上、 大幅に 瞧 した ことを、 ご了承く ださい 0 

[真理] こんにちは。 みんな 入っ 

て くれて うれしいです。 

[TOMCAT] みんな、 ずっと 待っ 

てたん です よ。 

[NAO] そそ、 1 時間 も 前から 。 

[HAWKN] 真理さん だ あ！ 

[真理] みなさん、 さっそくです 

が、 神 戸の いいと ころを 教えて く 

ださい。 

[ Lucky] 神 戸 は 港 かな？ 

[NAO] 山 口 組 0 

[Lucky] 異人 館？ 

[TOMCAT] —和 会。 

[rAa  ? ] 抗争 おおぃ。 

[NAO] なんち ゅう 名物 だんねん。 

[Lucky] 神 戸 = 銃弾 。 

[真理] 今日、 ふぐ 食べに いくけ 

ど、 ふぐは、 鉄砲って いわれて い 

るで しよ。 そういうのと 関係 ある 

のかな。 

[TAa  ? ] あたったら 死にます。 

[真理] 神 戸って 怖い とこ？ 

[Lucky] チ ヤツ トで 嫌われたら 

神 戸 港に 浮きます (笑)。 

[やまと や] デー ト コース やった 
ら 山が 近い こと。 雑木^ やな。 

[真理] やっぱり、 食べ ものでは、 

たこ焼きが 一番？ 

[やまと や] たこやき はね、 三宮 

から 元 町よ りの V こち ばな〃 がいい 
でしょう。 げ、 標準語つ かっ て もた。 

[TOMCAT] あそこ おいしい ね 0 

[ KAZ] ちなみに， たち ばな〃 はス 
ナックから ミ 主文で きます。 でも、 

やっぱり、 明 石 じ やない？ あそ 

こだったら 汚ない 店 だけど、 うま 
いとこ ある。 

[NAO] みんな、 関西弁な ってに 
や〜 い 0 

[真理] あと、 ほかに、 デートコ 
ースの おすすめは？ 

[KAZ] 裏 六 甲で しょうな。 

[真理] 裏 六 甲？ 

[KAZ] 上から 下まで ホテルです。 

[真理] もう、 わけ わからない 0 

[KAZ] あと: Ibi? 町。 六 甲の 夜景。 

きわめつ けは 神 戸 牛です な。 

[NAO] 夜景は 最高です よ。 

[やまと や] せ やね 0 六 甲の 夜景 

はええ ねぇ。 

[Lucky] 真理さん 夜景 見に いき 

ましよ か？ 

♦ホスト マシンは 売り場の 中央に 置いて あるので、 お客さんは 誰でも、 体験で き るので す。 

會 SCC-NET の ある、 せいでん 三宮 本店。 センター街から のぞいた 風景です。 

[NAO] それに 六 甲の おいしい 水 

も ありまん な〜。 
[真理] 六 甲の 水で お 風呂 入る？ 

[NAO] でも 六 甲の 水なん て 飲み 

ません な〜。 
[真理] じ ゃ、 最後に、 この ネッ 
卜の いいと ころを 教えて ください。 

[KAZ] やっぱり 親切な シスオペ 

さんを 中心に した アッ ト ホームな 
雰囲気で すな。 

[Lucky] 自分で 言うた はる 0 

[やまと や] わろ たれ。 

[厂 h  ? ] まと もな 人間が 少ない NET です ね 。 

[Mr. でめっ く] まと も ばっ かじゃ 

おもろ 一 ない。 

[NAO] そうでんな〜。 
[TOMCAT] 多® 妙ぃ いんだけ 

どす ぐ 落ちる のがつ らい。 

[やまと や] こうゆう、 めち ゃく 

ちゃ 力 <、 ええんで すねん。 

神 戸と いう 街 
神 戸 弁で しや ベって るつ もりで 

も、 「そり ゃ、 大阪弁 だ j と、 言わ 

れる チャットの 中の 私 0 大阪 弁は 

月 旨ぎ っし ゅで、 神 戸 弁は あっさり 

して るんだ そうです。 そこら へん 
を つっこむ と、 

「神 戸は 元来 外交の 重要な 拠点で 

あった という 事実が あります。 そ 

れに 対し て 大阪は 商人の 町 という 

ことで、 カルチャーの 違いから 微 

妙に 異なります。 神 戸 弁は、 ♦ソリ 

ッ ドで ファン キーな 大阪 弁〃 じ ゃ 

ないかと …… 」 

ところで、 星電 社では 閉店の 7 

時半に 汽笛の 音が 店内に 流れて い 

ました。 新しい 話題で いっぱいの 

神 戸 だけど、 この センチメンタル 

な ムード だけは、 いつまでも 残し 
ていて ほしいと ころです。 

會 海洋 博物館 と ホテル オーク ラ 神 戸。 

iy  謂 ■  * 鯆 _wni  圓 
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網元さん 情 級 局 
お湯 ネッ トが 新しく なった そ。 ほとんど 

の ボードが ゼロからの 再 スター ト。 さっ 
ばりして、 ちょっと 寂しい けれど、 それ 

は それ 0 とにかく 温泉 気分を 大切に して、 

楽しい ことを たくさん したいな あ。 

お湯 ネット 新装 開局 
MSX マ ガジ ン 編集部の 運営す る 

お湯 ネッ トが スター ト したのは、 

188年10月8日 のこと。 もちろん ホ 

スト プログラムは、 初代 『網元 さ 

ん』 だ。 

’89 年 4 月 8 日には、 二 代 目、 多 機 

能 高速 処理 『網元さん 2 』 の 発売。 

それと 同時に、 お湯 ネット も 専用 

回線 24 時間 運営 態勢と して 生まれ 

かわった。 

当初の 予想 だと、 かなり ユッタ 

リ とした ネッ トになる はずが、 運 

会員が 増える ことが、 うれしい の 

やら 悲しい の やら 複雑な 心境と い 

うと ころ だ。 

そこで、 考えた のが、 各地 方の 

網元さん ネッ トを 結びつける イン 

ター ネッ ト 計画 だ。 また、 各ネッ 

卜 の 運営者で あ る シス オペの 力に 

頼る だけでなく、 各 ネット 間の 情 

報 流通を はかる ために  >  飛脚 くん〃 
の 募集 も 始まった。 

いっ (？ う、 お湯 ネッ トは という 

と、 新しい SIG の 誕生 や、 PDS の充 

営を 始めて 1 週間で 会員 数が 100 名  実な どが、 着実に 進んで いった。 

を 超えて しまった。 現在 も 相 変わ  これは、 すべて 会員たち の 活発な 

ら ずの 満員 御礼の 状態。 時間帯に  活動に よる 結果 〇 なんと フリート 

よっては 「混雑して なかなかつな  ークの ボード なんか、 書き込みが 

そして、 メニューが 複雑に なっ 

てきた ことから、 30 年 1 月 号の 記 

事のと おり、 各 ユーザー の ニーズ 
に 合った メニュ ー 選択が できる よ 

う、 個人の 検索 ファイルの 證录が 

可能な システム へと 拡張 してきた。 

こう 過去を 振り返って みると、 

短い 期間に、 MSX の バソコ ン 通信 

の ホス ト 環境が グイ グイ 広がった 

のが わかる でしょ。 

そこで 今回、 もっと お湯 ネット 

カ ヾ 楽しい ところになる ように、 新 

装 開局と なった しだい。 
では、 新しい お湯 ネッ トを 紹介 

しょぅ。 

まずは メニューを インター ネッ 

卜 関係、 会議室 関係、 SIG 関係、 

それと PDS 関係の 4 つの グループ 
に 分けて、 会員 それぞれが 興味の 

あると ころ だけに 参加で き るよう 

にした。 これに よって、 それぞれ 

の 方！ 十が ハッ キリ してく ると 思、 う。 

また、 お湯 ネット マ ガジ ンの企 

画の 準備 も 始められ ている ぞ 。半 

年で、 1000 もの 害き 込みを 簡単に 

越えて しまう という ことは、 ちょ 

っと アクセス しないと、 すぐに 話 

題から とりのこされて しまう とい 

うこと 力 < 起きて しまう。 そこで、 

おもしろい 内容の ものを 編集して、 

オンライン 雑誌を つくって しま お 

うとい う 計画 だ。 これからは、 量 

よ り 質の 高さで いきたいね。 

お湯 ネット マガジンは、 当然、 

インター ネッ トを 通じて 配布して 

いくつもりだ。 インター ネットの 

計画は 着実に 進んで いるが、 ネッ 

卜 の 間を 結ぶ 具体的な 情報は 不足 

気味。 PDS の プログラム も 魅力的 だ 

けど、 それ 以上に、 いろいろな 人 

の窨き 込みの ほうが、 コミュニケ 
ーシ ヨンして いる 実感が わく とい 

う もので しよ。 

さらに お湯 ネッ ト マガジンの 中 

の 優秀な 作品は、 MSX マガジンの 

網元さん 情報 局の ほうで も、 ドシ 

ド シ取リ 上げて いく 予定 だ。 パソ 

コ ン 通信の お もしろ さ を 知る には、 

参加し てる 人達の 生の 声が 一番 だ 
からね。 

新装 開局と 同時に、 新しい SIG の 

募集 も 本格的に 始めた そ； 、'自動車 
の 話なら 私に まかせて！〃  とか、 
、、アイドルに ついて、 話したい〃 と 

かとに かく 同じ 興味を 持って いる 

人 どう しで 情報 交換したい 人は、 

電子 掲示板の、 SYSOP ボー ド〃 に 申 し 込んで ほしい。 

ところで、 先月 号の 特集で 紹介 

した 『ア ルゴ ウォー ズ』 だけど、 M 

マガでは、 全国から 自作の ロボ ッ 

卜を 募集し、 バトル リーグを 大会 

を 開く 予定 だ。 アル ゴウ オー ズと いうのは、 簡単に 説明す ると、 自 

分で 性能 アッ プ させた オリ ジナル 

ロボ ッ トを、 友人の ロボ ッ トと 闘 

わせて 競い合う ゲームな の だ。 そ 

こで、 お湯 ネットで も インタ ー ネ 
ッ トを 通じて バトル リーグを 開催 

する 予定。 まずは、 お 互いの ロボ 
ッ トの データを 交換し あって 楽し みたい ね。 
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ネットを これから 開局し ようと が一 番 だぞ。 きっと、 いろいろと 

計画して いる 人たち も、 たくさん ネット 開局の ノウハウを 教えて く 

いるだろう ね 0 それには、 まず 地 れる に違いない。 友達の 輪が 広が 

元の 網元さん ネッ トの 会員に なっ れ ば、 インターネット も 実現 も 夢 

て、 そこの 運営者と 仲良くな るの  ではなくな るね！ 

お湯 ネット が 亲斤装 開局して、 次 

はいよ いよ 2400bps 化か？  とい 

うこと が 真剣に 考えられ 始めた。 

そういう わけで、 さっそく  2400 bps 

対応の ネット に 遊びに い くこと に 

ほかの ネッ トの 出張所が あって、 

独自に インター ネッ トの 活動 もし 
ている ぞ。 これから 期待の ネット。 

みなさん、 どんどん 參 加して ね！ 

『網元さん 2』 は、 1200 bps までし  倉 2400 bps で、 うまく 接続で きた そ  <  さ 

か 対応して いない。 ところが、 網 て、 どんな 話を 聞ける か 楽しみ だね， 

元さん 2 を 使って ネット ワークを  PP-NET を 2400 bps 化に しよ 

運営して いる 人の 中には、 2400 bps  うと 決意した のは、 ’89 年の M マ 
対応に システム 拡張を してし まっ  ガ 7 月 号の 全国 網元 さ ん 組合に 

たツワ モノたち がいる の だ。  紹介され た 、'南 多久 ネット〃 の 
そこで、 その 中の ひとりが 運営  2400 bps 対応 ネットの 実現を 知 

している， P-NET" にお じ やまして、 ってから だとい う。 

そこの シスオペ （ネットを 運営し  PP-NET の シスオペ I 丈 それに 

ている 人） に、 苦労 話しな どを 聞  感激して、 すぐに 自分の ホス ト 

かせて もらった。  マシンを 調ら ベた。 ほとんどの 

ネッ トの 正式 名称は、 SHONAN 

SPORTS  NETWORK と  I、 う 0 その 

名の 通り、 いろいろな スポーツの 
話題で スゴク 盛り上がって いる ぞ( 

MSX には RS-232C は標  プロ グラ ムの 改造に 取り 組んだ。  今 

準 装備され ていない。  それは、 なんと 3 日間の 悪戦苦闘  ほう: 

だが、 PP-NET の MSX  の 連続で、 その プログラムを テス  して、 

には RS-232C コネクタ  トして いる 間は、 接続 状態が 不安  して 

がつ いていた の だ。 こ  定の ままだった。 ところが、 たま  今 1 

れ だけで 2400 bps 対応  たま 2400 bps で アクセスし ようとし  みだ c 

の ネットの 運営に 一歩  た 人の 中に、 うまく 接続した 人が 

近付いた わけ だ。  いたの だ。 そして、 その 人が 何度 

そして 次の 給^ 斗 日に  も テス ト アクセスして くれて、 改 

は、 2400 bps 対応の モ  造は 成功した。 きっと その 時は、 

デムを 購入し、 すぐに、 うれしかった だろう ね。  _ 

♦こんなに たくさんの 電子 掲示板が ある。 これ もみん 

な、 2400 bps 対応での 高速 処理の おかげな のかな？ 

ハへ ノコ ン in 言び 为 として、 2400 

bps 対応 モデムは 必ず 主流になる こ 

とは 間違いないだろう。 そうなる 

と 『網元さん 2』 で ホス トを 運営す 

る 人の 中には、 1200 bps 対! 芯の ネッ 

卜 運営では、 ものたりなく なって 

くる 人 もい るは ず だね。 2400 bps 

対応への 拡張は、 まず プログラム 

改造が 必要。 それは、 自分で 研究 

するな り、 PDS の 拡張 プログラム 

を あてに すれば 済む。 次に 必 、要な 

のが モデム 〇 さらに モデムと MSX 

本体を 接続す るた めには、 RS-232 

C も 必^ ̂ し；!)、 し、 ほとんどの MSX 

には、 それが 標準 装備され ていな 

い。 そこで おすすめな のが、 ァス 

キーの 高 速 処理 が 可能な MSX- 

SERIAL232 だ。 それ (乳 なんと RS- 

232C の を 持ちながら、 9600 bps 

通信速度に も 対応で き るすぐ れ^) 

の。 これで 網元さん 2 の 2400 bps 対 

応も 夢で ない。 
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MUSIC  NO  KOKORO 

音の 楽 
-y  -y  "g 
しし O 

世め 中 ミュー £>7 ウ I 
なんか プロの ミュージシャンよ 

り も アマチュアの ほうが 元気な 今 

日 この ころ。 すごい 勢いだ。 それ 

だけ、 アマチュアの レベルが 上が 

ってき たって ことか。 その アマ チ 

ュアの レベルを 支える 音楽 _ の 

質の 向上、 低^ 面 格 (ヒも みのがせな 

い 一因だろう。 コンピュータ によ 

る自 動 演奏 も ひところ の 勢いは な 

いものの、 やはり 今の 音楽 シーン 

には 欠かせない 存在 だ。 

MSX も FM 音源、 MIDI インター フ 

ェ イスと、 その 歩みは 少 々 遅い も 

のの、 着実に その 環境を 整えつつ 

ある。 ハードウェア i 累^と ともに 

ソフ ト ウェア 環境の ほう も 少しず 

つ 整備され てきた。 ピッツ ーから 

子  0^®  ク 
: この コーナ ー では MSX の FM 音 
源 を 使う とき (,二、 知っている とち 

よ 勹と 便利な テクニックな どを 紹 

介す る また、 なかなか f 吏え る 美 

レい 音色が あれば、 それ も 合わせ 
て 紹介す る 予定 だ 

今月は まず、 FM 音源と PSG を 同 

.時に 鳴ち すと いう チク ニック を紹 

介し よう 必ず、 という わけには 

発売され ている 『シンセ サウ ルス 
Ver.2.0』 など (丈 かなり 操作 性 もよ 

く、 人気 も 高い よう だぞ。 

これ だけ 環境が 整って き たから 

には、 いい 曲を 作らなければ いけ 

ない という、 バカみ たいな 使命 感 

が、 もりもり っと 沸き上がって く 

る。 そう、 世の中は いい 曲、 いい 

メロ ディー を 欲しがって いる。 甘 

く、 優しく、 それでいて 涙腺を つ 

ん つん 刺激して くるよ な メロディ 

— を、 人々 は 待ち望んで いるの だ。 

さあ、 MSX を 片手に、 雄し く 立ち 

上がろう ではない か！ 偉大な メ 

ロディ ーが、 今、 キミの その 手 か 

ら、 生まれいで ようとして いるの 

だ ああ あっ！ 

いかな L 、ん だけれ と: も、 FM 音源の 

特定の 音色と、 ある 高さの PSG の 

音を 同時に 鳴らす と、 かなりい い 

音が 出て くる PSG の 音の 高さを 

微 女^に 揺らして やる と、 ますます 

その 効果が 出て くる.、 たとえば、 

FM 音源の 2 番の 音色 (バイオリン） 

と、 オ クタ 4 ブ 4’ あたりの PSG の 
音との 組み合わせ など、 けっこう 

いい 音になる はずた ： I 、ろい ろ 試 
してみ よ うね 

『MUSIC ピヨ ピヨ』 が 名前を 『音楽の こころ』 と 変え 
て 帰って きた！ やっぱり 音楽は 心の 友達、 無くて 

はならない もの。 MSX を 使って FM 音源、 MIDI を 

中心に、 ひたすら 音楽 三昧な コーナーを 企画して い 
るの だ。 コン テス ト も バンバン やる から よろしくね。 

今月から スター トした 新 コーナ 
一 『音楽の こころ』。 めでたい 第 1 

回は、 特集で も 紹介した RPG コン 

ス ト ラク シヨ ン ツー ノレ 『Dante』 に収 

録 されて いる BGM を 2 曲 ばかり 紹 

プ T しようと 思、 うそ、 

Dante に収 | 录され ている サン フ° ル ゲームでは、 BGM の 14 番の 曲は 町 

から 町へ 移動す ると きな どに 多く 

使われて いる 曲で、 もう ひとつの 

3 番の 曲は ダン ジョンな どの、 敵 

が 多く 出現す る 場所で 使われて い 

る。 まあ、 だまされ たと 思って、 

リス トを 入力して みてくれ。 この 

曲を 聞けば、 ほ わ 一ん と 雰囲気 だ 
けで も 感じて もらえる と 思う ぞ。 

コン テス トの ほうは、 すでに 募 

集中と いう こと になって いるので、 

下に 書いて ある 応募 要項を よく 読 

ん で、 どんどん 送って きて ね。 

さっそく だが コン テス トする そ 
曲を 作った ことの ある 人なら、 

だれもが、 その 作品を みんなに 聞 

いても らいたい、 と 思って いる だ 

ろう。 ゃっぱりね V ほかの 人に 聞 
いて もらわな いと、 なんか 張り合 

いがない じ ゃない？ 

そこで f 音楽の こころ』 で 仏 コ 
ン テストと していく つかの 部門を 

用意し、 作品を 大 々 的 集す る 
ことにした。 もちろんす 易 載され た 

囫 オリジナル 部門 
オリジナルの 曲 だったらぐ どんな ジ 

ャン ルで も かまいません 。こ の 部門 

に すん ばらしい 曲がた ぐ さ ん来 るの 

を 期待して いる ぞ- 

作品には、 規定の 圈隔ギ f が 支払わ 

れ るので ちょっと した こづかい か 
せぎ にもなる わけ だ。 部門 名を は 

っきリ 書いて、 ふるって 下記まで 

応募して ちょ一 だい。 
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㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 

音楽の こころ 係 

囹 ゲーム ミュージック 部門 

いろんな ゲーム に 使われて いる BGM 

を 自分な リ に アレンジした ものを 募 

集す るぞ ： 応募の 際には、 その ゲ ▼ 
厶 タイ トルを 必ず 明記す る こと， 

圇リ ズ厶 セクション 部門  囫 現代 音楽 部門 
ベースと ドラム だけの かっこい い フ 

レー ズを 待って いる ぞ， ノリの いい 

やつが いいな あ： あ、 それから 短 ぐ 
て もい いからね。 

ロック、 ボッ ブスな どの ジャ ン ルを 
起 越して いると 思われる、 難解で 奇 

垤な 曲を 待って いる ぞ。 寒け がする 

ような 曲で もい いぞ 



RPG コ ンスト ラク シヨ ン ツール Dante 

RPG コン ストラ クシ ヨン ツール Dante 

MUSlI  |0  KOKORT 
490  A •本 (6)  ="B4BS  !  4B4BS  !  4B4BS  '  4B4BS  '  8S  !  8B4BS  !  4 
B4BS! 4B4BS • 4BS ! 8S ! 8BSI8S! 8 
500  GOSUB20 

510  FORI=0TO1 : AJ：  (0)  =  "  >DR4DR4ER8<BR1  >DR4DR8ER 

8<BR2R4R8" 520  A-本  <  1 ) = " C < BGB  >CDCDC <  BGB  >CCED  "  :  A 本 （ 1 ) =A 本 （ 1  > 
( 1 ) 

530  A.T  ( 2 )  =  u  <F：8BR4B4B4RB >CCCCCCC M  : A-t  (2)  =A：=r  (2) +A$(2) 

540  A •本 （3>="R8ER4E4E4R 日 FFFFFFF"  ； (3)  =A$  (3) +A t(3) 

550  A：f.  ( 4 )  =  "  @  1 6R4V404  >DR4DR4ER8  •:: BR 1  >DR4DR8ER8 

<BR2R8@36V804" 
560  A 本 ( 5 ) = " @ 1 6R8V804  >DR4DR4ER8 : BR 1  >DR4DR8ER8 

く BR2R4024V 40 5" 
57121  Af  (6)="H  !  B4B4B4B4C  !  B4B4B4B4H  '  B4B4B4B4C  '  B 
4B4B4B4 

580  GDSUB20 :NEXT :GOTO180 

10  ...MUSIC  (1 ,0,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,1) : GOTO 100 

20  PLAY#2  ,A$(0)  ,A^(1)  ,A$(2)  ,A$(3)  ,A 本 （4〉 ,A：f(!5 
) : RETURN 

11210  A 本 （ 0 )  =  ••  T 1 5«Zi@  16V1 0O4L8Q6 

110  A 本 （1〉="T15«ZM?33V12Q2L803 

120  Af  (2)  ="T15iZi@  2V8 し 805 Q6 

130  A$(3)="T150@  2V8 し 804 Q5 

140  A-本 （4>  ="T150@36V8 し 804 

150  A$(5〉=nT150@24V 405 し 8 

160  Af-  (6)  ="T150V15@A0 
170  GOSUB20 

180  A •本 （0) 二， 'BR4>CR4DR8ER1  <BR4>CR8DR{3E  :::R2R4R8" 

190  A 本 （ 1 〉 = " C  <  BGB  >CDCDC  <  BG  38  >CCED  "  : A$(l) =A 本 （ 1 ) 
+A 本 （1) 

2m  A 本  < 2 〉 =  ••  R8DR 40404 R8CCCCCCC "  :  (2)  (2) +A 
$(2) 

210  A 本  <  3 〉 =  •■  R8GR4G4G4R8FFFFFFF  "  : A$(3) 二  A •本 (3)+A 
$(3) 

220  A-^  ( 4 )  = 11 R8Q3GGGQ8GAB 1 6  A 1 6GR8E2  "  ：A^(4)=A$( 
4)  +"R4  ノ+A 本⑷ 

230  A^(5)=M " 

240  A$(6)=MB4BS! 4B4BS ! 4B4BS ! 4B4BS ! 4B4BS ! 4B4B 
S!4B4BS!4B4BS!8S!8 

250  GOSUB20 

260  A$ ( 0 ) = " BR4  >CR4DR8ER 1 <BR4  >CR8DR8E<R2R4R8 " 

270  A 本 （ 1 ) = " C  < BGB  >CDCDC  <  BG  B  >CCED " : A 本  < 1 ) =A 本 （ 1 ) 
+A 本 （ 1 ) 

280  ( 2 )  =  M  < R8BR4B4B4R8 >CCCCCCC "  : A：f- (2)  =At  (2) 
+A 本 （2> 

290  ( 3 )  =  •'  R8ER4E4E4R8FFFFFFF  "  : A$(3)  =A •本 （  3 〉 +  A 
本 （3) 

300  A$(4)=n R8Q3DDDQBDEG16E1 6DR3E2 " :A^(4)=Af ( 
4)+*'R4 

310  A •本 （5)="  •• 

320  A-f(6)="B4BS!  4B4BS  I  4B4BS  !  4B4BS  !  8S  !  8B4BS  !  4 
B4BS! 4B4BS ! 4BS ! 8S ! BBS ! 8S ! 8 

330  GOSUB20 

340  FORI=0TO1 : A：t：  ( 0 )  =  "  BR4  >CR4DR8ER  1 :: BF：4  >CR8DR 
8E<R2R4RBn 

350  A^(l ) = M  C<BGB  >CDCDC<BGB  >CCED  M  =A •本 （ 1 ) 
+A$ ( 1 ) 

360  (2)  =  "  <R8BR4B4B4R8>CCCCCCC"  r  A：$：  (2)  =A-f  (2) 
h-A 本 （2) 

370  A •本  < 3 〉 =  .•  R8ER4E4E4R8FFFFFFF "  ：  (3)  (3) +A 本 （3) 

380  A-f(4)=M  R8B4R8BAGE4B2  .  R4G4R8GAGE1 
370  (5) ="DGABDGABDGABDGABCEGACEGACEGACAGE 
400  A$(6)="B4BS! 4B4BS ! 4B4BS 1 4B4BS ! 4B4BS ' 4B4B 
S!4B4BS!4B4BS'4 
410  GOSUB20:NEXT 

430  A 本 ( 0 )  =  "  BR4  >C；R4DR8ER  1  < BR4  >CR8DR8E <  R2R4R8 " 

440  A 本⑴ = M CCBGB >CDCDC< BGB >CCED  "  ;A$(1) =A^  ( 1 ) 
+A 本  <1〉 

450  (2) =" <R8BR4B4B4R8>CCCCCCC" : A 本 <2〉 =A$ (2) +A$(2) 

460  A 本  <  3 )  =  •■  R8ER4E4E4R8FFFFFFF  "  : A$(3)  =A：t  (3)  +A ¢(3) 

470  A$  ( 4 )  =  •* R8Q3DDDQ8DEG 1 6E 1 6DR8E2 "  : A •本 （4>=A ■本  < 
4)+MR4  B"4  A：f(4) 

480  A 本 (5) =" DGABV3DGAB V2DGABDGABV 1 CEGACEGAV0C EGACAGEV4 

1  _MUSIC(  ：l.  ,0,1 ,1 ,1 ,1 丄 1 )  5  GOTO 100 

2 戶 •し  AY#2，A：f(0)  ,A^( 1 ) (2)  ,A 本 （3)  ,M(4)  ,A：=f  (5) 
s RETURN 

100  A^(0)=nT180€«  2V1404 し 8 

110  A$( l)^nT180(?  2V1 205 し 8 

120  A$(2)="T180@14V 804 し 8Q3 

130  A$<3>=UT180@8V14L8O3 

140  A$(4)="T180@4V12Q6 し 803 

150  A^(5)^,,T18iZi@  2V1306L8Q3 

160  A：$：(6)=,,T180V15@A0 
190  GQSUB2 

200  FORI=0TO1 : AJT(0)=,,R4R8A1 .R8 
210  A$( 1WR4R8D1 .R8 

220  A-本 （  2 )  =  "  GR8AR8ECDR8  "  A •本 （  2 〉 =  A 本  <  2 )  +  A •本 （  2 ) 

230  A$(3>="AADFEFEC"  :M(3)  ^A^(3)+At(3) 

240  A-f(4)=" GR8AR8ECDR8 "  : A$(4)  =  A •本 （ 4 )  +  A •本 （ 4 ) 

250  A$<5>: 二" R4R 日 DDDDR 日" : A$ ( 5) =A$ (5) +A^ (5) 

260  A^(6)="S!  B8Sf  BSBSBSBBMBBMBSBB"  : M(6)  =A^  ( 
6)+A$(6) 

290  G0SUB2 

300  A$(0) =nR4R8>CR4D4 .CR8 く AR2 

310  A$ ( 1 ) ̂ HR4R8FR4G4 .FR8DR2 

320  A 本  < 2 )  =  " GR8AR8ECDR8 u  :  A：=T  (2)  (2)  +  A 本 （ 2 〉 

330  A •本  <3>  二" AADFEFEC"  :  Al：(3)  ^M(3)+M(3) 

340  A$(4)=M GR8AR8ECDR8 "  ：A$(4)=A.f(4)  •+ •  A •本 （ 4 > 

350  A^(5) 二" R4R 日 DDDDR8" : A$<5) =A$(5) +A$(5) 
390  G0SUB2:NEXT 

400  A 本 （0)=MR4R8>D+1D 

410  A$(l)=nR4R8G+lG 

420  M(2)  ^"GR8AR8ECDRS"  <2>  =A 本 （2) +A 本 （2) 

430  A 本  <3)  ="  AADFEFECU  : A$(3)  =A$(3)  +m  (3) 

440  A$  (  4)  ̂ MGR8AR8ECDR8"  sAt-  (4)  =AiP  (4) +A-f  (4) 

450  A •本 （ 5 >  =  ••  R4R8AAAAR8 "  r  (5)  =A^  (5) +A$  (5) 
490  G0SUB2 

5013  At  <0)  =  ,,R8CR4R8D+2CR8DR4<R2 

510  A 本 （ I) ="R8FR4R8G+2FR8SR4R2 

520  A •本 （  2 )  =  ••  GR8 AR8ECDR8  GR8ADR4R2  ‘ 

530  A^(3)^nAADFEFEC  AADFR4 

540  A •本 （4)="GR8AR8ECDR8  GR8ADR4R2" 

550  At (5) ^"R4R8AAAAR8  R4R8AR4R2" 

560  A 本  <6>="H!E«8H!M8M8BM8B8M8BM8M8  H  1  B8H  '  MBM8 

BMS8R4R2" 590  B0SUB2:G0T0  20121 
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能 うんちく 話 
第 18 回 囚人の ジレンマの 巻 
囚人は ジレンマに 陥って いた 0 相棒を 信用して 協調した ぼうが 得 か、 

それとも 相棒を 裏切って 自分 だけ 助かる 道を 選んだ ぼろが 得 か、/ 3、 
たつに ひとつの 選択を 迫られて いたの だ 0 人道的 見地は 別と して、 

はたして、 この 問題に 対する 最良の 方法は あるの だろ ラ か 7 

= — 用す るか 裏切る か  射 碑 (こな'^) パな' 點れ。  ぃ息狄 #力、( ナ な' か m2  しぅ /〇 た'、 j 

1  ナ 7VKH  今回は この 人生 最大の 問題を ブ  をい う。  検事は 分厚い くちびるを ヒラメ 

i そ TI 力、 問題な のた!！  □グラムに ょ ってシ ミュレ ーショ 「しか〜 し ..•••• しかし だょ 。もし の ょぅに 歪ませて こぅ 答ぇる。 

最近の 世の中って、 どうも 人を  ン する、 じつに 教訓的な お 話を す  自分の 罪を 認めて、 相棒の 罪を あ  「おお、， もちろん そうだと も。 同 

信じる ことができ なくな っ ちゃう  る ことにしよう。  ばくなら、 お前は 無罪に してやろ  じ 取引を、 お前の 相棒に も 持ち か 

ような、 イ ヤーな 事件が 多い よね。  題材は 『囚人の ジレンマ』。 これ  う。 な あに、 おネし 参りを 心配す る  けて いる さ、 そしても し 両方と も 

世知辛 いっていう かなんと いうか、 は、 人を 裏切るべき か 否かって い  ことは ない。 そのと きは、 おまえ  自白した 場合は、 まあ、 ふたりと 

とく に 者 B 会 生活は 不安の 連続と い  う 問題を じつにう まく モデル 化し  の もと 相棒は 5 年の 禁固 刑 だ J  も 4 年の 禁固 刑は 堅い な」 

って もい いか もしれ ない。  た パラドックス なんだ よね 0  もちろん、 君の 心は 動かされる  さあて、 君なら いったい どんな 

街頭を 歩いて いても、 妙な チケ  まず、 君は 信頼の おける 相棒と  はず だ。 そして、 若干 どもりな が  答えを 選ぶ だろう か。 

ッ トと か 英会話 セッ トなん かを 売  組んで、 ある 重大な 犯罪を 犯した  ら 検事に こう 問う だろう。  自分が 白状して 相棒が そうしな 

りつけ ようと 狙って いる やつらが  としよう。 用意周到、 完璧な 手際  「ず、 ずいぶん ウ マい 話を する じ  いなら、 自分は 無罪 放免で こんな 

ゴ マンと いそうだし、 ホン ト、 歩  で、 犯罪は 見事に 成功した かに 見  ゃない か。 だけど この 条件は、 相  結構な ことは ない。 しかし、 そん 

いている だけで も 何を される かわ  えた。 ところが ちょっとした アク  棒に も いってい るんだろう。 もし、 な ことは 奴 も 考えて いるに 違いな 

かった もんじ ゃない。  シ デン トから 足が ついて、 ふたり  ふたりとも 相手を 裏切ったら、 い  い。 すると、 相棒が 白状す るん な 

これ だけ 殺伐と してる と、 いっ  は 捕まって しまう。  っ たいどれ くらいの 罪に な るって  ら、 自分が 無実の 主張を しても 割 

そ 人なん か 信用 しない ほう が 傷つ  ふたり は 別々 の 独房に 監禁され  - -  ノ  . .  - 

く 心配がなくて い いんじゃ ないか て、 お 互いに 連絡を 取り合う こと  \  ysA 

な、 なんて 思いに 襲われる こと も はでき ない。 だから、 相棒が 自分  /)  ^ 

あるか もしれ ない。 でも、 それ っ のこと をなん と 証言して いるかは  ^  ̂ V 

て ぁまりに 寂しい 考ぇ方 だょ ね。 ゎからない。 しかし、 計画は 完璧 紗ヘ 〇 •厂 テへ^^^ 

人と 人との 関係に おいて、 相手 だった はず だから、 自白 さえし な  w  >  /  / 
を あくまて  1 言 頼して 裏切らな いと ければ、 重い罪になる ことは _t  (y^X  \  a  ^ きと、 麵っ たと きでは どちらが にないと いう 確信が ある。 

得な のだろう か。 ヒュ-マニズム そこに、 検事が やってきて、 あ 

を 別にす ると、 こいつは ちょっと る 取引を もちかけて きた。  \ 

難しい 問題になる。 世の中には 小 「さあ〜 て、 おまえた ちの 驟 は  — 

ズルィ ことば かりやって、 いい 目 もう すっかり 明らか だ。 なにしろ、 >>^ 

を 見て いる 奴 もたく さんいる よう 城 証拠は 完全に 固まって いるん べ^^ - J 1 V)  - - 

だから、 ひょっとすると、 いつも  だからな。 だから、 これ 以上 意地/  x 
相手を 裏切って ぃた ほぅが 人生 得 をはって 無罪を 主張しても 、難： 

なのか もしれ ない。 しかし そうい 2 年の 刑は 確実な ところ だ」 ^  ゾ  n 
う 事 ばかり やって いると、 しまい  検事は ヤ ニで 薄汚れ た 隙間 だら  ぺ^ _ ムニ〜」！： 
に 誰に も 相手に され なくなって'  けの 歯を 剝き だして'  ニン ニク 臭 
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には あわない。 それでは 5 年の 禁 

固 刑を 食らって しまう からな。 

それじゃ あ、 白状して しまう こ 

とが、 いちばん 得 じ ゃない か。 

…… はたして 本当にそう なの だ 

ろうか。 もし、 ふたりともが 協調 

して 自白し なければ、 せいぜい 2 

年の 刑です むと いうのに。 

じつは これ、 なにも 犯罪の 共犯 

者のと き だけにな りたつ もの じ ゃ 

な いんだよ ね 0 —般的な 人 づき あ 

いの 中には、 こんな 感じの 選択を 

迫られる ことは いく ら でも ある。 

たとえば、 物を 買 うってのは そ 

れ だけで も、 まさに 囚人の ジ レン 

マ 的な 状況なん だよ ね 0 

っまり、 売り手が ある 品物を 適 

正の 価格で 売って、 買い手が その 

代金を 支払う というのは、 両方が 

協調した ときな わけ だ。 しかし、 

売り手は ひどし 、品物を 高し 、値段で 

売りつ ける という 形で 裏切る こと 

がで きる し、 買い手は 代金を ごま 

かすと いう 形で 裏切 る こと がで き 

る。 片方 だけが 裏切れば、 あきら 

かに 裏切った ほうが 得 だ。 しかし、 

両方が 裏切れば、 これは 両方が 無 

骨を 折った ことになる。 

ただ 一般的な 状況と、 囚人の ジ 

レンマとの 大きな 違いは、 一般的 

な 状況では こういった 取 弓 I が、 同 

じ 相手と 何度もく り 返される だろ 

うって こと だ。 たとえば 何人 かで 

共同して 事業を 興す ときと か、 受 

験 戦争 下に おける クラ スメー トと 

の 関係と か、 この 世の ほとんどが 

そういう ものと いっても いい かも 

しれない。 

ようするに 片方が 協調、 片方が 

裏切りを 選んだ ときは、 裏切った 

ほうが 確実に 得を する けれど、 長 

いつき 合いを 考えるなら、 交互に 

裏切 り 合ぅょ り、 毎回 両方が 協調 

し 合う ほう が 利益が 大き くなる と 

いう、 ごく 自然な 状況が 成り立つ 

ときの、 取引なん だよ ね。 

こういう ときは、 いったい どん 

な 戦略を もっている のが、 いちば 

ん 得な 生き方になる のだろう か。 

これは、 協調 か 裏切りの どちら 

かの 答えを 出す プログラムを たく 

さん 集めて、 当たり リーグを す 
れば はっきり する。 

各 プログラムは、 独自の 戦略を 

持って いると しよう。 たとえば、 

最初から 最後まで、 始終 一貫 裏切 
り 続ける ウラ ギリ モノ 型 や、 裏切 

られる ま では 全面 協力す るけ ど、 

いったん 裏切られたら、 あとは 全 

面 裏切りに 転ずる、 執念深い タイ 

プ というの も 考えられる。 あるい 

は、 相手の 過去の 実績を みて、 自 

分の 態度を 考える 戦略と か、 ある 

程度 ランダムに 答えを 出す もの も 

できる だろう。 こういう ブロ グラ 

ムを たくさん 集めて、 すべての 組 

み 合わせに ついて、 各々 200 回 くら 

いずつ 戦わせて みる。 

おもしろい ことに、 この 総 当た 

り リーグで イ憂 勝す るのは、 決まっ 

て 虬っぺ 返し〃 という プログラム 
になる の だ。 

この プログラムの 持って いる 戦 

略は、 じつに 単純 このうえない。 

ま ず 第一 に、 原則 として 決して 自 

分から 裏切り を 仕掛ける こ とはし 

ない。 つまり、 きわめて'^ し «IE し 
い〃 性格を 持って いる。 

そして、 2 回目の 出会いからは、 

前回の 相手の 出方を そつく り その 

まま マネを する。 

こ の 単純な 戦略で プロ グラム さ 

れ ている と、 相手が 裏切った 場合、 

次回は 裏切る ことで、 直ちに 報復 

に 出る一方で、 相手 的中 直りを 求 

めて 協調を 求めて きた 場合は、 直 

ちに 仲直りす る。 

ようするに、 1 回 怒る と あとは 

きれい さっぱり 忘れて しまう とい 

う、 じつに サバ サバした 彳生 格と い 

うこと になる。 しかも、 この 彳4 格 

は 他人 (他の プログラム） からみて 

非常に わかりやすい。 まあ、 竹を 

割った ような ヤツな わけ だ。 

この 戦略を 持った プログラムは、 

1 対 1 の 対戦で 得る 得点を 見る 限 
り'' '勝つ〃 ことは ほとんどない。 せ 

いせい、 弓 I き 分ける のが やっと だ 

し、 ポロ 負けは しないけ ど J 吉 構よ 

く 負ける。 ところが、 全 言 式 合を 終 

わった あと で 全部の プログラムの 

総 得点を 比較す ると、 圧倒的に こ 

の 竹 割り プロ グラムが 勝利 を 収め 

ている ことに 気がつく はず だ。 

反対に、 いつも 相手を 裏切る 夕 

イプの プログラムは、 1 対 1 の 戦 

いでは、 必ず 相手に 勝^す る。 

たとえば、 しっぺ 返しと、 裏切 

り が 戦えば、 最初は 裏切り が 得点 

をせ しめる けど、 あとの 対戦は す 

ベて 両方が 裏切り 合って、 結果 的 

に 裏切り が 少し だけ 勝つ こと にな 

る。 裏切り プログラムは、 このよ 

うに 常に どんな 相手に も、 悪くて 

引き分けに しかなら ない。 ところ 

が リーグ戦が 終了す ると、 この プ 

ログ ラムの 持ち 点の 合計は、 ほと 

ん ど 最下位に なって いる はず だ。 

さらに おもしろ いのは、 この リ 

ー グに 進化の 要素 を 組み込ん だと 

き だ。 つまり、 1 回の 勝負の 得点 

を 次世代の 子孫の 数と して、 だん 

だん イ贈 数が 増えて いく 状況で 戦 
わせて みる わけ だ。 

このと き、 最後に 大 繁栄を する 

のは、 やはり、 しっぺ 返しになる。 

裏切 リタ イプの プロ グラムは、 

より 愚かな プロ グラムの 甘い 汁を 

吸える うちは 繁殖す る けれど、 や 

がて 愚かな プログラム が 絶滅して 

しまう と、 もはや 自分 も 絶滅の 道 

をた どるし かない。 つまり、 長い 

時間に わたって 成功す るには、 協 

調に よって 栄える タイプの プ ログ 
ラム でなければ ならな いんだよ ね。 

これって、 人間の ヒュー マニ ズ 
厶 とか 動物の 利他 行1 動が、 なぜ 生 
まれた かの ヒントを 与えて くれる。 

エゴ イス ティ ックに 生きる のでは 

なぐ、 紳士的で ある ほうが、 長い 

目で みて 成功す るって いうのは、 

あらゆる 問題に つ t 、ての 絶対の 真 

実なん だよ ね。 
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Vuo  are  ANS  i  0  or  X’ 
ANS1=0  ^  ANS2=0  3 Vu.o  are  ANS  ±  0  or  X 
ANS1=X  4  ANS2=X  4 
Vuo  are  ANS  1  0  or  X 
ANS1=0  7  ANS2=0  7  ̂ 
Vuo  are  ANS  i  0  or  X 
ANS1=X  8  ANS2=X  8  ノ 
Vuo  are  ANS  ±  0  or  X 

ANS1=X  13  ANS2=0  8 … Vuo  are  ANS  ±  0  or  X 
ANS1=0 16  ANS2=0 11 

Vuo  are  ANS  ±  O  or  X" ANS1=X  17  ANS2=X  12 

Vuo  are  ANS  ±  O  or  X’ ANS1=X  22  ANS2=0 12 
Vuo  are  ANS  1  O  or  X 
ANS1=0  22  ANS2=X  17 
Vuo  are  ANS  1  O  on  X 
ANS1=0  22  ANS2=X  22 

プログラムの 拡張 

相手を 信用して 協調 路線を 取る のが 得 か、 それとも 相手 

を 裏切り、 自分 だけ 助かろ 5 とする のが 得 か、 囚人の ジ 

レンマは、 このき わめて 人間的と もい える かけひきを、 

コンピュータを 使い シ ミュレ ー トする プログラム なの だ。 

1 プ匚 | パ ラムぶ 二) しを  行なって 最終的な 得点を 競う、 と 

圍 対戦 させて みよ 5!!  この プログラムの おもしろ いと 
右 ページに 掲載した、 囚人の ジ  ころは、 メイン ルーチン に加え、 

レンマの メイン ルーチンは、 きわ  いくつかの 思、 考 ルー チンを サブ ル 

めて 簡単 だ。 ようするに、 相手を  ー チン 化して、 それぞれの 思考 ル 

信用す る 場合は xy、 相手を 裏切  ー チン ごとに 対戦させる ことが で 

る 場合は、 "を 表示し、 ルールに  きる こと だ。 具体的には、 35 听以 

照らし合わせて、 それぞれに 得点  降が それぞれの 思考 サブルーチン 

を 力卩算 する。 これを 200 回く り 返し  になって いる。 

_!調 蘇 纏^ 
まず、 350 行から390 行 

までの サブ ル-チンは、 

囚人の ジレンマの ルール 

①

 

お

 

互いに 信用して 協調した 場合、  3 点 

②

 

 

自分が 信用して 相手が 裏切った 場合、  0 点 

⑱ 自分が 
裏切って 

相手が 
信用した 

場合、  

5 点 

④ 両方と 
も 裏切った 

場合、 
1 点 

鹿 野 先生の 文章に も 出て  はじめに 相手を 裏切り、 その あと  じっ さ いに 対戦させる 方法 だが、 

きた  >礼 儀 正しい、 しっ  は、 1 手前に 相手が 出した 手を そ  140 行と 150 行の G0SUB 文で、 そ 

ぺ 返し〃 型で ある。 はじ  のま ま 出す タイプ だ。  れぞれ の サブルーチンに 飛ぶ よう 
めは 相手を 信用し、 〇を  450 行から 490 行までは、 人間と  になって いる。 つまり、 G0SUB の 

対戦す る 場合の もの。 この サブ ル  あとの 行 番号を 変える ことで、 対 

ー チンを 組み込む と、 1 手 ごとに  戦 させたい 思考 ルーチンを 選ぶ こ 

〇か X かの 入力を 求めて くる。 ブ  とがで きる ようになって いる。 

ログ ラムでは、 〇と X の 代わりに、  こうす る ことで、 ユーザーは プ 

英文 大文字の 0  ( オー） と、 X  ( エ  ログ ラムの 末尾に 自分の 考えた 思 

ッ クス） を 使用す るので'; 主意して  考 ルーチンを 次々 とつけ たす こと 

くれ。  がで き、 140 行と 150 行の G0SUB 

500 行から 530 行までは、 乱数  の 飛び 先を 変える だけで、 すぐに 

(MSX の ラ ン ダム 関数) によって 〇  実行で きる と いう わけ だ。 

か X を 決める ルーチン だ。  たとえば、 相手の 出した 手を す 

540 行から 580 行までは、 統計と  ベて 記憶して おき、 その パターン 

舌し 数を 組み合わせた 思考 ルーチン  を 分析し、 次に 出す 手を 予測す る、 

だ。 相手の 出した 手を 記憶して お  と いった 高度な 思考 ルーチン も考 

き、 相手 力 K5 を 出した 割合が 多け  える ことができる。 はたして、 う 

れ ば、 裏切って X を 出す。 そうで  まく 相手の 出す 手を 予測で きる か 

ない 場合は、 舌し 数に よって 〇か X  どうかは わからない けれど、 より 

を 出す。  人間 どう しの'^ かけひき〃 っぽくな 
590 行から 600 行は、 絶えず 相手  るよう な 気がする ね 0 

を 裏切り 続け、 X を 出す タイプで  という わけで、 キミ も ぜひ、 こ 

ある。  の 囚人の ジレンマの 思考 ルーチン 

さて、 これらの 思考 ルー チンを  作りに 挑戦して みて ほしい。 

この 囚人の ジレンマは、 人間の  ユーザーは、 プログラムの 末尾 

入カ ルーチンの ほかに、 5 つの 思  に サブルーチンの かたちで、 自分 

考 ルーチンが 組み込まれ ている。  の 作成した 思考 ルーチンを つけ 足 

それらは、 すべて サプルー チン 化  していく ことができる。 いろいろ 

されて いるので、 ユーザーは 140 行  な タイプの 思考 ルーチンを 作成し, 

と 150 行に ある、 GOSU 巳 文の 飛  対戦 させて みて ほしい。 

び 先行 番号を 変更す る ことで 実行 

できる ようになって いる ぞ。 

350 〜 390 行 信用 型し っぺ 返し  K …… ANSI (囚人 1 ) または、 

400 〜 440 行 裏切り 型し っべ 返し  ANS2( 囚人 2) の 判断。 

450 〜 490 行 人間の 入カ ルーチン  0( ) …… 得点 

500 〜 530 行 きまぐれ 乱数 タイプ  A1S …… ANSI (囚人 1 ) の 手 

540 〜 580 行 統計 プラス 乱数 型  A2S …… ANS2( 囚人 2) の 手 

590 〜 600 行 いつも 裏切り タイプ  Bl$( ) …… 前回に 出した 手 

、 



_  しを している。 GOSUB の あとに、 

プ □クラムの 説明  飛び 先の 思考 ル-チンの 行 番号を 

今回の 囚人の ジレンマは、 MSX1  これは、 MSX の ランダム 関数が 実  160 〜 190 行は、 囚人の ジレンマ 

でも 問題な く 動作す る。 かんたん  行す るた びに 同 じ 数値に なること  の 得点の ルールを 記して いると こ 

な プログラム なので、 とくに _  を さける ため。  ろ。 0(0)、 0(1) という 配列 変数 

をし なくても、 何 行で どのような  13听 は、 FOR 〜 NEXTO で 何回  に それぞれの 得点が 加算され る。 

処理を している か、 わかる と 思う。 戦わせる かを 決めて いる。  この 得点を* 刑期の 長さ" に 変更し 

120 行では、 何 か キーが 押される  140—150 行は、 すでに 説明した  て もい いだろう。 この場合 はもち 

まで、 同じ 行を ループし ている。  ように、 思考 ルーチンとの 受け 渡  ろん 数が 少ない ほうが 勝ちとなる。 

_ 人工知能 勺ん ちく 話 200 〜 21 听 は、 選んだ 手 (〇か X) 

を 画面に 表示して いる。 

22听 では、 それぞれの 出した 手 

を B1$(0)、 B1$(1) という 変数に一 
時 的に 記憶 させて おく。 

350 〜 600 行までは、 人間の 入力 

ルーチンを 含む、 それぞれの 思考 

ルーチン になって いる。 自分な り 

の 思考 ルーチンを 作成す ると、 よ 

りお もしろ くなる と 思う。 

100  DEFINT  A - Z:CLS 

110  PRINT  "PUSH  BPECE  KEY" 
120  IF  STRIG(0)=0  THEN  A=RND  ( 1 ) -.GOTO 12® 
130  FOR  1=0  TO 199 

140  K=0s GOSUB  450:Al.$=Plir 

150  K=1 : GOSUB  540:A2$=P1$ 

160.  IF  Al- 本 ="0"  AND  A2^="0"  THEN  O(0)=O(0)+3 
:0(1 )=0(1 )+3 

170  IF  A1 本 ="0"  AND  A2 本 ="X"  THEN  0 ( 1 ) =□ < 1 ) +5 

180  IF  Al：t：=,,Xn  AND  A2$=,,0M  THEN  O(0)=O(0)+5 

190  IF  A1^="X"  AND  THEN  O<0〉=O(0)+1 
:0(1)=0(1 )+1 

200  PRINT  nANSl  =  " ;A1^;O(0) , 
210  PRINT  "ANS2=" ;A2 本； 0(1〉 
220  61¢ (l)=Ai^:Bl$(0)=A2$ 
230  NEXT  I 

240  PRINT  ,,01  =  "  50(0) ，"〇 2="  ;0(1) 
250  END 

260  * 

270  / しご •ラ ルーチン 

280  ， 

290  /  Input  あいて  の IT ま 之 

300  '  BX$(K  >ior  1) し' んの IT 

310  ， 

320  /  Output  Fit しゅつりょく 寸る し、' ふ "ん の T 

330  , 

340  f 

350  /  IT  Xdi  (1) 

360  IF  B1$(K  XOR  1〉="" THEN  P1^="0 

370  IF  THEN  Pl:it:="0" 
380  IF  B1$(K)=,,XM  THEN 
390  RETURN 

400  7 IT  m  (2) 

410  IF  B1 本 （K  XOR  l)="n  THEN  P1$="X 
42121  IF  B1 本 （KWCT  THEN  PI  WO" 

430  IF  Bl •本 （K〉="X"  THEN  P1:$:="X 440  RETURN 

450  /  1:: ん け'' ん， 460  PRINT  "Yuo  are  ANSn  ;K>1 ; 

470  INPUT"  0  or  X"  ;IN$ 

480  IF  IN 本：: >"0"  AND  IN •本 0 "X"  THEN  460 
490  PI 本 = IN 李： RETURN 

500  /  G ん寸 •ラ 
510  R=RND(l〉+.5 

520  IF  R  THEN  P1$="0"  ELSE  P1$=,,X" 
530  RETURN 

540  f と 9 けい + らん 寸ラ 

550  IF  B1 :■>=•"■  THEN  580 
560  IF  B1$(K)=,,Q"  THEN  T1=T1  +  1  ELSE  T2=T2+1 

570  IF  T1  >T2  THEN  P1WX"  : RETURN 
580  GOTO  500 

590  ' かなら，" X" を n 

600  P1WX"  :  RETURN 

II 

ここ 数年 コンピュータの 進歩は どに も ai 搭載な どと 銘打つ もの も：： ^ 
めざましい。 日本の 第 5 世代 コン  あり 混乱して しまう。  ： 

ピュ- 夕 構想 や、 より 高性能な チ 丨 いっぽう、 人工知能 という 言葉 丨 . 

ップの 開発に よって、 AI と 呼ばれ i は、 コンピュータが この 世に 登場； 

る 分野が 注目され ている。  ! したと きから、 どことなく 人間た i  ― ^LLSLlq 

AI(Artificial  Intelligence) を 和訳； ちの、、 見果てぬ 夢" が こめられ てい； この コーナーに 対する、 みなさ 

すると 人工知能 という ことになる。； ると 思う の だが、 どうだろう か。 ： んのご 意見、 ご 感想を 聞かせて ほ 

しかし、 AI というと、 エキス パー ト ： この コーナー では、 人工知能、 ! しい。 同時に 人工知能 という 言葉 

システム や 自動翻訳機 など、 じっ； すなわち コンピュータに まつわる 丨 に とらわれず コンピュータ 全般の 

さいに 実現して いる、 あるいは 実 i 鹿 野 先生の うんちく 話に 耳を 傾け | 話と して、 今後 この コーナー で 扱 

現 可能な 特定の システムを 連想し ； ると 同時に、 MSX でと にかく 実践 i って ほしい 題材、 アイデア、 プロ 

がち だ。 また、 最近では ゲームな： してみ ようとい うのが テーマ だ。 : グラムな ども、 お待ちして います。 
〇0〇*°

° 
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(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

人工知能 うんちく 話 係 



03  □□□□□□■■ 
OF 

IF  □□□■■■■■ 

3F  □□■■■■■■ 

7F  □■■■■■■■ 
7F  □■■■■■■■ 
FF  ■■■■■■■■ 

FF  ■■■■■■■■ 

■  ■□□□□□□  CO 
■  FO 

■  ■■■■□□□  F8 

■  ■■■■■□□  FC 

■  ■■■■■■□  FE 

■  ■■■■■■□  fe 

■  ■■■■■■■  FF 

■  ■■■■■■■  FF 

•スプラ 仆 関係の ステ-トメント 

SPRITE$(n)=” ••• 
コマの 柄 n 番を 設定す る。 

PUT  SPRITE  m，(x，y)，c，n 
m 番目の コマは、 n 番の 柄で、 盤面の 

(X， y) に c 色で 罾  <〇 

籲 スプラ イト パターンの 定義 

右の スプラ イト パターンを 〇番 に定 

義す るには、 

SPRITE$(n)=CHR$(  )-fCHR$( ) 十… 

という 行を 入れて やれば いい。 リス ト 

では 別の 定義の 仕方を している ので、 

参考に してね。 

?ャ ラ？？-? 動  M 
さて、 今月は 何も 決めない うち 

から、 いきなり キャラクター を 動 

かしてみ る ことにしよう。 多くの 

パソコンでは、 画面に キャラクタ 

一を 描いたり 消したり しながら 動 

かしてい くわけ だけど、 MSX の 場 

合は 話は 簡単。 x 、スプラ イト〃 とい 

う ものに 動かしたい キャラクター 

を 定義して おけば、 BASIC で (オモ 

チャ 程度に だけど） 制御す る こと 

がで き るんだ。 はじめはと っつき 

にくい かもしれ ない けど、 一度覚 

えてし まえば、 これ だけ 便利な も 

のはない。 そこで 今回は、 この ス 

プライ トを 使って キャラクター を 

動かす ことに 挑戦す るぞ。 

まず はじめに ス プライ トを 簡単 

に 表現す るなら、 16X16 ドットで 

構成され る コマと いう ことになる 

(MSX は 8X8 ドッ トと 16X16 ドッ 

卜の モードを 選択で きる けど、 ゲ 

—ムを 作る 場合な どは 16X 16 を 使 

う 場合が ほとんど)。 たとえば スプ 

ライ トを ポ ー ドゲ ー ムの コマ、 画 

面を ボー ド ゲームの 盤面 だと 考え 

てみ よう。 盤面の 上に 置ける コマ 

の 数は 32 個までで、 コマの 柄 や 色 

は あらかじめ 用意し た 6 初 重 類の 中 

から 選ぶ ことになる。 

コマ と 柄が 別 になって いる 理由 

は、 ちょっと 複雑な ので しっかり 

読んで ね 0 まず コマ 自体は 受け皿 

のよう な もので、 一般には スプラ 

イ ト 面と 呼ばれて いる。 これが 32 

個 (枚) ある わけ だね 0 そして、 そ 

の 受け皿の コマ に 貼り 付け る 柄 や 

色が、 ス プライ ト パターンと 呼ば 
れる もの。 64 種類まで 登録で きて、 

自由に ス プライ ト 面に 貼り付けて 

イ吏 うとい うわけ。 

単に* ス プライ トを 動かす〃 なん 

て 場合に 使われる ス プライ トの 意 

味は、 ス プライ ト 面に ス ブライ ト 

パターンを 貼り 付けた も のを 総称 

してい るんだ。 また、 スプラ イト 面 

や パターンの 指定には、 下の 図に 

示した ような ステートメント （命 

令) が 使われる よ。 

図 中の (x，y) が 表わす のは、 スプ 

ライ ト 面 上で パターンを 置く 座標。 

ス プライ ト パターンの 左上 端の 点 

の 位置を、 画面の ドット 単位で 指 

定 する わけ だ。 また、 スプラ イト 

どう しを 重ね合わせる こと も 可能 

で、 スプラ イト 面 番号 (下の 図では 

m ) の 数字が 小さ いほ ど、 手前に あ 

るよう に 見える。 ただし ハー ドウ 
エアの 制約 上、 横 ラインに 9 枚以 

上 並ぶ と、 スプラ イト 面 番号の 小 

さい ものから 8 つが 優先され、 9 

つ 目から （ス クリ ー ンモ ー ドに よ 

っては 5 つ 目から） か 消えて しま 

うから 注意して ね 0 

市販の ゲーム ソフト では、 だい 

たい 1 キャラクター につき 2 枚の 
ス プライ ト パターンを 使う。 重ね 

合わせる ことで、 けっこう 複雑な 

キャラクターが 作れる からだ。 た 

とえば 単色の ス ブライ トで も、 2 

枚 重ねに する ことで、 3 色まで 表 

現 できるようになるよ。 だからと 

いって、 BASIC で ス プライ トの 重ね 

合わせを やる のは 無謀な こと。 で 

きない こと はないけ ど、 スピード 
面で かなり 無 5 里が かか るんだ。 

この スプラ イ トの 重ね合わせに 

ついては、 またの 機会に マシン 語 

などを 交えて 説明 するとして、 と 

り あえず 今回は スプラ イト 1 枚の 

みで キャラクターを 出して みる こ 

とに しよう。 ス プライ トの 横 1 ラ 

イン ごとに 1 色し か 着色で きない 

ので、 あまり カラフルな キャ ラク 

夕一 は 作れない けど、 じっと 我慢 

の 子で いよ うね。 

さて、 ス プライ トで キャラクタ 

— を 動かす こと は 決定した けど、 

ス プライ トの 絵柄を 作る の もけ っ 

こう 大変 だ。 B9 年 5 月 号の M マガ 

に 載った、 、、ウー くんの スプラ イト 

エディ タ〃 や、 市販の ツールな どを 

持って いる 人は、 それを 使って パ 
ターン 作りに 挑戦して みよう。 ツ 

ー ルがなければ、 グラフ 用紙に ド 

ッ ト 絵を 描いて …… という 方法で 
作れな くもない。 今回は とりあえ 

ず、 左の ような パターンを 用意し 
てみ たぞ。 

ラ  ツキ の 

プロ クラ ミンクに 夢中! 
• ただ 読む だけで、 知らない うちにみ るみる プログラミングが 組める よ ラに な 

籲る …… なんてのは もちろん 冗談 だけど、 ラッキー 先生に よる プログラミング 

參 教室は、 今月 も 元気 いっぱい。 ゲーム 作りには 欠かせない、 スプラ イト 機能 

• について、 今回は 勉強す るよ。 さあ MSX を 前に 置いて、 しっかり 読んで ね。 

ミ ングに 夢中！ 



ブロ クラ ミンクに 夢中! 
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ここでい きなり、 前回の 記事で 

提唱した  '、かにい いか げんに ゲ 

—ムを 作る か〃 の 理念を 実践して 
みようと 思う。 スプラ イトの 概念 

がわかった にしろ わからな いにし 

ろ、 とにかく 画面に スプラ イトを 

表示して、 いろいろと 動かして み 

ようじ ゃない か。 理論 ばかり が 先 

走っても おも しろく ない ものね 0 

プログラムを 作りながら、 細かい 

ことを 覚えて いけば いいんだ。 

知って ると 思う けど、 SCREENO 

でス プライ トを 使う ことは できな 

いので、 とりあえず SCREEN1 を 使 

ってみ る ことにする。 

スプラ イトを 表示す るには、 と 

にも かくに もス ブライ ト パターン 

を 定義す る 必要が あるね。 今回は 

と り あえず 試験的に 動かす だけな 

ので、 1 枚 だけ 定義す る。 データ 

を 定義す る パターン 番号は、 〇〜 

63( つまり 64 ネ 動® のうちの どれを 

使っても いいの だけど、 普通は 0 

番を 使う のでそう しよう。 スプラ 

イ ト パターンを 貼り付ける スプラ 

イト 面 番号 も、 〇〜 31 まで あるけ 

ど、 これ また 0 でい いだろう。 

ス プライ トの 表示 位置を 決める 

ための 座標 データは、 LOCATE 命 

令で 指定す るのと 同じ もの を 使い 

たい。 PUT  SPRITE 命令では 座標 

デ ー タを ドット 単位で 指定す るの 

で、 LOCATE で 使う 座標を 8 倍す 

れ ばいいだろう。 あとは 表示す る 

スプラ イト 色 だけど、 ポクの 好み 

で 赤を イ 吏う。 赤は …… カラー 番号 

が 8。 これで 表示す るた めの デ ー 
夕は、 ひととおり そろった ぞ 。実 

際に 表示させる には、 

PUT  SPRITE  0，(x*8，y*8)j，0 

と 命令 すれば いいこと になる。 

キー入力が あった かを 調べる に 

は、 多くの パソコンでは INKEY$ を 

使う のが 一般的。 でも MSX の 場合 

に (丈 STICK ⑹ という 便^な 昭^ ぐ 

あるので、 これを 使う ことにしよ 

う。 本来は、 ジョイスティック か 

らの 入力を 調べる ための 関数なん 

だけど、 力 ー ソル キ ー やスぺ ー ス 
キーからの キー入力の チヱ ックに 

も 使え るんだ。 これを イ吏 うと、 キ 

— ポ ー ドの 才 ー トリ ピ ー ト や、 先 

行 入力 （はじめに ダ ダッと キーを 
押した ことが、 いつまでも 残って 

いるって ことね） などに 悩まされ 

なくて いいから ね。 

ス プライ トの 移動は、 上向き 力 

ー ソルを 押したら 上に 移動し、 右 

向きなら 右へ . という 感じで、 

8 方向に 動く ようにし よう。 

移動で き る 範囲は LOCATE の デ 

一夕と 同じで、 x が〇〜 31、 y が 

〇〜 23 という ことになる。 でも ス 

ブライ トの 大きさは 16X16 ドット。 

つま り 文字 キャラクタに すると 2  X 

2 キャラクタの 大きさになる わけ 

だね。 で、 左上を 原点に 指定す る 

わけ だから、 xy それぞれ 1 ずつ 引い 

たと ころまで 移動で きる ようにす 

.れ ば、 画面から はみ出さ ないよう 

にで き るんだ。  * 
ここ ま で 考えて 作って みたの が 

リス ト 1。 うん うん、 極めて ノー 
マルな プログラム だね 0 でも、 こ 

のままでは 納得い かない。 もっと 

プロ グラムを 短 くす る こと はでき 

ないか？ そう やって 作り直した 

のが リス ト 2 だ。 それぞれの 特徴 

という か、 何を やって いるかは 各 

リストの 説明を 読んでも らう こと 

にして、 一 応 両方 入力して、 動作 

を 比べて みて ほしいな。 

さて、 今月は 書く ことが いっぱ 

い あって 慌ただしかった けど、 誌 

面が 尽き たので これで お しまい。 

しかしなん という か、 スプラ イト 

を 動かして みたとは いえ、 単純な 

丸の パターン だと どう も 悲しい ね。 

こう なったら、 来月は かっこいい 

ス プライ ト パターンを 作って やる！ 

簡単な ス プライ ト エディタを 載せ 

て、 みんなで パターンを 作って、 

その パターンを 本格的に 定義して 

動かして や るんだ！ 

とはいっても、 本当に こんなん 

で、 '  M マ ガウ ォー ズ (仮称)〃 は 完成 

する のだろう か？  ポク も 不安に 

なって きたよ〜。 

1 0 行は 画面の イ ニ シャラ イズを 

行なう 部分。 SC 闩 EENO では ス 

プライ トが 使えない ので、 とりあ 

えず SCREEN 1 を 使おう 〇スク 

リーン 命令の 後の' ど' で、 ス プライ 

卜を〗 8x16 ドッ トの 標準 サイズで 

使ろ ことを 宣言して いる。 

20 行は、 左 ページの 図の スプラ 
イト パターンを 定義す る 部分 〇 1 

枚 だけ 定義す る 場合には 便利な 技 

なので、 自分で プログラムを 作る 

とぎな どで、 どんどん 真似して み 

ると いい かもしれ ない な。 

カーソル キーからの 入力を チェ 

ツク し、 ス プライ トを 動かす ルー 

チンは 100 行から。 その 前にまず、 

90 行で x 座標と y 座標の 初期値を 

設定して いる ぞ。 

そして〗 00 行で カーソル キーを チ 
ェックし、 丨 10 行で 返って きた 値に 

応じて x と y の 移動 量を 設定す る 

サプルー チンを 呼び、 120 行と 130 

行で x と y の 値を 変更して やって 

いる。 また、 そのと きに 画面から 

はみ出さな いよ ラ、 上限 や 下限な 

どの チェック もして いる ぞ。 

最後に 140 行で ス プライ トを 新し 

い x と y の 座標に 表示し、 ふたた 

び 100 行に もどって くる。 この 部分 

は 無限ループ になって いる。 

10  SCREEN  l,2sC0 し DR  15,0,0:CLS 

2®  "  :FOR  1=0  TO  31  sA 本 匚  HR  本  <VA し （••を 
hM+MID$(" 030F1 F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3F 1 F0F0 

3C0F0F8FCFEFEFFFFFFFFFEFEFCF8F0C0" ,1*2+1 
,2) ) )  : NEXT  ; SPRITES (®) 

9®  X:15:Y=11 
100  A=STICK(0) 

110  XX=0:YY=0:ON  A  GOSUB  200,210,220,230 

,240, 250,26 «Z>,  270 
120  X=X+XX:IF  X<0  THEN  X=0  EI_SE  IF  X>30 

THEN  X=30 
130  Y=Y+YY :IF  Y<0  THEN  Y=®  ELSE  IF  Y>22 

THEN  Y=22 
140  PUT  SPRITE  0, (X*8,Y*8)  ,8,0 

150  GOTO 100 

200  YY=-1 : RETURN  • ゥエ 

210  YY=-1 : XX  =  1 : RETURN  翁 ミ r4 ゥエ 

220  XX  =  1 : RETURN  f  z,r' 

230  XX  =  1 : YY=1 : RETURN  f  ミ 本*' シヲ 
240  YY=1 : RETURN  • シヲ 

250  YY=1 : XX=-1 : RETURN  /  ヒヲ 、、リシ ヲ 
260  XX=-1 : RETURN  ^  t デリ 
270  XX=~1 : YY=-1 : RETURN  •  t デリ ウエ 

禮 

基本的に リス 
短い プログラム 

これ。 根本的な: 

ス ブライ トを 動かす 〈タイニー 版》 
L 卜 1 と 同じ ことを、 

短い プログラムで やって みたの が 

根本的な 違いは、 リス ト 1 

の 1 10 行と 200 行〜 270 行で やって い 

た 処理を、 UCH ラ だけで やって いる 

こと。 また 画面から ス プライ トが 

はみ出さな いための 処理 も、 短く 

なって いるんだ。 

実は この プログラムは、 リス ト 

1 よ 0 動作が 遅い。 ただし 画面 か 

ら はみ出さな いための 処理は、 こ 

ちらの ほ 5 が 速い からね。 

また、 この プログラムでは、 か 

なり 裏技に 近い 処理で 力ー ソルの 
移動を している。 通常は IF 文で 使 

う （A  =  l) や (A>】） とい 5 式の 評 

価が 正しければ 一 1 、 正しくな け 

れば〇 にな 令 ことを 利用して、 力 
— ソルを 移動 させて いるんだ。 知 

ら なかった 人は 覚えて おいてね。 

10  SCREEN  l,2sC0 し OR  15,iZi,0sC し S 

20  A 本 ="":FOR  1=0  TO  31 本 +CHR 多 （VA し 《"灸 

h  +M I D 多 （ " 030F1 F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3F 1 F0F0 

3C0F0F8FCFEFEFFFFFFFFFEFEFCF8F0C0M ,1*2+1 
,2) ) )  : NEXT  : SPRITES (0) 本 

90  X=15:Y=11 
100  A=STICK(0) 

110  XX=(A>5)-(A>1  AND  A<5)  ：YY=<A=1  OR  A= 
2  OR  A=B)-(A>3  AND  A<7) 

120  X=X+XX :Y=Y+YY 

130  X=X-(X<®) +(X>30) :Y=Y-(Y<0)+(Y>22) 
140  PUT  SPRITE  iZk,  (X*8,Y*8)  ,8,0 

150  GOTO 10121 

ラッキーの プロ グラ ミン グに 夢中！ 143 
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GCALC の 使し、 方 教えます  ■ 

表 計算 ソフ トの 第 2 回は、 いよいよ 『GCALC』 の 実践 編に 5 つ  £ 
る そ。 マニュアルを 読んで はみ たもの の、 イマ イチ 使い方が わ 

からない なんて 人は、 しっかりと 読んで マスター しよ ろね。 

第 2 回。 もう ちょっと 具体的に、 

表 計算 ソフ トとは 一体 どんな もの 
なのか、 実際に GCALC を 動かしな 

がら 探って いくこと にしよう。 

ワ ー クシ ー ト あっての 

表 計算 ソフ トな の だ 
では、 さっそく  （という わりに 

は 前置きが 長いって？）、 GCALC に 

ご^ 面と いこう。 

こ れは 忘れて もらって は 困る の 

だけど、 GCALC は HAL 研究所から 

を 指定 すれば、 写真 1 に 掲載した 

ような、 GCALC の 晒が 表われる 

という 寸法 だ。 これが 表 計算 ソフ 

卜で ある GCALC の、 もっとも 基本 

となる 画面。 ここに、 いろいろな 

データ や 計算 式を 害き 込んで、 表 

を 完成 させて いくのが、 表 計算 ソ 

フト なんだ ね。 

さて、 実際に GCALC の 操作を は 

じめ る 前に、 表 計算 ソフトを 使う 

うえで、 とても 重要な 考え方 や 用 

語に ついて、 しっかり 理解して お 

こう。 もちろん、 こうした 考え方 

まずは 使って 慣れる こと 
これが 基本と なる ぞ 

5 見 代の 黒 魔術 （ウ ソ）、 表 計算 ソ 

フ ト。 コンピュータを ただの ハコ 

から、 立派な It 算 する 道具" にす 
るた めの 秘術が、 まさに これ だ。 

秘術の エッセンス、 再 計算機 能 

などは、 前回の ビジネス 活用 法で 

すでに 伝授して いるよ ね。 でも、 

，タミの 上の 水練〃 なんてい うけ 
れ ど、 話 だけ 聞いて （この場合は 

1 売んで〃 か） それでもう 理解で き 
るよう になって しまったら、 フッ 

一 ではない。 やっぱり、 自分で 実 

際に コンピュータに 向かって いろ 

いろ やって みて、 はじめて な 一 

る ほど〃 と 納得す るの が 自然な 姿。 

その ほうが、 より 深〜 く 理解で き 

ると いう もの だ。 

という わけで、 『GCALC』 の纖 

リーの ソフトウェア。 だから MSX 

マシンに フロ ッ ピー デイ スクを 入 

れ ると、 いきなり GCALC が 起動す 

ると いう わけでは な いんだ。 

まず HALNOTE 自体を 起動して、 

バインダー 画面が 表われたら'' 道 
具〃 を 選択。 そして、 画面に 表示 

される メ ニューの 中から'^ CALC〃 

や 用語は GCALC にか ぎった もので 

はなくて、 表 計算 ソフト 全般に 共 

通す る もの だから、 しっかり 覚え 
ておいて ね 0 

まず 写真 1 の 画面で、 縦に 1、 

2、 3 …… 、 横に A、 B、 C …… 
と 並んで いる 表。 前に も 害いた よ 

うに、 これが GCALC の メインと な 

る ものな の だけど、 この 表の こと 
を* ワーク シー ト〃 と 呼んで いる。 

すごく 舌 L* ないい かたを してし ま 

え ば、 これが ネ 表" 計算 ソフトの、 
まさに'' 表〃 そのもの なの だ。 

それでは、 どのくらいの 大きさ 

の 表な のだろう。 これは 表 計算 ソ 

写真 1 GCALC の 起動 画面。 さあ、 ここに 
どんな データを 窨 こう。 

ワ ー ^7 シ ー トの 概念は こう なって いる 

A  I  b!  C  D  1  E  I  F  T  G  j 
H  1 . ； BL 

1 

2 
 _ 

3 —4… 

5 

6 

~
1
 

；  8 
セル G8 
— 

一 
9 

: 

J  128 

♦画面に 表示され る 部分 

畢螓 ワーク シー ト 全体の 大きさ 

フト によって 違って くるの だけど、 

GCALC の 場合^ 縦 12 粉〒、 横が A~ 
B  L ま での 64 列 という ことになる。 

ただ、 実際に 画面に 見えて いる ワ 
ー クシ ー トは、 縦が 1 〜 14 まで、 

横が A  ~  F ま での 部分 だけ。 あと 

の 部分は どう したの？ なんて 気 

になる かもしれ ない ね。 でも、 心 

配は 無用。 画面に 見えて いない 部 

分は、 カーソル キーを 上下 左右に 

動かしたり、 マウスで 表の 右と 下 

にある スクロール ハし- (ふたつの 
矢印に かこまれた 部分） をク リッ 

ク すれば、 表が スクロールして、 
ちゃんと 画面に 出て くる ぞ。 

さて、 GCALC で 使える ワーク シ 
一 卜の 大きさが、 128X64 だとい っ 

たけ ど、 つまりは 8192 個の マ スメ 

が ある わけ だ。 この マ スメの こと 

を、 表 計算 ソフトの 世界では、、、 セ 
ル〃 と 呼んで いる （図 1 参照)。 

表 計算 ソフトでは、 ひとつの セ 
ルに つき、 ひとつの 数字、 文字、 

計算 式な どを 窨 き 込む こと がで き 

る。 手窨 きで 表を 作る 場合な ど、 

小さい 字で 害けば、 おなじ マ スメ 

の 中に、 文字 や 数字を いっしょ に 

害き 込む こと もで きる よね 0 でも 

表 計算 ソフトの 場合は、 そう もい 

かないんだ。 かならず、 ひとつの 

セルには ひとつの データ （もしく 

は 計算 式） が 入る。 これは もっと 

も 基本と なること だから、 しっか 

り 覚えて おいてね 0 

計算 式 や 関数の 指定が 
GCALC のポ イン ト 

それでは、 いよいよ ワーク シー 卜に データを 入力して みよう。 目 

標 となる のが 写真 2。 これと同じ 

ように、 うまく 文字 や 数字を 書き 

込む ことができ るかな。 

注意し なくち やい けない のは、 ひ 

とつの セルには ひとつの データを、 

という こと。 たとえば セル B1 には 

★今年度 売上 集計 表〃 という 文字 デ 

一夕が、 セル B4 には， 00〃 という 数 
字 データが 入って いる。 

データ 入力の 方法は、 まず カー 
ソル キー か マウスを 使って、 どの 

144  msx ビジネス 活用 法 
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写真 g この 画面に 表示され ている とおりに、 文字 や データを 入力し よう。 セルの 
D4—D7 には それぞれ 計算 式が 記入され ている から、 間違えない ようにね。 

セルに データを 入れる のか 指定す 

る。 画面に 表示され ている アイコ 

ン （ここ では 矢印の よ うな もの） を 

マウス や カーソル キーで 動かして、 

データ を 入力したい セルを 選べば 

いいわけ だね。 あとは キーボード 

から データ を 打ち込め ばいい。 

また 計算 式を 入力す るには、 デ 

一夕の 先頭に、、 =〃 を 入れよう。 写 

真 2 の セル D4 には、 、、=B5XC5 々と 

いう 式が 密かに （？） 隠されて いる。 

表 計算を 実行す る ことで、 セル B5 

の， 00 々 と、 セル C5 の、、 805〃 という 

データを 乗算した、 とい 

う 値が 表示され たわけ だね。 

さて、 この場合は 指定す る セル 

の 数が 少なかった から、 計算 式を 

入力す る こと も 比較的 楽に できた。 

でも、 扱う データ 量 (セルの 数) が 

多い ときは、 どうしたらいいの だ 

ろう。 もちろん、 ひとつひとつの 

セ ルを 計算 式に 指定 していく 方法 

でもい いけど、 それでは あまりに 

面倒 だよ ね 0 そこで 登場す るの が 

'、関数〃 という もの だ。 GCALC には、 

ワーク シー ト 上の セルの 範囲を 指 

定 する ことで、 合計 値 や 平均値を 

計算して く れる 関数が 用意され て 

いる。 これから 表 計算 ソフトを バ 

リパリ 使いこなして いこうと いう 

なら、 この 関数を 利用す る こと も 

覚えょぅ ね 。 

こう した 計算 式 や 関数の 指定 か 

らも わかる ように、 ワーク シート 

上て/ ここ〃 という 場所を 指定した 

いとき、 すべて セルが 基本と なっ 

ている。 人間なら ば 表を 見て、'' 金 
額 = 単イ面 x 数量" と 理解す る わけ 
だけど、 GCALC は、 どの セルと ど 

の セルで どういう 計算を する か、 

と 考える わけなんだ。 

計算 式 や 関数が 入力で きたら、 

ためしに 商品 A の 数量 805 を 1 に 変 

えてみ よう。 商品 A の 金額が， 0(f 

になり、 合計 金額 も， 2820 (T にあ 

っ という 間に 計算し 直される ハズ 

だ。 数量を もとの 805 に 直せば、 こ 

れ また 計算し 直されて、 合計 金額 

ももとの 数字に 戻る よ。 

これ ぞ、 表 計算 ソフトの 最大の 

威力、 再 計算 0 前回の ビジネス 活 

用法の 中で も、 思 いっきり 強調し 

た 機能 だけど、 本当に 大切な こと 

と 見やす くなる よね 0 

実は コレ、 メニューの、、 書式〃 の 中から、'  コンマ〃 の 指定を して おい 

たからで きた こと。 GCALC に 慣れ 

てきたら、 ただ 計算させる だけで 

なく、 こんな ふうに 見栄えを よく 

する 工夫 も するとい いね 0 

データ 保存を 覚えれば 

あなた も 一人前 C?) 
さて、 こうして できあがった ワ 

ー クシー ト。 このまま、 ノー テン 

キに GCALC を 終了して しまう と、 

キ レイ さっぱり、 消えて なくなっ 

てし まう、 というのを 知っている 

かな？ え、 知らないって？ そ 

れは 大変。 これを 機会に しっかり 

覚えて おいてね。 大切な データを 

消し 去らない ためには、 ディスク 

に 保存す る 必要が あるんだ。 

操作は いたって 簡単 0 1SELECTI 

キーを 押して 表示 さ れる メニュー 

の 中から、 、'保存〃 を 選べば いい。 

これで ディスクが ジー ジー いって、 

無事 保存が 行なわれる わ けだ。 

ディスク に 保存 した データは、 

次に 使う ときに 呼び出して、 デ ー 
夕 を 付け 加 えたり、 印刷した りで 

きる。 まあ、 作成した ワーク シー 卜 の 保存が でき るよう になったら、 

ひと 安心。 これで 表 計算 ソフトは 

ひとまず マスター したと、 いって 
もい いんじ ゃない かな。 

さて、 GCALC の 機能を 簡単に 紹 

介してき たけ ど、 基本は 理解で き 

ただろう か。 はじめに も 害いた よ 

うに、 いく ら ウン ウンう なって 言 己 

事 や マニュアルを 読んで いても、 

それだけ じ ゃ ダメ。 いつまでた っ 

て も、 使える ようには ならない ぞ。 

ぜひ 実際に GCALC を さわって、 自 

分 自身で、 ガッチ リ 感触を つかん 
で ほしいな。 

次回は 引き続き、 GCALC のグラ 
フ 機能 や 並べ 替え 機能な どを 紹介 

していく 予定。 また、 言 己 事に 関す 

る 要望 や、 ビジネス ソフト 全般に 

関する 質問な ども 募集 中。 誌面が 

許す 範囲で 答えて いくから ね 〇で 

は、 また 来月 《 

なので、 いまいちど 触れて みた わ 

けだ。 実際に 再 計算機 能力 嘣 くの 

を 目の当たりに すると、 その あり 

がた みが ヒ シヒシ と わかる でしよ。 

ちょっと 気を 利かせて 
ワーク シー トを 印刷 

いつでも どこでも 使える、 ノー 
卜  型の パソコンが 人気を 呼んで い 

る。 MSX も ノー  ト タイプの もの 力 < 
発売 されれば いいの だけど、 残念 

ながら、 まだない。 

となると、 せっかく 作り あげた 

表が、 画面で しか 見られな いとな 

ると 困って しまう ね。 まさか、 い 

つも ディスプレイ や MSX を 持って 

歩く わけに もい かないし   。 
そこ で 登場す る のが 印刷 滕 能。 

ISELECTfr —を 押して メニューを 

表示し よう。 この 中から* 印刷" を 
選択す れば 、ワ ー クシ ー トを プリ 
ン タで 印刷す る ことができる。 図 

2 に 掲載した のが、 実際に GCALC 

と プリンタ （ブラザーの M-1024X 
を 使用） で 打ち出し たもの。 こう 

して、 いちど 印刷して おけば、 電 

車の 中で も、 どこでも 見る ことが 

できる ね 0 ボールペンで メモを 害 
き 込む こと も、 もちろん 可能 だ。 

ところで、 図 2 の プリン ト アウ 

卜、 いままで 画面で 見て いた もの 

と、 ちょっと 違う ところが あるで 

しょ。 気がつい たかな。 金額の 数 

字に 3 桁 ごとに \ 〃が 入って いる 
ん だ。 桁の 多い 数字な ど、 グ マン 

g_GCALC を 使った 印刷 サンプル だ 

今年 統 U mm — 

単価 

数量 

金額 

商品 A 
200 805 161，000 

商品 B 
400 228 91，200 

商品。 
300 

456 
136,800 

合計 389,000 
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MSX2+ テクニカル 探検隊 
デオ デジ タイ ザ ー登 場 

ソニーから 発売され た ビデオ デジ タイ ザ ー 『H 曰 卜 VI』。 カー ト リッジ 

スロッ トに 接続す る だけで、 SCREEN8 から〗 2 までの 画像を 取り込 

むこ とので きる、 MSX ユーザー 注目の この 新製品を レポ ー トする。 

MSX マシンと 

ビデオ デジ タイ ザ ー 
ビデオ デジ タイ ズ (digitize) とは、 

ビデオカメラ や VTR などの ビデオ 信 

号を、 コンピュータの デジタル 信 

号に 変換す る こと。 デジ タイズを 

行なう 装置を、 ビデオ デジ タイ ザ 

一と 呼ぶ。 また この デジ タイ ザ ー 

のこと を、 画面の 1 コマを 捕まえ 

ると いう 意味で、 フレーム グ ラバ 

一と 呼ぶ こと も ある ぞ。 

1 985 年に MSX2 の 仕様が 発表 さ 

れ たと き、 最大の ウリ は 256 色 表示 

と デジ タイ ズ 機能だった。 でも、 当 

時は デジ タイ ザー の ハー ドウ エア 

が 高価だった こと も あり、 デジ タ 

イ ズ 機能は MSX2 の 標準 仕様とは 

ならな かったん だ。 表 1 に 掲載し 

たような、 MSX2 の 中では 比較的 

高価な 一部の マシン だけが、 デジ 

タイズ 機能を サポート していた わ 

けだね 0 これらの マシンは、 今でも 

画像処理 や AV 機器の 制御の ため、 

現役で 働いて いるのを みかける ぞ。 

また 残念な ことに、 ハード ウエ 

アの 都合 も あって、 デジ タイ ザ ー 
自体は マシン 本体に 内蔵され るか、 

また は 専用 の コネクタに 接続され 

る 必要が あった。 そのため カー ト 
リ ツジ スロット に 接続で き る デジ 

タイ ザ ーは 発売され ず、 だれもが 

デジ タイズ 機能を 利用す る わけに 

は、 いかな かったん だ。 

1 988 年に MSX2  + の 仕様が 発表 

された とき も、 YJK 方式に よる 自然 

画 表示が ウリ だった けど、 デ ジタ 

イザ ーは 発売され なかった。 そこ 

で、 デジ タイ ザ ーを 自作す る 記事 

を M マガで も 紹介した わけ だけど、 

静止画し か 取り 込めない な どの 制 

約 も あつたんだ。 ソフト ハウスな 

どでは SCREEN12 の 画面 データを 

作る ために、 写真を 引き伸ばして 

ビデオ スキャナー という 装置で 読 

み 込み、 大型 計算機な どで YJK 方式 

の データに 変換す る、 なんて 方法 

を 使って いたと いう。 

ところが、 1989 年 10 月に ソニー 
から 発売され た ビデオ デジ タイ ザ 
一 『HB 卜 V1(2 万 9800円 [税別] )』 は、 

SCREEN1 2 の デジ タイ ズが 可能な 

だけでなく、 どの MSX2/2  +  ( ビデ 

才 RAM が 64 キロ バイ トの MSX2 を 

除く） にも 接続で きる、 カー ト リツ 

ジタ イプの もの。 ソニーが デジ タ 
イザ ーを 発売す ると 聞いて、 多く 

の 技術者は、 'ソニーの MSX 専用 だ 
ろう〃 と 力、、 ''本体と 同じく らいの 

特大 カー トリ ッジ さ〃 なんて 予想 

していた けど、 実物を 見て'' 信じが 
たきこと が 現実と なり、 不可能が 

可能と なる〃 と 驚いた の だ n 

テ ジタ イザ ーを 何 利用し ようか？ 
ソ ニー の ビデオ デジ タイ ザ ーで 

取り込んだ 画面 データは、 MSX の 
ビデオ RAM に 記録され る。 これを 

BASIC の プログラムで 加工し、 フロ 

ッ ピー ディスクな どに 記金录 する こ 

と も 可能 だ。 特殊な データ 圧縮な 
どが ほどこされて いないので、 か 

なり 況用 性が 高い データ 形式と い 
えそう だね。 

たとえば、 取り込んだ 画面を そ 

のま ま、 あるいは 修正して、 ゲー 
ムの 背景な どに 使う ことができる。 

また、 複数の 画面 データを、 ブロ 

グラム や グラフィック ツールな ど 

を 使って 切り貼り すれば、 コラー ジュや モンタージュ 写真の ような、 

画面を 作る こと もで きそう だね。 

カラー プリンタと の 組み合わせ 

も おもしろそう だ。 ビデオカメラ 

で撮っ た 映像を デジ タイズして、 
カラー プリンタで 印字 すれば、 簡 

単な'' 電子 写真〃 がで きそう だぞ。 

プログラムを ちょっと 工夫 すれば、 

画面の 明かる さ を 白黒の 点の 数に 

変換して、 通常の モノクロ プリン 
夕で、 新聞の 写真の ような 画面 も 

印刷で き るハズ だ。 
ビデオ デジ タイ ザ ーの 応用 例と 

して、 次に 考えつく のは デジ タイ 

ザ ーと 通信の 組み合わせ。 .デ ジタ 

イズさ れた 画面 デ ー タを モデムを 

使って 送信 すれば、 理論的には テ 

レ ビ 電話が で きる わけ だ。 ただし、 

ID  デジ タイズが できる マシン ー覧な の だ 
マシン 特徴 

パナソニック 

FS-5500 
ドライブを 2 台 内蔵した ものと、 1 台 だけの ものが 発売され た。 

これまでの MSX マシンの 中では もっとも 豪華な ものだろう。 

ソニー HB-F900 
H 巳 卜 F900 という 専用の ユニッ トを 接続す る ことで、 ビデオ デ | 

ジ タイズが 可能になる。 テ □ッ パーの 機能 も 付属して いた。 

ビクター HC-35 

HD64180 という、 Z80 の 上位 コンパチ プルな CPU を 搭載して 

話題に なった マシン。 デジ タイズ 機能 も 本体に 内蔵して いた。 

~
^
=
m
 

ML-G30 
リアの 専用 スロッ トに AV ボードを 接続す る ことで、 デジ タイ 
ズが 可能になる マシン。 ドライブの 数に より 2 モデル ある。 
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デジ タイズ された SCREEN 1 2 の 画 

面 データは、 1 画面で 53 キロ バイ 

卜 も ある。 これは、 MSX で 標準 的 

な 1 200bps の モデムを 使った 場合、 

1 画面の データを 送信す るのに 少 

なくと も 4531  少 、つまり 8 分 近く も 

かか っ てし まう。 通常の 電話回線 

で 使える 最高 速の モデム （9600bps 

の もの） を 使っても、 約 1 分は 必 

要 だ。 残念ながら、 このままでは 

実用に なりそう もない ね 0 

そこで 注目され るの が、 データ 

を 短く する 、、画像 圧縮〃 という もの。 

デジ タイズ さ れた 画像 データ の 性 

質と、 MSX の VDP の 機能を 活用す 

れ ば、 （理論的には) 画質を 落とさ 

ずに デ ー タ 量を 4 分の 1 程度に 減 

らせ るだろう。 現 ̂ 在のと ころ ソフ 

ト ハウスでは、 大型 計算機を 使っ 

た 画像 圧縮 方法を 工夫 している け 

ど、 MSX2+ 自身で 実行で きる ユ 

ー ティ リ ティー プログラムが でき 

れ ば、 M マガで 紹介す る 予定 だよ。 

また、 電話回線 による 画像 通信 

だけでなく、 アマチュア 無線に よ 

る 画像 通信 も 可能になる ぞ 。ちょ 

っと 前までは、 データ通信の ため 

には 2 級 アマチュア 無線技師 以上 

ちよつ と リッチと いうか、 もつ 

と も 標準 的な 組み合わせが これ。 

ビデオデッキの 代わ 0 に ビデオ カ 

メラが あれば、 デジ タイズす る 画 

像の パリ エー シヨ ンも ぐ 一ん と 広 
がる ぞ。 また、 自分で 撮影した 映 

像なら、 著作権の こと も あまり 気 

にせずに すみそう だ。 もつ とも、 

街で 出会った 有名人な どを 勝手に 

の 免許が 必要だった。 でも 現在で 

は、 電話 級 や 電信 級と いった、 比 

較的 取り やすい 免許で も、 無線機 

に モデムを 接続して、 データ通信 

がで きる ようにな ったんだ。 たと 

え は  11 像 通信 や テ レックス など、 

アマ チユ ア 無線に よる デジ タイズ 

画像の 応用 範囲は 広そう だね 。 

ところで、 デジ タイズした 画面 

データを 使う ときには、 著 イ乍 権と 

いう ものに 十分 注意し よう。 一般 
の テ レ ビ 放送 や 市販の ビデオ ソフ 

卜には 著作権が あるので、 そこ か 

ら デジ タイズし た 画面 データを、 

通信な どで 流 しては い けな いんだ。 

また、 書店な どで 売って いる 写真 

集 や 画集を ビデオ カメラ で 撮影し、 

デジ タイズした データに 関しても 

同じ。 基本的には その 本 や 絵の 著 

者が 著作権を 持って いるので、 勝 

手に 使う ことは できない ぞ。 

もちろん、 自分で 撮影した 風景 

や 人物、 あるいは 自分で 書いた 絵 

を 撮影した 画面 データに ついては、 

著作権を 気にする 必要は ない。 デ 

一夕 通信な どで 公開で きる し、 ゲ 

ー ムソフ トの 背景な どに 使う こと 

も 可能 だよ。 

撮影して、 MSX2+ で デジ タイズ 

した 場合な どは、 肖像権に 関係し 

た 問題が 発生す るから 十分 注意し 
よ 3 ね。 

また、 画像 出力は RG 巳が ベス ト 

なの だけど、 場合に よっては ビデ 

才 端子の ほ ラが キ レイに 見える と 

きも ある。 いろいろ 試して、 臨機 

応変に 対応し よつ。 

とりあえず、 手軽に デジ タイズ 

機能を 楽しみた いという 人 も、 こ 

れ だけは 用意し よう。 MSX2 でも 

SCREEN8 の デジ タイズは 可能 
だけど、 H 巳 卜 VI が 持つ 機能を 考 

える と、 MSX2 十が やっぱり 欲し 

くなる よね。 もっとも、 互換性の 

ある MSX だから、 将来 的には、 

HB 卜 VI のた めの 
システム 構成は これ 

ビデオ デジ タイ ザー、 HB 卜 VI を 

使う ための 必要 最小限の 機材を、 

説明す るね 0 まず、 ビデオ RAM が 

128 キロ バイ トの MSX2、 そして ア 

ンテ ナ 端子の つ いた テ レ ビ 受像機、 

そ して デジ タイ ス する 材半 斗を 用意 

する ための、 ビデオカメラ や ビデ 

オ デッキと いった 機器 だ。 これ だ 

けで、 テレビ放送 や ビデオカメラ 

の 映像を、 SCREEN8 の 画面に デジ 

タイズす る こと か 可能になる。 

より 美しい 画面を 見る ためには、 

SCREEN12 を 使える MSX2 十と、 コ 

ン ピュー タ の 画面 表示に 適 した ア 

ナ ログ RGB モニターを 用意したい。 

取り 込んだ 画面 データ を 保存す る 
ための、 ディスク ドライブ も 重要 

だ。 要するに、 ディスク ドライブ 

内蔵の MSX2  + が あれば い I 、という 

わけ だね。 また、 1 枚の フロッピ 

— ディスク （2DD 方式の もの） には、 

画像 データが 1 2 枚し か 入らない。 

ハー ド ディ スクが あれば さらに 便 

利な の だけど …… 。 デジ タイ ズ 画面の 材料を 提供す 

MSX2 十を 買って 自然 画に 挑戦、 

なんて 気で いるの もい いか もしれ 

ない な。 アンテナ 端子を 使って 

MSX と モニター を 接続す るの も、 
デジ タイズ 画面を 見る には 支障が 

ないか もしれ ない けど、 プロ グラ 

る、 ビデオデッキ （VTR) の 種類は 

何でもよ い。 デジ タイズの 場合と 

は 話は 別 だけど、 コ マ 撮り 機能 や 

画面が 乱れな し 、一時停止 機能が あ 

れ ば、 コンピュータ グラフィック 

スを 記録す るに も 便利 だよ。 

とま あ、 以上 説明した MSX2  + 

マシン、 アナログ RGB モニター、 
ビデオカメラ や ビデオ デッキと い 

っ たもの が、 HB 卜 VI を 活用す るた 

めの 標準 的な 機材。 さらに デ ジタ 

イザ ーで 遊びたい というなら、 ビ 

デ オカ メラと カラー プリ ン タを 用 

意し よう。 HBI-V1 に 付属す る サン 

プル ソフトは、 ソニー 製の カラー 

プリンタに 限って サポート してい 

るけ ど、 ある 程度 BASIC プログラム 

がわ かれば、 ほかの メーカーの プ リン タ に 対応させる こと も 可能な 

ハズ だ。 デジ タイズ された 画面 デ 

一夕は、 BASIC の BSAVE 命令で 扱 

える 形式で フロ ッ ピー ディ スクに 

言己録 される ので、 自分な りに プロ 
グラムす るの もい いね。 

また、 AV セレクタ ー、 ビデオ エ 
ン ハン サ ー、 業務 用 VTR など、 ビデ 

才の 編集 機材な どと 接続しても、 
おもしろ そうだ そ、 

デジ タイズの 標準 的な 機材 

VTR 

厶を 組んだり なんて 用途には RGB 
モニターが 欲しい。 
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♦これ だけ 揃えれば と り あえず 大丈夫と いった、 ビデオ デジ タイ ザ ーの 基本 システム だ。 なんとも あっぱれな 

HBI-V1 の 内部 
HB 卜 V〗 の 最大の 謎は、 意外に 力 

一 ト リツ ジが 小さく て 価格が 安い 

こと。 この 謎を 解く ために、 カー 

トリ ツジを 分解して みた ぞ。 右べ 

ージに 掲載した のが、 プリン ト 基 

板の 表側の 写真 だ。 ただし、 内部 

には 調整 用の 半 固定 抵抗 （ネジ 回 

しで 操作で きる 可変 抵抗） などが 

あり、 不用意に さわる と 元に 戻せ 

なくなる ので、 ハードウェアに 不 

慣れな 人は 絶対に 力ー トリ ツジを 

分解し ないよう にね。 なにしろ、 

調整を 要する 部分は 通常の テレビ 

1 台 分 ほど も あって、 専門の 工場 

でし か 調整で きそう もない。 でも 

明かる さの 調整 だけは、 ユーザー 
が 自由に 操作で き るよう にして ほ 

しかった な、 と 思う。 

基板の 構造は 2 階 建てでは なく、 

1 枚の 普通の 両面 基板 0 裏側に も 

フラット パッケージ （薄くて 横に 

足が出て いる 形） の 部品が いくつ 

かついて いる。 予想に 反して、 中 

に VDP は 入って いなかった ぞ 。そ 

の 代わりに、 デジ タイ ザ ー 専用に 

開発され たらしい 1C や、 テレビ 用の 

1C、 ビデオ RAM な どが ギッ シリと 

言吉 まっている。 どうやら、 この 専 

用 1C と テレビ 用 1C で、 ビデ オイ 言 号を 

Y  JK 方式の デジ タノ  M 言 号に 変換して 

いるよう だ 0 

デジ タイズ された 1 枚の 画面 デ 

一夕は 53 キロ バイ ト。 テレビの 1 

♦デジ タイズに 関する 機能は、 BASIC の 

拡張 コマン ドで サボー トされて いる c 

画面は 60 分の 1 秒 間で 表示され る 

から、 デジ タイズ 中に (is 秒、 3.1 メ 
ガ バイ トの 速さで、 データ を 処理 

する' 要が ある。 ところが MSX の 

CPU と VDP 間の 転送 速度と、 CPU 

と カー ト リツ ジ 間の 車 云 送 速度は、 

デジ タイズ に 必要な 速さの 1 0 分の 

1 程度し かない。 もし、 デジ タイ 

會 価格 も 操作 も 手軽で、 これ だけ キ レイ 

な 画面が 取 り 込める のは サス ガ だね。 

ズさ れた データ を 直接 本体に 送ろ 

うとす ると、 これらの 転送 速度が 

追いつ かないと いう 問題が 出て く 

る わけ だね。 この 限界の ために、 

M マ ガで 紹介 した 自 作 デジ タイ ザ 

一は、 静止した 画面を 時間を かけ 

て デジ タイズし たんだ。 

ところが、 HB 卜 VI には 1 画面 分 

Q&A プリンタは 自分の 目的に 応じて 選ぼう ね 
X68000 と  PC-8801、 PC-9801 

や MSX2+ で 共通に 使える、 24 ド 

ッ ト 漢字 プリンタ はない のかな？ 

また、 そのと きに 起こる 問題 も教 

えてく ださい。 

ブラ ザー の 24 ドッ ト 漢字 プリン 

夕  AWM024P/X 々 と  ̂ M-1224P/XUi, 
スイッチ ひと つで NEC 用と MSX 用に 

切り換えられる もの。 質問の ケー 
ス にビッ タリ だね^ また、 MSXffi の 

ソフトウェアの 多くは、 NEC の *PC- 

PR201 ヘン リーズの プリンタ も.. 使 

える ようになって いる ぞ。 

しかし、 各種の コンピュータ 本 

体に 対応す るブリ ンタを 考える よ 

り、 自分が 使いたい ソフトウェア 

に 対応す る ブリン タを 考えた ほう 

が 現実的 かもしれ ない。 たとえば、 

MSX<7rMSX-Writ#  と  PC- 9801 の* 一 
太 郎〃 といった ワープ ロソフ トの、 

両方に 使える プリンタを 探す こと 

は 簡単 だ。 ブロ グラム リスト を 印 

字したい のか、 ワープロを 使いた 
いの か、 はたまた 画面 印刷 で カラ 

一が 必要な のか。 目的が はっきり 

しないと、 話 も 進まない， 

注意す べきは、 MSX の 半角 ひらが 

なと 半角 グラフィック 文字は、 JIS 

の 規格 外 だとい う こと。 これらの 

文字は、 MSX 用で ない ブリン タでは 

印字で きないんだ c  BASIC のプ ログ 

ラム リス トを 印字 するとき など、 

問題に なりやすい ぞ。 

また、 MSXffi の ブリン タの 多くは 

1 インチに 1 80 ドット を 印字し、 NEC 

用の プリンタの 多くは 120 ドットを 

印字す る.， この* ドット ビッチ" の 違いに より、 印字 結果の 縦横 比が 

ズ レる 可能性が ある、 プリンタに 

よっては、 スイ ッチで ドット ピッ 

チを 切り換えられる もの も あるの 

で、 チェック しよう。 

同じように 改行の 間隔 も、 プリ 

ンタ によって異なる。 プリンタの 

スイッチ や ソフト ウェアの 設定で 

対応で きる 場合が 多い けど、 相性 

が 悪い と 鄴線 がつな が らな いなど 

の 問題 も 起きる ので 要注意 だ c 

の ビデオ RAM が 入って いる。 この 

ビデオ RAM もた だ も のでは なく、 

高速の 16 ビッ ト コンピュータ など 
に 使われる、 アクセス 時間が 100 ナ 

ノ （ 1 ナノは 1000 万 分の 1 )秒 の 高 

速 RAM が 使われて いる ぞ (通常は メ 

イン RAM に 200 ナノ 秒、 ビデオ RAM 

に 120 ナノ 秒の ものが 使われる）。 

専用 1C で デジ タイズ さ れた 画面 

データは、 何と 毎秒 3.1 メガバイト 

の 速さで、 カー ト リッジ 内の ビデ 
才 RAM に 転送され る。 そして、 1 

画面の デジ タイ ズが 終わ ってから、 

画面 データが ゆっくり と 本体の ビ 
デオ RAM に 転送 さ れる わけ だね。 

この 工夫が あって こそ、 MSX の標 

準 カー ト リッジ スロッ ト!^ 続で 

きる、 デジ タイ ザ ーが 実現され た 
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Q&A 
MSX- C や MSX- DOS の 権利 問題は？ 

MSX-C には、 開発した プロ グラ 

ム を 商品 や PDS にす る 権利が 付い 

ていない というけ ど、 '"ソフト ウェ 

ア コンテスト" に 応募は できる の 

かな。 また、 MSX-DOS や DOS 

TOOLS について はどうで しよう？ 

システム ソフ トの 上海 I は MSX- 

DOS で 動いて いるよ うです けど、 

これは なぜです か？ 

ソフトウェア コン テス トへ 応募 

する こと 自体には 問題ない はず だ 

けど、 採用され たソフ ト ウェアが 

商品 化 ま たは 雑誌 や 窨籍で 公開 さ 

れる ことになると、 商品に する 場 

合と 同じ 制限が 課せられる C 

解決策と しては、 まず ソース リ 

ストを 掲載す る こと c  MSX-C でコ 
ン パイルした オブジェクト ブ ログ 

ラムに は 商品 化の 制限が あ るけ ど、 

ソース リス トの 公開には 問題が な 

いんだ。 また、 ''MSX-ISV キット" 
を 持つ 出版社な どに コ ン パイルし 

直しても らう ことで も、 商品 化の 

権利が 発生す るぞ。 

PDS に関しては、 オブジェクト 
プログラムを 公開す る 権利が、 最 

近に なって 認められた。 営利 目的 

でない ものなら、 自由に ネット ワ 

ークに アップす る ことができる 。 

ま た MSX-DOS や D0S2 などを 使つ 

て 開発され た プログラムの 販売に 

は、 制限がない。 ただし、 商品に 

MSX-DOS を 組み込む ためには、 特 

別の 使用 料を 払って 契約す る 必要 

が ある。 上海 II などの 場合 も、 発 

売 元が ア スキ ー か ら MSX-OOS を 組 

み 込む 権利を 買って いると いう わ 

けなんだ ね。 

MSX-ISV キット と MSX-DOS の 商 
品への 組み込みの 契約な どに 関し 

ては、 下記の 連絡先まで お問い 合 
わせく ださい。 

株式会社 アスキー 

MSX 推進 部 

003-486-8346 

といっても いいんだ。 

HBI-V1 では、 デジ タイズ された 

デジタル 信号の 処理 だけでなく、 

アナ ロ グ 信号の 処理 もよ く 考えら 

れ ている。 カートリッジ 自体は プ 

ラス チック 製な の だけど、 内側が 

アルミ メ ッキされ、 雑音を 防いで 

いる。 さらに カー ト リッジ 内部に 

は、 雑音を 防ぐ ための コイル やコ 

ン デン サ 、フェライ ト ビーズ （フェ 

ライ ト 磁性体の 輪で、 この 穴に 電 

線を 通す と 雑音が 伝わらない） が 

巧みに 配置され ている。 

この あたりは、 さすが ウォーク 

マンと 8 ミリ ビデオ （パスポート 

サイズ) の ソニーと いった 感じ。 コ 

ン ピュー タメ ーカ ーが 作った ハー 

ドウ エアとは、 配線の パターン ま 

で ひと 味 違う。 同じ MSX でも、 テ 

レビ メーカ ーが設 ft す れば テレビ 

のよう な、 電卓 メーカーが 言 器 十す 

れば 電卓の よう な マシンが できる。 

その 点、 d 母 Ml: のた めの 技術力を 

備えた ソニーら しい 製品が、 この 

ビデオ デジ タイ ザ ーな の だ。 

結論と して、 HB 卜 VI は アマ チュ 

アゃ コンピュータ 専門 メーカーに 

は 作れない、 あっぱれな ハー ドウ 
エアと いえそう だ。 MSX のよう な、 

比較的 遅い デジタル 回路は アマ チ 

ュアに も 作れる けど、 デジ タイ ザ 

一の よう に 高速で デジタル 回路と 

アナログ 回路を 含み、 雑音 対策を 

要求され る ハードウェアは、 専門 

家に まかせる しかない。 

きれいな 画面を 

デジ タイズす るには 

美しい 画面を デジ タイズす るた 

めには、 雑音を 減らす 必要が ある。 

つまり、 雑音を 出しに くい 機材を 

イ 吏う ことと、 雑音を 拾わない こと 
が 重要なん だ。 

最近の ワープロ や コンピュータ 
は、 雑音の 発生を 防ぐ ように 規制 

され、 基準を 満たして いる 製品に 

は veer マーク が 表示 されて いる。 

少し 古い 製品は、 ゆるい 基準に し 

たがつ て'' VCC1 1 0 〃ま たは、' VCCI2CT 

マークが 表示され ている ぞ。 いず 

れ にせよ、 AV 機器の 近くで 使う 機 

材 には、 この VCCI マーク 付きの も 
の を 選ぶ と 安心と いう わ けだね。 

実際に、 旧式の MSX1 や MSX2 マシ 

ン よりも、 最新の MSX2+ マシンが 

出す 雑音の ほう が 少ない よう だ。 

また、 テレビの 室内 アンテナと 

フイー ダー 線 （アンテナの 接続に 

使う 平たい 電線） は 雑音を 拾い や 

すいので、 室外 アンテナを 同軸ヶ 

ー ブル （アンテナ 用 シール ド 線） で 

テレビに 接続 するとよ い。 さらに 

AV 機器の 接続には、 ビデオ 用の シ 

— ルド 線を 使おう。 オーディオ 用 

の シール ド 線に ビデオ 信号を 通す 

と、 画質 か 落ちる ことがあ るので 

注意し ょぅね 。 

意外と 見落と されて しまう のが、 

電源からの 雑音。 これには、 V イ 

ズ フィルター〃 を 用意す る ことで 

対応し よう。 5 千円から 1 万円 程 

度の、 ノイズ フィルター 付き テ ー 
ブル タップが 便利 だよ。 でも、 こ 

の テーブル タップは AV 機器と MSX 

専用に 使う こと。 大きな 雑音を 発 

生す る 蛍光灯な どと 混ぜて 使う と、 

効果が 半減す るよ。 

最後に、 デジ タイズ された 画面 

の 美し さは、 元の 画面の 色と 明か 

る さが 大きく 影響す る。 ビデオ カ 

メラから 直接 デジ タイズす る 場合 

には、 カメラの 絞り や カラー フィ 
ルターで 調整して みよう。 

次号は アスキーの 光線銃を 紹介す る 
という わけで、 今月の テク ニ カ 

ル 探検隊は おしまい。 次号では、 

間 もな く 発売が 予定され て いる ァ 

スキ— の 光線銃^ 、、Plus-X# ター ミ ネー タ ー レーザーの 仕様に 関して 

お送りす る 予定 だ。 また、 言 己 事の 

内容に 関する 質問 や 要望 も 受け 付 

けて いるので、 以下の あて 先まで 
ドン ドン 送って ね。 

〒 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-n-i_ ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

おた の も 一し ます 係 
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オッ といきな り の 特別 企画 だ！ 

八 ー ドウ エア 事 始め 
パーツ ショップ 巡り 一 第 1 回 東京 編 一 

I 部品を 買いに 街へ 

I 出かけて いこぅ 
毎月、 この コーナー へたく さん 

の おたよりが 寄せられ ている。 そ 

の 中で 多い のは、 どこで 部品を 手 

に 入れた らいいの？ という 質問 

だ。 せっかく ハード 製作を やろう 

と 思っても、 部品が 揃わな いんじ 

やお 手上げ だからね。 地方に 住ん 

でい る 場合は、 電子 部品を 扱って 

いる お 店 (パーツ ショップ） も そん 

なに 多くないだろう から、 部品 集 

めに 苦労す る ケース も あるだろう。 

それに、 東京 近辺に 住んで いる 

人の 場合で も、 近所に パーツ ショ 

ッ プがあ る ことは ま れだ と 思う。 

結局 多少の 電車賃を かけて も 秋 葉 

原へ 出かけた ほうが 欲しい ものが 

揃う し、 思わぬ 掘り出し物に 出く 

わす こと も あるの だ。 部品が 大量 

に 必要な 場合 や 特殊な 部品 を 探す 

場合な どは、 なおさら だね。 

そこで 特別 企画と して、 パーツ 

ショップの 紹介を していく ぞ 。ま 

ず 今月は 東京 編な の だ。 秋 葉 原を 

中心と して、 個 F 性的な お 店が たく 

さん あるから、 自分の 足で 探して 

みると 楽しい はず だ。 

ネ火葉 原に 行く というと、 真っ先 

に JR 秋 葉 原 駅を 連想す る 人が 多い 

と 思う。 しかし 地下鉄な どを 利用 

すると、 自分の 最短 ルー トを 発見 

出来る かもしれ ない の だ。 秋 葉 原 

駅 周辺には、 営団地下鉄の 御茶 ノ 

八 ー ド 製作を やりた いんだけ ど、 部品が 手に入らな いよ 

一っ！ とお 嘆きの アナ タ。 そんな アナ タの タメに 今月 

と 来月の 2 回で、 東京、 名 古屋、 大阪の パーツ ショップ 
を 紹介して いく ことにする そ。 まずは 東京 編の 始まり だ。 

水、 新 御茶ノ水、 淡路 町、 末広 町、 

秋 葉 原な どの 各駅が ある。 また、 

バスな どを 利用 して 行く の も 手 だ ろぅ。 

ここで、 じっさい にお 店に 行っ 

て 買う ときに 注意す る 点を 挙げて 

おこう。 買い物へ 出かける ときに 

はまず、 ''どこて'  N 'なにを〃、'^ ど 
れ くらい〃 と、 だいたいの 目安を 

つけて 行く のがよ い 買い物を する 

ときの コツ なの だ〇ノ 、。ー ツ シヨ ッ 
ブの 人は、 「 …… こんなよ うな もの 

をく ださい」 というよ うに 抽象的 

な、; 主文を されても 困って しまう の 

だ。 たとえば、 「発光ダイオードを 
ください」 といっても、 色 や 大き 

さな どがま ちまち でた くさ んの種 

類が ある。 自分の 欲しい ものを ハ 

ッ キリと お 店の 人に 言うよう にす 

ると いい。 また、 店に 品物が 陳列 

されて いる 場合は、 その 中から 自 

分の 必要な ものを 選ぼう。 もし 目 

的の ノ  \° ーツ を 見つけら れ なかった 

ら、 お 店の 人に 在庫を 調べて もら 

うの もい いだろう。 とにかく、 込 

んで いると ころが 多い から、 テキ 

パキ とお 買い物す るつ！ という 

感じで いきたい もの だ。 平日 だと 

夕方から 込み 始める という ことを、 

頭の 中に 入れて おいてね。 

ほとんどの 店で、 通販 （通 信販 

売: 電話 や 手紙に よる 注文の 受付） 

をして いるので、 地方の 人 も 気軽 

に 電話 か FAX で 在庫 確認を して か 

ら 注文で きる の だ。 『トランジスタ 

技術』 （CQ 出版社 発行) などに も、 
くわい 、在庫品の 価格表が 掲載 さ 

れ てぃ るので 参考に な るだろう。 

ただ、 通販の ルールは しっかりと 
守ろう ね。 

さて、 さっそく 紹介して いくこ とに しよう。 

AKgazette って何 だ1? 

LJ  [—1 

オー オー、 秋 葉 原に 行ったら 配って ました、 

『AKgazettej。 しかも 上の 写真の ような キレ 

イな お姉さんが、 ニッ コリと 微笑みながら …… 〇 
これは、 この 冬に 創刊され た 秋 葉 原の タウン 誌 

で、 タウン ガイドと 家電 製品の 最新 情報を 掲載 

するとっても オシ ャ レな 雑誌な の だ。 季刊を 予 

定 していて 発行部数は なんと 60 万 部。 いちど 見 

てみ てち よ一 だい。 
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つてい る。 また、 通 

販 では 最低限 HM 以 

上の 単位での 注文に 

なる ので、 数個 単位 

では 不可 だ。 注意し 

よ 5。 在庫が あるか 

ど ラ かを ちゃんと 問 

い 合わせを してから 

注文し よ ラ。 

ルを 構え、 東京 ラジオ センター にも 

インテル ショップ とい 3 店を 出して 

いる。 スタッフは すべて その 道の プ 

ロ フェッ ショ ナルで、 気軽に 質問に 

答えて くれる ので、 わからな いこと 

は 尋ねて みると いい。 

半導体 類は、 カウンターの 奥に 整 

理 されて いるので、 店の 人に 欲しい 

1C の 番号を 伝えて 出しても らおう。 

そのほか、 基板、 ソケッ ト、 コネ ク 

夕、 配線 材料、 スイッチング 電源な 

ど、 店内の いたるところに 部品が 並 

んで いる。 さらに、 亜土 電子 オリ ジ 

ナル キッ ト や 基板な どが ある。 

通販 は、 ファクス のみの 受付と な 

秋 葉 原へ 通 5 人間なら ば、 いちど 

は 訪れた ことがある だろう。 ''T- 

ZONE" という 愛称で 親しまれ、 
鼋子 部品 全般を 扱って いるが、 おも 

に 半導体に 強い。 

場所は、 秋 葉 原 駅を 総武線の 御茶 

ノ水 方面に 歩いて、 昌平 坂 交差点の 

角に ある ロケ ッ トを 右折して、 その 

先の ガソリ ン スタン ドを また 右折し 

たと ころの 右手に ある。 ちよつ と 分 

かりにく いか もしれ ない ので、 詳し 

くは、 150 ページの マップを よく 見て 

ほしい。 

亜土 電子は ここの パーツ シヨ ッ プ 

の ほかに、 ミナミ 電気の 奥に 本社 ビ 

ご存じ、 以前は お 隣の パー ツセ ン 

ター 1 号 店の みだった が、 新しく パ 

ーツ センター 3 号 店が 加わり、 充実 

してきた。 ここ、 広 瀬 無線は コネ ク 

タ メーカー としても 有名で、 MSX 

用 50 ピン カー ドエ ッジ コネクタ や、 

増設 フロッピー ディスク ドライブ 用 

34 ピン コネクタ など、 お世話になっ 

た 人 も 多い ことだろう。 

3 号 店の 1 階 半分が、 パーツ シヨ 

ップ になって いて、 残りの 半分に ワ 

— プロ や MSX が 置いて ある。 2 階 

は、 NEC の PC-9801 シリーズ など 

を 扱った パソコン ショップに なつて 

いるの だ。 

パーツ ショップは おもに、 コネ ク 

夕や 基板が 店の 中を 占めて いて、 1C 

は カウンター の 棚に 並んで いる。 コ 

ネ クタだった ら だいたい 揃 ろ はず だ 0 

また 1 号 店には、 ケース、 つまみ 類、 

工具、 キッ ト、 抵抗、 コンデンサー 

會 ワープロ や MSX など も 置いて あった： 

もちろ ん MSX2 十の 新製品 も あった ぞ： 

などが ある。 この 店では、 コネクタ 

と ケープルを 買う と 圧着して くれる 

ので、 工具の ない 人は 重宝す るは ず 

だ。 圧着しても らうと きは、 どうい 

ラ 向きで 何 メー ト ルぐ らいかは つき 

り 伝える ようにし よう。 

3 号 店の 場所は、 秋 葉 原 駅を 総武 

♦お 話を うかがった 松 井さん. ニコ ヤカ 

に、 いろいろと 教えて くれたの だ 

線の 御茶ノ水 方面に 歩いて、 "よ しば 
無線〃 を 右折し、 牛丼 崖の 前 （ソフ マ 

ップの 隣） にある。 

會 取材に 行った ときには、 あたりは もう 

すでに 暗く なって いた： ネオンが キ レイ: 

ここは、 半導体の みとい つても 過 

言では ない ほど、 店内 右から 左まで 

1C の、 や マ、 ヤ マ、 ヤマ I 

店は 1 階と 2 階に 分かれて いて、 

1 階は ROM や オペアンプ、 CPU 

関係の 1C が 置いて あるの だ。 また、 

3 端子 レギュ レー タ やパッ テリー パ 

ック アップ 用 (電圧 監視 用） 1C、 さら 

に DAC(D/A コンパ ータ） や Z80 

などの CPU も 揃えて ある。 2 階は 

凡 用 ロジック 1C や ト ラン ジ スタ、 メ 

モリ そのほかが 揃ってい る。 汎用 口 

ジック 1C について は、 いまさら 説明 

する こと (放い とは 思う けど、 74LS 

04 や 4069 などの デジタル 回路を 構成 

する のに 用いる 専用 1C だ。 

會 部品が 山積みされ ている 店内 あれ こ 

れ 目移りして しまいそう なの だ。 フー。 

會 店の 外には、 cd もたく さん a いて あつ 

た， 2 階には 74LS04 な どの 汎用 1C が ぁる- 

會 再生品 も あるので、 探して みると オモ 
シ □イ ものが 見つかる かもしれ ない。 

1 階の 入り口 付近には、 空冷 ファ 

ン、 スイッチング 電源な どが 並んで 

いる。 ROM など も 新品 だけでなく、 

再生品 も あって 種類 も 豊富な ので、 

いろいろと 探して みると オ モシ ロイ 

ものを 見つける ことができる かも。 

さらに、 7 階には ジャンク 品 専用の 

フロア も あって、 取材に 行った とき 

も、 多くの お客さんで ごった返して いたの だ。 

場所は、 秋 葉 原 駅を 総武線の 御茶 

ノ水 方面に 歩いて、 "よし ば 無線" を 
右折し、 そのまま 直進して、 突き 当 

たった 右手に ある。 今回 取材で 訪れ 

た 場所の ほかにもう 1 力 所、 マイコ 

ンパ ーツ センター が ある。 

參
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♦見よ！ この 部品の 数の 多 さを。 

この 中から 見つけ 出して ね c 
〇 いろ 
なの だ。 

基本的に 年中無休 という 話だった  會 新製品には 強いです よ、 という こ 

の カンバンが 目印 だ。  となので、 問い合わせて みると いい e 

秋 葉 原まで 来て ここを 見逃す 人  いけど、 一度、 店内を 覗いて みる 
も いないだろ 5 けど、 とりあえず  といいだろう。 

念のために …… 。 ''秋 月 特価" が 常 
用 句と なって いる 店内には、 秋 月 

電子 オリジナル キッ トの 数々 をは 

じめ、 部品の 多 さで 足の 踏み場 も 

ない ほど。 日曜日と もなる とお 客 

さんが あふれ、 店内に 入る の も 至 

秋 月 電子 オリジナル キッ トは、 

種類が 豊富な 5 えに とっても 安い。 

ただ、 これらの キッ トは 部品と 基 

板 プラス 説明書の みなので、 ケー 
スの 加工 や ほかの 部品が 必要 だっ 

たり、 ちょっぴり 技術が 必要な も 

テリーな どが 豊富 だ。 半導体は、 

メモリ 1C、 センサー、 〇 P アンプ、 

A/ □コンバータ などが ある。 

w ニュー 秋 葉 原 センター〃 という、  ト リガ コイル、 ト ランス、 真空管 

ちょっと 聞き慣れない ビルに ある。 など も 売って いるの だ。 

ここ も 商店街の ように 2、 3 の 店  もちろん、 ふだん 見なれ た ト ラ 

が 寄り添う ように 並んで いるの だ。 ンジ スタ や リニア 1C、 LED、 

場所は、 秋 葉 原 駅を 出て、 山手 線  TTL なんか も ひととおり 揃ってい 

を 東京 方面へ 進み、 道路を 横断す  る。 とくに、 ト ラン ジス タな どは、 

る と 目の前。 シン トク 電気の 並び  最近では 見かけな くな つ て 入手が 

になる。  困難な もので も、 在庫が ある 可能 

して、 この お 店を 利用す るのは、 

ほとんどが 大学生 以上の 人らしい 0 

ちなみに 定休日は 木曜日 だ。 

難の 業 だ。 初めて 秋 葉 原を 探検す  の も ある。 

る 人には 近寄り 難い 店 かもしれ な  半 完成品 や ジャンク 品では、 電 

源 ユニッ ト や ビデオカメラの ビュ 

ー ファインダー、 小型 シール バッ 

會 ほかのと ころとは 違って、 珍しい 
パーツ も 扱って いるの だ。 

會 ひとつの ビル 内に いろんな お 店が 

入って いる 少し わかりにくい かも 

扱って いる 商品 もい っぶう 変わ 

つていて、 キセノン 管、 ネオン 管、 

性が ある。 

お 話を 5 かがった 飯 島さん によ 

ると、 最近は 自作す る 人が 昔に く 

ら ベて 減って きている そうだ。 そ 

4 秋 月 電子 通商 6 小 沢 電気 商会 

7 田 中 無線 電機 中央 店 

半導体の 専門店と して、 知る 人 

そ る 店な の/ i  CPU 関墓涵 

ロジック 1C、 スペシャル ファンク 

シ ヨン 1C などを 扱い、 元祖 MSX 

の PSG、 AY-3-89U3A など も 置 
いて あった。 今回 取材で 訪れた 店 

は 半導体 部で、 秋 葉 原 駅から 中央 

通りを 北 (上野 方面) へ 行 くと、 左 

手に ある。 本店は ヤマ ギワの 前に 
ある。 

店から 溢れ出さん ばかりに、 整 

然と 1C、 キット 類な どが 並んで い 

て、 とくに 実 CPU ボード 
などが 目につく。 お 話を 聞いた 河 

田さん によると、 「新製品に はとく 

に 力を入れて います」 といろ こと 

だ。 その 言葉 どおり、 シヨー ウイ 
ン ドーには 最近 急速に 大容置 化が 

進んで いる メモリ 類、 1 メガ パイ 

卜 RAM や ROM が 大量に 並んで い 

た。 ダイオード や ト ラン ジス タな 

どは 10 個、 ⑴〇 個と まとめて 買う ほ 

ラが 安くなる から、 友達と いつし 

よに 買う の もい いだろ 3。 

5  7t テ ク 

ここ も、 場所が ちょっと わかり 

にくい かもしれ ない。 秋 葉 原 駅 か 

ら 中央 通り を 万世 橋 方面に 進み、 

中央 通りを はさんで 万世 橋 警察の 

左の 角の ビルの 2 階 だ。 入り口の 

階段は 万世 橋 寄りに ある。 詳しく 

は〗 50 ページの マッ プを 参照 して ほ 
しい。 

売り場 担当の 田 中さん に 話を 聞 

いた。 見る からに 頼りになる （な 

り そ 5 な 7) お兄さんで、 とって 

も 明かる くて 楽しい 人な の だ。 

「雑誌に 載 るんで すか 7 カッコ 

よく 撮って くださいね。 それから 

通販 に関しては、 どんどん 電話で 

か 

在庫を 聞いて きて ください 」 と 終 

始 元気だった の だ。 

真新しい 店内には、 メモリ、 卜 

ラン ジス タ、 キッ トな ど …… 。そ 
れ だけでは 飽き 足らず、 電子 手帳 

や HDD ユニッ トまで あるの だ。 驚 

いた ことに、 真空管を 使った パワ 

— アンプの キッ トまで あった ぞ〇 

しかし、 基本的な 部品 も しっか 

り 揃ってい る。 Z80 の 上位 互換の 

日立 HD-64180、 コプロセッサ、 

ROM、 闩 AM、 スペシャル ファ 

ン クシ ヨン などなど …… 。 コンデ 

ンサ ー 、 ト ラン ジス タな ども もち 

ろん 豊冨 だ。 

芦 テツ ク鞣芄 茇 社 

ilL  J 
會 半導体なら おまかせつ！ という 

お 店な の だ。 在鹰が 豊富に ある ぞ。 
カメラを 向ける と、 さっそく ポー 

ズを とる 田 中さん， 愉快な 人 だ。 
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こちらは、 今までの 秋 葉 原から するとた いがいの ものは 出て くる。 

はちよ っと 離れた 渋 谷に ある。 じ 要するに、 w かゆい 所に 手が 届く" 
つを いうと アスキーの スタッフ も  という か、 まるで ドラえもんの 4 

よく 買い出しへ 行ったり する の だ。 次元 ポケッ トみたい な 感じさえ す 

南 青山から でも、 渋 谷からで も だ  るの だ。 左下の 写真は 社長の 猪 瀬 

いたい 歩いて 15 分から 20 分の 場所  さん。 ふだんは 奥で モク モクと 仕 

に 位置して いて、 その 存在は とつ  事を こなして いる 人 だ。 

て も ありがた いもの。 ど 一 も、 い  秋 葉 原から 離れて いると い ラ こ 

つも お世話になって ます。  とで、 藤 商 電子の ことを 雑誌の 広 

ここは おもに、 通販 中心と いえ  告 などで 見た ことがある 入で も、 

るか もしれ ない。 店内は 一見 ジヤ  場所を 知っている 人は ほとんどい 

名前の よ 5 に、 ここは 小さな 店 

が 集まっ て 電子 部品の デ パー トを 

形成して いる。 最近では、 あまり 

見られ なくなって きた 真空管 や特 

殊な コネクタ、 抵抗、 半導体、 ケ 

ース、 基板、 工具、 計測 器、 書籍 

にいた るまで ほとんど この ラジオ 

デ パー トで 用が 足りて しま 地 

下 1 階から 地上 3 階、 端から 端 ま 

で 全部 電子 部品に 関係す る 店舗で 

占められ、 合計 60 数 店舗に なると 

い 5。 場所は、 秋 葉 原 駅 西口を 出 

て 総武線の 御茶 ノ 水 方面へ 横断 歩 

道を 渡り、 シン トク 電気 本店の 左 

の 道を まっすぐ 行く と、 右手に あ 

る。 

また 秋 葉 原 駅 隣に も、 "ラジオ セ 
ン ター" という、 ここと 同じよう 

に 小さな 店が 集まって でぎ た 場所 

が ある 0 こちらは、 さながら 市場 

のよ ラな 雰囲気を 持って いるの だ。 

特徴は、 スピーカー 部、 ト ランス 

部な ど 独特の 商品の み 扱 ラ 店が 多 

いこと だ 0 

會 奥に ズラッ .と 並んだ、 藤 商 名物の 

箱 だ。 なんでも 出て きそう だね 

ドウ t エア 事 始め 八 

8 東京 ラジ Tt デ 八_|- 
9 藤 商 電子 

社長の 猪 瀬さん r 取材のと き、 夕 

コを もらって しまったの だ 

ないか もしれ ない。 場所は 渋 谷 駅 

から 宮益 坂を 登り、 右手の 薬局を 

右折した ところに ある アート ビル の 2 階 だ。 

ンク屋 みたい に 見える けど、 興に 

しまって ある 藤 商 独特の'' 箱" にな ん でも 入って いるの だ。 

「あれと これを ください」 と 注文 

八 ラが 減って は …… 、 という わ 

けで、 秋 葉 原に 通い 價れ ている 人 

たちが よく 利用す るの が、 この 牛 

どん 屋 だ。 必要な 部品を 揃える た 

めには、 何 軒 も 回ら なきやい けな 

い八メ になる こと もしよ つち ゆ ラ 

なの だ。 まあ、 疲れたら お腹を 

満たして、 コーヒー でも 飲ん 

で ゆっくりし てから、 再 

び 出陣す るの だ。 ♦ネオンが まぶしい 牛 どん 屋だ 

さあ、 欲しい パーツを 求めて 行動 

を 開始 だ 0 

名称 住所 電話番号 通販 可否 

① 亜土 電子 工業 ノ 、。ー ツ ショップ 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-5-7 
003-257-2655  FAX  003-257-2676 

FAX のみ 可 

② 若松 通商  \ 亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-11-4 
0044-722-0948( 通販 部） 可 

③広瀬 無線 ノ  <ーツ センター 3 号 店 亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-10-5 
003-255-2211 要 在庫 確認 

④秋月 電子 通商 
〒158 東京都 世 田 谷 区 瀬 田 5-35-6 

003-700-5212( 通販 部） 可 

⑤オ テック 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 H6-1 万世 ビル 2F 003-251-1201 可 

⑥小沢 電気 商会 
亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-16-10 

003-771 -1994( 通販 部） 可 

⑦田中 無線 電機 中央 店 亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3-13-7 
003-253-5927 可 

⑧秋葉 原 ラジオ デパート 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-10-11 
* 氺 

⑨藤商 電子 〒 150 東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-1 2-8 アート ビル ! 003-499-0981 
可 

本： 各店に よ って 違います 
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キミの プログラム ライブ ラ1 J 一を 充実させる コーナー 

SHORT  PROGRAM 
AN  E 

お 一っと、 みなさん ゴ メンナ サイ！ 今月 も 変数 表を 掲載す る ことが で吉 ませんで した。 プ 

ログ ラム 投稿の さいには、 必ず 変数 表な どの 資料 も いっしょに 送る ようにして くださいね。 

D カード 大相撲 リス ト  •操作 方法は 110 ページに 掲載 
10  ， ㈣ •••  CARD  DH7-UMa  ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦寺 

20  SCREEN 1 : DEFINTA-V,Y  : DIMW0 ( 19 ,5)  ,W( 1 ,5 

) ,U(1 ,4)  ,N¢(2®)  :  INPUT" しごな  $  つ けて  <8 ちし'' ま T  > 
" ;N$(20)  : N：f  (2Ci) = し EFT 本 •:  N 本 (20)  ,8) 

30  COLOR  1,15,15:  SCREENS  ,3,d:  OPEN"  GRP  :  AS 
#1  nOSAMU=RND(-TIME)  :: CD し OR=  (2  ,6  ,4  : COLO 
R=(3,5,3,3)  :C:0 し 0R=(14,7,4,1〉 : GOSLJB690:GO 
SUB 510 

40  /— »#  MAIN  ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
5121  PLAY  "S0M5000L 3205 CECECECEDFDFDFDFGEFD 

CEC" 60  FORI0=0TO1 : F0RI=iZiT01 : FORJ=0TO1 : PLJTSPR 

ITEI* 5+J , (84+10*18+1*( 52-1 0*36) ,27-10*1 1 
) , I+J+1-(I  =  1)*(J  =  0) + 
70  PUTSPRITEI*5+J+2  ,  (70+1  '3*24 + 1  *  ( 80- 1 0*4 

日〉 ,48)  ,  I+4-J*2  ,  I*10+J+6-IiZi*4  : NEXT  : PUTSPR 
I TE  1*5+4, ( 1 02 + 1 0*24 + 1  -h- ( 1 6- 1  »Zi*48 )  ,60-10*1 
2)  ,I+2,I*10+4:NEXT: FORK: 二 1 0*2 00010200 ¢1  :NE 
XTK ，I0 

80  X  (0)=94  :X  ( 1 )=126  : FORI  =0TO1 : F0RJ=iZiT04  : 

U(l*  ,J)=INT(RND(1)*5)  : NEXTJ,I 
90  IFT=1THENY  =  INT  (RND  (1)*5)  : F. し AY  _，S0M 8001 Z« 
し: 3205 ECE_.  :  GOTO 120 
100  PUTSPR I TE20,  (8,Y*16+113)  ,12,20 
110  S::STICK(0)+STICK(1 ) ：Y  =  Y-(S==1)*(Y>0)  + 

( S=5 )*(Y<4)  :I FSTR I G ( 0 ) +STR IG( 1 ) THENP し A  Y " 
S0M 8000 L3205CEC"  :GQT0：l.  20E し SE100 

120  FORI =0TO40: COP Y (0 ,U (T  ,  Y ) *16+15) -STEP 
(1,10)  ,110(1*18121+16  ,Y^- 16+1 13)  ,0:MEXT 
130  0NU (T,Y)+1 GOSUB180, 260 ,310, 370, 440 
140  PUTBPRITE20, (0,209)  : LINE (T*180+8 ,Y*1 

6+1 12) -STEP (56 ,12) , 15, BF  : FDRI=0TO15  :  COPY 
(T*180+8,Y*16-»-128-I)-(  T*  180+64  ,212)  ,®T0  ( 
T*180+8,  Y*  16+ 127-1 )  ,iZi：NEXT  s し INE  (T#180+8  , 

1.76〉 一  STEP  (56, 12) , 13i-T,BF 
150  IFY<4THENFDRI  =  YT03 :U (T  ,  I ) =U (T  ,  1  +  1 ) :N 
EXT 

160  U(T>4)=INT(RND(1)*5)  :T=1-T  :G0T09iZi 

170  つ.- ■は 〇リ つ- ，は。 リ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

180  1: .028*(W(Th0)-(W(T,0) >40)*(40-W(T,0 
) ) ) *(60-W(l-T ,4)+(W(l-T,4) >60) *(60-W(l-T 

,4) ) ) 
190  IFW(1-T,4)-.3*W(Th0) >30-INT(RND(l)*l 
0) AND ( X (0) -Z*(2*T-1 ) <20ORX (1) -Z*(2*T-1) > 
2CUZ0THENX  (1-T>=200-180*TE し SEX  <1-T) 二 X  (1  — T 
)-Z*(2*T-l) 

200  P し AY "S0M 1400003 C3" : FORI=0TO1 : PUTSPR I 

TE5-5*T+I , (X(l-T)-8+16*T,16) , (T-2)*(I=1； 
+  1 , 10-10*T+I : NEXT :FORI=0TD1 : PUTSPRITE7-5 

*T+I ,  (X  (l^T)  ,48)  ,5-T-I*2,10-10*T+I+2 :PUT 
SPRITEI*5+4+T*(5-10*I)  , ( X  ( I ) +32-1*64 ,48) 

,1+2,  1*10+ ( 1-5)  *  (T=iZ0-  (1+4)*  (T=l) : NEXT 
210  I FX ( 1 -T) >20®ORX (1-T) <20THENKI=0: GOTO 
470E し SEF0R I =0TO500 : NEX  T 

220  X (T) =X ( 1-T) +64*T-32 

230  FORI=0TO1 : PUTSPRITE5*T+I , (X (T)+8-16* 

T,16)  , <-T-l)*(I  =  l)+l ,10*T-H  : PUTSPRITE5*T 

+  1+2,  (X  (T)  ,48)  , 4+T- 1 *2 , 1 0*T+ 1 +2 : PUTSPR I T 
El *5+4 , (X (1)+32-1*64,48)  ,  1+2 , 1*10+4 :NEXT 
240  RETURN 

250  /  ••••• よるよ る.: t るよ る ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
260  Z=3E-03*(W(T,1)~(W  (T,l) >40) * (40-W (T  , 

1) ) )*(80-W(l-T,4)+(W(l-T,4) >80)*(80-W(l- 

T,4)) ) 
270  FORI0=1TD5 : P し AY "04C" :IFW (1-T,4)-.2*W 

(T, 1)  >25 — I NT ( RND (1)*10) AND (X(0)-Z*( 2*T-1 
) <2®0RX ( 1 ) -Z* (2*T-1 ) >200) THEN280ELSEFORI 

=iZiT01 : X(I)=X(I)-Z*(2*T-1) : NEXT 

280  FORI=0TO1 : FORJ=0TO1 :PUTSPRITEI*5+J, ( 

X  (I  >-16*1+8,16)  ,I+J+1 -••(I  =  1)*(J=0)  ,  I*10+..J 
: PUTSPR I TE I *5+ J+2  ,  ( X ( I )  ,48)  ,  H-4-J*2 , 1*1® 
+J+-2:IMEXT  :  PUTSPRITE：t*5+4  ,  (X  (I)  +32-1*64,4 

8) ,I+2,I*10+4:NEXT 
290  IFX(1-TX2CI0RX(1-T)  >200THENKI  =  1 : GOTO 
47CIE し SEFORK=iZiTO30Ci  :NEXTK:  s  I0:RETURN 

300  1  _••• つ.-. た ‘ つ.-. た  H  つった 

310  I1=.16^(-W(T,2)+W(1-T,5)  )*(W(T,2)  ::: W( 

1-T  ,5) )  : FORI0-0TOI1 
320  PLAY"03EGn  : FORI=0TO1 : X ( I ) =X ( I ) -8* (2* 
T-l ) :NEXT:FORI=0TO1 : FORJ=iZiT01 : PUTSPR  I  TE  I 

*5+ J  ,  (X  (1)-16*1+8,16-(  (I=0)*(T=1)  +  (I--=1)* 
(T=0)  )*8)  ,I+J+l-(I  =  .l)^  <J=0)  ,I*10+.J 
330  PUTSPR I TE I *5+ J+2 , (X (I)  ,48- ( < 1=0) * (T= 

i)+(I=l)*(T=0) )*8) , 1+4- J*2, 1*10+ J+2+( (1= 
0)*(T=l)+(I=l)*(T=0) ) *6 : NEXT : PUTSPR I TE I* 

5+4  ,(X(I)  +32-1*64  ,48-(  ( 1=0)  *  (T==l ) +  ( 1  =1 ) * 
(T=0) ) *8) , I +2,1*10+4+( 1=0) *(T=0)+( 1=1)* ( T=1 ) : NEXT 

340  IFX (1-T) <20GRX (1-T) >200THENGOSUB350 : 

KI=2:G0T047i^E し SEFORK=0TO300  :  NEXTK  ,10 

350  P し AY. .EC" : FOR I =0101 : PUXSPRITE5-5*H-I , 
(X(l-T)-8-fl6*T,16)  ,  (T-  2)  *(>^1)+1 , 1®-1»Zi*T 
+  1  : NEXT  : FORI=0TO1 : F.UTSF.RITE フ -5*T+I  ,  (X  <1- 

T)  ,48)  , 5-T- 1*2,10-1 0*T  + 1+2 : PUTSPR I TE4+5* 
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SHORT  PROGRAM 
屋  f  l  A  N  D 

I , (X (1)+32-64*1 ,48)  ,1+2 パ* 10+4: NEXT  :RETU 
RN 

360  ••••• は 广 こい t - -  ♦»♦»♦»♦♦♦»»♦♦♦♦♦♦ 
370  X  (T)=X (T) +64*T-32  s  X (T)=X (T)  +  (X (T) <20 

□RX (T) >2®0)*(X (T)-20-180*T) 

380  FORI=0TO1  :PUTBPRITE5*T+I  ,  (X(T)+8-.16* 
T,16)  ,  (-T-1)*(I  =  1)+1 ,10*T+I : PUTSPRITE5*T 
+  1+2,  (X  (T)  ,48)  , T- I *2+4 , 1 0*T + 1 +2 : PUTSPR I T 
E7-5*T+I  ,  (X(l-T)  ,48)  , 5-T- 1*2,10-1 0*T + 1 +8 
390  PUTSPR ITE I *54 4, (X ( 1)+32-1*64,48) ,1+2 

, 1*10+ (1-5)* (T=0)-( 1+4)* (T=l) : NEXT  :P し AY" 
G6EEEF  "  : FORI=0TO6iZi0:NEXT 

400  IFRND  (IX  .05*  ( W  (T  ,3)  *1 -3 — W(l— T,5〉 )  TH 
EN420I 三し SEX (1— T〉=X (T) +32-64* T 

410  FOR I =0701 : PUTSPRITE5-5*T+I , (X (l-T)-8 

+  16*T  ,16)  ,  <T~2) *( I=l)H  l  ,10-10*T+I : PUTSPR 
ITE7-5*T+I  ,  (X (1-T)  ,48)  ,5-T-I*2 , 10-1®*T+I 

+2  s  PUTSPR  I TE I  *5+4  ,  (  X  ( ：l：  )+32-1*64,48)  ,1+2, 
1*1 0+4 : NEXT: PLAY" 06FE" : RETURN 

420  FaRI=0TOl : PUTSPR I TE5-5*T + I , (X (l-T)-l 

6+32*T,27)  ,  (T~2)*(I  =  1)+1 ,10-10*T+I : PUTSP 
RITE7 -5*T+X  ,  (X  ( 1-T)  ,48)  ,5-T-I*2,10-l«3*T+ 
1+6  : NEXT : PUTSPR I TE9-T*5 , (X (1-T) -32+1*64 , 

60) ,3-T,l 4-T*10: FORK=0TO 1 000 : NEXT : KI=3:G 
□TO470 

430  • •••••  CHANGE  ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
440  X <0)=188-X (0) : X (1) =252-X ( 1 ) 

450  P し AY"0 フ GEG" : FDRI=0TO1 : FORJ=0TO1 : PUTS 

PRITEI*5+J,  (X  (D+8-16H-I  ,16)  ,  I+J+l- ( 1  =1 ) * 
(J=0)  ,1*1 0+ J : PUTSPR I TE I *5+ J+2 , (X(I)  ,48) , 

I+4-J*2 , 1*10+ _J+2  :  NEXT  ::  PUTSPR  ITE  I  *5+4  ,  (X  ( 
1)+32-64*1  ,48)  ,1+2,1*10+4  : NEXT:RETURN 

460  /  ##••• しょうふ、'  あり 
470  CO し OR8:F.SET<40,8>  ,15:PRINT#1  ,KI-$(KI) 

T  "  ；NI：(2iZi+(K0-20)xT) ；" のかち" 
480  I  FT= 1 THENP し A Y  ••  S 1 M 1 0000 し 1 6G4FD03ABD4F 
E03BA BAA6F2" : FORI =®T0 フ 000 : NEXT: FORI =®T02 
0: PUTSPR ITE I  ,  (0,209)  : NE X T  : K®=0 : GDSUB5 1 0 : 
RETURNS® 

490  PLAY" 05 し 8C • C 1 6GGC.C1 6GGC し 1 6DEFGAB06C 

l'1  :  FORI  =0TO80i2i0:MEXT  :し  I  NE  ( 0 , 8 〉 一  <  252 ,16) , 
15, BF: K0=K0+1 : GOSUB630  s RETURN60 

500  '  <»——  OPENING  >»♦#♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦»♦♦ 

510  C し  S::PSE：T(82,8) , 15  :C0 し OR10  rPRlNI  #1 , " 力 
一 卜1、 繼 、、もぅ" ： LINE<50  ”1©>-<202,12>  ,6，BF,X0 
R 

520  PSET  (24,24)  ,1!：.：C0L0R1 : PRINT#1 ,N¢(20) 

: W=：： 1 0  0  :  FOR  I  =0TO4  :;  F. し  A  Y  "  S 1 M 5000 し 3205 GGG  :  P 

SET  (16, 1*8+40)  ,15:C0L0R1  :PRINT#1  ,Z-^(I) ; " 
U いくつに 寸る 

530  PSET <144, 1 *8+40) ，: 15 :CU し 0R13 :PRINT#1 , 

W(0,I  )  "  :S=ST1CK  (0>  +STICK(1>  : W(0,I)=W 
<0,1) — （S=l >-(S=3)^5+<S=5〉+(S=7>#5sW(d,I). 

=W(0,  I)  +  (W(Ci,I)  <0)*  (W  (0,1)  -W)  +  <W(0,I)  >W) 
*W(0,I> 

540  I FSTR 16(0) +STR IG(1) =0THEN530 

550  W=W-W (0,1) :IFW>0THENNEXT 
560  W0Zi,5)=W:IFI<4THENF0RJ=I  +  lT0^:W(lZi,J) 
=0sNEXT 

570  FOR I  =0105  : PSET  (48,1  *8+96 ) , 15  =C0 し 0R1 :: 
PR I NT #1 ,Z$(I)  ; : COLOR 13  :PR I 卜  IT# 1 ,W(®,I)  ; :N 

EXT:C0L0R14:PRINT#1 , u  れっ つら： T  ぁ、 ' " : FORI  = 
0TO 400 0:NEXT 

580  C： し S  z SETPA6E0 , 1 : C し S  s CO し OR  1 : FORI  =0TO4  : 
PSET  (0,1*16+16〉 ,15:PR：I：NT#1 ,Wf  (I)  ;  :  NEXT 

590  SETPA6E0,0  •■し  INE<1 6,80 >~<8,96>  ,6: し INE 

-(244  ,96)  ,6:LINE—<236.,8iZ0  ,6  : し INE- ( 16  ,8'3) 
,6:PAINT(17,81)  ,6:FORI=0TO1 :し  I  NE  <213+1*20 

8,78) -STEP (4, 4) , 1» ,BF s NEXT 
600  FORI =0TO 1 : し I NE ( 98+1 *56 ,112) -STEP (0,7 

4)  ,9:IMF.XT:LINE(68,112) -(184,186) ,10,B 
610  FOR I =0TO5 : PSET (103,116+1*12) ，: 15  SCO し 0 

Rll : PRINT#1  ;  : NEXT 

620  CO し  C3R=  (4, INK  RND  ( 1 ) *5) +3 , 1  NT  ( RND  (1)* 

5)+3, I NT (RND (l)*5)+3) 
630  FOR  I=dT01 : FURJ=0TQ4  :LINE<8+I*180,Jf*l. 

6+1 12) -STEP (56, 12) ,13+1  ,BF:NEXTJ,I 
640  N=K0+(K®>  19)*(  K0  —  1 9+ 1  NT  ( RND  (1.)*4)  )  : P 

SET(176,101)  ,15:  COLOR  1 4  :  PR  I  NT#  1 , N：1r  ( N )  :  PS 
ET(1 2,10 1) ,15zC0 し 0R13:;PR1NT#1 ,Nf  (20)  : PSE 

1(82, 101) , 15:C0L0R7  :PF<INT#1 , USING ラ" 
;K«Zi;  :H=H+(H<K0)*(H-K0)  : CO し 0R12  :F.RINT#1 .U 
SING" 林# し 衣 ラ" nH 
650  FORI=0TQ5:W(1 ,I)=W0(N,I)  : NEXT 

660  FORI=0TO1 s COLOR 13+ 1  : FOR J=0TO5  5 PSET  < 7 

2+87*1  , 116+J*12) , 15:PR1NT#1 , USING"###" ;W 
(I  ,J)  :: NEXTJ,I 
670  T=- (RND  (IX. 5)  : CO し 0R=  (5  ,  INT  (RND  ⑴  *8 

) ,INT (RND(1)*8) ,INT (RND(1)*8) ) : RETURN 
680  /— »»  READ  DATA  ♦♦命 ♦♦»♦»♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
690  FQRI=»ZiT09  :READAJ：  (« )  ,A$(i)  :  FDRJ=0TO1 
700  F0RK=1  T031  STEP2:B$(J)  J)  +CHR-f  ( VAL 

く"？ く H"+MID 本 <A 本 （J)  ,K,2) )  >  : C 本 ="n :FOR し =1T08 s 

C 本 =C 本 I D •本  <  R I GHT 本 （ 000 001210 ( V A し （"を 

H"+MIDr(A^(l-J)  ,K  ,2) ) )  ,8)  ,9一し,1〉 ： NEXTsC: 多 

(J)  =Ct(.J)  +CHR$  ( V  A し （ ••  "  +C •本 ) ) : NEXTK,J 
710  SPRITE 本 （I>=B 本 （CO+Bf  (1>  : SPRITES  (I  +  lCi) 

=C 本 <0>+C 本 <1>  : FORJ=0TO1 :B$(J)=n M : Ct(J)=" " 

: NE  XT  -J  ,  I  :  SPR I  TEt-  ( 2® ) = "  'み玢 720  FORI=0TO5:READZ 本 ⑴ : NEXT  :FORI=0TO4 :R 

EADW 本 （I>  :  NEXT  :  FORI=0TG3  :  READKI：!'  ( I )  : NEXT 
730  FOR I =0TO 1 9 : FOR J=0TO5 : RE ADW0 ( I , J ) : NEX 

T  J,  I  :I"0RI=I2U07  :READN0^  ( I )  : NEXT  : FOR I  =0101. 
9  : FORJ=0TO7  : m  ( 1 ) =N$  ( I )  +M I D ■本  < m$  ( J)  ,1  +  1 , 

1) : NEXTJ,I : RETURN 
740  ^  riATA  ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
750  DATA 000003 03 1 F3E7EFA 7070381 C0 000000121 
, 00081 C9CFC00E01 0C0C 00000000 00000 
760  DATA 000000000 F 1 F1F 1F1F 1F1F1F1 F0F0  70 1 

,i2i00000i?0F0F0F8FCFCFEFEFEF8F8F0E0 
77iZi  DATA 001210000000000 C3F3F06040 402000000 

,00 000000000000 FFFF 0000000000 0000 
780  DATA 000003070 F 1F1F1F1F1 F3F7FF1 E0F0F0 

,  3FFFFFFFF FFEFEFFFFF EFEFECE0E«F0F 
790  D ATA 0080 C0E0F0783C 1F0F0F00IMI 000000 TO 

,00000000000000001210000000 00000000 

800  DATA008 IFF- FFFF® 000001 ZI00 001 znznzi0«zi 000000 
,00808 080800 000000000000000000000 
810  DATA 0000010 FI 301010101 01' 21101010 10 000 
,0000C0CIZI 808080808080808080800000 
820  D AT A 000000000 F 1F1F 1F1F1 F0F0FFEFEFEC0 

, 00001211 ZiFFFFFFFFFF  FFFFFF  F 00001 30000 
830  DAT  A 00000 El  F 07070 01380804000000000000 

, 00000 00000 C0E0F 07838 1 800000 00000 

840  DATA0001 0F0F1  F3F3F:- 3F3F3F7B7«Ei  CFDFDC 
^FFFFFFFFFFFFFFEFCFBFeFeFBFSE®®® 

850  DATPrD5 のつ よさ， よりの-〕 よさ， つり 0) つよさ， のう •まさ, り 

あし， のこ •り: T し," つ $  ••，" より •.，••つり け/こ 5 
•• ，ぢ i 心し'' ，つ 託''  し， よリ さり ，つり？^ し 

860  DATA1 ,2, 0,3, 4, 0,2, 3, 1,6, 0,3, 4, 4, 4, 4, 

4,4,7  ,2,7,2,3,3,0,15,0  ,0,8,7 
8 フ 0  DATA 5,9 ,2 ,20,9,10,10,15,11 ,3,16,18,2 

2,3,5  h13, 13, 7, 12, 18  ,23  ,7 , 1W  ,2«3 , 1 «  ,22 , 1 4  , 
15,11 ,13,19, 25,17, 10,16 ,20 
880  DATA40,20,15,0,10, 10,1^,21 ,30,2S,18, 

15,29 ,23, 14, 18, 13, 25, 13, 22, 20, 30, 23,26 

890  DAT A 20,25 ,28, 23 ,25  ,29,28,30,25,28,25 

,34  ,30,34  ,32,33,26,38 ,33,38,35 ,2B ,27 ,39, 

35,42  ,48, 38, 3 0,40 

900  DATA しし や寸 よい まきと* 5 ほ ご 街 あ£ふ£$ ぢ お， ん w 未 かりし- ••り: H 作く 

coi<r いんよ た， T 本し 一 5'' ご識 うし w したべ. ぼ £の ふ のた とりん う •しと 
ほ T5 之 IT たう ，の ふた， しく おまきり ぐ'  い ° んご しわ かは とう •しは， や ぢ さくり さし 

れつ ご ゆ“ 苯た のぐ' んふ ''，う ，わ むし ま まも* ういつ し r 胸' 'や， う  r こい 
ん玢  w な ろんし 李 



GRAVITATION  リスト •操作 方法は 1 1 0 ページに 掲載 

100  ’  Gravitation  by  M.Akimoto 
110  DEFINT  A-U:DIM  A < 16>  ,6 < 16〉  ：C0 し OR  15, 

0,0:S(：：REEN  5, 0,0: OPEN  ,,GRP:"  AS  #1 :A=RND 
(-TIME/3)  : A 本 = ••  ABCDEFGH I JKLMNOP" 

120  FOR  1=0  TO 15 : READ  A sCO し OR= ( I , A , 
B,C) : NEXT 
130  1 本 t ラ 7 ラ 

140  FOR  1=0  TO  7:  RE  AD  B^rVPOKE  ?<H 7800 +1  , 
VA し 本) : NEXT 

150  SET  PAGE  l,lzC し SiFDR  1=®  TO  31 sCIRC し 

EU:  *8+3,3)  ,3,1  MOD  4+B  :PAINT  ( I  *8+3  ,3)  ,1 
MOD  4+8:NEXT 

160  PRESET(Ci,8>  :CO し OR  14  :PRINT  #1 ,Af  ;  : CO 

し OR  15:PRINT  #1  nf\$:COP\ (0,8)  -  (255 , 15)  TO 
(1,0), ,TPSET 

170  CIRCLE<3,19)  ,3 , 13 :PAINT (3 , 19) ,13 

180  PRESET (0,24) : PRINT  #1 , "GRAVITATION" 
190  FOR  1=0  TO  84 : X=3-S I N ( 3 . 1 4 1 592653589 

8#/85*I) : Y =3 — S IN(3. 141 592653589 8#/ 85*(1+ 

I

)

 

 

) : FOR  
J=0  

TO  6 

20121  IF  POINT  (I  ,J+24)=0  THEN  220 

210  し  I NE  ( I  , 1 68-X*( フー  Jf )  *6)-(1  *3+3,1 68-Y 

フー J)*6)  ,6:LINE~(I*3-«-3,168-Y*(6-J)*6)  ,6 

:! し INE —  <1并3 彳 168 — — J)»6〉 ,6zLINE—<I»3,16 

8-X*(  7-J )  *6)  ,6:PA INT(：[  *3 + 1 ,166-X*( 6-J)*6 

し 6 22121  NEXT  : NEXT  s  A 本 =A •本 ♦••abcdef  ghi  jk  1  mnop  " 
230  • ヲイ トル 

240  SET  PAGE  0  ,0  :C し S :COPY <0  ,42> - (255 , 168 

) ,1  TO  (0,8)  : PRESET (88,184)  : PRINT  #1 ,"PU 
SH  SPACE" 
250  IF  STRIG(®)=0  THEN  250 

260  f  7 ラー ト 
270  C し S:FOR  1=0  TO 16 

28121  A  (I)  =RMD  ( 1 ) *224+16  : B(I)  =RND  ( 1 )*160+ 1 

6 :  J=I 

290  IF  J  THEN  J=J-1  ELSE  310 

300  IF  ABS(A(I)-A(J)  )<：L6  AND  ABS<B(I〉 一 B< 

J

)

 

 
)  <16  THEN  280  ELSE  29iZ« 

310  NEXT 

320  /  tT  メレ 

330  CLS:LINE (0,0)-(255,191) , ,B 
340  FOR  1=0  TO  31 : PBET (RND ( 1 ) *256 ,RMD ( 1 ) 
*192)  ,RND(1)*S:NEXT 

350  FOR  1=1  TO  16:C0PY ( 1*8-8 ,0) -( 1*8-1 ,7 

) ,1  TO  (A(I)-3,B(I)-3)  sNEXT 
360  S=-：i2i：X=A(0)  +  .5:Y=B(0)  +  .5:V=0:W=0:G=0 

370  PRESET (28,196): PR I NT  #1 , USING  "SCORE 

0  TOP  ####'*  ;T 
380  PUT  SPRITE  0,  (X-3,Y~4)  ,2 

390  P し. AY"T： 240 し 8M1 6384 S 002 CCR8D#R8FR8GR40 

4D#2  .  "  ,  "T240L8O3S0CCR8D#R8FR8GR4Pi#2fc 

400  1 ヲーヴ w  "ノ ト 410  M=RND ( 1 ) *192+32 :N=RND(1) *128+32 :I=1 

420  IF  ABS(M-A(I) ) <16  AND  ABS(N-B(I) ) <16 
THEN  410 

430  IF  I<16  THEN  1=1+1 :GOTO  420 

440  IF  ABS(M-X)<16  AND  ABS(N-Y) <16  THEN 410 

450  COPY (0,16)-(7,23) ,1  TO  (M-3,N-3) 
460  •  メイン ルーチン 

470  B •本 =INKEY 本  sIF  &$=••••  THEN  510 

480  A==  (INSTR(A 本, B 本 >  — 1>  MOD  16+1 :IF  A=iZi  0 
R  A=G  OR  POINT(A(A)  ,B(A)  )  <8  THEN  511 

490  IF  G  THEN  COPY (G*8— 8 ,0) - <G*8_1 ,7) , 1 
TO  (A(G)-3,fc<(G)~3) 
500  G=A:COF.Y  <G*8+120  ,0>  — （G*8+127, フ >  ,1  TO 

(A(G)-3,B(G)-3) 
51'Zi  IF  G=0  THEN  470 

520  Z  =  16*(  (A(G)-X)-N2+(B(G)~Y)X'2)  •— 1 .5:V= 
V+Z*(A (G)-X> :W=W+Z*(B(G)-Y) 

530  PSET(X  ,Y)  ,7:X  =  X+V:Y=Y+W:F.UT  SPRITE  0 
, (X~3, Y-4) ,2 
540  IF  X<1 OR  X >255 

630 

550  P=POINT(X ,Y) :IF 

560  •  、ツ 
570  SOUND  7,15 6: FOR 

OR  Y<1  GR  Y>191  THEN 

F_<8  THEN  470 

1=0  TO  8: SOUND  10,12 

-I : CIRCLE (X ,Y) ,1 ,2:F0R  J=0  TO  31 :SOUND  6 
,J:NEXT:NEXT:SOUND  10,0 

580  し INE(X-8，Y- 日〉 一 <X+8, Y+8)  ,0,BF 
590  IF  F-13  THEN  S=S+1 : PRESET (76 , 196) : PR 

INT  #1 .USING  ;S:GQTO  410 

600  IF  POINKA(G)  ,B<G)  )-0  THEN  G=0:V=0:W 

=0 

610  GOTO  470 

620  *  ̂ -L  才， 、w- 630  PUT  SPRITE  0,  (0,216)  : PRESET (88 ,96)  :P 

RINT  #1  /'GAME  OVER" : IF  S>T  THEN  T=S 
640  F. し A  Y  n  T 240 し 8V 1 205 ED#DC#C04BA# A05D 林 4R8 

D 特 R8D#4  ■  EC VI 0ECV8ECV6EC  "  ,  "  T24»Z» し 8V 1 205C04 
BA#AG#GF#FF#4R8F#R8F#4 .GV1 0GV8GV6G 
650  IF  STRIG(0)  THEN  240  ELSE  650 

660  ， カラー 670  DATA  0,0, 0,0, 0,7, 7, 0,0, 7, 0,7 

680  DATA  0,7, 0,0, 7, 7, 7, 7, 0,7, 7, 7 
690  DATA  7, 0,0, 0,4, 0,0, 0,7, 4, 0,4 
700  DATA  0,0, 0,7, 7, 0,4, 4, 4, 7, 7, 7 
710  7 丰ャ ラク ヴ 

720  DATA  00,00,10,38,10,00,00,00 

m  SOLE  SURVIVOR リス ト  ^  ■ 
10  C し EAR3«ZMZi,?/.HD8FF: DEFINT  A-Z:SCREEN5,  ,0 5®  FOR  1=0  TO 1 : し INE(20 一 2长1 ,18 一 2*1〉 一 （180 
sCO し 0R15,4,4:CLS -2*1 ,34-2*1)  ,11  +  1 ,BF  : NEXT 
20  R=RND(-TIME)  :DPEN,,GRP  :  "  AS#1 : DEFUSR=?<H 60  R0=1 sD し =5®00zDIM  C 本 （52> 
D 900  :DEFUSR1=?/H90 70  y  ===MAIN=== 

30  PSET(3«2i,21)  :PRINT#1  ,"WAIT  A  MOMENT  . . . 80  GOSUB580:K=1 : RESTORE 
" 

90  FOR  1  =1  TO  4:  RE AD 
40  RESTORE770:FOR  I=?<HD900  TO  2<HDAE7:REA 100  FOR  J=1  TO 13 

D  A$  : POKE  I  し （".^"+か拓>  : 卜 IEXT 110  匚车 （K>=A^ : +HEX •本 （J> 

156 ショート •プ 



120  K=K+1 : NEXT  J,I 
130  FOR  1=1  TO  I® 

140  J=RND(1)*52+1 

150  IF  C$(  J)=n "  THEN14'Zi 
160  P 本 （I)=C 本 （J)  :C 本 （J〉="M 
170  NEXT 

180  CD=6 

190  • 
200  FOR  1=1  TO  5:X=I-1 

210  M 本 =LEFT 本 （P 本 （I>  ,1 ) :0OSUB 61 0:N 本 =RIGHT •本 
(F •本 （I) ,1〉 : G0SUB63® 
220  し INE(X*36+46,66〉~STEP<20,30) ,15,BF:P 

SET  (X  *36+53, 72〉 :  PR  I  NT#  1 ,M •本 
230  Y=84 : G0SUB65® :G0SUB64® : FORJ=0TO200 :N 
EXTJ 

240  NEXT  I  : FORI=0TQ100:NEXT 

250  FOR  1=0  TO  4 

260  し INE< 1^36+46,116) -STEP <20, 30〉  ,2,BF 
270  LINE (1*36+49 , 1 19) -STEP (14,24) ,15,6 
280  G0SUB64®  :FORJ=0TO26iZi  :NEXT-J 
290  NEXT  I 

300  M：J：= し EFT$  (P •本 （CD) ,1) : GOSUB610:N^=RIGHT 
•本 （F •本  <CD>  ,1) : GOSUB630 

310  し INE< (CD-6) *36+46 ,116) -STEP (20,30) , 1 
5,BF : PSET( (CD-6) *36+53, 122) : PR I NT# 1 
320  X=CD-6 : Y=134 : GOSUB 650 : GOSUB640 
330  GDSUB690:X=0:SW=0 

340  I •本 =INPUT •本  <1> 
350  IF  I$=CHR$(13)  THEN  410 

360  IF  1 4：="  ••  THEN  SW=NOT  SW 
370  IF  SW  THEN  06  :G(]SUB67(Zi  :E し SE  C=4:G0S 
UB670:GOTO340 

380  IF  I •本 =CHR 本 （28>  THEN  C=4  :GOSUB670  :  X=X 
-1*(X<4)+4*(X=4) : C=6 : GDSUB670 
390  IF  I^=CHRI：(29)  THEN  C=4  : GOSUB670  :  X  =  X 

+1*(X>0)-4*(X=0) : C=6 : GDSUB670 
400  GOTO340 

410  C=4:GOSUB670:IFNOT  SW  THEN450 

420  COPY  (X*36 ■+ -46, 66)  -STEP  (20, 30)  TO  (0,0) , 
1 : COPY ( (CD-6X*36+46,1 16) -STEP (20 ,30) TO ( X 
*36+46  ,66)  : GOSUB640 

430  COPY (0,0〉 一 （20,30) ,1T0( (CD-6) *36+46 , 1 

16)  :GDSUB640:SWAP  F. 本 （X+l>  ,F .•本 （CD〉 
440  IF  CEK10  THEN  FORI=0TO200 :NEXT 

450  CD:=CD+1:IF  CEK 1 1  THEN  FORI=0TO600  :ME 
XT : GOTO 300 

460  • 
470  K=8<HDAF7:FOR  1=0  TO  9: POKE  K+J*2,ASC 

(P$(I+1) ) : POKE  K+X*2+l  nV/ALr'&hr+RIGHT^^P 
本 （I+l>  ,1> ) : NEXT 

480  R=USR(5) 

490  CO し C3R15,4zPSET(32,162>  ••PRINT#  1 , "HAND 
:"; : 6OSUB590 : YP=VA し （ B$ 〉 
500  R=USR(10)  : F'SET(32,176)  : PRINT#1  ,"BEST 

:  GOSUB590  :  BF.=VA し （  8$ 〉 

510  IF  YP=BP  THEN  D し =D し +YF. :  1=5  :;R=USR1 ( 1  > 
;GOSUB700  ELSE  D し =D し 一 <BP — YP)  sD し =-D し し > 

iZO  :R=USR1 (1) sP し AY"V1403L_16CR64Cn 
520  GOSUB580:I=6 

530  IF  D し >=200210  THEN  GOSUB680  : COLOR  7-B 

*<106〉 ： PRINT 林 1 ,"CONGRATLU_ATIONS!"  : GOSUB 
700:1  =  1  +  1+3*(1=7)  : GOTO 530 

540  IF  D し =0  OR  R0=1®  THEN  GOSUB680 : PRINT 

#1 GAME  OVER"  : G0T054® 

550  GOSUB690:GOSUB680:F::*RINT#1 , " STRIKE  A 
NY  KEY"  :  I $=  INPUT 本⑴ 

560  R0:=R0+1 :し INE<10,40)  -(250,200)  ,4,BF:G 
□TO80 

570  /===SUB=== 
580  CO し OR15,12:PSET<30,21) : PRINT#1 , USING 

" ROUND  :##  $: #####"  5 RO  D し:: RETURN 

590  K=PEEK(&HDAEC) :IF  K  THEN  RESTORE740 : 

FOR  1=1  TO  K:READ  A$ : NEXT  ELSE  A^="NO 

PAIR"  : BW0" 
600  PR  I  NT#  1 , A 本;!"  RETURN 
610  IF  M$=  ••華"  OR  M •本 ="♦"  THEN  COLOR 日, 15  E 
し SE  CO し OR 1,1 5 

620  RETURN 

630  N$=M I [1¢  (  " A 234567890 JQK,(  ,  VA し  <  +N 本〉 

,1) s RETURN 
640  RESTORE730 :FORJ=0TO13 :READ  A: SOUND  J 

,A:NEXTJ:RETURN 
650  IF  N¢="0"  THEN  PSET ( X*36+52 , Y ) : PRINT 

#1  /'l" : PSET(X*36+57,Y)  sPRINT#l ,M0H  ELSE 
PSET(X*36+54,Y) : PRINT#1 ,N^ 
660  RETURN 

670  FORI=0TO1 s し INE(X 普 36+45 — I , 65- I) -STEP ( 
22+1*2,32+1*2) ,C,B:NEXT:RETURN 
680  CO し OR 15, 4: PRESET (66,46〉 : RETURN 

690  IF  INKEY 多 O""  THEN 690  ELSE  RETURN 

700  J=I 一 2:P し AY"S9M 30000 =1 5 し 64CDEF し 8G" , "S 
9M3000O=J 5 し 64GFED し 8C" ; RETURN 

710  / 

720  DATA 

730  DATA  132,3 ,90, 0,90, 0,16, 5, 16, 0,0, 52, 
3,0 

740  DATA  ROYAL  F し ASH ,20000 , STRAIGHT  F し AS 

H

,

 

 

1000 
FOUR  CARDS, 5000  , FULL  HOUSE , 3000 

750  
DATA  

F し ASH, 
2500, 

STRAIGHT, 

2001 
Zi, THREE CARDS, 

1500,  
TWO  

PAIRS  

, 100 
0  ,  ONE  

PAIR,  

5130 
フ 60  

/ ===MAC.DATA=== 

770  DATA  23, 23, 7E, 32 ,E7  ,DA ,CD ,76 ,D9 ,21 ,E 

7, DA, 46,21 ,CA,DA 
780  DATA  CD, 81 ,D9  ,3A  ,EB  ,DA  ,FE  ,0b  ,DA  H 46,11 

9,21 ,F1 , DA, 36,01 
790  DATA  F5,CD,BF,D9,F1 ,FE,05,C2,5D,D9,2 

I 

,

 

E

7

,

D

A

,

7

E

,

F

E

,

»

3

5

 

800  DATA  CA,5D,D9,06,0A,21 ,CE,DA,CD,81 ,D 

9,3A,E8,DA1FE,05 
日 10  DATA  CC ,BF ,D9 ,C3 ,50,09 ,21 ,E7 ,DA  ,7E  ,2 

1 ,E8, DA, 77,87 ,21 
820  DATA  F7,DA,11 ,DB ,06 ,00 ,4F ,ED ,B0 ,C 

D,BF, D9,21 ,E7,DA 
830  DATA  46,CD,6E,DA,21 ,EC,DA,11 ,F5,DA,0 

6,09,1A,B7,CA,72 
840  DATA  D9,70,1B,10,F7,C9,06,0E,21  ,EB,D 

A

,

 

 

36,0 0,23, 
10, FB 

850  DATA  C9,lE,04,C5,E5,56,AF,32,E8,DA,Ei 

D,21 ,F フ， DA,FD,21 
860  DATA  0B,DB,DD,4E,00,7A,B9,C2,AB,D9,F 

D

,

 

7

1

 

,
0
0
,
D
D
,
4
E
,
0
1
 

870  DATA  FD,71 ,01 ,21  ̂ 8,1^,34^0,23^0,2 

3,DD,23,DD, 23,10 
880  DATA  El ,E1 ,C1 ,3A,E8,DA,FE,05,D0,1D,C 

8123,C3183,D9,AF 
890  DATA  32,E9,DA,3E,0D,01 ,1F,DB,DD,21 ,0 

B

,

 

D

B

,

2

1

 

 

,
E
8
,
D
A
,
5
6
 

900  DATA  DD, BE, 01 ,C2,DF,D 9,02 ,03,21  ,E9,D 

A

,

 

3

4

,

C

3

,

E

7

,

D

9

,

D

D

 

910  DATA  23,DD,23,15,C2,D0,D9,3D,C2,C8,D 

9,3A,E9,DA,FE,05 
920  DATA  08,21 ,EB  ,DA  ,36 ,0i? , 16 ,00 ,21 ,1F,D 

B

,

 

3

A

,

E

9

,

 

DA, 47
,
0
5
 

930  DATA  7E,23,4E,91 ,FE,01 ,C2 , 16 ,DA  , 14 ,3 

E

,

 

0

4

,

B

A

,

C

2

,

1

8

,

D

A

 

940  DATA  CD,54,DA,C3,1A,DA,16,0I2»,10,E6,1 

1 ,D2,DA, 06,0 4,C5 
950  DATA  D5,CD,2E,DA,D1 ,21 ,05,00,19,EB,C 

1 ,10,F2,C9,0E,05 
960  DATA  21 ,E9, DA, 46,21 , IF ,DB , 1 A ,BE  ,CA  ,4 

®,DA,23,10,F8,C9 



970  DATA  13,0D,C2,30,DA,1A,FE,45,C2,50,D 
A, 21 ,EB, DA, 36,01 

980  DATA  CD, 54, DA, C9, 21 ,F2, DA, 36,01 ,3A,F 

1 ,DA,B フ， C 日， 21 ,EE 
990  DATA  DA, 36,01 ,3A ,EB ,DA  ,B7 ,C8 ,21 ,ED,D 

A,36,0i  ,C9,0E,0D 
1000  DATA  C5,AF,32,EA,DA,11 ,F7 ,DA,13,1A, 
B9,C2,B2,DA,21 ,EA 

1010  DATA  DA ,34 , 1 3 , 10 ,F3 ,3A ,EA ,DA ,FE ,04 , 

C2, 92, DA, 21 ,EF,DA 
1020  DATA  36,01 ,FE ,03 ,C2 ,9B ,DA ,21 ,F3,DA, 

34,FE,02,C2,A4,DA 
1030  DATA  21 ,F5,DA,34,C1 ,0D ,C2 ,7® ,DA ,3A , 

F5,DA,FE,02,DA,B6 
1040  DATA  DA,3E,01 ,32,F4 ,DA ,3A ,F3 ,DA ,FE , 

01 ,D8,C2,C4,DA,3A 
1050  DATA  F5,DA,B7,C8,3E,01 ,32,F0,DA,C9, 

81 ,83,82,80,80,82 
1060  DATA  83,81 ,04,03,02,01 ,®D, 03, 02,01 , 

®D,0C,  1212,01 ,0D,0C 
1070  DATA  0B,01  ,e»D,0C,0B,0A, 45,00 ，⑽ ，00, 

00,00,00,00,00,00 

Mgreatest  n  リスト — _ 
10  ••••••  GREATEST  F-l •♦♦•争 ♦鲁 

20  CLEAR200  ,S<HB000  : DEF  INTA-Z  :ONINTERVAL= 
8GOSUB290:  DEFUSR=?/HC200  :  DEFUSR1  =8<HC229:D 

EFUSR2=?<HC236  :DEFUSFa,3=?<HC26B  :DEFUSR4=?<HC 
288  :DEFUSR5=?<HC2BE  :  DEFUSR6=?<HC2C9  :  DEFUSR 
7=144 sEf=CHRt (27) 

30  RESTORE400:SCREEN1 ,0 ,0:KEYDFF : CO し 0R7 , 

4,4  : WI DTH3IZI :  FOR  I  =0TO8  :  RE  ADA •本： F0RJ='ZIT07  :  V 

POKE?<H3800 + 1  *8+ J  ,VAL(  ,,2/H"+MIDf-  (A^,J*2+1 , 
2) ) : NEXTJ,I 

40  FORI =®T09 : READA^,B^ : FOR J=0TO7 : VPOKEAS 

C<A$>*8+.：J,VA  し •本,： 1*2+1 ,2)  )  :  NEX 

T J  ,  I  : FORI  =®T04  :  VF.OKE 8208 + 1  ,  VA し （ ••ム H ••  +M I D 本 

("81E08E1FEF"  ,1*2+1 ,2)  >  : NEXT  :  AD=?<HC2iZi® 
50  READA •本  sIFA •本 0 ••丨 "THENFORI=0TO し EN  ( A 本） ¥2 

: POKE  AD  ,  VAL  (  "  ?<H  n  +M I  D$  (  ,  I  *2 + 1 ,2)  )  :  AD=AD 
+  1 : NEXT:GOTOI50 

60  U=USR  (0):FORI=IZITO8  :  READVX  ( I )  ,VY  (I)  :  NE 
XT:TN^=HIm-ORM : TT#=140  .5 

70  /  COURSE  DATA  SET 

80  I FST I CK  ( 1 ) = 1  THEN  1 20E し SEFOR I  =07*04559  : P 
OKE?<HB 000 +1 ,152  : NEXT 
90  REST0RE49® :READA^ : F0RI=®T023 : FORJ=0TO 

3:A=128:  FORK=0TO7  : B=161+(  ( V  A し （ S<H  +M I D •本 （ 

A^,  I*B+J*2+1 ,2)  )  ANDA )  =  «2i )  *9  :  AD=?<HB  1 CE+ 1  *  1 
52+J*16+K*2 : POKE AD ,B:P0KEAD+1 ,B:P0KEAD+7 

6,B  :  PC3KEAD+77,B  : A=A¥2  :  NEXTK,J,I 

100  F0RI=iZiT05:P0KE?<HBlDB+76*I  , 145  :  POKE?<H 
BACC+.I：  ,162:NEXT 

110  • ••••••  TITLE 

120  C し S:  LOCATE 2,112 «: INPUT  "WHAT  IS  YOUR  NA 

ME"  ;;N^::IFLEN<N：r  )  >8THEN1 20ELSEC し S  s し OCATE0 

， 3 130  PRINT"  ろ iiih  oiih'1 
140  PRINT"  GREATEST  .=,ih  ろ 5：h  " 

151 3  PRINT"  ろ  i  元  iih  ろ  ih  ろ il、  •• 
160  PRINT"  ろ oiixh  n 

170  F.R I NTE$"Y+ •本 PRESENTED  By  Im-OR  soft" : 
PRI NTE 本 ••  Y  —  "STRING •本  <  180  /•  〇  •• ) 
180  S0UND7  ,49: S0UND6,5: FORI =010125: PUTSP 
RITE®  ,  (I  ,124)  ,6,3: SOUM D8 ,15: S0UND8 , 0 : NE X 

T:PRINTE$,,Y)  (PRESS  SPACE  KEY"  : FORI=0TD1 : 

I=-BTRIG(1)  -STRIG(0)  : NEXT  : PLAY"  "  ,  _•  VI 505 し 
CRCRCRG2" ,"V1105 し R54CRCRCRG2" : GOSUB380 
190  FOR 1  =  126 TQ255STEP2  :  SOUNDS ,15: S0UND8 , 
0:PUTSPRITE0, (I ,124) ,6 ,3 :NEXT :FORI=0TO16 

: PRINTEfY  UE 穿" L"  : NEXT 
2m  /  •••_•_  MAKE  SCREEN 
210  U^USRl  OZI)  :  RESTORE? 1 0  s  FOR  I  =0TO7  :  READX 

,Y  ,A 本 ：し OCATEX  ,  Y  :  PR  I  NT  A$;  :  NEXT" : F0RI=5T017 
: LOCATE  10, 1  : PRINT"*。。。 。〇  «>  〇 。 〇  <>  〇  〇  〇  5  : NEXT 

220  FDR  I  = 1 T  025  :  P0KE8<HC  1 0  A+ 1  ,  ASC  ( M I  (  "  P 

RESENTED  By  Im-OR  soft  ,  I  , 1 ) >  :NEXT  :F.UTS 

PRITE0,  (143,87)  ,  ,7  rPRINTE^" Y8< !  "N^rPRINTE 
本" Y  !  -NAME  :  n  ;  TN 本： L  OC  ATE  1 3 , 2  :  F.R  1 NTUS I NG  ••  T I 
ME:###.#"  ;TT# 
230  —  MAIN 

240  POKE&HC1D1 , 20  s  POKE «<HC  102,9  :  U=USR2  ( 0 ) 
: POKE&HC  103,0:  POKE?<HC  104,7:  PQKE?<HC  106,0: 

X=20:Y=9:G=0:T=1 :T#<0) =0:TM#=0 sPLAY"" ,"V 

1505 し CRCRCRG2"  ,  V  I 105 し R54CRCRCRG2"  :  GOSUB 
380:TIME=0 
250  I FPEEK  ( ?<HC1D6)  =0THENH=PEEK  ( &HC  1 D4 〉 E し 

SEH=PEEK(&HC1D8)  :  A=PEEK  湖 t：llj7)  :A=A-1 : PO 
KE8<HC1D7,A  :  IFA=0THENPOKE?<HC1D6  ,0 
260  I FPEEK ( &HC 1 D3 ) =0THEN280ELSED X=X+VX (H 
) : DY  =  Y+VY  (H)  :A=PEEK(S<HB 000 +DY*76+DX)  :IFA 

=1 62THENG=1 E し SE I FA=152 THENG0SUB31 0E し SE I F 
A=145ANDGTHENGOSUB330 

2 フ 0  X=DX:Y=DY 

280  PDKE?<HC  1 D 1 , X  : POKE^HC： 1 D2  ,  Y  : U=USR2  (0) : 
U=USR3(0) :U=USR6(0) : A 二 PEEK (&HC1 D3> :TM#=( 

TIME¥6)  /10s  し 0CATE2,1 フ ••PRINTUSING  " 林 林# km/h 
" ;A*25 : LOCATE® ,T+8 : PRI NTUSING"# :###.#" ;T 
； TM#  :  LOCATE®  ,14:F*RI  NTUSING"  ####  .#"  ;T#(0) 
+TM#:  FOR  I=0TO(8-A)*18:NEXT:  G0T025_Z» 
290  INTERVm_0FF:U=USR4(«Z0  : U=USR5(0)  :INTE 
RVA し ON:  RETURN 

300  〆 •••—  DON! 

310  PGKE?<HC  1 D3  , 0  :  POKE?^  HC 1 D6  , 0  :  U=USR7  <  0 ) : 

S0UND7 , 56  :  P し  A  Y  03  V 1 5C64"  :  GOSUB380  :  RET 
URN280 

320  ， ••••••  GOAL  • 

330  G^-0:X  =  X-1 : P0KES<HC1D1 ,X  :U=USR2(0)  :T#( 

T) =TM# :A=USR7(0) : S0UND7 ,56 zP し AY "05V15L32 

FCGC"  ,  "06V15L32FCGC"  : GGSUB38I3  :T#  (0〉 =T#  (0 
) +TM# :T=T+1 : IFT<4THENTIME=0 : RETURNE し SERE 
TURN340 

340  I NTERVA し  DFF  : し OCATEE1Z1 ,14:PRI  NTUSING"## 

##.#"  ;T#(0)  : FORI=0TO1^00:NEXT 
35«  IFT# (0) <TT#THENTT#=T# (0) :TN$=N$:PRIN 

TE 本" Y##  You  are  GREATEST  DRIVER!  11 :A=USR 

7(0)  : S0UND7 ,28:PLAY"V1 505 し 32C4 . R 1 6CR32CR 
32CR32GRG2  •  V 1 403 し： 32C  4.R1 602ER32ER32ER3 

203CRC2"  ,  "S9M2CI00 し 32C4  _R16CR32CR：32CR：B2CR 
32CR32CR32 し (SACCCCCCC^  !：  GOSUB 38121 :  INTERVALO FF 

360  FGRJ=0TO1  :I=-STRIG(1) -STRIG(0)  : NEXT: 



!  SHORT  PROGRAM 
i  l  AND 

音痴 衰弱 リス ト •操作 方法は 1 1 1 ページに 掲載 

10  DEFINTA — Z :C し S=INPUT"HOW  MANY  PLAYERS 

(lor 2〉  "  ;DP:DF-(DF-2) 
20  SCREENS  :  CO し OR 15,4,4: C し S  =  R=RND (-TIME) : 
□PEN  "GRP:"  AS#  1 : しい =1 

30  FOR  1=0  TO 1 : し INE<14 — 2长1 ,16 — 2菁1> 一 （166 
-2*1 ,32-2*1) ,11+1 ,BF : NEXT 
40  7  ===INIT .=== 
50  CR=65 : DC=0 : OP=0 : MS=0 : P1=0: P2=0 : RT=8:G 
OSUB320 

60  し INE(68,62〉-STEF.<120,120〉 ,13,BF 
70  FOR  Y=62  TO 152  STEP30 

80  FOR  X=68  TO 158  STEP30 

90  C=15:GOSUB310:CO し OR , 13 :PRESET ( X+12 , Y+ 
12)  :PRINT#1 ,CHR^(CR) 

100  CR=CR+1 : NEXTX ,Y 

110  DIM  し C<15〉 ：G0SUB35I3:PRINT#1  ,"WAIT  A 

MOMENT" 
120  READ  A: FOR  1=1  TO  2 

130  -J=RND(  1)*16 

140  IF  し C<Jf〉=0  THEN  し C<J>=AzDC=DC+l  ELSE 
130 

150  NEXT:  IF  DC016  THEN120 

160  IF  IIMKEY 本 0 THEN  160  ELSE  GOSUB370 

170  /===MAIN=== 
180  GOSUB360 =  T 1 $= I 本： T 1 = ASC ( I 本） ~65 : TN=T1 : 
IF  し C(「N〉=0  THEN 180 
190  GOSUB 380 

20121  GOSUB360:IF  1本=丁1 •本  THEN200  ELSE  TN=A 
BC(I$)  -65: IF  し C(TN>=0  THEN200 
210  GOSUB380 

220  IF  し C(TN)=LC(T1)  THEN  M=1 : RT=RT-1 : GO 
SUB410  :  G0SUB42® : TN=T 1 : 0OSUB4 1 0 : G0SUB42® 

ELSE  M=0:MS=MS-(NOT  DP) :OP=NOT  0P:G0T024 

Cl 230  IF  DP  THEN  IF  OP  THEN  P2=P2+1  ELSE  P 
1=P1+1 

240  GOSUB350:IF  M  THEN  PR I NT# 1,"  MATCH 
! "  ELSE  PR I NT# 1 MISS! " 

250  FORI=0TO120iZi：NEXT  : GOSUB370  :GOSLJB320 

260  IF  MS=10  THEN  GOSUB350  =F.RINT#  1 , " GA 
ME  OVER" JGOTO260 
270  IF  RT=0  THEN  P し AY " VI 506 し 10G し 18AGER20 

ER20EDEFEE . " :IF  し V=5  THEN 290  ELSE  G0SUB3 

50:PRINT#1 HIT  ANY  KEY  "  s  r 本 =INPL)T 本 （ 1  >  s し 
V= し V+l  zERASE  し CsGCJTCJ： 50 
280  IF  INKEY 本 0 THEN270  E し SE170 

290  G0SUB35»Zi：PRINT#l , "  END  "  :  GOTO 
290 

300  / ===SUB=== 
310  し INE(X  ,Y)-STEF.<30,30〉 ,C,B: RETURN 

320  PSET(22,19)  : C □し OR  , 1 2  :PRINT#1  ,USING ••し 
EVE し z#" ;LV; 

3313  IF  DP  THEN  CO し 0R3_12^CJP  :F.RINT 林 1 ,USIN 

G"  PI :#"  ;P1 ; : COLOR 1 2*0P+ 1 5 : PR I NT# 1 , USING 
••  F_2:#"  ;P2:C0 し 0R15:RETURN 

340  PRINT#1 , USING"  MISS 林"； MS ^RETURN 
350  CO し OR, 4: PRESET <74, 44〉  : RETURN 

360  I^^INPUT$(1)  sJ；：f=C：HF:；：^(ASC<I$>+32#(I^> 
•'Z")  )  :IF  r 本:::" A"  OR  I^>"F."  THEN360  ELSE  R 
ETURN 

370  し INE (74, 44) -STEP <100, 10〉 , 4, BF: RETURN 
380  G0SUB4 1 0 : C=6 : G0SUB3 1 0 

390  F •し AY"V15 し 4N= し C(TN)  ; " :FORI=0TO500 :NEX 
T:C=15  : GOSUB310 
400  RETURN 

410  X=68+(TNMOD4)*30:Y=62+(TN- CTNM0D4)  )  / 
4*30  : RETURN 

420  し INE(X  +  1  ,Y  +  1)-STEP(28,28)  ,2,BF::LC(TN 
)=0: RE  TURN 

430  7  ===ROUND  DATA=== 
440  DATA  10,16,33,48  ,60  ,66,75,8  7 
450  DATA  21 ,26,34,47,52,64,69,73 

460  DATA  24,36 ,40, 43, 50  ,53, 5 フ ,6 フ 

4 フ ¢1  DATA  36,38,40,41,43,45,47,48 
480  DATA  36, 3 フ ,38, 39 ,40  ,41 ,42,43 

PUTSPRITE0,  (0,192)  ,6,3  : GOTO  1.20 

370  ‘  WAIT 
3B0  INTERVALOFF:FORJ：=0TO0:I=PLAY(0>  : NEXT 
: I NTERVA し ON : RET URN 

390  1  _••••  SPRITE  DATA 
400  DAT A 88693 EFC3F384C8 1 ,3C18BDBD18BDFFA 
5,1 44ADDAE75B8162C ,EC40ED7F7FED40EC ,2C16 

B875AEDD4A14 , A5F FBD1 8BDBD1 83C ,34681 DAE75 
BB5228 ,3 フ 02B  7FEFEB 70237  , 2852 BB75 AE 1 D6834 

410  ， FONT  DATA 

420  DATA  金, FEFDFBF7EFDF.BF7F, 零, 7FBFDFEFF フ 
FBFDFE ,*,FFFFFFFFFFFFFFFF ,h ,FF00FC 00 F 000 

DZI00  ,  •=;.  ,  0 1 000700 1 F007F0 IZI ,  x  ,  FF00FF00FF00FF 
00 ,  ¢1 , 3C3C3C3C3C3C3C3C , < ,0F0F0F0FF0F0F0F0 

,〇 ,FFDFFFFFFBFFBFFF , r , FFDFFFFFFBFFBFFF 
430  ' ""抑  MACHINE  LANGUAGE  •拳 
440  DATA  210703 CD4A 01 ZICB3FCB3F470E20A 1200 
578CB3920F 879CB21B1 CB21B1 BdCD 40002 & 7CB52 

0DEC 90000  ,21801801  Emi 3E8ACD 5600 C9 , 3AD1C 
1 4F21 32AE 060009 E53AD2C 14F1 1 4C00CD4A3 1 E 11 
9060 D 1 1AC1 8C5E5D501 0D0 0CD5C 000121 200019 E 
BE 1 0 1 4C 0009 C 1 1 0E9C9 

450  DATA  3E0 1 CDD8002 1 D  3C 1 B77E2804FE08C83 

43E03CDD800B7C87EB7C835 じ 9 , 3E01 CDD 5002104 
C146FE 03280 BFE07C07E 30200 C3E 0818087 E3CFE 

0920023 E01 77B8C 823237 EB7C03AD3C 1 D 606083 C 

77237723 70C9 , 3AD4C 121021 BCD 4000 C9 
460  DATA  3AD3C 1 B 720075 F3E08CD9300C93AD3C 
1 CB27CB27CB 27000 73EF  F9«Zi5F3E00CD 93002 1 0 
FC37EFE 1 1 2808235 E23CD9300 1 8F33AD6C1 B7C83 

E07 1E36CD 93003 E0D 1 E0ACD9300C908 1  m  1  mm2 
00C 00073 E0D0A 11 

1, 

470  DATA  ! , , , ,-1 ,1 ,-1 ,1 , ,1 ,1 , ,1 ,-1 ,1 ,-1 , 

,-1 ，- 1 480  •  ” COURSE  DATA 

490  DATA7FFF80FCFFFFC3FEFFFFC7FEE003CF9E 
E3FF8F3CF7FF 1 E78 フ 700 1  C；F 077 FFFCFE73FFF87F 

7000000 F7F87FFE73FCF-FFF71 FEFFFF701  EE 007 F 
03CEF87FIZI79CFC3E0F39FE 001 E7FDFFC3C7FCFFE 

783F87FFF0IZI 001210 FFFFFFFFEFFFFFFFE7FFFFFFC 
500  SCREEN  DATA 

510  DATA  0,1 , GREATEST , 丄 ,2, DRIVER, NAM 

E，0, 日， TIME, 0，1 3,T0TAL， 0，1 6，SPEED, 1 0,4，，¢ 
»»»*»»»*»»»»， 10 , 18 ，癒，， 



xl 07-24 

T417 静岡県 富 士市吉 原 1-6-3 

石 川# i 告 

籲信 長の 野望 • 全国 版を 3000 円、 

麻雀 悟空、 クリムゾンを 各 2000 円、 

ドラゴンクエスト H  (MSX1) を 

1500 円、 太陽の 神殿、 めぞん 一刻、 

アシユ ギーネ _ の 炎 を 各 1 000円 

で。 全部 ROM 版。 連絡は 往復は が 
きで 。 

〒467 愛知県 名 古 屋市瑞 穂、 区 堀 田 

通り 2-1 丸 美シャ トー 高 辻 387 

小 野 公大 

籲 サン ヨ ーPHC-33  (データ レコー 

ダ 内蔵） を 1 万 6000 円、 パ ナソニ 

ック FS-A1F を 3 万円で。 どちら か 

一方 も 可。 連絡は 往復は がきで。 

T861-34 熊本県 上 益 成 郡 矢 部 町 

金 内 64 西山晃 一 籲 ヤマハ  CX7 1 28  +  SFG05  +  YK20 

を 5 万円で。 連絡は 往復は がきで。 

干 657 神 戸市 灘区篠 原 南 町 1-2-20 
中 岡 重 見 

籲パナ ソニック FS-A1 と 悪魔 城 ド 

ラキ ユラ、 ファンタジー \ /ーン を 
あわせて 1 万 8000円 で。 連 格は 往 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

売ります 買います コーナー 係 

復 はがきで。 

〒387 長野県 更埴市 野 高 場 1-25-2 

石 浦 天童 

籲 パナソニック FS-A1WSX を 5 万 

円で。 箱、 付属品一 式 あり。 連絡 

は 往復は がきで。 

〒557 大阪市 西 成 区 千 本 南 1-4-20 
TH 富 男 
•スーパー大戦 略、 京都 龍の 寺 殺 

人事 件、 マッド ライダーを 計 5000 
—6000 円で。 全部 ROM。 連絡は 往 

復 はがきで。 

〒565 大阪府 吹 田 市 千里 山 西 6-64- 7 チサ ト荘 山 瀬暢士 

#  ソニー MSX2+  HB-F1 XDJ を 3 万 

5000 円、 ソニー MSX2  HB-F1XD  + 

FMPAC を 23OT、 ソニー MSX  HB- 
101  +  16KRAM を 5000円 で。 連絡 (ま 

62円 切手を 同封した 封書で。 

〒360 埼玉県 熊 谷 市 熊 谷 2037 い 
づみ マンション 303 号 竹 内 和 広 

# ソニー 日本語 カートリッジ HB 卜 

J1 を 8000円 で。 連 格は 往復は がきで。 

〒922 石川県 加賀市 大聖 寺 錦城ヶ 
丘 121 松 本 和昌 

HI 剛川 川 川… 川 川… III 川 111碎 募の 方法と 注意 IIHH …川 

♦指定の 応募用紙に 必要事 項を て 

いねいに、 はっきりと 書き、 必ず 

封書で  > 売ります 買います コーナ 

一 係〃 と 明記して ください。 

# パソコン 等は、 メーカー 名、 機 

種名 を 正確に 記入 してく ださい。 

格 等の 言 纖 は 誤解の ないよう' 

はっきりと 言 己 入して ください。 

•ii 信販 売 等、 営利を 目的と して、 

この コーナーは 利用で き ません。 

•ディスク 版の ソフトは、 この コ 

ー ナ ーに 応募す る ことは でき ませ 

ん。 また、 取引 内容が 公序良俗に 

反する ものは 掲載で き ません。 

♦掲載は 抽選と します。 

_ 編集部では、 掲載 内容の 取り消 

しや、 お問い合わせには、 いっさ 

い 応じられません。 内容の 確^ 

春 シャープ RG  B シス テム チュ ーナ 

-CZ-6TU-BK  (ブラック、 新品 同 

様） を 2 万円で。 連 格は 往復は が 

きで 。 

亍 665 兵庫県 宝 塚 市 宝 梅 1-1 -21 

馬場 敏宏 

•アスキー 日本語ワープロ  MSX- 

Write  D を 1 万 2500円 で。 連絡は 往 

復 はがきで。 

〒491 愛知県 一宮 市 千秋 町 加納馬 

場 字 大山 36 浅 野秀和 

•グラディウスを 1000 円、 グラデ 

ィ ウス 2 を 2000 円、 沙羅曼 蛇を 2500 

円、 MSX 用 ディー ヴァを 500円 で 

(箱、 マニュアル なし)。 連絡は 往 

復 はがきで。 

〒359  ±奇 玉 県 所 沢 市 泉 町 1863 -49 

山 森裕介 

# パナソニックの FS-4500 と ハイ 

ドライ ド 瓜、 め ぞん一 刻、 アレス 

夕、 激突 ペナント レースを 全部で 

5 万円く らいで。 連絡は 往復は が 

交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 

ください。 

•この コーナーを 利用しての 取引 

は ト ラブ ルの ないよう 誠意を もっ 

て 行なって ください。 万一、 取引 

の 不履行な どの ト ラ ブルが 生じた 

場合、 編集部では いっさいの 賫任 

を 負いません。 

•取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 

ぐた めに、 当事者 間での 金鎂 およ 

び 物品の 授受は、' 手渡 し〃 もしくは 

郵便局の t 代金引換 郵便'  運送 会 

社の  >  代金 集金 代行 サー ビス" など 
を ご 和 J 用す る ことを おすすめ しま 

す （詳細に つきましては、 郵便局、 

または、 この サービスを 行なって 

いる 運送会社に お問い合わせ くだ 
さぃ )。 

きで 。 

〒299-43 千葉県 長生 郡長 生 村 中 

之郷 632 河 野良 彦 

籲 アイ ワの データ レコーダ DR-20 

(新品同様） を 3Q00 円で。 邀 &は往 

復 はがき。 

亍 161 東京都 新 宿 区 下落 合 2-21 -2 
RB15 山 本大吾 

# コナミの ワープ ロソフ ト （漢字 

ROM 付き） を 1 万円で、 ソニーの 

通信 カー トリ ツジ HB 卜 300 を 1 万円 

で。 連絡は 往復は がきで。 

〒213 川 崎 市 宮前区 野 川 31 40 富 

士ァ パー ト 4-1 01 覚張賢 一 良 (5 

•  FS- 460 0F 用の 48 ドッ ト 毛筆 書体 

ROMPACK  (FS-SR023) を 5000円 

で。 連 格は 往復は がきで。 

〒431-31 静岡県 浜 松 市有 玉 北 町 
1278 砂子 満 

•ソニー  HB-F500 を 1 万 5000円 で。 

連絡は 往復は がきで。 

〒〇 59-34 北海道 浦 河 郡 荻 伏 町 10- 
1 三 好 正 明 

•サン ヨー WAVY23 を 1 万円で。 連 

絡は 往復は がきで。 

•ば ぼ? mi @ 売鄉 ② 買います ③ 交換し ます 
スキー 1 日本 翁ワー 1 ブ □  I 

msx  - wv 卜' t e ( カ  ー  H  リ "/  ジ） 
10,000円 I ビ泰 リま才 I。 連絡は 往 

痛 はがき | ぱ丞 _ い _ き忒。 
▼107724*  1701  rBI 

桊京耕 港 Is 系 毒 山 6-111-1 MSX7 が 1 ジ  iMMM 

— I 鴦 — 屬部 mi— ; n 「 i"T~r： 峯 18 •未 « の 方は 保 の •名 » 印が 必 •です • 保護者 氏名  探 印 : 
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160 売ります 買います 



はっきりと 〇で 囲んで ください。  ① 売ります ② 買います ③ 交換し ます 

• _ _ 

_ 二 
「 _ _ 

「 LJ _ 

— 

_ 
— 丁 □ 「  ] 1  ] 

1 _ 1 

J _ 1 □ J 
I - 1 _ 

」 コ _ 
1 
1 _ 1 

r  1 
_ 1 コ 1 

_ 1 

~1 

! 

1  I ※巧 歳 未満の 方は 保護者の 署名捺印が 必要です。 保護者 氏名  接^],/'、. _ 、•  ノ 

# ゴー ファーの 野望、 アレ スタ、 

めぞん 一刻 完結 篇、 ハイド ライド 

3  (MSX2)、 激 ペナを 各 2500円 以上 

で。 すべて 箱、 説明 窨 付き。 連絡 

は 往復は がきで。 

〒〇 64 ネし辩 中央 区 南 "西 8 3-1 2- 
203 黒 田 倍 美 

籲パナ ソニック FS- 500 0F2(  FDD2 ド 

ライブ） と、 MSX ベーし っ 君を 4 万 

5000円 で。 連絡は 往復は がきで。 

〒166 東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 5-3- 

5-B103 山 越敏生 

_ 

籲パ ナソフ トの パ ナ • ア ミューズ 

メント カー トリ ッジを。 往復は が 

きに 値段を 書いて 連絡を お願いし 

ます。 

=f524-oi 

番地の 19 久 國正吉 

•21 ピン 端子 付き ディスプレイを 

1 万円で 買います。 価格 応 相談。 

連絡は 往復は がきで。 

〒280 干葉 市 川 石 町 360 林 英雄 

•漢字 ROM  (メーカーは 問わず） 

を 4000 〜 5000円 で。 連絡は 往復は 
がきで。 

亍 654-01 神 戸市 須磨区 中 落 合 4- 

1-454-103 今 川  ail 

•ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 十ぎ 

ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 を あわ 

せて 1 万円で。 連絡は 往復は がき 
で。 

亍 176 東京都 練 馬区豊 玉上卜 21 

大和 督 

•ソニー HB-F1XDJ  (箱、 説明書、 

付属品す ベて ある もの） を 2 万 8000 

円ぐ らいで。 連絡は 62円 切手を 同 

封した 封書で。 

亍 240-01 神奈川県 横 須賀市 佐 島 

517 菱 沼徳久 

•  MSX 用 RGB モニターを 安値で。 

はがき に 価格と 機種 名 を 明記して 

ください。 

〒912 福井県 大野 市 美 川 町 9-1 7 
玉 木秀幸 

籲 ヤマハ YIS805/256 を 8 万円で。 

連絡は 往復は がきで。 

〒132  川 区赛搬 -43- 
16 田 島悦幸 

籲ア スキ ー 日本語 ワ _ プロ  MSX- 

Write を 5000円 で。 連絡は 往復は が 
きで 。 

〒〇 74 北海道 深 川 市一^ 3-26 篠 

原 伸 人 

修ヤ マノ、 MIDI マクロ  & モニタ YRM- 

33 を 5000円 で。 連絡は 電話で （20 

時 以降 )。 

亍 673 兵庫県 明 石 市 大蔵 天神 町 5- 

12 津 野政英 0078-911-8614 

籲 私の スー ノ 《一大 戦略、 シャロム 

を あなたの 三國志 （  4  メ ガ ROM) と。 

連絡は 電話で。 

T950-12 新潟県 白 根 市 小 蔵 子 

2037-4 片野誠 0025-373-5575 

♦私の 松 下 Almkll、 コナミの 激ぺ 

ナ、 光栄 ジンギスカン （ROM) を、 

あな たの ソ ニー か 松 下の ディスク 

内蔵 MSX2 と。 連絡 (ま 往復は がきで。 

〒192 蘇!® A3E 子 市 卜 43- 2 岡 田 伸 也 

•あなたの アレス タ、 め ぞん一 刻 

完結 篤、 ゼビ ウス、 R.TYPE を 私の 
パロ デイ ウス、 ハイ ドライ ド 3 と 0 

ともに 箱、 説明書 あり。 連絡は 往 

復 はがきで。 
1=088-05 北海道 白 糖 郡 白 糠町庶 
•一区 山 口信浩 
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■  2? 222222  SS^SSS'JSsT  h^IBb  ail  し  I  I  1  i  .^B 
醒圈 晒國顆  SR  抵^^^^ 1 1 

次号では、 吉田 建設、 吉田 工務店な どの 

M マガ 謹製 コ ンスト ラク シヨ ン ツールで 
作成した 才 U ジナル ゲームの 応募の 中 か 
ら、 とくに 優秀 作を 集め 発表した いと 考 

えてい るぞ〇 これは 絶対に 買いだ ね！ 

MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 
って 、アフターケアな どの 情報を 流 して おります。 

003-486-1824 
また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 

質問は、 祝. 祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木曜 

日の 午後 2 時から 4 時までで、 お願いいた しま 

す。 係員が 直接 お答えいた します。 ただし、 会 

議ゃ 打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに' 

一時、 係 貝に よる 情報 電話の 応対を 休止して い 

る 場合 も ございます。 その 折りには、 テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 

3 月 号は 2 月 8 彌 売！ 測 円 
おたよりの あて 先 亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇」 係 



表 計算き 自在 ( 

いる 人に 朗報/
/ 

CARTRIDGE 

’  '  .'寒 
1/15 日㈣ HALNOIg ワク ワ- 

13:00-17:00 屬 1/27 日出  13：( 

ダイ イチ 広 島 

パソコン CITY 

〒780 広 島 市中 区 大手 町 1-4-1 
(広電 紙屋 町 下車） 

TEL.082-248-4343 

. M\  111111 

ロケ ット 3 号 店 3F 

〒101 千代 田 区 外 神 田 1-4-6 
(JR 秋 葉 原 駅 下車） 

TEL.03-257-0003 

13:00-17:00 

星電 社三宮 本店 

本館 6 階 C-SPACE 
亍 650 神 戸市 中央 区 三宮町 卜5-8 
(JR/ 阪 急/阪神/地下 駅 三宮駅 下車 
三宮 センター 街 内） 

TEL.078-391-8171 

arx 写真が、 イラストが、 
w 簡単に 画像に 取り込める。 

色 八ン デイ スキ ャナ -MSXs •ハン テイ スキ ャナ 

，スキャナ 本体 .HALSCAN カー ト リッジ、 

尸今 (付属 ソフト .AC アダプタ  ノ his-60.24, 800円 （税別） 

■ 
-■ 

•  GCALC (ジー カル ク） セッ ト 

(HALNOTE カー ト リッジ、 GCA し C) 
. HNS  200-  19,800円 

I  .HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE ヵー トリ、， ジ、 日本語ワープロ、 
図形 プロセッサ） . hns-i.29, 800円 

•  GCALC (ジー カル ク）… hns-io4. 14,800円 
•  GCARD (ジー カード） … hns-io3.12, 800円 

•  Gterm  (ジー ターム） … hns，. 1 〇, 000円 

•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆 " 

. HNS-I02  -  8,800円 

•  HALNOTE 用 ポインティング デバイス 

COBfKJSE  htb-60  • 14,800円 
» 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 | 

★ t 考 

新発売の GCALC セットは 表 計算 專 用の もので 他の HALNOTE 
アプリケーション ソフトの 併用 は、 できません。 

株式会社 研究所 
〒101 栗 京都 千代 田 区 神田須 田® 2~6-50S’85 匕 1/5F  TE し. 03-252-5561 
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FS-PC1 

48 ドット •カラー 印字 対応 ワープロ ソフト 内 思 

^WSJC 
パナソニック CS32+ パソコン 

FS-A1WSX  揉 準 価格 69»800pm ⑽ 》 
CS12+ バソコ >ii  C53C32 のゾ 7 卜も 使用で きます 
►バナ ワード ⑴ シリーズと f 一， 置 孃可鐮  < 期 兜 霣搞 ソフト 镄 用〉 
►裹圓 霣で龜 しめる S 映像 出力 囑子 付. ►屬字 BASK^iJiU  ► 

rw 音 灞 内 薄 L  ►  所 tl,  r フリー カード 』 など _ しくて 蠼利 なソ 
フトを 内 «L 鞅マ ウス 箐鲰肇 に 255ft の CG が 矚蠘に 描 ける 「グ 

ラフィック ッール j など 3 つの ソフトが 入った デ <  スク が付羼 齡お 

W い 金 わせ. カタ a グご释 a の 方は、 住 斛 •氏名 •聲 _* 職霭 （零丨 
校 名〉 v お 書， の ji •干 571 太 阪麻門 翼 mn 萬 1006 松下電 »* 

■  _ コンビ:! ータ事 •邮 •精 麒 MX 慊霹 T  ►  r^Tj  UT スキー 

* 印刷 サン ブルは AIWSX の* 能を 使った 作成 例です 

(色 _ 等. 霣 際の t* のと 異なる！ •含が あります.} 

资〆
 ふ 別売 •マウス  FS*JM 卜 H  j/g.  ^SspZ  ▲  u 

•㈣格 7.800円 (税別  ^ 

「4irt> 卜 ♦方 f ち宣倉 本 広 金に 揭 » して おります 全襄 品の « 格に U 漓費税 は 含まれて おり 衰せん ご _ 入の 賺.» 品 及び それに 藺通 する 消耗品に ついて 消費税が 付加され J すので こ. 承知 •き 騙 ぃ ます 
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