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ヤ サシ イの① . 楽譜 作成 モード。 グラフ イツ クボ 
ー ルを 使う と スイ スイ 楽譜が 入力 出来て しまう 

の だ。  - t  «  — 
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「君は ミュージシャン だ」 
だれても ヤサ シク 音楽 づ< りが 楽しめ 

る F1 シンセサイザー 登®。 4 つの モ 
ー ドで 誰でも 簡単に 作曲家に なれる。 
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ポクは 葉つ ばで アニメが できる。 「君は アニメーター だ 

アニメを 作る のは 大変/と 思^"1^ 
つてい るかな 7 と/ L でもない。 

「らくらく アニメ」 なら 気分は も 
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タノ シイ の①. XV 付属の グラフィック 

エディタ -V で 作った 絵を 字幕を 入れて ア 

ニメ 表示で きる。 r ボイス レ q — ダー こで 
取り込ん た 音を 効果音と じても 使える。) 

平和な 街 束 弟： 

タノ シイ の②. アニメ サイズは 面面 4 分 

割から 最大 16 分割まで。 サイズは し' 5 い j 

ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ 

ンブ/ レ も 付いて し ゝ る 。参考に して ほしい。 

さらに タノ シイ。 ビデオ デ ジタ 

イザ ー HB 卜 VI 新登場。 
テレビ や ビデオの 画像を MSX2 十の 1.9 万 

色の 自然 画に 変えて 取り込んで しま e>。 それ 

が ビデオ デジ タイ ザ ー だ。 そろ やって 取り込 

んた 画像は、 もちろん 『らくらく アニメ J で 

アニメ 化で きる。 MSX2 にも 対応して し、 る そ。 

CS32  C32+ HBI-V11 429,800 円讀 

tXAOK^ みんなの ための ワープロ、 ついた。 

I  XV に、 おなじみの ワープ ロソフ ト 
文窖作 左衛門 XV バ-ジョン』、 ついた。 

30 文字 X20 行 表示 だから 長し ゝ文 害の 編集 

も ホイ ホイ。 プルダウン
 
メニューで 使い 勝手 も 

バ ツ チリ だ。 約 30 種の イラスト 集 もつ し、 てし、 る。 

■新 クリエ イテ ヴ バソコ ン F1XV"MSX2+ 仕様 "JIS 第 1 第 2 水 
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別売 ト リニ ト □ン カラー モニター 

CPS-14F11: 60,000 円 抓） 

/ 別売 アクティブ スピーカー 

SRS-150EX(2^1 繕) K 24,300 円 桃 

別売 サー マルカラー漢字 プリンター 

HBP-F1C25 49,800 円- 

R0M、MSX-JE 標準 装僱 ■FM 音源 標準 装備 国3.5 インチ FDD 搭載 *1.9 万 色の 自然 ■モード 
5IC 文法 害 •解饼 害、 クリエ イ ティブ ツール 解饼害 付属 ■スピコン • 連射 ターボ 橒準 装備 

ティ スク がつ いた 

5 リエ イテ イプ パソコン _ 
"準 

-F1XV  黯 69,800円 (税別) 
12+(3 新発売 別売 グラフ < ック ボール GB-6U 9,800 円… 
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ボット 作りは 大変 だけど、 遊び 込む ほど 味が 出て くる そ。 
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MSXSOFT 
ソフト 順位 順位 ソフト 名 

〇綱 ワンダ ラース フロム イース 

テイ スク ステーション 7 号 

激突 ペナントレース E 
4  4 水滸伝 天命の 誓い 

5  3 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

6  5 テ ト リス 

0  7- 上海 n 

0  8-  ローグ •アライアンス 

0  9- ファイア ー ホ ク 

〇  クリムゾン n 

1 17 イース n 

なんと、 ワンダラー ズ フロム イースが、 
ぶっ ちぎりの 初 登場！ 1 位 だ そ。 毎月、 

初 登場で、 上位に ランク される ディスク 

ステーション も、 さすが だな あ。 光栄 軍 

12  6 シンセ サウ ルス Ver_2.ll 

12 is  SUPER 大戦 略 _ 

14  2 テイ スク ステーション スペシャル 秋 号 

15 12 夢幻 戦士 ヴ ァリス n 

〇 16 -  ダ •ビンチ 

17  8  SUPER 大戦 略 マップ コレク ショ:/ 

18 16  A 列車で 行 こ 5 _ 

19  2〇  FM パナ アミューズメント カート リッジ 

〇  20  -琉球 
団 には 安定した 力を 感じさせられる。 上 

海 n、 ローグ •アライアンス、 それに、 

ファ イ アー ホークと 強力な 新作 陣の 勢い 

にも、 大いに 期待 しちゃおう 一。 

ジャンル シミュレーション 

®) ァクション
 

© パ
ズル 

(^)  ロール プ
レイン グ 

アプリケーション 

園 ァド ベンチャ- 飄 テーブル ゲーム 

集計 方法 
この ランキングは、 9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 

実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す， 

集計 期間 
1989 年 10 月 6 日から 11 月 5 日までの 期間 

が 対象と なって います C 

6  TOP30 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格〉 には、 消費税は 含まれて おり ません， 

メーカー 名 対応 機種 メディア 価格 
ジャンル 

得点 

日本 ファノ レ コム MSX2 2DD 8,700円 圏 12410 

コン ✓《イノ レ MSX2 
2DD 1,940円 

(2 

4970 

コナミ MSX2 メガ  ROM 6,300円 
ffl 

2620 

光栄 MSX2 2DD 
メガ  ROM 

9,800円 
11,800円 

(S 2490 

光栄 MSX2 2DD 
メガ  ROM 

9,800円 
11,800円 圖 2140 

BPS MSX2 メガ  ROM/2DD 6,800円 
© 

1970 

システム ソフト MSX2 
2DD 

6,800円 
© 

1680 

スターク ラフ ト MSX2 2DD 9,800円 m 1060 

ゲーム ァーツ MSX2 2DD 7,800円 a 950 

クリスタル ソフト MSX2 2DD 7,800円 圏 930 

日本 ファルコ ム MSX2 2DD 7,800円 圏 830 

BIT2 
MSX2 2DD 7,800円 810 

マイクロ キャビン MSX2 メガ  ROM/2DD 8,800円 圖 810 

コン ノ< イノ レ MSX2 
2DD 3,880円 

(2 

690 

日本 テ レ ネット MSX2 2DD 8,800円 (1) 660 

小学館 MSX2 2DD 7,300円 E 650 

マイクロ キャ ビン MSX2 
2DD 3,800円 m 610 

ポニー キヤ ニ オン MSX2 メガ  ROM 7,800円 

S) 
580 

パナ ソフト MSX2 メガ  RQM+SRAM 7,800円 

(2 
440 

アスキー 
MSX2/MSX2  + 2DD 4,800円 

© 380 

類 順位 習 位の ソフト 名 
メーカー 名 

哉 順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 
メーカー 名 

21 - MS フィールド 機動 戰士 ガンダム 
ファミリー ソフト 

26 
7 

やじ 5 まべ ナン ト レ- 

■ス 

ビクター 音楽 産業 

22 -  ウィ ザード J ィ 

アスキー 

27 

一 三國志 光栄 

23 -  カオス エンジェルス 

アスキー 

28 — シンセ サウ ルス 

BIT2 

〇  24  -  Misty 名探偵 登場 
データ ウェスト 

29 
24 銀河 

システム ソフト 

25 -  スナッチ ャ 

コナミ 

30 
一 今夜 も 期まで パワフル まあじゃん 2 

デービー ソフト 



•ロール プレイン グ •日本 ファルコ 厶 

1 ワンダ ラ- ズフロ ムイ- ス 
強い！ 『ワンダ ラー ズ フロム イース』 が 

堂々 1 位の 初 登場 だ。 1989 年 TOP30 の 1 位の 

言 己録を 見る と、 10 月 号の 『信 長の 野望 • 戦国 群 

雄 伝 i が 9,200 点で 最高だった。 それを 初 登場 

で、 いきなり 塗り 変えた ことは、 『ワンダ ラー 

ズ フロム イース』 の 言 己録の 偉大 さが わかる。 

こ の 人気が どこ ま で 続く か 楽し みだ。 この ソ 

フ トは、 イース シリーズの 第 3 弾。 前 2 作と 

も アクション RPG として 名高い。 ゲーム 中は 

かなら ず 画面の どこか しらが 動いて いたりす 

る ほど 凝って つく られ ている。 とく に、 夕 やけ 

シーンの 美し さと、 多重 スクロールは ス ゴイ, 

デ イス クス テ ■シヨ ン 7 号 
毎月 上位 初 登場は リッパな もの。 『ディスク 

ステーション』 が 発売 される と、 必ず 買う ファ 

ンが たく さんい るんだろう な あ。 元祖 デ ィス 

ク マガジン 『ディスク ステーション』 は、 とに 

かく 安い。 買って 損した と 思う ことがない。 

安いから し かた がない と あきらめる こと もな 

い。 ファンは 大喜び というわけだ。 7 号では、 

コンパイルの 『アレ スタ 2』 と ゲーム アーツの 

『ファイア ー ホーク』 の 2 本の シュー テイ ング 

ゲームの デモ 画面が 見られる ぞ。 デフォルメ 

キッズ 『ミスター ボックを 探せ！』 は、 大いに 

笑わせて く れ る。 

•アプリケーション •コンパイル 

SCENE 

3 激突 ペナ ント レー 
1989 年 プロ野球 日本 シリーズは、 巨人の 逆 

転 優勝だった よね。 どこかの テレビ局の ニュ 

スー キャスター なんか、 頭は 丸める わ、 別の 

局で ノぐ ノザイ する のどう のこう のって、 とっ 

てもオ モシ ロかった。 激 ペナ 2 の ペナント モ 

ー ドには 定評が ある。 プレイして 勝つ だけで 

なく、 楽しい 參 加の しかた も あるは ず だ。 友 

だち みんなで 集まって 盛り上がって し まおう。 

前 作と の 相違点は、 2 つの 球場から 好き なほ 

うを 選べる ことと、 MSX2 でも スムーズな 全 方 

向 スクロールを 実現し、 画像 処 J 里 速度 も 格段 

と 上がって いる こと。 とても、 ウレ シイ な。 

今月の 注目 ソフト 

7 位 上海 n 

システム ソフ トの r 上海 し が、 新 

しい 積み 方を 加えての 登場 だ。 ルー 

ルは 簡単。 麻雀 牌の 山から、 同種類 

の 牌を ふたつ ひと 組で、 どんどん 取 

り 除いてい く。 全部の 牌が なく なれ 

ば クリア ーで、 竜の 登場 だ。 これで、 

あ なた も "パズル 中毒〃 にな るの だ。 

TAKERU  TOP10 
TAKERU は、 有名な パソコン ソフ トの 自動販売機 

だぞ。 『吉田 建設..: の パワーは、 衰える ことを 知ら 

ないよう。 その 秘密は、 世界に たった ひとつし か 

ない、 オリジナルの シュー テ イング ゲームを つく 

れる ことだろう。 M マガは、 みなさんの オリ ジナ 

ルへの 熱意を 応援して いる ぞ。 ヨロ シク ネ！！ 

『LASER  FIGHT』 が 3 位で 初 登場。 ひさしぶりの 

新作 だ。 これは、 たいへん うれしい。 
ランク 

ソフト 名 メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 吉田 建設 MSX マガジン MSX2  + 4,500円 (3. 5D) 

2 
リップスティック •アドベンチャー フェアリーテール 

MSX2 
6,800円 （3. 5D) 

3 LASER  FIGHT ログイン ソフト MSX 2,000円 （3. 5D) 

4 TSE マガジン ディスク スペシャル Vol.2 T&E ソフト MSX2 
2,600円 (3. 5D) 

5 パ 97 ル まあ W ん 2 デー 鵁 Vol.2 雅 子ち やん 組 

デービー ソフト MSX2 
2,600円 (3 5D) 

6 シミュレーション だよ 全員 集合！ MSX マガジン MSX2 2,000円 (3. 5D) 

7 
パワフル ま あじやん 2 データ 集 

デービー ソフト 
MSX2 2,600円 (3.5D) 

8 吉田 工務店 MSX マガジン 
MSX2 

3,600円 (3. 5D) 

9 ディスク ステーション 3 号 
コンパイル MSX2 

2,000円 （3. 5D) 10 
MUSIC エディタ 音 知 くん ウイン キー ソフト 

MSX2 4,900円 （3. 5D) 
•11 月 6 日 現在 
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4 水滸伝 •天命の 誓い 

光栄の ソフトには、 ロマンが あ 

ると 思わない？ 原作の ムードを 

大切に している から、 おもしろい 

の だ。 悪徳、 官僚、 ，賊臣 高俅の 悪政 

のために 中国は 荒廃して いる。 北 

には 金 国と いう 巨大な 勢力が 待ち 

かまえて いて、 このまま 中国が 衰 

弱 し 続ければ 国を 失う こと にもな 

りかね ない 状態 だ。 中国の 皇帝は 

嘆き悲しんで いる ありさま。 何と 

かしなければ と、 水滸伝の 主人公 

•シミュレーション •光栄 

が 立ち あがった。 こんな プロ  ロー 
グで ゲームが はじまり、 プレイす 
る 人が、 いつのまにか 水 ミ 許 伝の 主 

人 公と なって しまう のが 大き な 魅 

力。 冬休みは、 たっぷり、 シミ ユ 

レ ー シ ヨン しちや おうね 一 ！ 

シミ ユ レー シヨ ンの 良い ところ 

は、 あらゆる 状況を 設定で き 体験 

できる こと。 辱史の 流れが 変イ 匕す 

る 中 で 歴史を 創る 感覚が 味わえる。 

織 田 信 長を 敗北 させて、 武 田信玄 

の 子、 勝 頼で 天下を 取つ てし まう 

こと もで きる の だ。 そこが、 す ば 

らしい ところで しよ。 あ 忘 数で 200 人 

を 超す 武^！ 守が 出 るの も イイと ころ。 

服 部 半 蔵 や 羽 柴秀吉 な ど 有名 どこ 

ろの 武将が 総 出演 だ。 開墾 や町投 

資な どで 国内の 経済を 発展 させ、 

徴兵 や 訓練で 兵を 強 くして いく。 

敵国の 侵略に 備えながら、 領土を 

拡大す る。 うん。 とりあえずは、 

ハ* ランス 感覚を ミガ いて、 天下 統 

—を めざして ちよう だい。 

者が 選ぶ TOP20 
上位 グループの 動きがない 中、 アップには、 目を 見張る。 年末 

『信 長の 野望 •戦国 群雄 伝』 と 『激  年始に 発売され る 新作 ソフトの 

突 ペナントレース 2』 の ランク  舌 躍に も 期待した いね！ 

ランク 前回 
ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 
1 1 

イース II 

日本 ファルコ ム 

949 

2 2 SUPER 大戦 略 マイクロ キャ ビシ 

631 
3 3 ラス ト •八 ルマゲ ドン 

ブレイン グレイ 

601 
4 4 

スナッチ ャー 

コナミ 

536 

5 8 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 
光栄 436 

6 6 三國志 光栄 
381 

7 5 ゴー ファーの 野望 EPISODE  I 

コナミ 

356 

8 7 八 イド ライド 3 T&E ソフト 349 

9 9 テ ト U ス 
BPS 

337 
10 16 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

297 
11 

10 

THE プロ野球 激突 ペナントレース 

コナミ 

254 12 

11 
信 長の 野望 •全国 版 

光栄 195 
13 

20 

カオス エンジェルス 

アスキー 

163 
14 

12 ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 ゲーム アーツ 
156 

15 

13 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 
光栄 152 

16 

14 
マスター オブ モンスター ズ 

システム ソフト 150 

17 15 ゼビ ウス 
ナムコ 

131 

18 
— 

ドラゴン ク エス ト]! 

エニックス 130 
19 

17 

F-1 スピリ ット 3 □スペシャル 

コナミ 129 

20 18 
アーク ス 

ウルフ •チーム 

121 
•11 月 11 日 現在 

北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 0011-221-8221 

デ ー ビー ソフト 0011-222-1088 

九十 九 電機 札榥店 0011-241-2299 

光洋 無線 霉機 EYE’S 
0011-222-5454 

バソコ ン シヨ ツプハ ド ソン »0 11 -205- 1590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 0022-224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 0022-261-8111 

デン コード ーDaC 仙 台 東口 店 0022-291-4744 

東京 

サトー ム セン バソコ ン ランド 003-251-1464 

コム  MICRO  COMPUTER  SHINKO 003-251-1523 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 003-253-0121 

ラ オック ス 中央 店 003-253-1341 

第一 家電 able/  v ソ ir ノシテ < 003-253-4191 

真 光 無線 003-255-0450 

石 九霣氕 マイ コン センター 003-251-0011 

富士 音響 マイコン センター RAM 003-255-7846 

マイコン ショッ プ PULSE 003-255-9785 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-342-1901 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 003-486-6541 

J&P 渋 谷 店 003-496-4141 

調査 協力 店 リス ト 

池 袋 WAVE 
003-5992-8627 '  うつのみや 片町店 マイコン 一 00762-21-6136 

上 新 電機い けだ 店 
00727 -51 -2321 

J&P 八 王子 そごう 店 
00426-26-4141 

■大 P
 及 

近畿 

ム ラウチ 八 王子 
00426-42-6211 

J&P 町 田 店 
00427 -23-1313 

1  ニノ ミヤ バソコ 乃 ォ 大阪朗 前 第 C ル 店 006-341-2031 上 新 電機 わか やま 店 
00734 -25- 14 14 

まち だ 東き 百貨店 コン ヒュー ダン ョッブ 00427-28-2371 
マイコン シヨ ッ プ CSK 006-345-3351 

::ノ ミヤ ム セン パ ソエ ラオ 和歌 山 店 
00734-23-6336 

関東 
J&P 阪急 三番 街 店 

006-374-3311 

J&P 和歌 山 店 

00734 -28- 1441 
上 新電檢 あびこ 店 006-607-0950 

上 新 電機 やぎ 店 

上 新 電機た わら もと 店 

007442-4-1151 

307443-3-4041 

パソコン ラン ド 2〗 太 田 店 
00276 -45-0721 

ニノ ミヤ エレ ランド 006-632-2038 

バソコ ン ランド 2〗 高 崎 店 
«0273-26-5221 

プ ランタン なんば/ ぐノ コン ソフ h 売場 006-633-0077 

J&P 京都 寺 町 店 

0075-341-3571 

パソコン ランド 21 前 橋 店 
00272-21-2721 

ニノ ミヤ 別館 

006-633-2038 
バ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 
1C コスモ ランド あざみ 野 店 

0045-901-1901 
J&P テク ノ ランド 006-634-1211 

三宮 セイ デン C-SPACE 0078 -391-8 171 

鎌 倉 害 店 00467 -46-2619 上 新電棱 日本 橋 5 ばん 館 006-634-1151 

J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

多田屋 サン ピア 店 00475-52-5561 
J&P メディ アラン ド 006-634-1511 上 新 電機に しのみ や 店 00798 -7 卜 1171 

西武 百 店大 I 店 2 ン ヒュー タフ T- ラム 0048 -642-01 11 上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 006-634-1171 中国 •四国 
西武 百貨店 淑疰 ；3>ヒ：1- タフ; r- ラム 00429 -27-331 4 上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 006-634-1131 

ボンべ ルタ 上 尾 
0048 -773-8711 上 新霣機 日本 橋 8 ばん 館 006-634-1181 ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082 -248-4343 

ラ オック ス志木 店 
00484  -74-9041 

上 新 電機 日本 撟 1 はん 館 
006-634-2111 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 

00862 -32-34 11 

中部 
NaMU につ ぼん ばし 006-632-0351 

九州 

J&P 千里 中央 店 

006-834-4141 

真電 本店 0025-243-6500 
上 新 電機 泉 北 バン ジョ店 00722 -93-7001 

カホ マイコン センター 
0092-714-5155 

PiC 
0025-243-5135 

ニノ ミ ヤム セン 阪和店 
00724 -26-2038 

ベス トマ イコ ン福岡 店 

0092-781-7131 

三洋 堂 パソコン シヨ ツ づ 2 0052-251-8334 上 新 電機き しわ だ 店 
00724 -37-1021 

ト キハ マイコ ン センター 00975 -38-U  U 
カ トー 無樣 本店 

0052-264-1534 上新霉 機い ばらき 店 
00726 -32-8741 

ダ ィエー 宮崎店 

00985-51-3166 

九十 九 電機 名古屋 1 号 店 0052-263-1681 

J&P  くずは 店 
00720 -56-7295 

/ ぐ ノ コン シヨ ツブ コム D— ド 0052 -263-5828 

J&P 高槻店 

00726-85-1212 

すみ や パソコン アイ ランド 00542 -55-88 19 上新霣 機せ つつ とんだ 店 »0726-93-7521 
TOP30  9 



NEW  SOFT 
今月 も、 あらゆる ジャンルを 取り揃えて お送りす る ニュー ソフト 情報。 

おもしろ そろな ゲーム ばかりで、 かえって みんなを 迷わせち ゃろ かな。 

新 シス 厶で 、より リアルに 

X 么 k サク マイクロ キャビンが 初めて 作った FIPG、 『サーク』。 

新 システム 搭載に よって キャラクターの 動きが より 
リアルに なった。 そしてなん といっても 巳 GM が 最高！ 

人間と モン スター 7W 中 良く 共存 

する 平和な 国、 ウ エー ビス 国。 と 

ころが 最近、 おとなしかった はず 

の モンスターたち が、 何 かに 操ら 

れ るよう に 暴れ 始めた。 どうやら、 

永久 氷壁に 封じ込められ ていた バ 

ドゥーの 魂を、 誰かが 解き放って 

しまったら しいの だ。 

バド ウーと いうのは、 はるか 昔、 

ウ エー ビス 国に 現われて 支配し よ 

うとした、 強大な 力を 持つ 怪物 だ。 

しかし、 戦いの 神 デュエル によつ 

て、 バド ウーは 身体と 魂を 離され、 

身体は 王家の 聖域に、 そして 魂は 

永久 氷壁に 封じ込められ たので あ 

る。 封印を 解かれて 復活した バド 

ウーの 魂は、 モンスター たちを 操 

りながら、 身体を 求めて 王家の 聖 

域に 向かい 始めて いた。 

あの 忌まわしい 過去を 蘇らせな 

いために も、 一刻も早く バドゥー 
の 魂を 封じ込めなければ いけない。 

それが できる のは デュエル しかい 

ない の だが、 デュエルは 人間の 女 

性と 恋に 落ち、 神では なく 人間と 

しての 生涯を すでに 終えて いる。 

頼りになる のは その 末裔、 つまり 

主人公 だけ。 彼は、 まだ 自分が デ 

ュ エルの 末裔で ある ことを 知らず、 
會 生意気な ガキ、 と 思って 追い かけて み 

るが、 これが なかなか 追いつかない。 

無邪気に 町の 中で 遊んで いた …… 。 

フェア レスの 
町の 人々 

主人公が 生まれ 育った この 町には、 

さまざまな 人々 が 住んで いる。  5 つ 

ある 建物は、 主人公の 家、 教会、 町 

長の 家と 道具屋、 魔法 屋と 病院、 そ 

して 武器 屋に 分かれて いる。 

ここ で 紹介す る 人たち の ほかに も、 

主人公の 優しい 母親 や、 武器 屋のダ 

ッグ、 その 息子の ボビーな どが 登場 

する。 ダッグは 頼りが いの ある 男ら 

しい おじさん だが、 ボビーの ぼ 3 は 

武器 嫌いの 変わり者 だ。 
會 町長の 孫娘 エリス， 彼女の 頼みを 聞か 

ない と、 町長に 会う ことは できない そ- 

會 教会で いつも ニコニコ している 牧師 さ 

ん- 教会では 町長の メガ ネを 発見で きる 

♦魔法 屋の おねえさん、 エンド ラに 魔法 

を 売っても らおう •: 効果は いろいろ ある 

♦ヘンな 帽子を かぶった 町長さん。 見 か 

けと 違って、 とても 優しい 人な の だ。 

♦ル ミク おば さ ん 営む 道具の 店では 冒険 

に 役立つ さま ざまな アイテムが 手に入る 

會 かわいい 看護婦 さんが 看護して く れる 

病院- 大 ダメージを 受けた ときに 来よう 

10  MSX  NEW  SOFT 



NEW  SOFT 

この 娘は 

だ あれ 7 
王様からの メッセージを 伝えに 来 

た メッセンジャー ピ クシー は、 とっ 

てぢ 小さな 妖精 だ。 もちろん 羽根を 

使って 飛び まわる、 かわいい 女の子。 

本当は 主人公の 父親に 伝えに きた 

の だが、 行方不明 だと わかる と、 そ 

の 息子で ある 主人公に ぜひ、 戦いに 

出て ほしいと い ろ。 無理 だ、 と 断 わ 

つても、 結局は だいじよ ろ ぶ だから 

と 承諾 させられて しまう の だ。： 

町の 外には モンスターが いっぱい 
町の 外に一 歩 出る と、 モンスター 

が 5 ようよ いる そ。 戦闘は、 体 当た 

りする ことによって 行な ラ。 ウイン 

ドーに 自分と モンスターの 体力が 表 

示される ので、 それを 見ながら 戦う 

の だ。 戦いに よって 減った 体力は、 

その 場で じっとし ていれば 回復す る。 

または、 アイテムを 使って 回復す る 

こと も 可能 だ。 そして、 敵を 倒した 

あとに はお i が 手に入る の だ。 
會 うわ あ、 気持ち 悪い モン スターがい っ 
はいいる 一 どれから 倒して いこう かな 

ゲームは'  主人公の 住む フェア 

レスの 町から スター トする。 ここ 

は 5 軒の 建物が ある だけの、 とて 

も 小さな 町 だ。 まず 町の 中を 歩き 

まわって、 道行く 人 や 建物の 中の 

人た ちから も れな く 話を 聞いて お 

こう。 地震の 話 や 毒 沼の ことな ど、 

今は 何の こと だか わからな いよう 

な 話で も、 あとで 役に立つ ものが 

多い。 とく に 町長の 家では、 主人 

公の 運命を 変えて しまう、 重要な 

出来事が 待ち受けて いるの だ。 

まず 町長の 家に 行く と、 孫娘の 

エリスが 出て くる。 エリスは、 町 

長の メガ ネを なく して しまったの 

で^ 会へ 行 ̂っ て 捜して きて ほしい 

と言うの だ。 この場合、 断 わる こ 

ともで きる が、 それでは ゲームが 

進まない 。で、 教会へ 行って メガ 

ネを 見つけ、 再び 町長の 家に いっ 

てみ ると、 今度は 町長が 会いたい 

という。 そして、 主人公の 父を 訪 

ねて 王^! の ところから 飛んで きた 

妖精、 メッセンジャー ピ クシー を 

紹介され るの だ。 

ピク シーに よって 主人公は、 自 

分の 父が デュ エルの 末裔で あり、 

その 父が 行1 方 不明 となって いる 今、 

国の 救世主 となり 得る のは 自分し 

かいない こと を 知らされ たので あ 

る。 田 丁 長から 旅の 支度金を もらい、 

武器 屋や 道具屋で 旅の 準備を 整え 

す こら、 さっそく 町の 夕')^ へ 出て みよ 

う。 ピ クシー に 会う 前までは 門番 

に 追し 、返されて しまつ た 町の 出口 

も、 王家の 紋章が あるから 堂々 と 

通り抜ける こと がで き るの だ。 

さて この ゲーム、 見ての とおり 

とても 細かくて 美しい グラフ ィッ 

クで 構成され ている。 とく に 建物 

や 樹木、 人物の 影の つき 方が 自然 

で 良い。 それから、 新しい シス テ 

ムの 搭載で、 それぞれの 人物の 動 

きが とても リアルな の だ。 たとえ 

ば、 老人は ゆつ く りと した 歩き 方 

をす るのに 対して、 子供は ちよこ 

まか 町の 中を 走り まわる。 それに 

よって、 人物に 個 I 生を 持たせて い 

る わけ。 また、 建物に も ドアを 開 

けてから 中に 入る というよ うに、 • 
よ り 現実に 近く 作られて いるの だ。 

口ー ル プレイン グ 

■マイクロ キャビン 

■MSX2-2DD 
■12 月 8 日 発売 

■価格 8,800円 [税別] 

でか一い  ボス キヤ ラ だ 

♦最初の ボス キャラ、 木の 精 だ。 だん 

だん 口を 大きく 開けて きて、 怖い の だ 

會 上から 木の実の ような ものを ボ コボ 

コ 落として きた ぞ- これは たまら 一ん 

會赤 鬼の •ような やつが 左上の ほうから  會 今度は 右上から 胥累か 出た でも、 
出て きたの だ なんだか 動きが ヘン  2 匹 同時に 攻孥 して こない のが エラ イ 

旅の 途中で 遭遇す る ボス キヤ ラたち。 その 姿は、 どれ も パラ エティー に 富ん 

でい る。 攻撃の 仕方 も いろいろで、 木の実を 落として きたり、 2 匹が 交互に 現 

われたり する が、 あくまでも これは RPG。 それほど 強く はない ので 安心し よう。 

MSX  NEW  SOFT  11 



4 つの クリスタルに 再び 光を！ 

ファイナル ファン タジー やっと MSX 版に 移植が 実現した 『ファイナル ファン タ ジー』！ 

コー ネ1 J アを 覆ろ 暗黒を 振り払い、 この 地に 平和の 光を 再び取 
り 戻す ために、 伝説に ある 4 人の 光の 戦士は 立ち上がった。 

: ::: ::ペ 

1»：1»  嫌 

奥が 深くて 複雑で …… という、 

難易度の 高い RPG は 確かに やりが 

いが あるし、 エンデ ィングを 迎え 

たと きの 充 実感は なんと もい えな 

いもの。 しかし、 誰 だって 最初は 

かわいい ファ ンタ ジーの 世界を 冒 

険 すると ころから スター ト したん 

じ ゃない かな。 

という わけで、 初心に 帰った よ 

うな 気持ちに させて くれる、 あの 

『フ ァイ ナル フ ァン タ ジー』 がいよ 

いよ MSX 版で 登場す る。 もちろん 

大人気 だ った ファミコン 版からの 

移植で、 内容 的には ほとんど 変わ 

つて いないと のこと。 

糊 

♦森の 中は あま り 通りたくない けれど、 

こっちの ほう が 近道 だと やっぱり ねえ 

美しく 平和な 島国で あ った コー 
ネリアが 突然、 異変に 襲われた。 

自然の 崩壊と ともに、 凶暴な モン 

スター もいた ると ころて 暴れ まわ 

り 始めた。 コーネリアの 伝説に よ 

れ ば、 暗黒の 世界を 救う 4 人の 光 

の 戦士が 現われる という。 人々 は 

こ の 伝説が 現実 となる のを 待った。 

そして、 その 日が やってきた。 

土、 火、 水、 風を つかさどる 4 つ 

の クリスタ ルを 手に した 4 人の 光 

の 戦士が この 地に 足を 踏み入れた 

ので ある。 彼らは コーネリアの 城 

で 王に 会い、 クリスタルの 復活を 

誓った。 最初の 使命は、 ガー ラン 
ドと いう 悪者に とらえら れた 王女 

の 救出、 という ものであった。 

まずは 王女が とらえられ ている 

という カオスの 神殿へ 向かう。 無 

事に 救出す ると、 王からの 感謝の 

気持ちと して、 ほかの 島へ 行ける 

橋を かけて もらえて、 え 一、 それ 

から そのつ ど 得た t 青 報を もと に 進 

んで いく とそのう ち 船なん かも 手 

迷子には なりたくな し、 つ 
広大な のは フイー ルド だけで な の 場所へ 出て しまつた、 なんて こ 

く、 ダン ジョンで も 同様。 地上に 

何 階 あって 地下に 何 階 あるかは 入 

つてみ なければ わからな いし、 余 

とも ある。 しかし、 それほど 複雑 

怪奇な ものは ない 八ズ だ。 RPG 

は 苦手、 とい ラ 人で も 心配し ない 

計な 階段 かと 思ったら、 ある 特定  で プレイで きる のが 3 れ しいね。 

會 正面に 進めば お 城に、 あとは どこから 

入っても 町の 中に 入る ことができる， 

に 入って …… と、 少しずつ 行動 範 

囲 も 広がって いくの だ。 

行動 範囲が 広が って 新しい 町を 

訪れる たびに、 なんらかの 謎 や 卜 

ラブ ルが 待って いたり、 新たな 情 

報を 得たり する。 この 繰り返しで 

進む というのは RPG の 基本 だね 0 

武器 や 防具な ども、 コーネリアで 

最初に 買った ものを、 レベルに 合 
わせて 買い 換えて いく。 

キャラクターは、 戦士、 修道 僧、 

盗賊、 白 魔術師、 黒 魔術師、 赤 魔 

術師の 中から 4 人を 選び、 レベル 
アッ プ すれば 忍者 や 騎士な どに ク 

ラス チェンジ する こと もで きる。 

戦闘 シーンでは 光の 戦士 と 敵と 

が それぞれ 1 列に なって 向かい合 

♦敵に 会いた く ない とき は 指に 力が 入る 

けれど、 スピードが 変わる ことは ない。 

い、 戦う 者は 1 歩 前進す る。 これ 

がと 一っても かわいい。 自分の 番 

が 終わる と 1 歩 後退して もとの 位 

置に 戻る 姿は 子供が 遊んで いるみ 
たいな の だ。 しかも、 攻撃を 受け 

て 体力が ある 程度 減る と、 その 場 

に へなへな 一っと しゃがみ 込んで 

しまう。 笑って いる 場合 じ ゃない 

ん だけど、 笑って しまう。 

実際に プレイして みれば、 あの 

人気の 理由が わかる ぞ。 

ロール プレイン グ 

■マイクロ キヤ ビ> 

■  MSX2-2DD 
■12 月 発売 予定 

■価格 7,800円 [税別] 

5 守は カオスの 神殿から 

うっ、 邪悪な ものとは なんだろう？  會 どこの 階段を 使って 来たんだ つけ， 

コー ネリ アの 城で 最初に 受けた 

使命は、 ガーランドの 手から 王女 

を 救い出す こと。 出発の 準備を し 

たら、 さっそく 北西に ある カオス 

の 神殿に 向か ろ ことになる。 ここ 

に 王女は とらえられて いるの だ。 

王女を 救出して から、 本当の 冒険 

が 始まる といっても いいだろ ろ。 
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NEW  SOFT 

『 スナッチ ャー』 の RPG バージョン/; 

SD スナッチ ャ 
細部に わたって サイバー パンクし ていた 人気 アドベンチャー ゲーム 

『スナッチ ャー』 が RPG へと 姿を 変えて 帰って きた！ しかも、 すべ 
ての キャ ラク ターは スーパー デフォルメ 化されて いるの だ ああっ。 

『スナッチ ヤー j を プレイした 人  しかし 『スナッチ ヤー』 を 知らない  変わって いる。 

なら、 残された いくつかの 謎が 気 

になって、 ああ、 早く 続編が 出な 

いかな あ、 なんて ことを 思って い 

た に 違 いない。 残念ながら こ の 『SD 

スナッチ ヤー』 は、 続編では ない。 

ひとに も 楽しめ、 知っている 人に 

は、 さらに ひと 味 違った 楽しみ 方 

がで きて しまう という、 とてもう 

れ しい ソフ トな の だ。 

プレス トーリーは ちょっと だけ 

ゥ 2  ♦なんだ この ギリ アンは。 ま、 このほうが 性格に 合って はいるが 

日、 SOS  4003 便が 六 甲 山に 墜落。 

遺体の 中から 謎の バイ オノ イド、 

スナッチ ャーが 発見され た。 国籍、 

目的、 正体な どは すべて 不明。 そ 

會 RPG に なっても サ イ バーバンク だぞ 

W 

♦まさか 道に 迷った なんて ことは. 

して こ の 事件の 直後 か ら スナッチ 

ャ ー は ネオ •コウべ • シティ ー へ 

侵攻し 始めた。 これに 対して 設立 

さ れた 組織が ジャ ンカ ー部で あり、 

そこ に 配属され た 主人公は もちろ 

んギ リアン • シー ドで ある。 
スーパー デフォルメ 化された か 

わい い キャラクター たち、 とくに 

硬派な 人物 ほど ほほえま しくな っ 

てし まう。 とにかく よく しゃべる 

ので 会話 シーンに も 注目 して ほし 

い。 対決 シーンに なると バトル 画 

面に なり、 武器を 選択して 攻撃す 

る。 スナッチ ヤーの 姿が 笑える ぞ。 

ロール プレイン グ 

■コナミ 
■MSX2  •  2DD  (SCC 力一ト リツ ジ 付き） 
■  3 月 発売 予定 
■価格 9,800円 [税別] 

メタル ギア 2 〃 と I 、え ば わかる でしよ 

yj-yp スネーク 
小説 や 映画で 得られる 感動と、 それだけでは 味わえない w 体験〃 をシ 
ミ ユレ ー トした 『ソリッド スネーク』！ 前 作 f メタル ギア」 を 超える 
ストー リーと リアルに なった この 世界を 疑似 体験し よろ！ 

1 990 年代 後半、 核の 脅威の 時代  クスに よつ て 軍事 優位を 確保し よ  潜入し、 キオ. 

は 終わりを 告げ、 安定化の 時代を 

迎えようと していた。 

しかし、 中近東に 隣接す る 小国、 

ザンジ バー. ランドは 世界 各国の 

''廃棄 用 核兵器 貯蔵庫" を 襲撃して 

未 廃棄の 核兵器を 奪い、 世界で 唯 

一の 核武装を した。 そして 無差別 

侵攻を 開始し たので ある。 

その 一方、 世界は 深刻な エネ ル 

ギー 危機に 直面。 チェコの 生物学 

者、 キオ •マル フ 博士は 石油を 作 

り 出す 微生物、 オイ リックスを 発 

明した。 しかし 核兵器と オイ リツ 

うとす るザン ジノぐ一 • ランドに よ 

っ て 博士は 拉致 さ れて しまった。 

こ の 事件に 関する 極秘 任務が、 

、、ソリッド スネーク 〃に 下った。 キ 

ミは ザンジ バー. ランドに 単独で 

マル フ博士 を 救 食' "危険" と あるから には、 やはり 危険な 状態な のだろう 
出しなければ ならない！ 

スタン デ イング モー ドと ホフ 

ク モー ドを うま く 使い分けて、 

戦略 効果を¬ 

-え、  ホ フク 

ち 

ち ろん こ れは腹 ばいになる あの ホ 

フクの ことで、 ト ラックの 下に 隠 

れ たりす る ことができ るの だ。 武 

器 だって 実在す る ものが 登場す る 

ので、 かなり 臨場感が 高い。 ブレ 

イ する 前から 緊張し ちゃうな あ。 

アクション ロール プレイン グ 

■コナミ 

■MSX2-R0M ■3 月 発売 予定 

■価格 7,800円 [税別 

會 見つからな いように 用心し なければ- 會ホ フク 前進って 疲れそう な 気がする. 

も険 

004 

004 

L
L
L
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ストーリー 性の 強 I 、アクション RPG ! 

ル- ンワ "■ス 黒衣の 貴公子 
あの 八イ ドライ ド シリーズとは ラって 変わって、 シナリオの 密度の 

濃い、 壮大な スケールが 特徴の 『ルー ン ワース』。 アクションよりも 

ストー リーの 奥の 深さを 感じ とって ほしいな。 

會 これが 探して いた 秘風 剣サ ータ ルス だ。 

先月は オープニングを 紹介した 

ので、 今回は 実際の ストーリーを 
ちらっと だけ 紹介し よう。 

主人公は 山賊の 頭領で ある 父親 

に、 セル ト レの 町に 眠る 剣を 取っ 

てこい！ と言われ セル ト レへ 向 

は あった ものの、 

首戶 よど 剣を 手 倉 セルト レの 町に ある 教会。 夜になる のを 待つ てから 入ろう。 

に 入れる こと がで き たので とりあ 

えず 父の もとに 帰る こと にす る。 

と、 そのと き、 謎の 魔法使いた 

ちに 襲われて いる 少女に 出く わし、 

助けには いった ものの、 逆に やら 

れて しまう。 少女の 不思議な 力と 

彼の 持 ってい た 剣の おかげで なん 

と か 逃げられ たが、 父親の もとに 

帰って みると 一族は みな ごろし に 

遭って いた。 かろうじて 息の あっ 

た 父親から 自 分の 出生の 秘密を 聞 

かされ、 少女と ともに 旅に 出る 決 

意を する。 こんな 感じで ゲームは 
進んで ゆく。 メッセージ 量 か  大 

でかな り シナリオに 力を いれて い 
る ことが わかる。 残念ながら、 今 

月は ここまで。 この あとは 来月 ま 
で 待って てね。 

アクション ロール プレイン グ 
■T&E ソフト 

■MSX2-2DD ■M2 月 中旬 発売 予定 
■価格 8,800円 [税別] 

かう ことになる。 教会に ある こと 

をつ きとめた 彼は、 夜になる のを 

待ち 教会へ 忍び込んだ。 意外な こ 

と に 教会の 地下に 洞窟が あり、 そ 

の 奥に 剣が 隠されて いた。 なぜ こ 

んな ところに 洞窟が、 という 疑問 

♦主人公は 瀕死の 重傷を 負って しまう。 

勇士は 7 つの 島から やってく るの だ！ 

BURAI 上卷 
情報は 飛び交って いるものの、 なかなか プレイす る ことができない。 

は、 はがゆい。 しかし、 それだけ 壮大な ゲームで あるって ことは 事 
実な の だから、 そ 5 だな あ、 昼寝で もして 待つ としまし よろ かね。 

、
癒
 

論 itl 
数 力 月に わたって、 オーブ ニン 

グのス トーリーを 中心に 紹介して 

きた。 キプロス 星に ある 大きな ザ 

ィァス 大陸を 取り 囲む 7 つの 島。 

この 7 つの 島に、 8 人の 勇士が 散 

らばって いるの だ。 

それぞれの 島で 個人的な 用事を 

すませたら、 ザ イァス 大陸の 南端 

に 位置す る ソル テガの 港町に 集ま 

ら なければ ならない。 そこには 闇 

の 神 帝 ダールに 唯 一 対抗で き る 光 

の 御子が 待って いる。 

「まったく、 お前は たいした 奴よ。 さすがに 占い ㈣ をた ばねる 

長老 だけの ことは® る」 しかし 8 人が 

禅 一 と- みで 會 選ばれた 勇士の 姿を 映し出す アレック 
彼 自身 も その ひとり だ。 

會 兄を 説き伏せよう とする マイ マイ 

いきなり 皇帝 ビ ドー の 城を 攻める 

わけには いかない。 ビドー 軍との 
決戦に 備え てあら かじめ 力を つけ 

て おかなければ、 とても じ ゃない 

が 対抗す る ことな どで き ない の だ。 

8 人の 勇士は 大陸 全体に わたって 

旅を し、 その 途中で さまざまな 人 

物に 出会い、 力を 高めて いかな け 

れ ばなら ない の だ。 

うう っ、 じつに 残念な こと だが、 

『BURAI..: の 発売が 1 月に 延びて しま 

つた。 とはいっても、 ほんの 少し 

の 辛抱です みそうな ので、 安心し 

て 待とう。 各地で 行なわれ るいろ 
いろな イベントに 出品す る 予定 も 

.あるら しい。 ぜひ 会場まで 出かけ 

て 『BURAI』 に 触れて みて ほしいな。 

スタッフ の 顔ぶれ もす ごい ぞ。 

ロール プレイン グ 

■リパー ヒル ソフト 

■MSX2-2DD ■ 1 月 発売 予定 

■価格 8,800円 [税別] 

14  MSX  NEW  SOFT 



NEW  SOFT 

お待たせ しました！ の 野球 ゲーム だ 

PLAYBALLffl 
球場が 4 つ、 アングル も センター 側と バック ネット 側 2 つが 用意 さ 
れ、 15 球団が 入って いて、 しかも エディッ ト 機能つ き。 ホームラン 
競争まで ついて、 なかなか 盛り だくさん な 感じの する 1 本 だ そ。 

この 『PUYBALLID』 はなん とい  が 用意され ている。 チームが 15 球  もう ひとつの 
つても その 機能の 多 さ が 特徴 だろ 

う。 ドーム 王 求 場、 市民 球場な ど 4 

つの 王 求 場が あり、 センター 方向 か 

ら 見た アングルと バックネット 方 

向から 見た アングル、 この ふたつ 

団 、お ま けに エディ ット つき だか 

ら 、もう、 死ぬ ほど 野球を 楽しめ 

る わけた*。 ホーム ランコン テス ト 

まで あるんだ から、 なんだか お 祭 

りみたい な 感じ だ。 

會 ポールの 動き かたがな か なかいい ぞ。 會各 チーム 15 名ず つで 試合に 臨む 

特徴が 音。 里? 5$ 會 この タイ ト ルが 出た と 
といえば やっぱり 応援歌。. この 応 

援 歌が ミ ヨーに よく できて いる。 

タ イコ や フエの 音なん かがと くに 

そう。 ピッ、 ピ 、シ、 ピーなん て 力 
ンジで ほんと に 気持ちいい ぞ 。も 

ち ろん 審判の 「アウ ト ！」 とか、 「セ 

ーフ！ 」 の コール も、 サン プリ ング 

でち ゃん とし ゃ ベって くれる。 臨 

場感、 抜群な の だ。 

そのほか デーゲーム や ナイ トゲ 

ームが 選べる し、 DH の 設定なん か 

もで きる。 また 照明 施設がない 球 

ころで いろいろな モー ドを 選択す る_ 

場で 夜に なって しまう と、 日没 コ 

ー ルドに なって しまうな ど、 どこ 

まで も 忠実 に 再現 さ れ ている みた 

い。 I 式 合 後に、 スポーツ ニュース 
で 試合の 結果が 表示 される ので、 

それ も 楽しみ だね: 

アクション 

■ソ ニー 

■MSX2-2DD _ 12 月 上旬 発売 予定 

■価格 6,800円 [税別] 

遊びが t 、の ある ゴ) レフ ゲーム だ 

メンバー シップ ゴルフ 
この 『メンバー シッ プ ゴルフ』 は 実在の 4 コース に 練習 用の オリ ジナ 
ル コース 2 つを 加え、 多彩な 機能を 搭載した 贅沢な 作りに なって い 
る。 ま、 よろ する にいろい ろな 遊び かたが 楽しめる わけ だね。 

Membership 
Golf 

©1383  SONV  CORP. /  KLON 

ら かとい え ば 後者の ほうの ゴルフ 

ゲームだろう。 スタンス、 ポジ シ 

ヨン、 グリップは もちろん、 コー 

スの 起伏、  天気な どが ゲームの 要 

素と して 設定され ている。 コース 

も 実際に 存在す る ものを 再現して 

會 スクロール はすこ し ゆ っく りめ だ。 

同じ ゴルフ ゲームで も、 バンバ 

ン 打って 気楽に 遊ぶ ものと、 じっ 

く り 考えて 慎重に 打つ ものと、 ふ 

たと おりある ような 気がする。 こ 

の 『メ ン バー シッ プ ゴルフ』 はかな 

り 細かい 言曼定 がされて いて、 どち t グリーンの 起伏 も 設定され ている。 

いたり、 おまけ 

と して ヘッド イ 

ン パク トの 瞬間を ビデオの ように 

再現す る こと もで きて、 もういた 

れ りつく せり、 な 感じ だ。 

その ぶん、 ポールの 打ち かたが 

複雑に なって いると 言えない こと 

もない が、 そこは ちゃ 一ん と キヤ 

デイー さんを つけて ア ド バイスを 

させたり、 練習 コースを 用意して 

うまくな るまで じっく り 遊べる よ 

うに なって いたりと、 いろいろな 

酉 Cit が ほどこされ ている。 

試合の モード もス ト ローク、 マ 

會 シン ブルな タイ トル 画面。 文字の グラデーションが きれい。 

ツチ、 卜ー ナメン トの 3 つが あり、 

こちらの ほう も 楽しめそう。 キヤ 

デイ ーさん のア ド バイスを 參考に 

して、 なおかつ 練習に ひたすらは 

げめ ば、 ボールは キミ の 思い ど お 

りに 飛んで くれる ハズ だ。 

シミュレーション 

■ソニー 

■MSX2-2DD ■12 月 上旬 発売 予定 

■価格7, 800 円': 税別] 
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フライパンを 武器に 村の 平和を 守れ！ 

アウ ト ロ 
やくざの 抗争を 題材に した シミュレーション ゲーム 『極道 陣取り』 の 
続編 だ。 100 年来 仲の 悪い 2 つの 村が、 ついに 全面戦争を 始めた！ 

それぞれの 村人たち が 自分の 村を 守る ため、 壮絶に 戦ろ の だ。 

1 0 年ぐ らし 、前から 仲が 悪かった 

A 村と B 村。 原因は、 今と なって 

は 誰も 覚えて いない。 そして、 就 

任から 3 年 ちょっとの A 村の 村長 

に、 たった今、 B 村が 全面戦争を 

仕掛けて きたと いう 知らせが 入つ 

た。 もともと 争い ごとの 好きな 連 

中が 多い この ネ寸、 全員 一致で 売ら 
れた ケン カを 買う こと に 決定した。 

さて、 村長の 打ち出した 作戦と 

いうのは、 次の ような ものだった。 

A 村と B 村を 隔てて 流れる 川に、 

3 つの 橋が かか 

ってい る。 その 

橋を すべて 破壊 してし まおうと い 

うの だ。 女と 子供は 避難 させ、 若 

い 村人たち の 戦闘 準備は 整った。 

あとは 村長の 号令を 待つ だけ だ。 

果たして、 彼らは B 村の 攻擊を 阻 

止す る ことができ るか!？ 

というの が 今回の スト ー リ ー 。 
前 作とは イメージを 変え、 全体 的 

にかわい い 雰囲気 だ。 ゲームは 4 

部 構成の リ アルタ イム シミ ユレー 
シ ヨンで、 ハンマー や フライパン 

を 手に、 村人たち が 暴れ まわる。 

ACT1.  戦 
* 危険です ので、 この ゲームの マネは 绝 射しないで 下 芒い 0 

HIT  ANY  KEY!! 

會 壮絶な 内容とは 裏腹に、 ポップで かわいい タイ トル 画面な の だ。 

キミの 役目は もちろん、 A 村の 

村長と なって 全 1 0 部隊から なる 村 

人たち に 命令を 下 だす こと。 リア 
ルタ イムで 動いて いく ので 混乱し 

そうだが、 じっくり 考えたい とき 

は 時間を 止める こと も 可能な の だ。 

シミュレーション 
■マイクロ ネット 

■MSX2-2DD 
■12 月 上旬 発売 

■価格 8,800円 [税別] 

必要な のは じっくり 考える 頭と 忍耐力 

倉庫番 パーフェクト かつて 発売され た 『倉庫番』 は、 各 機種に 移植され る ごと に 面が 増や 
されて きた。 このたび、 それを 集大成した ものが 登場した の だ。 今 

まで 世に出た もの すべてが 含まれて 全 300 面。 これは たいへ 一ん！ 

11™ 卜ぐ  •::  •ふ ゥリ也 

ま ず ふたつの 条件が 定めら れて 

いるので、 それに 従わなければ な 

ら ない。 荷物は 必ず 押して 移動 さ 

せ、 引っぱって 戻して はいけ ない 

こと。 1 度に 2 個 以上 押しては い 

けない こと。 この 条件を 守って、 

ロム くんは _ 

な 命 庫の 内部を 會 簡単 かな 一と 思っても、 実際 やって みると 難しい 面 も ある ぞ。 

會 おおっ と、 隅に 押し込んで しまった 一 

倉庫番の アル バイ トを する こと 

になった ロム くん。 仕事の 内容は、 

倉庫の 中の 荷物を 決めら れた 場所 

まで 移動 するとい う きわめて 簡単 

な もの。 ところ カヾ、 やって みると 
こ れが とても 大変な 作業であった。 

辱 
〇 

會 自分 だけの 倉庫を 作って セーブし よ ’ 

ところ 狭し と 動き まわる の だ。 

引っぱって 荷物を 戻して はいけ 
ない といっても、 1 手 だけ 戻せる 

機能は ついている。 しかし 移動 回 

数、 つまり ロム くんの 歩数が 限ら 

れ ている ので、 ム ダな 動きは 少し 

でも 減らす ようにし よう。 そのた 

めには、 始める 前に 荷物を 移動す 

る 手順を 頭の 中で じっく り 考える 
ことが り 必^と なる。 

さて、 タイ ト ルに パー フエ クト 
と あるよう に、 これは 今までに 出 

た 倉庫番の すべての 面が 収録され 

ている。 驚くな かれ 全 300 面 だ。 

さらに、 エディツ ト モードで オリ 

ジナル 面を 作り、 それを セーブす 
る こと も 可能 だ。 BGM は 全 6 曲。 

気分に 合わせて セ レクトし よう。 
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レ ナムと 聖 剣の 力 

fif 
_J の 力で 邪教 神を 倒- 

すの だ 

tit 

『 レ ナム』 は、 アド ベンチ ヤーと 闩 PG の 要素が バランス よく 組み合 
わされた、 今までに ない システムの ゲーム だ。 奥深い ストー リーは 
進む ごとに 二 転 三 転し、 最後には 意外な 展開が 待ち受けて いるの だ。 

一厶 という 名前の 魔法使い だ。 彼 

女は、 ラ •エ ー ルの 街て 知り合 っ 

た 戦士の リークと いう 青年と とも 

に 旅に 出た。 途中、 忍者の ザース 

と武闘 家の ミー テイ を 仲間に 加え、 

4 人の パーティー で 冒険して いく。 

會 戦閼 シーンは RPG 方式で 行 なわれ る c 

1500 年 前に'  魔法 一族の レ ナム 

と聖 剣の 力て 滅びた はずの 牙_。 

ところが 今、 邪教 四 神官の 手に よ 

つて 復活し ようとし ている。 そん 

な ある 日、 邪教 神を 倒すべく 立ち 

上がった ひとりの 少女が いた。 レ 會 移動では ア ド ベンチャーに 早変わり だ。 

仲間は さらに 加 

えられ、 最大 5  * 邪教 神に たどり 着く 人 ま での ノ 、。ー テイ ーにで きる ぞ。 

邪教 神を 倒す ためには 聖 剣と レ 

ナムの 力が 必要 だ。 つまり、 レー 

ム たちの 目的は まず、  聖 剣と レナ 

ムを 見つけ 出す ことに ある。 最終 

的には 邪教 神を 倒さなければ なら 

ない が、 敵は 邪教 神 界の者 だけで 

はない。 人間界、 邪教 神界 ともに 

文寸 立して いる 悪 魔界の 者 も 現われ 

るから、 たいへん なの だ。 

さて、 この ゲームは アド ベンチ 

ヤーと RPG 両方の 要素を もってい 

までには、 さまざまな 敵と 遭遇す るの だ。 

る。 街 や 村の イベントは アド ベン 
チヤー で、 ダン ジョン や 移動、 戦 

闘 シーンは RPG となる。 RPG の 要 

素の ほうが 強いが、 随所に イ ベン 

卜が 盛り込まれ、 アドベンチャー 
と しても 十分 楽しむ ことができる a 

ロール プレイン グ 

■ヘルツ 

■MSX2-2DD ■12 月 中旬 発売 予定 

■価格 8,800円 [税別] 

創刊 1 周年 記念で シンク >i/CD 付き だよ 

テ イス クス テ ■シヨ 
今年 最後の ディスク ステーションは、 クリスマス 

の 日 GV や サム シリーズの 最終回な ど、 見逃せない 

内容 だ。 毎回 言って るけ ど 買わ なきや 損 だよ 一。 

さ て 今回の 目 玉は、 こ れで 最後  ャ ラク ター も 各面の 背景に かな っ 

となって しまう ゲーム アーツの サ 

厶 シリーズ、 『サム •ザ •フォー エ 

ノ  く一』 だ 0 これは、 今まで 登場した 

た サムが 登場し、 言って みれば 今 

ま での サム シリ ーズを 回想して い 

るって 感じ。 それほど 難しくない 

サム シリーズを 背景に した、 横ス  が、 コンティ ニューは なし。 1 度 

クロール アクション ゲーム だ。 キ  ゲームオーバーに なったら、 最初 

會 お願い だ 一、 サムよ 戻って きて くれ 一。  會 かわいい キャラクターが 登場す る BGV: 

から やり直しな 

の だ 0 あの サム 會 ぁぁ、 もう 冬な のね に 会えな くなる のはと て も 残念 だ 

が、 きっと ま た 何 かの かたちで 登 

場して くれる ことだろう。 

ほかには、 クリスマスの 雰囲気 

を ぐっと 盛り上げる BGV や、 連載 

第 2 回目の 『ブラスタ ー バーン』 な 
どを 楽しむ ことができる。 

先取り プレイは、 ファミリー ソ 
フ トの 『韋駄天い かせ 男 人生の 意 

ロネ』、 ウルフ •チームの 『アーク ス 

II』、 システムハウスの 『アリス 達 

の 午後 j が 掲載され る 予定 だ。 

編集部 内は 暑い から 気づかなかった な あ 

そして、 今回の ディスク ステ ー 
シヨ ン には 1 周年 記念と して シン 

グル CD が 付いている。 ブラスター 
バーン や アレ スタ 2 などの ノ リの 

いい サウ ン ドを 聴く ことができる 

の だ。 ね、 絶対 ほしいで しよ？ 

アプリケーション 

■コンパイル 

■MSX2-2DD 
■12 月 8 日 発売 

■価格 2,900円 [税別] 

MSX  NEW  SOFT  17 



国 新作 予報 
終電に 間に合わな 一い、 と 走って 飛び出したら、 なんだか 身が 軽い の。 

あ 一ん、 かばん 忘れた よ 一ん。 あわてて 取りに 戻っ たんだけ ど、 じつ 

は 終電の 時間 も 間違えて いて、 どっちに しろ 間に合わな かつた のね。 

こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

今月 も、 たくさんの 情報を あの 手 

この 手で かき 集めて まいり ま した。 

まずは、 エ画堂 スタジオから。 

1 月下 旬に 『ラ • ヴァル ー』 という 

RPG が^されます。 これは、 森と 

湖に 囲まれた 美しい 国ヴェ スガ ロ 

スを 舞台に した 中世の 物語です。 

グラフィックの 美し さには 定言 平の 

ある エ画 堂。 今回 も 例に もれず、 

うっとり する ほどきれ いです。 

また、 前号で お知らせした 『ナビ 

チューン ドラゴン 航海 記』 の 画面 

写真が 届き ました。 海洋を 舞台に 

した RPG です が、 プレイヤーが ド 

ラ ゴンを 卵から 成長 させて いくと 

いうの も 大きな 特徴。 で、 その ド 

ラゴン というの がと 一って も かわ 

いいの。 ひと 目で 気に入った ので、 

アップに してし まい ま した。 

さて 次は、 ソフト スタジオ WING 

の r 魔宮& です。 前号では 『エス パ 

イ （Ml)』 と 紹介し ましたが、 タイ 

ト ルが 正式に 決定した のです。 豊 

富な 謎と イベントを 取り 入れた ス 

トーリ ー性 重視の パズル ゲームで、 

會 ナビ チューン の 超 かわいい ドラゴ 

>c こんなの が 部屋の 中に いたら 最高ね 。 

主人公は なんと 弘法 大師。 発売は、 

12 月 中旬の 予定です。 

次に、 日本 テク スタの 情報。 12 

月 中旬 発売 予定の 『妖魔 降臨』 は、 

江戸時代を 舞台に、 現世に よみが 

えった 3 人の 男たち が 西洋の 妖怪 

と 戦う アクション ゲーム。 キヤ ラ 

クタ ーが 巨大な ので、 迫力 満点。 

アクション ゲームに 自信の ある 人 

には、 絶対 おすすめの 1 本です。 

さて ここで、 ちょっと エッチな 

ゲームを 2 本 ご 紹介し ます。 まず 

アリス ソフ トの 『あぶない てんぐ 

伝説』 です。 う 一、 たし かに あぶな 

そうな タイトル。 修学旅行 先で 起 

こった 奇怪な 事件を めぐる、 高校 

生たち の I 爱動 がア ダル トな タッチ 

で 展開して いきます。 発売は、 2 

月 ごろの 予定です。 

もう 1 本は、 グレイ トの 『イミ テ 
— ショ ンは 愛せない』。 人類 力 生殖 

機能を 失った ため、 人造人間、 つ 

まり イミ テー ショ ンを 造る のです 

が、 それは 男たち の 理想に 近い 女 

性でした。 やがて 人類に 生殖 機能 

が 回復し、 そのと きすで に 政治の 

中枢を にぎって し 、た 女性たち が、 

イミ テ ー シヨ ン 狩り を 始める …… 

會1 ■ラ •ヴァル ー』 の タイ トル 画面です 3 

きれいな 女の人 も 登場す るよう です ね。 

會 '魔 宮殿. は 前号で 全 100 面と お伝えし 

ましたが、 80 面になる ようです： ごめん 

會 r かんたん 手帳 リ フィルく ん』 で オリ ジ 

ナル 手帳を 作ろう。 作る 過程 も 楽しい。 

といった ストーリーです。 発売は 

1 月下 旬の 予定です。 

さて、 みなさん’ 9阵 用の 手帳は 

もう お持ちで しょう か。 私 も 一応 

リ フィル 手帳を 持って いるので す 

が、 中身 だけ 替えれば いい ものを、 

つい 手帳 ごと 毎年 買い 替えて しま 

うの。 でもね、 今回は ちょっと 考 

えてい ると ころ。 それは ねえ、 ア 

スキーから 『かんたん 手帳 リ フィ 

ルく ん』 が 出る からな の。 これは リ 

フィル 手帳 用の 用紙を 打ち出す 印 

字 ユー テ ィリ ティ ーで、 住所録 や 

ス ケジュ ー ル 表は もちろん、 ゲ ー 

ム ソフト 採点表 や グルメ チェック 

リス トな ど、 50 種類 以 との フ オー 
マットが 用意され ています。 そう 

そう、 リ フィル 手帳が おまけにつ 

くと いうの も 魅力的。 月 干 心の 発売 

日は 2 月 ごろの 予定です。 それ ま 

では 古い 手帳で がまんす るの だ！ 

それでは、 このへんで。 またね。 

DOLL 
ノく フゴン セク サド ー ノレ 

i-DOLL パラゴ ン セク サドー ル』 

は、 八 一 卜 電子 産業から 12 月 9 日 

に 発売され るア ド ペン チヤー ゲー 厶 です。 かつて 慰安 用と して 作ら 

れたセ クサ ドールが、 人間と まつ 

たく 同じよ ろに 考えたり 話を した 

り 働いたり して 生活す るよ ラに な 

りました。 主人公の テ イナ も、 そ 

の ひとり。 広大な 宇宙を 舞台に、 

何者かに 殺された 友人の 仇 3 ちを 

する のが、 テ イナの、 すなわち プ 

レイヤー の 目的と なります。 

18  MSX  NEW  SOFT 



新作 ソフト 発売 スケジュール 表 
※この 情報は 11 月 13 日 現在の ものです。 

12 月 発売の ソフト 3 月 発売の ソフト 
8 日 •ディスク ステー シ ヨン 8 号 （シングル CD 付き） コンパイル 

8 日 
參 ディスク ステー シ ヨン 11 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 巳 900 円 （限定 発売） MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 940円 
已日 •サーク マイクロ キヤ ビン 中旬 參 ジャック •ニクラウス •チャン ピオ ンシ ップ •ゴルフ ビ クター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 8,800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 
8B 參 ディ オス ザイン •ソフ ト 中旬 •ビバ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 8叩 円 MSX2/2DD/6, 800円 
9 日 參 D 〇匚 IL パラゴ ン セ クサ ドール 八一 卜 電子 産業 •対局 3 連星 マイティ マイコン システム 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/7, 800円 MSX2/2DD/14, 800円 
10 日 •ザ • ゴルフ • コース 集 パック. イン. ビデオ •トンネル ズ •アンド •トロー ルズ カザンの 戦士たち スター クラフト 

MSX2/2DD/3, 800円 MSX2/2DD/9,800 円 
15 日 •銀河 英雄 伝説 パワーアップ S シナリオ 集 ボース テック •  メタル ギア 2 ソリッド スネー ク コナミ 

15 日 

MSX2/2DD/4, 800円 MSX2、 MSX2+ 兼用/ ROM/ 価格 未定 

• レナ 厶 ヘルツ 

MSXe/PDD/a  800円 4 月 発売の ソフト 
15 日 # 単騎 狼 at 徳間 コミュニケー シヨ ンズ 8B 參 ディスク ステーション 12 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/6, 800円 MSXE、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1 , 940円 
16 日 •あ 一 く し ゆ ウルフ •チ _ 厶 

中旬 

• 刑事 大打擊 n  ファミリー ソフト 
MSX2/2DD/6, 800円 MSX2/2DD/7, 800円 

20 日 癱天九 牌 Soecial 桃源の 赛 スタジオ •パン サ ー/ ブフ ザーエ業 (TAKERLJ でのみ 発売） 
MSXP/2DD/3, 600円 発売日 未定の ソフト 

參 スペースマン ボウ コナミ •ときめき セシル テクノポリス ソフト 

MSX2、 MSX2  + 兼用/ ROM/6, 800円 MSX2/2DD/7, 8130円 
上旬 •  メンバーシップ ゴルフ ソ ニー 

•ルー ン ワース TSE ソフト 

MSX2/2DD/ 7,800円 MSX2/2DD/8,800 円 
上旬 參 神の 聖都 スタジオ • パン サー 

•ワーク ス グラフ サウ) レス 巳 l"R MSX2、 MSX2 十 兼用/ 2DD/9, 800円 MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/16, 800円 
上旬 •アルバ ト ロス n  日本 テ レネ ット •シュー ティング プロ  (仮題） グレイ ト 

MSXP/PDD/8, 800円 （予価） MSX2/2DD/ 価格 未定 
上旬 

•PLAY 巳 ALL m  ソニー •アドバンス ト •ダン ジョンズ S ドラゴンズ ポ ニー キャ ニ オン 
MSXP/PDD/6, 8t)0 円 MSX2/2DD/ 7,500円 

中旬 •紫禁 城 スキ ヤップ ト ラス ト •実戦で よくで 吉る 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

MSX2/2DD/6, 800円 MSX^2DD/7,800 円 

中旬 參 維新の 嵐 光栄 •テラ クレス タ 日本 物産 

MSXP/2DD/9, 800円 MSX2/ROM/ 価格 未定 
中旬 •妖魇 降臨 日本 デク スタ •ベ ト ナム 1968 スキ ャップ ト ラスト 

MSX2/2DD/7, 800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 
中旬 •魔 宮殿 ソフト スタジオ WING 

•火星 甲殻 団 (仮題） アスキー MSX2/2DD/ 6,800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 
下旬 參 アウ ト ロー 水滸伝 極道 陣取り 2  マイクロ ネット • ワルキューレの 冒険 n  ナムコ 

MSX2/2DD/ 8,800円 MSX2/ メディア 未定/価格 未定 
下旬 • ファイナル ファン タジー マイクロ キヤ ビン •  口ー ドス 島 戦記 八 ミン グ バード ソフト 

MSX2/2DD/7,800 円 MSX£、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800円 

♦ワンダー ボーイ • モンスター ランド 日本 デク スタ •ジェイル ベイツ 巳 IT2 
MSX2/ROM/ 7,800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

# ドラゴン スピリ ット ナムコ 
•フリー ト コマン ダー アスキー 

MSX2/2DD/ 価格 未定 MSX2/ROM/ 価格 未定 

1 月 発売の ソフト 參第 4 の ユニット 4  ZERO デー タウ エス ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

8 日 參 ディスク ステー シ ョン 9 号 コンパイル •  S □ガンダム •ガチャ ボン 戦士 2  •カプセル 戦記 (仮題） バンプ レス ト 
MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/1, 940円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 •イミテーションは 愛せない グレイ ト 參 エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 6,800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

下旬 •ねぎ 麻雀/まじ や べんち や〜 徳間 コミュニケー ショ ンズ 參 あぶなし、 てんぐ 伝説 アリス ソフト 
MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD/6, 800円 MSX2/2DD/ 5,800円 

•ナビ チューン エ画堂 スタジオ •ト リロ ジー クリスタ) レソフ ト 
MSX2/2DD/8, 800円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

•巳 URAI 上巻 リバー ヒル ソフト 參 麻雀 悟空 天竺への 道 (仮題） シ ャノ アール 
MSX2/2DD/ 8,800円 MSX2/ROM/ 価格 未定 

•雪の 国 •クルージュ ザイン •ソフ ト 
•殺しの ドレス フェアリー テール MSX2、 MSX2 十 兼用/ 2DD/8, 800円 MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 価格 未定 

•ラ • ヴァルー エ画堂 スタジオ 參 晴れの ち おおさわぎ カクテル ソフト 
MSX2/2DD/8, 800円 MSX2、 MSX2 十 兼用/ 2DD/ 価格 未定 

2 月 発売の ソフト 

已日 參 ディスク ステー シ ヨン 10 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1, 940円 

參 SD ス ナツ チヤー コナミ 
MSX2、 MSX2  + 兼用/ 2DD+SCC 力一 ト リッジ/価格 未定 

•かんたん 手帳 リ フィル くん アスキー 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800円 

※標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 
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人生い ろい ろ、 MSX ソフト もい ろい ろ。 評価 だって いろいろ 咲き乱れる わ。 つ— ことで。 
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Turn 

上海 n 

けど、 その 前に 
ここの 7 個の 丸 

(七 筒） を 取ら なきゃ …… ん、 初め 
は どれを 取る はず だっ たっけ？」 

などと、 かなり とんちんかんな こ 

とに なって いたのでした。 見えて 

いる 牌の 中で どのく らい 先を 読む 

ことができ るか、 という ことが ゲ 

ームの 進行を 左右す るから、 こん 

なと ころで つまずい ている ヒ マは 

な いんだけ どね。 見えない )1 卑 につ 

いては 勘が 働く かどう か、 それ か 

ら運 によると ころも あるな あ。 

まあ、 そんな 私 も 今では 立派に 

プレイして ますし、 なんとか クリ 

アー して、 竜からの、' 天晴 "という 
お褒めの 言葉を 拝む こ ともで きる 

のです。 立派に なった もんだ。 

しかし、 この 竜の 登場 場面に も 

會 集中す ると ま ばた きの 回数 も 減り、 目が 痛くなる のです 

悲しみの 瞬間 

GRME  OMER 

う ちょっと 変化が ほ しいです ね。 

思考 型の ノ ヾズ ルで ルール も 単純な 

ん だから、 クリア ー時の 画面 だっ 

て 地味で いい じ ゃない か、 って 意 

見 も ありそう だけど、 クリア ーし 
た 瞬間は 誰でも 子供み たいに 喜ん 

でし まう ものです。 竜に クネ クネ 

と 踊っても らいたい な あ、 ぜひ。 

MONKEY TIGER 

て 取れない 牌 か 多い の 

気分 や 天気で、 パターン 選択を しても いいのです 

気晴らしに ちょっと やって みる か 一、 と 始めた ものの、 終わる タイ 

ミン グ がまず 見つからない。 どんなに ゲームオーバーが 続いても、 

なぜか あと 1 回で クリア ーで きる ような 気がして しまう 『上海』。 そ 

して、 『上海 n 』 では 中毒 性を 持つ 新たな パターン も 加わった そ。 

■システム ソフト MSX2  6,800円 [税別] (2DD) 

遊べば 見つ 力、 る、 お氖に 入り パターン！  (そろそろ ペンネーム 変えよ つと) 

どう して あんなに 夢中に …… と 

いうよ リム キ になって 『上'; 毎』 をプ 

レイして いたので しよ 一 か。 i 頁 痛 

がしよう が 目 がかす もうが、 とに 

かく 力尽きる まで 戦い 続けて いま 

した。 戦 うってい うの かな あ。 

で、 この 『上海 n』 なのです が、 

いや 一、 予想通りには まりました。 

ただで さ え 飽き が こ ない ゲームな 

のに、 今回は 積み 方の パターンが 

6 種類 も あるとき たっ。 これは 実 

際に プレイす る ま では 賛否両論と 

なる ポイントなん だけど、 どう 考 

えて も 正解と いう こと になる でし 

ようね 0 初代 『上海 J において、 た 

った ひとつの パターンで あそこ ま 

で 中毒 I’ 生を 持って いた こと は 確か 

にす ごい こと だし、 その 当時は 取 

り 立てて 不満は なかった けれど、 

こうして ノくリ エー シヨ ンが 出て く 

ると、 それぞれ 上 ぼ交 できる しね。 

最初は と り あえず 全部の パター 

ン  を 順に 繰 り 返して プレイす るけ 

れ ど、 そ 一 だな 一、 3 日 も すれば 

ご ひいきの パターンが できる、 と 

いいます か 1 〜 2 パターンに 的を 

絞って 集中 的に プレイす る ことに 

な るん じ ゃなし 、かな。 私の場合は 

そうでした。 

そうそう、 じつを いうと 私は 麻 

雀が できません。 当然ながら 牌の 

読み方 も 知りません。 これ だけが 

『上海』 で 遊ぶ 上での 唯一 の 障害な 

のです。 まあ、 今は 慣れたので そ 

れ ほど 苦労は しません が、 最初は 

「う 一ん、 そこの 棒が 5 本 ある やつ 

(五 索) か艰れ るな。 それから、 M&M 

チョコみたい なやつ (八 索） も ある 

私が さんざん 遊んだ あげく、 固執 

して プレイした パターンは、 シン プ 

ルで パランスの 取れた' TIGER" で 
したね。 逆にす ぐ 見向き もしな くな 

つたのは'' MONKEY"。 こ _ み 方 
は 見に くいので、 短気な 人は 終始 イ 

ライラ させられる そ。 

基本 形と t いえる WDR  AGON" は 
といえば、 あまり やりませんでした。 

昔、 さんざん 遊んだ ものね え。 
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これは やっぱり、 m も 出して もらわな いと 困る わね 

いくら 長期に わたって 解析す る ゲームの 担当が 多い といっても、 や 

っばり 嫌いな ものは やりたくない。 その 点、 この 『クリムゾン n』 は 

なんの 苦しみ もな く、 楽しく 続ける ことができ たの だ。 前 作の 物語 

をう まく ひきずって いて、 感動 的な 場面 もたく さん 出て く るの よ。 

■クリスタル ソフト MSX2  7,800円 [税別] 

こんにちは。 菅沢美 佐 子で …… 

ああ 一 ん、 まち がっち ゃった。 な 

一ん て、 くねくね している 場合で 

はなさそう。 今回から スペースが 

狭く なった ような ので、 まじめに 

本題に 入ります ね、 まじめに。 

クリムゾン n は、 もちろん 『クリ 

ム ゾン』 の 続編。 私は 前 作 も プレイ 

していた ので、 当然 今回の I にも 

関わる ことに なった の。 で、 期待 

もして いたわけ だけど、 これが ま 

さしく 期待 どおりの 出来！ 私の 

一番 好 きな タイ プの RPG なのね 0 

前 作 も おもしろかった けど、 わり 

と あっけなく 最後まで たどり 着い 

ちゃった という 印象が あった。 と 

ころが n では、 凝って いる わり には 

すっきりし ていて、 全体 的に バラ 

ンスが とれて いるよう な 気がする。 

まず パ ー テイ ー は 5 人なん だけ 

ど、 それぞれに ショー ト シナリオ 
がつ いていて 最後に 主人公が 4 人 

の 仲間を 迎えに 行く というし くみ。 

こ れが今 ま でに な いノ 《ターンで と 
て も 良かった。 しかも、 それぞれ 

の シナ リ オの 舞台は 本 編に 含まれ 

ている から、 主人公が 迎えに 行く 

とき や、 その後の 冒険で 移動す る 

ときな どは 一度 通っ たと ころを 進 

め ばいい わけ。 マップは 広い けど 

そ れほ ど 複雑な 迷路は 登場 しない 

し、 初めに 通る とき マッピングし 

ておけ ば、 あとは もう 楽 ちん。 

そして、 途中で 手に入る 船。 こ 

れは 古代 エネルギーを 見つければ 

潜水艦に もなる というた し 、へん 便 

利な もの。 潜水す ると、 水の 中に 

も 塔 やお 城が あって、 なかなか 楽 

しい 冒険を させて くれる。 そう そ 

う、 潜水して 水の 中を 移動して い 

ると きは、 敵が 

まったく 出て こ 

ない というの もうれ しいな。 

シナリオ も 凝って いて、 随所で 

感動 させて くれる の。 とくに、 前 

作で 活躍し た 勇者たち が 年老いた 

姿で 登場す ると ころ。 これは 前 作 

を 解いた 人なら 誰でも じ 一ん とく 
るは ず。 まあ 50 年 経った という 設 

定 だから 年を とる の も 当然で、 生 

きてい るの が 不思議な ぐらいよ ね。 

さて、 ほかに も、 敵な のに 憎め 

ないやっ とか、 意味の ない 発言を 

する 町の 人と か、 わがままな 女の 

子と かいろい ろ な 人物が 登場す る。 

モンスター も 多種多様で、 その ほ 

とん どは 気持ち 悪一 い 姿。 でも、 

見よ うに よっては かわい いのもい 

るし、 かっこい いのもい る。 

そして、 意外な エンデ イングに 

お気に入り モンスター BEST3 
❶ マウ マウ， ❷ ひと ，おんな ❸ガ- ドム ゾン 

會リ アルで 不気味な モンスターが 

多い この ゲームの 中で、 唯一 かわ 
い いっと 思えた のが これ。 マウ マ 

ウって 名前 も かわいい でしよ？ 

^ あら 一ん、 エッチ。 こういう セク 

シーな モンスターは、 プレイヤー へ 

の 思いやりの ひとつな のでし よ うか 

それと も 作る 側の 趣味 かな？ 

會 最後の ほうに 出て 来る とっても 

強い やつ、 かっこいい— この ゲー 
厶の モンスターって 体が ワクから 

はみ出て いるから 迫力 あるよ ね 

も大 満足で、 とても 楽しませても 

らっ たの だ。 ほめす ぎじ ゃな一 い？ 
と言われそう だけど、 長い間 おつ 

きあいし ている うちに 情が 移った 

という ことで、 許して。 

評/ 菅 沢み にら 

(バッティング ガール） 

情けな 一い 人たち 
村人を 犬に 変えて しまったり、 お 

姬 様の 宝物を 盗んだり と、 悪い やつ 

も 登場す るが、 実際に 会って みると、 

すた こら 逃げて しまろ 弱虫な の だ。 

何 盗 

も 眩 

出 ^ 

しけ 

ての 

まつ 
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アニメは これからの 必須 課題 だ! 

ファ イアー ホーク 

この ゲームは 自 機の 滑らかな アニメーションが ウリ だ。 キャラクタ 

一が みごとに アニメーション する ゲームって 日本では めずらし いけ 

ど、 海の 向こうの お 国では 日常茶飯事 らしい。 これからの ゲームに 

必要な のは、 やはり リアルな アニメし かない！ と 思ろ の だ。 

■ゲーム アーツ  MSX2  7,800円 [税^]  (2DD) 
會 やや 動きが 硬い が、 ロポッ ト だからし かたない のだろう （ ？）。 

いけれ ど、 変形 シーンな どは 見て 

いる だけで 気持ち 良 く なって しま 

う。 しかし、 こういう 動きを 雑誌、 

で 紹介す るのは 難しい ね。 コマ 撮 

りで こんなに たくさんの 写真を 載 

せて みたけ ど、 やっぱり、 いま ひ 

とつ ピンと こない。 

—ム だって、 写真に なって しまえ 

ば 1 枚の 動きの ない グラフィック 

にすぎない。 どんな 動き も 伝える 

ことは できない わけ だ。 メーカー 
が 動きよりも グラフィックに 力を 

注いで しまう の も 無理 もない。 し 

かし、 だ。 もう そろそろ、 動きに 

凝った ものを 作 

…. ：  3m 。て くれても ぃ 

■ ぃ のでは なかろ 
ぅ か？ 

話は 変わる が、 

この 前、 め ずら 

Ik  ̂   しい イギリス 製 
の MSX 用 ソフト 

いの だ。 それでいて、 グラフ ィッ 

ク には まったく 気を 使って いない 0 

これには ショックだった。 毎 外 <7) 

ゲームの 動きが いいのは 俺 も 知っ 

ていた。 が、 それは 海外の パソコ 

ンが アニメーション 向きに できて 

いると 思って いたから だ。 だから、 

MSX で その 動き を 見せつ けられた 

とき、 同じ パソコン でも 西 ミ 羊 人が 

使う と こんな ゲームが でき るの か、 

と 驚いて しまった わけ だ。 

アニメ ー ショ ンは ゲーム 内容を 

変化させる わけでは ない けれど、 

この 『ファイア ー ホーク』 のように 

ゲームの 雰囲気を よ くし、 楽し さ 

を倍イ 匕させる こと も 
できる。 とかく 日本 

では 軽視され がちな 
アニメーション だけ 

ど、 もっと 力を入れ 

て もらいたい。 海 夕)^ 

のソフ トに 追いつけ 
追い こせ！！ 

この -THUNDERBIRDS； はイ 

ギリス で 作 られた M  S  X の ゲー 厶ソフ 

卜 だ。 ジャンルは アクション アド ベン 

チャー。 日本では 売って いないので、 

ほしし 、irt こ は 海外旅行 してく ださい。 

■発売元 GRANDS し AM 

この 『ファイア ー ホ ー ク』 は、 自 

機が 滑らかに アニメーション する 

のが 特徴 だ。 も のが ロボット だけ 

に、 動きに リアル さは 感じられな 

動きが ウリ の ゲームって いうの 

は その 点 不^ だと 思う ね。 キャラ 

クタ ーの 動きが 良くて、 そのうえ 

背景が 何 重に もス クロ ー ルす るゲ 

『THUNDER  BIRDS』 を 入手した。 い 

まどき、 テープ 2 本 組と いう 代物 

だった が、 走らせて みて 仰天した。 

キャラクタ ーの 動き がみ よ 一にい 

ファず ア ー ホークの 動 S を 追 5  ! 
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勝てる と 

て、 i 
の だ。 

どね。 

シミュレーション 界の 定番 だ P 
信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

大 ブームを 巻き起こした 『信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝』。 ほかの ゲーム 

を 大差で 引吉 離して、 TOP30 の 頂点に 立って いたのは 記憶に 新し 

い。 この ゲームの 魅力って 何 だろ ラ。 自分の 手で 全国 統一を 目指す 

という 実感が あるから かな 7 プレイ した 人なら わかる はず だね。 

がない けど。 

ま 一、 なんだ 

かんだいっても、 

とにかく 戦国 群 

雄 伝 だ。 1989 年 
の 夏の 話題を ひ 

と りで さらって 

■光栄、 MSX2、 2DD/ROM、 9,800円 /1 1 ,800 円 [税別] 

争  ， 争 f  f  f  f 參 嫌 

戦争 場面で 勝つ ためには、 でき 

る だけ 兵力を 集中させる のが 丨 

だ。 まぁ、 これは 光栄の ぼガ 

も 当てはまる ことなん 

いちばん 戦闘力が 高い 武将 

A 土の わりあてを 100、 そしても 

1 部隊を 50 ぐらし 

ければ、 勝利は ほぼ 間 i 

たった 2 つの 部隊で も、 

きは あっけなく 勝てて 

戦争に 勝った あとは、 すぐに 再 

編成を 行なって やる 必要が ある。 

忠誠 度の 低い 武将の 兵士を □にし 

”一 1 ほかの 武将 

こ 5 やって 領土が 増えて き 

て 配下の 武将 も 増えて くると、 面 

倒を みるの が 大変に なっ てぐ る。 

ここから がフ ン バリ どころ なの だ。 

會 できるだけ 兵力を 集中させる の だ _ 

いった。 M マガ 

ん ねえ。 それからの 光栄は、 堰を 

切った ように 次々 と MSX の ソフト 

を 出して くれた。 『水; 許 伝 ふ そし 

て7 維新の 嵐』。 ド トウの 勢いを 感 
じる の だ。 

それで、 この 戦国 群雄 伝の 話に 

戻 すんだ けど、 まず 遊んで みた 感 

想から。 ひとことで 言って、 かな 

り 楽しめる。 徹底的に ハマれ るの 

だ。 具体的に 挙げてい こう。 

まず、 今までの 光栄の ゲームに 
あった ような コマン ドの 回数 制限 

が なくなった。 これは 最初のう ち 

はちょ っと とまどって しまう かも 

しれない だけど、 このおかげで 

プレイ ヤーの 選択の 幅が 広がった 

といえ るの だ。 新た に、、 行動 力,, と いう パラメータが 追加され、 各武 

将 が持っ ている 行動 力 を 横目 で 見 

ながら、 プレイす る 必要が ある。 

開墾な どの コマン ドを 実行す る武 

将を 誰に する か、 先々 の 戦略まで 

考慮しながら 選ばなければ いけな 

いの だ。 能力 値の 低い 武将で も、 

使い モノになる 場面が あ るから ね。 

この ゲームは、 よく 言われる よ 

うに、、 人" をい かにう まく 使いこな 

すか、 にか かってい る。 適材適所 

長、 明智 光秀、 豊臣 秀吉が 出て い 

た 年。 う 一ん と、 題名は 何だった 

か 忘れち ゃった な。 とにかく、 そ 

の ドラマを 見て 以来、 なんとなく 

戦国時代 物が 好きに な っ たんだ。 

そうそう、 斎 藤 道 三は マ ムシって 

呼ばれて たって 知った の も、 その 

ドラマの おかげ だ。 

いったん 好きに なると、 もっと 

もっと 知りたい！ という 気持ち 

になって 本を 言 売む。 おもしろ いか 

ら、 ますます 好きになる という 循 

環になる の だ。 似た ような ケース 

だけど、 国語の 教科書に 『項 羽と 

劉 邦』 の 物語が 載って いて、 これ 

も けっこう 好きだった な。 

ここで、 気づいた 人 も 多いだ ろ 

うけ ど、 ポク が 興味を 持っ た 時代 

と、 戦国 群雄 伝 や r 三國 志』 の 時代 

は 重なり合う の だ。 だから ど 一し 

たの！ つてい われる と 答えよう 

の TOP30 でも ダ 

ン トツだった も 
會信長 や 家康な どの 戦国 大名たち が、 全国 統一 を 目指して 争う 

會国 造りの 基本は やは り 農業なん だね 

つてい うの かな、 数多くの 武彳 9 を 

どこに 配置して 何を やらせる かで、 

結果が 変わ つてく るよう に 思う。 

戦争 場面では、 籠城 戦が 取り入 

れられ た。 これを うまく 利用 すれ 

ば、 攻め込まれても 時間切れで 逃 

げきれ る可肯 &I 生が ある。 逆に 自分 

が 攻め込んだ ときに、 追い かけつ 

- で 時間切れに ならない よう に 注 

ノょ 'き やい けない。 ただ、 通常 

ーン は、 システム 的に 大 

: ところは ない。 

とに 力、 く、 シミュレーションと 

いう ジャンルを 広めた 信 長 シリー 
ズの 最新 作は、 かなりの 力作で あ 

る ことは 確かな の だ。 この ことは、 

ヤリ 込めば ヤリ 込む ほ ど 実感で き るだろう。 

評/本 田 じ やん 

(今年 も クリスマスは ひとり …… ） 

ポクが 幼い ころ、 わりと 好きで 

見て いた テレビ 番組が あった。 何 

を 隠そう （べつに 隠しち ゃい ない 

けど)、 NHK の 大河 ドラマな の だ。 

日曜日の 夜 8 時から やって る ヤツ 

ね。 そ 一 いえば、 いまは 『春 日 局』 

だった っけ？ ここ 数年、 見た こ 

とないから よく わかんな いや。 と 

にかく、 歴史上の 有名人が 主人公 

で、 いろいろな ドラマを 展開 させ 

ながら 1 年間 引っ張る わけ だ。 

数 ある シリー ズの中 で 今でも 覚 

えてい るのは、 斎 藤 道 三 や 織 田 信 

會徐 々に 自国の 領土を 增 やして いく- ウ 

ーン、 この 快感が 人気の 秘密な のかな 
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一 

MSX2+ モニター 募集 s 
お年玉 フレセ ント 大会 
お待たせ しました。 愛する 読者の みなさまが 幸せな 1 年を 過ごせ ますよ 5、 M マガが 心を 

込めて お贈りす る 超 太っ腹 企画！  MSX2 十の モニター 募集に、 話題の 新作 ソフ トの プレ 

ゼン トな の だ。 これで 八 ー ド も ソフト も ばっちり だね。 ド シド シ 応募して ちよろ だい。 

ONY  HB-F1XV 

MSX マガジン 

1990 年 1 月 号 

モニター 募集 

応募 券 

娜娜賴 

S ，AI\IYO 
WAVY70FD2 

モニター 募集の 応募 方法 

官製は が 芒の 裏に、 住所、 氏名、 

年齢、 職業、 電話番号、 希望す る 

MSX2 十の 機種 名を 明記し、 応募 

券を 貼って、 右の あて 先へ お送り 

ください。 締め切りは 1990 年 1 月 

已 日の 消印 有効と し、 当選者の 発 

表は、 MSX マガジン 1990 年 4 月 号 

の 誌上で 行なろ 予定です。 

なお、 めでたく ご 当選され た 方 

には、 当選 機種の 使用 レポ ー トを 

提出して いただきます。 また、 雑 

誌 公正 競争 規約の 定めに より、 こ 

の モニター 募集に 当選され た 方は、 

この 号の ほかの プレ ゼン トに 入賞 

できない 場合が あります。 あら か 

じめ ご了承く ださい。 

あて 先 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 スリー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 

MSX2+ モニター 募集 係 

M マガが、 毎月 毎月 つつがなく 

号を 重ねてい ける の も、 こり ゃ あ 

ひとえに 読者の みなさまの おかげ。 

編集部 一同、 ほ 一ん とに 深く 感謝 

して おります のよ。 で、 このたび、 

その 感謝の 気持ちを ひと まとめに 

して、 MSX2+ モニター 募集 & お 年 

玉 プレゼントを しちゃい ます。 モ 

二 夕一 募集は、 パナソニック、 ソ 

二一、 サン ヨーの MSX2 十を 各 1 名 

の 方に。 お年玉 プレゼントは、 い 

まを ときめく 新作 ソフ ト 10 本を 各 

10 名、 合計 100 名の 方に 差し上げて 

しまう という 太っ腹 企画な の だ。 

応募の 際は、 それぞれの 応募 方 

法を よ 一く 読んで、 必要事 項を も 

ら さず 書いて ください。 それでは、 

ご 応募 お待ちし てま 一す。 

24  MSX2+ モニター募集 & お年玉 •プレゼント 



會 幕末を 舞台に した 歴史 シミュレーション っ てことは、 
あこがれの 勝 海 舟 や 坂 本 龍馬なん かに なれ ちゃう わけ だ: 

會 壮大な スケールを 誇る BURAI  その上 卷のフ レ ゼン ト 
だ: 長期 戰 になる のを 覚悟して、 本腰す えて 取り組もう. 

會 主人公は 山賊の 頭 

の 息子 その 彼が、 父の 命令に より 冒険に 旅 

立つ— バランスの とれた 味の ある アクション RPG だ 

官製は がさの 裏に、 住所、 氏名、  なお、 雑誌 公正 競争 規約の 定め 

年齢、 職業、 電話番号、 希望す る  により、 この プレ ゼン トに 当選し 

ソフ トの 番号を 明記の 5 え、， 右の  た 方は、 この 号の ほかの プレ ゼン 

あて 先へ お送りく ださい。 締め切  卜に 入賞で きない 場合が あります。 

りは 1990 年 1 月日 日の 消印 有効と  あらかじめ ご了承く ださい。 

し、 当選者の 発表は MSX マガ ジ  また、 はがきの 余白に、 ご 意見 

ン 1990 年 4 月 号の 誌上で おこな ラ  や ご 希望を ド シド シお 書ぎ くださ 

予定です。  い。 よろしく お願いしますね。 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス U — エフ 南 青山 ビル 

(株) ァ スキ ー 
MSX マガジン 編集部 

お年玉 プレ ゼン ト 係 

邇《：1;4 

1 
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人と •地球が 大好きです 

本気で ヤ ルなら、 これからは、 ダブル ドライブが アタリ マエ. グ 

ゲーム だけ じ やな くって、 本気で ノ 、。ソ コンして みようと 思 うなら、 

やっぱり ダブ) レ ドライブ でない といけ ません。 A ドライブに アプ 

リ ケー ション ソフト、 B ドライブに データ フロッピーって 使い方が 

もう 常識に なりつつ あるし、 将来、 ビジネス パソコンに ステップ 

アップして いくため にも、 ダブ) レ ドライブ の 操作 性 の 良さ に 慣れ 

て おくって ことが 重要です しね。 そうした 意味で、 WAVY70FD2 

は、 フロン ト ローデ < ングの 本格的な スタイルで、 FDD を ダブル 

搭載。 大切な ソフトの バックアップ や データ コピー も、 スムーズに、 

ス ピー テ V —に 行なえて、 この 操作 性の 良さは、 まさに 感激 モノ！ 

ンパ イラ も 標準 搭載した、 強力 MSX2+。 

MSX2+ 規格では オプション 扱いの FM 音源 や BASIC コンパイラ 

も 標準で 搭載した、 強カ マシン。 迫力 たっぷりの サウンド や、 実 

行 速度の 速さに 加え、 JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 搭載した 強力な 

3 本 語 機能 や、 本格 マニュアルの 付属な とて 魅力 いっぱし 、です！ 

PERSONAL  COMPUTER 

日本語 機能 や、 才 

L^2J2 +  PI 

圓 
PHC-70FD2 

W70FD2 
//  標準価格 87,800円 (税別） 

, -  一  .一  •一  參 

-- 、二  - ••  ‘ - 备".  ^  ^ 
-«  で〆  21  ^  ニニ -»  '^3  Ml  » 
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シンク ルド ライブの、 

70FD も ヨロ シク。 
PHC-70FD  び 標準価格 64.800円 (税別) 

三洋 電機 株式会社 

參 お問い合わせ • 資料の ご 請求は、 

三洋 電機 株式会社 情報 システム 寧篥 本部 国内 販売 事業部 コンピュータ 企画 部 

〒550 大阪市 西 区 江戸 堀 2-7-25  TEL06 (443)51 45 

柬京 営業部:  003  (836)  387〗  中部 営業部:  0052(582)  6〗 23  近畿 営業部: 《06(443)5140 

北海道 営業所: 《01 1(271)6470 東北 営業所: 《022 (267) 3681  新 潟 出張所： 0025(284) 2025 

北 間 東 営業所: 00276(63)8719 神奈川 営業所:* 1045(731)3172 静岡 営業所： 《0542 (63)2005 
北陸 営篥 所： 》0762(38)9811  京 滋當業 所：  0075(682)  2341  神 戸 営業所： 《078  (682)  0681 

岡 山 出張所： 00862  (73)  7341  中国 営業所：  0082(243)  9120  烏 取 出張所： 《0857(27)8〗20 

四国 営業所： 《0878  (34)7699 松 山 出張所： 《0899(73)9666  九州 営業所：* 1092  (291  )6270 

大分 出張所： 《0975(43)0991 熊 本 出張所: 1*096(358)369〗 鹿 児 島 出張所: 《0992(55)6305 

籲 CS3 は、 アスキーの 商標です = 



ク  KONAM! 

「ソリッド •スネ イダ! に 再び 指令が 発動され た 0 

潜入 作戦 独特の 緊張 感と 臨場感が、 全身に 波状 襲来 0 

ゲームの 世界に、 能動的 体験を 出現 させた 

リア ルス トーリー S リアル シーン 0 

メタル キア 7_ ルド が、 再び 挑発す る 0 

⑥  KOIMAMI  1990 



•  MSX マークは アスキーの 商標です。 

コナミ 株式会社 
客 社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 簦中市 庄内宋 町 4 丁目 23 番 18 号 札櫈 営業所/〒 060 札幌市 中央 区 北】 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 身 



スナッチ ヤーと 聞いて、 ビ クビク っと する 人 も 何 それっ ていう 人 も、 この キヤ 

ラ クターたちには、 きっと 驚かされて しまう だろう AVG 版の おなじみ キャ ラ 

たちが、 突如 デフォルメ 化されて 画面 上を 動き まわって しまう の だ 顔が デ 

カイ/と 笑って いると とんだ 目にあう ぞ デ カイ 分 だけ 脳ミソ もたっ ぶりっ て 

わけて、 大いに 悩まされて くれ 単なる RPG とは、 ア タマ ひとつ 違う SD ス 

ナッ チャー 新しい 追跡が 画面 狭し と大 暴れす る デ カ キャラ 迫る 要注意/ 



• 
パ 

]ナ5 株式会社
  WSX マ-クは ァスキ-の as 樣 です 

社 〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 札幌 営業所/〒 060 札條市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 営業所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 
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マップの 広さ、 ゲーム システム、 シナリオ、 今まで 体験した ことのない ゲーム 展 

開、 見た こと もない 感動の シーン？ どれ も 「ルー ン ワース j の 売り じ ゃない！ 空想 

の 世界 すべてが 真実と 同化す る。 「ルー ン ワース」 は、 一言では 語れない。 空想 

の 世界を 創る だけで、 どれほどの 歳月を つぎ 込んだ のだろう。 そこには 本物に 

近い 真実の 世界が ある。 

RPG 戦士たち よ 思い出して くれ、 フェアリーランドに 平和を 取り戻した ときの こと 

を、 心に 深く 刻み 込んだ 思い出を… そして、 数々 の 感動の シーンを！ 君は もう 
気づいて いるだろう か？ 新たなる 旅立ちが 迫って いるのを。 

開発 総監督 •ゲーム デザイン/内 藤時浩 、シナリオ/ 吉川泰 生、 グラフィック/ 

三 浦 かよ子 …… 〇 

ルー ン ワース 第 1 弾 「黒衣の 貴公子 J 昍 1 月 12 日® 発売 決定/ 
PC-8801mkIISR  以降 • 2S 溫  ¥8, 800 

CS32/ES12 + … 

3.5*2DD  3 枚 組 

標準価格 ¥8,800 
•サウンド ボード II 完全 対応、 ADPCM フル サポート •ジョイスティック 対応 

•  NEC 純正 128K ラム ボード、 I/O データ 機器 製 ラム ボードに 対応した キヤ ッシ 

シュ ドライバー 搭載 

•  FM  音源 （MSX-MUSIC) 対応 
• ジョイス テ イツ ク 対応  表示 讎に消 黄税は 含みません 

of  ASCII  con 

- 

No  Copy 

この マークは 

不法 コビー 禁止 マークです 

ソフト ウェア; 的 保纽鏊 硬颺礪 

•  T  &  E の 最新 情報が わかる テレフォン サービス  名古屋 (052)776-8500 



TsE マガジン 24 号 発行 中! 
〈ルー ン ワース 大 特集 ガ〉 

製造 • 明 売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE：052-773-7770 
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プロ だけに 使わせて おくのは、 もったいな t 、、 
高速 •高機能 CGI テイ ター 

DD 倶楽部 
C  1989T&E  SOFT 

『DD 倶楽部』 は、 ツール ボックス である 『ピクセル 3』 とは 異なった コン 

セ ブトで 開 発された、 本格 プロ 仕様の CG エ デ' ィター です。 

50 を 超える 機能を 装備した、 高機能 グラフィック エディター 「AGE」 と 

ス プライ トェ デ、 イタ ーの 機能 も 兼ね備えた、 多 機能 パターン エディター 

「SPEN」 を 搭載。 MSX2 の グラフィック 機能を 有効に 表現す る スク1 

—ン モード 5( こぉいて、 操作 性 及び 機能を あくまで 徹底 追求し ました < 

MSX2 の グラフィック 機能を 使いこな すには、 必携の CG ソフトです, 

100 以上の 機能を 贅沢に 満載/ 
【グラフィック エディター 「AGE」 】 

• セット アジャスト 機能 • マウス 後 付 ( ナ 機能* 色 拾 t 、機能 • カー* ノル ステップ 数 変 史 機能 •ラ イン WilAi 

機能 •コネクト ライン 描 I 由 I 機能 籲 ラジアル ライン 描 I 两 機能 • グラフィック 確 忍 機能* フリー ライン 描 I 山  1株 

能 鑄 ペン先 変 史 機能 籲 ボックス 描 L 同 機能* ボックス フル 描㈣ 機能 參 コビー 機能 離 XOR コビー 機能 

•  OR コピー 機能 • ね 合わせ コビー 機能 參 グラフィック スワップ 機能 籲 拡大 縮小 コビー 機能 •ベイン 

卜 機能*  m.m 衣 示 機能* 時間 衣 示 機能* サークル 描阀 機能* 反 紅 機能*  口_ ル 饯 能*  9〇 度 w 

寺 云 機能* 部分 拡大 機能* 拡大 グリッド 機能* 力ーソル 指定 拡大 機能 擊 报数ハ レット 点滅 機能 

• バレット 設定 機能* カラー チェンジ 機能 • フル アニメーション 機能 • アニメ スピード 変史榉 能* アニ 

メ ハイス ビー ド 設定 機能* 才ー トバック アッフ 機能 籲 ディレクトリ 衣 示 機能 籲 ドライブ 変史饯 能 ♦フ ァイ 

ル 削除 機能*  ノ 、レット データ 出力 機能 • グラフィック デー タフ r イル 人出 力 機能 《ターン データ ファ 

イ ル 人出 力 機能 _ グラフィック データ メモリー 入出力 機能*  ノ 、ターン デ ー タメ モリー 人出 力 機能 •  f 卜: 

縮 データ 入出力 機能 修 ファイル モード 切り換え 機能 參 •ノフ トウ ェア キーボード サポート 籲 グラフ イッ クフ フ， 

イル 就ね 合わせ 機能 （2 モード） •  メモリー スワップ 機能 • デイ レクト リゾート 機能 • 効果 泞 ON/OFF 機 

能 • アンドゥ 機能 籲 オート テキスト カラー 設定 機能* キー リピート 設定 機能 

【パターン エディター rSPENj 】 

• オート テキスト カラー 設定 機能 籲 グイ レクト カラー 指定 機能 籲 色 价<* 、機能 鲁 マウス 後 f，l •け 機能 • テキ 

スト カラー 強制 修正 機能* 起勋 スイッチ 設定 機能* オート バック アッブ 機能* ボー ダ'— カラー 定棟 
能*  VRAM64K, 没定 機能* データ 拡張 f, 没定 機能 籲 ドライブ 変史 機能 籲 ディレクトリ 衣 示 機能* ワ 

イルド カード サポート* キー入力 時の コントロール コード サポート* パターンの ファイル 人出 力 機能* パ 

ターンの メモリー入出力 機能 • パレット データ 出 力 機能* スプラ 仆 分解 データ 出 力 機能. EC-BIT 

付加 機能 •ファイル 削除 機能* 投数 M 時 カラー チェンジ 機能 參 パレット 複数 点滅 機能*， 、レット 九1 

滅速度 切 り 換え 機能 籲 パレット 切り換え 点滅 機能 參 パレット 変史 機能* パレット 初期化 機能* パ レッ 

コビー 機能 •ハター ン簡卓 コビー 機能 •パ ターン 用: ね ， せコ ピー 機能 參ハ ターン X  0  R コヒー 機 ft 

• ハター ン AND コビー 機能 籲ハ ターン スワ ッフ 機能 學 袷郭 作成 機能 _ 銥 Ifti コビー 機能 •反 軚 機 fi 

•  ロール 機能 籲 90 度 N 転機 能籲 タイ リング •屯り つぶし 機能 春 アン ドゥ 機能 • ェデ イット サイズ 変更 機 

參 フル アニメーション 携能 • アニメ ボード カラー 設定 機能 • アニメ 觔_ 数変史 機能 •アニメ スピード 多 

史榉能 • ス ブラ 仆 カラー テーブル 機能 • オート スフ ラ仆 分解 チェック 機能* サブパターン 拡大 機 ft 
【ユー テ イリ テイ ー】 

• ビクセル 3 データ コン ハ ♦ー ト槐 •  ノ 、レット デー タ MSX-BASIC 変換 機 fig  • スプラ イト テし •夕 MSX BASIC 変換 機能 

好評 発売中 ガ 

CS32/  Ej^32+ 

3.5"2DD  籲 マウス 対応 

標準価格  ¥9,800 

表示 価格に 消費税は 含み ませ 人 

C532  is  a  registered  trademark  of  ASCII  corp. 

_rDD 俱楽 部」 には MSX  DOS が砠 みこまれ ています  _MSX  DOS は アスキーの 商標です
 

■通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名， 榱稽 名と 電話番号を 
明記の 上、 当社 宛 お送りく ださい。 （速達 希望の 方は 300円 ブラス） 

■マガジン Na24 ご 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上、 請求 
券を お送り ください。 （葉 害での 《 求は お断わり します） 

■89 年 カタログ ご 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上、 カタ 
□グ « 求 券を お送りく ださい ： （蔞窬 での 謂 求は お® わりし ます） 

製造. 販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

亍 465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE： 052-773-7770 

表記の ソフトウェア プ a グラムと マニュアルは、 当社が 創作 •開発した 著作物です ■ 当社は ソフト レンタル に対する 技 可は 一切して おりません のて ご, 主意く たさい 
レンタル や 無断 コビーを 行なう と、 著作 播法 により « しく 処罰され ます 

T&E マガジン 
No  24 請求 券 
M マガ 丨月号 

89 総合 カタログ 
請求 券 

M マガ 1 月 号 
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◄当社 オリジナル マウス. 

I  MK-MOUSEII  : 

定価  ¥7,800 

(税別） 

▲制作 途中 

コ ン ビュー タク ラフィック 

尊 辺 友 作 

よくは り 機能 満_ 

，円 も 線 も マウスの 動きに 素早く 反応 。これは もう、 筆 
> 方 眼 表示 付き だから、 正確な 図形 も ラク ラク、 クリア。 

I ミラー 機能で 万華鏡の ような デザイン も 可能。 
►絵の 部分 印刷は、 ハ ガキや カー ド 作 りに 大 活躍。 

►絵の 部分 保存 もで き、一 度 保存したら、 どこでも 呼び出し OK. グ 

群 機能 
參 解像度 ノ 5 12X2 12 
♦色/ 5 12 色 中 14 色を 選択 

•スク リ-ン H ン /  了顆 固定、 ユーザ- 定 gin 綾 •mm/mm 
作画 機能 
•直線 
參連統 直線 

♦フリー ライン 
•ボックス （四角形） 
•サークル （円） 

•スプレー /3 種類 固定 

•ペイント 

•ボックス フィル （塗り潰しの 四角形） 
•サークル フィル （塗り潰しの 円） 
參イ レーサー /4 植類 、絵の 部分 消去 

參 ミラー/ 4« 頷耝 合せ 可能 

編集機能 
參 コビー （複写） 

•拡大 •縮小 •上下 •左右 反転 

參 90 単位の 回転 
•ルーベ/拡大 作図 （ドッ ト 単位） 
♦クロ マキ ー (色 変更) 

文字 
•文字 種/英字 •》 字 •平が な. 力灼ナ I ソフ ト 内*) 

漢字 ‘〇 シ 7X?  •朴 >  文字 •找 (JISil-Yll?R0M8S 
參 書体/ 4 種類 （ノーマル. 科 体 文字 •影 文字. 袋 文字） 
參 サイズ/任意 

zcmcmm 
ミラー/ 4 種類 （組み合せ 

み 合せ 可能） 

•  メニュー クリア （メニューの 消去） 
•グリ ッ ド （方 眼の 表示と 消去） ♦パレット （色調 合） 

•アンドゥー (戻り〉 

參 メニュー チェンジ (メニューの 移動〉 

•クリアス クリーン (画面の 消去） 
♦カーソルの 色 変更 

• ユーザートーン (オリ ジナ ンの絵 慎 格 作 s 

デづ (ティ スク⑽ •セーブ (絵の 全体 保管、 部分 保管） 
•  ロード (絵の 呼び だし） 

♦  KI しし (ファイルの 削除: 

♦FILES  (ファイ^ -R) 

印刷 •全体 印刷、 部分 印刷 

•モノ ク a 印刷、 カラー 印刷 

アナ a グパ ぃノ トで 

可変が できます： 

し’ J  A  ROM  版  RAM64KB、VRAM128KB  以上 占堪〇  OH  A  fTI  和 ■  >msx2 マ-クは 

く サンプル グラフィック （3.5  2DD) 付き〉 疋棚 0)01111 门別 アスキ-の 商標です。 

★画 楽 多 ROM 版の み： 定価 7,800円 （税別） 、サンプル グラフィック のみ： 定価 1 ，〇〇〇 円 （税別） ★ 

和 知! 電子 機器 相^ 式 会社 
亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 卜 9-4  TEU03)255-7401 
PRODUCTED  BY-VVACHI  ELECTRONICS  TO.,  LTD. 

画 楽 多 および サンプル 画の お求め 
は、 有名 パソコン ショップ 又は、 当社 

「画 楽 多 J 係まで、 お申し込み 下さい。 

お問い あわせ 
TEL03-255 -  7433 画 楽 多 係 



1 ル ウス だから 打 •込 •無 •用 
ュ ウキ君 勿 場合 

平成 1 イ 日 S (曜日） 

溫度 IH 

(今日の 予定） 

£1 

S p 
(今日の 約束 ご ど） 

每 日、 規則正しく、 予定 
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し、 有意義な 冬休みを す 
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來 リンクス モデム NT-300  (標準価格 ¥ 1 4.800  (税別)) を、 
1 月 7 日まで なら ¥9.800( 税別) で、 販売して しぼ す> 

リンクス について くわしく 知りたい 方は、 資料 講求 券を 送って ください。 

本 テし ネコ ト 株式会社 
〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上 ル ニ 条殿町 ナショナル ビル 3F 

日本 テ レ ネット 咮 「チャンネル も 係 
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「野球 道」 は、 野球 監督の 生活を 忠実に シミュレートした ゲーム だ。 何 
てった って オープニングが カツコ イイ。 キミの 渋 さが ヤル 気を そそる 

の だ。 オープニングの あとは、 早速 どこかの チームの 監督に 就任す る こ 

とになる。 球団は 13 球団 （12 球団を 選択)。 1 チーム 40 人 だから ナン ト 520 

人の 選手が す 前って いるって ワヶ だ。 しかも 全ての f 求団 名、 選手 名、 ユニ 

フォームが 変更 可能な の ダ。 シーズンの 開幕は キャンプからで、 キ ャン 
プは 国内、 海外 あわせて 5 つの キャンプ 地が 用意され ている。 この キャ 

ンプで 弱点を じっくり 補強す るの だ。 シーズン 中は、 監督の 一日の 時間 
の 使い方が 重要な ポイントになる。 自分の 体調、 精神力が 指導に 影響 

する し、 新聞記者との 付き合い も 大切 だ。 一軍、 二軍の 入れ替え も ある 

し、 ゲームの オーダー 作り、 練習、 監督 賞の 授与 などなど。 

一 

¥7，> 

i/EEl 2+ 
7,700 (消費税 込） 

発売が 遅れまして 申し訳ありませんでした。 皆様に ご迷洁 

を お掛けし ました ことを ここに 深く お詫びいた します。 

お買い上げの 方に もれなく オリ 

ジナル デ イス ケット ケース 

プ レゼ ントガ 

監督の 毎日は 大変な ので アル。 

※コン ヒュー ター •ソフト ウ ヱ アは 著作物です# 作播の 許可な く コ ヒー あるいは レンタル 等の 行為は、: 去 律で 禁じられ ています 企画/開発 日本 ク1 j エイ ト 株式 会 it 
亍 581 大阪府 八 尾 市 東 本 町 5-10-1  TEL.0729-96-156 ヾ 
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▲ 1 日の スケジュールを たてる 

▲チーム 状態を 確認 1 

.中国 ■芊 年の 歴史が 生んだ 夤極の テ ー 
ブル ゲー ム r 天 九掉」 そ @ 中 でも 特 多 人気の 

「桃 嚟郷モ ー も が、 新たに:^ シャル バ Q 

ジョンと して 誕生/名 づけ ノて 「天 九 牌 special 
桃頌の 宴」 もち >ん タケノ ゲ だけの オリ ジ士 ル。 

飛録さ ¢1 ている 女の 午は 全部で 9 人。、 

，天 九/牌がなくて 砂! ベます。  〇  〇 。 
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The  Art  of  Visual  Stage 

優越の X  a 
■オープニング s エンデ イング 

k 

不気味な 生臭い 息遣いが、 その 鼓動と 共に 高鳴り 始めた。 

しかし、 それは 何処から とも、 何者のと もっかない。 ただ 深く、 妖しい 地の果てからの ような… そして、 卑1^ 、恐ろしい 魔物の も _ 

存在の 不確かな、 ただなら ない 奇妙な 気配。 取り囲む 空気 さえが 執 勧に まとわりついて くる。 

今、 何 かが 変わろうと している 。この美 IX 平和な ウ エー ビス 国に 何 かが 起ころうと している 0 

早く 行かなければ ならない、 手遅れになる 前に。 さあ 一刻 も 早ぐ この 国を 救える のは、 神の 末裔で ある 君 だけな の 放、 ら…。 

No  Cc 

この マーう 

不法 コビ- 

禁止 マー:: 

CS32  CS12+3.5  2DD 
MSX  MUSIC 対応 
FM 音源 (内蔵 PSG にも 対応） 

^^IES  (要  VRAM12BK) 

ジョイスティックで 全 操作 可能! ! 

¥8,800( 税別) 

row] □祝: j 

I グラフ 功 



SINCE  1982 
f  UCENSED  BY  THINKING  RABBIT c  micro  cabin 

へ4^^^^ 
一 

4 人の 戦士の 旅が、 今 始まる 
長 n 間、 人々 に 語 u つがれて きた 光の 伝説 
が ある。 土、 火、 水、 風を つかさどる 4 つの 

クリスタルに 光が 宿る 限り、 この 世界の 平钔 
は 守られる。 そして、 クリスタルの 光が 失わ 

れた とき、 4 人の 光の 戦士が 現われる と … • 〇 
i 美しく、 広大な フイ ー ルドに M 開す る 感動の ストー リー。 
■アニメーションを 锊 人した 戦砌 シーン。 
■スー/ 《一 7Y デム 「飛 空艇 肊 よ リス ピー デイー な 挺 開 0 
■  FM 音源 対応/ こ よる 迫力の サウンド & 効果 否。 

CS32CS32 +  E  3.5"2DD (要 VRAM128K) 

税別) 12 月 新発売 ¥7,80 ひ 

挪㈣ ％ ル 0593 -53-3611 
株式会社 ▽ イク □キヤ ビン 

〒510 三霣県 四日 市 市 安島 2-9-12  TEL0593(51)6482 

表 e の ソフト ウ： アブ a グラムと 7 ニユ アル 当社が H 作 •關 
発した 著作物です レンタル や 簾* コビーを 行なう と, 鼉作 
により 厳しく* 1罰 され I す 当社は ソフト レンタルに 対す 讲 可 ij 
-«U おり S せんので ご. 主 奪く ださい 好評 発売中//  ES32C^2+[Z1Sv5 二2 思  ¥6,8001 PC- 98,88 .XI (ターボ 兼用)、 X68 は シン キング ラビットより 発売され ています。 

1 j  \\觀偷-、 

No  Copy 



GA/I/IE  ARTS 

画面は 高速 8 方向 2 重 
ス クロー ル. いつでも 

自由に 動き まわれる の 

も， ファイアー ホーク 
ならでは. 

シールド も一 種の 武器 だ. ファイア ー ホーク  状況に 応じて 表示が 変わる， 多 機能 モニタ.  見やす く 配置され た 計器 類. エネルギーの 残 
を 敵から 守る だけでは なく， 敵に 接触 させれ  通信 中には， 相手の 顔が 表示され る. また，  り や， ファイア ー ホークの 現在 位置な どが， 
ば， 大きな ダメージを 与える ことができる.  ウエ ポンセ レク トの ゲージ もこ こに 出る.  一 目で わかる ようになって いる. 

■いつでも どこでも 状況に あわせて， ロボ ット • 飛行機の 2 形態に 変形す る ことが 可能/ 

■サブ ウ エボンは 以下の 6 種類. ① ダー ト ミサイル… 威力は ホーミング ミサイルの 3 倍. 
(DECM … 強力 電波で， 敵の 弾を シャッ ト アウ ト/ ③ス トッパ - 定時 間 敵の 動きを 

止める. ④ ナパーム 爆弾… 地表の 敵を 焼きつ くす. ⑮フ ラッシャー… 究極の 最終兵器. 画 

面に いるすべ ての 敵を 破壊す る/ ⑮ エネルギー タンク… エネルギーを 一度 だけ 満タンに 
して くれる. ■セーブ や ロード， コン テイ ニューが 使用可能. 最大 8 か 所まで 記録す る こ 

とがで きる/  ■新開 発 オリジナル ミュージック ドライバー による ド 迫力 BGM.  ■操作 

法を 簡単に マスターで 吉る 演習 ステージ 付き. 教官が 優 しく 教えて く れる そ. 

好評 発売中 ガ 
■MSX2(2 枚 組） 0 既 ：1 標準価格 7,800円 (税別） 

株式会社 ゲー厶 アーツ 
〒171 東京都 豊島区 南 池 袋 2-9-9 第一 池 袋 ホ ワイ ト ビル 7F 

GA/I/IE  ARTS  TEL.  03(984)1136 

►ゲーム アーツの 通信販売は なんと 翌日 発送/  下記の 銀行口座に ゲーム ソフ ト 代と 3% の 

消費税を 併せた ものを お振り込み 後， ゲーム アーツまで 電話で お知らせく ださい. 入金 確認 
後， ただちに 宅急便で お送りし ます. また 現金 誊留も ご 利用いた だけます. （氏名には 必ず フ 
リガ ナをお 害き ください. また 送料は 無料です.）  住友銀行 池 袋 支店 普通 口座 1102614 

沄と元 ば， CC がス コ ず. 
ファイアー ホークの 後ろに ついて くる U  F  0 

のよう な キャラは， オプション キャリアー だ. 
新たに 開発され た オー ト ホーミング ミサイル. 
一番 近くに いる 敵を ロック オンして， その 敵 

ファイア ー ホ ー クのレ ー ザ ー は 全自動 照準 + 

毎秒 15 連射が 可能/  むらがる 敵 も， 一瞬で 辻て しまう 超 強力 兵器 だ. サブ ウエ ボンを 3 個まで 搭載で きる ほかに， 
盾の 役割 も 果たす ス グレ もの だぞ. を どこまでも 追尾す る 高 機動 ミ サイ ル だ.  消滅 さ - レーザーの 20 倍の 破壊力が ある. 

パラボラアンテナ をつ 

けた 通信 ポッ ドに 接触 

すると， 宇宙船 レイ ピ 
ナと 交信して， 司令を 
受ける ことができる. 

選択して いる サブ ウェ 
ボンの 種類と 残 数は， 
ここの ウインドに 表示 
される. 各種 武装を 活 

用して， 君 だけの 攻略 

法を 見つけだせ！ の
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f 
MSX2/2 +  3.5’2DD(5 枚 組)]^ 
RAM64K、 V-RAM128K 以上 必要 

各 機種 8,700円 (税別） 

. 好評 発売中// 

㈣ 



PACK-IN-VIDEO  COJ 

uBnam Btt 

『ザ •ゴルフ j の 楽し さを さらに 引き出す コース 集。 
絶対に お買い 得な: Jr- ス •エディタ 付きで 新発売! 

本 コース 集を；: 使用 頂く ことにより、 

不治 功 病に 倒れた 母它 助け 3 た 治療 藥它 探し 求《 て 旅に 出 3 シ 

複鼸 な:) 7 ムド が一切 不要 爪 リア ル9 イム アウ シ S)^RPG07 ニア 人は もち 3 ん初 《  了 
スー 八一 UP 拟タ イね ヌ クシ 3Z/RPG 

moDtsofommm^ 

■200 画面め マッフ +20 以上め 7 しジ 3 し ■広大な 舞台には 数々 め 5 ステ リーが 隠されて あ' り、 ア ウシ 3 し •つ 

ァし 9 £； 一 勿 世界を 深め マい ます。 ■アニメ 感覚め 超 かわいい オーブ ニし 7S エし テイ し 7 ■ゲーム 中に 登場す 

3 キゃ ラウ 9 一ち もちろん 敵 • 味方を 含 W、 かわいい もめば かり _FM 音源 TMSX2 十に 対応 

通 

お 手持ちの 「ザ • ゴルフ」 の 魅力が 何 倍に も 膨れ あがり ます。 

(注) 本ソフ トは锎 売の 「ザ • ゴルフ」 (MS-22) が 必要です。 
エディタで コースを 作成され る 場合には、 別途 ユーザー •ディスクを ご用 意 下さい 

企画. 開発 •発売元 株式会社 〜ノ 7.-K ニノ .t； テフ J" 

/= 当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名'  住所、 氏名、 

口 番号を 明記の 上、 3% の 消費税を 加算して、 下記 住所まで 現金書留 にて お申し込み 下さい (送料 紫 
UI —  1  世勹て 石し'/ ノ丄、 O/0V"R；R：T 兀てガ M 并 レ、、 I  〇 し 1エ厂ノ1 か、， 兀 瓜 ■田，'-、 《ノ丁 ソ 4 I  ^  v  、心， i  ■ 川 

MRS7C 〒104 東京都 中央 区 銀座 6-13-16 銀座 ウォール ビル 6F ㈱パ ツク •イン •ビデオ PC ソフト 部 (03)5565- 

本 ソフトは コース 集と エディタの 部分より なつて おります。 
コース 集は 変化に 富んだ 4 つの コース。 各々 の コースは _ しい ホール、 本格的な ホール、 

遊び心 いっぱいの ホールな ど 72 の、 バラエティーと 魅力 溢れる ホールで いつ ぱいです。 

コース •エディタとは、 面面 上に 自分の 好きな コースが 思い通りに、 しかも 手軽に つく ホ 

る 機能の ことです。 例えば、 世界中の 有名な コース や 自分 だけの オリジナル •コースを つ 

くったり、 また、 いつもよ く 行く けれど スコアーの 伸びない コース、 今度 行く コースな と 
を いれて 密かに 研究し 練習す るな ど、 無限と いっていい ほどの 楽しみ 方が できます。 
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Falcom  SPECIAL  BOXW 

12cmCD ミニ •アルバム 4 枚 組 
(各 2 □〜 25 分 収録） 

disci ★ボーカル  disc3 ★ニュー •エイ ジ •ミュージック 
夢 色の 瞳 
(Wanderers  from  Ys より 「買 易の 街 レドモン ト j) 

遥かなる 時を 越えて 
(ソーサ リアンより r エンデ f ング lj> 

星空の 誓い 
(イ ース より 「FEENA」） 

STAR  TRADER 
ALL  BECAUSE  OF  YOU 
(ソーサ リアンより 「エンディング u 

disc2 ★ヘビー メタ ノレ 
HOLY  FIGHTER 
(w 国ソー サリ アンより1 ■天 «j> 
STRANGER  IN  THE  NIGHT 
(ソ ■■サリ アンより r メジャーデーモン j> 

PROTECTERS 
(イース  H  より1 'TOOTECTEHSj) 
LONELY  SOLDIER 
(ソーサ リアン 遑加 シナリオ Vol.l よ 《パ ミ/タウ ロス j) 

雨の ウィーク •エンド 
(ソー サリ アンより rfi 琴 j> 

春の はじめに 
(ソーサ リアンより 「Sigh  And  Teafj) 

月と 光の レジェン ド 
{イースよ デ エンデ <  ング〜 神 > 

君への ファースト •フライ ト 
(イース〗 I より1 ■エンデ <  ング Ilj) 

旅立ちの 朝 
(Wanderers  from  Ys より 「旅立ちの 朝 j) 

disc4 ★イ •アニメ  •スペシャル •サントラ 
オリジナル •サウンド トラック (全 13 曲 収録） 
編曲 •藤渾 適 雄、 羽田 健太郎 演驀 .J.D.K.BAND 他 

魔物との 戦い# 海に 浮かぶ タームの 塔 
プロ マロックの 夜 他 

CDO169A-7717~20 税込 ¥6,963 

★デザイン、 色彩 等に 変更の ある 壩合 もあります 0 

12cmCD フル •アルバム 3 枚 組 
(各 60 〜 70 分 収録） 

disc 1 ★コナ 三 矩形 液 倶楽部 スタ E/7T •ライフ ガ 

disc  2 ★的ぐ U/l(7) 矩形 液 探偵 回/ 
① CM 曲 アレンジ •バージ ヨン ©Mr •モ アイの サウンド ⑱ テク 講座 
⑧フ アミ コン •エンデ <  ング •ベス ト ④ コナミの 最新 ゲーム 情報 

disc  3*] ナ三 •ゲーム •サウ:/ K •ヒス ト U — WB(W3B5 
(アーケード •ゲーム BGM を 年表に 基き 32 曲 網羅./) 

① コナミ 卓上 カレンダー (ポスター 図柄） ② 特製 メタル •ステッカー 

⑧ コナミ •アーケード •ケー 厶 年鑑 ④ サウンド •クリエーター 度 •チェック •シート 

CD  (3 枚 組)  O  220A-7721 〜 P3 

税込 ¥6,798 

★内容、 収録 時間 等に 変更の ある 壩合 があります。 つ， •し/— コニ つ， 猶 Z3U は 任天堂の 商 襟て す 

あの 究極の コン ピュ ー タ ー •ゲーム 「丫 S」 が 

今、 アニ メ界に 舞い降りた/ 
オリ ジナ/レ •ビ テオ •アニメ 

が 誕生/ 
予約 特典 ■オリ ジナ/レ •イラ スト •ステッカー 

ウヌ ガン 

9〇 1 月 15 日 発売 ㈣ 

第 2 巻 ㊃ 「ノ 、ダルの 章 j 肥 のみ：  436V-43/ カラー/ Hi-Fi/ ステレオ /25 分 (税込 ¥4.500)  ◎日本 ファルコ ム 

ジェバ 

ルタ •ジェンマ 

媒^ 

KINGyiDEO 

アド ル 

フイー ナ 





•MSX2 (ディ スタ/4  メガ ROM 籲 MSX2 (ディスク 版）： *MSX2 (ディスク 版 •信 長の 野望/ = 国 志 

版） MSX(2 メガ ROM 版）  8,800円  MSX(2 メ洲 OM 版） CD  *  2  900R - 

ミ コン 各 9,800円  MSX2(4 メガ ROM 版） ：各  12,800円  2  gn0m  ' _ 竹〆 K ウェア： 12.200円  MSX(2 メガ ROM 版）、 MSX2<4 メガ ROM 版） •‘糾一1;,.+,| , 

ハンド プック： 1,860円  ファミコン： 各 9,800円 ： 14,800円  攀^^-ノ^ ̂ レ BGM 累奶. ，ト ブック： 1.860円 ファミコン:  9,800円  歴史 二部作 
ガイドブック：  910円 (税 み} (税込み）  •ハンド プック： 1,860円  光栄 オリジナル BGM 集 Vbl  2 

•艺 ウン. ドウ ェァ £D: 2,900 円 ヴイ ドプ •イク： 310円  （税込み）  独1! 群雄 伝/水 滸伊 
各 CD  :2, 700 円/ 
テープ：  2,400 円 

■テレホン サー ビス： KOE1 の 最新 情報を お知らせして います。 

S044-6IH  100 (パソコン 専用） .0044-6 卜 8000 (ファミコン 專 用） 

■お求めは、 全国 パソコン ショップ •デパートで a 取扱 店がない 場合は、 住所. 氏名. 電話番号 •商品 
名と 檐 種名を 明記し 消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金 窨留 にて お申し込み 下さい 3 尚、 香籍. 

サウンド ウ; l ア (cd/ テープ 単体) は 取扱 づ r おりません, お 近くの 書店. レコード 店に ご注文く ださい。 

■当社は 当社が 著作権を 有する 本 ソフトウェアの 複製 行為、 及び 資貸 (レンタル) について、 これを 一 
切 許可して おりません。 

■フ ァミリ ー コンピュータ •フ ァミ コンは 任天堂の 商標です： MSX は アスキーの 商標です c 
■価格には 消費税は 含まれて おりません。 

223 楢浜市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24 

株式会社  光栄 

鮮痕 と^! 

m  の舒％ ノ  全. 国. 版 



この 画面は、 開発 途中の 物な ので 製品とは 異なる 場合が あります。 

s 灞嫌取 um 

淡！^ 危⑩ 穿1 紙 楚趋 登 =■  B 、士士  >71 小、 •、一  I _ ，•一、 — /  -f^*tr*#=f  8<(&2  7^柜拔 む 通作 壬 G  落 

いままでの シミュレーション ゲームに ありがち だった、 難解で 煩雑な 操作 手順を、 親しみ やす < 分か 

り やすい システムに シエ イブ UP / すっきり とした それでいて ゲーム 本来の 面白さを 撗 なわない アレン 
ジ /。 

好きなん だけど 「自分の 命令を 実行して'  相手の 出方を 待つ のが、 ^ っと ろしい/」 なんて スト レス 

をた めて いだ シミュレーション フアンの 君に 趲る  '"スー バー リア) レ タイム. ウ オー シミ ュレ ーシ ョン' 

これは もろ 驚きの 早 さ/ もたもたして いると 先手を とられる ぞ / 

その ラえ、 とに か <メ チャ クチャ かわいい 2 頭 身 キャ ラが、 大 あばれ/ パソコンの シミ ュレ ーシ ョン 

ゲームと いえば'  無味乾燥な 数字と シンボルの 世界と いろ 常識を、 マイク □ネッ トが アレンジ すると こ 

ん なに 楽し  <  なっち や ラ。 

さらに、 ゲーム 中いだ る 所に ちりばめられた、 10 数 曲 以上の ウキ •ウ キ. ミュージックが、 楽し さを 

より 強力に パワーアップ。 

汹曹 圄  W 

綺^ n  iii3 敵国 穸ギ 

©筛 篛： W2)^ko 
鞠 ： 象 寒さ! レ =1^ 国》 ザ =心 

@  遜：®^) 

前 作 『麻雀 狂 時代 SPECIAL』 は、 それだけで 終わって しまえる 麻雀 ゲームでは、 なか った レ 

それは のちに 麻雀 神話と も 呼ばれる 物語の 序章 （プロローグ) だっ た。 

前 作では、 西暦 1987 年 某月 某日、 と ある 町の 片隅で 麻雀 大会が 開かれて おりました。 

そこには 強豪 雀士に まじり、 この 物語の 主人公 （君が、 名前を つけて！ ） も 自分の 腕前を 試 そ 

うと 出場して おりました。 なみいる 強豪に 勝ち抜き、 ふと 気がつく と 応援に 来て いたは ずの、 

か •か •か. か. 彼女が いな 一い！。 

彼女の なまえは 今日 子 ちゃん。 どうやら 彼女は、 誘拐され たらしい！。 

君は、 ジャン 荘を 回って 情報を あつめ （ジャン 荘 では 賭 麻雀で 情報を 得る、 君の 腕の みせ ど 

ろ） やぅ とのこと で 彼女の いると ころが わかったら、 なんて こったい！ 強豪 達が まって いた。 

やっらに 勝たな きゃ 今日 子 ちゃんを 助けられない！： 君は、 彼女を 救う ことが 出来る か？ 

メディア： PC- 8801 SR 以降の 機種. XI TURBO 専用、 2 ドライブ 専用 MSX2 用 開発 中 

操作 系： フウス 対応 

ジャンル： 麻雀 R.P.G 
価  格：  6.800 YEN (税別） 

CABANS 
マウス 対応 メモ1」 一 64K  VRAM  128K 

MSX2  3.5"2DD .  yen 

普通に、 つかえる スー バー ツール 他社 MSX2 用 作画 ソフトで、 製作した 作画 DATA も 読み込む ことが 可能 ! 

N/ISX2 は、 アスキーの 登録商標です。 
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1 月 25 日 発売 
3,800円 
(表示 価格に 举 費税は 含みません) 

〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 1~%；7-A60 
PHONE  0722  (27)  7765 

やっ ほほ ほお〜 い。 安田 桃 子です。 ピーチ アップ 1 は 買って くれた かな 7 ，買って ない 人 
は ぶりぶ り 野郎と みなしち や 5 から、 買えよ お。 

さて ピーチ アッ プ 2 の 紹介 だよ。 まずは. オリジナル、 白衣の 天使 •かんごふ さんの 繰り ひ 
ろげ る ド タ バタえ っぴ 一な AVGr ナーズ アカデミー 1 」// グラフ ィ ック には 某 有名まん 

が 家を 起用 ノ、|； るら しいよ。 もう 1 本は 「コズミック フリー ト」、 なんと シミュレーション 
なんだ って。 女の 予^っ た 艦隊を やっつけ ると、 男の コ 期待の 画面が ド カアンと 出 るん だって。 

「先取り 初体験 コーナー 葬 部を 体験。 でも 何が 入る かま だ 決って な あ〜 い。 

うう む、 営業の <^€と ぐんは、 なにし: C 富 「だって 寒 いんだ もん」 ばか あ〜。 

ももひきは: U て、 I がんばらん か〜 い、 3 ら。 けりっ/'^ _ や だ、 わたしったら'  はし 
たな 吏;- い^ た 古典的 展開で、 ももの きは うす、. 力 W 逆って るので よろしく ね。 城 山 

^1ん梦 齡礙 赛 たので 紹介し ます。 「ボク は ギョー &の 者です。 ピーチ アップ 

f じ 細 & オリ ティーが 高い ので グッドで ずね。 斤 す: っ\ 。ぶびい一 って 感じね。 
はお 索み 募集 中/ 「桃 子の おうち」 係まで 逸って ね。 \ 

卜 ぬ テ,‘ 二 

•チ アップ 創刊号が、 3,800円 で、 大 好評 発売中なん だって 
売 も 0K よ/方法は 簡単な の. 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 消寧税 3% と 送料 210 円を 商品の 名前、 あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 M 番号、 機種 名を 軎い たものと一 緒に 送って ね 
、商品を 送る ワ /  / 



コピー 禁止 マーク 

ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 

コ ヒー や レンタル •中古品 販売な ど 疑似 

レンタルを 認めません  _ 

3 



パソコン ソフト 

は 高い から、 レ 

_  ン タルで 借りた 

t 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 

少 、。ソ コン ソフトは、 どうして ダ^な の？ 

ノ< ソ コン ソフト 

を 授業で 使用 

する ため 生徒 

の 数 だけ コビーし たの だが、 なに か 問 

題で も あるの かね？ 

A  まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ • いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 

開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 

という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 

発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 

フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (日 央 画) や、 

レコード (歌手) は、 興業、 コン ザートと 言った 

ものから も 収入は 得られ ますが、 ソフトには そ 

ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 

者の 85% がコ ピーを じ r いると 言う 現状で 

は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

A  著作権法 違反に なって しまいます。 た • しかに 35 条 では 例外と じ C 教育機関 

での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 

私は 会社で 仕 

事に レンタルし 

たソフ 降 コビー 
して 使って るんで すけ ど、 友违に 法律 

遠 反 だって t 、われたん です けど…。 

I ソフトの 中身は 

I 買う まで わから ない。 粗悪な も 

のを 買わされな t 、為に も レンタルは 必 

要 だと 思う のです が…。 

A  お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
• ます。 法律では 私的 使用の ための 複 

製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 

当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 

以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 

う 処罰を 受けます。 

A  そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なって いるよう です が、 先に も 

述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 

です。 また、 ソフト ノ 、ウス 側 もそう いった 声の 

ある ことは 承知 じ C いて、 新 商品 発売に あた 

っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 

ます。 また 試供品を 配布 じ c いると ころも 増え 

者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ r いま  てきました。 

す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認め られる 事 

は ほとんどないで しよう。 

私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 

レンタルの 許諾は して おりません。 また 不正 コピーは 罰せられます。 

《会員 会社 一覧》 ㈱ シーピーェス ㈱ ステラ システム 徳間霱 店 インター メディア㈱ 
富 士ソフ ト ウェア 株 

㈱ ァート ディン ク ケン テッ クス㈱ 
スト ラッド フォード H ン ピュー タ センター㈱ 株 二 力 

株 富士通 ビー •ェス •シー ㈱ アスキー 於 一厶 アーツ 

㈱ ズーム 

日本 アシュトン •ティト㈱ 
ブラザー エ業 タケル 事務局 

網 レ シス ソフトゥェァ ㈱ n — パス ㈱ セガ •エンター プライ ゼス 日本 SE 株 ㈱ ブレイン グレイ 

妍ン ターコム ㈱ 光栄 ㈱ソフ ト ウイング 株 日本 科学技術 研修所 ㈱ ブロ ダーバン ド ジャパン 

㈱ウ インキ ーソフ ト ㈱エ画 堂 スタジオ 株 ソフト ウェア ジャパン 日本 クリエ ィ ト㈱ 
プログラム 企画 サービス㈱ 

㈱〇 ルフ チーム 
㈱神津 システム 設計 事務所 創 歩 人 コミュニケーション ズ株 日本 =1 ン ピュー タ システム㈱ 

ボース テック㈱ 

ヴァル ソフト 販売㈱ ㈱ 構造 システム ソフト スタジオ WING 
株 日本 ソフトバンク 

株 ボー ランド ジヤ パン 

エー •アイ •ソフト㈱ コナミ エ業 株 ソ フト屋 しゃん ばら 株 日本 テ レネ ット 株ポ ニー キャニ オン 

箱 ェー シー オー ㈱ n ンパィ ル 
株ソ リマ チ 情報 センター 

日本 テク スタ㈱ ㈱マ イク ロ キャ ビン 

㈱ェ- •ェス •ピー ㈱ザ イン •ソフ ト 
ダット ジャパン㈱ 

日本 ナレ ッジ •ボックス 株 
マイク ロソフ ト㈱ 

ェ ス ェイ  ティー ティー㈱ 
㈱シ ヤノ アール 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 日本 ファルコ 厶㈱ 
株 マイク ロソフ トづ ェア •アソ シェイ ツ 

㈱ エス •シー •アール ㈱ 'ンー アンド シー 株 ダイナ ゥェァ 箱 八 ウ テック 株 マイクロ ネット 

㈱ エス •ビー •エス ㈱ CSK 株 チャン ピオ ンソフ ト 
株 八 ド ソン マイク ロブ □ー ズジヤ パン㈱ 

ェデ せ㈱ システム サィト 株 ツァイ ト ㈱八ル 研究所 
マスターネット㈱ 

獻 ニックス ㈱ 'ン ステ ムサ コム 嫌 テイ ー アンド イー ソフト ㈱ パックス 
赚 つもと 

㈱ェ厶 .ェー .シー ㈱ システム センター テツ クソフ ト アンド サービス 株 

パーソナル メディア㈱ メガ ソフ ト㈱ 

mr ルム 企画 嫌 システム ソフト 株 テク ノ ソフト パル 教育 システム 有] 
㈱ メタ テク ノ 

㈱オー ビック ビジネスコンサルタント ㈱ システム 八 ウス ミル キー ウェイ ㈱ ディァ ィ ェス 

ヒー ズ •ジャパン㈱ 

株 モーリン 

㈱大塚 システム 研究所 ㈱新学 社 
デービー ソフ ト㈱ 

㈱ビッ ッー 

㈱ ラウンド システム 研究所 

㈱音研 ㈱新 企画 社 デザイン オートメーション㈱ 
有) ビー ピー エス ㈱ ランド コン ビュー タ カナン 精 機㈱ 箱 シン キング •ラビット ㈱ デジタル • リサーチ • ジャパン 
ビクター 音楽 産業㈱ ㈱ リード. レックス 

㈱ 管理 工学 研究所 _ ジー ェー ェム 
株 電波 新聞社 ビー シー エー㈱ 

㈱リギ ー コーポレーション 

餅 ャリー ラボ ㈱ ジャスト 有 東亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト ㈱リ パーヒル ソフト 

クエイ ザ ー ソフト㈱ ㈱ジ V スト システム 

レォ 

株フ アミリ ー ソフト 

ロータス㈱ 

クリスタル ソフト㈱ ㈱ スキ ャッ ブト ラス ト 
東 峰 通商 株 ■イース ト キューブ 

有 風雅 システム 森 本 紘章顳 問 弁證士 

街 吳ソフ ト ウェア エ房 
商 スタジオ パン サー 

<89. 11. 20 現在〉 
グレイ ト㈱ 日本 ワード パーフェ クト 11 月 20 日 現在、 133 社. にも 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 じ C いただい ております 本 機構です が、 不正 コ ヒー 防止の ため、 よ リー 看の 強化を 

はかる には.一 社で も 多くの 加盟が 必要 不可欠です ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コ ヒーは 必ず 防止で きる はずです 

ソフトウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー \  ソフト ウェア 法的 保護 監視
 機構 事務局 

を 見たり、 いたりしたら 右 記まで 情報を お 寄  -  担当 久保田 

せく ださい 0  _  _ J  TEL  03(221)7481 (代表) 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 

社団法人 日本 パーソナルコンピュータ ソフト ウェア 協会 

〒102 東京都 千代 田 区紀尾 井町 3-29 紀尾井 ロイヤル 八 イツ 
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謹 猶: 

タイ V モンド <7)ISdt  (表示 価格には 消費税が 別途 付加され ます.) 

MSX ウィザード リィ ファン 待望の シナリオ 2 作 目 「ウィ 

ザ ー ドリ ィ 2 •ダイヤモンドの 騎士 jo 今回の 冒険に 旅 

立つ ことができ るのは、 前 作 「ウィザード リィ • 狂 王の 試 
練 場」 で 鍛えぬ かれた きみの キャラクタ だけ。 前 作の 

キャラクタを ウィ ザード リィ 2 に 転送 させ、 新たなる 冒険 

へと 出発す る 0 モンスターの グラフィックは 前 作 同様、 
末弥純 氏の デザイン。 MSX2 の 表示 能力に より、 美 

しい グラフィックを 実現。 きみの 自馒の 最強 精銳 部隊 

で 挑戦して ほしい 0 

»{|| 

JWSi  肌… 1 
T 

] : 

ち  »Mau> 

Urn  u»  «nv*7Fft 

: 二1^ 

■虐讎 •  t9n 
rari  ■  i«i* 

待ちう ける 魔物 どもは、 最初の 冒険の 時 

よりも 手強い. 

くご 注意〉 

■この ゲームを プレイす るた めには 「MSX2 版 ウィザード リィ •シナリオ1 Mj の デ ィス 
ク または ROM が 必要です。 

■この ゲームでは キャラクタを 作成す る ことは できません 0 シナリオ W で 育てた キャ 

ラ クタを 転送して プレイし ます。 転送した キャラクタの レベルが 高ければ 高い ほど 

V 険が 楽に なり、 レベルが 低ければ 難しくな ります。 

■プレイ 用の ディスクを 作成す るた めに、 ブランク ディスクが 1 枚 必要で す>  ブランク 

ディスクは 付厲 1/T おりません ので、 市販の ディスクを ご用 意く ださい。 

■  ROM 版から 転送す る塌 合は、 転送 用と じ C2 枚の ブランク ディスク （3.5-2DD) を ご用 意く ださい。  _ _ 

ロ ヶー」 レ/の レム ク ウイザード! J イ [好評 発売中] 
■対応 機種 GS32  MSX2  + も 可 

(V  RAM 1 28K)  3.5-2DD フロッピー ディスク （彳 ドライブ も 可） 

定価 9,800円 
(V-  RAM 1 28K)  ROM 力ートリ ッジ (SRAM， ぐンテ リーバ ック アップ 付) 

定価 12,800円 (メタル フィギュア 付） 
(表示 価格には 消* 税が 別途 付加され ます） 

君 も ウイ ザード リイ •ブレイ ヤーズ 
フォーラムに 登録し よう！ 

入会 するとし \ ろ いろな 特典が ありま *r。 
MSX2 版 r ウイザード リイ 2  •ダイヤモンドの 騎士  J の パッケージ 

に 入って いる 申し込み ハ ガキ、 または、 ポスターの ある お 店に 置 
いて ある 申し込み ハガキ で、 お申し込み 下さい。 

CiJ は アスキーの 商標です。 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 



好 H 嫌亮 中! 
定価 910円  (税込み）  売り切れ 必至！ すぐに 書店へ 走ろ 5! 

T 107-24 東京都 港 区 南 背 山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 鲁籍 / 雑誌 営業部 TE し (03)486-1977 

株式会社 T7 スキ _ 



>1SCIIBB つい 夢中に なって、 時間を 忘れる パソコン通信 料金を 気にせず 楽しみたい そこで アス キー 

ネ ット  は、  全国に 13 ケ 所の アクセス ポイントを 增設  東京、 名 古 屋大阪 の ほか、 札 帳、 仙 台 

所 沢、 千 葉. 川 崎、 播 浜、 浦 和、 静 岡、 神 戸、 京都、 広 島、 福 岡、 那覇が 加わり、 全国から 直择 

アスキー ネットに 接 枝で きる ようになりました さらに Tri-P の 各 ノード (68 ケ 所)、 DDX-TP まて 

由  I 土-#!、/々， ノ 

あなたの 近くに アクセス ポイント、 てきました。 
これからは、 時間を 気にせず 楽しめます。 

利用が 可能 あなたに 近く なった アスキー ネットで、 思う ぞんぶん パソコン通信して ください 

情報 活用 型 ネットワーク •アスキー ネット ACS 

ビジネスに 役立つ 情報と 高度な コミュニケーション スペースを 提供し ます オンライン による 

ニュー スサービスは もちろん、 各種の 情報を 入手し 活用す るまでの 機能 •サービスは、 情報 活 

用 型 人間に 最適の 環境に なって います 蓄積され た 情報を 充分に 生かせる ネットワークです 

•  [ACS] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE # 



也 參 情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/毎日 新聞/大和 証券 情報/情報産業 インデックス/ 

)ATAMAN/ ニュースレター •オンライン ショッピング： アスキー ストア/日本 リーダー ズク ラブ 

81 •置と もに 日本 最大 級の ソフトウェア ライブラリを 誇る •アスキー ネット PCS 

この ネットワークの 大きな 魅力の ひとつが、 PDS や フリーウェアの ライブラリ 「POOLj 誰 

& が 自由に 使える ツール/ゲームな ど、 19 分野に 分れた ソフトが 約 3,000 本 登録され ています 

•  [PCS] の サービス 内容 •コミュニケーショ ン 機能: SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 

也 •情報 提供 サー ビス： 最新 ソフトウェア/月刊 ア スキー/ LOGiN  •多彩な 電子 掲示板 エリア 

\ZISX パソコン ユーザーの ための ネットワーク •アスキー ネット MSX 

\/ISX パソコン 情報と アットホームな リビング スペースを 提供す る [MSX]  MSX マシン ユー 

ナー同士で 交流を 深めたい 人は もちろん、  MSX  パソコンの ための  MSX  用  PDS  や、 音楽/科 

学/料理 などの 幅広い 分野の 電子 掲示板の 他、 ニュー スサービス や 株式 情報まで 用意され、 家族 

全 具で 楽しめる ネットワークです 籲 [MSX] の サービス 内容 •コミュニケーション 機能： 

SIG/MAIL/VOICE/TOPIC/NOTICE 他 •情報 提供 サービス： 時事 通信 ニュース/大和 証券 

情報/ MSX テクニカル 情報 •オンライン ショッピング: アスキー ストア （MSX 関連 製品） 

アスキー ネット g» 料金： 3.000円 ([ACS][PCS][MSX] 共通 複数 ネ •ノトに 加入の 場合 も 登録料 3,000円 のみです） 

ア スキーネット 利用 料金： 

[ACS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで）： 4,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分  ©20 時間 以上: 10,000 円/月 

[PCS]  ❶ 基本 料金 (5 時間まで）： 2,000 円/月 ❷ 5 時間〜 20 時間 まて： 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上：  8,000 円/月 

[MSX] ❶ 基本 料金 (5 時間 まて）： 1,500 円/月 ❼ 5 時間〜 20 時間まで： 20円 /3 分 ❸ 20 時間 以上：  7,500 円/月 

•アスキー カー ドを お持ちの 方は、 毎月の 利用 料金を 基本 料金 （ ACS〕 ：4.000 円/ TPCS]  :2.000 円 MSX: : 

1 . 500 円） のみで ご 利用し 、た 寒け ます。 •この 誌面の 表示 偭 格には、 涓 費 税は 含まれて おりません。 

会員 募集 中 
アスキー ネットと 「Tri-Pj の 

お 間い 含 わせ •お申し込みは 

03-486-9661 
または ハカ キ にて お 閜 い 含 わ 

せく たさいす く に »_* 料と 兴に 
入金 寧し 込み ■を 

右送 りします 

アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 
〒107-24 東京都 港 区 南 青山 8-U-1 スリー エフ 南# 山 ビル tt アス キー 

ァ スキ-ネット 顧  株 式 会社 ア スキー 
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MSX 創造力、 結束, 
漢字が 使える オペ レー テ <  ング システムと 最新 鋭の 開発 支援 ソフト。 

アスキーが MSX に 高度な プログラミング 環境を 実現 させた。 
MSX が 快適で おもしろい。 

これからは、 MSX で 漢字 対応 プログラムまで 開発で きる。 

日本語 MSX-D0S2 は、 完全に 日本語に 対応。 BASIC で 漢字 対応の ゲーム や データベース プ 

ログ ラムな どを 作る の も 夢ではありません。 また、 RAM 内蔵 カートリッジには 256KB の メモリを 

搭載 じ C いますので、 RAM デ f スクの 容量は なんと 160KBc；  MSX-D0S2  TOOLS の 漢字 エテ V 
夕 （KID) を 入れても 130KB の 余裕が あります。 残りの RAM ディスクを どう 使う かは、 あなた 次第。 

MSX-D0S2  TOOLS の コマンドを 入れたり、 MSX-C  ver/L2 で C 言語 プログラミング したりす 

る こと も 可能です 。この 日本語 MSX-D0S2 の 登場で、 MSX の 世界は ますます 広がって いきます。 
余 RAM ディスクの 容量は 本体の RAM 容 置 によって 変わります: 詳しくは 「日本語 MSX  D0S2  256KB  RAM 内* 」 のバッ ケージを ご覧く ださい： 

MSX のた めの 最新 オペ レー テ イング システム。 漢字が 使え、 大 容量 メモリを サポート [こ ホン ゴ エム エス エック ス ドス 2 

JMSX-D0S2 吾 MSX-DOS2  256K 己 RAM 内？？. 価格 34.800円 （送料 1.000 円） 籲256»<日 RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3.5 インチ 丨 DD フ a ッピー ディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） ♦マニュアルー式#  dh 專) 

■ 日本語 MSX-DOS2 価格 24  m 円 （送料 1.000 円） •ROM 力ートリ ッジ +3.5 インチ 丨 DD フロッピー ディスク 2 枚 (2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能) •マニュアルー式 .RAMI28KB 以上 搭載の CSb 専用、 対応 機種 （ソ ニ- 

HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS- 500 0F2、 三菱 電檐 ML-G30、 ヤ マ/  WIS  604/128、 CX7M/I28,  YIS805/ 1 28、 YIS805/256) 

この 註而の 夷 示 価格 【二 切 《： 全 主れ* 7*坧 は 廿ん- 



アセンブラでの プログラミングを 実現す るユ- ティリ ティ ソフトウェア 

MSX-D0S2  TOOLS は、 日本語 MSX-DOS2 の 持つ 機能を 活かし、 
アセンブラでの プログラミングを 可能に します。 特長/ a プログラムの 開発 

を 側面から 支える TOOL コマンド (COMMAND2.COM や DOS2 付属の 

ユーティリティを 除く コマンド 23 本と 新たに RS-232C コン ト ロールの コマ 

ンド 2 本の 計 25 本から 構成） 2 高速 漢字 エディタ 1 アセンブラ、 リンカ 

大規模 プログラム にも 対応で きる シンボリック デバッガ 

MSX-S  BUG2 は、 日本語 MSX-D0S2 上で 動作す る シンボリック 

デバッガです。 漢字 や 階層 ディレクトリの サポートは もちろん のこと、 デ 

バッガ 本体を D0S2 の マッ パー メモリ 上に 置く ことにより、 従来の S 

BUG では 対応で きなかった 大きな プログラムを デ ハ # ッグで きる ように 
なりました。 

漢字の サポートが 可能に なった C 言語 コンパイラ 

MSX-C  ver.1.2 は、 日本語 MSX-D0S2 上で 動作し、 ザ イロニー モ 

ニックの アセンブラ ソースファイルを 出力す る 2^^ヽ° ス 形式の C 言語 コン 

パイ ラ。 特長/ ① 漢字を サポート？ 階層 ディレクトリを サポートし、 コン 

パイルに 必要な インクルード ファイルが 存在す る ディレクトリを 環境 変 

数で 指定 可能 ③棵準 ライブラリ 関数を、 従来の 66 個から 102 個に 增強 

エム エス エック ス エス バグ 2 

MSX_D0S2  TOOLS 好評 発売中 
ドス 2 ツール ズ] 
価格 14.800円 （送料 1,000 円）. 

3.5 インチ IDD フロッピーディスク 1 枚 （2DD の ディスク 装* でも 読み 害き 可能〉 ■マニュアル 

一式 _C32 .日本語 MSX-D0S2 専用※ MSX-D0S2  TOOLS を ご 使用になる 場合は、 日本語 

MSX-D0S2 が 必要で. R 低】 台の ディスク 装置が ついた dh パソコンで ご 使用に なれます MSX-DOS2 専用 

MSX-SBUG2  好評 発売中 
価格 19.800円 （送料 1,000 円） 

■3.5 インチ IDD フロッピーディスク 1 枚 （2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） ■マニュアル 

E23j«MSX-S  BUG2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及び MSX-D0S2 
:が必 要で、 最低 1 台の ディスク 装置が ついた CS32 ハ V コンで ご 使用に なれます MSX-DOS2 専用. 

Ver.1.2 
好評 発売中 

:ェム エス エック ス シー バージョン. 1.2] 

価格 19,800円 (送料 1,000 円) 

■3.5 インチ IDD フロッピー デ f スク 1 枚 (2DD の デ r スク装 匿で も 読み 害き 可能） ■マニュアル ー式 

■  C32、 日本語 MSX-D0S2 専用※ MSX-Cver.1.2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及 

び MSX-D0S2  TOOLS が 必要で、 最低 1 台の デ f スク 装置が ついた C532 パソ =1 ンでご 使用に なれ TT: MSX-DOS2 珲用 

PDT シリーズ も 好評 発売中 
(MSX、 MSX?、 MSX む て勖 作し ます) 

MfiX-DOSKXXS 
:エム エック ス ドス ツール ズ 
偭格 14,800円 （送料 1,000 円） 

MSX-SBUG 
[ェム エツ クス エス バグ] 

偭格 19.800円 （送料 1.000 円） 

MSX-Ccsd 

[ェム エック ス シー パージ ヨン」. 1: 

価格 19.800円 (送料 1.000 円） 

MSX-Cl^g 

[ェム エック ス シーラ イプ ラリ] 

800円 （送料 1.000 円〉 

MSXW： リ 使いこなす ための 

MSX ベ _ し， 看 在 ら貧 
[ェム エック ス ベーシック ン プラス] 

価格 6.800円 （送料 400 円） 

. 吉伝部 MSX 係 まで/ 、ガキ て お 申し込み 下さい - エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TE し （03)486-8080  株式会社 アスキー 



ASCII SOFTWARE 

MSX 機動力、 増強 0 
高速 •高機能 通信 ソフトと/  \ ー ド デ f スク インター フエ ー: 

アスキーが MSX に 先進の 機動力を 持たせた。 
MSX が 頼もしく おもしろい。 

MSX2 ユーザー のた めの 高速 •高機能 通信 ソフト 

エテ V 夕な ど、 多彩な 機能を 装備して います。 

MSX-TERM は 電話帳 ファイル による オー ト ログ 

イン 機能 や バックス クロール、 エデ f 夕を 装備した 高 

機能な 通信 ソフトウェアです。 MSX 専用の モ テム 

カートリッジ や RS-232C と 汎用の モデムに より、 各 

種 ネットワークに アクセスで きます。 また、 強力な マ 
クロ 機能 も 備えて おり 自動 運転 も 可能です。 

[エム エス エツ クス ターム」 

tfS^TERM 
価格 12,800円 (送料 1,000 円) 

主な 特長/ ■インターレス による 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 機能: 通信 中に テキス ト ファイルの 編集 作 

行ったり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペーストが できます。 ■逆 スクロール 機能。 ■自動 運転に 便利な マ: 

行 機能: MSX-TERM 言語に より、 オート ダイアル 、オート ログイン、 自動 運転が できます 。■プロトコル 通信： XMODE 

加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プ a トコ ル Translt2 を サポート: _MSX-JE 対応。 ■日本語 MSX-DOS25 

対応 機種： CS32  対応 OS:MSX-DOS1、 日本語 MSX-DOS2 
メディア：  3.5-1  DD(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） 

*パソ コン 通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX1? 用の モデム カート リッジ、 

もしくは RS-232C 力ートリ ッジと モデムが 必要です. 



囑 

職  …ノ ン m':. 

-232C 方式の 

ュ ニケー ション インターフェース 

ISX-SERIAL232」 は RS-232C 方式での デ 

7 伝送を 可能に する インター フエースカート リッジ 

CDMA コン ト ローラと バッファ RAM を 搭載す 

: とに より、 9600 bps での データ 伝送が 可能です。 

i、MSX 標準の RS-232C インター フェースと 
BIC および BIOS レベルの 互換性が あります 

コッピーディスクに、 X0N/X0FR こよる フロー制御で ダウン 〇 — ドす る 場合 

[ェム エス エツ クス •シリアル 232] 

MSX で大 容量 メディアを 扱える HD  Interface。 対応す る ハードディスクは 日 

本 電気 株の PC-9801-27 互換の 20MB および 40MB の もので、 40MB につい 

ては パーティションを 設定す る ことで ご 使用に なれます: ES32、ES32+ 対応: 

MSX-SERIAL232 

HD  Interface は、 通信販売 のみで 取り扱って おります. 

> ご 明 入の 申し込み. お問い合わせは， 氐ア スキ ーS 販 部，: TEL.03-486-71I4) まで お® いいたします. 

価格〗 9,417円 （送料 込) 

特長 _MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期 通價 方式を 採甩 _DMA コン ト ローラと バッファ RAM を 搭載す 

二に より、％ 00bps での データ 転送が 可能。 _MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC および BIOS の 互換 

; あります _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 

続 可能， ■通信 ソフト 「MSX-TERMj がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタを 採用：， 

MSX-SERIAL232 は. 通信販売 のみで 取り扱って おります 

ご W 入の 申し込み、 お問い合わせは、 铢ア スキー直 販部 TEL.03-486-7114; まで お願いいた します 
スキー 直販 部’ 

C^32 + 対応 機種： csa、c^2、 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力ートリ ッジ、 マニュアル ー式 
•; 主意： ケーブルは 付* していません 

㈱ アイ シーエム ' 

MC-2GEX*  I (20MB) 

緑 電子㈱ DAX-H1 

(20 
SR-20  糸 ! 

丨 (20MB) 

DAX-H1V (20MB) 
MC-40S  * 

: (40MB) 

DAX-H5V  1 (40MB) 

SR-40  ※ 
(40MB) 

㈱ ランド 

コンピュータ 

LDP-521A 
(20MB) 

アイ テック㈱ IT  H-320S 
(20MB) 

LDP-541A 
(40MB) 

IT  MJ4 
I  (40MB) 

ロジ テック㈱ 

^  LHD-32NR 
(20MB) 

1 ㈱ ウイン テク 

HD404HS (40MB) 

j  LHD-32HR
 

(20MB) 

㈱ グロリア システムズ 1 
GHD-340 

(40MB) 

[LHD-32V 

(20MB) 
— 

; コンピュータ 

1 リサーチ㈱ 

CRC-HD2A (20MB) 

|  LHD-34HR 

(40MB) 

CRC-MH4 
(40MB) 

!  LHD-34SR 

(40MB) 

CRC-MH4B :40MB) 
LHD-34V 

(40MB) 

を 埔設機 用 別売 ケー フルが 必 II 

.職業 •霣 I 舌 番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、* 伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 亍 107-24： 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 ，㈱ アスキー 営業 本部 TE し (p3)486-8080  株式会社 ヌ スキ- 



會火 竜の 守りの 力に より、 マグマの 海が 通れる よ うに なった ! 

熔岩 地 帚からの 大 脱出! 
中盤 最大の 見せ場 だ 

さて、 r ワンダラー ズ フロム 

イース』 （以下、 イース DI) の 徹底 解 

析も 今月で 2 回目 c 発売され て か 

ら 1 力 月 もたつ から、 もう 最後まで 

ク リア ーした 人 もい るん じ ゃない 

かな？ イ ー ス DI は ネ黄ス クロ ー ル 

タイプの ゲームに なって いて、 前 

作の 2 つに く ら ベて かなり ア クシ 

會追 いかけて く る 火炎から ひたすら 逃げ 

る アド ル： タイミング 良く 進んで いこう 

ヨ ン 性が 高い。 アク シヨ ンが 得意 

な 人なら、 1 日て 解ける 難易度な 

の だ。 それでは、 先月の イル バー 

ンズの 遺跡の 続きから 始めよう。 

チェスター によつ て 溶岩 地帯の 

まっただなかに 落とされた ア ドル。 

まさか、 ア ドルが 捕ま るなん てプ 

レイ ヤーの ほう も 思って いない か 

ら、 たいがい セーブを していない 

人が 多 いんだよ ね。 この、 セーブ 

のし 忘れが、 この 溶岩 ステージで 

死を まねく 結果と なる の だ。 

なぜなら、 この 溶岩 地帯に 落ち 

ると、 マグマの 海に ジャ マされ て、 

町に 帰る ことができ なくなって し 

まう からな の だ。 体力が 回復で き 

會 ここが ウワサ の 薬草の 補充 場所。 遠出 

をし ないで 地道に k ベル アップし よう。 

さらに 先に 進んで いくと、 第 1 

の ボス キャラ、 ギ ルンとの 戦いが 

待って いる。 ボスたち の 紹介は 最 

後の ページに まわす として、 アド 

ルが ギル ン を 倒す と、'  火 竜の 守り〃 という アイテムを もらえる はず。 

この アイテム により、 溶岩 地帯 か 

ら 脱出で きる ようにな るの だ。 

ここを 抜ける と、 なんと エレナ 

に 出会う はず。 このと きいろい ろ 

な 話を 聞かせて もらえ るんだ けど、 

それは 自分で プレイ してからの、 

お楽しみ。 この あと、 第 2 の ボス、 

ギヤ ルバとの 戦いが 待って いる ぞ。 

倉 頭上から 降って く る 火の玉は 倒す こと 

がで きない。 敵の 複合 攻擊に 気をつけて， 

なくな るって いう ことは、 かなり 

大 ピンチ。 それに、 右側の 通路は 

マグマに よって ふさがれて いるの 

で、 左側に しか 進む ほか 道は ない。 

まさ に 絶体絶命な 感じ なの だ。 

それに、 アド ルの ヒット ポ イン 

卜の 残 量に も 注意して おこう。 地 

上の 敵と 違い、 熔岩 地帯での 敵の 

ダメージ はかなり 強烈な ものが あ 

るから、 とにかく 逃げ きって一 番 

左の 崖まで 持ち こたえる こと だ。 

ここまで 来れば、 何度でも 取れる 

薬草が 生えて いるので、 グンと 楽 

になる。 もちろん 要 セーブ だぞ。 

■厶 DUS 解析 
寒い ぜ 寒い せ！ こんな 寒い 季節には、 熱く なれる ゲームを す ♦ワンダラー ズ フロム ィ-ス …… 60 

るの が -番 だ。 五感を 麵 する 本格 シュ- ティング や、 どっ ぶり £会= も マン ボゥ:. •二.: 
とひ たれる 大作 RPG など、 ホッ トな ゲームが そろって いる そ。 •維新の 嵐 . 72 

60 

•ウィザード リィ 2 . 

….74 

64 
争 ローグ アライアンス …… 

.76 

68 

•激突べ ナン ト レース 2 … 

… 78 

72 

Wanderers  FromYs 
ワン タラー スフ □厶 イース 

今月の 徹底 解析は、 イル バーンズの 遺跡から エルダー 厶 山脈までの 冒険を 

紹介す る。 熔岩 地帯に 落とされた ア ドルを 待ち受ける ものは 何な のか 7 

■日本 ファルコ ム MSX2  8,700円 [税別] (2DD) 

.  ■  •  - 

脱
出
 

成
功
 

、
奉
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♦熔岩 地帯を 抜ける 階段を 上がる と、 そこには 

エレナが …… ： 怪物たち を 倒して きたの かな？ 
會 この 先を 進む と 第 2 の ボス、 ギャ ルバが 潜ん 

でい る  5 つの 彫像が 持つ 意味 も わかる かも。 



MSX ゲー ■ム 徹底 解析 

テイク レーの 採石場に 再突入! 
新たな 彫像を 探し出せ！  _ 

採石場の 中で、 ひとつ だけど 5 しても 入れない 扉が あ 

つたのを 覚えて いる だろ ラ か。 イル バーンズの 冒険の 
あとで 初めて、 この 奥の 冒険が で吉 るよ ろになる の だ。 

ギャ ルバを 倒し、 エレナと一 緒 

に レ ド モン トの 町に 戻った ア ドル。 

さて、 アド ルが イル バーンズで 戦 

っていた 間、 町では エドガーさん 

の 家が 何者かに 家を 荒らされ ると 

いう 事件が 起きて いた。 どうやら、 

ア ドルの 持って いる 彫像が 事件の 

カギを 握って いるよう だ。 新たに 

周 M 象を 取っ てきて くれる よう 頼ま 

會 レベルを 7 まで 上げない と、 敵とは 対等に 戦えない ぞ- 

連続写真 • ボスへの たど 0 かた 

故 ボス キャラを 倒した ときに もらえる 

彫像に 今 ま での 事件の 秘密 が あるの だ： 

れたア ドル だが、 次の 周彡 像は いっ 

たいど こに あるの だろう 力、。 

じつは、 彫像は 一番 最初に 冒険 

した、 ティ グレーの 採石場で カギ 

がか かって 入れな かっ た 扉の 奥に 

隠されて いたの だ。 

ただ、 同じ ティ グ 
レー の 採石場で も、 

中に いる 敵の 強さは 

段違い。 とくに イソ 

ギン チャ ク のよう な 

触 I 手を のばして くる 

敵は、 出現 場所を 覚 

會 1 回 通った だけでは、 つい 見逃して 

しまいそう な 場所が 通路に な っ ている 

えてし まいたい。 何度か こ 

の 場所を 往復して、 対等に 

戦える よう に レベルを 上げて おこ 

う。 それと、 ここの ボスが いる 場 

所まで 行く には 地形を 利用した 大 

ジャンプが 必要 だぞ。 詳しく は 下 

'''十  . . .二： 

會ァ ドルが 使命の 石版を 手に したと 同時 

に、 洞窟 内部で 地震が 起こり 始めた！ 

ガルバ ランとは 何者な のか …… 

の 連続写真で。 また ストーリー 上 

でも、 、'使命の 石版" や、'  ガルバ ラン" 

な どの シナリオに 関係す るイ ベン 
卜が ごつ そり ある。 

畢 先に 進む と、 崖で 進めない 場所が ある ここを 越える 

には、 反対の 崖から 大 ジャンプ しよう： 発想の 転換 だね 

RING •その 効用 
POWER  RING 
装備す ると 攻撃力が 通常の 2 倍になる。 対 

ボス 戦のと ぎに その 真価を 発揮す るリ ング 

だ。 一番 使用 回数が 多い 大切な リング だ。 

SKHE し D  RING 
装備す ると 防御 力を 2 倍に アップす る。 ヒ 

ットポ イン トが 残り 少ない ときな どに 使 お 

ろ。 対 ボス 戦は パワー リングが 効果的。 

HEAL  RING 
これ も 頼りになる アイテム。 装備す ると ヒ 

ットポ イン トが 回復す る。 ただし、 リング 

パワーが ひきかえに 消費され ていく 0 

TIMER  RING 
アド ルの まわりに いる モンスターの 動きを 
通常の 2 分の 1 に 落とす。 あまり 使わない 0 

他の リングを 使った ほ ラが 効果的で ある。 

PROTECT  RING 
装備して いる 間、 すべての 敵の 攻擊を 跳ね 

返す 0 しかし、 リング パワーの 消費 率 も 高 
し、。 最後の ボスと 戦ろ ときに 使 おろ。 

r  • 
’-ノ 

ノ 

美女 対談 アド ル t 
を斩 る!！ 

今月の 出演者 

フィーナ 
イースの 地を 守る、 

ふた りの 女神のう 

ちの ひとり なの だ。 

フィーナ ね 一ね 一 、 この 

美女 対談って、 いったい ど 

ういう 目的なん です の？ 

リリア っまりね、 問題は 

ぜ 一ん ぶ、 アド ルに あるの 

よ。 あいつ、 イースの I、 

n、 瓜 と シリーズが 変わる ごとに ヒロイン 
も 変わって いくで しょう？ 

フィーナ ああ、 その 件です か。 

リリア この、 1 作 ごとに ヒロインが 変わ 

っ ていく というの が 許せない と 思わない？ 

「英雄、 色を 好む」 とは 言う けどね、 純 1 •青な 
乙女の 心を もて あそぶ なんて、 f 午せ ない わ 

フィーナ 私は 乙女では ありま せんよ。 な 

UUP イース K のヒ □イ 

ン フアンの 人気 

度では ナンバー 1 

エレナ 

イース ID で 登場 

3 人の 中では 一番 活動的な のでは？ 

ん たって、 800 歳の 女神です からね k ええ 0 

リリア …… 人の アゲ足 とんない でよ。 

エレナ あの、 私、 アド ルさん はそんな に 

悪い 人 じ ゃない と 思 うんです けど。 

リリア あんた ね、 そり ゃだまされ ている 

のよ。 こうやって イースで 暮らして いると 
ね、 ウワサ が 聞こえて くんの よ。 絶対に 女 

を 不幸に する タイ プ ね。 それに (以下、 割愛） 

MSX ゲーム 徹底 解析 61 



づ いてきた …… 。 と 思ったら、 ふ 

たり がいる 洞窟に 突如 地震が！ 

どうやら、 ガルバ ランの 呪いに よ 

っ て、 洞窟に 閉じ込められて しま 

っ たよう だ。 ふたり の 対決の 行方 

は？  はたして アド ルは ガルバ ラ 

ンの 復活を 阻止で き るの かっ！？ 

チェスターと 一緒に 閉じ込められた アド ル 
チェスターの 目的とは 7 

ェル ダームの 山々 を どん どん 上 

ぼって いくと、 最初の ボス、 リガ 

テイが 現われる。 でも、 コ イツは 

はっきり 言って、 弱い。 この リガ 

テイより、 洞窟 内で 飛んで くる ジ 

ゲル という 大ノ < チの ほう が 強いの 

會 審判の 杖で 山脈の 地下に もぐる アド ル 

ではないだ ろうか。 初めて 戦って 

も、 だいたい 勝てる 相手な の だ。 

それよ り 気をつけ たいのは この ス 

テー ジの ザコ キャラ だ。 敵 1 匹 1 

匹が 与える ダメージが 大きい ので、 

ふだんと 同 じぺ ー スで 敵に 当たっ 

ている とみる みる 間に ヒッ ト ボイ 

ン トが なくなって しまう の だ。 

會 うわ一、 イヤな ヤツに 会って しまった 

さて、 第 2 の ボス、 ギルデイ オ 

スを 倒す と 突然 ア ドルの 前に チェ 

スターが 登場す る。 彫像を 渡せと 

ア ドルに しつこく 要求す る チェス 

ター。 ついに、 ふたりの 対決が 近 

J し:/ ベ IA) 脈 

万年雪に 覆われた、 険しい山々 が 連 

なる エルダー 厶 山脈。 マップは 単 

純 だが、 敵の 攻撃は 厳しい。 イース 

I 中 1、 2 を 争 5 美しい ステージ だ。 

4 つの 彫像を 捜し出せ！ 

さて、 ようやく イル バーンズの 

遺跡を 抜けて きた アド ル。 ここ ま 

で 来たの なら、 イス ター シバ との 

戦いで'' 白光の 彫像〃 を 手に入れて 

いる ことだろう。 これで エルフェ 

ー ルを 倒した ときに 手に入る、' 星 

月の 周 分 象'  ギルディ オスを 倒した 

とき に 手に入る' ^ 星 月 の 彫像〃 を そ 

ろえ、 彫像を 3 つも 手に入れ たこ 

とになる わけ だ。 しかし この 周 M 象、 

いったい どんな 力 を 秘めて いるの 

だろう か。 とにかく、 この 彫像を 

見つけた ことを ェ ドガ ーさん に 報 

會イル バーンズの 遗 跡の 帰りに、 師匠に 

会いに 行った ドギ とすれ 違う はず だぞ： 

告 する ことにしよう。 

しかし、 エ ドガー さんの 家の 中 

で 待って いたのは、 なんと ガルバ 

ラン 城の 城主、 マクガイア とその 

側近だった。 どうやら、 彼らの 目 

的は、' ガルバ ラン" という 魔物を 復 

活 させ、 世界を 征服し ようと 企ん 

でい るら しいの だ。 

この ガルバ ラン 復 

活 のために 必要に な 

るの 力 、 なんと アド 

ルが 今まで 集めて い 

た 4 つの 彫像。 マク 

ガイアは ェ ドガ ー さ 

んが 彫像を 集めて い 

會 エドガーの 家に 着く と、 なんと マクガ 

イァ 城主が エ ドガ ーさん を 脅して いた！ 

の 復活の 手伝いを させよ うとして 

いたのだった。 もし、 カリ レバ ラン 

が 再び この 世に 復活 すれば、 世界 

は 暗黒に 包まれる だろう …… 。 

当然、 その 脅しを エドガーさん 
は きっぱりと 断 わった ん だけど、 

代わり に 町の 人々 が 今後 どういう 

目にあう のかと、 ひどく 心配して 

いる 様子。 エドガー さんは、 残り 

の 彫像の 行方 を 知っている ある 男 

m>  ■  ■ 

議桃 
i  く-^^-.:  .-.n  二* ノビ^ 1 

會 エドガーの 話を 間いて、 この 手紙を も 

らっ たら、 エル ダーム 山脈に 行ける の だ。 

に会っ て 彫像を もう 一度 取 り 戻し 

て くれない か、 と アド ノレに 頼む。 

その 男は、 人の 住む 町を 嫌い、 エ 

ル ダーム 山脈で ひと り 生活して い 
るそう だ。 

ん？ そういえば、 ドギは エル 
ダーム 山脈に 住む 師匠に 会いに 行 

くと 言って たな . 。 まあ、 この 

先は あえて 詳しく は 書かない から、 

自分の 力で 見て いって ほしい。 

倉 近くに 寄る と、 岩を 飛ばして 攻擎 してく る イヤな 敵が いる： るとの 噂を 聞き、 そ  會 洞窟 内は ダメージを 受け やすい。 t 山々 に 隠れる よう に 建って いる 山小屋。 

_
 洞
窟
に
 
閉
じ
 
こ
め
ら
れ
た
 
ふ
た
り
。
 

ア
ド
 

ル
の
 
冒
険
は
 
こ
こ
で
 
終
わ
つ
 
て
し
 
ま
ぅ
 
の
か
。
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キャラクター データ 

攻略 法 & 大 紹介 

Adol  VS  Boss! 

ほとんど アクション ゲームの ノ 

リ になって いる イース 瓜 には、 
前 作 以上に たく さんの ボス キヤ 

ラが 登場す る。 そこで、 今回は 

中盤の ボスを 中心に、 各 キヤ ラ 

の データと 攻略 法を 紹介す る。 
アクションが 好きな 人の ための、 

ちょっぴりた めになる 解説 だ。 

ギヤ ルバ 
イルノ  く ー ンズの 遺跡 •第 2 の ボス 

火山の 守護神と も 言われて いる ギャ ルバ。 

この ボスは イース ID のなかで も、 もっとも 俘 J 

しがいの ある キャラ だとい える。 ギャ ルノく 

を 倒す には、 まず その 独特な 動きの パター GYALVA  DATA 

會 相手が 近づく までは、 ここで 待とう っ 

會 頭の ツノが 光ったら、 崖を あがれ！ 

會 逃げ出す 前に、 下 突きで 攻擎 しよう _ 

タイプ： 飛行 型 

規定 攻略 レベル：  9 

難易度 ： ★★★ 

ンを つかむ こと だ。 ギヤ ルバは ア 

ドルと 常に 一定の 距離を 保つ よう 

に 動いて いるた め、 ただ 近づいて 

いっても 上空に 逃げられて しまう 

そこで、 無理に 近づかずに 左上 

の 写真の 位置で 待って みよう， す 

ると、 今度は ギヤ ルバが ゆっくり 

と 近づいて くる。 無理に 追い かけ 

ないほう がいいの だ。 ある 程度 近 

づ くと、 ギヤ ルバは 炎を 吐く ため 

に一瞬 動きを 止める はず だ。 そこ 

をす かさ ず 下 突き で攻擎 すれば い 

いわけ だ。 ただし、 ギヤ ルバより 

高い 場所に す 速 く 移る こと がで き 

る 場所て  1 寺ち せし よう。 

リガ テイ 
エルダー ム 山脈 •第 1 の ボス 

エルダ _ 厶 山脈の 一 番奧 にいる ボス キャ 

ラ。 一見した 感じでは 女性の 上半身に 翼が 

ついた 美しい モン スター だが、 性格は かな 

り 残酷な ものら しい。 しかし、 この リガ テ 

イ は 意外に 見かけ 倒 しな ボス キャ ラと いえ 

る。 上空を 飛んで いるので 持久戦になる が、 

攻擎 力がない ので 楽に 倒せて しまう の だ。 

皮 
LIGATY  DATA 

タイプ： 飛行 型 

規定 攻略 レベル：  7 

難易度： ★★ 

ギ ルン 
イ ル/  く ー ンズの 遺跡 •第 1 の ボス 

イル バーンズの 遺跡の 地下、 溶岩 地帯を 

抜ける ために 絶対に 倒さなければ ならない 

ボス キャラ だ。 燃えさ かる 炎で 覆われた 火 

竜で、 頭 以外は ダメージを 受けない。 とは 

いえ、 ここで 重要な のが、 「頭 以外は アド ル 

も 当たり 判定がない」 という こと だ。 頭を 

下 突きで 狙い、 パワー リングで 押し切ろう： 

GIRUN  DATA 

タイプ： 追跡 型 

規定 攻略 レベル：  6 

難易度： ★★ 

♦地中に 逃げない よう 引きつけ て •_ 
會 右上に 誘い込めば、 簡単に 倒せる 

イ スタ ー シ八 
ティグレ ーの 採石場 •第 3 の ボス 

唯一、 この ボスは まったく 動かない。 た 

だし、 動かない かわりに 水晶の かけらを ど 

ん どん 飛は' してく る。 また、 イス ター シノ < 
のま わりを 回って いる 赤い 光点に も 気を つ 

けたい。 これに 触れる と アド ルは 青い 光が 

回って いる 場所に 飛ばされて しまう の だ。 

長期戦になる 前に、 飛び込んで 倒そう。 

ISTERSIVA  DATA 

タイプ： 固定 型 

規定 攻略 レベル： 日 

難易度： ★★ 

會 輪の タイミングを みはからって ……  會 中に 入れば、 ものの 数秒で 倒せる ぞ 

ギルディ オス 
エル ダーム 山脈 •第 2 の ボス 

山脈の 地下 洞窟に ひそんで いる、 青く 輝 

くウ ロコを す 寺つ アイス ドラゴン. この ボス 

はア ドルの レベル 次第で 与えられる ダ メー 
ジ がかな り 変わる ので、 勝てそう にないな、 

と 思ったら 1 つ レベルを 上げて からの ほう 

がいい： 思いき り 近づいて 頭を 下 突きす る 

のが 有効 だ c 尾に よる一 擊 には 注意し よう- 

規定 攻略 レベル： 12 

難易度： ★ 

會 離れる と 真横に ブレスを 吐いて くる  會 結局、 接近戦が一 番 有効な 戦法 だ: 
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万国の コブ 专 フアンよ a ず！ y はス グェ 代物 尼 ぞ 

— スぺ ー ス マン ボウ — 

コナミ ファン 垂涎の 最新 作は、 ぬわん と 

クロ マニ ヨン 人 も ビック リの マン ボウち 

ゃん が 主役。 強い ぞ強 いそ。 豊富な 武器 

と 不屈の 闘志で、 太陽系の 平和を 守る た 

めに 戦っ ちゃ a の だ。 単なる おふざけ ゲ 

一厶 だと 思ったら 大間違い。 縦横無尽の 

なめらか スクロール あり、 驚愕の 超 デ カ 

キヤ ラ ありの スーパー エキサイティング 
シュー ティング ゲームを 徹底 解析す る！ 

■コナミ  MSX2  6,800円 [税別] 

たいした、 タマ ゲタ！ 

古代 超 文明 アルファ ー ド 4 の 遺 

跡が、 突然 自己 防戀 能を 作動 さ 

せた！ 太陽系に せま る 最終兵器 

の 巨大 宇宙船'' SUN-FISH"。 はたし 

て キミ は 侵攻を 食い止める ことが 

できる か!？ 

コナミ が MSX2 対応の 横ス クロー 

ル ゲームを 製作 中！ つてな 情報 

は 早くから 流れて いたが、 まさか 

これほどの モノとは 思わなん だ。 

全 方向に なめらか スクロール する 

美しい グラフィックに、 同一 画面 

上に 山 ほ ど 現わ れる敵 キャラの 大 

群に、 そして さまざまな 趣向を こ 

らした 数多くの 仕掛けに、 もう 圧 

倒されち ゃい つ ぱ なし なので ある。 

武器の 特性を 覚えよ！ 

BO 赤い カブ セルで シヨ ッ トが 進化す る！ 

グラディウス シリーズ でも おなじみ 

の 赤い カプセルを 取る と、 通常 弾の 

威力が 4 段階に パワーアップ してく 

れ る。 ありがた や ありがた や。 

b ゃ いっぱく 

—
 I
 

いや こり ゃまいった。 

そこで 今回は、 かねてから うわ 

さの あっ た禁睡 条例の 施行です っ 

かり ク リーンに なった 編集部 内の 

空気に SCC 音源の 軽やかな 音色を 

響かせつつ、 マン ボウな のに イカ 

した 自 機に 乗り込んで、 全 7 ステ 
ージの 有効な 攻略 法を 指南 しちゃ 

おうって え 寸法 だ。 いく ぞ。 

POWER  UP  ITEMS 

|Mi© 青い カブ セルは 
超 強力 敵 全滅 弾 だ そ! 

画面 内の 敵を 一掃して  <  れるお 便利 

アイテム。 狙い撃ち できる のが 新鮮 

なの だ。 ボス キヤ ラに も 効果 アリ。 

iiMi 

■Cljifi 

SPEED  UP 
♦も はや 説明す るまで も ないだ ろうが、 

取る と自 機の ス ビー ドを 5 段階まで ア 

ップ してく れ るって いう 例の アレ だ。 

NEEDLE  SHOT 
♦最初から 装備され ている ショットと 

同じで、 まっすぐ ビシッ と 飛んで いく。 

曲がった ことが キ ライな 人は ど 一ぞ。 

WIDE  SHOT 
_ 文字 どおり 前 3 方向に ワイ ドに 広が 

って くれる ショット。 威力は バツ グン 

だが 連射 効率が イマ イチよ ろしく ない。 

© オプション 弾は 

ショ ット 方向 自由自在 

自機 マン ボウ -J には オプション がふ 

たつ 装備で きる。 固定 式な ので あま 

0 効果がない よ 一ん、 と 思ったら、 

ショ ット 方向を 前、 後、 上下に 自由 

■ に 変えられ るんだ な これが。 

:: ミ;:/ 

- . -SSS 55 SXSSBBBBJI 

lij.iMin.nV  Vi  i  S 

MISSILE 
♦横 スクロール シュー ティングでは 必 

須 アイテムと いえる、 地上 攻犖用 ミサ 

イ ル、 地には いつく ばって でも 取れ！ 

OPTION 
♦自 機の 上下に 装着され る ユニット， 

ショッ ト 方向が 変えられる のが 斬新で 

よろしい。 これ も 必須 アイテム だぞ。 
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MSX ゲーム 黴 底 解析 

STAGE1 のつ け か 5 巨大 要塞て F ツキ！ J!  ©の 尼 

會 空港の 管制塔み たいな 中枢 部： 迫力 

は あるけ ど 見かけ だ おしなんだ よな一： 

BOSf  ： 地上 防衛 シャ タラー 
まずは 雰囲気を つかめ 

ステージ 1 というと 難易度 的 i: 

い 小手調べの 面、 というの が お 決 

まりの パターン だが、 だからって 

なめて かかる とイ タイ 目に 合う ぞ。 

この 面では 中盤に 腰を 抜かす ほ 

どの 巨大 要塞が 登場す る。 ちょっ 

と 気を 抜いたら レーザー 砲に 撃ち 

抜かれて しまう ので、 慎重に プレ 

イ しても らいたい。 前半で 効率よ 

く パワーアップして、 あとは あせ 

らずさ わがず 無理せ ずに 進んで い 

くの が おりこう さんの 攻略 パター 

ン だ。 とにかく 雰囲気に なじんで 

しまえば こっちの もんだ な。 

會 要塞の 爆発 シーンは スゴイ 迫力 だ！ 

第 1 の ボスは カワ イイ お メメが 弱 

点。 シヨ ッ トが 十分に パワー アツ 
プ してたら 接近戦で 速攻で 倒せる 

會弱 いな 一、 なんて 思って たら 

けど、 そ 3 でない 場合は 長〜 いお 
テテに 気をつけて おかない といき 

なり たたきつぶされち や 5 よん。 

會 バタン！  と 腕に つぶされち ゃう 

敵 惑星 内部への 侵入 グー トを つつ ! 
意外と カン タンな 面 だ 

この ステージ は 地上と 惑星 内部 

を 糸 吉ぶゲ ー トに なって いる そ 一 で 

あるが、 そんな こた あ ゼン ゼン 気 

にしなくて いい。 この ステージは 

敵キ ャ ラの 攻擊が あん まりき びし 

くない もんだ から、 ステージ 1 を 

ク リア ーで きた アナ タなら ホン ト 

に 楽勝な の だ。 

ただ、 中盤に 縦 方向に ス クロー 
ルして 巨大な リフト が 上下す るシ 

ーンが ある。 ここが ステージ 2 の 

最大の 難所なん だけど、 ここで 逆 

に オプションの ショ ッ ト 方向を 自 

在に コン ト ロールで きる ようにな 

っ ちゃうく らいの したた かさが ほ 

しい もの だ。 とくに 素人さん はス 

テー ジ 1 と 同様に あわてな いこと 

が 大切です ぞ。 さあがん ばれ。 

BOSS： ス タグへ ツド 
コ イツは お 察しのと お 

り、 中央の 赤い 部分が 

弱点。 上下から 稲妻の 

ような ビームを 放って 

くるが、 必ず 前兆が あ 

るので ちよっ と 気に と 

めて おく 程度で 大丈夫 

だ。 とぎ おり 放つ 小さ 

な 弾に 注意し よ ラ。 

って 死なない よ 一んだ （大ウ ソ）： 

_ 壁 とリフ トの 間が ちょっと せま 

いので 閉所恐怖症の 人には つらい 

かもしれ ないです な。 でも クリア 
— したき や 意地で も 憤れなさい。 

峰 砲台の 数が 若干 おおめ だけど、 

攻擎 自体は そんなに きびしく ない。 

鼻歌 ま じりで 弾よ けを 楽しんで み 

るの もまた一 興です ぞ （無 貴 任）。 
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5TAGE3 ©せか 懐かし さを 感じて U ま 5 洞窟 面 尼 
そろそろ 本腰を 入れて 

1、 2 面を サク サク ッと クリア 

一して 調子に乗って いる キミ も そ 

ろ そろ 気合を 入れない といけ ない。 

この ステージ あたり から 敵が イン 

ケンな 動きを してく るぞ。 でも、 

中盤の ヤマ さえ 越えて しま え ば も 

う 天下を 取った も 同然と いえよう。 

BKS^ 
RflH^RS 

mW^m,  wm^am  HWB 
會 まずは 小手調べの ザコ 退治から だ。 

う しろから も 出て く るから 注意し ろよ。 

會 これまでの 面に く ら ベて 敵の 絶対 数 

が增 えてい るから、 油断は 大敵 だぞ。 

會 不気味な 鼓動を 打ちながら 追尾 弾を 

出して くる ヤ なやつ。 速攻で 勝負せ よ。 

ここが ノ 、マルんで、 すよ、 もろ BOff  ： 古代 生物 ルアン モー 

7) 面に 出て くる 砲台は、 ナ マイ 

キに も 侵入者を 察知して 防御 壁を 

作つ ち や ラ もんだ からた まらない。 

アン モナ イ トみたい なコ イツは 3 つ 

のシャ ッ ターを パク パク させながら 

弾を 吐いて くる。 でも、 図体は デ カ 

イが 頭は ト ロイら しく、 動きは とっ 

て も 単調。 ヘンな 色気を 出さな けり 

ゃ 楽勝で 倒せる はず だぞ。 弱点は シ 

ャッ ター に 隠された 茶色し 〗 部分 だ。 

姿を 見せた ら 速攻で 連射 すれ 一。 

5TAGE4 
八ず テク 結集の エネルギー 変換 エリア 尼 

みんな 壞 してやれ 

え 一と、 この 面は 一、 …… あん 

まり 印象がない です。 なんちて、 

こんな こと 窨 いちゃい けません な。 

まあ、 スト レー トに 言つ ちゃえば 

カン タンな ので ある。 ただ、 後半 

たくさん 出て くる エネルギー 変換 

器な る デ カ キヤ ラ が なかなかの ク 

セ モノ。 通路が せまいのに 追尾 弾 

を擊 つてく る もんだ から 油断なら 

んの だ。 一度 死んだら 立ち直りは 

キ ツイ かもしれ ないです ぞ。 

こ ざ か しい ザコ キャラは オ プシ 

ヨンを うま く 使って 退治すべし。 

BOff： 採掘 機械 ライカ'- 
見る からにろ ま そろな 甲殻類っ 

ぼい ヤツ。 太め の レーザー をぶ 

っばな してく るけ ど、 真正面に 

向ぎ 合って 擊ち まくれば 絶対に 

当たりっ こな いんだから 何も 気 

にす る ことは ない。 やっつけた 

ら レツ ド ロブスターへ 直行 だ。 
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て ワープ ゾーンを く ぐり 抜け、 宇 

宙 空間で 最終兵器と 戦い、 そして 

その 体内に 侵入す るの だ。 惑星 内 

部の 敵 キャラが 異常に カタく て 困 

ら される が、 ここまで 来れたん だ 

から きっと なんと かなる はず だぞ。 

キミ も ひとつ、 感動の エンデ イン 

グっつ ー ヤツを おがんでくれ たま 

え。 健闘を 祈る ぞ。 バッハ ハー イ。 

最後は 3 部 構成 だ 

さあ 泣いても 笑っても 最終 ステ 

ージ だ、 なんて お決まりの フレー 

ズを 使って みたところ で 本題に 入 

ろう。 この ステージは 3 部 構成に 

なって いる。 まず 惑星 内部を 通つ 

速い カタい ムズ い！ 

この ステージの 難しさは ハン パ 

じ ゃない ぞ。 高速 スクロールで 自 

機の コン ト ロールが ままならない 

上に、 プラズマ ビー A で 進路が ふ 

さがれる わ、 カタくて ヤ ラシ イ動 

きをし た 敵が ワ ン サカ 出る わで 大 

騒ぎな の だ。 ここは もう 気合と 根 

性で 強引に 突っ走る しかない な。 

な 一に、 いくら 死んでも コンティ 

ニューす り やい いんだよ。 ダメ？ 

プラズマ レーザーの シャッターに 注意！ 

會 燃え上がる エネルギー 貯蔵庫の 中で 放電され る プラズマの 様子は とっても 色鮮ゃ 

か、 な 一ん て 悠長な ことを 言っ てられない。 ためらわずに ガンガン 突っ走れ 一っ！ 

BOM: ナ-ガ コ イツは 全 ステージの 中で も最 

強の ボス。 四方八方に 炎を まき 

散らして くるから 手に 負えない。 

あんまり 近づく と 八 マル ぞ。 

麵 10 本の パイ プを 

ぶつ 壊す と- 

螓 ブッツ リ 切れた 

よう に 暴れ出す. 

ST/M3E6 

せま 0  くる 敵弾の 嵐！ 

古代 超 文明 アルファ ー ド 4 でも 

ゴミ 処王里 問題に は 苦労 させられて 

いたよう で、 この ステージは 要塞 

内部で 発生し た 廃棄物 を娜 里す る 

ために 設置され た エリ アが 舞台で 

ある。 言って みれば、 夢の 島の よ. う 
な もので、 つまり たんなる ゴミ捨 

て 場に すぎない。 それな のに、 な 

ぜか 執拗に 攻撃を 仕掛けて くるの 

だ。 どうやら もったいない おばけ 

のし わざら しい (大ウ ソ）。 

: 捨て場が な©© スク □ー ルし ち r>  5 
ステージ 5 までの イメージとは 

ガ ラリ と 変わって エスニックな 雰 

囲 気が ただよう この ステージ。 言 

われて みなけ り ゃ 絶対に ゴミ 捨て 

場と は 気づかな いほ ど 美しし 、仕上 

がりで ある。 しかし、 さすがに 最 

終 面の 一歩 手前 だけ あつ て 攻擎は 

激しく、 敵の 弾 数が 死ぬ ほど 多く 

て 苦労 させられ るの だ。 

會 風車の ような 歯車の 間を く ぐって いく 

シーン も ある： ここは 落ち着きが 肝心 だ。 

♦得体の しれない デザイ ンのデ カ キ ヤラ- 

カ タイ 上に 弾を 吐いて  く  るヤ なやつ だ。 

BOff  ： 
ゴル デイ ッツ 

6 面の ボスと 呼ぶ に は あ まりに 

も 弱す ぎる ヤツ。 口が 開いたら 

ミサイルを 食わせて やろ 5。 

STA6E7 とつて B 专 ステ U アス ©古代 遺跡 地帯 尼 
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超 高速 スク □ー ルて ア タ2 がク〜 ラク ラ ST46E5 
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敵を 知り、 おのれを 知れば 百戦危 5 からず 

アレス 5*2 
徹底 攻略 デーヌ 集!！ 
こ ラい* 5 シュー テ イング ゲームを 究める ためには、 敵を 
知りつ くす ことが 重要 だ。 これを 読んで 研究して くれ。 

■コンパイル MSX2  6,800円 [税別] (2DD) 

まずは 自 機の 性能を 知ろう 
今回の 自 機、 アレス タ 2 もパワ 

ー チップ や、 特殊 ウ エボンと いつ 

た パワーアップの 方法は 基本的に 

変わって いない。 ただし、 全体 的 

にかな り 強化 さ れ ている のは 確か 

だ。 自機 もそう だが、 もちろん そ 

れ にあわせて 敵 も 強力に なって い 

る。 前 作の よう に 同じ 特殊 ウェポ 

ンの まま 最後まで いってし まう と 

いう お ざな り な 遊び かた じ ゃクリ 

ァ ーは 至難の 技 だ ぞ。 その 特殊 ウ 

エボンは 全部で 6 種類、 詳しい こ 

とは 下の ほうに 書いて あるので そ 

ちらを 見て くれ。 どの 武器に も 長 

所と 短所が あるので、 場合によつ 

て 使い分ける ことが 重要 だ。 

自機 方向に 発射され 直進す 

る 普通の 弾では 破壤 不能. 

自機 方向に 発射され 直進す 縦に 放物線を 描く ように 飛 

る すべての 弾で 相殺 可能ぶ， 普通の 弾では 破壤 不能 C 

■く 層、 1 
自 機が パワーアップす るた めには、 アイテム 

を 運んで く る 敵の 編隊を 全滅 させなくて はなら 

ない。 残念ながら 今回は 地上の アイテム 格納庫 

が なくなって しまった。 その 変わりと 言って は 

なんだ が、 アイテムの 種類は 前 作より 豊富に な 

ってい る。 パワー チップ、 ウ エボン チップの ほ 

かに、 4 種の パリアと 全滅 アイテムが 加わった。 

そして、 今回つ いに ランダーが 登場した の だ。 

横に 放物線を 描く ように 飛 

ぶ 普通の 弾では 破壊 不能. 

縦に 放物線を 描く ように 飛 破壊す るまで、 どこまでも 

ぶ : すべての 弾で 相殺 可能 自 機を 追尾して くる 

IITB 
一定 間隔で、 上から 下へ 一 自 機の 真横で 多 ミサイル A の強イ bKS ス ピー ー定 間隔で、 上から 下へ 一 自 機の 真横で 発射され'  横 

ドが 速く なり 堅く なった  直線に 発射され る  一直線に 飛んで くる 

プー メラン 状の 弾が 発射 さ 

れ、 一定の 軌道 上を 通って 

再び 自 機に 戻って くる: 空 

中 物に 威力を 発揮す る 兵器 

だ- レベルが 上がる と、 地 

上物に も 有効 的,， 

エネ ル ギ ーの 塊の ような も 

のを 擊ち 出し、 その 軌道に 

ある もの すべてに 大きな ダ 

メー ジを 与える 兵器.， 空中、 

地上と もに 効果 絶大 横に 

攻擎 できない のが 欠点- 

いわゆる レーザー- 長い 棒 

状の 光線で、 自機 にあわせ 
て 左右に 移動す る また、 

レベルが 上がる と 横 方向へ 

の 攻犖も 可能になる 攻撃 

力は 大きい が 幅が 狭い. 

A 

近くの 敵め がけて 勝手に 飛 

んで いってく れる 便利な 兵 

器 だ。 地上、 空中 どちらに 

も 効果的: 小回りが 利かな 

いので、 真後ろから 迫って 

く る 敵に 弱い のが 欠点， 

ちぎれたり、 反転した りと 

やや こ しい 飛び 方を する 広 

範囲 攻犟 兵器 地上 物には 

かなり 強力 だが、 堅い 空中 

物には あま り 効き目がない _ 

やや 使いに くい 

高 エネルギー 体を 自 機の 少 

し 前に 落と し 燃焼させる- 

燃え尽き るまでの 間に その 

範囲 内に 入った ものは、 そ 

れが 何で あれす ベて 破壊 さ 

れ る- 連射は きかない- 

m 

_!\啜 
TIRU0ILJEIR 

MUG 

IDIT§TIR0¥iriP 
GIR4IB 
嶋  £IR 

IP、 011 

CUIIOR IBILASI 

ミサイル 巳  レーザー A  レーザー 巳 

) «ヮ_ アップの チヤ：/ スを逃 5S ! 

しだれ 弾 巳  しだれ 弾 C  ミサイル A 

ノーマル 弾 A 

< ー マル 弾 巳 

しだれ 弾 A 

特
殊
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エ
ポ
ン
 
の
 特
性
を
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れ
！
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エリア 1 は 森林地帯 だ。 まだ、 敵の勢 

力が 弱い 地域ら しく、 攻擊 もそう 派手な 

ものでは ない。 といっても、 油断す ると 

あっとい うまに やられて しまう。 このへん 

が 『アレス タ 2』 の 難しさであろう。 

この エリアでは、 とにかく 自 機を パ ワ 

ー アップさせる こと を最 優先に 考えな く 

ては ならない。 この エリアでは、 特殊 ウ 

エボンは 4 番 力し 番使 いやす いけど、 1 

番を 強力 にしておくの も おもしろい かも 

しれない な。 また、 腕に 自身の ある 人は 

〇番 をイ 吏って みて ほしい。 この 〇番 兵器 

は、 自 機の 通常 弾し か 撃てない かわりに, 

連射 性が アップし、 パワー チップに よる 

成長の 速度 も 早くなる の だ。 これで、 通 

常 弾を いっきに 成長 させ、 エリア 2 から 

ほかの 特殊 ウ エボンに 持ち 替えれば、 そ 

の あとが かなり 楽になる ぞ。 

AREA1 に 登場す る 敵 キャラクターの 傾向と 対策 
ヴーブ 

圍中 
しば. らく 画面 上方で 8 

の 字 運動を しれ 直進 降 

下す る 

上方で 8 の 字 運動して 

いると きが 狙いめ だ， 

それを 逃したら 無視。 

タイ 

ひたすら 直進す _る だけ 

の ミサイル： いちどに 

数多く 出現す る 

基本的に 無視して しま 

うのが一 番 かわす こ 

とを 考えよう 

ク ロアー 

■し 上方よ リ 出現 楕円 軌 

道を 描いて 飛び去る： 

最下 方で 弾を 発射 

ス ピー ドが 早い ので、 

無理に 轚ち にいかない 

ほうがいいだろう 

アゼツ テイ 

ゆつ ぐ y と 直進し なが 

ら 3 方向に 弾を 発射し 

てく る 

ほって おく と 後が つら 

い 早めに かたを つけ 

たほう がいい c 

ダム 上の 要塞 

エリア 1 の 中 ボスは ダムの 

上に 配置され た 7 つの 砲台 だ。 

すべての 砲台を 破壊す ると、 

ダムが 決壊す るぞ。 

砲台 1 

頻繁に ノーマル 弾 日を 

発射して くる 開閉す 

るシ ー ルド を 持つ。 

弾を かわしながら ひた 

すら 集中 攻擊 しよう 3 

そのう ち破壤 できる： 

八ーバー 

サイン カーブを 描きな 
がら 降下して くる  m 

隊を 組む こと も ある， 

カーブが もっとも 膨れ 

ると ころで 擊 とう。 深 

追いは 禁物： 

地上 物 1 

中央 か $ ノーマル 弾 B 
を 扇 状に 3 発 発射して 

〈る 

弾を 出す までに 間が あ 
るので、 先手 必勝で 攻 

擎 すべし。 

砲台 2 

中央から ノーマル 弾 A 
を 扇 状に 3 発、 連続で 

発射して くる： 

砲台 1 をす ベて 壊した 

後は、 画面の 一番 下の 
中央が 安全地帯 だ。 

先端の 目の よ うなと こ 

ろから ノ  ー マル 弾 A を 
1 発擊っ てく  I: 

先手 必勝 しかし、 弾 

を轚 たれた 後は 無視し 

て も 構わない 
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エリア 2 は 前 作で も おなじ みの 者 (5 市上 

空での 戦闘 シーン だ。 前 作と おな じよう 

に やっぱり ビルの 屋上に 大きな 植物が 乗 

ってい るの が うれしい。 

さて、 この エリアで 有効な 特殊 ウエポ 

ン は、 エリア 1 とおな じく  4 番 だ。 この 

兵器は 全般的に 有効な ので 初めて プレイ 

するとき には これで コッを 覚える のが1 い 

いだろう。 また、 この エリア あたりから 

横から 攻撃して く る 敵が 出始める。 そい 

つらに 対抗す るた めに、 横に 攻撃で きる 

1 番 や、 3 番の 兵器を 成長 させて おくの もい い。 

さて、 この あたりまで 来る と自 機の 周 

り を 回転す る シール ドを 装着して いる こ 

とだろう。 この シールドは その 色に よつ 

て 効果が 異なる の だ。 それに 関しては 次 

の ページで 詳しく 述べる ことにしよう。 

ルード •オン 

pppl  I — 

ネシ アム •シ ヤイ 
ノ、 —— ノ \ —— 

地上 物 4 地上 物 5 

破壤 不能な 横し だれ 弾 

B を 頻繁に ばらまいて 

くる 

あま リ 近づく とや ばい 
遠くから 狙うよう にし 
よう 

元 コック ピット 

翁》 I 

AREA2 に 登場す る 敵 キャラクターの 傾向と 対策 
1 11111111 jjTT Nb -g m rr 1 ̂1= 
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エリア 3 では 海洋 上での 戦闘 シーンが 

繰り広げられる。 この エリア あたりに な 

ると、 地上 物が 堅くな り、 空中 物の 動き 

が トリ ッキー になって くる。 特殊 ウエポ 

ンも それに 応じて 変える 必要が ある だろ 

う。 依然として 4 番は 使える。 が、 地上 

物を 倒す には、 2 番や 6 番 といった 破壊 

力の ある 兵器が 必要に なって く るぞ。 

さて、 それでは シールドの I 兑 明を する 

ことにしよう。 三角形に 回転す る シール 

ドは 3 つま で 装着 可能で、 接触す る すべ 

ての 敵に ダメージを 与え、 すべての 弾を 

消滅させる 力を 持って いる。 それ 以外に 

も 特殊効果を 持ち、 色に よって 違いが あ 

る。 赤は ボスめ がけて 飛んで いき ダ メー 
ジを 与える。 青は 自 機の 弾を 貫通 弾 化し、 

黒は 弾の 破壊力を 強化す るの だ。 そして 

最後、 黄色は 特に 何もな し！ 

AREA3 に 登場す る 敵 キャラクターの 傾向と 対策 
チーチ •ナム 

ジグザグに 下降して き 

た あと、！ ジグザグに 上 

昇し マじ、 ぐ 

上方に いる 間に やっつ 

けて しまわな いと あと 

がつ らい 

集団て: 出現 左右 上方 
から: 45 度の 角度で 直進 
してぶ。 

なめて かかる と 危険 

画面 端に 追い込まれな 
いように しよう 

テイ ヅ ウォマック 
アーシ ヤス 

1  ’ 

r-r  .一：- - ，者 
枯葉が 落ちる ように 左 

右に 揺れながら ゆっく 

り 降下 じて ゆく 

真っ向から 擎 つのが一 番 いい。 横に 行く のは 

危険 だ = 

大きく サイン カフ ブを 

描きながら 下降す る 

弾 も けっこう 擎つ 

動きが 大きい ので 轚墜 
しにくい 追い かけな 

いほうが いいだろう 

してべ る 

早めに 壊す か、 渦巻の 

内側に 入って 擎 つのが 
いい， 

キユ! J ル ♦カーロ 

移動しながら ノ r マル 
弾 A を 扇 状に 3 発、 3 

連射で 擊っ てく る: 

弾の 隙を かいく ぐり な 

がら、 懐に もぐり 込ん 

で 連射で 倒す 

地上 物 7 

左右の 砲身から 交互に 
長い レーザー A を 発射 
してく る. 

前に 行かない こと. あ 

ま リ破壤 しよう としな 

いほう がいい 

劣  令， 

な V  ノ> 

^2^  r% 

エリア 3 の 中 ボスが こいつ。 

なかなか 堅く しぶとい が、 ス 

ピー ドが 遅い から そろ 手 ごわ 

くは ないだ ろ 5。 ランダー が 

出た 後で、 自機も パワー アッ 
プ してる だろ ラから ね。 

BOSS! 

エリア 3 の ボスは 巨大 要塞 

だ。 4 つ ある 砲台から 弾を 鬼 

のよ ろに 連射して くるけ ど、 

落ち着いて かわさなくて はな 

ら ない。 砲台を すべて 破壊す 

ると 中央の 八 ツチからへ ビの 

よ ラ な 生物が 飛び出 してく る。 

こいつが この エリ アの 真の ボ 

ス、 オプ ソープな の だ。 まず、 

身体の 節に ダメージを 与え、 

最後に 頭を 撃って 倒 そ ラ。 

砲台 3 

4 つ あリ、 それ. ぞれが 
ノ  ー マル 弾 A を 5 発、 

時間 差で 擎っ てく る 

弾を かわしつつ、 下の 

方から 集中攻撃 してい 
く しかない だろう： 

. 

オ ブソー ブ 

ms 頭からは 5 方向に、 各 

節からは 1 発ず つ ノー 
マル 弾 A を 吐く 

3 単を 出さない 隙を みて 
近づき、 連射す るし か 
ないだろう 

この 後は どうなる 

會 かつては 栄えた 都市であった 場 

所の、 変り 果てた ありさま 

會 ここは いつ たい 何処なん だ？ 

謎が 謎を 呼ぶ 不条理 エリア 

會 メカ だ！！  ロボット だ！！ ここ 

は 敵の 戦艦 内部な のか あつ！！ 

TO  BE 

CONTINUED 
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とつの 藩を 手に入れたら、 今度は 

その 藩の 内政. 経済 • 軍備を 充実 

させる ことに 努めよう。 そして 他 

の 藩を 説得 や 戦いに よって、 味方 

にして いけば いいの だ。 

ゲー
 

レ ィ 

卜す 

いけ 

て 夢 

を 手 

を ひ やさ 

ゃ稽 

の 能 

なら 

け 相 

:> ひ 

會 オープニングで 流れる メッセージの 一 
部 だ。 いちおう 読んで おこうね。 

會 坂 本 龍 馬と いえば 海援隊 彼に 共鳴し 
ている 人は 少なく ないだ ろうね 

維新の 嵐 
幕末 維新に 生 吉た坂 本 龍馬 や西郷 隆盛、 勝 海 舟と いっ 

た 人物に なりかわり、 佐幕、 公儀、 尊王と いった 思想に 

よって、 日本を 統一して いく シミュレーション ゲーム だ。 
いままでの ように、 たんに 武力 だけでは、 とても じ ゃな 

いけど、 全国を 思想 統一す る ことは できない そ。 

■光栄 MSX2  ROM 発売中 11,800円 [税別:/ 2DD 12 月 中旬 発売 予定 9,800円 [税別] 

こんどは 明治維新 だ 
すでに 他の 機種で 発売 されて い 

た 『維新の 嵐』。 やっと MSX で 遊べ 

るよう になった わけ だ。 もちろん 

忠実に 移植され ている し、 ROM 版 

も 発売され るので、 より ス ピー デ 

ィ ーな ゲーム 展開が 其 月 待 さ れ る。 

MSX 版の シナリオは ふたつ。 1858 

年、 アメリカ 太平洋 艦隊 司令の ぺ 

リーが、 開国を 求めて 浦賀に 来航 

した 年から スター トする 、'新時代 

の 幕開け〃。 もう ひとつが 1867 年、 

坂 本 龍馬が 京都 近 江屋て 暗殺され、 

明治維新 がその ク ライ マックスを 

迎える 年から スター トする 、'明治 

維新の 動乱"。 この ふたつ だ。 

プレイヤーの 目的は、 説得、 あ 

るいは 武力に よって、 全国を 思想 

統一す る こと だ。 佐幕 思想 (幕府の 

権威を 存続す る 思想) の 場合、 統一 

したの ち、 将軍に 統一の 報告を す 

れば シナリオ を 達成 した ことにな 

る。 尊王 思想 （幕府を 倒し 朝廷の 

_ を 復活させる 思想） なら 天皇、 

公儀 思想 (幕府、 朝廷を 共存させる 

思想） なら 将軍と 朝廷と いう わけ 
だね 0 

じ や、 実際には どんな 風に 

ムが 進んで いくの か。 普通 プ 

ヤーは 一介の 藩士 か ら スター 

る ことになる。 とても じ やな 

どこの まま じ や 全国 糸充 一なん 

のまた 夢。 まずは ひとつの 藩 

に 入れる ことから 始めよう。 

そのためには 自分への 信頼 

た すら 高めて ゆき、 味方を 増 

なければ ならない。 また 学問 

古を 積む ことによって、 自分 

力を 高める 努力 も 惜しんで は 

ない。 能力が あがれば それ だ 

手を 説得し やすくなる からね 

. _  . 

説得 モードは とっても ユニーク!! 
自分の 思想- 信念を 相手に 伝え、 

説き伏せる ことによって 味方を 増 

やして ゆく。 他国に 攻め込んで 国 

力を あげて いくとい う、 いままで 

の シミ ユレ ー シヨ ン ゲームとは 随 

分 違った ものに なって いる。 でも 

説得 以外に は 何も 手段が な いわけ 

じ ゃない。 気に いらない 相手で あ 

れ ば、 切り捨てる こと だってで き 

るし、 なんか、 ミヨーに 人間臭い 

感じが する7 縮 折の 嵐 j だ。 

ま、 それは ともかく 言兑 得と いっ 

て も、 話題を 変えたり、 和ゃかに 

出たり、 強硬に 自分の 思想を 押し 

m 

變 ii を 変 I ます かち r?i 

つけるな ど、 相手に よってい ろい 

ろ やりかたが あるよ ね 0 押しの一 

手で 迫れは 落ちる 相手 もし 、れ ば、 

理論的に 説明 して 聞かせれば 納得 

してし まう 相手 だってい る。 こん 

な 風に、 手を変え品を変え あら ゆ 

る 方法を 駆使 して 相手を 説得し よ 

う。 とにもかくにも、 『»f の 達 U 
では 同志を 増やす こ とが とても 大 

切な こと。 これがなくて は 何も 始 

ま らな いといっても 過言 じ やない c 

■會 高らかに 笑って いる 顔が ミ ヨーに 印象に 残る: 

ま、 真面目く さった 顔より いい かな、 つて 感じ。 

日：^ 2叩 年に わたる 關機 にあり、 世 

界雜封: 著しく  ii れ をと ゥ ていた。 
日本に とって 世界 8 物^の もので あり、 畏 

峽4 を 妙せ るに 科であった。 
そ 藏 機の 勢 放つ いに、 しかし 来る ベ くして 錶齡 本に 届いた ので ある。 
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武力 
先進 性 

7: 力 

身分 
思想 

幕臣 
m 
16  0 

9  4 
14  0 

身分 土 佐 藩士 

思想  公儀 

学力  115 

武力  15  0 

先進 性  6  2 

身分  新撰 組 
思想  佐幕 

学力  8  6 
武力  17  7 

规性  5  6 

身分 長 州 藩士 

思想  尊王 

学力  18  7 

武力  10  8 

細 生  9  8 

彦根 藩主 

佐幕 15  0 

9  2 

8  0 

身分 会津 藩主 
思想  佐幕 

学力  131 

武力  10  6 

规性  9  2 

奉行 

佐幕 
17  3 

12  7 

12  0 

身分 長 州 藩士 

思想  尊王 

学力  12  8 
武力  14  9 

縫 性  7  6 
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日本を 思想 統一す る! 
この ゲームでは、 とにかく 己れ 

の 思想を 信じ、 相手を 説得す る こ 

とが 重要な 要素に なって いる。 最 

初のう ち 身分の 低い 藩士は、 自分 

の 藩の 藩主に さえ 会う こと がで き 

ない。 しかし 説得に よって 同志の 

数を 増やし、 自分の 信頼を 高めて 

いくと、 おのず と 発言力は 上が っ 

てく る。 藩主を うまく 説得す る こ 

とがで きれば、 戦わず して 味方に 

つける こと だっ て 可能な の だ。 

倉 この マップを一 色に 塗り つぶせる のはい つの 日 か あせらず にやろう  また、 維新の 嵐では、 歴史 Ji、 

実際に 起 こった 事件な どを イ ベン 

卜と して 忠実に 再現して いるので、 

プレイヤー はこ の 江戸時代 末期 か 

ら 明治維新に かけての、 時代のう 

ねりの ような ものが ひしひしと 感 

じられ る。 プレイヤー はより いっ 

そう 歴史上の 人物に な りきる こと 
がで きる わけ だね。 

immJ 

細〆、 
•  *  r 

齊彳ヤ 今 ダ 選べる のは 下の 12 人^ 尊 契，: 雜 渋め  桂少五 膝 高 杉晋作 蜂き 
公儀、 佐 4 人ず ついる ので忒 り 4 松 乎 慶永夂 各 かが 個人的には 好み 

どり 峰が と^^とこ ろか。 爹 ハーに 驗 ̂ すけ 赛滿) ばり 最初は 西郷 隆盛と かで 
本 龍馬、 勝 海 舟と 知ぐ 於 も  や るの が 一般的 といえるだろう ね r 勝 •納^^^^^^^ 参が -般 える だ: 急う ね， 

H 

f 霪 

级丰 龍馬 核 旱慶水 麟舟 

Mar, •”鸞 作 

松 旱容緣 小 喿怎曠 高 杉晉邝 
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狂 王 ト レボーの 精鋭たち に 新たなる 試練が! 

ウ す サー ドリす 2 The  Knight  ot  Diamonds  级妗 鉍羚 
ほかの 機種と 比べる と、 MSX は 『ウイザード リイ』 シリーズの 移植が や 

や 出遅れて しまったよ ラで あるが、 このたび ついに シリーズ 第 2 作が 完 
成した。 そこで 今回の 徹底 解析では、 前 作との 相違点 や 新しい アイテム、 

おまけに 地下 3 階までの マツ プを 紹介す る そ。 

■アスキー MSX2  9,800円 [税別] (2DD) 

WARNING!! さっそく だか \ この シナリオ 2 

の 内容を 前 作と 比較し ながら 説明 

する ことにしよう。 

まず、 ゲーム システム だけど、 

これは 前 作と まったく 同じ。 コマ 

ンドも 同一の もの だし、 処理 速度 

も ほとんど 変わって いない。 地上 

の 施設 も 前 作と 同じ も のが 捕って 

いる。 ただ シナリオ 2 で なくなっ 

たもの が ひとつ だけ ある。 それは、 

新しい キャラクターの 作成 だ。 つ 

まり、 前 作を 持って いなくて は 遊 

ベない という こと だ。 これにつ い 

ては、 右の、、 WARNING  !! 〃の コーナ 

一で 詳しく 説明して いるので、 そ 

ちらを 読んでも らいたい。 

モン スタ ー デザイ ンは前 作 同様、 

末弥 純。 前 作に 登場した ヤツに 加 

え、 数 種類の 新 モン スター が 描き 

下ろされ ている。 アイテム も 新た 

に 33 種類 追加され たぞ。 マップは 

地下 6 階 建て （？）、 20 ブロック 四 

方の おなじ みのもの だ。 詳しい 情 

報は 次の ページ で 紹介す るぞ。 

この ゲームを 購入し よ ラと 思っ 

ている 人は、 ここに 書く 注意点を 

よく 読んで からにして ほしい。 

この ゲームは、 これ 単体では 遊 

ぶこと がで きない。 遊ぶ ためには、 

前 作 『ウイ ザードリ イ』 が 必要 だ。 

なぜ、 こんな ことにな つてい るの 

かとい ろと、 シナリオ 2 は 高 レべ 

ルの 猛者 用に 難易度が 設定され て 

いるからで、 新しく キャラクター 
を 作っても 生存 不可能 だからな の 

だ。 そこで、 前 作から 精銳 メンバ 

一を 転送して 来る わけ だが、 ここ 

でも 注意し なくて はならない こと 

が ある。 ウイザード リイ 2 で 転送 

できる のは キヤ ラ クター のみで、 
アイテムまでは 転送で 吉な いの だ。 

でも、 前 作 ウイザード リイの キヤ 
ラク ター 転送を 使 ラ 裏技が ある ぞ。 

♦キャラクター 転送を すると、 持って 
いる アイテムが 消えて しまう ので 注意 超 重要 アイテム 紹介! 

STAFF  OF  GNILDA 
前 作の ワー ドナの 魔 

除け 同様、 城に 持ち帰 

ると ゲーム 終了になる 

最 重要 アイテム。 これ 

を 得る ためには かなり 

大きい 犠牲を 払わな く 

ては ならない。 

KOD  S  ARMOR 
驚異的な 防御 力を 誇 

る 魔法の 鎧。 僧侶の 呪 

文、 MATU の 力が 内 

部に ひめられ ている。 

また、 持ち主の 体力を 

回復させる、 ヒーリン 
グの力 も 持って いる。 

KOD  S  SHIELD 
防御 力は トップ クラ 

ス、 ヒー リングの 効果 

ち 持つ 魔法の 盾。 僧侶 

の 呪文 DIALMA が 無 

制限に 使える ので、 こ 
れが あれば 体力の 心配 
はなくなる。 

HRATHNIR KOD’S  HELM  KOD’S  GAUNTLETS 
妖刀厶 ラ マサ も 霞ん 

でし ま ラ ほどの 破壊力 

を 持った 魔法の 剣。 頻 

繁に クリティカル ヒッ 

卜を 放つ。 僧侶の 呪文 

LORTO0 力 も 持って 
いる 0 

驗 使いの 0 蚊 MA- 
□ALTO の 力を 持っ 

た 魔法の 兜。 ヒーリン 
グの 効果 も 持って いる < 

ここの 6 つの アイテム 

は 戦士、 口ー ド、 侍が 
装備 可能 だ。 

強力な ヒー リングの 
力を 持った 魔法の 籠手。 

魔法使いの 最強の 呪文 

TII_TOWAIT  の 力を 

無限に ひめて いる。 こ 

れ さえ あれば もう 何も 

怖くない I 
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さて、 この 階では シナリオ 2 最 

犬の 特徴で ある 謎解きが、 初めて 

登場す る。 この 謎解きは ぜんぶで 

3 つ あって、 うち ふたつは 同じ 答 

えなの だ。 わかって しまえば、 別 

にどう という ことは ない 言葉な の 

だが、 これが わからずに 苦労す る 

人 も かなりい る ことであろう。 そ 

こで、 少し だけ ヒントを 与えて お 

こう。 これらの 謎の 答えは、 英語 

では あるが、 単語とは 限らない。 

その 言葉は この 2 ページの 中の ど 

こかに あるので、 どうしても わか 

ら なかったら、 かたっぱしから ネ了 

ち 込んで みると いい かもね。 

なお、 MALOR で この 階に 着地す 

る ことは できない。 移動 手段は 歩 

く ことのみ だ。 

この 階は、 外周の 迷路が やや こ 

しく 迷い やすい。 重要な ものの ほ 

とん どは 中央の 大広間の 中に ある 

ので、 こちらを 先に 探索し よう。 

さて、 もう 気がついて いるとは 

思う が、 この ページに 載って いる 

マップには、 重要な メッセージな 

どの 場所が 描かれて いな い。 もち 

ろん、 あえて 描いて いないの だ。 

完全な マップを 載せて、 キミたち 

の 楽しみを 奪う のはい や だし、 そ 

れに はっきり 言って、 この ゲーム 
はマッ プを 見れば 1 時間 もしない 

うちに 終わって しまう の だ。 だか 

ら、 完全な ものを 載せる ことは し 

ない。 すべての 場所を 探索して、 

罠に 引つ かかりながら 重要 ポ イン 

卜を 発見して くれ。 

今回の 迷宮は 20  X  20 ブロックの 

地下 6 階 構成で、 前 作と 比べる と 

やや 小さく なって いる。 その かわ 

り 密度が 高くな り、 すべての 階に 

重要な ポイントが 均等に 配分され 

ている ので、 前 作よりは 完成 度が 

高く なって いると 言える だろう。 

まずは 地下 1 階。 いきなり レッ 

サー デーモンな どの 強力 な モンス 

夕一 が 出現す るが、 こっち だって 

レベル 1 の ひよ っこ パーティーで 

はない から、 そう 苦労す る ことは 

ない と 思う。 罠 も テレポート ぐら 
いし かなく、 それ も 単純な もの だ 

から 迷う こと も ほぼないで あろう。 

さて、 この 階から 下に 行く ために 

は、 魔法使いの ある 呪文が 必要 だ。 

わかる よね？ 

■w  \\j\m\ 
ILIIST 

AMULET  OF  COVER 

シナ リオ 2 で 追加され た 27 種類の 

アイテムの リス ト だ。 なかなか 魅 

力 的な ものが 揃ってい るぞ。 

PRIEST  S  MACE 

S  L  N 強力な ヒー リ ング 効果 RING  OF  FIRE 

S  L  N 僧侶に 大 ダメージを 与える 武器 

BAMATU を 使える 

敵の ブレス 攻擊を 弱める 

AMULET  OF  SKILL 経験 値を 5 万ポ イン ト 上昇 RING  OF  LIFE 
MADI を 使える 

BLARNEY  STONE LUCK を 1 ボイ ン ト 上昇 ROBE +3 
防御 力の 高い ローブ COIN  OF  POWER 職種を 変える ROD  OF  RAISING 
KADORTO を 使える 

CURSED  PLATE +  1 S  L  N 呪われた 強力な 鎧 S-SWORD  OF  SWINGS 
M-T-S  L  N 

最高級の 短剣 

DAMIEN  STONE M  P  T  I ZILWAN を 使える STAFF  OF  CURING 全員の 体力を 完全 回復させる 

DREAMER’S  STONE 
KATINO を 使える STAFF  OF  LIGHT MPT  I 

LOMILWA を 使える 

GRANITE  STONE M  P  T  B MONTINO を 使える STONE  OF  PIETY M  P  T  B PIETY を 1 ポ イン ト 上昇 

LONG  SWORD +  5 S  L  N 強力な 長剣 STONE  OF  YOUTH B  S  L  N 年齢を 1 歳 若く する 

MAGIC  CHARMS 敵の 魔法の 攻擎 力を 弱める SWORD  OF  SWINGS S  L  N 高級な 長剣 

METAMORPH  RING M  P  T  B- L  N 職種を 変える WAND  OF  MAGES 呪文の 残 置を 満たん にす る 

MIND  STONE IQ を 1 ポイント 上昇 WINTER  MITTENS 
F -- T-S  L  N 

冷気 攻擎に 強い 手袋 

u 
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強力な 蹴り 技、 催眠術、 鍋 鉄の 精神、 

治療の 呪文と 数々 の 特長を 持った 絶 

対に おすすめの キャラクター n 

身体 こそ 貧弱 だが、 強力な 攻擎 呪文 

を 唱える ことができ、 パーティーに 
は 欠かす ことので き ない 存在。 

治療を 中心とする 魔法を 唱える。 武 

器は あまり 扱えない が、 そこそこの 

防具は 身に つける ことができる 

教閼の エキスパートで、 もっとも 夕 

フな 職種- すべての 武器と 防具を 使 

いこな せる 唯一の キャラクター。 

戰 いを 恐れない 狂暴な 戦士。 ほ とん 

どの 武器が 扱える が、 防具は あまり 

身に つけない: 罠は ずし も 可能。 

ファイターと ソーサ リアを 6 対 4 で 

混合した 職種。 ほとんどの 武器、 防 

具が 扱え、 攻擎 呪文 も 唱えられる。 

シ 
I 

フ 

宝箱に 掛けられ ている 罠を 発見し、 

それを はずす ために 存在す る 職種。 

高 レベルに なれば、 戦閼 にも 役立つ。 

ファ イター と プリース トを 6 対 4 の 

割合で 混合した ような 職種： すべて 
の 防具と ほ とん どの 武器が 扱える。 

ローグ •アライアンス 
この ゲームは RPG に アド ベンチ ヤーを ミックスした システムが 売り。 

でも、 それにと まどって しまう 人 もい るだろう。 そこで、 今回は シナ 

リオ 1 を 解析しながら、 ゲームの 進め かたを 紹介して いこう。 
■スターク ラフ ト MSX2  9,800円 [税別] (2DD) 

この ゲームは 基本的に 8 人で パ 

ー ティ ーを 組んで 行動す る。 ゲー 

ムが 進んで いく と パーティーを 分 

割し、 複数の チームを 別々 に 行動 

させない といけ ない ク エス ト も あ 

るら しいが、 ま、 今から そんな こ 

とを 考える こと もないだろう。 

この 8 人の メ ン バーの 職業を 選 

ぶの もまた ひと つの 楽 しみな の だ 

が、 あとあと 困らない ために も少 

し 助言を 与えて おく ことにしよう。 

戦闘 要員は 4 名、 その 中に 最低 ひ 

B グレイ ル 町内 マップ 

I 
1  . - r  - 

l-H  A 

とり は フライヤー を 入れて おこう。 

あと、 シーフが ひとりに、 ソーサ 

リアと プリース トを あわせて 3 名 

入れる。 こんな もんで しよ。 

B9SH1 

修. 

m 

外へ 

I:  广 、 資^ 兮 
ESI 漏^^^ 
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ハ シゴを 下りる とそ こは 小さ 

な 部屋で、 そこには 3 色の ボタ 

ンが あった。 押す と それぞれ 違 

う 場所に 移動し、 目の前の ドア 

に 入る と、 再び この 部屋に 戻っ 

て こられる。 この 階です る こと 

は 3 つ、 図書館で ある 本を 読む 

と、 もう ひとつの Xabin の 破片を 

手に入れる こと、 そして 最後に 

Xabin を 元通り に 再生 させて もら 

うこと だ。 

これを 完了し たらこの シナ リ 

才は 終了。 町へ 戻って 衛兵から 

報酬を 貰って くると いい。 どう 

かな、 わかって もらえた かな？ 

LEVE し 2 地下 1 階で ゴブリ ン チーフを 倒し、 メ タルカ ー ドを 見つけ 

たなら ば、 この i 也 下 2 階に 来られる はず。 そう、 あの 場所で 

スロットに 力ー ドを 置けば いいわけ だ。 さて、 この 階には 地 

下水 流: が 流れて いて、 地下 3 階に 行く ためには、 この 川を 2 

回 越えなくて はならない。 1 回目は 泳いで 渡る の だが、 2 回 

目は 水流が 激しく とても 泳げそう にない。 多少の お金は 必要 

だが、 ここは ひとつ 渡し守に お願いす る しかないだろう。 

會 ささやき 声は 無視して、 お金を  ♦壁に 刺さった 剣。 押して ダメな 

払わない と 先に 進めない ぞ。  ら、 引いて み なっとくり や。 

し EVE し 1 

さて、 この シナリオ 1 の 目的は グレイ 

ルの 衛兵が なく した Xabin の 剣を 見つけ 

る こと だ。 装備を 整え、 道具屋で ランタ 

ンを 買ったら さっそく 探検に 取り かかろ 

う。 まず、 入り口の 近くに ある ゴ ミの 山 

っ たが、 その上に のぼって みると 天井に 

メ ッ セージが 書いて あるでは ないか！ 

層 P 貪 者は 重要な 情報を 得、 その 部屋を あ 

とに した …… 。 とま あ、 アド ベンチ ヤー 

モードでは、 だいたい こういった ことが 

できる わけ だ。 

MSX ゲーム 黴 底 解析 

E3 シナリオ 1 失われた Xabin の 剣 
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ストー ブリー グ でも こちらは 熱〜 く 燃えて いるの だよ 

猶突 ペナント レ-スマ 

本選 出場 チーム 決まる! 
r 来月 号の 第 2 回 ウル ト ラ パ コンパ コン ト ー ナメン トの 開 

催を ふまえて、 今月 号は 見事 予選を 通過した 128 チームを 
イ ツキに 紹介して しま 5 そ。 この 中から、 栄冠を つかむ 

チームが 生まれる わけ だ。 5 —ん エキサイティング！ 

■コナミ MSX2  6,300円 [税別] (メガ ROM) 

キキ 錦 里 (以下 錦） そんな わけで、 

右 ページの ほ うに チラ ッと目 を や 

ってみ てくだ さいな。 

ゴンザレス 幕 之 内 (以下 幕） これ 

が 栄え ある 激 ペナ 2 ウル ト ラパコ 

ンパ コント ー ナメン トの 出場者つ 

てな わけです な。 

カス テイ ラ 登坂 (登） いかにも。 

錦 いや あ、 今回は 大変だった な 

あ、 なんちて。 まだ 終わって ない 

けど。 とにかく、 先月 号で 10 月 13 

日 現在の 応募 状況を 発表した けど、 

最終 締め切り ま でに さら に 200 通 近 

く も 送られて きち ゃった もんだ か 

ら、 も 一 めん どくさいの なんの。 

最終的な 応募 総数は どうやら 1 , 800 

通を 超えた みたいだ よん。 

會 データ の 入力に は ホ トホト 苦労 させら 
れ た。 おかげで カナの 配列を 覚えた ぞ。 

會 これは 予選の ひと コマ： こんな デ タラ 

メな 打ち合いの 試合が 多 かったん だよ ね： 

幕う ぬ、 そり ゃあ 大変 だ。 

登 す るって えと、 1,800 チームの 

中から 右の 1 28 チームを 選び出した 

ってえ 寸法 か。 そ一 なって くると、 
読者 サイドと しては 選考 方法が 気 

になって くるで しょうな。 

錦 ふむ ふむ。 そい じ ゃ 一、 まず 

は 選考基準 について 話そう。 

登 あれで しょ あれで しょ。 最初 

に 送 られ てき た 封筒 を 全部 ゴミ袋 

にぶち 込ん どいて、 そっから 128 通 

だけ 抜き取っ ち ゃえば 後始末 も 力 

ン タン だし 一石二鳥 …… あ っウソ 

です ごめんなさい。 

幕 ちゃ 一ん と 全部 ジック リと目 

を 通したん だぞ。 

錦 そうそう。 まず 初めに バー ッ 
と 目を通し て 入力 不可能な 文字 や 

数値がない かどう か 確かめ たんだ。 

たとえば 名前に 変な 文字を 使って 

ないかと か、 打率が 規^の 範囲 内 

に 収まって いるかと か …… 。 
幕 あと、 名前を ちゃんと 全 選手 

につけて ない ヤツは ボツ にしたん 
だよ な。 . 

錦 うん。 せっかく 自動的に 選手 

交代を して くれる ベナン ト モード 
を 使って 言 式 合を や るんだ から、 名 

なしの ゴンベ さ ん カイ 戈 打に 出て き 

ち ゃったり すると 興 ざめ だ もんね。 

登 ちょっと 横道に それる けど、 

どんな チーム 名が 多かった の？ 

錦 そうだな あ、 光栄の ゲーム か 
ら 名前を つけたの が 多かった な。 

登 それって 武彳 寺の 名前を 並べる 

だけで できち ゃう もんな 一。 
錦 アニメ 関係は 意外と 少な かっ 

たよね 一。 登 時節 がらです かな。 

幕 あと、 プロ 野 チームの コピ 
一が 多かった ぞ。 巨人と か、 西武 

とか、 あと なぜか オリックス。 

登 オリックス？ ハッ キリ 言っ 

てたい して 人気ない のに ねん。 

幕 でも、 たくさん きた わりには 

本選に ひとつ も 残れなかった ぞ。 

登 昨 シーズンの オリックスを 象 

徴 してます な。 ナン マン ダブ。 

錦 それから、 F1 関係 も 目立った 

よね。 最近、 人気 急上昇 中 だし。 

登 それにしても セナは かわい そ 

うだよ な 一っ。 あり ゃ あ 絶対に マ 
クラ ー レン •ホンダつ ぶし だよ！ 

幕 関係ない こと 言うな、 バカ！ 

登 ギヤ フン。 

錦 とにかく、 

話を 戻す と、 何 

だかんだ で 書類 

選考 だけで 800 チーム 程度に 絞 

る ことができた 

んだ よね 〇 で、 

あとは ひたすら 
セ コセコ と 打ち 

込んで …… 〇 

幕 予選 I 式 合を 行なった わけ だ。 

錦 これが また 大変なん だな。 結 

局、 128 チーム そろえる のに 3 週間 

も かかっ ちゃい ま したよ。 

幕 でも、 苦労した かいが あって、 

大会は かな リ 熱の こもった ものに 
なりそう ですな。 

登 そ 一 だね。 来月 号で バッチ リ 

結果 報告す るから、 それ ま でに 卜 
イ レは ちゃんと すませて おけよ。 

♦いかに 切れ目の ない 打線を 作る かが 勝 

敗の カ ギを提 つてい ると いえそう だ。 

攀 栄冠を 勝ちとる のは どの チーム か？ 

来月 号で いよいよ 発表し ちゃうよ 一ん。 
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MSX^r- 1 
本選 出場者の 全 氏名を 公開! 

予想を 大幅に 上回る 応募 数の お 

かげで 集計に えらく 手間が かかつ 

ちゃった けど、 ようやく 予選 通過 

チームの 発表に こぎつけた ぞ 。今 

回は 前回の 倍の 1 28 チームに よ る 戦 
いで、 より エキサイティングな 大 

会に なること 間違いな しだ。 次号 

の 結果 発表に 注目せ よ！ ちなみ 

に 敬称は 略させて いただき ま した。 

チーム 名 都道府県 氏名 

HYPER  AHOS 千葉県 秋 山 賢 次 

NEOZZ 千葉県 岩 本 和 之 

DADADDARS 新潟県 中 堀 優 

METALLIONS 鳥取県 藤 田 誠 

LODOSS 福并県 佐 藤宏紀 

NEO  BORS 福岡県 片山徹 

OHMORICLUB 東京都 馬 橋弘之 

RICKASTLEY 埼玉県 馬場 賢 市 

FRIENDS 栃木県 増田稔 

PRINCIPLES 香川県 古川 修司 

OLD  STARS 神奈川県 井上 淳 

THE  STATES 北海道 菊 地 貴 之 

GAMES  JR 島根県 井上 将志 

MARI  BRO 島根県 竹 治圭子 

YOSHIS 千葉県 大 塚英秀 

NISMO 東京都 大島良 仁 

TWINKLES 岩手県 吉田郁 

MOTHERS 福島県 佐 滕トキ 

MAX  POWERS 東京都 増 田 真 

COMPILES 愛媛県 藤 田寿洋 

FINEDAYS 和歌山県 津田幹 也 

NEWFRIENDS 広島県 焼 広敏伸 

HEROES  TWO 岡山県 今 住 勇二郎 

UNICORNS 山口県 磯部 直史 

SUMOS 愛知県 近 藤 黄 幸 

SEMYU 岡山県 大楠香 織 

SUPER  BOYS 大阪府 矢 野秀樹 

TAROS 東京都 三 橋太郎 

GYOOSEI 東京都 高 橋 正 典 

PUSSY  CATS 岩手県 福 島英之 

VISCERAS 兵庫県 上野 昌平 

DRAQUES 北海道 定 国広宣 

POCK  旧  S 愛知県 奥 村正樹 

RUMIKOS 岐阜県 高 橋 功 

RUN  RUN 愛媛県 村 元 均 

ELEMENTS 愛知県 安井 章 員 

POWERS 静岡県 鈴 木英輔 

SEIBU  LION 滋賀県 古 角直樹 

KUWAGATAS 富山県 梅 沢英就 

DEVILS 山形県 山 田和宏 

IRON  MADEN 兵庫県 中元 俊 之 

FLOWERPOPS  長野県 沢 田 晶子 

NEW  GIANTS 栃木県 
秋山収 

SIYADOU 岐阜県 
山 本て つや 

Gl  JOE 北海道 石 川 竜 次 

LUCKEYS 大阪府 
中 津健太 

COMPLEX 栃木県 富 田志郎 

MAISON 茨城県 石 崎 道 夫 

HUMANS 愛知県 糟谷秀 和 

SPIRITS 大阪府 
古田 明大 YS 

岡山県 宮本正 人 

MORIKAWAZ 新潟県 滝 沢義勝 

YORKADOR 愛知県 宮 崎竜義 

ACTORS 熊本県 鈴 木 雅人 

SAZAESANS 埼玉県 

川 田 順 一 

TROPICALS 
三重県 

垣 見 英俊 

KUJIRAS 宮城県 
三 上琢也 

SPORTS 大阪府 内 田知弘 

NEOCHOPPER  奈良県 矢 追秀明 

MAKERS 広島県 皿 海 慎 也 

MSV 東京都 滝 沢 信 之 

CHOKAI 山形県 伊藤 昭 

DAISANS 山 □県 磯部 大策 

REWBIGUN 北海道 佐 藤 輝 明 

KURUMAS 愛知県 小 出 郁哉 

KOUSHIENS 大阪府 
深 本 英明 

FAIRYVENUS 

神奈川県 斉藤勝 一 LIONS 埼玉県 神 谷 愛 
ORARAZYOU 

神奈川県 瀬 川 金 一 FRUITS 愛媛県 宮内奈 苗 

EATABLES 東京都 

佐々 木 一平 太 INSECT 長野県 
森 田 寛 

MAGICIANS 福岡県 竹 本 加 寿 子 

R  STONES 岩手県 藤村壮 

WRITERS 北海道 兼 平禎則 

CASTERS 埼玉県 朝 重 倫太郎 

FOREIGNERS 神奈川県 高 橋 基 治 

VIZITAS 北海道 渡 辺 武人 

DREAMS 大阪府 
山 下 正 和 

BAKUMATSU 東京都 小 林大輔 

ALLSTARS 京都府 

久郷 一彦 YOWAINDA 神奈川県 鈴 木庸孝 

KOUZUKUYA 北海道 
大 友靖浩 

HIROOKA  L 福岡県 
杉 島直樹 

MY  FRIENDS 鳥取県 
岡 本 健 司 

KING  STARS 大阪府 福 田和浩 

TANYAO 神奈川県 石 川久雄 
MANU 

埼玉県 
阿部 智章 

HANNANUNIS 兵庫県 田 中 幹 旨 

FORMULA 沖縄県 西 原史倫 

ULTRAS 
大阪府 

中前 博康 

MINORS 京都府 中 川 仁 

F 大阪府 井上 昭雄 

DAIMONS  W 神奈川県 島 田弘司 

ACS  TEAM 神奈川県 鈴 木 信 行 

JICCHANS 愛知県 
中島 正 信 

FORMULAONE  大阪府 

岸 本 一宏 

XANADU 長野県 

筒井 秀智 
SENGOKUS 徳島県 

堀 金 敬 文 

ASOEN  TM 神奈川県 麻 生秀敏 

UN 

東京都 植 村之英 HELLOS 千葉県 
佐 藤友彦 

ICHINENS 富山県 寺川享 
TEAMS  Z 富山県 

鵜 瀞弘継 

MASAKAS 山 □県 
岡 村雅和 

TENKIS 長崎県 辻 直 孝 

OLD  TIGERS 神奈川県 対 木岳彦 

BAKEMONOS 東京都 堤弘孝 

DOKUSAIS 兵庫県 
西 村 仁 志 

GF  RHEAS 

三重県 

堀川 慎 一 

BASTARD 東京都 吉田昌 哉 

RED  FOX 愛知県 
三 宅和昌 

KAMISANS 東京都 上 岡隆司 

CORS  HAWKS 大阪府 

岡 元浩一 

SEIBULINES 
東京都 i N1 島み えこ 

FIGHTERS 大阪府 
平 嶋知英 

SUIKODENS 神奈川県 屋 代哲朗 

STREETS 北海道 
稲垣 明浩 

GERMANS 大阪府 寺 前 井織 

DOORS 滋賀県 蟹 江 万作 

DONES 石川県 海 部留吉 

UMIE 
宮城県 

桜 井 梅 男 
ROBOTS 福島県 

井丸 清 起 

HEARTBEATS 東京都 
中 村 広 司 

THEATERS 熊本県 
松 本 清 孝 

CRAPHEADS 

三重県 

高 野 雄 太 PASOCOMS 埼玉県 黒 長 太 
NUMBER 静岡県 

山 本智広 
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アル ゴウ pf —ズは 自分が 設計、 ブ ログ ラミングした 才 

リ ジナルの ロボ ッ トを、 相手方の ロボ ッ トと 対戦させる、 

ちよび 0 変わった シミュレーション ゲーム だ。 キミの 持 

てる 知力を つくして、 最強の ロボ ッ トを 生み出そう！ 



特集 アル:! ウ オース: 

ロボ ッ トを 作成す る 前に 注意しても らいたい 

のが、 ロボ ッ トは キヤ ラク ター パラメータ デー 

夕と、 右の アルゴリズム データの ふたつがない 

と 動かない とい ろ 点 だ。 パラメータとは、 ロボ 

ッ トの 装甲の 厚さ や レーザー の 破壊力、 旋回 性 

などの 日つ の 能力 値を 規定 ポ イン ト 分 振り分け 

た、 いわば ロボ ッ トの 八 ー ドウ エア 部分に あた 

る もの だ。 パラメータ、 使用 アルゴリズム のぼ 

かに キャラクター デザイン もこ こで 行なわれる。 

ロボ ッ トの 心臓部と も 言える アルゴリズム。 

移動 ルーチン、 攻撃 ルーチン など ロボ ット のす 

ベての 行動は この プログラムで 行なわれ ている。 

アルゴリズムは ロボ ッ トの ソフト ウェアと もい 

える 重要な 部分で、 ソフト ウェア 側 (ア ルゴ リズ 

ム） の 出来に より ロボ ッ トの 総合 力 も 左右され 

る。 □ボッ ト 言語は、 いくつかの 特殊 コマンド 

以外は MSX の 巳 ASIC とほ ぼ 同じ だから、 プ 

ログ ラミング 経験が ある 人なら 問題ないだろう。 

ロボ ットど ろ しが 戦 ラ フィ ー ル ド 画面の デ ザ 

インが できる。 用意され ている フィー ルド 画面 
はかな り メカ っぽし げザイ ン になっ ている けど、 

アイ テア 次第で 砂漠を イメージした フィールド 
画面に 変えても いい かもしれ ない。 ただ、 フイ 

ー ルド 画面は] 60x160 で 囲まれた 正方形な ので、 

壁を デザイン するとき は 注意し よう。 

参 フイ ー ル ド 画面 

を 作成して いると 
ころ， 自分 だけの 
世界を 生み出そう。 

とりあえず 

アル ゴウ オー ズに 
參 加して みるの だ! 

西暦 20** 年。 複雑に ネッ トワ ー 

ク 化された その 世界は、 ついに 今 

までの 常識を 超える 新た な 誤^を 

生み出した。 その 名は 『アル ゴウォ 

ー ズ』。 架空の 電^ フイ ー ルドに 自 

分が プログラミングした ロ ポット 

を 送り込み、 相手の ロボットと 対 

戦 させて 勝敗を 競う という 車 純な 

もので あっ t こが、 緻密な シ ミュレ 

ーシ ヨンは 実戦 さ なが らのも のが 

あり、 またたく 間に 全世界に 人気 

が 広まって いった。 アル ゴウ ォー 

ズの 特徴と して、 參加 ロボットは 

能力 値を 限られた ポイントの 中 か 

らし か 振り分けられな いため、 最 

終 的な 優劣は ソフトの 部分、 つま 

り アルゴリズムで 決定され ると い 

う 点に ある。 そのため かいつ しか 

人々 は これらの ロボ ッ トを' ̂ ア ルゴ〃 

と 呼ぶ ようになった …… 。 

『アル ゴウ ォー ズ』 の イメージを 

— 言で 言えば、 だいたい こんな 感 

じになる んじ ゃない かな。 もちろ 

ん、 これは M マガの 勝手な 想像な 

ので、 自分たち で いろいろな 架空 

世界を 想像しても いいだろう。 

この アル ゴ ウォー ズの おもしろ 

いところ は、 ロボットの 勝敗が ア 

ルゴ リ ズムを 考える キミ の 知力、 

そして プロ グ ラミン グ 能力 によつ 

て 決定され る こと だ。 友達の ロボ 

ッ トに 負けて しまう のなら、 明ら 

かに キミの アル ゴリ ズムに 問題が 

ある わけ だから、 なにがし かの 改 

良を 行なわなければ ならない。 コ 

ン ピュー タ の 世界は 理論で 構築 さ 

れた 世界 だから、 運なん て 要素は 

ほとんど 残されて いない。 すべて 

が 計算され た 理論、 究極の ア ルゴ 
リズムに こそ、 勝利の 女神は 微笑 
むので ある。 

キミの 最終的な 目的は、 敵との 

戦闘を フィー ド バックした 、あり 

と あらゆる 場面に も 対応す る 史上 

最強の ロボ ッ ト、、 アル ゴ 〃を 設計す 

る こと だ。 なんか、 マッ ドサ イエ 

ンテ イス トの 気持ち も わかる よう 

な 気分が してく るな あ。 

アル ゴ ウォー ズの 持つ エディット 機能を 紹介! 

キヤ ラク ター 

パラメータ 
作成 作成 

バトル フイ ー ルド 
画面 デザイン 作成 

ロボット •八ー ドウ エア 部 ロボ ット •ソフ ト ウェア 部 _
 
ス
 
ブ
ラ
イ
 
ト
は
 
2
 
枚
 
重
ね
な
 
の
で
'
 

計
 3 

色
の
 
キ
ャ
ラ
 
デ
ザ
イ
ン
が
 
可
能
。
 

囫圊囹
圃 

園 [a lll ® 

圃 
園 
® 
風 
圃圊圊

圚 

: :r 3 

Y. :s -:; _ 

C
J
Y
 
C
 

；
 

i
 

A
r
Q
O
 
 
W
/
A
S
S
 

特集 ア ルゴ ウォー ズ 81 



『ア ルゴ ウォー ズ』 で 使われて い 

る 言語 (よ 整数 型の MSX-BASIC に 基 

づ いている ので、 BASI 德覚で アル 

ゴリ ズムを 作成す る こと がで きる。 

■コマンド ー覧表 

ただ 処理 速度 や プロ グラム サイズ 

の 関係 上、 機能が 制限され たり、 

簡略^ 匕され ている 点 も ある。 そこ 

で、 まずは プログラミング 上の 注 

意 点から 説明して いこう。 

①

 

 

プログラム リス トの 各行の 先頭 

には、 
必ず 

REM 
をつ 

ける。 
こ れは 絶対に 忘れない でね 0 

②

 

 

マシ ン語や メモリ 制御 関係の コ 

マンドは 

絶対に 
実行し 

ない。 
この 

言語は 
あく 

まで 
も アル 

ゴウ 
オー ズの システム 上で 動作して い 

る ものな ので、 上記の コマンドを 

イ吏 うと システムが 破壊され てし ま 

う 可能 I 生が あるの だ。 

③

 

 

変数の 最大 使用 数は 240 個で、 値 

は一 32768 
〜 +32767(7^5 

囲 内の 

整数と 
する 0 文字 変数 や 配列の 

使用は 
不可。 また、 GOSUB 

文の 

重複は 
128 個、 FOR 〜 NEXT 

文 
の 重複は 

256 個までと 
する。 

④

 

 

ダイレク ト モードで CMD コマン 

ドを 
実行す 

ると 
文法 

チェック 

処 

理が 
行なわれ、 

エラーが 

見つか 

200  REM  i-f  3x<10  or  S>x>149  or  S>y<10  oi 

较 I4 匙 Sh|SSSSS 能 0〒?S  then  抑 to  : 
220  REM  i-P  31 =<55  then  -fire  d 
230  REM  r=d : move  r.25：«joto  200 

310  rIR  i-f  3x<80  then  goto  340 

320  REM  i-P  3^<80  then^rr=255 :  goto  360 

340  REM  i-f  3y<80  then  rr=315 
350  REM  rr=45 
360  REM  move  rr,25：cfosub  400 

388^.  „ 

19, 

goto  360 

i-P  01*=-1 
y>149  then  ̂ oto  360 
398  REM  move  25：  return 

%i%  is  sf 妓^ 
428  REM  d»*frnKcl+8> -  scan  d, 2：  return 

ら なかった 場合は 登録され る。 

アル ゴリ ズム カ浣成 したら 必ず 

実 する 習慣を つけよう ね。 

+， 一，*，/,  MOD 

=，<,>，<>(><)， =<(<  =  )， =>(>  =  ) 

AND,  OR 

変数 =式 (整数） 

FOR 変数： 初期値 TO 終了 値 [STEP 値] NEXT  [変数] 

IF  〜 THEN 

GOTO 行 番号 

G0SUB  [行 番号] RETURN  [行 番号] 

•算術 演算子 

_ 関係 演算子 

•論理演算 子 

•変数 代入 

參繰 り 返し 

•条件 分岐 

# 無条件 分岐 

•サブルーチン 

■関数 

A 巳 S (数値） 
カ ッコ 内で 与えられた 数値 または 変数、 

式の 絶対値を 返す。 つまり、 土の 符号を 

取り去った、 数値の 大きさを 知りたい と 

きに 使う 関数な の だ。 

RND (数値） 

〇 から （与えられた 数値 一 1 ) までの 値 

を ランダムに 返す、 乱数を 発生させる た 

めの 関数。 MSX-BASIC 上とは 機能が 異な 

つてい るので 注意して くれ。 

SGN  (数値） 

カツコ 内で 与えられた 数値 また は 変数、 

式が 正の とき 1、 〇 のとき は 〇、 そして 

負のと きは 一 1 の 数値を 返す。 数値の 符 

号を 知りたい ときに 使う 関数 だ。 

FF1M  (数値） 

カツ コ 内で 与えられた 数値 ま たは 変数、 

式で 与えられた 数値を 角度 0 度〜 359 度の 

範囲 内に 整形して 返す。 角度の 指定を す 

ると きの お ま じない だと 思って くれ。 

■特殊 変数 
アル ゴウ オー ズの プログラミング 言語には、 自由に 数 

値の 変更が でき る 一M 変数の ほかに も、 機能が 限定され 

た 特殊 変数と いう ものが 存在して いる。 以下で それぞれ 

の 特殊 変数の 機能に ついて 説明 していこう。 

@X  ロボ ッ トの 水平 座標 位置 （0 〜 159) 

@Y  ロボ ッ トの 垂直 座標 位置 （0 〜 159) 

@E  ロボットの エネルギー 残 量 （初期値は 200) 

@D  ロ ポットの 耐久力 （初期値は 200) 

@W  ロボットの 移動 方向 （0 度〜 359 度） 
@S  ロ ポットの 移動 速度 

@B レーザーが 発射で きた 場合は 0 が、 発射で きな か 

つた 場合は 一 1 の 数値が 与えられる 

@L 索敵した 相手との 距離 

@R 索敵した 相手の 存在す る 角度 (SCAL) 
@T 残り 時間 

@P 雑用 

@Q 雑用 

@J ジャミング 中なら ば 一 1、 そうでなければ 

0 の 数値が 与えられる 

I  ここでは basic にはない、 ア ルゴ ウォー ズ 用に 新たに 用意され た拡 
^  jam jKOn  ij K 張 制御 命令に ついて、 その 機能 や 使用方法を 詳しく 説明して いこう。 

MOVE 角度， 距離 
まずは もっとも 基本的な、 ロボ ッ トを 動かす た 

めの 命令に ついての 説明を しよ ろ。 

この 命令は、 移動 方向 (右 図の R、 〇〜 359 度) と 

移動 速度 （0 〜 25) を 指定す る ことによって、 ロボ 

ッ トを 自由な 方向に 動かす ための ものな の だ。 

ここで 注意しても らいたい のは、 移動 方向の 指 

定に □〜 359 度までの 度数を 用いて いると い ろ こと 

— プロ クラ ミンク 例 - 

10 闩 EM  MOVE  45,  25 

である。 これは 移動 方向に 限った ものでは なく、 

アル ゴウ ォーズ では ロボ ッ トの 向きを 角度に よっ 

て 示す 決まりに なって いるので 覚えて おいて くれ。 

下の プログラミング 例では 角度 指定を 45 度、 速 

度 指定を 最大の 25 にす る ことによって、 ロボ ット 

を 右な なめ 上の 方向へ 高速で 移動す るよ 5 に 命令 

している。 もちろん フイ ー ルドの 広さは 一 定 なの 
で、 壁に ぶつかったら それ 以上 進む ことが でぎ な 

い。 また、 移動 速度が 速ければ 速い ほど エネ ルギ 

一の 消費量 も 多くなる ので 注意が 必要 だ。 
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特集 アル 3 ウオ ■ズ 

SCAL  (才ー ル レンジ タイプの み) 
冒頭で も 説明した とおり、 ア ルゴ ウォー ズで 作成 

できる ロボ ッ トには 索敵 可能 距離は 短い ものの 全 方 

向を 索敵で きる オール レンジ タイプ スキ ャナー を搭 

載した ものと、 索敵 範囲が せまい かわりに 索敵 可能 

距離が 長い ノーマル レンジ タイプ スキャナーを 搭載 

—— プログラミング 例 - 

10  REM  SCAL 

した ものの 2 種類が ある。 SCAL は その 5 ちの オー 

ル レンジ タイプ スキャナー 専用の 索敵 コマンド だ。 

この 命令を 使 ラと、 索敵 可能 範囲 内に 敵が 存在し 

た 場合は 特殊 変数 @U こ 敵との 距離を、 そして @ 円に 

角度を 与えられる。 また、 敵が 存在し なかった 場合 

は @1_と@闩 に それぞれ 一 1 が 与えられる ようになっ 

ている の だ。 索敵 距離が 短い のが 難 だが、 その かわ 

り 全 方向を 索敵して くれる のがい い。 

SCAN 角度， 距離 (ノー マル レンジ タイプの み） 
こちらは ノーマル レンジ スキャナー タイプ 専用の 

索敵 命令 だ。 オール レンジ タイプ スキャナー タイプ 

用の SCAL 命令に くらべる とかな り 指定が 面倒で し 

かも プログラムが 複雑になる ため、 使いこなせ るよ 

5 になる までには 相当 苦労し そうな コマンド だ。 

~ ー プログラミング 例 - 

10  REM  SCAN  180， 10 

この 命令は、 索敵したい 方向の 角度 （□〜 359 度) と 

索敵 範囲 （プラスマイナス 〇〜 10 度) を 指定す る こと 

によって、 敵が 存在した 場合は 敵までの 距離を、 そ 

して 存在し なかった 場合は 数値 一 1 を 特殊 変数 @U こ 

与える よ 5 になって いる。 プログラミング 例の ほう 

では 角度 指定を 180 度に、 そして 範囲 指定を ⑴度 にす 

る ことによって、 □ボッ トの 左側け 0 度〜 190 度の 範 

囲 内で 索敵を 行なって いるの だ。 

FIRE 角度 DEGREE  X1，Y1，X2,Y2 

> 
r 
Q 
□ 

発射 角度 （ □ 〜 359 度) を 指定す る こ 

とに よって、 その 方向に レー ザ ーを 

発射して くれる の だ。 ただし 発射 方 

向は □ボッ ト 本体の 移動 方向を 中心 

とした、 プラスマイナス 60 度の 範囲 

内に 限定され ている。 プ ログ ラミン 

グ 例では、 左な なめ 下の 方向に レー 

ザ ーを 発射して いるの だ。 

— ブロ クラ ミンク 例 - 

10  REM  FIRE  225 

JAM 
この 命令を 実行す ると、 タイマー 

60 カウン ト ぶん、 敵 味方の 区別な く 

スキャナーの 索敵 可能 距離が 大幅に 

低下す るよ ラに なって いる。 エネ ル 

ギ ーを 消費す る ラえ に、 敵 だけで な 

< 自分の ロボ ッ トの 索敵 能力が 下が 

ってし まう ので、 あまり 乱用は しな 

いほうが いいだろう。 

— プログラミング 例 - 

10  REM  JAM 

— プログラミング 例 - 

10  REM  DEGREE  40,  40,  80,  70 

POSIT  X,Y, 角度, 距離 

座標 (XI、 丫 1) を 中心として、 対 

象と なる 座標 (X2、 丫 2) が 位置す る 

角度と 距離を、 特殊 変数 @  P と @  Q に 

与える。 つまり、 2 点 間の 角度と 距 

離を 求めたい ときに 使 ラ 命令な の だ。 

プロ グ ラミング 例では、 座標 (40、 40) 

から 座標 (80、 70) までの 距離と 角度 

を 求めようと している。 

(X2 

— プログラミング 例 - 

10  REM  POSIT  0,  0, 120,  50 

座標 (X、Y) から 指定され た 角度と 

距離に 相当す る X、 丫 座標 それぞれの 

値を 特殊 変数 @  P、 @  Q に 与える 命令。 

つまり、 対象と なる 場所までの 距離 

と 方向が わかって いると きに 座標を 

調べる 命令な の だ。 プログラミング 

例では、 座標 （0、 0) の 左上で 50 離 

れた ところの 座標を 求めて いる。 

> 71 
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パラメータ 

設定 

装 甲 
装甲の 厚さ による 防衛 力を 表わ 

している。 もちろん 装甲が 厚い ほ 

ど 接近戦に 威力を 発揮す るが、 そ 

のか わり エネルギーの 消費量 も 増 

加して しまう のが やっかいだ。 

これは、 あらかじめ 定められた 

ポイントを 各種 パラメータに 振り 

分ける モード だ。 

強い ロボ ッ トを 作成す るた めに 

は、 ただ 賢い アルゴリズムを 組む 

だけでなく、 各種 パラメータの 設 

定も 重要な 要素と なる。 アル ゴリ 

ズムと パラメータ 設定は 密接な 関 

格闘 
接近戦の ときの ロボ ッ ト どうし 

の 接触に よる 攻撃力を 表わす。 こ 

の パラメー タが 大きければ 大きく 

なるほど、 体当たりの 威力が 増大 

するとい うわけ だ。 

射程 

進行 方向に 対する レーザーの 発 

射 可能 範囲の 角 度を 表わして いる。 

この パラメータが 大きい ほど、 広 

範囲に レーザー を 発射す る ことが 

できる よう になる の だ。 接近戦を 

好まず、 レーザーが 攻撃の 主流と 

なる ロボット を 作りた I 、場合は 重 

要に なって くる ぞ。 

ポ イン ト 1 2 3 4 5 B 1 8 9 
10 

角  度 30 40 50 60 
70 80 90 100 110 120 

レーザー 
ロボ ッ トから 発射され る レーザ 

一の 破壊力を 表わして いる。 ボイ 

ン トが 高い ほど エネルギーの 消費 

量が 多くなる が、 その 分 レーザー 
の 破壊力は 強くなる の だ。 ただ、 

いく ら 破壊力を 強く したと ころで 

敵に 命中 しなかったら まったく 意 

味がない ぞ。 

ポ イン ト 1 2 3 4 5 6 1 8 9 
10 

消費量 5.3 5.7 6.3 B.9 11 8.7 10.0 11.8 14.3 
18.2 

く ラ メ-夕の 効辨 る 

エト - r ェ 集モ挪 ょぶ 
コモ ま二は ：モ: ザと;'/： ぶ 
ts な^ モ藏巧 ろぞ 
合 r と & 真： 二 
ニ ラた 夕^-  I 

HHI 
配分 こ ぃっ: tSt

 二、 ね 

係で 結ばれて いて、 両方と も 決し 

て おろそかに する ことは できない。 

アル ゴリ ズム に 合わせた ノ  \° ラメ ー 

夕 言 支 定、 または パラメータに 合わ 
せた アル ゴリ ズム 作成を する こと 

が 大切に なって くるの だ。 

これから 各種 パラメータの 働き 

を 紹介す るので 參考に して ほしい。 

チャージ レ ー ザ ー は 1 発 撃ったら つぎの 

発射 ま でに しばらく 時間が かかっ 

てし まう。 いざ 攻撃！ というと 

きに レーザーが 発射され ない と 苦 

戦す る ことは 必至で、 発射 間隔の 

短 さは ロボ ッ トの 攻擊 力に 大きな 

影響力を 持って いるの だ。 

この パラメータは レーザーの 発 

射 間隔を 決める もので、 数値は そ 

の 間隔と なる タイマーの カウン ト 

値を 示して いる。 重要性が 高い パ ラ メータの ひとつ だ そ; ̂ 

ポ イン ト 1 2 3 4 5 6 1 8 9 10 

発射 間隔 
28 2G 

24 
22 

20 18 
16 

14 

12 10 

旋回 性 

これは ロボ ッ トの 移動 能力に 大 

きな 影響を 与える パラメータ。 こ 
こ の 数値に よって ロボット の 俊敏 

さが 決まる わけ だ。 あまり 低い 数 

値に 抑えて おくと、 いざと いうと 

きに 思い どおり に 動いて く れ なく 

て 困って しまう、 な 一ん てこと も 

あるか も しれない。 

ポ イン ト 1 2 3 4 5 e 1 8 9 10 

旋回 性 
10 20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 90 

100 

ジャミング 

拡張 命令 表の ところで も 説明し 

たが、 ジャミングとは タイマーの 
60 カウン ト 分、 敵 味方の 区別な く 

スキ ャ ナーの 索敵 #6力 を 低下 させ 

る 機能の ことで ある。 この パラメ 

一夕の 高さ と 使用 時の エネルギー 

の 消費量とは 反比例し ていて、 ポ 

イン トが 高い ほど 効率的な の だ。 

ポ イン ト 1 2 3 4 5 B 1 8 9 

10 

消費量 
59 

47 
38 

30 
23 

17 

12 8 5 3 

スキ ヤン 範囲 
ス キヤ ナ ーの 索敵 可能 距離を 表 

わして いる パラメータ。 ロボット 

の スキャナーは ノーマル レンジ タ 

イ プと オール レンジ タイ プに 分か 

れ ていて、 同じ ポイント 数 だと 圧 

倒 的に ノーマル レンジ タイプの ほ 

うが 長 5 巨 離 索敵で きる が、 一 度に 

索敵で きる 範囲は せまい。 

■ノーマル レンジ タイプ スキャナー 

ポ イン ト 1 2 3 4 5 B 1 8 9 10 

索敵 距離 
50 

54 
B0 G8 

18 

90 
104 

120 
138 

〇〇 ■オール レンジ タイプ スキャナー 

ポ イン ト 1 2 3 4 5 B 1 8 9 10 

索敵 距離 

40 43 
4G 49 

52 55 58 B1 

B4 B7 



ひととおり プロ グラミ ング 命令 

を 覚えたら、 さっそく 作って みよ 

う。 プログラムと いっても 敵を 見 

つけて レーザーを 擊 つ、 これの 繰 

り 返しが 基本と なる ので、 それを 

発展させる という 方法で 作っ てい 

く とわ かりやす いか もしれ ない 0 

特集 アル:! ウォ ーズ 

行の 頭に REM を 入れ 忘れない こ 

と、 プログラムを 作ったら 必ず 匠| 

キーを 押して 文法の チェック、 プ 

ログ ラムの セーブを 忘れない よう 

にしよう。 もちろん 文法 エラーが 

出たら そこを 直しても ういち ど IEI 

だ。 また、 文法の チェックを しな 

いで 終わりたい ときは、 IEI キーを 

押す と プログラムを セーブす るか 

しない かを 聞いて くるので、 どち 

らか 選べば 終了で きる ぞ。 

まず 敵を 見つけて 追い かける 
まず 基本 中の 基本 c 敵を 見つけ 

て そっちの ほうに 動く。 まず これ 

を やって みよう。 スキャン 方法は 

簡単な オール レンジで やる から 注 

意して ほしい。 

最初に SCAL の 命令を 書く。 次に 

110 行の よう な 命令を 入れて おこう。 

これは ジャミング などで スキャン 

に 失敗 したと き に 必要な 処理 だ。 

敵を 追い かける ヤツが いれば、 

逃げて ばっかりの ロボ ッ ト だって 

いていい よね。 円運動と いうのは 

敵を 中心に おいた 円な わけで、 こ 

ういう ふうな 動きだと 絶対に 敵と 

接触す る ことは ない。 

プログラムは いたって 簡単 c リ 

スト を 見る と 120 行に 変な 文が ある 

ことに 気づく だろう。 これが 円 運 

動の 鍵 だ。 敵の いる 方向 ㊆ R に 80 度 

失敗した ときは、 変数 @L と に 

一 1 の 値が 入って いるので、 これ 

を 利用して 失敗 したら 1 00 行に とん 

でもう いち ど SCAL を するとい う ふ 

うにして ある。 こうすれば 変な 方 

向に 動く ことがない わけ:， 

スキャンに 成功 すれば ゆ R に 敵の 

いる 方向が 入って いるので、 120 行 

のように MOVE 命令を 書けば 敵に 向 

100  REM  SCAL 

110  REM  IF  eL  = - 1  THEN 
120  REM  MOVE  @R, 20 
130  REM  FIRE  @R 
140  REM  goto 100 

100 

かって 突進す る ことになる。 つい 

でに 130 行、 FIRE  ©R のようにし 

て おくと、 レ ー ザ ー を 撃ちながら 

敵に 向かって 突き進む ロボットが 

できあがる わけ だ。 こんな もので 

も 結構 強いから 不思議な の だ。 

円運動を して ひたすら かわす 
(本当は 90 度 だけどこう すると 螺旋 

状に 少しずつ 近くなる わけ） を 加 

えてい る だけ だ。 •; 主意して ほしい 

のが FRM( ) を 使って いる こと。 

敵の いる 方向が 340 度 だと 80 度 足す 

と 420 度に なって 360 度を越え てし 

まう の だ。 これを 修正す るた めに 

FRM  ( ) をイ 吏って いる わけ だ。 

あとは 同じ だね。 敵の いる 方向 

に レ ー ザ ー を 撃って 100 行に 飛んで 

100  REM  SCAL 

110  REM  IF  ©L--1  THEN 
120  REM  I =FRM (@Rf80) 
130  REM  MOVE  1，20 
140  REM  FIRE  @R 
150  REM  GOTO 100 

100 

> 
r 
Q 
□ 

> 71 

(0 

繰り返し。 この GOTO 100 を 入れて 

おかな いとこれ ま た 動かな し 、ので 

注意し よう。 繰り返さな いと プロ 

ラン タムな 動きで 敵を あざむく 

グラム を 一回 実行 してす ぐ に 動か 

なく なる。 繰り返す ことが 肝心な 

の だ。 

SCAL 

IF  ©L=~ 1  THEN  100 I =RND (360) 

MOVE  I ， 20 

FIRE  @R 
GOTO  100 

動きの パターン として、 追い か 

ける、 逃げる、 とくれば もう ひと 

つ 欲 しいの が ラン ダムな 動きだ。 

これは RND 命令を 使えば す ぐ だね。 

RND (360) と すれば 0 から 359 まで 

の 値を 返す ので、 それを 移動 方向 

と してやれば めちゃく ちゃな 動き 

になる というわけだ。 ただし レー 

ザー を 撃つ 場合、 でたらめに 撃つ 

て もしよう がない ので ちゃんと ス 

キャンし、 正確に ねらおう。 

わかり やすいよ うに 1 1 0 行に 上の 

プログラム 同様、 敵が 見つからな 

かった 場合 じっ と 止まって いるよ 

うに なって いるんだ けど、 これを 

けずって かわりに 1 35 行に 同 じ 文を 

書いて おくと、 とりあえず 動く け 

ど レーザーは 擎 たない ロボットに 

なる。 こちらの ほうがより 実戦 的 

かも しれない ね。 

100  REM 
110  REM 
120  REM 
130  REM 
140  REM 
150  REM 

ランダムな 動きは 上の 2 つの プ 

ログ ラムと 違い、 なかなか 強い も 

のにし にくい と 思う。 敵を 追い か 

ける にしても、 敵から 逃げる にし 

て も、 中途半端な ものに なって し 
まいが ちな のよ ね。 
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100  REM 
1 10  REM 
120  REM 
130  REM 
140  REM 
150  REM 

160  REM 
170  REM 

180  REM 
190  REM 

R  =  0 

SCAN  R, 5 

IF  0L  = - 1  THEN  160 
MOVE  R, 20 

FIRE  R 
GOTO 110 

R=FRM  (R-H5)  :  GOTO 110 

使い モノに なると 思う ぞ。 だって  一が 到達す る 時間が 長くなる わけ 

距離が 長ければ、 それだけ レーザ  でしよ？ わかる かな？ 

しいと ころ だね。 

また、 振り子の ように スキ ャン 

する 角度を 往復 させ、 範囲を 狭め 

ると 効率が いいの かも しれない な。 

ここ ら へんは 工夫の しがいが ある 

ところだろう 《 がんばって みて。 

やっぱり ミソは 140、 15讲ラ だ。 

( @  P -X0) は X 方向の 敵の 動きで、 

速さみ たいな もの （正確には べク 

ト ルと いったと ころ かな)。 レーザ 

一が たどり 着く までに 10 回 （これ 

は 仮定。 べつに 5 回で も 20 回で も 

いい） 分 だけ 敵が 移動 するとして. 

敵の 現在の 座標 ㊣ P に加えて いる 

わけ。 Y 座標 も 同じ。 これ だけで 

一 応 敵の 動き を 読んで いるから 不 

思議な 気分 だよ ね。 

あとは 10 回って 数字を、 敵との 

距離に よつ て 増減 さ せれば かなり 

ている。 これを 繰り返す だけ だ。 

敵が 見つかった 場合、 その 方向は 

変数 R に 入って いるので MOVE  R、 

FIRE  R とすれば いいだろう。 

この プロ グラムでは R を 5 ずつ 

増やして いるけ ど、 値は なんでも 

いい そ； ̂ ただし、 大きく すると そ 

れ だけ 正確に 敵の 位置が つかめな 

いし、 逆に 小さく すると スキャン 

する 方向が一 周す るの に 時間が か 

かる。 どちらの 方法を 取る か、 難 

ノーマル レンジで やって みよう 

この 敵の 動き を 読 むっての は、 

けっこう 高度な テク ニック なの だ。 

ちょっと 難しい かもしれ ない ので 

注意して 読んで ね 0 

1 00 行は 無視 してまず SCAL して 

成功した 場合、 130行で@卩に敵の 

X 座標、 @Q に 敵の Y 座標が 入る。 

そして、 140、 150 行で 敵の 予想 位 

置を XI、 Y1 に 入れて、 160 行で 角 

度に 直す。 @P に 敵の 予想 方向が 

入って いるので、 そこに レーザー 

を擊 つ。 最後 XO、 Y0 に 敵の 現在の 

位置を 代入す る。 これで 全部 だ。 

いままで オール レンジ タイプで 

説明して きたけ ど、 今度は ノーマ 

ル レンジで やって みよう。 ノーマ 

ル レンジは オール レンジに 較べて 

索敵 可能な 距離が 長い こと が 特徴。 

だから 使いよう によって は 有利な 

戦いが できる わけ だね。 

プログラムでは、 右の ように 変 

数 R に スキャン する 方向を 定め、 

見つからなかった 場合には R を 5 

だけ 増やして もう 一度 スキャンし 

ロボ ッ トが 一応 動く ようになっ 

て、 実際に ほかの ロ ポットと 戦わ 

せて みて 初めて 気がつく と 思 うん 

だけど、 ロボ ッ トが 壁に あたって 

ダメージを 受けて しまう ことが け 

っこう あるは ず だ。 これは 何とか 

しなければ いけない。 ひとりで 勝 

手に ダメージを 受けて しま い 自滅 

する こと ぐらい マ ヌケな ことは な 

いからね。 

で、 実際には どう すれば いい か 

というと、 右の リス トを 見て ほし 

い。 1 20 行から 1 70 行 ま でが その 部 

壁に ぶつからな いよ ラに する 
分 だ。 @X、 @Y が 自分の ロボ ッ 

卜が いる 座標 だとい うことは もう 

わかって いるよ ね。 それを 頭に 入 

れて リス トを 見て みよう。 すぐに 

わかる と 思う けど、 画面の 左端に 

行ったら 右に、 右端に 行ったら 左 

に、 上端に 行ったら 下に、 という 

ふうに なって いる。 ちなみに 変数 

I は ロポッ トの 移動す る 向きを 代 

入す る もの だぞ。 これを 移動 プロ 

グラムに 加えて おけば 壁 際に 行っ 

てもち やん と 回避して くれる ハズ。 

やって みようね。 

100 REM SCAL 
110 REM IF @L=-1  THEN 100 

120 REM 

I=< 

6R 

130 REM 
IF @X<20 THEN 

1  = 

0 

140 REM IF 
eX>140 

THEN 

1  = 

180 

150 REM IF @Y<20 
THEN 

I  = 

270 

160 REM IF §Y>140 
THEN 

I  =90 

170 REM MOVE  I ， 20 
180 

REM 
GOTO 100 

こ れの 応用 として、 敵が 近寄つ 

てきたら 逃け^)、 という もの もで 

きる はず。 つまり、 敵の 座標を 読 

んで それと 反対の 方向に 移動す る 〇 

こ れ だけで 敵と の 格闘を 回避で き 

るよう になる わけ だ。 

ちょっと 高度に 敵の 動きを 読む 
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RR=  (SGN  (❺ X 一 75) +1)*90 
C0  =  25 
SCAL 

IF  ©し >=85  THEN  110 
IF  §し=-1  THEN  140 
MOVE  RR, 10 
GOTO 100 
FIRE  §R 

IF  ®Y<15  THEN  C0=10 
IF  ©Y>130  THEN  C0=10 
SCAL 

MOVE  (®R+84>  mod  360, CO 
FIRE  ©R 
GOTO 150 

D=200: 10=90 
SCAL 

IF  ©L=-l  THEN  110 
IF  0 し <85  THEN  200 

IF  ®D=D  THEN  105 
D=eD:SCAL 

I =FRM <6R 十 I0>  : MOVE  1，10 
GOTO 105 
SCAL 
IF  ©L>40  THEN  230 
IF  6L>25  THEN  240 
FIRE  ©R :MOVE  6R,  8 
GOTO  200 
MOVE  OR, 25 
GOTO  200 
FIRE  ©R:MOVE  ©R, 25 
GOTO  200 

■サンプル 2 . 省エネに 努める 
これは サンプル 1 と 正反対な もの 

だ。 敵が 近くに 来る までは じっと 動 

かず、 ひたすら 待って いる。 そして 

やおら 動きだし、 レーザーを 発射し 

ながら グン グン 追い かける。 格闘 戦で 

も 強くなる よろ に パラメータを 設定す 

れ ば、 これは かなり 強力な ものになる 

と 思う。 試して みて ほしいな。 

より 強い プログラムを 作る 
こ れで 基本的な ロボット の 動き、 

攻撃の ノ  \° ターン は 理解で きたと 思 

う。 あとは、 これらを 組み合わせ 改 

良を 加えて ゆけば、 かなり 頭の い 

い プロ グラムが 出来上がる だろう。 

プロ グラムを 作る 上で 一番 重要で、 

しかもう まく 動かなくなる 原因と 

なりやす いのが、 その 流れ だ。 ど 

■サンプル 1 ••… 
より 実戦 的な ブロ グラム その 1 。 

円運動を する プログラムを 少し 発展 

させた もの だ。 ひたすら 敵の 攻撃を 

かわしながら、 大 置に レーザー を 発 

う いう 場合に プログラムの どこに 

飛んで、 どういう 処理を する のか、 

これを きちんと おさ えない とな か 

なかう ま く 動いて くれない。 チャ 

一 卜 なんかを 作っ てみ ると わかり 

やすい かも しれない そ、 

もちろん、 ロボットに 設:定 され 

ている 各種の パラメータに 合わせ 

. ••回って 撃つ! 

射して 敵を 破壊す る タイプの プ □グラ 

厶 だ。 難点は エネルギー 消費量が 大き 
いこと。 長期戦に なると 案外 もろい の 

だ 0 これを 直す 必要が ある だろ ラ。 

XF=1 : HP=200 

I F  eX く 79  THEN  XF=-1 YF=1-RND (2) *2 
SCAL 

IF  @L=>45  THEN  220 
IF  ©し =-1  THEN  220 
GOSUB  900 
XX=XF*73+80 

YY  =  YF* 734 -SO 
DEGREE  eX, ©Y, XX, YY 

IF  @Q<=5  THEN  250 
MOVE  @P, 25 
GOTO  200 
DEGREE  ©X,  eY， 80, 80 
MOVE  @P， 1 
GOSUB  300 
MOVE  ©P, 0 
GOTO  200 

IF  HPOeD  THEN  315 
IF  @L=>70  THEN  355 
IF  0L  = —  1  THEN  355 

HP=©D 
POSIT  ©X， @Y,  @R,  ©L 
TX=ABS (©P-«X) 
TY-ABS (©Q-©Y) 
IF  TXOTY  THEN  345 
XF=-XF : GOTO  399 

XF=XF*SGN (TX-TY) 
YF-YF*SGN (TY-TX) 
IF  eL=-l  THEN  399 
FIRE  @R 
RETURN 
MOVE  ©R，25 

F I  RE  ©R 

SCAL 
GOTO  900 

RETURN 

四隅で 狙い 撃つ! 

た プログラムを 作って やらない と 

動き や 攻撃が ちぐはぐ で 強い もの 

にはなら ない。 敵に 近づいて ひた 

すら 格闘す る ロボ ッ トは、 装甲を 

厚く して 格闘の パラメータを 最大 
に 上げて おこう。 

もう 一度; 主意して おくけ ど、 プ 

ログ ラムを 作った あとは 必ず g キ 

一を 押して 文法 チェックし、 ディ 

スクに セーブして おく こと だ。 

■サンプル 3 
最後に 紹介す るの がち よっ と 変わ 

った 動ぎ をす る プログラム だ。 まず 

隅の ほうに 動いて 様子を 見る。 スキ 

ャ ン して 敵が 見つかれば レーザーを 

撃って くる。 逆に 敵の レー ザ ーが あ 
たり、 ダメージを 受ける と、 場所を 

移動して また レー ザー を 撃って くる。 

あまり 近寄りす ぎても 格闘 戦に もちこ 

んで くる。 パラメータを 5 まく 調整す 

れば どんな タイプの プログラム にも 勝 

てる オールラウンドな すごい ものに な 

る だろ 3。 これに 勝つ プログラムを 作 

る ことができたならば、 それは かなり 

優秀な ものと 思って いい。 

特集 アル：! ウォ _ズ 
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を つく  b て設 

1¢：  
にこ ETlrf マガ 

に 集まつ た^ 戦^) 結果は \ いかに？ 

強豪 続出！ 史 

アル ゴ【 

IQQ3  \  , 
人間 ど ラし で 遊ぶ の^  一 S! 
もし キミが いろいろな 試行錯誤 

のす え、 ついに ロボ ッ トを 完成 さ 

せたなら、 さっそく 仲間を 誘って 

ア ルゴ ウォー ズの 輪を 広げる こと 

だ。 この アル ゴウ； j1 ーズの 本当の 

おもしろさは、 人間 どうしの 頭を 

使っ た 勝負の かけひき にあ るんだ。 

そこで M マガでは、 ロボットを 

作った 6 人の マッ ドサ イエン テイ 

ストたち による リーグ戦を 開き、 

誰が 最強の ロボ ッ ト = ア ルゴ リズ 

ムを 作り だ したの かを 決定す る こ 

とに した。 そう、 ここに 第 1 回、 

アル ゴウ ォーズ M マガ リーグの 火 

ぶたが きって おとされ たの だ！ 

リーグ戦の 結果 報告 だぞ 
リーグ戦の 結果は 右の通り。 優 

勝 = も りけん、 2 位 = ミス、 3 位 = 

ロンドン、 4 位 = ラメ ン、 ぎじん、 

ピリ = そらまめと なった。 それに 

しても Dr. もり けんの TAKOKUN の 強 

さは 圧倒的だった。 攻守と もに バ 

ランスの とれた マシンで、 つねに 

安定した 戦い 方を 見せて いた。 TA 

KOKUN は才 ー ル レンジ タイプの 口 

ボッ トな ので、 索敏 範囲の 広い ノ 

ー マル レンジ タイ プに 改良 すれば 

さらに 強力に できる だろう。 

ほかに も、 サブルーチンを 多用 

^TAKOKUN は、 終始 効率の 良い 戦いを し 
ていた。 強いせ!！ 

して、 さまざまな 1 犬況に 文才 応 でき 

るよう に プロ グラミ ング されて い 

るの が 強さの 秘密の よう だ。 

今回の 戦いで 思った の だが、 初 

心 者は オール レンジ タイプの ロボ 

ッ トで 始めた ほうがいい みたいだ。 

M マガ リーグ 結果 成績表 
もり けん 

ラメ ン そらまめ 

ミス 

ぎじん 

ロンドン 

もり けん 〇 〇 〇 〇 〇 

ラメ ン 
X 〇 X 〇 X 

そらまめ 
X X X X X 

ミス 

X 〇 〇 〇 〇 

ぎじん 
X X 〇 X X 

ロンドン 
X 〇 〇 X 〇 

會 M マガの H ソフ ト 担当者 

H ソフト なら 彼の 右に 出る 

ものは いない 今 大会の 優 

勝 候補で、 バランス のとれ 

た TAKOKUN で 優勝を 狙う。 

會 初期 モデルに RAMEEN、 

ARANAWA な どの 優秀な マシ 

ンを 発表した ラメ ン は、 そ 

の 総決算で ある HANA を 設計 

した： 台風の目 となる か？ 

♦今 大会の 優勝を ひそかに 

狙う インテリ 編集者 今回 

は BAL00N3 と い 〇 謎の □ボ 

ッ トで 参加す る， 「計算 通り 
に 行けば 勝てる j とのこと 

會 接近戦 専用の かたよった 

設計が 売りの MISMIS 格閼 
戦は クラス 1 の 実力を 持つ 

が、 遠距離 攻轚に 非常に 弱 

く、 まだ 調整 中の 状態 だ. 

會 唯一 の 読者 参加者 うそ 

最近 編集部に 入って きた ネ 
ッ ト ワーカー。 地球の よう 

に 見える GIJIN-89 は 昆虫を 
イメージした ものら しい。 

會 「ブロ グラム なんか 今まで 

作った こと もない j という わ 

りに、 普通の 追跡 タイプの 
ロボ ッ ト LONDON を 参 力 P さ 

せて いる 弱い けど …… 〇 
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特集 アル 3 ウオ ■ズ 

■優勝 アルゴリズム 公開！ 
今 大会の 優勝者で も ある もりけ  だけど、 対戦 相手の タイ プ により、 

んの 愛機 TAKOKUN。 この TAKOKUN  戦法を 変える よう にプ ログ ラミン 

は 格闘 戦 重視の アルゴリズムなん  グ 辛れ ている。 流れを 読み取ろう。 

10  REM  DM=@D:TT=50 
20  REN  MX  =  30:MY=80:XX  =  149:IF  ©X  >80  THEN  MX=13d : XX^IC 

30  REM  DEGREE  @X  ,G*Y  ,MX  ,MY  : RR^€*P 
50  REM  GOTO 120 

100  REM  RR=F'RM(RR+RND(TT*2)  -TT) 
1132  REM  POSIT  ，& Y  ,RR  . 16  :MX=0P  : MY=@Q 
304  REM  IF  MX <30  OR  MX >13®  OR  MY <30  OR  MY >130  THEN  108 

106  REM  GOTO 120 

108  REM  DEGREE  ,C«*Y  ,80  ,80  : RR=@P  :GOTO 102 
120  REM  TRANS  MX .MY .2® : DEGREE：  @X ,MX ,MY 

125  REM  IF  @Q<=1  THEN  100 
130  REM  SCA し 

150  REM  IF  @ し::- i  THEN  200 
160  REM  IF  DM>@D+]5  OR  @D<80  THEN  DM=@D : GOTO  600 
163  REM  IF  @E<5U  THEN  700 

165  REM  IF  DM>@D  THEN  DM=@D:GQT0 100 
1713  REM  BOTO 120 

20121  REM  MOVE  €*R,0:FIRE  €*R 

220  REM  POSIT  @X  ,@R  ,0 し： MX=€*P  iMY=C«*Q 
240  REM  SCA し 

260  REM  IF  @ し = 一 1  THEN  120 
280  REM  IF  DM>@D  THEN  DM^DiBOTO  400 

3013  REM  GOTO  2 ⑽ 

400  REM  MOVE  孕 R, 24s FIRE  ©R 

420  REM  POSIT  @X •孕し sMX=@P zMY=@Q 

440  REM  DN=^D 
46®  REM  SCAL 

480  REM  IF  设 l_ 二- 1  THEN  120 
5 輔  REM  GOTO  400 

600  REM  DEGREE  XX ,80 iKRc&P zMS=l sL し =10 :KS::24 

610  REM  POSIT  @X,@Y.FRM(KR+Bii?0  , しし：) <l=0P:Yl=r?G_ 

620  REM  ROB IT  栌 X ,^Y ,FRM (KR_80>  , しし jX2=@P : Y2 二 孕 Q 
650  REM  AB=X2:CD=Y2:IF  MS=1  THEN  AB=X1:CD 二 Y1 
660  REM  TRANS  AB.CD,KS 

67©  REM  SCA し = IF  @LO-l  THEN  400 
675  REM  IF  DM  THEN  しし = しし +2 sDMuGTi  iGOTO  610 
678  REM  IF  砂 El 5  THEN  700 

680  REM  DEGREE  @X,€*Y  .AB,CD:IF  €*Q  二 1  THEN  MS^MS*  - 1 : GOTO  650 
685  REM  KS=24:IF  &0：X6  THEN  KS=10 
690  REM  GOTO  660 

700  REM  SCAL  :  IF  g •し c  -i  THEN 
710  REM  MOVE  @R,0:GOTO  700 

アル ゴ ウォー ズ リーグ 受付 開始! 

こ ラして 第 1 回 アル ゴウ ォーズ 
M マガ リーグは 幕を 閉じた の だが、 

やはり 参加が 6 人と いうのは 少な 

かった よ ラな 気 もす る。 そこで、 

今度は 読者の ロボ ッ ト も 参加 させ 

た、 もっと 大規模な 第 2 回ア ルゴ 

ウォー ズ リーグ戦を 開催し よ 3 と 

M マガでは 思って いる。 そんな わ 

けで、 リーグに 參加 する 読者の 口 

ボッ トを ここに 広く 募集す るの だ。 

ただし、 キミが 作った ロボ ット 

を 送って くると きに、 きちんと 守 

っても らいたい 約束 ごとが ある。 

ア ルゴ ウォー ズは 1 体の ロボ ット 

につき、 キャラクター データ (拡張 

子 .R 日 丁） と アルゴリズム データ 
(拡張 子な し）、 コンパイル 済みの 

アルゴリズム デー タ (拡張 子. PRG) 

の 計 3 つの ファ イ ルが 登録され て 

いる。 この 3 つの ファイルを 必ず 

1 枚の ディスクに 入れて （日 ASIC 

上で コピーで きます)、 下の 送り先 

まで 送って きて ほしい。 リス ト だ 

けを プリン ト アウ トした ものは 受 

け 付けない ので くれぐれも 注意し 

よう。 また、 混乱を ふせぐ ために 

キャラクター 名と アルゴリズム 名 

は 同じ 名前に する こと。 さらに、 

この リーグ戦に 応募 するとき は、 

カラー パ レツ ト データを 変更し な 

いこと。 応募が 集まりし だい 大会 

結果を 発表す るつ もりな ので、 キ 

ミの 史上 最強の ロボ ツ トを ガン ガ 
ン 送って くれ！ 

送り先^ 

亍 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-〗 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

㈱ア スキー MSX マガジン 編集部 

ア ルゴ ウォー ズ M マガ リーグ 係 

> 
r 
G) 
□ 

> 

アル ゴウォ ーズは 全国の TAKERU 販売店で 発売中! 
対応 機種  MSXE(VRAMIPBK) 

アル ゴウ オー ズ メディア 3.5ィンチ2ロロ 
価格  4,000円 [税込] 

今月の 特集で 紹介した ロボ ッ ト 対戦 シミュレーション 『アル 

ゴ ウォー ズ』 は、 全国 1 30 店舗の TAKERU 設置 店で 販売 してい ま 

す。 TAKERU についての お問い合わせは、 下記の ブラザー エ業 株 

式 会社、 TAKERU 事務局 ま で お願い 致 します。 

ア ルゴ ウォー ズは ロボ ッ トの アルゴリズム 作成、 パラメー タ 

設定 & デザイン、 バトル フィールド 画面の 作成と いう 3 つの ェ 

ディ ット 機能が 用意され ています。 ただし、 フィールド 画面 デ 

— 夕は ディスク 1 枚に つき 1 つし か 登録で きません ので ご; 主意 

ください。 また、 個人的な 使用 目的 以外で 本 プログラムの すべ 

て、 あるいは 一部を コピーす る ことは 法律て 禁じられて います。 

〇〇〇 

TAKERU についての お問い合わせは 

ブラザー エ業 株式会社 t/v<e:ru 事務局 

亍 460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38 

S052-824-2493 

U 

(0 
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t まず、 レイアウトを 決めて ゃろぅ- 會 タイトルの 中から、 最適な ものを 選ぶ t これで、 謹賀新年の タイトルが できた フス ト を 取り込ん c 我不己 n イ 
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Panasonic はがき 作成 ソフト 

ソニー HB 卜 VI にせ まる！ 

三洋 電機 岐阜 工場 見学 記 

叩 lus_X〃 TERMINATOR  LASER 

HAL 研究所 八ン デイースキ ヤナー MSX 

新しい 八 ー ドが 発売され て、 ますます にぎ や 

かに なった MSX2+。 今月は、 クリス マスカ 

ー ド や 年賀状を 作る ときに 便利な ソフ トの 紹 

介 や、 ビデオ スキャナー、 ゲーム 用の 光線銃 
など 盛り だくさん の 内容で お送りす る。 また、 

三洋 電機 岐阜 工場の レポ ー ト も ある そ。 

Panasonic はがき 作成 ソフト 
これで 年賀状 も OK 
年末 年始は、 なにかと はがきの 

やり取りが 多い とき。 年賀状な ど 

を もらう と、 しばらく 会って なか 

っ た 友 だち や 学生時代の 恩師の こ 

とを 思い出して、 懐かしい 気持ち 

になる よね。 まだ 学生の キミ だっ 

たら、 クラスの 子に 自分を アピー- 

ル する チ ヤンス だし   。 イ ラス 

卜 入りの カラフルな もの だと、 も 

らっ たほう もなん となく ウレ シイ 

気分に な ったり する もの だ。 

となると、 自分が 作る はがき も 

^ プリント ゴッコ 用の 原紙 （CD 

凝りに 凝って 目立ちたい！ と感 

じる のは みんな一 緒のは ず。 ただ、 

あまり やりすぎ ると、 作る のが 大 

変に なって くる。 アー でもない、 

コーで もない と 頭を悩ませて、 結 

局う まく できなかった なんて こと 

になる のは、 イヤ なの だ。 

そんなと きに 手助けを して くれ 

るの が、 Panasonic の 『はがき 作成 

ソフト』。 メニューに 従って 操作し 

ていく だけで、 誰に でも 簡単には 

がき の 編集が で きる ようになって 

いる。 お 手軽に、 しかも カツコい 

いはが きがで きる わけ だ。 

それじゃ、 さっそくは 

がき 作成 ソフ トの 特徴を 

紹介す る ことにしよう。 

まず、 いろいろな 書式に 

ニニ  対応して いる こと が 挙げ 

られ る。 たとえば、 同じ 

縦書きで も、 はがきを 縦 

にす るのと 横にす るので 

は、 イメージが 違うよ ね。 

マスター） が 作れる の だ。 また、 イラストを 入れる 

會 はがき 作成 ソフ ト は、 

12 月 上旬 発売 予定 だ。 

価格は 7,800円 [税別] 

位置に よ つても 
だいぶ 日陳 が 違 

つてく る。 その 

選択が 簡単に で 
きる の だ。 そし 

て、 サンプルを 

組み合わせ てい 

くだけで、 イラ 

ス ト 入りのは が 

き が 作れる。 絵を 描く のが 苦手 だ 

よ一 という 人で も 大丈夫。 しかも、 

255 色 カラー で 鮮やかに 印刷で きる 

から、 効果が 倍加す るぞ。 もちろ 

ん、 自分で 描いた イラストを 使用 

する こと もで きる の だ。 

それから、 あいさつ 文な どは 決 

まった 言い方が 多い よね。 その一 
覧も あるから、 あまり 文面に 悩ま 

なくても すむ はず だ。 

また、 はがき フィーダ ーを 使う 
ことによって、 連続 印刷が 可能 だ。 

はがきを セット して おけば、 あと 

はお まかせで いい。 

プリン ト ゴッコ 用の 原紙 (CD マ 

一 

一一  . 

會 サンプルを 組み合わせて 編集して いく。 

スター) が 作れる の もうれ しい。 プ 

リン ト ゴッコ というのは、 みんな 

知ってい ると 思う けど、 理想 科学 

工業 (株) から 出て いて、 簡単に し 

かも 短時間で 多く のはが き に 印刷 

できる もの だ。 これを 使う ときは、 

通常、 ピカ ッと 光らせて 原稿を 原 

紙に 焼き付け るんだ けど、 ここで 

は 原稿を 鏡に 写った ように 反転 さ 

せて 出力で きる から （印刷 方式を 

謹
賀
新
年
 

HU 
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❿ カラー ワープロ 部門 
WSX と カラー プリンタの 機能を 十 

分に 使いこなした 作品は、 この 部門 

へ 応募して ね。 内容は どんな もので 

も オーケー。 キミの センスを 発揮し 

た 作品を 待って いるの だ。 

グランプリ 1 名 様には、 RG 巳モニ 

ターを プレ ゼン トする ぞ。 それから、 

これは 3 部門 共通なん だけど、 佳作 

として 50 名 様に オリジナル テレホン 
カードを 贈る。 

春 CG 部門 
付属の グラフィック エディタ や、 

市販の ツールな どを 使って、 PC1 で 

プリン ト アウ ト した 作品は CG 部門 

へ。 ブロ 顔負けの キ レイな 作品を 待 

つてい るの だ。 原画の イメージ その 
ままに、 プリン ト アウ トで きる PC1 

の 威力を 見せて ね。 

カラー ワープロ 部門と 同じように、 

グランプリ 1 名 様に RG 巳 モニターを、 
佳作 50 名 様に テ レカを 贈る の だ。 

籲 モノクロ 部門 
カラー プリ ンタを 持っ てない よ 一、 

シク シクと いう 人は この モノクロ 部 

門へ ど 3 ぞ。 ワープロで 作った 作品 

も、 モノクロで 印刷した グラフ イツ 

クも 両方と も オーケー。 カラー には 
負けない ぞ丨 という 作品を 待って 

いる。 グランプリ 1 名 様には、 255 色 

の 印刷が 可能の FS-PC1 を、 佳作 

50 名 様に テ レカを 贈る そ。 あこがれ 

の カラー プリンタが キミの 手に I 

どんどん 応募して ね 
応募 するとき は、 住所、 氏名、 

年齢、 電話番号と 部門を 明記して、 

下の あて 先に 送って ね。 締め切り 

は 2 月 28 日 （当日 消印 有効)。 

〒1 07-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 H ス リー エフ 南 育 山 ビル 

㈱ アスキー 

MSX マガジン 編集部 

ブリン ト アウ ト コンクール 係 

選択す ると きに ''鏡像〃 にす る）、 原 

紙に 直接 印字 可能 だ。 

このはが き 作成 ソフ トを イ 吏って、 

オシ ャ レな カードを 贈る と、 アイ 

ツ もなかな かヤ ルな！ って こと 

で 評価が 高くなる かも。 年末 年始 

の 忙しい 時期を、 これで 乗り切る 

の もい いか もしれ ない。 で、 自信 

作が でき 上がったら、 コンクール 

に 応募して ね。 

D. 

できあがり 

t これが 文章 や 住所を 入れた イメージ だ。  會 PC1 で 印字して、 ハイ できあがり！ 

FS-Al  WSX (価格 69,800円  L  税 

別]) の 最大の 特徴は、 内蔵 ワープ 
口が カラー 印字機 能を サボー トし 

たこと。 画面 上の イメージ その ま 
まで 印字で きる から、 ラ まく 利用 

すれば とっても イイ 仕上がりの 文 

書が で吉 そろ。 

もろ ひとつの 特徴は、 S 映像 出 

力を 装備した こと。 現在、 S 端子 

を 持った テレビが 増えて きている 

ことを 考える と、 これは 魅力的 だ。 

WSX の 機能を より 高める のが、 

漢字 カラー プリ ンタの FS-PC 1 

(価格 59,800円 [税別])。 最大 255 色 

を 表現で き、 CG ツールで 作った 

グラフィック も、 原画の イメージ 
で 印刷で きる の だ。 

2 地区が 追加され た そ 

パナソニックの イ ベン トが 開催 

されて いるのは、 みんな 知ってい 

るよ ね。 いろいろな 企画が 用意 さ 

れ ている から、 十分 楽しめる はず 

だ。 それから、 先月 号で お知らせ 

した 会場の ほかに、 松 山と 那覇で 

も 開催 さ れる ことにな っ たの だ。 

お 近くの 人は、 ぜひ 行って みて。 

ますます •决 調！ イ べし 卜 開催 スケジュール だ 

福 岡  ベス ト 電器 福 岡 支店 日 F マルコポーロ  12 月 10 日归） 

松 山  ダイ イチ 松 山 店 2F パソコン コーナー  12 月 1 昍出 17 日 B 

東京  新 宿 スタジオ アルタ  12 月 17 日 旧） 

名古屋  テク ノ名 古屋 特設会場 (大同 生命 ビル 6  F)  12 月 26 日 次） 

沖縄 ベスト 電器 那覇店 7F イベント ホール  月 26 酬 27 日 氷 

大阪  ABC エキス タ 大阪 ターミナルビル〗 5F  12 月 28 日闲 

神 戸  せいでん 三宮 本店 南 館 8F. ラ ビング ホール  12 月 3 阳出 

開催 時間 

10:00 〜 17:00 

10:00 〜 17 :〇〇 

11:00 叫 8:00 

10:00 〜 17:00 
10:00 〜 17 :〇〇 

10:00—7:00 

10:00 〜 17 :〇〇 

092-781-7131 

0899-33-2311 
03-343-0925 

052-58H241 

0988-62-7588 
03-343-0926 

078-391 -8171 

FS=A1WSX 

カラー プリン ト アウ!- コンクール 聞 催 

F
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HBI-V1 にせ まる! 
ビデオ 画像を 瞬時に デジ タイズす る ビデオ デジ タイ ザ ー 

『H 巳 卜 VI』。 自然 画は もちろん のこと、 SCREEN 日 
の グラフ ィ ック 画像に も 対応して いる ス グレ モノ だけど、 

この 力一 ト リッジの 実力は それだけ じ やない。 リアル タ 
イムに デジ タイズす る、 動画 的な 映像 処理に 注目し よう。 

操作は いたって シンプル 

まずは、 HB 卜 VI (価格 29,800円 

[税^]、 以下 V1 と 略) の 基本 機^を 

簡単に 説明す るね。 右上の シス テ 

ム 写真を 見ても らえば わかる よう 

に、 VI はちよ っと 大きめ の カー ト 

リ ッジ。 映像 入力と 映像 出力の 端 

子が つ いた だけの シン プルな もの 

だ。 これを MSX2 や 2 十に セットし 

て、 ビデオデッキ や ビデオカメラ 

などの 映像 ソースと、 テレビ モニ 

ターに 接続 すれば、 それで 準備 完 

了 というわけだ。 

デジ タイ ズ 可能な スク リーン モ 

— ドは、 MSX2 の グラフィック であ 

る SCREEN8 と、 MSX2+ の 自然 画 

モー ドで ある SCREEN10 から 1 之 ま 

で。 カー トリ ッジ 内部に、 ビデオ 

RAM を 内蔵して いるので、 動画で 

も 静止画で も、 瞬時に 取り込む こ 

とがで きる の だ。 もちろん その 画 

面 データは、 BASIC の BLOAD 命令 

で 読み出す こと のでき る 画像 ファ 

イル として、 ディスクに セーブす 

る ことができる ぞ。 

また、 VI を 制御す るた めの 命令 

は 6 種類 あり、 それぞれ BASIC の拡 

張 コマンド として 利用 可能。 右に 

掲載した ような、 全 画面から 16 分 

割 画面 ま での デジ タイズを 自 動的 

に 行なう、 サンプル ソフト も ディ 

スクで 付属して くるから、 誰でも 

手軽に VI で 遊べる というわけだね。 

ちょっと でも プログラムが わかる 

なら、 サンプルを 参考に しながら、 

自分で デジ タイズの ための ソフト 

を 作る の もい い。 

下に 掲載した 画面 写真は、 実際 

に VI と、 それに 付属して くる サン 

プル ソフ トを 使って デジ タイズし 

たもの。 サイズの 違う 画面を 組み 

合わせて 表示す る ことで、 バ ラエ 

ティーに 富んだ 画面が でき 上がる で 

しょ？  もちろん これらの 画面は 

青 争 止して いる わけじゃなくて、一 

定の 時間 ごとに 新しし 、画像を デジ 

タイズしながら 変イ 匕して いくんだ。 

ホーム ビデオに ありがちな、 自分 

の 子供を 撮り っぱなし、 風景を 撮 

りっ ぱ なし なんて、 他人が みたら 

退屈して しまい そうな ビデオで も、 

こんな 映像 処理が あれば イ メー ジ 

が ぐんとよ くなる よね。 

1 

倉 マルチ フ リージングの お 手本と もい 

える もの 順番に デジ タイズ される 

會 MSX2+ マシンに HBhVI、 そして ビデオカメラと モニター」 これが 基本 システム だ. 

會 テレビ •イン •テレビなん て 商品が あ 

つたけ ど、 そんな 雰囲気の 映像 処理 だ- 

■一の ビデオ デジ タイ ザ ー 
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自然 画 デー タを 取り込む ことより、 

動画を リアルタイムに 処理す る こと 

が 楽しい ビデオ デジ タイ ザー。 その 

機能を フルに 活かして 作り出す、 プ 

ロ モーション ビデオ （もどき) の⑯テ 

ク ニックを ご覧 あれ。 どれ も 簡単な 

巳 ASIC の 拡張 コマン ドの 組み合わ 

せで できる ので、 マネして みよ 5 ね。 

また、 このほか にも 効果的な 映像 処 

理の 方法を、 みんなで 探し出 すんだ。 

H 巳 卜 VI を 上手に 使えば、 かっこい 

い オリジナル ビデオが 作れる ぞ 1 

® 新作 八 ー ド 探訪 

クリエ イテ イブ コンテスト も ヨロ シク 
プロ モ ビデオに 挑戦 だ 

それでは、 VI を 使って どんな 映 

像 処理が 可能な のか、 その 応用 例 

を 紹介す るぞ。 なんと いっても 注 

目な のが、 、、実際に やって みると 意 

外と 簡単 だけど、 誰も がオ オッと 

感心す る〃 プロ モ ビデオ 作 り。 ほら 

よく あるで しよ。 アーティストが 

新曲の 発表に 合わせて、 その 曲の 

イメージを 映像 化する 、、プロ モ_ 

シヨン ビデオ〃 っ て やつ。 コン ピユ 

一タ グラフィックスを はじめと し 

た、 最新の 映像 技術を 贅沢に 盛り 

込んで 作り上げる もの だ。 古くは 

マイケル • ジヤクソンの スリ ラー 

など、 曲の ヒットと ともに プロ モ 

ビデオ も大 評判に なった よね 〇そ 

んなプ □モ ビデオ (の 雰囲気) が、 

VI で 手軽に 作れて しまう の だ。 

方法は いたって 簡単。 全 画面 か 

ら 16 分割 画面までの、 4 種類の デ 

ジ タイズ サイズを ランダムに イ 吏い、 

それぞれの データを BASIC の プ ログ 

ラムで 縦横 方向に、 これ また ラン 

ダムに 拡大 縮小。 ステレオで 音楽 

を ガンガン かけながら、 適当な ビ 

デオ ソースに リアルタイムで この 

とつ。 それが、 連続す る 2 枚の 画 

面を デジ タイズし、 高速で 交互に 

表示 するとい う もの。 あまり 多用 

すると 効果が 薄れる けど、 たまに 

出て くると ハツと する ぞ。 

こうした 映像 処理は、 すべて ラ 

ン ダムに プログラム する のか: E し 

い 方法。 2 度と 同じには ならない 

偶然の 産物が、 とっても 効果的な 

の だ。 ときには 映像 処理と 音楽が 

ピ タツと 合う 瞬間 も あって、 思わ 

ず モニターに 引き込まれて しまう 

こと も。 VI は 自然 画を 取り込む た 

めの 道具と いうより、 動画を 処理 

する ビデオ 編集 ツールの 一環と し 

て 使って ほしいな。 

先月 号で も お知らせ したよ ろに、 

M マガと ソ ニー では クリエ イ テイ 

ブ コン テス トを 開催。 ただいま 作 

品を 大 々 的に 募集 中な の だ。 

部門は 3 つ。 まずは、 ソニーの 
MSX2+ マシン HB-Fl XV に 付 
属の ''らくらく アニメ" を 使って、 

オリ ジナル アニメー シヨ ンを 作成 

する 部門。 この ページで 紹介した、 

ビデオ デジ タイ ザー で 取り 込んだ 

自然 画 画像な どを 利用しても いい 

けど、 あくまでも オリジナル 作品 

である ことが 条件 だ。 

2 つめは、 マシンに 付属の F1 シ 

ンセ サイ ザ ー や、 市販の 音楽 ソフ 

卜、 巳 ASIC プログラム などで 作 

曲した、 オリジナル 曲を 応募す る 

部門。 FM 音源 対応に 限る ぞ。 

そして 最後が、 先月 号の M マガ 

で 発表した 課題曲を、 音楽 ソフト 

などを 使って アレンジ する 部門。 

これ また FM 音源に 限ります。 どの 

部門に 関しても、 作品は ディスク 
に セーブして 応募して ね。 

締め切りは ’90 年の 2 月 28 日 （当 

日 消印 有効)、 審査 発表は M マガ 6 

月 号 （  5 月日 日 発売) で 行ないます。 

上位 入賞者には 豪華 賞品が 贈られ 

るから、 みんな 頑張って ね。 応募 

者 全員への 參加賞 も ある そ。 なお 

コン テス トの 詳細に 関しては、 M 

マガ’ 89 年 12 月 号の 1 10 〜】 1 1 ページ 
力 \ ソニーの 販売店で 配布 中の 応 

募 用紙を 參考 にして ね。 

映 ̂ 象処壬 里を ほどこす と、 気分は す 

つ かり プロ モ ビデオ というわけだ。 

好きな アーティ ス トの コンサート 

ビデオと かが あれば バッチ リ 、い 

うこと なし だね。 

さらに、 ブロ モ ビデオを 完璧な 

ものにする ための テクニックを ひ 

プロ モ ビデオ ⑱ テクニック 
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好評！ 愛と MSX を 求める 旅 シリーズ 

場 見学 記 

ポクら が 毎日 使って いる MSX マシンは、 どこで どんな 

ふうに して 作られて いるの か。 この 素朴な 疑問を 解決す 

ベく、  M マガの 取材班は 一路 岐阜に ある 三洋 電機の 工場 
に 向かった。 気分は すっかり 小学校の 社会科 見学。 広大 

な 工場の 中を キヨ ロ キヨ ロ しながら まわって きたの だ。 

織 田 信 長の お膝兀 
東京 駅から 新幹線で 名古屋 まで 

2 時間 弱。 そ こから こだま 号に 乗 

り 換え 10 分 ほど。 広大な 濃 尾 平野 

の 西のは ずれに 岐阜 羽 島の 駅が あ 

長の 野望〃 の 舞台を 目の当たりに 

して るんだ。 こんなと ころに 住ん 

で > 全国 版〃 を プレイしたら、 さぞ 

かし 気分が いいだろ うな、 などと 

感慨に ひたり ながら タク シーに 乗 

る。 そして 新幹線の 線路 沿いに 5 

る。 大阪 方面に 少し 進めば 日本史 

で 名高い 関ヶ原。 冬には しばしば 

降雪に みまわれ、 そのため 新幹線 

の ダイ ヤが 乱れ る ことで も 有名 だ。 

また、 関東と 関西の 文化圏の 分か 

れ目 でも ある。 

国を 支配す るた めに、 織 田 信 長 

や 徳川家 康が この あたり を 馬で 駆 

けめ ぐった のかな あ。 ポクら は、、 信 

分 も 走る と、 目指す 三洋 電機の 岐 

阜エ 場が あった。 

「遠い ところを ようこそ いら っし 

ゃい ました」 と、 ポクら を 迎えて 

く れ たのは コンピュータ 企画 部の 

佐 藤さん。 MSX の プロモーション 

を 担当して いる 方 だ。 大阪は 江戸 

堀に ある 情報 システム 事業本部 か 

ら、 この 日の ために わざわざ 岐阜 1^ 
I 
完 
成 
す 
る 
ま 
で 

ほかの 工場で 組み 上がって 

きた 基板 や デイ スク ドライブ、 

マシンの ケースな どを 組み合 

わせ、 1 台の マシンに 作り 上 

ける のが 岐阜 工場の 作業。 八 

ンダ 付けと いった 面倒な もの 

はなく、 それぞれの パーツを 

ビス 止めして いくこと が 主な 

作業との こと だ。 

写真を 見ても わかる ように、 

ここで 働いて いるのは 女性が 

数名 だけ。 それぞれ 基板を ケ 

—スに セツ トしたり、 デ イス 

クド ライプを 取り付けたり、 

さらには 組み 上がった マシン 

の 動作 チェックを したりと い 

つた 作業を こなして いく。 そ 

會一 周わず かン + メート ルの ライ ン で、 
MSX マシンは 組み立てられ るの だ 

してで ぎ 上がった マシンは マニ ュ 

アルと ともに 梱包され、 販売店へ 

と 出荷され ていく の だ。 

また、 なんと 驚いた ことに、 こ 

こでは マシンの 製造 台数の 管理を 

MSX で 行なって いるの だと か。 働 

き 者の MSX マシンなん だね。 

工場まで きて くださった とか。 

「今日は いろいろと 無理を いって 

すみません。 突然、 工場 見学を さ 

せて くれなん て、 ビック リ された 

でしよ」 などと, 恐縮しながら、 と 

おされた のが 上の 写真の 会議室 

「まずは 簡単に 工場の 概略を 説明 

させて もらって、 それから 実際に 

組み立て 工程を 見て もらいます」 

という 佐 藤さん の 言葉と と もに、 

岐阜 工場に 勤務す る 社員の 方々 が、 

次々 と 席に着かれた。 

このと きお 話を うかがった 方を 

順 不同に 紹介 させても らうと、 経 

営 推進 部の 中 井 課長、 システム 商 

品 部の 畑 野 部長、 同じく システム 

商品 部の 田 中 主任、 工場 部 製造 課 

の 岸 課長、 製造 二 課の 安田 主任、 

そして 截里 センタ ーの 井狩 課長。 
「わ 一い 工場 見学 だ！」 なんて 気分で 

出かけて いった ポクたち も、 ここに 

いたって いきおい 神妙に なった 次第 c 

なんだか 工場 見学に 出かけて いっ 

て 興奮した 小学生が、 先生に 主意 

されて シュンと したみたい で 情け 

ない けど、 この 会議室での ひとと 

きは、 なかなか ス リリ ングな 体験 
だった の だ。 

會 まずは ケースの 中に 基板を セット ヒ 

ス 止めす る だけ だから、 アッ という 間た 

組み立て 開始 I 

會 こんな 写 直 か 出て くると、 ハードの 改 
造 記 車： もは しま るかと 思っ ちゃぅね- 
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作 マシン もよ ろしく ね! k ヤイ ンズ つてな〜 ん だ! 7 
WAVY70FD 
価格 87,800円 [税別] 

MSX2 十では 唯一、 2 
台の ドラ イプを 内蔵した 

WAVY70FD2o より 本 

格 的な プロ グラ厶 開発に も、 十分 

な パワーを 秘めた もの だ。 

メイン RAM は 64 キロ バイ ト 〇2 

つの 力一 ト リッジ スロッ トに、 漢 

字闩 OM は JIS 第 2 水準までを 装 

備 している。 継続 モデルで ある 

WAVY70FD  (価格 64,800 円 [税 

別]) と同じように、 巳 ASIC コン 

パイ ラ も ROM で 内蔵。 手軽に 高 

速度の プログラムが 作れる とい 3 

わけ だ。 ただいま 好評 発売中な の 

で、 みんなよ ろしく ね！ 

人と 地球が 大好きです 

それでは、 岐阜 工場の 成り立ち 

を 簡単に 紹介して おくね。 カラー 

テレビ エ場と して スター ト したの 

が 昭和 44 年の こと。 ちよう ど 高度 

成長期で も あり、 カラー テレビの 

需要が 高まった 時期 だけに、 毎日 

フル 操業で 製造が 続け られ ていた 

の だと か。 それが、 現在の 情報 シ 

ス テム 事業本部 として、 OA や 情報 

関連 機器の 研究開発 へと かわった 

のが 昭和 62 年。 以来、 コンビ ユー 

夕 や 複写機、  ワードプロセッサ、 

さ ら には CD  -ROM な どの 開発 製造 

が 進められ ている。 また、 平成 元 

年 11 月には、 ULSI(VLSI の 上を い 

く 超々 高密度 集積回路） の 研究所 

も 完成した のだった。 

， 人と i 姐 求が だいすきです" とい 

うのは、 三洋 電機の コ_ ポレー ト 

スローガン。 人種 や 国籍'  宗教の 

違いを 超えて、 人間が やさしく 使 

える 製品を 開発して いこうと いう、 

企業の 姿勢を 示した もの だ。 その 

ために AI  (人工知能) な どを 取り入 

れ た、 高度な インターフェイスの 

開発に も 取り組んで いるの だと か。 

音声 入力が 可能な、 人間の 言葉を 

iiM する MSX も、 そう 遠くない 未 

来に 登場す るか も しれない ね。 

という わけで、 ちょっと むず か 

しめの 話 も 終わり、 いよいよ MSX 

が 作 られ ている 現場を 見せて もら 

うこと になった ぞ。 

「申し訳ないので すが、 今日 見て 

いただく マシンは、 WAVY70FD の 

ほうなんです。 1 年 前から 発売し 

ている 1 ドライブの 機種です」 と 

佐 藤さん。 なにしろ、 あっとい う 

間に 組み立て が 終わ ってし まう と 

かで、 この 日の スケジュールは、 

岐阜 工場の 正門を くぐ 

ると き、 右手に なにやら 

モデル 八 ウスの ような も 

のが。 w 三洋 電機って 住宅 

も 作って るの か〃 と 勝手 
に 納得して いたら、 何と 

これが シャイン ズ八 ウス 

とい ラ もの だと か。 「わが 

社が 開発した さまざまな 

技術を、 いかにして 生活 

に 役立てて いくか。 これ 

は ホー 厶 オー ト メー シ ヨンを 推進 

する ための、 実験 住宅なん です よ」 

と 説明して くれたの が、 システム 

開発 センターの 熊 谷 主任。 

中 2 階と おぼしき ところに コン 

卜 □ー ル マシンが あって、 画面に 

指を 触れる だけで、 明かりが つい 

たり ブラインドが 閉まっ たり。 電 

話 回線を 使って 外から お 風呂の お 

湯を 入れたり する こと も 可能な の 

だと か。 なんだか 夢の よろ な 話 だ 

けど、 現実の こと。 コ タツに 座っ 

たままで 窓 も 開けられれば お湯 も 

沸かせる、 6 畳 間に 住んで る M マ 

ガ 取材班には 必要ない かもしれ な 

いけど、 世の中は どんどん 便利に 

シャイン ズの 中を 案内して く れた加 藤 さ ん なの だ 

なって いくの だな あ。 會 地下には オーディ オ ルームまで ある 

A 

たまたま 70FD だった わけ。 

会議室 か ら 製造 ライン ま での 移 

動は マイクロバス。 本当に 大きな 

工場なん だね。 最新の 複写機を 作 

る ラインな どを 横目に しながら エ 

場に 入って いくと、 ありました あ 

りました。 ついに MSX を 作って る 

現場に 到着した の だ。 

「基板 自体は ほかの 工場で できて 

きます から、 ここでは ケースに 組 
み 込む だけなん です よ」 という 佐 

藤さん の 説明 どおり、 製造 ライン 

は 意外と あっさりし たもの。 もっ 

と モノ モノ シイ 状況を 期待して い 

ただけ に、 ちょっと 残念では あっ 

た。 でも、 マシンが 梱包され 出荷 

されて いく 光景は、 なかなか 感動 

的で さえ あった ぞ。 
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Plus-, 
TERMIN 
LASER 

熱！ 2 
くて 

5  I 

MSX もつ いに サイバーな 時代に 突入した。 どこ 
かの SF 映画に 出て くるよう な、 かっこいい デ ザ 

インの 光線銃が、 キミの MSX につな がるの だ。 

その 名 も wPlus-X 〃ターミネーター レーザー 〇サ 

イ バーな コスチュームに 身を 包んで プレイ しろ。 

画面に 向かって 撃て！ 

いつまでも カーソル キーに ジョ 

イ スティック じゃあ、 ゲーム だっ 

てつまんな いよね。 ゲーム センタ 

一にい けば 大 がかり な 匡 体が とこ 

ろ 狭し と 並んで いるのに、 家では 

コンピュータに 向かって ひと り チ 

マチ マと プレイす る。 これ じゃあ、 

どんなに できの いい ゲームで あっ 

て も、 盛り上がりに 欠け ちゃうの 

だ。 ''ポクら は もっと アクティブに 

ゲームを 楽しみた いんだ！ "っ て、 声 

を大 にして 叫んで しまおう。 

そんな 要望に 応えて か、 ア スキ 

一から とっても サ イノ  な 光線銃 

が 発売され るぞ。 正式な 名称は、 

、、Plus-X"TERMINATOR  LASER と 

いうの だけど、 ここでは ただ 光線 

銃と 呼ぶ ことにす るね。 

さて、 この 光線銃 だけど、 実は 

ク エー ト や サウジアラビア といっ 

た 中東 諸国で、 すでに 発売され て 

いるもの。 評判 も 上々 だづ たので、 

日 本での 発売が 決 まった の だと か。 

ハン グル 文字； W 吏え る 韓国の MSX 

のことは、 知って る 人 も 多い と 思 

うけ ど、 アラビア 文字が キー ボー ドに 記された MSX も、 なかなか 評 

判に なって いるんだ よ。 

MSX マシンとの 接続は、 ジョイ 

ス ティ ック ポー ト につな ぐ だけ。 

あとは モニタ ー画 面に 向かっ て 銃 

を 撃つ だけ だ。 発売 予定は、 ’90 年 
の 2 月〜 3 月 ごろ。 気になる 価格 

は、 次の ページで 紹介す る ROM の 

ソフト 込みで、 高くても 12,800円 

[税込] を 予定して いる ぞ。 

96  mini 特集 新作 ハー ド 探訪 



⑩ 新作 ハー ド 探訪 

•十: スキ V ラ も 登場 抑の だ 
ダン ジョン 八ン ターは 全 3 面。 

最後に 登場す る ボス キヤ ラを 倒せ 

ば 面 クリア ーとなる。 マップは プ 

レイす るた びに 新しく 作られる か 

ら、 新鮮な 気持ちで 挑戦して ね。 

ス という マルチ プレイ 用の ソフト 

をイ 吏って、 ゲーム 大会を 開く 予定 

なの だ。 、、発売まで 待てない！〃 な 

んて キミは、 アスキーの コーナー 
まで ダッシュ しよう。 なお、 MSX フ 

エス ティ バルの 開催日 程は、 90 ぺ 

ージに 掲載して あるので、 そちら 

を 参照して ね。 

會 ダン ジョンの 背景 も、 進む につれ て 刻 
一刻と 変わって いく  動き も 速い ぞ 

♦おどろ おどろし い 雰囲気の タイ トル 画 

面 ； 銃を しっかり 構えて 立ち向かおう： 

この ダン ジョン ハンターの 30娜 里 

は、 と 一っても 速くて 美しい の だ 

けど、 なんと MSX1 用に 作られて い 

るの だ。 だから、 どんな MSX でも 

プレイで きる というわけだね。 

また、 光線銃の 細かい 仕様 も 一 

般に 公開す る 予定 だとい う。 プロ 

グ ラミングに 自信が あるなら、 自 

分で ゲーム を 開発す るなん ての も 

いい かもしれ ない な。 これに 関し 

ては、 間もなく  MSX2+ テクニカル 

探検隊の コーナーで お知らせ でき 

ると 思、 うから、 お楽しみ にね 0 

それでは 最後に、 耳寄りな 情報 

を ひとつ。 12 月 10 日の 福 岡 以降^ 

東京、 名 古屋、 大阪、 神 戸の 各 会 

場で 行なわれる MSX フェス テイ バ 

ルに、 アスキーの 光線銃が 展示 さ 

れる ことに なった ぞ。 ビッグ レー 

HA^Wx 
HALNOTE ユーザー ならず とも、 
いまや 遅し と 発売を 待ちわび ていた 

スキャナーの 発売が ほぼ 決定した そ。 

イラ ストや 写真を 手軽に MSX に 取 

り 込める、 この 便利 ツールに 注目 だ。 

『ハン デイー スキ ヤナー MSX』 の 

商品 構成から 紹介す ると、 まず 当 

然の ことながら ス キヤ ナー 本体。 

これは PC-9801 用 と 同じ タイプの 

ものを 使う。 そして HALSCAN と 名 

づ けられた インターフェイス カー 

トリ ツジに、 電源を 供給す るた め 

の AC アダプター、 さらに 取り込ん 

だ 画像 データ を 加工す るた めの、 

カラー エディタな どが 入つ た ディ 

スクが 1 枚と いう 具合。 発売は 12 

月で、 価格は 24,800円 [税別] を予 

定 している ぞ。 

スキ ャ ナ ーで 取り 込ん だ データ 

ば HALNOTE だけでなく  BASIC で 

も 扱う ことができる。 そのために 

用意され たのが、 本格的な カラー 
エディタ  SCREEN5 から 8 に 対応 

し、 文字な どを 重ね合わせる こと 

も 可能な もの だ。 

また 近いうちに、 HALSCAN カー 

トリ ツジに 接続す る ハン ディー プ 
リン タ も 発売 予定と か。 ビデオや 

カ セツ ト テープの ラベルな どに も、 

手軽に 印刷で きる よう になる ね。 
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ソフト も 多数 開発 中 

さて、 いくら 光線銃が すぐれた 

もの だからといって、 それに 文寸応 

する ソフ トが 充実して いなければ、 

なんにも ならない よね。 じつは、 

当初 予定して いた 発売日は、 ’89 年 

の 12 月。 それが どうして’ 90 年に ず 

れ 込んだ かとい う 秘密 も、 ソフト 

の 充実に あったの だ。 

こ の ページ に 画面 写真を 掲載し 

たのは、 『ダン ジョン ハンター』 と 

いう 3D 迷路 タイプの シュー テイン 

グ ゲーム。 すでに 中東で も 売られ 

ている もの だから、 なんの 問題 も 

なく 光線 I 充と とも に 発売す る こと 

はでき る。 でも、 これ だけ おもし 

ろい ハードに ソフ ト カ 本/ごけと 

いうので は、 あまりに さみしい よ 

ね。 そこで アスキーでは、 さらに 

2 〜 3 本の ソフトを 開発して、 同 

時に 発売して しまおう と 頑張って 

いる 次第。 そのために 発売 も、 ち 

ょっと 延びて しまったの だ。 

いまのと こ ろ 製品の 形態 として 

は、 光線銃と ダン ジョン ハン タ¬ 

の  ROM  が 入って  ワン セツ  卜の 予定。 

でも、 もしかすると、 さらに 何 本 

かの ソフ トが 加わる かもしれ ない 

とのこと だ。 いずれにせよ、 光線 

銃に 対応した ソフトは、 アスキー 

が 責任を 持って 発売して いくとい 

うから、 楽しみ だね 0 そうそう、 

會 マッフ モー ドで 自 分の 位置 を 確認し よ 

う ボス キャラ 目指して 突き進む の だ 
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印字で きる ソフト も、 その ひとつ 

です ね」 と:! 匕 井さん。 

わ 一、 年賀状と かの 印刷には、 

とっても 便利 そ 一 だな （という わ 

けで、 詳しい ことは、 今月 号の 90 
ページを 見て ね)。 

最後に 気に なる 情報を 取材班は 

ひそかに 入手した ぞ。 なんと、 今 

月 号の 特別 付録、 ソフト カタログ 

の’ 89 年間 TOP30 でも 6 位に ランク 

され、 FM 音源 対応の ゲーム も 数多 

く 発売され ている、 あの FMPAC に 

続き、 PAC シリーズの 第 3 弾が 出る 

かもしれ ない というの だ。 これは 

期待で きる ぞ。 

す」 と 山 神さん。 

で、 具体的には、 どんな ソフト 

を 考えて います か？ 

「たとえば、 FS-PC1 という 48 ドッ 

ト カラー プリンタを 発売し ました 

けど、 もともと、 FS-PC1 には、 文 

字を 裏返し、 つまり 鏡 文字と して 

印刷す る 機能を ハー ドが 持って い 

るんで すよ。 その 機能を 使い、 プ 

リン トゴッ コの 印刷 シー ト に 直接、 

Panasonic 
一  I 

會ス ハ-キーと、 椎名桜 子さん （パネル 

だけど） を まじえ、 PAP のみな さんです。 

會 タクシーで 走っても、 走っても、 まだ 
松下電器の 敷地だった りする から スゴイ 

「大阪 の 門 真 市 を 走る 阪急 電車の 

駅 3 つぶん くらいは、 ず 一 っと、 

松下電器の 関連 企業が 建ち 並んで 

いるんだ よ」 と、 取材 前に 聞かされ 

ていたけ ど、 やはり、 じっさいに 

目の前に すると、 その 規模の 大き 

さに しは し ア然 …… 。 

今回、 我々、 取材班が お じゃま 

したのは、 松下電器 コンピュータ 

事業部の PAP  (パ ナァ ミューズ メ 

ント プロダクション)。 パナ ソフト 

ブランドで FMPAC や DISC  PAC を 

出して いると ころ、 といえば わか 

り やすいょ ね。 

さっそく、 開発 企画の 山 神さん、 

1 匕 井さん、 そして、 いつも お 世 言 舌 

になって いる、 営業 企画の 平賀さ 

んに 話を 伺った ぞ。 

「うちは、 ご存じの ように、 FS- 

A1WSX など、 MSX の ハー ドメー カ 

— でも ある わけで、 やはり 今後 も 

ハ ー ドメ ー カ ー らしい ソフ ト 作り 

を 目指して いきたいと 思って いま 

その 筋の 生睛 報を 惜しげ もな く 公開！ 

ウ 嫌 節 卜/、 ウス 0E 
タイトルが 別から’ 90 に 変わっても、 全国の ソ 

フト八 ウスさん に 迷惑 がられても、 この コー 

ナ ーは 続きます。 読者の みなさんの'' そこが 知 

りたい〃 とい ラ 情報を 積極 果敢に 足で 取材し 
ます。 編集者た る もの デスクに しがみついて 

いる だけ じ ゃ、 いい 記事は 書けません よね。 

たまには、 外に 出て、 おいしい もの 食べて ••… 

あれれ、 ひょっとして、 ウ八ウ 八 よろこんで 

いるのは 編集者 だけだった りして。 
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みなさん お待たせ しました！  | 
「 M マ ガ 読ん でた らウハ ウノ 、がは 

じ まってい るのに、 なかなか 取材 

にきて く れな いな 一と 思って たん 

です よ。 でも、 よくよく 考えたら 

ソフ ト 出して な かったんで すね」 

と、 いきなり 大 ボケして いるの 

は、 ソニー HI 事業部の 楠 本さん。 

「でも、 遅れに 遅れました が、 い 

會 この ノリは どこから くるんだ …… 。い 
つも あかるい HI 事業部な のであった。 

よいよ 『PLAYBALLDI』 と 『メンバ 

ー シップ ゴルフ』 が 発売され ます。 

時間を かけて 開発し たぶん 完成 度 

も 上がって いますから、 期待して 

ください。 システム 手帳 力 り、° ッケ 
ージ になった 『メンバーシップ ゴ 

ルフ』 なんか、 お買い 得です よ j 

あっ、 ど 一 も 長々 と 宣伝しても 

fm 
會 「結婚式の 写真く ださいね！」 と、 ゴー 
インに 小 田 島 夫妻の スナップを 掲載 だ 

らい ま して あり カヾ 
とうご ざいます。 

ところで、 今後の 

ご 予定と かも 伺い 
たいので すが。 

「そ一 です ねえ、 具体的には 何も 

決まって な いんです よ。 それより 

新作 ハー ドの 話と かしま せんか。 

ビデオ デジ タイ ザー の 『HB 卜 VI』 は 

楽しいで すよ。 静止画を 取り込む 

というより、 リアルタイムに デジ 

タイズし ながら ビデオ を 流す と、 

プロ モーション ビデオみ たいな 映 

像が 簡単に 作れます からね j 

という わけで、 いつの 間に やら 

話題を 変え られ てし まった けど、 

デモして もらった ビデオ デジ タイ 

ザ ーは、 確かに おもしろ いもの だ 

った ぞ。 詳しくは 92 ページを 読ん 
で もらえば わかる と 思う けど、 従 

来は 何十 万円 もし た 機材で し かで 

きなかった 映像 プレイが、 わずか 

3 万円 弱の 力一 ト リツ ジで できて 

しまう。 これは すごい こと だ。 

ところで、 販促 担当の 小 田 島 さ 

んの 姿が 見えない よう です が …… 〇 
「彼は 新婚旅行で ノ 、ワイです よ。 

いま ごろ 教会で 結婚式を 挙げてい 

るん じ ゃないで すか」 

ええ 一、 知らなかった。 おめで 

とうご ざいます。 お 幸せに！ 

日本語 処理 機能が 標準 装備され 

た MSX2 十の 登場に より、 ビジネス 

マシンと し ての MSX の 存在が クロ 

ーズ アップされ てきた。 でも、 ま 

だ MSX2 が 全盛の ころから、 ビジ ネ 

會 自称'' ハル ケンの アイ ドル" の高撟 くん 
HALSCAN の ロゴは 彼が 窨い たもの だと か 

ス 分野への 応用 を 真剣 に 考えて い 

た ソフト ハウスが ある。 もう、 み 

ん な、 わかって いるよ ね 0 統合化 

ソフト 『HALNOTE』 で お馴染みの、 

HAL 研究所な の だ。 

「ちょっと 開発に 手間取っ ちゃい 

ましたけ ど、 スキャナー インター 
フェイスの 発売が 決まり ま した。 

『ハンデ イース キャ ナー MSX』 とい 

う 名称で、 12 月に 発売し ます」 

と、 またまた ハードの 話題で 話 

を 切り出し たのが、 広報 担当の 森 

笠さん。 ハー ドウ ェアから ソフト 

ウェアまで、 HAL 研究所の 製品を 

すべて 把握して いる 人 だ。 

今回は ソフ ト ハウスと しての 取 

材 ですから、 新作の 話 も 聞かせて 

くださいよ。 『Lab  Letter』 の 新し 

い 号は まだです か？ 

「予定では 90 年の 1 月 か 

2 月 ごろに、 3 号を 発売 

します。 これまでと 同じ 

ように、 HALNOTE の ユー 
サー  登録を  された 方への 

限定 販売です から、 はや 

めに！^ 录を すませて おい 

てくだ さいね。 それより、 

この 12 月に 『GCALC セツ 

卜』 を 発売す るんで すよ。 

力ー トリ ツジと ソフ トで 

19,800円 [税^] です」 

これは GCALC し 力、 動力、 
ない、 専用の HALN0TE 力 
一 ト リツ ジがセ ツ トされ 

たもの。 ビジネス ソフト 

がより 身近になる ね。 

會ソフ ト 開発と ユーザー サ ポー トの スタッフ かそろ っ 

ての 記念写真 誰 だ スキャナーで 視力検査して るのは！ 

會 HALNOTE の 開発 担当、 金 田 氏の 首を 絞める タモツく 

ん その 横で 小さく なって るのは 新人の 生 川さん だ 

HAL 研究所 
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會 こちらが 社長の 八 巻さん。 銀河 英雄 伝 

説に ついて、 くわしく お話しして くれた。 

會 オフ ィズ からすぐ 近く にある 開発 & 仮 

眠 部屋:， うしろに 2 段 ベッドが 見える ぞ。 

人気 長編 小説を もとにした シミ 

ユ レー シ ヨン ゲーム 『銀河 英雄 伝 

説 J が、 11 月 10 日に 発売され た。 発 

売 元は、 もちろん ボース テック。 

われわれが 訪ねた とき は それの 発 

売 直前で、 あともう ちょっとで 完 

成 するとい うと ころだった。 う 一 

ん、 タイミング がいいな あ。 それ 

では さっそく、 八卷 社長に お 話を 

うかがって みよう。 

「銀河 英雄 伝説は、 原作 や アニメ 

ー シヨ ンのイ メージ が 強いた め、 

本来の シミ ユ レー シ ヨン ファ ンに 

避けられ やすい 存在なん です よ。 

でも、 実際に ブレイして みたら お 

もしろ かった という 声が たく さん 

寄せられて いるんで す。 これは、 

とても うれしい ことです ね」 

先に 発売され ている 他 機種 版が 

とても 好評で、 パワーアップ & シ 

ナリ ォ集も 登場す る ほどの 人気ぶ 

り だ。 MSX 版では 初めから パワー 
アッ プの 部分が 含 まれて いるので、 

これは お得。 さらに、 12 月 15 日に 

艦隊 数と シナ リ ォ 数を 増やした パ ヮ ーァッ プ 版が 発売 

される。 そして、’ 90 年の 9 月には 第 2 弾 

も 予定して いるそう 

だ。 内容は、 1 作 目 

には 出て こなかった 

主人公の 顔が 登場し 

たり、 マップ も 広く 

なったり と、 かなり 

改善され るら しい。 

今から 楽しみ だね。 

さて、 そのほかの 予定を うかが 

つて みたところ、 ’90 年末 ごろに 今 

ま でに ない タイ プの RPG を 発売す 

るそう/: f。 『ファンタジー』 シリー 
ズ とも 違う、 明かる くて 楽しい 雰 

囲 気の ゲームになる らしい。 期待 

せずには いられな いって 感じ。 

會 静かで 落ち着きの ある オフィス じつは とても 忙しい の だ。 

スキ ヤップ ト ラス ト 
P 

神宮 前の 閑静な 住宅街に ある ス 

キャップ ト ラス ト。 その オフ イス 

は一 軒 家の 中に あり、 まるで アハ ° 
レ ル 関係の ような おし ゃれな 職場 

で、 われわれを びっくり させた。 

さて、 スキ ャップ ト ラス トでは 

『ベトナム 1 968』 の 発売を 予定して 

いるが、 その 前に 『紫 mi という 

思考 型 ゲー ムを 出す ことに なった。 

発売は 12 月 中旬の 予定で、 他 機種 

版と 同時 発売になる。 プレイで き 

る 日は、 もうす ぐな の だ。 

われわれが おじ ゃました ときは 

まだ 開発の さなかで、 途中の 画面 

咖 
會塩川 さ んは 後藤 久美子 主演の テ レビ ドラ 

マの 制作に 参加した、 すご 一い 人な の だ。 

會今 まさ に紫禁 城の 開発を している とこ 

ろ。 こんな ふうに ソフトは 作られる の だ。 

「紫禁 城は、 新しい 感覚の 思 

考型 ゲームです。 麻雀 牌 や 中 

世 ヨー ロツノ  くの 貴族の マーク 

など、 5 種類の 牌を 使って 解 

いていく パズルです。 全 50 面 

あり、 キャラクター も) I 卑 によ 
って 変わります。 何度でも 遊 

ベ、 対象 年齢 も 幅広い ので、 

多くの 人たち に 親しんで もらえる 

と 確信して います」 

と、 担当の 塩 川さん が 語って く 

L た。 コンスト ラ クシ ョン もつ い 

ている ため、 自分 だけの オリ ジナ 

ルを 作って 遊ぶ こと もで きる とい 

うわけ。 これは もう、 一生 遊べる 
ソフ トと いえそう だね。 

ほかに、 今後の 予定は あります 

か？ という 質問には、 今のと こ 

ろべ ト ナム 1968 のみ、 とのこと。 

でも まあ、 紫禁 城で とうぶん 遊ん 

でい ますから、 その 間に おもしろ 

いソフ トを ぜひ 作って くださいね。 

とお 願いし、 テーブルの 上の 金 

角、 鉢の 中の 金魚に あいさつ をして 

帰る われわれであった。 ついでに 

言う と、 ここにた どり 着く 途中で 

道に 迷い、 へとへとに なっての 取 

材 であった。 とほ ほ。 
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主の 刑事が、 事件 

に 巻き込まれ てた 

また ま 解決して いく という 形に な 

まだ ちょっぴり 田園風景が 残る 

練 馬 区。 その 西のは ずれの ほうの 

大泉 にある のが ファ ミ リー ソフト 

だ。 駅から 歩いて 5 分ぐ らいで 目 

指す 場所に 到着。 われわれの 相手 

をして くださった のは、 社長の 宮 

川さん、 シナリオ 担当の 藤宮 さん、 

開発 企画の 大沢さ んと木 村さん。 

宮 川さん に、 さっそく 新作の 情報 

を 聞いて みたの だ。 

「やっぱり 『刑事 大打擊 n 』 です ね。 

これは 今までの ア ド ベンチ ヤーみ 

たいに、 事件が 起こって それを 解 

決してい く という マジ メ さを すべ 
ってい ます」 

おもしろ そうな キャラクターで すねえ。 

「ええ、 ギャグを 満載した 福袋み 

たいな もんだ と 思って もらって 結 

構です。 事件 自体の 設定は、 当然 

しっかりした ものなん です が、 そ 

れを おもしろおかしく 解決す ると 

ころに 魅力が あるんで すよ」 

発売は いつごろになります か？ 

「ま だ 正確な こと は 言えな いんで 

すけ ど、 なんとか 夏ぐ らいまでに 

出したい と 思って ます。 1990 年の 

ウ チの イチ 押しです よ」 

「それから、 広告の ユニーク さも 

見て ほしいで すね 0 、'日 ペンの 美 子 
ち やん〃 の パロディー です。 これを 

考えて いると、 ついつ い ゲームの 
シナ リ オが 遅れが ちに なって しま 

って …… 」 と 話す のは、 藤宮 さん。 

かなり ユニークな 人な の だ。 

和気 あい あいと した アツ ト ホー 
ムな 雰囲気の 中で、 開発が 行なわ 

れ ている という 感じが する ファ ミ 
リー ソフト。 期待し よう。 會 そばに いた メンバーに 集ま って もらった の だ。 會 開発部の 大 沢さん。 みんな ユ ニー 

この なごやかな 雰囲気の 中、 関 発が 進んで いく。 クな キャラクターの 持ち主な の だ。 

エ画堂 スタジオ 
コン スタン トに 進行 中 

私が エ画堂 スタジオ に 取材す る 

日は 雨が 多い。 今回の 取材 日 もや 

はり 小雨が 降って いた。 なぜ だろ 

う。 そんな ことは どうで もい いや。 

え 一、 年末 年始に 向けて 発売 予 

定 のソフ トが 何 本 か 用意され てい 

ると いう ェ画堂 スタジオ。 角 田 さ 

んに その あたり を 聞いて みた。 

「ずいぶん 延びて しまい ま したが、 

1 1 月 の 『シュ ヴァル ツ シル ト』 に 続 

いて 12 月には 『ナビ チューン』 が 発 

売に なり ます」 

『ナビ チューン』 は、 たくさんの イ 

ベン トの ほかに、 パ ー トナ ー の ド 
ラ ゴンを 自分で 成 

長させる 楽しみが 

ある。 まるで 自分 

が 親に でも なった 

気分に させて くれ 

るソフ トな の だ。 

「その後に 控えて 

いるのは 『魔晶 伝 

紀 ラ. ヴァル ー j 
で、 これは 年明け 

の 発売を 予定して 

ます。 それから、 ええっ と、 あく 

まで 予定です が 『シユ ヴァル ツシ 
ル ト nj が 春 ごろ 出せそう な雰囲 

気が …… と、 まあ、 この 程度の ニユ 

アンスで 書いて おいてく ださい」 

う 一ん、 なんとも 不安 だが とり 

あえず 1 魔 晶伝紀 ラ •ヴァル ー 』 は 

確実ら しい。 これ も お得 意の スト 
ー リー 性を 重視した RPG。 来月 号 

では 詳しく 紹介で きそう だ。 やは 

り 今後 も RPG を 中心に ソフト を 作 

ってい くんです か？ 

「まあ、 そうなる かもしれ ません 

が、 RPG といっても ストーリーを 高 

めて いくと、 どう しても ア ド ベン 

チヤ ーに 近 く なって きます ね」 

こ の 言葉に 喜んでい る のは 私 だ 

けでは ない ハズ。 でしよ？ ♦心細い のか、 角 田さん は かわいい 山 下さん を 呼んだ のでした。 

會角 田さん の 説明って、 いつ 聞いても 親 

切で わかりやす いので 嬸し いです。 
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ommunity 
だれでも 夢を 持って いる。 バイクが 欲しい、 ナン ノと話 

してみたい、 テ ト リス 10 万点、 マックが 欲しい、 家を 持 

ちたい。 実現し そ ラな 夢 も、 夢の また 夢の よ 5 な 願い も 

ある。 ポク もよ くこの 連載に 自分の 願いを 書いて きたけ 

ど、 それを 現実に してし まった 保育園を レポ ー トしよう。 

I 理想的な 出会いを 
I 演出す る 保育園 
ある 日 ポク は 手 を もらった。 

神 戸の 保育園に 勤め ている 中村總 

平さん という 保 父さんから だった。 

手, 紙に よると、 ポクが’ 89 年 8 月 号 

で 書いた * コンピュータとの 壬 里 想 

的な 出会い〃 という 夢を、 中 村 さ 

ん の' 頌栄 （ しよう えい) 保育園では 

Logo を 使って 目指して いるら しい。 

一 緒に 送られて き た 論文を 読む と、 

考え方 も 方法 もどう やら ポク が' 5 里 
想と している のと まったく 同じら 

しかった。 これは ぜひ 保育園を 訪 

ねて、 自分の 目で 見て こようと 思 

つたんだ。 

そして、 驚いた。 公頁栄 保育園で 

やって いる ことが、 ほんとうに 期 

待して いるよう な 実を 結ぶ かどう 

かは、 ここで コンピュータと 出会 

った 子供たち が 大きく なって から 

でなければ わからない。 それに、 

ほかに も 子供の 成長に 影響を 与え 

る 要素は いく ら でも ある。 でも こ 

の 保育園では、 いま 考えられる 最 

善に 近い こと が 実践 さ れ ている の 

ではない かとさえ 思う。 

ポ クが 8 月 号で 書いた コンビ ュ 

一夕との 理想的な 出会いを 一言で 

説明 すれば、 先生の いないと ころ 

で 子# と コンピュータ が 出会う、 

という ことだった。 先生が いない 

から 1 吏し 、なさい〃 とも I 、われない 

遊 具と じ C の コンピュータ 利用 
中 村さん の 論文は 長大で、 すべて 

を 掲載す る ことは できない けど、 そ 

の一 部を ここに 紹介し ようと 思う。 

まず、 "コンピュータが 子供たち に 
とっての 思考 (試行) の メディア、 さ 

ら には 探索と 表現の メディア として 

機能し うるよう な 環境 作りを 試みよ 

う" という 趣旨から、 コンピュータ 

♦左に いるの が 中 村さん， 彼が 頌栄 保 

育 園に コンビ ュータ と Logo を 導入した r 

と Logo が 実際に 保育園に 導入され 

たのは 1987 年の こと。 

そして、 さまざまな 試行錯誤を 経 

ていきつ いたのは、 ''遊 具と しての コ 
ン ピュー タ 利用に おける 基本的な 問 

題は、 人間と コンピュータの 接点、 

すなわち インターフェイス にある" 

とい ラ こと。 八ー ド 面では'' 本来 事務 

処理 用に 開発され た キーボードは、 
教育 分野、 特に 幼児に とっては 使い 

にくし ゾ ことがあ げられ、 ソフト 面で 

の インター フェイス 、つまり" メディ 
ァ としての 教育者に も 重要な 問題が 

残されて いる" という こと だ 0 

結果と して、 w 子供たち が コン ピュ 
一夕と 向かい あいなが らも、 インタ 

ー フェイス としての 教育者と 必要に 

會 モニターを 見つめる 子供たち の 目は 

真剣 そのもの。 必死に キーを たたく c 

応じて いつでも 接触ので きる ような 

状況で こそ、 遊 具と しての コン ピュ 

-夕 利用は 進められるべき" と、 中 村 
さんは 結んで いる。 そして、 これ こ 

そが、 頌栄 保育園で 実践され ていた 

方法な の だね。 

♦中 村さん とと もに おひさま 組を 担当す 

る 里さん： 子供たち にも 大人気でした。 

し、 、'ああしち や だめ、 こうしち 

や だめ" といわれる こと もない。 

子供が 自分から さわって みて、 お 

も しろければ どんどん やって みる、 

つまらなければ ほったらかし。 先 

生の やる ことと いえば、 コンビ ュ 
一夕と ソフ トを 用意して、 遠く か 

ら見 ている だけ。 そして こ こぞと 

いうと きにちよ っ とだけ ヒントを 

出して、 また 遠くへ 戻って 見て い 
ると いう ことだった ん だ。 

I 子供たち は 何を 
発見す るの だろ ラ 
では 頌栄 保育園の ようすを 見て 

みよう。 ポク が 訪ねた 日 は 台風の 

影響 か 雨が 激しく 降って いた。 園 

児たち は 外に 出られない。 中 村 さ 

んは 里さん という 保母さん と、 5 

歳 児の おひさま 組を 受け持って い 

て、 コンピュータ も’ 89 年 8 月の 末 

ごろから そこに 置いて ある。 

ポクが 到着した ときは ちよう ど 

10 時の おやつの 時間で、 それが 終 

わると お昼 ご飯 ま では 何を して 遊 

ん でもい い。 なんと 雨の 中を 庭に 

出て ゆく 子 も ふたりいた。 おひさ 

ま 組の 部屋を のぞく と、 積木で 遊 

ぶ 子、 ジグソーパズルを やる 子、 

オセロを やって いる 子 もい る。 ま 

だ おやつの チーズ を 食べて いる 子 

もいた。 そして 20 畳く らいの 吾 (5 屋 

の 一角には、 カー ぺッ トの 上に 一 
台の MSX が 置かれて いた。 

取材に うかがう 前までは、 S と 

[Ml の キー （トンボ や 小鳥な どの シ 
ー ルが 貼って ある） を 押す だけで 
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ター ト ル (かめ) が 前後に 30 歩 動き、 

回と Q] の キーで 左右に3 〇 度 回転 
する ようになって いたらし い。 け 

れど もこの 日からは、 それぞれの 

キーを 押した あと リ ターン キーを 

押さなければ、 ター ト ルが 動かな 

いように 変更して あった。 ポクが 

見学して いる 間に、 子供たち の 誰 

かが それを 発見して、 何 か 図形を 

描く だろう か。 楽しみ だ。 

10 時 10 分。 コンピュータの 前に 

男の子が ひとりき て、 何 か キーを 

たたき はじめる。 何も 起きない の 

で、 いなくなる。 また ひとり、 り 

ん ごを 食べながら たたく。 何も 起 

こらない。 いなくなる。 

10 時 15 分。 また 別の 男の子が ひ 

とりきて、 いろいろ 押す が、 夕一 

ト ルは 動かず。 積木で 塔を 作って 

いた 子供たち。 黙々 とやって いた 

が、 見る と 高さ 1 メートル 位の す 

ごい 塔に なって いる。 

10 時 20 分。 偶然に ター ト ルが 動 

く。 でも リターン キーとの 関係は 

発見で きず、 その後は 团 キー だけ 

ネ 甲して ター ト ルを 動かそう として 

いる。 一方では、 大きな ボール 紙 

に 絵を 描き はじめる 子たち。 紙 人 

形を 作ろうと している らしい 。ハ 

ン モックで ノラ クラして いる 子た 

ち もい る （実は 前回の 記事に 登場 

していた だいた 森 田さん が、 今回 

の 取材に 同行して くれた。 一緒に 
子# たちを 観察して いるう ちに、 

障害 児と 違って、 健 常 児は ひとり 

がう まくい くと、 ほかの 遊びを し 

ていた 子 も 集まって くる ことを 発 

見。 みんな 自分の ことを やりな が 

らも、 チラ チラ ほかの 子が やって 

いる ことを 見て いるら しいと いう）。 

10 時 30 分。 高い 塔の あちこち か 

ら、 積木を ひとつず つ 引き抜いて 

いた 子供たち。 ついに 塔が 崩れて 

歓声を 上げる。 爽快 （中 村さん の 

解説に よると ドイツ の 教育学 者フ 

レーベルが 約 1 50 年 も 前に 考案した 
、、恩 物,, という 遊 具は、 創造 種 働と 

破壊 衝動の 両方を 満足させる 特徴 

を 持つ そうだ。 積木は まさに これ 

にあた る。 一方、 Logo は 倉 lj 造 衝動 

だけ を 満足 させる と 思って いたが、 

子供たち が  ''やり直し キーを 押す 

と、 画面が パッと 消える のが おも 

しろい〃 というのを 聞き、 両方の 衝 

動を 満足 させて いる ことが わかっ 

た。 この ことで Logo と 恩 物に 共通 

する 哲学を 確信した という）。 

結局 このまま、 お昼 こ' 飯の 準備 
を はじめる 11 時 15 分まで、 子供た 

ちは [YISMI] の キーと リ ターン 
キーの 関係を 発見す る こ とはで き 

なかった。 でも、 それは それでい 

いのです。 ポクは リターン キーの 

発見よりも、 もっとす ばらしい も 

のを 見せて もらった と 思う から。 

I コンピュータは 
環境の ひとつ なんだ 
、'もっとす ばらしい もの" とは 何 

だろう。 それは、 この 保育園の 思 

想 だと 思う。 たとえば、 ポクが 保 

育 園に いた 2 時間 ほどの あいだ、 

先生方は めったに 口を 開 かな かっ 

た。 子供の 〜 '指導〃 を しないの だね。 

園長 先生の 話から 印象に 残った こ 

とを ここに 紹介す ると、 ''なるべく 

教えない ようにして いる"、 、、2 歳 
児には さみの 使い方を 教えるべき 
かどう かで 延 々 と 議論して、 結局 

教えない ことに なった〃、 などなど。 
どれ も ナル ホ ドと 思、 ってし まうよ 

うな ことば かりだ。 

何でもかんでも 教えて しまう の 

は 簡単で、 実は 教えない ことの 方 

が むずかしい。 教えない こと、 つ 

まり 教える タイ ミ ングの むずかし 

さに ついては、 ポクが アメリカの 

学校を 訪ねた とき、 Logo の 考案 者 

であ る パパー トさん から も 聞いた 

ことがある。 頌栄 保育園で 実習 中 

の 女子学生 にも 話を 聞いた の だけ 

れ ど、 保母さん の 学校で 勉強して 

いる 保育の 方法と 違う ので、 初め 

は 面食らった らしい 0 教える こと 

が 目的のは ずの 学校で、 、、教えない" ことを 第一 の 目標に する には、 た 

I 、へん な 発想の 転換が 必要 だから 

ね 〇 日本で Logo がな かな か 受け 入 

れられ ない こと も、 そこに 原因が 

あるん じ ゃない かな。 Logo はた だ 

の コンピュータ 言語では なく、 子 

供と 大人の 関係 さえ も 変えて しま 

う ものな の だね。 

會 片側が 崩れ落ちて しまっ 

た 積木の 塔- このと きの 大 

音響と 大歡 声は、 今 もしっ 

かり と 耳に 残って いる。 

峰 部屋の 片隅に 置かれた コ 

ン ビュー タ。 はじめから 最 
後まで 電源 か 入 りっぱな し 

で、 誰でも 好きな ときに さ 

われる よう になって いる。 

CCP 

♦子供たち には 何でも 遊び道具に する 才 

能が ある。 これは ポール 紙で 作った 人形。 

いわゆる CAI では、 コンピュータ 
に 先生の 代役を やらせて、 先生は 

手を抜こう という ことに なりやす 

い。 中 村さん の 保育園 も、 一 見す 

ると 子供を ほったらかしに してい 
るみたい だけれ ど、 保母さん 保 父 

さんが 遠く から 子供たち を 見つめ 

る 目に は 一瞬の 手 抜 きもない。 は 

さみを 持った 子、 キリを 持った 子、 

お昼の お 汁を よそう 子 …… 。 先生 方は、' 環境" として、 裏方と して 存 

在しながら、 自分の 出番を 待って 

静かに 緊張して いるの だ。 

子供たち にいち いち 指示して 動 

かせば、 こと は 能率よ く 運ぶ だろ 

う。 けれども 先回りして 指示 ばか 

りされ ていたら、 子供たち はい わ 

れ たと おり に 動く だけの、 人形に 

なって しまわないだろう 力、。 さっ 
き  ''先生は 環境" という いい 方を し 

たね。 この 保育園では、 子供たち 

が 自分の 力で 大きく なって いくこ 

とが 目標な の だと 思う。 保母さん 

や 保 父さんは、 子供が さまざまな 

方向に 伸びて いくのを 助ける ため 

に、 できるだけ いろいろな'' 環境" を 用意し ようとし ている。 コンビ 
ュ ータは、 そうした 環境の ひとつ 

にすぎないんだ。 

子供たち の 目から 見れば、 コン 

ピュー タ も 積木 や ジグソーパズル 

と 同じ、 遊び道具の ひとつと いう 

ことになる。 中 村さん が 送って く 

れた 論文の 題が、 A 遊 具と しての コ 
ン ピュー タ 利用" となって いた 意 

味 もよ くわ かるね。 頌栄 保育園の 

子供たち からは 目が 離せない。 こ 

れか らも 注目して いきたいと 思う。 
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INFORMATiDN 
WWtfWWW  GOODS  ■VVVAVV^.V% 
•ど 5 そ 安心して 眠って ください  •ベッド サイドには テレビです 
目覚まし時計は、 朝 だけの もの 

という 感覚を 発想 転換した、 目覚 

ま し 時計 『サ ウン ド スリープ』 が、 

(株） リズム 時計よ り 発売。 

今までの 目覚まし時計と 違う と 

ころは、 、、おやすみ メロディ ー機 能" 

がつ いている こと。 アラームを セ 

ッ トする と、 前奏曲 『雨だれ』 を一 

定時 間 奏でる。 静かな メロディ ーで 

気分が 和ら ぎ 心地よ い 眠りへ …… 
というわけだね。 

アラーム 機能と しては、 セット 

時刻に なると、 ペール ギユン ト 組 

曲 第一 番 ''朝〃 が 鳴り、 快い 目覚め 

を 誘って く れ るの だ。 

この 時計は、 朝は さわやかな 目 

覚め、 夜は 安らかな眠りを、 演出 

して くれる というわけだね。 

♦ボディーの 色には、 黒 も ある。 11 月 30 日 発売 予定。 5,500円 [税別]® 0048 -745-2205 

べッ ド サイ ドでの 使用に 便利な 

液晶 カラー テ レ ビが (株) 服 部 セイ 

コーから 11 月 24 日 発売され た。 そ 

の 名は、 目覚まし 機能 

つき、 新 感覚の 『モー ニ 
ング ビジョン』。 

テレビ もた だ 見て 楽しむ 

だけの ものから、 便利な 機 

能を 追求され る 時代に なっ 

たんだな あ。 大き 

な テレビは テレビ 

で 迫力が あってう 

れ しいけ ど、 いつ 

も 身近に ある テ レ ビも いいと 思う。 

設定され た目覚 

ま し 時刻に なると、 

アラームの 音量が 段々 

大きくな り、 同時に 楽 

しい アニメーション (鳥 

が 飛び、 太陽が 昇る の だ) か  11 面に 

現われる。 アラーム 音が 21 秒 間 続 

いた あと、 自動的に テレビの スイ 

ッチが 入る。 また いつでも 時刻を 

知りたい ときには、 画面に 大きな 

数字で 現在 時刻 と アラーム セット 

時刻を 表示す る こと もで き 
るぞ 。テレビの ほうは、 高 画 

質 鮮明 画像の カラー 画面 （アク ティ ブマ トリ ツ クス 馬 区 動 

方式) で、 操作 性 

の 優れた フ ルオ 
一 トチユ ー ニン 

グ 機能と プリ セ 
ッ ト 機能つ き 。 

この 液晶 カラー 

テレビは、 まさに、 

寝起き も 寝つき も 良 

くなる テレビ だね 0 59,800円 

®( 株） 服 部 セイコ  ー 《03-563-21 1 1 

•お 風呂に ラジオ。 楽しんで ね!！  聲 健康には w アワ 〃でしよ 
冬の 寒い 夜は、 やっぱり、 お 風 

呂が 一番 だね。 静かに ゆったり す 

るの もい いけど、 ときには ラジオ 

を 聞きながら おも いっきり エン ジ 

ョイ しちやおう。 

SANYO から 1 1 月 21 日 続の エレ 

クト リッ ク遊具 R0B0 シリ ーズ 『ち 

やぶち やぶ ラン ド』 は、 水に 浮かべ 

て 楽しめて しまう 防水 構造の FM/ 

AM ラジオ だ。 さらに、 離れた 所 か 

ら 音声が 飛ばせる ト ランス ミッタ 

一が 付属して いる。 お 風呂の 外に 

ある カ セッ ト プレーヤー などの 音 

楽 や、 お母さんの 声 も 聞けて しま 

うわけ。 これって、 お 風呂の 中で 

カラオケが できて しまう という こ 

と だね。 なんだか お 風呂が おもし 

ろくなり そう。 さらに、 約 1 分 間 

隔で メロ デイ ーを 鳴らす こと がで 

きる の だ。 お 風呂から 出る前に、 

肩 ま で たっぷり 演 かって、 1 分 間 

じっとが まんす る ことに も 利用で 

きて しまう ぞ。 いいで しよ！ 

♦プレゼント にもい いね。 10,000 円 [税 

別: I® 三洋 電機 (株) 006-901-1 1 1 1 

お 風呂 グッズには、 入浴 剤と か 

いろいろと あるよ ね。 でも、 これ 

からの お 風呂は、 やはり、 包 泡 

に違いない。 

泡の お 風呂と いえば、 いつも 楽 

しそうで、 とても 健 

庚そう なお じさんた 

ちが 出演して いる テ 

レビコ マ ー シャルで 

おなじみ だけど、 な 

んと 、(株） ト ミー カ、 ら、 
お 風呂が 10 倍 楽しく 

なる 『バブル タイム』 

が、 チビ ッ子の ため 

に 新発売され るの だ。 
それは、 低価格^ 

型 軽量で も マッサージ パワーは 才 モ チヤら しからぬ 本格派。 疲労 回 

復、 シ x イブ アップな どに、 ぜひ 

アワ 効果を 試して みて ね。 これで 

お 風呂 が 最高な 気分になる ぞ。 
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■AWAWAV  GOODS  ■WVWWWA 
籲 ニュー 感覚 文 具の 誕生 だ あ 
アニメ の 主人公な どの キヤ ラク 

ターを プリン トした 文 具は、 まだ 

まだ 主流 かな。 アニメの 主人公が 

♦青 も ある。 男の子は 育 色が いい かな。 

友達の よう にいつ も そばに いてく 

れ るのは とても グッ ド だけどね 0 

違う キャラクタ ーが 奸き になって 

しまう こと も ある わけで、 そうな 

ると、 机の 引き出しは、 あまり 使 

わなし 、文 具で いっぱし ヽ になって し 

ま うこと になり かねない よね。 

そこで 注目したい のが、 （株） 卜 

ンボ 鉛筆から 発売され る、 これ か 

ら文 具の 主流になる であろう、 シ 

リーズ 『MONO  MINI  = モノ ミニ』。 

鉛筆 か ら 定規まで 1 3 品目 の 文 具が、 

キャラ クタ ーを イ 吏わない デザイン 

で 登場す るの だ。 

デザイン コンセプト は'、 マル〃 に 言 S 定され ていて、 全製品を 角の 取 

れた 造形で 統一して ある。 耐久性 

にも 優れてい る。 安全性と 親近感 

の 重視 さ れた文 具に 仕上がって い るぞ〇 

とく にお ス スメな のが、 13 品目 

を スチール 製 キヤ リ ング ケースに 

セット した もの。 単 品を、 ひとつ 

ひとつ そろえて いくの もい いけど、 

mmmjmut mmuuum 

會 12 月下 旬 発売 だよ。 13 品目 セッ ト 価格 

5,000円 [税別]® 003-912-1 182 

どうせなら 一度に そろえて、 末 永 

くイ 吏って しまいた いね。 文 具に こ 

だ わる のって、 とっても 素敵 0 

w/CD 
光栄 オリジナル BGM 集 Vol.l 歴史 三部作 

『信 長の 野望 •全国 版 K 『三國 志』、 

『蒼き 狼と 白き 夺匕 鹿， ジンギスカン J 

の 歴史 三部作の BGM を 全曲、 あます 

ところな く 収録して いる。 さらに コ 

ン ピュー タ ゲーム ミュージック の歴 

史を ふり かえ る 上で も まさに ファン 

必携の 一作と いえそう だね。 

籲 (株) 光栄 

•発売中/ 2,781円 [税込] 

ファルコ ム •スペシャル BOX’90 
B 乍 年の ファルコ ム •スペシャル BOX 

’89 に 引き続き、 CD ミニ アルバム 4 枚 

組に、 特製 テレホンカードまで 付い 

て 発売 だ。 音楽 的に も クオリティ ー 

は拔 群。 ギン ギンの ヘビーメタル か 

ら 、しっとり 聴かせ る ニューエイジ • 

ミュージックまで 幅広い。 

# キング レコード (株） 

•12 月 21 日 発売/ 6,963円 [税込] 

こなみ •すべし やる み ゆ〜 じつく 千両箱 
コナミ ファ ン 待望の 完全 限定 盤の 

CD  3 枚 阻が 登場す るぞ。 さらに 競 

今 寺 典と して、 コナミ 卓上 カレンダー 

と 特製 メタル ステッカーと コナ ミア 

ー ケード ゲーム 年鑑、 さらに サ ウン 

ドク リ エータ ー度 チ エック シート ま 

でつ いてく る。 これは、 お買い 得 だ。 

# キング レコード (株） 

•12 月 21 日 発売/ 6,798円 [税込] 

Southern  All  Stars 
サザン オール スター ズ 

兵  サザンの ニュー アルバムが、 つい 
に 出る の だ。 『さよなら ベイ ビー』 そ 

して NEW  SINGLE 『フ リフリ  ’65』 など 

Southern  Stars 
バラ エティー 豊かな SAS ス トーリー。 

P 艮定 販売と して、 うれ CD の SAS オリ 

ジナル. リス ト ウォッチ 付き （3, 300 

円 [税込]) も ある ぞ。 買いたい 1 枚。 
•ビクター 音楽 産業 (株） 

•1 月 13 日 発売/ 3,000円 [税込] 

LETS  FALL  IN  LOVE  AGAIN 相沢薰 

ポッ プス に 心 か ら 魅せられて 虜に 

なった 人たち が、 まるで 吸い 寄せら 

れ るよう に 集い、 いつしか 真剣に な 

って 作った アルバム。 そして 相沢薰 

が、 シンガー として 答えを 出そうと 

している。 もう ひとつの ポップスの 

誕生を 予感させる 期待で き る 作品。 

籲 (株) ボリ スター 
•発^中/ 3,100円 [税込] 

Marshmallow  Kiss 島畸 和歌 子 

赤 丸 急上昇の アイ ドルと いえば、 

それは 島 崎 和歌 子ち ゃんだ。 彼女の 

ファース ト アルバムが 出た ぞ。 M マ 

ガ 11 月 号で も 紹介した けど、 アイド 

ルは 応援 すれば 応援す る ほど、 こっ 

ち も 楽しくな っ ちゃうよ ね。 早く 大 
スターに なって ほしいな あ。 

•ポリ ドール (株） 

籲 発売中/ 2,678円 [税込] 
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サーカスには 特別 

な 意味を 感じて しま 

わない かな。 子供の 

ころ ほど 何 か いも 

のを 感じたり、 あこ 

がれたり する もの だ 

と 思、 うな あ。 この 作 

品は、 壮大な 叙事詩 

►(株) 文藝春秋 
►  1,350 円 [税込] 

參 中央 公論 社 

•  1,200 円 [税込] 

的 SF だぞ。 旅の サー カス 団 は、 時間と 空間を 乗り越えて、 各 時々 

の 登場人物 である 主人公の 心の 隙間に さりげ 

なく 訪れて くる。 どの 主人公 も、 どこか 心に 

傷を 持ちながら も、 平凡に 時の 流れ ゆく まま 

に 生活して いる。 だが、 心の 傷は、 甘く 切な 

し 、感傷に 変容 していく …… 〇 我々 人類が 忘却 

して いた 30 億 年の 時間と 空間の 謎へ と 物語は 

深まって いく。 静かな 冬の 夜に、 熱い ココア 

でも 飲みながら 読む というの が ベス ト だぞ。 

純文学の 世界 も 女 

性の パワーを 感じて 

しまう ね 0 著者 紹介 

によると、 1968 年 東 

京 生まれ。 上智大学 

外国語 学部 在学 中。 

87 年、 18 歳の 時の 作 

品 『川べ りの 道」 で 文 

学界 新人賞を 受賞。 

プ 帰れぬ 人び と』 で 第 101 回 芥川賞 候補に 挙げら 

れ る。 本格派 女流 新人と いう こと だね。 正統 

的な 主題を、 繊細 9 な 感性で みごと に 捉えて い 

ると 評判。 最近の 女流 ノ j 、説 家の 文体は とても 

感覚的で、 言葉を 乗り越えて 感情に 直接 訴え 

かけて くると 思う。 まさに 彼女の 作品は、 そ 

の 代表と して あげる ことができ るので はない 

かな あ。 彼女の 将来には、 本当に 大きく 期待 

したい。 まずは、 じっくり 読んで ほしい。 

*( 株) サン リオ 
•1,400 円 [税込] 

読書す る ことは と 

て も 大切な こと。 わ 

かっては いるけ ど、 

長い 時間を かけて 読 

むのは、 ひと 苦労 だ 

と 思わない？  この 

作品は、一 編が 3 分で 

読める 作品が 50 編 か 

ら なる 短編集 だ。 と 

て も 気楽に 読める 構成に なって いる ぞ。 短く 

てもとても 夢 ある 作品 ばかりな うえ、 この 本 

自体が 劇場の 設定に なって いる。 目次なん か 

当日 もらう パンフレットの 形 だし、 しおりは 

ご 招待券に なって いるんだ。 各 作品の タイ ト 

ル も 少し 紹介す ると、 、x 幸福の 国〃、、、 ランプの 

老魔人 V からっぽの チューブ〃、 、'海洋 新 f 耳 すな 

どな ど。 きっと、 読み終わった ときには、 今 

度は 短編 ノ  j 、説を 書きた くな るん じ やな I 、かな 。 

キ儀  1 
映画 も 大好き! 
恋人たち の 予感 

さて、 それから 10 年。 それぞれ 

別々 に 生きて きた 彼らが、 2 度 目 

の 偶然の 再会を したと き、 ハリー 

は 離婚 直前、 サリーは 恋人と 別れ 

たばかりでした。 普通なら 恋に お 

ちて しまう シチユ エー シヨ ン なの 

です が、 あえて、 ふたりは'' 友達〃 
という 関係を 選びます。 

ニューヨークを 舞台に、 男と 女 

し、 つもの ように 冬は きます。 そして、 世間では 

八 デな お 正月 映画が めじろ押し。 それでも こん 

な 作品 も あるの よってい うこと で、 ヨロ シク。 

セックスと 嘘と ビデオテープ 
ハリーと サリーが 出会う のは シ 

カゴ。 大学を 卒業した ての ふたり 

は、 同じ クル マで ニューヨークへ 

出る ことになります。 ハリーの ガ 

ールフ レン ド が サリ ーの 親友 だっ 

たって ことと、 経費の 節約の ため 

に …… ってい う、 きわめて さっぱ 

りと した 出会い。 車中で も、 何 か 

と 意見が 合わず、 お 互いの 印象 も 

じつに さっぱりと した ものでした。 の 間には セックスに 牙 B 魔され ない、 
''友達 関係〃 という もの 

が 成り立つ のか …… と 
いう テー マに 取り組ん 

だ ふたりの 話です。 監 

督 は、 『スタンド •バイ • 
ミー』 の ロブ •ライナ 

一。 自分自身の 体験を 

,  もとに、 作った 作品と 
龙 界 ぃぅ ことで、 麟ぶか 

いものが あった。 

さて、 こちら も タイ 

ト ルの ほう ばかり、 誇 

張 さ れて 宣伝 さ れ てい 

るよう です が、 今年の 

カンヌ 国際 映画祭で 主 

演 男優 賞と 国際 批評家 

協会 賞を 受賞した、 と 

て も 繊細な 作品です。 

監督 •脚本は 26 歳の 新 

人で 一気に 注目の 的に。 *邱16 日よ ストーリ ー は、 若夫婦 ジ ョンと 

アンの 家へ、 ジョンの 大学 時代の 

友人、 グレアムが やってくる とこ 

ろから 始まります。 ジョンは 貞淑 

すぎる 妻に 不満で、 彼女の 妹の シ 

ン シアと 不倫 関係を 結ぶ 仲。 この 

若い 男女 4 人の 関係を 静かに 描き 

ながら、 ''人間が 人に 及 ほす 影響" 

に フォーカスが しぼり こまれて い 

<作 品です 0 

り、 渋 谷 シネマ 2 ほかで 公開され ます。 

監督の インタ ビューに、 
「5 見 在は、 かつてなかった ほどの 

コミュ ニケ ー シヨ ンの 方法が あり 、 

それらは 多彩で、 驚く ほどの 早 さ 

て 1 〒なわれ る ようになって います。 

ところが アメ リカでは、 逆にます 

ます 人は 孤立 化して います」 

というの が ありまし たが、 人と 

人との 距離と いう ものを 意識 させ 

られ てし まう 映画です。 

3 分 間 劇場 やなせ たかし 

BOOKS 
帰れぬ 人び と 

鷺沢萌  ゐ のした 時空 大 サーカス 山 田正紀 
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毎月 山の ように ビデ 

才がリ リースされ るけ 

ど、 意外な 秀作が ビデ 

オイ 匕され ていない。 こ 
の 『ハ リ ー と トン ト』 も 

そん な 作品の ひと つ だ。 
ハリー どは 老人の 名 

前で、 トン トは その 相 

棒の 老 ネコ。 ニュー ヨ ークに 住む ふたり （？） が、 

ロサンゼルスに 向かって ヒツ チ ハ 

イクの 旅を する。 いわゆる 、、口一 ド  ムービー〃  で、  道中に 出会う 若 

い カツ プル や _ した 娘との 出会 

いなどを 通じて、 様々 な 社会問題 

"On#  of  0nt 

未 公開の 傑作に 出会 

った ときが、 ビデオに 

感謝した くなる とき。 

という わけで ご 紹介 

する この 作品は、 なん 

で 公開し なかった の!？ 

と 抗議した くなる ほど 

素 晴ら しい 映画 だ。 

191 阵に 実際に 起きた 

シカゴ •ホ ワイ トソッ 

ク スの野 i 求 八百長 事件に 材を 取り、 

男の ロマンと ヒロイズム をうたい 

あげてい る。 事件は 結局 8 人の 選 

手を 野 球界から 追放す るんだ けど、 

その 中の ふたり の 男の 野 I 求への 愛 

■八 リーと トント 

が 感動 的 だ。 

なにせ この ふたり、 

本当は 八百長に 加わつ 
ていない。 ひとりは 有 

名な シュー レス • ジョ 一。 そしてもう ひとり 

か ック という 選手。 

ふたり は それぞれが 違 

つた 形で 野 i 求への 愛を 

貫こうと する。 この、、 貫 く々 姿を 監督の ジョン •セイルズ 

は 淡々 と した 演出の 中で 見事に 浮 

かび 上がらせる。 胸に 迫る セリフ 

を さりげなく 散り ばめ、 決して 声 

高では なく ふたり の 想いを 描き 切 

る。 事件 後の ジョーと バックを 映 
した ラス トなん ぞ、 この 悲劇を 静 

かに 伝えて、 ただただ 涙。 ハン カ 

チを 用意して、 必ず 見て ください。 

參 RCA コ ロン ビア 

•  115 分、 15,300円 [税別] 

•発売中 

to*  of  mr 

み 

を j 字き 彫り にして いく。 

感動 的な のは、 今は 

すっかり ボケて しまっ 

た 昔の 恋人を 訪問す る 
シーン。 何も 覚えて い 

ない 彼女を そっと 抱い 

て ダンスを 踊る ハリー。 
人生の 哀歓を にじませ 

て、 心に 残る 名場面 だ。 

主演の アート • カー ニーは、 この 演技で アカデミーの 

主演 男優 賞を 受賞。 監督の ポール • マザースキー も、 大いに 注目され 

た。 人間は しょ せん 初! 独 …… 、そ 
んな 感慨を 与える ラス トに たまら 

なく 涙す る、 人間 ドラマと して 素 

晴らしい 作品。 もちろん、 ネコ フ 

アン も 十分 楽しめる ほど トン トく 

んは かわいい よん。 

•CBS/F0X ビデオ 

•  116 分、 13,700円 [税別] 

•12 月 8 日 発売 予定 

エイ トメン •アウ ト ■ロ ジヤ ー • ラビ ツト 
ディズニーを こよな 

く 愛す ステ ィーブン • 

スピルバーグが、 夢を 

叶えて その 本家本元と 

手を 組んだ フアン タジ 

一の 極め 付 ■きが コレ。 

アニメと 実写の 合成 映 

画なら たくさん あるが、 

この 作品 ほどう まくい 

っ ている のは 今までな 

かったん じ ゃない かな。 

まず 立体感が ある。 そして 動き 

がメ チャ クチャ 早い。 アニメの 部 

分 だけが 浮い てる 感じが しない。 

こり ゃ一、 アカデミー 特撮 賞 受賞 

C  Touchstone  Pictures  and  Am  Win  Entertainment 

もうなず ける という も 

の。 おまけに、 ストー 
リーが 素晴らし いとき 

てる。 舞台は 1940 年代 

の ハリウッド。 人間と、 

カートゥーン （アニメ 

のこと ね） が 共存して 

いると いう 設定で、 な 

ん と、 ハードボイルド 

して くれる の だ。 

音楽 も それに あわせて ムーディ 

— 、 主演の 私立探偵 役 ボブ •ホス 

キン スも 渋く キメ る。 これ だけ 凝 

りに 凝った 中で、 なつかしい ダン 

ボ、 ピノ キオ、 ドナルド • ダ ック、 

ベティさん たちを さり げ なく 出演 

させる。 まさに 大人の ための ゼー 

タクな エンターテイメント。 スピ 

ル バーグさん、 やってくれ ます！ 

# ディ ズ ニー •ホーム • ビデオ 

•  104 分、 15,800円 [税別] 

•発売中 

■機動警察 パ ト レイ バー 
今年の 夏の アニメ 界 

は 宮崎駿 の r 魔女の 宅 

急 便』 で 明け暮れ たけ 

ど、 ツウの 間では/機動 

警察 バト レイ バー』 が 

1989 年の 本命 だと ささ 

やかれて いた。 

確かに、 魔女の 宅 急 

便は 完成 度 も 高い し、 

感動 的 だ。 でもで も 筆 

者は、、' パ ト レイ バー" に 軍配を あ 

げたい。 なぜって、 たまらなく ビ 

ビッ ド だから だ。 

全編から 若さが ほとばしって い 

て、 細部から アニメに 対する 情熱 

.M 

が e わって くる。 そし 

て、 凝り まくった オー 
プ ニン グ から ラス トの 

嵐の 夜に 浮かび上がる 

まが まがしい 要塞の よ 

うな 工場まで、 すべて 

に 押 井守 監督 以下、 ス 

タツ フの 気迫と パワー 
が あふれて いるの だ。 

舞台と なる 1999 年の 

また 素 B 青ら しい。 一方に 

蜂 

東京が、 

は 超 高層ビル、 その 間に スラ ムイ 匕 

した 旧 家屋が 並ぶ。 この コントラ 

ストが、 強烈に 心に 焼き付く の だ。 

コン ピュー タと 人間の 関係を つい 

た、 物語に も 説得力が ある ぞ。 

SF と しての 魅力を 感じさせる 1 

本、 そして 日本の アニメ 界の 充実 

を 知らし める 1 本であります。 

籲 バンダイ 

•  118 分、 10,000円 [税込] 

•  12 月 16 日 発売 予定 

― INFORMATION 
VIDEO 
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■あの ト ロンが、 また 見られる そ ■アスキー •パソコン 神社 
M マガ 編集部を 見て みると、 編 

集 者の 机の 上に は 必ず といって い 

いほ ど パソコンが ある。 今の 若者 

が、 社会に 出て 働き だす ころには、 

どこの オ フイ ス でもめ ずらしくな 

い 光景になる はず だ。 コン ピュー 

夕が、 現 * 代 社会に とって 非常に 重 

要な 存在に な ったこと を 証明して 

いる というわけだね。 

1 983 年に 日本で も 劇場 公開され 

た 『ト ロン』 が DHV  Japan, じ TD， よ 

り 発売。 ディズニー プロが、 初め 

て 映画に コンピュータ グラフ ィツ 

クス (CG) を 導入した 作品 だ。 ブラ 

ック ボックス である ミク ロの 電子 

回路の 世界での 闘いには、 ハラ ハ 

ラ させられる ぞ。 その 映像は、" 光 
の アート" として 表現され ていた 

こと も 印象 深い。 まさに、 新 次元 

の SF 超 大作と いえる ね。 

特撮は、 『スタ ー •ウォ ー ズ』 の 

ハリソン •エリ ン ショーと リ チヤ 
ー ド •テイ ラー。 音楽は、 

『2001 年 宇宙の 旅』 のウェ 

ン デイ • カルロス。 製作 

総指揮は、 ロン •テイ ラ 

一。 監督 ドナル ド •クー 
シュナー など 豪華 スタ  ッ 

フ による SF 傑作な の だ。 

1982 年 ウォルト •デイ ズ 
ニー 作品。 5,600円 [税別] 

@003-408-1021 
©The  Walt  Disney  Company. 

1 990 年 も M マ ガ 編集部の ある 大 

仁 堂 ビル 2 階で、 お 正月 恒例の ァ 

スキー •パソコン 神社が、 1 月 7 

日 （日） から 9 日 （火) に 開かれる よ。 

時間は 10 時から 17 時まで。 前回は、 

お 正月ら しい 絵馬 やおみ く じの コ 

ーナ ー、 新作 ゲーム 

待って いる ぞ。 それ 

ぞれの 催し ものには、 

3 枚の 写真は 前回の 様子— とても おもし 

賞品が ついて くるら しいから、 ど 

ん どん 参加して ね！ 大人には、 

お 酒 も ふるまって くれる らしい。 

あとは、 当日の お楽しみ、 お 楽し 

み …… 。遠くの 人 も、 ぜひ 遊びに 

きて ね。®) (株) アスキー 局長 室 

の コーナー などで、 

とても 盛況だった。 

今回 も、 楽しい 企画 

の めじろ押し なの だ。 

とく に 注目な のが、 

アスキー ジャンク 市 

だ。 編集 用 機材 •小 物な どの 掘り出し も 

のば かりを そろえて 

ろそう。 今回は どうなる かな？ 
バソコ ン神社 係 Q03-486-7111 

VWW.  TOKYO  DISNEYLAND  WAV. 
■ゆく 年く る 年は カウン ト ダウン 
寒い 寒い 冬 こそ、 心の 方は いつ 

も 暖かく していた いね。 それには、 

パー テイー が 一番い いの だよ。 ク 

リス マスは、 本当に 親しい 人たち 

と 楽しい 夜を 過ごし、 一生の 思い 

出になる よう な プレゼント を 交換 

する。 新年は、 とにかく たくさん 

の 人で 集まって、 盛大に お祝いす 

るんだ。 これに かぎる ぞ。 

東京 ディ ズ ニーランドの 大晦日 

は、 1989年12月31日 午前 9 時から 

1990 年 1 月 1 日 午後 9 時までの 才 

ー ル ナイ トで、 、、ニュー イ ヤー ズ* 

イブ •パ ー ティ ー 〃力 c (崔 される。 

新しい 年を 迎える 午前 0 時 力 S 丘 

づ くと、 パーク 全域で、 10、 9、 8、 

7 と、 、'カウン ト ダウン〃 が 行なわ 

れ、 年が 変わる 瞬間を 全員で 体感 

する ことができる。 

光の フロー トの パ レー ド 、'東京 ディ ズ 

ニーランド • エレ ク 

トリ カノ レ パレー ド" は、 
特別に 2 回 実施 0 

ミッキ ー や ミニ _ や ドナルドダックが、 

君たち を 待って いる。 

たのしい 夜を 過ご そ 

つじ やない か！  會 東京の 深夜の ベイ エリアは、 美しく 壮大に 輝く の だ： 

•.•.東京 デイ ズ ニーランド に関する お問い合わせは 00473-54-0111、 または 003-366-5600、 東京 ディズニーランド •インフォメーション センターへ。 ©The  Walt  Disney  Company. 
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お 正月 だ。 お年玉の 方は どんな 調子 かな あ。 プレ ゼン トは い 
つもらっても うれしい よね。 だから 今月 も ジャン ジャンプ レ 

ゼン トしち やう。 だから 応募して ね。 締め切りは 1 月日 日。 

今ごろは、 どの ゲームを 買おう 

か、 みんな 悩んで いるん じ ゃない 

かな。 今月は、 ゲーム ソフ トと 人 

気 グッズを プレ ゼン トする よ。 

ント 。ライ ト ニン グハ •ッ カスは、 

初心者に とて も 親切な シ ミユ レー 

シ  ヨン ゲーム。  特徴と しては、 ス 

卜ー リ ー 重視の シナ リオ クリ アー 

TAKERU の TOP10 で おなじみの  方式が 採用され ている。 さ ら に、 

『ライ ト ニン グハ ヘン カス』 を ブラ ザ 

一 工業さん から、 5 名 様に プ レゼ 

會 M マガの 8 、9 月 号 あたり を 参考に してね 5 

ユニッ トの 数な どは、 ゲームの シ 

ナリ オが 進む につれ て 増えて いく 

方式 か 艰られ てい るんだ よ。 だか 

ら とっても プレイ しやすい。 

ワンダラー ズ フロム イース カ 〈 

登場して、 イース ファンは たいへ 

ん な 盛り 上がり なんじ ゃない？ 

そこで、 まず、 主人公 アド ルの 冒 

険 につぐ 冒険と いう 壮大な ロマン 

であ ふれた 『ノー  トと レポー ト 用 

ナ厶コ からの おしらせ 
r プロ野球 ファ ミ リー スタジアム』 の 
取扱説明書 に関する お詫びと 訂正が あ 

ります 。 

取扱説明書'、 公式 ガイ ド ブック" のべ 

ナン ト レ ー スモ ー ドの セ ー ブ 方法の 内 

容 について、 説明 窨 では ナム コット ニ 

ユースの とき に セーブす るよう に 書か 

れ ています が、 これは 誤りで、 正しく 

は 次のと おりです。 

ナムコ ッ ト ニュースの ときに セーフ 

する のでは なく、 5 言 式 合 ごとの ベナン 

ト レースの 成績表 力羡 示されて いると 

きに、 ing キーを 押して セーブを して 
ください。 

ユーザーの みなさま に 多大な ご迷惑 

を おかけした ことを ここに お 諸び し、 

訂正いた します。 

株式会社 ナムコ 

會 ドラ クェと ともに 丨 年間なん て、 素敵,  會 音楽 大好き 少年に、 とても おス スメ。 

會 いろいろ あるね。 ノー ト、 レポート セットは どれが 当たる かは、 後の お楽しみ だよ。 

紙の セット』 を 3 名 様に、 日本 ファ 

ル コムさん から プレゼント なの だ。 

続いて キング レコード さんが、 

ブ 楽譜 集 イース DP ワンダラー ズ 

フロム イース"』 を 3 点 提供して 

くれたの だ。 ファルコ ム 楽譜 第一 

弾 だそう で、 BGM 全 26 曲を 完全 収 

録 している。 

最後に、 エニックス さんからは 

ね、 全国 書店 発売の 『 ドラゴン クエ 
スト • アニメ カレンダー 1990』 を、 

2 名 様に プレ ゼン トする よ。 

國 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1H 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション プレ ゼン ト 係 〇〇 希望 

ドラ クエ IV 情報 も、 ビシ バシ だせつ!! 

26 号 

■豪華 3 大 付録 だ っ H  ■最新 ゲーム 徹底 解剖 

①  禁断の 秘技 スペシャル 

②

 

 

ファ ミス ダ 90 下敷
き
 
 コン 野球 盤/激闘 スタ ジア 

⑱ しあわせの かたち 特製 ト ランプ  ー パー プロレス/八 ツト マン 

特簾 i 歳末 パソコン 購入 ガイドな の だ!! 

I 毎年 年末に なると、 なぜか 新しい パソコンが 欲しくなる。 そこ で、 ログイン 独自の データを 基に して、 ビジネスなん かまった 

く 無視し、 ホビーに 重点を おいた パソコン ガイドを やる の だ H 
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気軽に ブレイで 吉 ちゃ ラ 
おもしろ ブロ グラムを 満載! 

SHORT  PROGRAM A  — 
今月から 新しく 生まれ変わった この コーナー。 読者の みなさんからの 力 
作が 多数 寄せられ たの だ。 ぜひとも 打ち込んで、 プレイし てみ てね。 

〇 EMPIRE  TIMUR  〇 AIR  DOG 
〇 LANGER©KYODAI  KAIJU 
〇  UNEUNE2 

by 石原毅 

リス トは 154 ページ めでたく 新装 開店と あいなった 

ショー ト プログラム アイ ランドが 

紹介す る 記念すべき 1 作 目は、 状 

大な スケールの シミ ユ レー シヨ ン 

ゲームな の だ。 

こ の 作品は 1 4 世 糸 己 後半の 西 アジ 

アを 舞台に、 混乱が 続いた 同地 域 

を 再 統一し、 強大な 帝国を 築き 上 

げた 英雄 テ イムー ルを 題材に して 

いる。 キミの 目的は、 戦闘を 重ね 

て 1405 年までに 西 アジアの 全 21 都 

市を 占領し、 対立す る 6 つの 軍隊 

を 壊滅させる ことによって、 西ア 

ジア を糸充 一す る こと なので ある。 

まずは 1370 年、 テイ ムールの 首 

都サ マルカン ドから スター トする。 

最初は 移動 モード 
になって いて、 力 
— ソル キーで 自分 

の キャラクター を 
動かせる ようにな 

ってい る。 そして、 

キャラクターを 都 

市の マークに 重ね 

ると、 そこが 自国 

の 支配 下の 都市で 

あれば コマンド モ 

ー ドへ 移り、 敵国の 支配 下で あれ 

ば 戦闘 モー ドに 突入す るの だ。 ま 

た、 移動 中で も 突然、 敵軍と 遭遇 

し て 野戦 状態に なること も あるの 

で m をつ けて ほしい。 

コマンド 選択には 数字 キーと リ 

ターン キーを 使用す る。 コマンド 

は 首都 サマルカンド のみで 使える 

ものと 占領し た 全 者 15 市で 使える も 

のの 2 種類に 分かれて いる。 各コ 

マン ドの 詳しい 機能に ついては 下 

の 表を 參 照して くれ。 コマンドの 

使いよう しだいで 都市の 忠誠 度が 

大きく 変化し、 あまり 低く なって 

しまう と 反 舌 ば 発生し て 兵力を 奪 

われる こと も あるので、 采配には 

慎重な 判断が 必要 だぞ。 

移動 モードで 5 歩 移動す るか、 

コマン ド モー ドで 5 つ 命令を 下す 

會戦關 に 勝利す ると 領土が 得られる の だ。 

たびに 1 力 月経 過す るよう になつ 

ている。 この ゲームには 季節の 概 

念 も 存在して いて、 秋の 収穫 シー 
ズ  ンに  は 税率に 応じ て 一定の 資金 

や 食 粗が 入る ようになって いる ぞ。 

首都 サマルカンド のみで 使用で ぎる コマンド 1 

1 訓練 10 ゴールドで 兵力が 5 ポ イン ト 増える 
2 税率 

1 税率を 10 パー セン ト 単位で 変える 3 商人 
: 食糧を 売買す る 

4 雇用 兵力を アップす る 
5 その他 

コマンド 2 へ 

占領した 全都 市で 使用で きる コマンド 2 
1 出撃 

移動 モードに 入る 

2 休養 消費した 攻撃力を 回復させる 
3 投資 50 ゴールドで 都市 能力を 向上させる 
4 徴収 

都市の 資金、 食糧の 30 パー セン トを 得る 

5 略奪 •破壊 都市を 破壊して 資金、 食糧の 200 パー セン トを 奪* 3 

^  MSX(RAM32K 以上) 胃 MSX2(  VRAM128K 以上） _  MSX2  + 専用 要 FMPAC、 本体 内蔵 FM 音源 要 ディスク ドライブ  要 MSX ペーし っ君 
110 ショー ト •プログラム •アイ ランド 



byXOR 
リス トは 155 ページ 

byMASA 

リス トは 15  7 ページ 
戦闘 ヘリコプターに 乗って 敵軍 

をビシ バシ擎 破して いく、 過激な 

縦ス クロ  ー ルシユ ー ティン グゲ ー 

ム なの だ。 

この プログラムを 実行す るには 

MSX ベーし っ君 ぶら すが 必要に な 

る。 プログラムは 2 本に 分かれて 

いて、 まず 1 本 目を 入力、 実行す 

ると ディスクに グラフ ィ ックデ ー 

夕が 言己録 される ようになって いる。 

ゲーム を 遊ぶ ときは 2 本 目 を 実行 

すれば オーケー だぞ。 

♦気合と 根性が 必要な シュー ティング だ < 

自 機は カーソル キー または ジョ 

イ スティックで 操作す る。 そして 

スぺ ー スキ ー か ト リガ ー キ ー で 弾 

を擊 つの だ。 グラフィック パター 
ンは 豊富で なかなか 美しく、 しか 

も 各面の 最後には ボス キャ ラまで 

登場して くれる サービス ぶり。 で 

も、 難易度の ほう も 本格的 だから， 

かたときたり とも 気を 抜く ことは 

できない。 とくに ボス キャ ラの 強 

さは 驚異的 だぞ。 

byMASA 
リス トは 158 ページ 

このところ 単純な パズル ゲーム 

が 静かな ブームを 呼んで いると い 

う ウワサ だが、 この 作品 も わかり 

やすい ルールの パズルな の だ。 

プログラムを 実行して みると、 

画面 上に ブロ ックが 積み重ねられ、 

その ところどころ に 星が 置かれる。 

カーソル キーで 白い ワクを 動かし 

て、 ブロックに 重ねて スペース キ 

一を 押す とその ブロック が はずさ 

れ て、 上に 積み重ねられた ブロ ッ 

會 じっくりと 考えて プレイし ようね C 

クが くずれ 落ちて いく。 これを 繰 

り 返して、 一定の ステップ 数 以内 

に 星を すべて 地面に 落と した あと、 

_ キーを 押す と、 めでたく 1 面 

クリア ー だ。 ただし、 ブロックは 

下から 三段目のと ころまで しか 取 

る ことができない。 

全部で 7 ステージ 用意され てい 

る。 途中で つまって しまっても、 

ITTI キーを 押せば もう 一度 その 面 

の 最初から プレイで きる ぞ。 

キミは 数多くの 魔物との 戦いに 

勝利 し 続けて き た 偉大なる 勇者。 

でも、 今度 ばかり はかなり の 苦戦 

を 強いられそう だ。 

なんてっ たって、 今回の 敵は 灼 

熱の 炎を 噴く 大 怪獣 0 炎に ちよつ 

會 倒せ 火を 喷く大 怪獣 勇者よ 進め！ 

とで も 角 虫れ ると 大きな ダメージを 
食らって しまう の だ。 

勇者は カーソル キーで 左右に 動 

き、 スペース キーで ジャンプ する。 

また、 カーソル キーの 上で 攻擊、 

下で 防御の 姿勢を 取る の だ。 タイ 

ミ ング をつ かむ までが 大変 だよ。 

byFrodo 

リス トは 15  9 ページ 
これは 先月 号の リス ト ページで 

チラ ッ と 紹介した 気持ち 悪い プロ 

グラムの 進化 （？） 版 0 とにかく 打 

ち 込んで 実行して みて ほしい。 赤 

いイモ ムシの よ うな ヤツが 画面 中 

に 広がって、 まさに ウネ ウネって 

いう 感じで 動き 出す の だ。 これを 

見る と 夜 も 眠れ なくなりそう？ 會 なんとも 形容し 難い ブキ ミ さです な あ . 

キミの ブロ グラムを 大募 集中! 
さてさて、 新装 開店と なった こ 

の コーナー、 いかがでした か 7 

本当は 今月 から 変数 表 や 行 番号 表 

を 載せたり、 いろんな 企画 も 考え 

ていたんで すが、 誌面の 都合で 残 

念ながら 実現す る ことが で 芒 ませ 

ん でした。 来月 以降は もっと 新し 

いこと を やって みよろ と 思います 

ので、 期待して いてく ださいね。 

とい ろ わけで この コーナー では 

みなさんが 作っ た シヨー トプ ログ 
ラムを 募集して います。 どんな ジ 

ヤン ルの もので も 構いません。 プ 

ログ ラムが できたら ディスク か テ 

ープに セーブして、 あなたの 住所、 

氏名、 年齢、 電話番号と、 プ ログ 
ラムの 操作 方法 や 変数 表、 行 番号 

表な どの 資料を 書いた 紙を そえて、 

編集部 あてまで 送って くださいね。 

もちろん 盗作 や 二重 投稿は ダメで 

すよ。 あて 先は こちらです。 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
ショー ト プログラム 係 

シ ート. プログラム •アイ ランド ill 



まず 最初に、 みなさんに ゴメン 

ナ サイを しなければ ならない。 先 

月 号で お知らせした ように、 本来 

なら 今月は 堀 井 賞， 木屋 賞の 発表 

を 行なう 予定だった ん だけど、 都 

合に より 2 月 号に 延期になって し 

まった。 堀 井さん、 本屋さん が 誌 

面に 登場す るのを 楽しみに 待って 

いて くれた 人、 ホン トに ごめんな 

さい。 2 月 号では 必ず 発表し ます 

からね 一。 

で、 今月 紹介す るのは ログイン 

のソフ コン で 入選した IGUSTA を 

MSX に 罕多植 した 作品 だ。 もともと 

これは XI 用で 投稿され て、 それが 

PC-8801SR と  PC-9801、 X68000 に 

移植され たもの だ。 イ乍 者の 釘宮く 

ん は、 ログインに 載った X68000 版 

を 見て 移植した そうだ。 これは 余 

談 だけど、 送られて きた ものが あ 

まりに イイで きだった ので、 編集 

部の 人間は みんな 驚いて しまった。 

それじゃ、 この ゲームを 初めて 

見た！ という 人の ために、 順を 

追って 説明して いこう。 ルールは 

いたって 簡単。 まず 画面を 見て ほ 

しい。 中央部に 10X 10 の マス 目が 

描かれた ウイン ドーが あるの がわ 

かるね 0 そこには 4 種類の 色の つ 

いた ブロックが 積んで ある。 この 

ブロックを 取って いって、 最終的 

には 全部 取る こと が 目的な の だ。 

ただ、 ブロックは ひとつひとつ 

単独では 取る ことができない。 同 

じ 色の ブロ ックが 隣に ある 場合の 

み才 ー ケ ー となって いる。 力 ー ソ 

ルで 取り たい ブロ ックの 両端を 才旨 

定 すれば いい。 もちろん 2 個 だろ 

うが 8 個だろう が、 同じ 色が 連^ 売 

していれば 取る ことは 可能。 そし 

て、 一度に 取る ブロック 

が 多ければ 多い ほど、 得 

点が 高く なって いる。 

さらに、 ブロックが 置 

かれて いる ウインドー を 
クルッと 上下を 反 車 云 させ 

たり、 右 や 左に 90 度 回転 

させる こと もで きる の だ。 

ある 横の 列 だけを、 左右 

t これを 上下 反転させる と …… 、 どうな るんだ ろう- 
に 移動させる  こと  も 可能。 

會 ブロックの デザインは、 何 種類 か ある 

上下を 反転 させた ときは、 一番 

上に あった ブロック が 一番 下へ、 

上から 2 番目が 下から 2 番目と い 

ったぐ あいになる。 

ここで、 頭を スッ キリ させて よ 

一く 考えて ほしい。 回転 させたり 

ひっく り 返したり すると、 すでに 

ブロック を 取っ た 場所は カラ にな 

ってい るので、 引力の 法則 （丨） が 

働いて、 そこへ ブロックが 落ちて 

いく。 よ 一 する に、 プレイす る感 

覚 としては、 15 パズルに 少し 似て 

いると ころが あると いえる。 この 

先 どうなる かを よ 一く 考えて プレ 

イ しなき やい けない の だ。 

會 これは、 アルファベット パターン だ 

そ 一い う オペレーションを 繰り 

返して やって、 できるだけ 同じ 色 

の ブロックが、 多く 隣 どうしに な 

るよう に すれば いい。 そうすれば、 

高 得点が 狙える はずな の だ。 

ただ、 注意し なきやい けない の 

は、 最後に 1 個 だけ ブロックが 残 

った 場合。 このと きは ゲーム オー バーに なって しまう。 な 一ん にも 

先の ことを 考えずに、 ただ 単純に 

ブロ ックを 取って いけば いいと い 

うもん じ や ナイ！ というの が、 

わかって もらえた かな。 

ところで この 作品は、 X68000 版 

を もとにして 作られて いる。 ウイ 

ソフ コン 特別 企画 

IGUSTA 
千葉県/釘 宮和三 

MSX マガジン  1 みみ) ラ コンは、 ぃっ ‘ども ヂっ 七: 
k 感じが 違う ぞ。 M マガの 兄弟 誌 ロ グイ 

SOFTMAKe  ' — がれた 喊: f  —x にみ! じた— 女あ だ。 

〒固 滅^
 P  I ㈤
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ン ドーの マス 目が 6  x  6 の 簡易 モ 

ー ド も 用意され ている の だ。 また、 

グラフィック もキ レイ にイ士 上がっ 

ている し、 ブロックの デザイン も 

いろいろと あって、 見て いて 飽き 

ない。 ど 一だろう、 この ゲームの 

特徴が わかっ て もら えた かな？ 

IGUSTA は、 ウン ウンうな りなが 

ら、 しかめ っツ ラで プレイす るゲ 

ームじ ゃない。 『上海』 のように 何 

気な く 始める と、 いつまでも ドッ 

プリとは まり 込んで しまう という、 

中毒 性を 持っ た パズルな の だ。 

最近は、 『テトリス』 や 上海の ヒ 

會 90 度 回転 あっ、 わかん なくなりそう 

ッ トで、 シンプルな ゲームが 見直 

されて いるね 0 ソフ コンから 生ま 

れ た『_』 も、 もともとは ト ラン 

プの力 ー ドと、 ポ ー カ ー というす 

でに ある ルールを もとに してで き 
ている。 

このように、 いい アイ 

デァを すっきりと プ ログ 

ラミング すると、 おもし 

ろい ゲームが でき 上がる。 

これから、 ソフ コンに 応 

募し ようと 思って いる キ 

ミ、 さあ、 いい 作品が でき 

たら、 下の 応募 要項を よ 

く 読んで、 ド シド シ送っ 

© ◎㈣  T  齡 T 

ここに 注意して ほしいの だ 
最近 ソフ コンに 送られて くる 作 

品は、 ど 一 も イマ イチ パワ .一 不足 
の ものが 多い よろ な 気がする。 ガ 

ン バルの だ丨 先月 号で も 少し 触 

れた けど、 自分が これを 作っ たん 

だ ぞっ！ という 迫力に 欠けて い 

るの だ。 市販の ソフ トの アイデア 

を もらって、 あとは ほとんど 手を 

加えて いないと い 5 もの も ある。 

アレンジを や るん だったら やる と 

して、 もっと オリジナリティー を 
出して ほしい もの だ。 

それから、 ある レベルまで 達し 

てい るんだ けど、 ちよっ と ツメが 

甘い な 一とい^の も ある。 こ ラい 

うのは、 ホン トに 惜しい とい 5 気 

がする の だ。 できるだけ 友 だち な 

どに プレイして もらって、 批評し 

て もら 3 のがい いか もしれ ない。 

自分 ひとりでは 気づかな いところ 

を、 指摘して もらえる からね 。あ 

一で もない、 こ 一で もない と 話し 

合って いるう ちに、 もっとい いア 

イデアが 浮かんだり、 手直しした 

ほ 3 がいい 点が 八ッ キリす るの だ。 

ちょっと 厳しい ことを 書いた か 

もしれ ない けど、 逆にい ラと 期待 

している の だ。 八 ー ドが ドンドン 

進化して いる 今 だから こそ、 その 

マシンの 機能を 十分に 活かした ソ 

フト 作りに チヤ レンジして ほしい。 

それから、 本文 中で も いったよ 

ラに、 シンプル だけど おもしろい 

といろ ゲームが はやって いるね。 

この テの ものを 作ろ ラと するなら、 

これは もろ アイデア 勝負。 おそら 

く プログラミング 技術的には、 そ 

ん なに 難しい ことを しなくても、 

みんなに ウケ j レ 作品 に 仕上 がるは 

ず だ。 さあ、 冬休みから 春休み に 

かけて、 がんばって 作っ てみ てね。 

編集部 一同、 待って ま 一す。 

r  2 番目の 列を 右へ 移動 させて、 同じ 色を 揃える  てきて ね。 

未来の プログラマー 、ゲーム デザイナー 必見! 
、、MSX マガジン • ソフ ト ウェア • コンテスト" 

では、 毎月 読者の みなさんからの オリジナル 

プログラムを 募集して います。 寄せられた 作 

品の 中で、 優秀な ものには グランプリ 50 万円。 

そして 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 

それぞれ 30 万円と〗 0 万円が 贈られます。 惜し 

くも 入選は 逃した ものの、 入選まで あと一 歩 

という こと で 誌上で 紹介し た 作品には 3 , 000円 

分の 図書券が 贈られます。 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 そ 

れぞれ 上半期、 下半期 ごとに 選考委員会を 開 

き、 その 内容を 再度 審査し ます。 そして 特に 

優秀で あると 認められ たものに 対し、 栄誉 あ 

る 堀 井 賞、 木屋賞 (100 万円) を 送り、 表彰いた 

します (該当 作な しの 場合 もあります)。 なお、 

現在 募集 分の 結果 発表は、 ’90 年の 7 月 号 誌上 

で 行なう 予定です。 

また、 堀 井 賞、 木屋 賞を 受賞した プロ グラ 

ム の一 部は、 TAKERU または パッケージ ソフト 

と して 販売され ます。 

修 募集 部門 …… ①ゲー ムシ ナリ オ 部門 

② ̂  ーム プログラム 部門 

•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ ジナ 

ル 作品で、 （株) アスキーの 要請に より、 MSX 

マガ ジ ン 誌上て 掲載 および、 TAKERU ま たは パ 

ッ ケージ 販売で きる ものに 限ります。 また 入 

選 作の 著作権は (株) ア スキーに 帰属し ます。 

他人の プロ グラムの 全部 または 一窗 5 をコ 匕。一 

めざせ！ 

堀 井 賞 •木 顧 

した も の や、 二重 投稿は 固く お 断 わ りします。 

•応募 方法 …… 応募 作品には、 以下の 書類を 

必ず 同封して ください。 

①

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
を
 言 ei 录 した メ

デ
ィ
ア
 （
フ
ロ
ッ
ピ
 

ー ディ
ス
ク
、
 

カ
セ
ッ
ト
テ
ー
プ
 

など 
)〇 

②

 

 

MSX、 MSX2、 MSX2 十の 別。 必
要
 RAM、 

VRAM 

の 表示。 

ロード 

方法、 

実
行
 
方法、 

遊
び
 
方 

の 記載。 

③

 

 

あ
な
た
の
 住所、 氏名、 年齢、 電

話
番
号
 (連絡 

先)、 
賞
金
の
 

振
り
込
み
 

口
座
 
(銀行 

名、 
支
店
 
名、 

口
座
 
番号、 

名
義
人
の
 

住所、 

氏名） 

を 明記
 
した 

も 

の (住所、 

氏
名
に
は
 

必
ず
 
フリ 

ガ
ナ
 
を
つ
 
け
て
 
くだ 

さい)。 

なお、 

20 
歳
 
未
満
の
 

方は、 

保
護
者
の
 

方
の
 

承
諾
を
 

受け、 

保
護
者
の
 

方
の
 
住所、 

氏名、 

電
話
 

番
号
 

も 明記
し
て
 

く
だ
さ
い
。
 

応
募
す
 

る 際に
は
、
 言 己 載 漏れが ないよう に 確認、 してく ださい。 

〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー ェフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

ソフト ウェア • コン テス ト 係 
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TSti 

心と 体に とてもし 、し、、 あなたと 私の コ ー ナ ー 

月刊 MSX 画報 

そんな 急に 言われても 

どうす り やい いの かな 

対 読者 用 総合 娯楽 
始まって しまった。 この 開始に 

よって、 全国 80 億 人の M マガ 読者 

はもち ろん のこと、 MSX の P の 字 

(おいおい、 入って な いって） すら 

知らない 人々 に とっても、 こんな 

に シヨ ッ キングな でき ごと はきっ 

と 5 つ 子 誕生 以来では なかろう か。 

確かに 時間は 流れ、 その 時間と 

ともに 人間の 思想、 感情、 欲望は 

変わる。 、、おもしろ いからい い"。 

それでい いの か？  それだけ でい 

いの か？  もっ と 上を 求めて もい 

いのでは ない のだろう か。 そろ そ 

そう 思って …… 〇 
難しい 話は もうこれ 以上 書けな 

いので、 ふだんの 調子で これから 

書いて いきます。 上の 見出しで も 

わかる と 思 うんだ けど、 要するに 

これ ま での 読者 參加 ペー ジを まと 

めた のです。 さらに 新しい 言 式み な 

んか もやって しまいながら、 全国 

80 億 人の M マガ 読者が、 より 楽し 

く 暮らして いける ようにと 考えた 

結果 生まれた ページな のです。 

で、 内容と いえば、 ほとんどが 

先月 号で 終了した 『MSX 通信 」 と 

に パワー アツ プさ せた ものが メイ 

ンだ 。さらに 『パンパ カ 大将』 や 『技 

あり 一本』、 『愛しの ポンコ ち やん』 

を も 合併 させ、 あまつさえ 『MSX 人 

生 相談 i という コーナー も 動き 出 

した。 これからの 16 ページは I 売 者 

と 編集者の た めの 総合 娱^ス ペー 
ス なの だ。 さあ 読んでくれ、 全国 

80ffA の M マガ 読者よ！ （しつこ 

く  3 回 も 書いた けど、 そんなに い 
な いって、 I 売 者） 會 編集部 内 禁煙の ため、 踊り場で タバコ 

を 吸う 人。 もちろん 本文とは 閲係 なし。 

ろ 始めても いいのでは なかろう か。 『MSX よ ！』 の 人気 コーナーを さら 

㊄ 糖 糖 
114 あいさつ、 今月の 目次 （これ） 

115 桜 玉吉の 帰って きた'' おなじと こさが し〃 ほか 
116  RETRO-MSX、 天使の G ペン、 バカな コラム 2 点 

117 嗚呼う る わしの ゲーム ちゃん 改め 娯楽の 泉 

118 ア タマの ラジオ 体操 第 2、 天才 小山、 特別 付録 

119 ベーし っ 君、 文学 ノス、 メ、 使用 上の 注意 

120 パンパ カ 大将 

122 愛しの ポンコ ちゃん 

126  MSX 人生 相談 

128  MSX ゲーム 指南 技 あり 一本 

•
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ま
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•バンド やる のさ。 僕は ベース。 岳 日 練習して るよ。 よう や < 一塁 ベースが 終わつ て、 二塁に 入つ だと ころ。 



3 ガけ T ます! ます！  0k 
など、 多少い かが わしい が、  I 

わりと おもしろそう な 話題が 

ただし、 これらは 3 人の 気 

がむ いたら するとい うこと で、 

m かむ かないと、 世間5 舌〇ま 會 高 ビョン と クル ブシは MSX じゃ なぃ 機種で パ ズ 

つたく けしからん ピープル だ ル ゲームを 開発 中 MSX に 移植す るか も しない かも. 

[ タイ ト ルは ふざけて るけ ど、 内容 ヨン。 同じく 兄弟 誌の ファミコン 通 など、 多少 いかがわ しいが、  I 
| は けっこう マジ メ です。 いや、 きっ 信で ニヤ ニヤす るかた わら、 フ ァミ わりと おもしろ そうな 話題が  1 Jf ^ 

j と マジ メに なります。 そう 思います。 コン ソフト 関係 (聞こえは いい) の 仕 めじろ押し だからた まらない。 '  I  | 

| 兄弟 誌 ログインで アルゴリズム •ク 事を している ゲ エ セン 上野。 そして ただし、 これらは 3 人の 気 I  〇 

§ リエ イタ- (なに それ？) 兼 編集者と （省略) 首 周 クルプ シ。 この 3 人が 作 がむ いたら するとい うこと で、 'W* POLf-  ̂  

2 して、 の 一 の 一 と 生活して いる 高ピ  る、 業界 人 必見の コ ー ナ ー だ。  気 かむ かないと、 世間話 〇ま * 高 ビョン と クル ブシは MSX“ じ ゃなぃ 機種で バズ 客 
0  本格的に 始まる のは 来月 号から だ  ったく けしからん ピープル だ ル ゲームを 開発 中 MSX に 移植す るか も しなぃ かも 名 

0  が、 どのようなことを ここで 行なう が キミの 将来に 必ず 役に立つ ことう マ-とかに なりたい と 淡い 希望を 胸 g 

g  のか、 ざっと 解説して いこう。 まず  けあい だ 0 保証は しないけ ど 0  に 抱いて いる 人の、 その 夢を ズ タズ g 

|  W n /  >  spRinB  は ゲ-厶 談義。 これは 市販の ゲ-厶 と、 書いて みたが、 このままでは 夕に、 いや、 実現させる ための アド g 

1 1  を 取り上げて 討論したり、 3 人の あ 副 編集長から 「これ、 だめ j と言われ バイスを してみ ようと、 今 決め まし g 
g  ■  いだで 極秘に 作られて いる ゲームの てし まう ので、 とりあえず 来月 号で た。 ちなみに この 前の 文章は 長す ぎ 客 

I  話 (おいおい、 そんな こと 聞いた こと  は'' ゲーム 作りの コツ "と 題し まして、 ます。 編集者は こういう ところに も 客 
t  ない そ！）。 そして ネットワ-ク のこ 彼らの 過去の 作品を 取り上げながら、 気を 配ら なきゃ。 そんな ことは 関係 ^ 
各 フトを 作った ことがあ るが'  内緒 だ：  ぼれ 話 や だれも 知らない すごい 情報  将来 ゲーム デザイナー とか プロ グラ  ない が'  まあ 次号を 待て 11  \ 

0^0  0+0  0+0  00040  040  0+00 00400 +004000040  0+0  0*000  000400+00+00+0  040040 OfO  040  OfOOKDO+OOfOC+O  0400*0  0400+0  OfOC 40000 fOOfOO 400 100+0 0400 fOO+O  0^0 

が キミの 将来に 必ず 役に立つ こと ラ 

けあい だ。 保証は しないけ ど。 

と、 書いて みたが、 このままでは 

副 編集長から 「これ、 だめ j と言われ 

てし まろので、 とりあえず 来月 号で 

は'' ゲー厶 作りの コツ "と 題し まして、 

彼らの 過去の 作品を 取り上げながら、 

将来 ゲーム デザイナー とか プロ グラ 

マーと かにな りたい と 淡い 希望を 胸 

に 抱いて いる 人の、 その 夢を ズ タズ 

夕に、 いや、 実現させる ための アド 

パイスを し r みようと、 今 決め まし 

た。 ちなみに この 前の 文章は 長す ぎ 

ます。 編集者は こういう ところに も 

気を 配らな ぎ ゃ。 そんな ことは 関係 

ない が、 まあ 次号を 待て II 

月刊 MSX 画報 

の 帰つ てきた” おなじと こさが し^^ 
さ 一て、 今月 もやって まいりました。 

巨匠、 桜 玉吉の おなじと こさが し。 今 

月から、' 帰って きた〃 と 銘打って ま すが、 

いったい どこから 帰って きたので しょ 

うか。 私に もよ くわ かりません。 まあ、 

そんな 小さ いこと を 気に してたん じ や、 

1 导来 立派な 人間には なれません よね。 

もっと グローバルな ネ 難？ を 持って 生き 

ていか なきや、 だめです よ。 

ところで 最近、 玉吉 さんの イラスト 

を 他 誌で 見かけ ましたと いう おたより 

は 目に しません が、 私は よく 見かけ ま 

す。 がんばって ま すね 0 ちょっぴり エッ 

チ な 雑誌 ばかり です が。 という ことは、 

私は エッチな 雑誌を 読んで いる という 

こと になる のか？ 墓穴を掘った か。 

さあ、 今月の 問題に まいり ましょう。 

一見かん たんそうで すが、 なかなか ど 

うして。 ソコと アソコ かな？ と 思っ 

ていても、 微妙に 違う でしょ。 う 一む、 

難しい な あ。 でも まだ イラスト はでき 

てない ぞ。 では なぜ？ 謎 だな。 

いや 一、 玉吉 さん も 思い切った ことして く 

れ ましたね え。 とい ラ わけで、 答えは 左の 円 

の 部分 以外のと ころです。 そろ、 あの 青春 ま 

っし ぐら I の 体育 会 系の 少年と 謎の インド 

人の 顔 だけ、 違って たわけです。 こんなの だ 

れ でも わかる よねえ。 で、 厳選なる 抽選の 結 

果、 北海道の 浜地昌 さんと 広島県の 栗 栖信康 

さんに 図書券を お送りいた します。 おめでと 

うご ざいます。 キャロライン 洋 子さん から 祝 

福の キスで〜 す。 わかんな いか、 この ネタ〇 
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•いちご 牛乳は 銭湯の 味 だし、 スイ カ ソー ダは かぶと 虫の 味 だ。 だつ て 本当に そ ラなん だから 仕方が あんめ 一。 



グラ デイ ウス シリ ーズが 緻密に 

計算つ くされた よ 一な イメージが 
あるのに 対して、 コンパイル 開発 

の シュー テイ ング ゲームは 1984 年 

あたり に ソニーから 発売され た 『E. 

I.』 （開発： コンパイル) を 皮切りに 

最新 作の 『アレ スタ 2』 まで 一貫し 

て 技術力 と パワーで ゴリ 押しした 

ような 設定で、 それでいて 歯切れ 

のよ さを 感じさせる ものが ある。 

とく に 本 作は 地味ながら も ス厶一 
ズ でかつ ハイス ピー ドな 敵の 動き 

が とっても グーな の だ。 

レトロは 手を変え品を変え 現われる 

RETRO-MSX あれ ま、 いつのまにか、 こんなと ころに 

移って きて しまったんで すね。 こり ゃ 5  /  ご 
かつでした 〇で も、 この 世に レ ト ロソフ 

卜が ある 限り この コーナーには 存在意義 

が ある わけ だからして、 今月 も バリ バリ  義^^. 爲 
書 いちやう ことにす るよ 一ん。 バリ バリ。 

ブナ ツク 
1986 ポ ニー (MSX1) 

同じ シュー ティ ング ゲームで も、 

ゲーム システム や メーカーの 違い 

によって まったく 毛色の 違う イ士上 

がり かたを している ことがある。 

横 スクロール シュー ティ ングの 

傑作を コナミの グラディウス シリ 

ーズ とするならば、 縦 スクロール 

シュー ティ ングの 傑作は 文句な し 

に ザナック （開発： コンパイル） っ 

つ 一 ことになるで しような。 

ザナック といって 

も郷 ひろみが 手で X 

字形 (二 空を 切る CM は 

資生 堂の ザナック ス 

だって ことは 遠い 記 

憶の 彼方に 追い やって おく ことに 

して おきまして、 オー ト 連 身 t とか 

独特の ノ 、。ワ ー アッ プ など ク セが あ 

る ゲームな ので 好き嫌いが はっき 

リ 分かれ やすい タイ プ ですな。 

t ウル ト ラ 難しい 隱し 面の おまけ つきだ。 I 例に よ つて 最後の 大ボ スは 脳ミソ だよ: 

天使の G ペン 

といろ コ ー ナ ー 

會 連載 続行 だ 一。 でも 面白い 応募 作が な 
いぞ 一： だから 首 周 クル ブシが 描いた の。 

三 丁目 名物 大将 漫遊 記 (最終回） 
「いい 天気 だね え、 大将。 こんな 日 

は、 河原で ゴロンと 寝っ 転がって、 

クーッと 一杯 やりたい ちんだ ねえ」 
「そ^か J 

「ん でもっ て さ、 ツマ ミに 塩辛な 

んぞを 食っ て さ J 
「そろ か J 

「横に キ レイ ドコ □なんかを はべ 

ら せち やつ だり して J 
「そろ か J 

「で、 調子に乗 つてき 芝と ころで、 

2 〜 3 曲 歌う つてえ のは ど 〇 だい 

大将、 ええ Pj 「そろ か j 

「あらら e>e> ら 、いきなり 雨が 降つ 

てきち やつ だい。 こり や 参つ たね」 「そ^か j 

「大将、 すぶ ぬれです よ。 そこの 

軒下で 雨宿りし ましょうよ j 

「冷ん やり してて イイ ワーン 」 

ちよっ といい 話 
最近、 やって る？ こんにちは、 大 

日本 EP 刷の 福 見です。 今月から 私と 編 

集の お 勉強を しまし よう。 第 1 回は 取 

材 です。 取材は 大きく  3 つに 分けられ 

ます。 ご存じでした か？  訪ねて こら 

れた 方と 編集部 内で 行なう もの、 日 帰 

りです る もの、 そして 遠方へ 出張して 

酒 かっく らって 腹 出して 踊って 二日酔 

いして 下 版が 遅 n ちゃて 大目玉、 とい 

う ものです。 あっと、 もう お 時間が き 

てし まいました。 来月は です。 

TCt«=> 
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『嗚呼うる わしの ゲームち ゃん』 改め 『娱 楽の 泉』 第 1 回 記念 1 

特集 = MSX のア クシ ヨンゲ- 厶 〗 2 選 
突然で 申し わけない が、 こんな 

ことを して しまったの だ。 これ ま 

で 発売され た MSX 版の アクション 

ゲームを 集め、 その 中から 「 これは 

おもしろい ぞ！」 と 編集部が 太鼓 

判 を 押し た ゲームを 紹介す ると い 

う、 わりと ためになる 企画で ある。 

今回 紹介した ものの 中には、 もう 

売って ないやつ も ある。 そんな ゲ 

ームを どう しても プレイしたい 人 

は、 中古 ソフトを 売って いる 店で 

希望の ゲーム を 血 まな こに なって 

探す か、 または 積極的に MSX ユー 

ザ ーの 友 だち を 作る か、 それとも 

直接 ソフ ト ハウスに 電話して 在庫 

が あるか 確認す るし かないな。 NTT 

のノ 、ロー ダイ ヤ ルに 問い合わせて 

もダメ だぞ。 がっかり だな。 まあ、 

M マ ガ 編集部に 就職す ると いう 最 

終 手段 も あるが、 これは やめと い 

)売0宇1囘甲
令  从 て12 選に した。 とぃぅ ことは、 

I  UpL/^n  今回 紹介し なかった ゲ-ムの なか 

: f- 厶 12 選 1  にも、 かな リグー なやつ も あるっ 
- - - - - という わけで これから もこの よ 

たほうが いい ぞ。 経験者は 語る だ。 うな 企画を ガッツ ン ガッツ ン しよ 

本当は もっと いっぱい 掲載した うと 思います ので、 期待して ちょ 

かった の だ カヾ、 スペースの 者 15 合で  うだい ませ。 

ar 幸..” 

1  r 

5：_ ― ._Z§3：" 幽_^$5；__  'nJ^y nA!$XtT  ~ ^$5：'*  Tn^S''  T,?ff 

^  心 

會 独特の 操作 方法と 絶妙の ゲーム バラン  會 かわいい キャラクター、 超 豊富な ステ  會前 出の1 ■バブルボブル』 の 原型に なった  ♦忍者 くん シリーズの ひとつ。 攻擊 方法 
スが こざかしい くらいに 楽しい。 ていね  ージ、 アイテムの 量、 そして 計算され た  との 嗛が ある、 コミカルな ゲーム。 用意  や ステージ 構成に 趣向を 凝らして、 プレ 

いに 作られた ゲーム だとい う 印象を 受け  ゲーム バランスで 好評を 博した。 かなり  された ステージ 数 も 多く、 長〜 く 楽しめ  イ ヤーを アキ させない デキ になって いる： 

る 秀作 だ。 1989 年、 システム サ コムから。 遊べる 3 1987 年、 タイトーより 発売。  る 仕上がり だ。 1987 年、 ホット •ビ イ。  1988 年、 HAL 研究所より 発売され た。 

^ ,s§a; 一 喚 — s§a;~ — _ 雖 _ S§J： — - s§i：~ 

_ 来月から 始まる 新 企画！ 簡単に できて おいしい 料理を ご 紹介す る 『ビエールの 料理教室』。 お楽しみに。 

地味 だが ブレイし てみ 
年、 電波 新聞社。 

同名の 映画を 題材に した アクション ア  會パ ラレ 
ベンチャー 。凝った 演出と たくさんの  がか わい 

イ テムが うれしい。 操作 性 もなかな か  バランス 
ラッチ ェ„ 1985 年、 これ また コナミ:-  る 価値 大 

テイ ング 性の 強い 縦 スクロール 
ン。 少年 ビポ ルスが 愛 くるしい 
，一厶 コレクション 番外 編 』 で 会 

1985 年に 発売。 コナミ 3 

SCC を 載せて あるので は？ と理 

う ほど グーな サ ウン ドと 徹底 さ 

ムカラ ーが 光る 名作 だ。 今でも 
し！ 1986 年 コナミより 発売。 

會 名作 中の 名作。 全 方向 ドット ス クロー  ♦とにかく よくで きている c ト ラップ、 

ルが 気持ちよ すぎて 三半規管が イカれ て  アイテム、 ステージ 構成 すべてに おいて 
しまい そうだ & すでに 伝説の 1 本と 化し  刺激的な ので、 終始 ド キドキ しながら ブ 

ている これは 1985 年、 アスキーより 発売。 レイで きる。 1988 年、 発売は ヘルツ。 

ジオ 体操の 歌を ホウ フツ させる BGM  ♦グラフィック、 サウンド、 ゲーム 構成 

、）、 どこに でも ありそうな ゲーム 展  と、 すべてに おいて シンプル。 超 昔の ゲ 

なのに おもしろい。 なぜ？  謎 だ。  ーム だけど、 TAKERU で 販売して いるので 
年、 ボニー キャ ニ オンから 発売  入手で きる。 1983 年、 HAL 研究所 c 
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ァ タマの ラジ 7t 体操 第 2 
この クロスワードを 解いたら、 2 重 梓 <Z) 文字を 並べ 替え 

て ゲーム 名を 作って く ださい。 それでは レッツ. ビ ギン!！ 

クロスワード でも 解いて、 スキ ッ としまし よう。 初級 者 向 

きね、 今月の さあ、 エン ピツを 持って 挑戦し よう！ 

《タテの かぎ》 

1 ナムコが 昔 発売した 全 方向 ス 

ク ロールの シュー テイ ング。 

2 ここの 最新 作は 『スペース. 

マン ボウ』 です。 

3 あなたが 負ければ 私の 〇〇。 

4  ロード. プリティ ッシュ とい 

え ば、 この シリーズです よね。 

5 〇〇〇 じ ゃ 一 ん！ 

6 遙 くらら や 鳳 蘭は、 元〇〇 • 

ガールです よね。 

7  ソフトウェア レビューは、 い 

わ ゆる 〇〇〇 原稿です。 

8  この クロスワードを 作った の 

は、 首周〇 〇〇〇 です。 

12 タテ 8 と 同一人物？ 

14  「罪を 犯して いないなら、 身の 

0000 を 証明して！」 

16 クルミと いえば、 やっぱり こ 

の 動物で しょ。 

18 テレサ • テンの ヒッ ト 曲。 ち 

なみに 『愛人 j ではない。 

20 女性用 下着、 です か。 

22 ィベント 総合 臟誌。 

25 平 ひさしの 漫画に よく 出て く 

る バーの 名前。 

29 子持ちの これを 火に あぶって 

食べる と、 おいしい よね 0 

30  コンパイルの マスコット •キ 

ャ ラク ター。 

31 ファミコン ソフト 『メト ロイ 

ド』 の 主人公。 

34 その 人の 経歴から 

は 実現で きそう も 

ない ことを やって 

のけて、 世間を ア 

ッと 言わせようと 

する 気持ちの こと。 

35 男優の 竜 〇〇〇 。 

36 殿よりも 偉い。 

37  「ディスクが 壊れち 

やった よ 一。 この 
MSX、 〇〇 がきた 
のかな あ j 

38 沖縄に いるへ ビ。 

40 踊り子が いると ころ？ 

《ヨコ のかぎ》 

1 アスキーから 発売され た、 ア 

クシ ヨン • シミ ユ レー シヨ ン。 

7 『傷 だら けの 天使たち』 が 好評 

な 漫画家、 〇〇〇 雅彦。 

9
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10 ディスプレイの 角度を 自由に 

変えられる 〇〇〇 スタンド。 

11 砂糖を 熱して 作った もの。 

13 オタクの 集会、 との 声 も。 

15 麻雀は 〇〇〇 で 打とう よ 0 

17 札幌は ラーメン、 名古屋 はき 

しめん、 広 島は ヵキ ですな。 

19  「この ゲーム、 難しす ぎて クリ 

ア ーす るのは 〇〇〇 な あ 」。 

21 『ロード ファイター』 で、 こん 

なと きは 逆 ハンを 切れ。 

23 ネッ ト ワークで、 同じ 趣 

味の 人が 集まる ところ。 

24 食べられる ヒーロー。 26 首の 上 0 

27  「また イ奄ぇ 一？  あ 一 あ、 
〇〇 運が悪いな あ」 

28 ウェスト。 

30 フェアウェイ、 ラフな ど。 
32 『 —— 列車で 行こう j。 

33 昔 ピンクレディー カ <CM し 
てた シャ ンプ ーの 名前。 

36  「おまえ 北国 育ちの くせに 

〇 〇〇〇 だな あ」 0 

38 『RETR0-MSX』 の 担当 

者、 フォーマット 〇〇 〇。 

39  - な 人物に なりたい な。 

41 システム ソフトの ゲーム。 

特別 付録 

ガス コン 金 矢の 写真です。 切り取って 定期 入れ 

に 入れたり、 捨てたり して お楽しみく ださい。 

f 小山 後 介の まんが 道 

•とうとう 連載 決定！ 天才 小山の し なや 
かな ベン タッチに クラ クラして くれ！！ 

MSX 茗⑦嫉 =1?- 
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•BBi (ビビ、 と 読め) の 早 坂 あきよ じ やない ほうの 人って、 今な にし てんの かな あ。 気になっ て 眠れない のよ。 



ちなみに これは うまい。 聪子も おすすめ だ。 I 

トースト 8 枚と 紅茶 1 リッ トルで 軽い 朝食 | 

を 済ませた 彼女は、 趣味で ある アリの 観察を  | 

始めた。 浴槽 ほどの 透明な 箱の 中を せわしく  | 

働く アリを ボー ッと 見る。 今日は サナギを 重  | 
点 的に 観察した。 聪 子は こんな アリたち を 見  | 

てると、 やる 気が 出て くる。 ただし 気 だけ。 | 

将来は 広 L 、家で アナ グ マの 観察が したいそう | 

だ。 何でも 勝手に やって ちょうだいだ な。 

洗濯を したり、 部屋の 掃除を したり、 バル i 

サンを 焚いて る うちにもう 夜。 昼間の 快い 天 § 

気とは うってかわって 外は 雪。 もう 一度 アリ ! 

の 観察を すると、 ふんどし 一丁で とっと とべ  | 

ッ ドに もぐり 込み、 写経を 始めた。 すると、 | 
「トウル ルル ル . Jo  I 

手を 伸ばして 受話器を 取った。 

「アレ さ 一、 2+ だと 動かない よ Jo 

電話を切る と聪 子は 面倒そう にべ ッ ドから  I 

抜け出し、 つけ っぱなしの ディスプレイに 向 I 
かって 仕事を 始めた。  | 

聪 子の 職業は プロ グラマー である。 
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^ 今月の 使用 上の 注意を よく 読んで お使いく ださい 
とに か < どれ < らい 読者の だめ 

になる か、 そして どれ だけ 読者が 

楽し < 参加で きる か。 そんな こと 

を 考えながら、 この ページを 作り 

始め ま しだ。 情報量を 多 <、 しかち 

読者を だい  <  つ させない よろ にと、 

ない 知恵を 振り絞りました。 これ 

か 5 しば 0>< お世話になり ますの 

で、 どろ か 読んで < ださい ませ。 

それでは ここで、 この ページに 
だす さわつ ている 人 だち を ご 紹介 

いだし ましよ ラ>。 あまつて るから。 

★無責任 編集 . ラメ ン田川 

★原稿 執筆 . フォー フット 林 

首 周 クル フシ 

お だよ1 0 中 村 

.★イ ラス ト . 桜玉吉 

今 野 礼 子 

★漫画 . 

. 荒 井駑和 

今 井美 保 
小山 俊 介 

★レイ アウ ト …… 

… スタジオ 巳 4 

三輪 悦子 

★協力 . 

…高橋 ピョン太 

ゲ Z セン 上野 

★見守る 人 . 

… ガス コン 金 矢 

★酒 飲んで 寝る… 

… 小島 編集 チョ 會 採用され た 方に 送られる、 首 周の 毎月 

変わる イラスト レター。 わりと いいね： 
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題： r もっと 私を 見て！ 〜聪子 19 歲〜』 

作： ガブリエル. 二ーニ ョ 

「むにゃむにゃ …… ！ もう こんな 時間!？」 

外は すっかり 冬 {け生。 電線は 風に なびいて ピ 

ュー ピュー 鳴き、 街を 歩く 人の 吐く 息が 白い。 

ところが そんな 寒い 日の 昼下がり、 聪 子は まだ 

べッ ドの 中に いた。 ミ ッ キーの 目 覚ま し 時計は 

すでに 3 時を 回って いる。 聡 子は バッと 体を 起 

こした。 が、 聡 子は 2 段べ ッ ドの 上で 眠って い 

たので、 天井に 頭を 強打 してし まっ たの だ。 

聡子か 起きた。 ミッキーの 指は すでに 翌朝の 

8 時 20 分を さしていた。 聡子は 40 分かけ て 自分 

が 何時間 何分 気絶して たか、 計算した。 でも、 

どうしても 答えが 出ない。 「これ (於し や 天丼に 
頭を ぶつけた ショックで 脳が イカ <し ちゃった の 

では？」 と 思 t 、かけた が、 どうやらそう ではない 

ことに 気づいた。 じつは 彼女、 文系な ので 数字 

はめ っぽう 苦手 (本人 談) だった の だ。 とかなん 

とかいいながら、 天井と 天丼を 間違える ところ 

を 見る と、 かなり 曖昧で い V 、加減な 性格の 彼女 

だが、 本人は 「これが 私の 魅力！」 と、 世間を ち 

っ とも 知 っ ちゃ 一 いない。 近所の おばさんの、 

「あのひと、 バカです よ」 という 証言が すべてを 

物語って いると 見て いいだろう 0 うん、 いい 0 

昨日と くらべて、 今日はい い 天気 だ。 窓から 

入って くる 光 もま ふ •しく、 これで 気温が もう 少 

し 高ければ、 パンツ ー丁で 外を 歩いても 寒く は 

ない のに。 聪子 はそう 思う と、 熱め の シャワー 

で ボー ッ としてし 、た 体を リフレッシュ させた。 

こんな 朝 も 悪くない な、 などと、 48 時間 も 寝た 

人間とは 思えない ような ことを つぶやく と、 厚 

切りの トーストに マーガリンを 塗り、 その上に 

なめ 茸を 塗って オーブン トースターで 焼いた。 
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•この あとは ボン コち やん、 人生 相談、 按 あり 一本と 続きます。 チヤン ネルは このままで。 



の 味が する。 だけど さ一、 原 

材料のと ころに M なき と 

亡省 いて あるで しよ。 あれを 

見る と 少なからず も 疑問を 感 

じて しまう のです。 私は うな 

ぎを 食べて いるので はないだ 

ろうか . と。 うつぶ。 

あ 一、 でも、 、^ブ ノレ ドッグ ソ 
ース" には ブ ノレ ドッグ 粉と 力、、 

そんな 気持ちの 悪い ものは 入 

つてい ません。 だから 安心し 

て …… え、 ソース も 嫌い？ 

ああ、 そうな の。 よそ見し な 

がら 返事を 窨 いていた ことが 
バレ バレ だな あ。 ごめん。 

心 ここに あらず の 編集者 

祕 f な微 & 
No  199^41^50  料 壬. 吉 

©ん で、 パンパ カ 大将は 
チヤン チキ 大将、 また 

は、 テン テケ 大将 じ やない の 
です か？ 

(熊本県 竹 下 雄 一郎） 

必 ほっといて くれ。 あ、 大 

切な 読者に 向かって こんな 言 

葉イ 吏い はいけ ません ね。 ほっ 

といて ください ませ。 さらに 

丁寧に プリーズと かつけ てみ 

ようかな。 いいな あ。 本来、 

礼儀正しい 人な の だよ、 私は。 

さあ、 質問を うまく かわし 

たと ころで、 強引に も 話題を 

変えよう。 その 言黯 | とは …… 
ええっ と。 だから、 う一 ん。 

そうだ、 次の おたよりに いっ 

てみ よう。 そうしよう。 

話題に 乏しい 編集者 

おたより 万歳 

はっは っは。 この コーナー、 先月とは また 違って いるの だよ。 
どこが 違 ラの かわかる かな あ。 きつと そのろ ちわ かる だろ ラ。 

集 部の 人たち におたず ねし 

ます。 ときどき、 馬鹿 さわ 

ぎした くな りません か？ また、 

した ことあります か？ 

(兵庫県 福 井 隆浩） 

必 ある、 ある。 そり や あ、 ある 

わよ、 こんなと こて，！] いてち や。 

そんなと き 未熟者の ロンドン 小 林 

なんかは、 編集部で 馬鹿 さわぎし 

てるけ ど、 そこへ いく と あたしは 

大人の 女。 神聖な 職場で、 馬鹿 さ 

わぎなん かしない わ。 そう、 大人 

はね、 お 酒 飲んだ とき だけ、 馬鹿 

さわぎす る ものよ。 

だけど あたしは、 厳粛な 両親と 

同居して る 折り 紙つ き の 箱入り娘。 

そうそう 深夜 帰宅 も ままなら ない。 

だから 温泉に 泊 まって ると き だけ 

馬鹿 さわぎす る ことに 決めて るの。 

そんなと きの あたしって、 温泉 旅 

館の 廊下を 端から 端 ま で 走り回っ 

たり、 ピンポン 室で 見ず知らずの 

人と ピンポンし てたり、 男 湯の 脱 

衣 場に ズ カズ カ 入り込んだり、 仲 

居さん にからんで みたり …… と、 

そり や あもう、 とんた さらしら 

しいの よね （ちなみに 本人は な 一 

ん にも 覚えち やい ません)。 

なんて 書いて たら、 急に 温泉に 

行きた く なった ぞ一。 だれか、 連 

れ てけ 連れてけ。 

レッカー 移動 初体験に 

地団駄踏む 編集者 

©たよりも、 大 田って 人から もらえば、 もちろん 結びは 

$大 田より"。 思 いっきり 字余り。 

(北海道 今 野 信 志） 

也） 字余り どころ の騷 ぎじ ゃない 

ような する が、 まあ、 いいと 

しよう。 となりから 「このはが き、 

どこが おもしろ いの？」 という 質 

問が あった ので、 念のために 窨い 

て おき ましょう。 これは ” おた よ 
り〃 と'' おおた より〃、 ま、 一 種の ダ 

ジャレ なんです ね。 こんな こと も 

わからん とは、 あまりに も 情けな 

い。 しかし、 わかって もらえない 

方が 情けな いって ことかね。 

これを 機会に、 おたよりを 俳句' や 短歌で 書いて みるっての はどう 

でしょ。 最初が こうだから、 どん 

なに 字余りで も 許される でしょう。 

ええ、 言 午し ます。 だいたい、 この 

おた よ り だって'^ 字余り〃 という 言 

葉がなかった ら 俳句と は 気がつか 

なかった く らい だから。 

ご 一し ちご 一で 踊る 編集者 

©と ソースが 死ぬ ほど 嫌いな 
友人 N は、 学校の 給食のと 

きに、 とん かつに かける ソースが 

'' ブルドッグ ソース" だっ たので、 

しかたなく 給食 室から しょうゆを 

借りて きて かけて いた。 

(東京都 杉 山 強） 

必 なんだ そり ゃ。 わがまま なや 

つ だな あ。 と、 一応は^ 16 をし つ 

つ、 じつは 私 も 似た ような もの。 

パイは 好きだが うなぎは ダメ 。そ 

うです、 うなぎ パイが 苦手な ので 

す。 最近は 時間 こそ かかる ものの、 

食べる ようには なった。 周りで も 

「うなぎ なんか 入って ない よ 一。 お 

いしいよ 一。 夜の お菓子 だよ 一」 と 

誘惑す るし、 確かに 普通の パイ 

〆-
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w パンパ カ 大将' ' の 謎 
みなさん、 お気付き でしょ 3  り 鳥、 といえば 聞こえは いいが、 

か。 その 昔、、 MSX 通信" の 中に あ  うわ 一ん、 なんの ことは ない、 

っ た、' 純粋な おたより コ ーナ ー" その 渡り 鳥が 海に 落っこちて 意 

が、 独立して、' パンパ カ 大将" に  思に 関係な く 流されて いるよう 

なり、 そして その後、 たった 2  な もの だ あ。 こうな ったら 行き 

力 月で、、 月刊 MSX 画報" に 吸収 さ  着く 所まで いって みよう。 来年 

れて しまった のです！ しかも  の 今ごろは、 レビ ユーに 吸収 さ 

今回は タイ ト ルが 変わらないっ、 れ ている かもしれ ないし、 もし 

とい ラ ことなの です。  かする と 出世して 付録に …… あ、 

気の 向く ままに 漂い 続ける 渡  これは ない ね、 絶対に。 

V  _ ) 

©くの 友人に ソフトを 貸した  マガジンを 買って 約 2 年 ら、 7 力 月 もたった のに ま  になります。 仕事 がら タク 

だ 返して くれない。 ど 一し よう。  シーに つんで 読ませて もらっ てい 

(兵庫県 粟津 啓） ます。 これから も 本^ ̂ 出 るかぎ り 

読み 続けます ので、 編集部の みな 

必 私が 友人に 貸した レコードは、 さん もがん ばって ください！ 

10 年 たっても 返って きません。 多  （岩手県 畠 山 幸 次） 

分もう 返って こないで しよう。 物 

の 貸し借りは 3 年が ポイントです。 必 うれしいで すね、 こういう お 

だいたい 3 年ぐ らいで、 お 互い 時  たより。 仕事の しがいが あるって 

効に なって しまった 気がして くる  もんです よ。 畠 山さん、 ここ 読ん 

ものです。 ま、 必要ならば しつこ  でます か？ イエー イ！ この 返 

く 催促 もす る けれど、 それほどで  事を f 売んで、 喜んでいた だければ 

もない と、 自分で も 忘れ ちゃうで  光栄です。 でも、 まさか 運転して 

しょ。 そんな もんです。  る 最中に 読んで るって ことは ない 

という わけで、 私が 長い間 借り  でしょう ね。 ないです ね。 

っ ばな しに なって る 廃盤に なった  車で 思し 、出しました。 大酒飲み 

まま 再発の 望み もない レコード も、 で 知られる 050^  (最初の おた 

コーヒー こぼして 返す に 返せな く  よ りの 返事を 書いた のは 彼女 だ!） 

なった 本 も、 ペンキで 塗られて し  が、 免 言 村 寺って るんだ よな あ。 ウ 

かもべ ルが 鳴らない パンクな 電話  ソみ てえ。 で、 なんか 話を 聞いて 

も、 ええ っと それから ほかに も あ  ると こわ いんだよう。 本人は 箱 入 

っ たな。 そ 一 いった ものを 私に 貸  り 娘と か 言って るけ ど、 ど 一う 見 

した 覚えの ある 人は、 天災に あっ  て も、 おはらい …… って カンジ だ 

たと 思って あきらめて ください。  しさ。 第一、 オー ト マで なきゃ 運 

待てよ、 す るって 一と、 私が 貸  転で きないって のがな あ。 さすが 

している ものは どうな るんだ。 ク  の 交通 課 も たじたじで しょうて。 

リー ニン グ屋の おばさんに 「これ、  ところが！ なんと 彼女は 陸上 

なんです か？」 と 聞かれて しまっ  だけでは あきたらず、 なんでも 最 

た 網の よう な セーター はもう 返っ  近は d 题 船舶の 免許を 取得すべく、 

てこない のか？ この 前、 新 宿で  年老いた 体に ムチ 打って がんばっ 

それに そっくりな セーターを 着た  てるよう です。 まいった な あ。 美 

パン クスら しき 兄 ちゃんを 見た が、 しく 輝く 海 も、 たった ひとりの 女 

まさか そっち に 流れて るん じ ゃな  のために ズ タズ タの ボロボ ロにさ 

いだろ 一な。 へビ メタに 貸した ハ  れる のね 0 どうせなら 空で も 飛ん 

ズ なのに、 おっかし一 な 一。  で、 どっか 行っ ち ゃえばい いのに。 

自 分 さえよ ければ いい 編集者  遗 言を 書いた 編集者 
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必 そう、 その 通り。 なぜ わ 

かった。 あ 一ん、 うそう そ。 ベ 

つに、 しょ 一が なく  M マガ 編 

集 部に 入った わけでは ありま 

しえ 一 ん。 もちろん、 入りた 

くて 入りたくて、 お願い だか 

ら 入れて 一ん と 色気を 使って 

まで 望んだ 職場です から、 そ 

りゃあ 今でも 満足して います。 

だが、 しかし、 やはり、 な 

りたかった 職業は ほかに も あ 

一る。 私の場合は、 この ボデ 

イーを 活かして できる 職業ね。 

ほら、 人間 やっぱり 体を 使っ 

て 働かな くっち ゃ。 それと、 

他人に 奉仕す るっ て 心 も 大切 

ね 0 だから、 結局 バニー ガー ルに 落ち着いて  しまう  の。  あ 

一ん、 やりた一 い、 バニー ガ 
ー ル。 と、 私が 言う と、 やり 

たき ゃやれば いいだろ 一、 今 

すぐに、 とみんな 言います け 

ど、 ほんと にいい のね 一？ 

やっち ゃ うわよ 一。 みんな 仕 

事に なら なくなっても 知らな 

いからね 一。 止めるなら 今よ。 

突然 脱ぎ 始めた 編集者 

いまだに くる 質問で、 編集部 

では おたよりを 全部 読んで いる 

のか、 とい ラの があります。 心 

配し ないで ちょ 一 だい。 全部 読 
みま くって ますから。 この 世の 

中、 ほかに 悩む ことが たくさん 

あるんだ から、 そんな ことで ち 

ん もんとし なし〉 でよ っ。 

え 一、 だから、 そんな わけで 

おたより お待ちし てます。 短い 

おたより しか 採用され ない、 な 

ん てことは ないです からね。 

〈あて 先〉 

亍 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
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カサブランカに 愛を 

Q ちよっ と 古い ゲームで 

すけ ど、 『カサブランカ 

に 愛を』 で ツフッ てま 

す 。 サゥス フロン クス 防ー ナーの 

殺害 現場に 行っ だんです けど、 なに 

を すれば いいの かわかり ません。 最 

近 手に入れた ものな ので、 このごろ 

の 雑誌には ヒン トなん て 掲載して な 

いし。 教えて < ださい。 

茨城県 加 藤 登 

A ぃや 一、 懐かしぃ な あ。 
シン キング ラビットの 

ア ド ベンチ ヤーって ス 

トーリー も グラフ ィ ックも シブく 

て、 かなり 本格的な も の. ばかりな 

んだ よね 0 カサブランカに 愛を も 

その ひとつ。 いかにも アメリカし 

てる グラフィック がいい 味 出して 

るんだ よね。 おっと、 本題に 入り 

ましょう。 この ゲームって けっ こ 

うイ ジワ ルな 仕掛けが ち ょこち ょ 

こ あるんだ よね。 ここ も かなり イ 

ジワ ル。 きっと わかんない 人には 

ちっとも わかんな いと 思う ので、 

ここです る ことを まとめ ましょう。 

ここで 行ける 部屋は リビングと 

バスルーム だ 0 まず、 リビングで 

最初に 目に 飛び込んで くる もの、 

そう、 アンテナ だ。 これを 取る。 

で、 バスルームで アンテナを 使う 

の だか'、 このまま じ や だめ だ。 ノマ 

ス ルームの 床の アレ を 取っ たら ア 

ン テナを アレして、 アソコ に 入れ 

ます。 すると、 重要な 証拠 品が 見 

つかる の だ。 ほとんど 答え だな。 

•■スナッチ ヤー』 で わか 

ら ない ところが ありま 

す。 スナッチ ヤーを ジ 
ヤンカー 本部に 追し だんです け 

ど、 そこから まつだ C 進みません。 

ちちろん スナッチ ヤーには 一擊 くら 
わして あります。 

神奈川県 喜 多 川忠弘 

A  スナッチ ヤー
て あれ 

でしよ
？ 

おなか
が 

す 

いたら 食べる
 
やつ。 あ 

っ、 あれは
 

V ス ニッカ
ーズ"

 
か。 い 

やい や 悪い。 第 1 回で いきな
り 

こ 

んな つま ら なすぎ
 
る ボケを

 
かまし

 

てし まう と、 この コーナ
ーの 

品位 

が 下がっ
 
てし まう からな。

 
第一 印 

象って
 
大切 だ もんね、

 
何に しても。

 

さ 一て、 くだら
ない 

話は これ くら 

いにし
て 

おいて、
 

と。 え 一、 そこ 

つて ほとん
ど 

クライ
マック

ス 

だな。 

こ の ゲーム って けっこう 複雑 だか 

らな あ。 おまけに ゲームの テンポ 
がちょ っと 遅い し。 だから きっと 

キミ も 早く エンデ イングを 見た く 

てウ ズウズ して るん じ ゃない かな。 

でも、 ここまで きたらもう 終わっ 

たような もんだ。 じっく り 落ち着 いてい こうね。 

スナッチ ャーには すでに 一翠 食 

ら わして るん だった よね？  それ 

じゃあ ちょっと 面倒 j かも しれない 

けど、 もう 一度 本部の 中を ひとま 

わり してみ よう。 おっと、 ただ グ 

ルッと まわっても 意味がない ぞ。 

ちゃんと 隅々 まで 調べ るんだ。 そ 

.して それが 終わったら 廊下に 出て 

みよう。 すると、 なんと 移動 コマ 

ン ドで 行ける 場所が ひとつ 増えて 

いるの だ。 じつは そこが ゲームの 

最大の ヤマ 場、 スナッチ ャーとの 

銃擎 戦が 繰り広げられ るの だ。 ス 

ナッ チャーを 倒す と、 感動の エン 

デ イングが 待って いる ぞ。 

/7WVVV7VVVVV 

全国の 悩める 少年少女に 送る コーナー 誕生！ 
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リバ イバ- 

Q 
『U バイ バー J のちよう 

ど 中盤 あだ *0 だと 思^ 

ん です けど、 ア フン ド 

リアの アーサー王を 正気に 戻す 方 

法が わかりません。 

愛知県 久保田 卓 

A リ バイ バーって、 かな りよくで
 
きた ゲームな

 

んだ よね 0  2 年 ほど 前 

に 発売され
 
た ゲームな

 
ので きっと 

知らない
 
人 も 多 いんじ ゃない かな。 

リ バイ バーは アル シス ソフ トウエ 

ア から 発売され
 
た アクショ

ン 
アド 

ベンチ ヤー。 シナリオ
 
もよ く、 ゲ 

ームの 展開 や 演出 も グーなん
 
だ。 

一見 RPG っぽい けど、 内容は すご 

く 本格的。
 当時は その 斬新な

 ゲー 

ム デザインが 新鮮だった な あ。 で 

も、 ちょっと でも 間違う と ハ マッ 

てし まって、 もうどう する こと も 

できない、 なんてと こも ある。 じ 

つは そう なって しまう と、 リセ ッ 

卜し なきゃ ならな いんだな。 そこ 

いら へんが 欠点なん だけどね 〇さ 

て、 答えです。 アーサー王を 正気 

に 戻す には 光の 剣〃 が 必要な の だ。 

これを 彼に 見せれば、 パッと 手の 

平を 返した よう に 正気に 戻って く 

れる という スン ポーに なって いる。 

でも、 もし アーサー王を 正気に 戻 

す 前に'  光の 剣と 闍の 剣を 合わせ 

て 英雄の 剣を 作って しまって セー 
ブ していたら、 残念 だけど アウ ト。 

最初 か ら やりなおさ なければ いけ 

ない の だ。 ちょっと イジ ワル だけ 

ど、 ここを クリアー すれば いよい 

よ 終盤を 迎える そ; > 

この コーナーでは 皆様からの 質問を 募集して おります。 「こ 

こで ズー ツとツ マツて しまって ます」 とか、 「ここから ど 

ろして いいの かわか (9 ません j といった ゲームに 関する 

質問を お待ちし てます。 また、 ゲーム 以外の ソフ トに 関 

する 質問、 八 ー ドに ついての 質問で もけ っ ころです。 当 

コーナーの 担当者が スパッ とお 答えし ます。 送って くれ。 

> ■ぶた 丸 パンツ j のイ ニ 

賭イ 
け ラ 

零 東京都は もり けんの ファイア ー ホーク t 爆発の 擬 

音が アメコ ミ していて なかなか いいね 

r 切れた ドッペル ゲン ガ 

た 創作 キ 

倉 ルーカ 

れ C 
ラ クタ 

を 描いて み 

スパー キーの バロ デイ 

るの もい いぞ お。 
京都府は 山 下 暁の 作品 松 下さん 大 よわ 

あて 先 

T107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

㈱ アスキー lMSX マガジン 編集部 
月刊 MSX 画報 人生 相談 係 
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ひや一、 暑し 礓 い！ こんなに 暑い ときは、 アイスコーヒー 片手に 冷房の 効いた 部屋で ゆ 
っくり MSX で ゲームす るの がいいよ ね、 やっぱり。 みんな も 蚊と 食中毒に 注意して、 規 
貝 IJ 正しい 生活を しようね つ。 あ 一、 カンガルーと コアラ だ 〇( 夏 本番の オーストラリア にて) 

FMPAC を 装備 してる 機種で も _ 
BGM  を  PSG で 聴  ̂  

け るんで すよ ね： ^piiiiiintii 

この 技は、 すで 

に ディスク ステ - ション では ぉ 

なじみで すが、 

最近、 買ぃ 始め 

た 読者の ために、 ■心' シ 改めて 紹介し ま 

そして シンセ サウ ルス Ver2.0 の 

技 0 タイ ト ルが 表示され たら、 ジ 

ヨイ スティックの H] ポタン か フル 

キーの 囹 か S] を 押して みれ、 ほら, 

裏 tt、 隠し 技の 宝庫と いったら 

そう、 『ディスク ステーション』 だ < 

毎回た くさ んの 技が 見え隠れして 

いて、 ほんと に うれしい 限りです。 

きっと ユーザーの みんな もうれ し 

いんじ ゃない かな。 そうでし よ？ 

内容と 裏技の 充実 度が、 つくづく 

ユーザー ライク なんです よねえ。 

それでは さっそく お披露目を ば。 

ま ずは いつも どおり の 技 ̂  1^] キ 

一を 押して おけば 荑字 ROM があっ 

て も モードになります。 また、 

CONTENTS で [0 の キー 押しながら 

選択 すれば、 FM 音源 内蔵、 または 

これで カーソル キーで も ジョイス 

ティ ック でも 操作で きる ようにな 

つたで しょ。 フー、 いい、 汗 かいた。 
情報 提供： 福島県 阿部 勝 重 

會 マウスが なく て も シンセ サウ ルスを 使 

うこと がで きる。 わりと うれしい ぞ 一。 

EKP 

クライマックスと いえば、 そう そんなと きは、 牢屋 右の 階段 途中 

です、 バレス タイン 城です ね。 で で 右上に ジャンプ すれ！ すると 

もさ—、 ここつて 敵が 強くて さす そこは 見た こと もない 場所。 ん で、 
がの アド ル もへ 卜へ 卜の ボロボ ロ。 水に ボ チャン すれば、 城の 入り口 

一度 外に 出て 体調を 整えたい な あ、 付近に 戻れる だ。 ヤ リノ ビッチ。 

なんて 思う ときって あるで しよ。  情報 提供： 石川県 吉川裕 二 

♦ここで 右上に ジャンプです。 このよう 

な 激しい 運動の 前には 必ず 準備運動を, 

會 おりより よ、 ここって いったい どこな 

ん でしよ うねえ。 ア ドル びっくり！ 

すっ ごい 人気 だよ ね 一、 『 ワンダ 
ラー ズ フロム イース』。 前 作に く 

らべ てより アク シヨ ン 性が 強くな 

った シリーズ 第 3 弾 だ。 洗練され 

た シナリオと グラフィック、 そし 

てサ ウン ドが プレイヤーの 心を い 

やおうな しに 高ぶ ら せて くれ るん 

だよ ね 0  3 つの レベルが 用意され 

て あるので、 ちょっと 努力 すれば 

クリア ーで きる し、 まったく ユー 
ザ ー思い ゲームです よね やって 

くれます ね、 ファ ル コムさん。 

という わけで ク リア ーした 人 向 

けの 技を ご 紹介いた しましょう。 
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この コーナ ーでは MSX ゲームの 

ウラ 技、 攻》 各 法、 マップ、 イ ラス 

卜、 その他なんでも 募集して いる 

の だ。 誌面に ネ采 用され た 人には 全 

員、 1，000円 分 相当の 全国 共通！ 薄 書 

券を プレゼント。 また、 技の 切れ 

味に 応じて、 一本 （5 点)、 技 あり 

(3 点)、 有効 （2 点)、 舰（1 点〉、 

教育的 指# (一  1 点) の ランク に 分 
けられ^ それぞれの 点数 か 加 算さ 

れ る。 5 点 とった あかつきには 有 

段 者と みなされ^ 市販の ゲーム ソ 
フ トの 中から 好きな ものを 1 本プ 

レ ゼン トする 0  Sdttx ちょっと ハ0 
ヮー 不足な ので、 みんな も 腰に 力 

を 人れ てがん ばつ てクレ ゾー ル。 

つ "5; 46 ス 2 _ 

^Q^O'v(-I2  Q^/ぐ 一 卜を M 苛！ 
h-'-^CED^ 於 ズを かけ 3 
0 フル/ ぞ 0 ，•，い〆 

|LARSi8THl^ 

@ ス〒 -r スキ -/つ。 1NEMES1S  \^> 
③ -宙時 劼鲔输 

[MeTALlQKj]  J 

ヒ 入力し 回で itP-Xh 鞀 除！ 

_  •/ぞ 〇 ディ 亡ス 1 辛ち よ 一 芒’ し， •* 

〒|〇7 .冰 桊象塞 p 遵 g 昏 隹 山 &II-I 

毒 tb 姑 P  I  03-4-86-I92V- 

キミ 6 有段者を め 2G! 

クン 35 —ス フ OiA ずー ス ファ "T77 — ホー ク 
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今闫 号から モノ ク〇 へ0 -ジ 店め 也 

なんと 今月 号から、 この コーナーは モノクロ ページに なっち 

これから も、 ネット ワークの さ、 楽し さ、 おもしろさを: 

容の 充実を はかって いきた し V という わけで、 ネ ットワ ーカ- 

ん、  それに 少しで も、 ネットワークに 興味の ある 人、 応援よ, 

パソコン通信は 通話料 金が かかる ことを 忘れずに! 

ダウンロードの ス スメ 
先々 月 号、 先月 号で、 パソコン 

通信 を 始める ための 道具 選びから、 

具体的な ネッ トへの アクセス 方法 

などを 説明して きた。 さて、 もう、 

いろいろな ネッ トに アクセスして 

いると 思う けど、 ひとつ; 主意して 

ほしい ことがある。 それは バソコ 

ン 通信は アクセス 時間に 応じて 電 

話の 通話 半 U がか かる つ てこと だ。 

「そんなの あた り まえ じ ゃん」 とい 

う 声が 聞こえて きそう だけど、 と 

く に パソコン通信を 始めた ころは、 

ポー ドの 害き 込みを 読む だけで も、 

ついつ い、 アクセス 時間が 長くな 

つてし まい、 あとで、 NTT からの 

請求書が 届いて、 ビック リ という 

ことが よく ある ことなの だ。 

まあ、 通話料 金と いうのは、 ネ 

ッ ト ワーカーたち 共通の 悩みで も 

ある わけ だけどね 0 そこで、 でき 

る だけ 通 I 辞 斗 金を 節約す る ための 

方法と して、 ダウンロード する こ 
とを ス スメるな。 

ダウン ロー ドと いうのは、 ネッ 

卜の 情報を 自分の ディスクに セー 

ブ する こと だ。 たとえば、 初めて 

アクセスした ネットなら、 その ネ 

ッ トに どんな ボー ドが あるかな ど 

の メニユ ーー 覧 とか、 イ吏 用す るコ 

マン ドの ヘルプ メッ セージ とかを 

ダウンロードして、 いったん、 ネ 

ッ トから ログ アウ トする。 そして、 

あとで じっく りと 見た ほうが、 は 

るかに わかりやすい。 わけ も わか 

ら ず、 ウ ロウ ロす 

る だけで も、 通話 

半 斗 金は かかって い るの だ。 

ポ ー ドの 書き込 

みな どを 読む 場合 

にも、 ダウン ロー ドは 有効 だね 〇才 

ン ラインて  1 売んで 

いたんでは、 時間 

がか かるし、 内容 

を 正しく 理解で き 

瞻 ⑼ ど、 ヴ频'  やっと V 二-^ DISCMAN を 頁った んだ けど、 
CD1W 持っ て吟 い。 で、 インフォ メ とかに きた'  ゲーム ミュージック 

咐ン アル 板 (5 校) と、 アイコン _ 部から もらった、 卿 ル ゼ 'ノトの 
TOffNS^) フリー々 エア コレ クシ3 ン (千 佘|]| 射 レ- シ 3 ン 入り） を 
圃 いている。 なさけない。 

1»> 

，ン 〇-嘯 しま U: 

接 _  00:05:50 が 7?? 残 量 21.獻 朴 

會 モデム カー トリ ツジの 場合は、 ¢1®、 つまり、 iMH1 キーを 押 

しながら、 Fl] キーを 押す と ダウン ロー  ド モー ドになる。 

/f ナリニ" ノ 9  FS-CM1 ⑺竭舍 

♦齡 中、 ゲうエ 〇 - 以 ： 
したい 匕:^ ブ '[SHIFTj を i 
柙し 巧がゞ ： 

(FDED0D(£±)(£
p^  ’ 

L  ̂  

: .  … 

ド、 ぅユ D- ド (TEXT) フ 7? ィ / し％ S 入力し TF ブ い： ：_ 

六 式1 さ 、  議 

丁  EYT  に 

、し 抑く 2 と！ 
醣氣: 選 1 

ダ V? ン D-P が 力 S ま 3! 

ない こと も 多い。 自分の ディスク 

に ダウンロードして おけば、 いつ 

でも 読み直す こと もで き るから ね。 

具体的な ダウン ロー  ドの 方法に 
ついては、 上の イラストを 見て ほ 

しい。 パナソニックの FS-CM1 や 

ソ ニーの HB 卜 1 200 などの モデム カ 

ー トリ ッジに 内蔵され ている、 

TELCOM という 適 言 ソフト (丈 メー 

カーが 違っても、 基本的な 操作 方 

法は ほとんど 同じ だ。 これ 以外の 

通信 ソフトを 使って いる 人は、 そ 

れぞれ の 通信 ソフ トの 取り扱い 説 

明 書を よく 読んで ほしい。 
パソコン通信の 楽しみを 広げる 

PDS を 利用 するとき も、 ダウン ロー 
ド  がで き なきや 話に ならな いぞ。 

ぜったいに マスターし なきやね。 
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祕  NETWORK 

垤簡单 チキ スト エディタ 

1=0： J*0：K*0： CALL  KANJI3：WIDTH  80： CALL  CLS 

READ  B$：DIM  A$(20)  ：  ‘A$ は、 窨 く* 大 行教。 B$ は. 文窨登 » ファイル 名 • 
FOR  1=0  TO  20 

READ  A$( I ) 
IF  A$( I )»"""  THEN  120 NEXT  I 

FOR  J*0  TO  I 
PRINT  A$(J) 
NEXT  J： PRINT ：PRINT 

PRINT" ファイル 名  ："： B$:PR1NT:  INPUT  ••これでい いです か （y/n ド： C$ 
IF  C$="y“  OR  C$="Y"  THEN  180： IF  C$=Mn"  OR  C$="N"  THEN  170： GOTO 160 
CALL  CLS：LIST240-  : END 
OPEN  B$  FOR  OUTPUT  AS  #1 ：FOR  K=0  TO  I ：PR1NT  #1 . A$( K ) ： NEXT  K 

CLOSE  #1 ：END 

•文 書は. DATA  "の 後に、 1 行 単位で 害いて ね • 

•60 行の CALL  KANJI3、 60 行と 250 行の CALL  CLS を 面せば カタ カナ 専用 （こなる • 

DATA  TEST.TXT  : •••■ファイル 名： « 当に 書き 変えよう • 

アップロード する 文書 を 作成す る 

超 簡畢了 キス トェ丁 イタな のた 
現在、 ほとんどの ネッ トが 漢 

字の 使用が 前提と なって いる。 

ちょっと 前 まて*、 ；荑 字 ROM を搭 

載して いる マシン なんて、 少な 

かったん だけど、 今や 漢字 ROM 

を 内蔵して いるの が 当たり前に 

なっち ゃった もんね。 

で、 ネットに アップロードす 

るた めの 文章を 作成す るのに、 

わざわざ ワープロを 使う のは 面 

倒 だとい う 人は、 右に 掲載した 

漢字 BASIC 版 『超 簡単 テキス トエ 

ディタ』 を 使って みたらい かが 

かな？ 

MSX2  +、 または MSX-D0S2 の 

漢字 BASIC で、 右の リス トを 打ち込 

み、 DATA 文の かたちで 文章を 書い 

て おく。 ブロ グラムを 実行す ると、 

自動的に 行 番号の つかない 、アツ 

プロ ー  ド 用の 文書 ファイルを 作っ 

て くれる というわけだ。 

もともと、 BASIC というのは、 何 

気な く 使って いるけ ど、 優れた フ 

ルス ク リーン エディ タで も あるん 

だよ ね 0 つまり、 どの 行に でも 遡 

っ て 修正 や 編集を 行な うこと が自 

由に できる わけ。 その 便利な 機能 

を 使わない 手は ない の だ。 

自分の よく アクセス する ネット 

の 操作 方法に も 慣れて、 ボードの 

書き込みを 読んで いると、 自分で 

も 何 か 書き込んで みた くなる よね。 

パソコン通信の おもしろさは、 一 

方 的な 情報の 流れでは なく、 キミ 

が 情報の 送り 手に も なれる こと だ 

ものね 0 

でも、 いきなり オンライン （回線 

か繫 がって いる 状態） で 文章を 書 

き 始めても、 途中で 「あれ、 何を 書 

きた かったん だっ け？」 という こ 

とも まま ある こと。 やはり、 ほか 

の 人に 読んでも らう こと を 前提に 

した 文章なん だから、 じっくりと 

會 あらかじめ、 文章を ワープロ などで 作成して おき、 あとで 

アップ □— ドす るの が 通話料 金 節約の ために も 賢明 な 方法 だ, 

考え、 わかりやすい 文章を 書く よ 

うに 努めたい。 

オンラインで そんな こ とを して 

いたら、 通話料 金は かさむ ばかり。 

そんなと き、 とても 役に立つ のは 

アップロード という 機能 だ。 アッ 

ブロードと いうのは、 あらかじめ 

自分の ディスクに セーブして ある 

文書 ファイルを ネッ トへ 送る こと。 

結局、 オフライン （回線が 繫 がつ 

ていない 状態） で 文章を 書いて ネ 

ッ トに アクセスした ときに アップ 

ロー  ドす る やり方が 通話料 金 節約 

のためには ベス トな の だ。 

オフラインで 作成す る 文章は、 

ワープロ とか、 エデ 

ィタで 作れば いい。 

ワープロで 作成した 

ときは、 改行1 に 注意 

する こと。 ワープロ 
の 場合、 何 文字 詰め 

とかの 指定を して お 

けば、 自動的に 改行 

される けど、 ネット 

に 書き込む 場合は、 

:ぉき1 とで 1 行に ひとつ 改行 
コ 

J 賢明な 方法 だ。 ード （リターン） を 入 

❶粘 かじか 0 -ブ 〇 や 
エマ4 V9, 文姜 艺審い 7 

干“ ィ スウ (:! 它-ブ% し* 2 茨 こ！ 

游 mm 

ごき ほど 作成し 行  V3 

女 奢の フ ?丫/ し 名 芝 入力 、 
し 又 リタ ー ニ キー*^ 匕 ァ…プ〇  -  ま 3! 

含ッ トに アウた スし 7 

荖 きさみ 乇- ドに した G 

回 S 術!、… 
•  rmtEDOD  函 固 

れて おくのが 無難 だ。 それと 作成 

した 文章は テキス ト 形式で セーブ 
して おく こと。 

モデム カー ト リツ ジ 内蔵の 通信 

ソフト、 TELC0M の 場合は、 ネツ 

卜の ボ ー ドやメ ー ルな どの 書き込 

み モードを 選び、 网 キー、 つま 

り、 dHjED をす 甲しながら、 网の 

キーを 押す。 すると' 'ファイル 名を 

4y フフ ィ H 奉 S さし 

系 匕' 
ア "/ つ。 Q-n  終 133! 

m 

入力して ください〃 と 表示され る 

ので、 自分の 作成した 文章の ファ 

イ ル 名 を 拡張 子 も 含め 入力す る。 

、'アップロードを 終了し ました〃 と 

表示され たら、 その ネッ トの 窨き 

込み 終了の コマン ドを 入力す る。 

文字で 書く と 大変そう だけど、 じ 

つ さいは、 そんな 難しい ことでは 
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チ ヤツ ト  DE 
第 日 回 

『スーパ ま 斎の 道具 術』 を 読んで 以来、 一度 

見て みたかった 山 根一眞 さんの 書斎 …… | 
この コーナーに 出演して いただけば、 その あ 
と 仕事場へ も おじ やまで きる かもしれ ない！ 

と 必死に お願いした 結果、 いそがしい スケジ 

ユールを ギリ ギリと、 けずって くれたの です。 ♦銳い 意見を 投げ かけて くれ ま した。 

[千 倉] こんにちは。 この 前の セ 

ミナ ーでは どう も ありがとう ござ 

いました （注： 1 力 月 前、 べつの 

仕事で ご 一緒した のです)。 

[山 根] 千 倉さん も、 どうも ご 苦 

労 さま。 長い 仕事で したね ̂ 

[千 倉] でも、 私と しては お知り 

合いに なれて、 感激でした。 さて、 

仕事の 一部と して パソコン通信を 

やって らっしゃる 山 根 さ んで すが、 

チ ヤツ トの ほうは？ 

[山 根] じつは、 ほとんど やった 

ことが な いんです よ。 つまり、 や 

る 相手が いない。 僕は、 イコ ジな 

人間 だから、 本当に 必要な ことし 

かやら な いんです よ。 • ほら、 静止 

画 テ レ ビ 電話 って あるじ やなし、。 

猪 瀬 直樹が 持って て、 3 回く らい 

使った けど、 それで、 やめて しま 

ったんで すよ。 つまり、 喫茶店な 

ん かで 初対面の 入と 待ち合わせを 

するとき なんか、 顔が わかって い 

たほうが いいから 必要 かも しれな 

いんだけ ど、 今の 生活では、 それ 

ほど 必要な いんだよ。 

[千 倉] チ ヤツ ト も 同じ だとい う 
こと です か？ 

[山 根] そう。 少なくとも、 僕の 

仕事の 範囲の 中で、 電話よりも チ 

ヤツ トが すぐれて いると 思われる 

点は、 ない わけなん です よね。 

[千 倉] じ や、 パソコン通信 とし 

ては …… ？ 
[山 根] 完全に ビジネス だけ。 デ 
一タ ベースは、 1 日に 何度もつな 
いでいます。 

[千 倉] どんな ネッ トに 入って る のです か？ 

[山 根] ニフ ティーと MDB と、 ダ 
ィァ ログが 多し 、か/磨 

[千 倉] MDB ってなん です か？ 

[山 根] ダイヤ モン ドネ 土の。 僕が 

始めた ころは、 ゲー ト ウェイで デ 
一タ ベース 検索が でき たのは、 MDB 

しかな かったんで すよ。 これは 本 

当に 便利でした ね 0 

[千 倉] オンライン ショッピング 
などは？ 

[山 根] あ、 それは やって ますよ。 

今朝 も 寝る 前、 8 時 ごろだった け 

ど、 本を 8 冊、 ミ 主文し ました 0 

[千 倉] どの ネットで？ 

[山 根] ニフ テイ ーです。 普通 8 
冊の 本を 探 すって 大変 だよ ね〇そ 

れが 配達料 310 円、 3 日く らいで 

届きます よ。 これは 便利 だよ ね 0 

[千 倉] メールは？ 
[山 根] 最近、 使いだ しました ね。 

昔、 仕事を 手伝って もらって いた 

女性が、 今、 神 戸に 住んで 4 人の 
子供を 育てて いるんだ けど、 彼女 

がま た 仕事を や りた いって ことで 

ね 0 彼女との 仕事は、 パソコン 通 

信を 使う つもりです。 

ノウ 八 ウシ リーズの 近著  * 孝#  _ 女の子の 丸 文字を テーマに した  そして、 ついに そろった のが 情  r 情報 』 には、 パソコン通信 サービ  え？ なんの ことか わからない 

1 ■変体 少女 文字の 研究』 をは じめ、 
『アマゾン 入 n』、 『生命 宇宙への 旅』、 
そしても うすぐ 文庫に もなる とい 

う 『 ドキュメント 東京の そうじ』 な 

ど、 その 題材の 選び 方と 徹底した 

取材には、 ただただ ア ゼンと させ 

られ てし まう のです が、 それに ワ 

を かけて、 ボーゼンと させられて 

しまう、 スーパー 書斎の なんとか 

術 シリーズ！ こんなに 見せて く 

れち ゃって いいの かしらって いう 

く らい 手の ウ チを 明かして くれ ま 

した。 心配して その あたりを 尋ね 

ると、 

「いいんです。 また、 次は 違う や 
り 方を 考えます から j 

報の 仕事 術 全: 3 巻 （日本 経済 新 M 

社 刊）。 それぞれ 定価が 税込みで 

1,000 円って、 なんかき れいです。 . 

うれしい のは、 カバーの 裏側に 
ついて る オマケ （？） たち。 

スで 利用で き る データベースの ネ 
ット ワークが、 『整理』 には、 山 根 

式 袋 ファ イノ レ 作成 定規が、 r 調理』 

には'  M 年表 & 人生 定規が っぃ 
ている のです。 

つて？ 本屋さん で チラ ッつて 見 

てくだ さい。 また、 第 3 巻には、 

『変体 少女 文字の 研究』 のでき る ま 

での 過程が 描かれて いて、 興味深 

ぐ 読めそう です。 

山 根一眞 酱 山 根一眞 
♦優しい 入で、 うれしかった 6  會 データベースに ついても！ ♦すごく 助かる のです。  ♦文章の 書き方 や スピーチ も c 

の 部屋 

*ィ1 串 以 •外め 部分で 比 

し 通信に 対して •ン セア々# 見を あ 巧 よ 

修； ，で ぼ!^ 啟 朽ゾ_，批 ゐ ，於 r 碑? 忍 $ は I 忠^ ぼ② 

___ ス 關辦獄 ㈣ザ麟 ，，遍 顯 
1  ハ*、 文ソ コン  life  们プ .41-  3  Kin  Vir  •  く •ム？  v  へ 

II 
1 

情 

仕- 
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③ 今月の お客様 . 山 根 一真さん 
ファクスで 送られて きた、 仕事 

場への 地図が、 まず 圧巻。 こんな 

地図 見た ことな いってい うく らい、 

きれいな のです よ。 おじ やまして、 

わかった のが、 そうか！  メイ ド • 

オブ .DTP なのね。 

「個人で 使つ てる 方って いる もん 

なんです か あ？」 

♦これが DTP です, 

「おれく らい じ ゃない かな。 こん 

な/ぐ 力は …… J 
プリンタ も いれて、 300 万円 くら 

いする システムです: ため息 ••… *〇 

ほかに も、 ワープロ 文書を その 

まま ファクスで 送れる ファクス モ 

デム。 アスキーの 人が 置いて いつ 

たという、 旧 M などなど …… 。 
「ひとつの キー ボー ドです ベての 

»が 使える ようにして もらいた いね」 

なんて おっしゃる 山 根さん です 

が、 改めて ここで 略歴を ご 紹介。 

1947 年、 東京 生まれ。 独 協 大学 

外国語 学部 ドイツ語 学科 卒業、 同 

専攻科 修了。 大学 時代 か ら フリー • 

ジャーナリスト として •; 舌 躍す る 一 
方、 ァマゾンを 中心とした 南米 諸 

国の 取材を 続けて いたそう です。 

今後の 予定と して、 

来年の 2 月に アマゾン 
と カリ ブ 海へ 取材に 行 

かれる とのこと。 エイ 

ズと 同じ ウイルスが 発 

見され たので、 その 謎 

を 探り にいく という 力、 
ら、 興味を そそられて 

しまう。 頭と 体を イ 吏っ 

た 取材 . いいな あ。 
「でしょ、 おもしろ そ 

うでし ょ？ j 

と言う 山 根さん の 目 

がよ かった……。 
仕事で 自分を 大きく 

していけ るって、 本当 

にす ばらしい ことです 

よね 0 うん、 また、 元 

気が でて しまい ま した。 

[千 倉] あと、 ネットに 望む こと 

ってあります か。 

[山 根] 同じ スケジュール 表を 何 

人 かで 共有した いんだけ ど、 うま 

く いかな いんです よね。 

[千 倉] うまくいきませんでした？ 

[山 根] 受ける 機械 や ソフトが 違 

うと、 スケジュール 表の 辭線 がず 

れて しま うんです よね 0 

[千 倉] そう …… です か。、 

[山 根] アスキーで やって くれた 

ら、 すぐにで もア スキー ネットに 

入り ますって 伝えて ください。 

[千 倉] そうすると 仕事 以外の 部 

分では、 パソコン通信 に対して シ 

ビアな 意見を お持ちの ようで …… C 

[山 根] うん、 パソコン通信って 

いうのは、 簡単に 人の 心に 入り込 

める から、 簡単に 傷つけて しまう 

こと も あるんで すよ。 僕 も、 _ 

あります けど。 

[千 倉] どんな ふうな？ 

[山 根] プレステージって いう 番 

組 やって いると き、 ニフ ティ ーで 

フォーラムを 持って たんです よ。 

そのと き、 僕が ち よつ と 激しい こと 

を 害き 込んで しまったん です よね。 

[千 倉] 激しい ことって？ 

[山 根] 「ここは、 戦場なん だから、 

もっと 真剣な 意見を ぶつけ あおう」 

って ことを ね 0 僕と しては、 議論 

を 盛り上げよう と 思って やったん 

だけど、 そうしたら、 フォーラム 

の 中が シーンと しちゃって、 誰も 

でて こなく なって しまったん です 

よね 〇 で、 シスオペの 人が、 僕の 

參 加を 拒否して しまって、 僕 だけ 

そめ フォー ラム に 入れな く なって 

しまったん です よね。 

[千 倉] そんな ことがあった とは 

知らなかった。 私 も あの 番組が 始 

まると き、 意見を 求められて、 「パ 
ソ コン 通信を 導入したら？」 って 

提案し た ひとり だっ たんです よ （実 

際には あま り 見て ませんで したが)。 

[山 根] もう ひとつは、 ニフ ティ 

一の 場合は 3 時で 終わ るで しょ。 

番組は そのころ から 盛り上が るん 

だよ ね。 で、 ニューメディアの 導 

入の 部分では、 ファクスの ほうは 

大成功だった ん だけど、 パソコン 

通信の ほうは 番組と 離れて いって 

しまいました ね。 その フォーラム 

だけで、 固まって しまった。 

[ 千 倉] PC- VAN で 山 根 さ んの ボー 
ドが あった という 話 も 聞いた こと 

が あるので す 力 

[山 根] 僕 も 何度か 入った ん です 

けど、 PC- VAN は、 電話回線 がな 

かな かつながら なくて、 やる 気が 

なくなりました ね 0 やっぱり ビジ 

ネスで どう しても 利用し なくち や 

いけな いって 人の ことを、 もっと 

考えて ほしいで すね。 

[千 倉] というと、 パソコン通信 

の 生き残る 道は …… 〇 

[山 根] やっぱり、 デー タ ベース 

しかな いんじ やない かな。 テ # 一夕 ベースを ないがしろに しては、 ダ 

メ です よね 〇 で、 データを すぐに 

必要と している ユーザーを 考えた 

とき、 電話回線が つながらない っ 

ていう のは、 つらい わけです よ。 

[千 倉] そう 言われる 気持ち も わ 
かります。 

[山 根] だけど、 パソコン やって 
る 人たち っ て 真剣 だから、 こうい 

うこと、 言う の も 怖く なって しま 

っては いるんで すけ ど， 

[千 倉] データベース 自体に 関し 
ての 希望って あり ます か？ 

[山 根] 検索の 仕方を 統一 して ほ しいです ね どこも、 やり方が 全 

然 違う じ ゃない。 

[千 倉] そうです ね。 私 も 操作 方 

法を 覚える だけで 時間が かかって 

しまい 悩んで います。 それ T は最 

後に、 私 も ひそかに ノン フイ クシ 

ヨンを 1 冊 書きたい と 思って いる 

のです が、 私と 同じ 思いの 読者の 

方に 何 かひと こと ア ドバイ スをお 
願いし ます。 

[ 山 根] 僕ら の 仕事っ ていう のは、 

すごく 実りの ない 仕事な わけ。 そ 

うする と、 自分の _ と 社会の 接 

点を 見つけな くち ゃい けない わけ。 

それは でき る だけ 広い ほう がいい 

わけです よ。 ノン フイ クシ ヨンっ 
て 暗い からね。 

[千 倉] 自分の 興味 ある テーマで も、 ほかの 人たち の 関心と かさな 

ら なかったら……。 [山 根] 自己満足の 世界で 終わっ 
てし まいが ちなん です。 

[千 倉] う 一ん、 そこら へんの こ 
とは、 また、 ゆっ く り 聞かせて く 

ださい。 今日は、 本当に ありが と 

う ございま した。 
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網元さん 情報 局 
M マガの 運営す る、 お湯 ネットに 個人 SIJ 

ボー ド 検索 機能の 織 プログラムが 追加 

された そ 0 自分の 読みた し、 ボード だけを 

オー ト ダウンロードしたり、 新しし 詹き 
込みの 検索が できる ようになった の だ。 

個人 別に 読みたい ポー ドの 
登 嫌が 可能に なった の だ!! 
網元さん 2 には、 会員の ログ ア 

ゥト 時刻を 記録し、 前回の ログ ァ 

ウ ト 以降に 書き込まれた 新しい メ 

ッ セージ だけを 検索して 表示す る 

機能が ある。 具体的には、 メイン 

メニューで、 13  (オー ト ダウン ロ 

ー ド） や、 圆 （新規 書き込みの 検 

索） の コマンドを 入力す ると 表示 

される。 これにより、 前回 アクセ 

ス 時に どこまで 読んだ っけと、 探 

す必 、要はなくなる わけ だね。 

ところが、 お湯 ネット の 場合は、 

インター ネッ ト 用の ボー ド やら、 

いろいろな シグの ポー ドが 増えて、 

かな り メニュ ーが 複雑に なって き 

た。 また、 それにと もない 1 日の 

書き込み 量 も 多く、 しばらく ァク 

セスを しないと 未 言 売の 山が できて 

しまい、 とてもす ベての ボードの 

書き込みを 読む という わけには い 

かなく なった。 

いままで、 H や 別 コマン ドで 新 

規 書き込みの 検索が でき る ボード 
は、 シスオペ だけが！^ 录 できる よ 

うに なって いた。 

そこで、 この 検索 ファイルへの 

登録を ひと りひと りの 会員が でき 

るよう にして、 あらかじめ 登^^し 

ておけ ば、 自分の 読みたい ボード 
の 新しい 書き込み だけ を 読める よ 

うにした わけ だ。 すでに、 この 催！ 

人別 検索 フ ァイ ルの 拡張 プロ グラ 

ム は、 お湯 ネットの PDS ライブ ラ 

リに 登録して ある ほか、 一^ の 網 

元さん インター ネッ トで も 手に入 
れる ことができる ぞ。 

ただし、 残念ながら、 この 拡張 

プログラムは、 MSX-D0S2 専用と 

いう ことになる。 D0S1 でもで きな 

いこと はないけ ど、 会員が それ ぞ 

れ 自分 専用の ファイルを 持つ わけ 

で、 フ アイ ル 数の 制限の ある D0S1 

傾 人別 検索 ファイルの 使い方 

會 メイン メニューの u  (ユーザー 情報） 

には、 新たに、 5 番 M 固 人別 検索 ボード 

の 登録"、 6 番 "個人 別 検索 ボードの 確 

認# が 追加 された。 ここで 自 分の 読みた 
い ボー ドを 登録して おくの だ。 

會 登録の 仕方は、 wB-0\  *B-FREE* 
という ふうに、 1 行 ごとに 自分の 読み 

たい ボー ド 選択 コマン ドを 登録して い 

く。 登録の 終了は 通常の 窨き 込みと 同 

じく、 D または、 を 押す。 

お湯 ネッ ト！) 新 メニュー 
[B] 電子 掲示板 - 

厂 | 網元さん インターネット | 

— [〇] 

番頭 報告 (SYS-INFO) 

—— [INTER  1] 

インターネット ご 意見 箱 

—— [INTER2] 

インターネット 資料室 （CUG) 

—— [INTER3] 

インターネット 広報 センター 

—— [SYSOP] 

事務局 （提出 害頚 受付） 

—— [MANUAL] 網元さん 2 操作 マニュアル 

H お湯 ネッ ト 会議室 1 

—— [CONFO] 

会議 準備室 

—— [CONF1] 

第一 会議室 —— [CONF2] 

第二 会議室 

—— [CONF3] 

第三 会議室 

— |  SIG ボード  | 

— [free] 

男 湯 •女湯 (FREE-TALK) 

—— [BAR] 

湯の 町エ レジー 

- [GAME] 

遊戲場 (GAME) 

—— [NOVEL] 

電脳 小 脱 S •卜 G 

—— [FOOD] 

湯の 町え びす 食堂 

- [BBS] 

観光案内所 (NET  CM) 

—— [PROF] 

住民 台帳 （PROFILE) 

—— [NAPL] 

絵日記 工房 （NAPLPS) 

[P]  PDS ライブラリ - 

—— [0]  PDS サ □ン 

[A] オート ダウンロード 
—— [1] ISH.  COM  &  UNARC.  COM 

[N] 新規 書き込みの 検索 - [2] 網元 さ ん 拡張 ユー ティ リ ティー 

[X] 全 ポー ドの 検索 — [3] フリー ウェア PDS 

[M] 電子メール 

—— [4]  GRAPHIC 

[W] アクセス 確認 — [5]  MUSIC く 転載 不可〉 

[C]  SYSOP と チャット 
—— [6]  GAME く 転載 不可〉 

[H] 加盟 ネッ トー 覽 

[U] ユーザー 情報 

[ 1 ] お知らせ 

[E] 終了 

だと、 ちょっと 苦しい。 MSX-D0S2 
なら、 サブ デイ レクト リ にこの 個 

ASU 登録 ファイルを 作って おけば、 

いのは、 システム インフォ メー シ 
ョ ンの ボー ドは 会員 全員に 読んで 

ほしし 、重要な 情報が 含 まれて いる 

事実上 フ アイ ル 数の 制限は なくな  ので、 検索 フ アイ ルの なかに 必ず 

るから 大丈夫 だ。  入れて おくよう にして ほしい。 

そんな わけで、 お湯 ネットでは、  詳しい 使い方は、 左の コラム、 

読みたい ボードの 個人^ 登録が 可  および、 お湯 ネットの システム イ 

能に なった。 ひとつ 注意して ほし  ンフ オメー シ ヨンを 見て くれ。 
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お湯 ネッ トに 新 シスオペ 就任 I  アル ゴ ウォー ズ 大会 開催! 
お湯 ネッ トの 会員なら 、知っ 

ている と 思う けど、 お湯 ネット 

第 2 会議室の 議長を 務めて いた 

GIJIN  (ギ ジン 鈴 木) が お湯 ネット 

の 新 シスオペに 就任した。 

また、 ギ ジンは、 EXECUTE と 

いう 自分の ネッ トを 運営す るシ 

ス オペで も あった わけ だが、 ガ 

ス コンの 策謀に より、 ヘッド ハ 

ン ティング された かっこう とな 

ったわけ だ。 

という わけで、 この 件に 関し 

て 当の本人 はどう 思って いるの 

か 聞いて みよう。 

「えつ？ あ、 はい、 MSX マガ 

ジン 編集部です！」 

會新 シスオペの ギジ ン鈴 木。 よろしく。 

なんか、 いそがし そ 一な ので、 

また あとで . 。 
今後、 お湯 ネット は ガス コン 

金 矢と ギジ ン鈴 木の ふた りの シ 

ス オペ 体制で がんばる つもり だ。 

今月 号の 特集で 紹介して いる 
『ア ルゴ ウォー ズ』 を 読んでくれ 

たかな？  ア ルゴ ウォー ズ とは 
自分の ロボ ッ トを プロ グ ラミン 

グ して 相手の ロボ ッ トと 戦わせ 

る ゲーム。 プログラム 次第で 口 

ボッ トは 強く もなる し、 弱く も 

なる わけね。 M マガでは 読者 か 

ら ロボ ッ トの プログラムを 募集 

し て 全国 アル ゴウォ ーズ 大会を 

開催す る 予定 だ。 

そこで、 全国の 網元さん イン 

夕ーネット でも、 ロボットの ブ 

ログ ラムを 募集した いと 考えて 

いる。 パソコン通信の 利点は、 

相手の プログラムを ダウン ロー 

♦キミの 手で 最強の ロポッ トを 作ろう。 

ドして、 SP、 戦わせる ことが で 

きる こと だよ ね 0 詳しくは、 お 

近くの 網元さん インター ネット 
加盟の ネット で 告知す る 応募 要 

項を 読んで ほしい。 パソコン 通 

信の ネットワークを 使えば、 ア 
ルゴ ウォー ズが 5 万 倍く らい お 

もしろ くなる そ‘。 

MSX  SERIAL  232 

湯 ネット 2400 bps 化 計画!? 
じつは、 すでに’ 89 年 7 月 号で 

紹介した、 南 多 久ネッ トの よう 

に 網元さん を 改造 じ C、 2400 bps 

の 通信速度に 対応 させた ネット 

がいくつ か ある。 お湯 ネットの 

PDS ライブラリ にも、 網元さん 

を 2400 bps 対応に 拡張する プロ 

グラムが アップされ ていて、 利 

用す る こと もで きる。 

また、 お湯 ネット 会員の 中 か 

らも、 はやく お湯 ネットを 2400 

bps 対応に して くれ ̂ という 声が 

あるの も 事実 だ。 

しかし、 MSX の 通信 環境を 考 

える と、 パナソニックの FS-CM1 

や、 ソニーの HB 卜 1200 などの モ 

デム カー トリ ッジを 使用して い 

る 人が ほとんどだろう。 モデム 

力ー トリ ッジには 通彳言 ソフト も 

内蔵され ている ので、 あとは、 

電^ & 回線 さえ あれば、 すぐにで 

も パソコン通信を 楽しむ ことが 

できる 手軽 さ 力  <  ある。 

一方、 RS-232C 力一ト リッジ + 

モデム + 通信 ソフトと いう 組み合 

わせの 場合は、 それだけ コス ト も 

かかる わけで、 割合から いったら、 

ごく 一部の 人たち だけだろう。 な 

ぜ、 わざわざ、 こんな メン ドーな 
組み合わせ をす るかと いえば、 ひ 

と えに 2400 bps や 文字化け などの 

エラ ーの 少ない M  NP 文サ応 の モデム 

が 使える という メリ ッ トが あるか 

ら だ。 じっさいに、 300bps の 時代 

から 1 200bps が 主流の 時代に なっ 

たように、 一度で も、 高速の 通信 

に 慣れて しまう と、 あと 戻りは で 

きなくなる。 そして、 今、 モデム 

の 主流 (ま 2400 bps であり、 今後、 さ 

らに 高速な モデムが 身近な 存在と 

なる だろう。 RS-232C 力一ト リッ 
ジ との 組み合わせなら、 将来に も 

十分 文才応 できる わけ だ。 

お湯 ネットを 2400 bps 対応に して 

も、 1200 bps の 会員が アクセス でき 

なく なる わけでは ない ので、 その 

点では 問題ない。 

ただ ひとつ 問題 

が あると すれば、 

RS-232C カー ト 

リ ツジを 入手し 

にく いという 事 

情が あった。 

ところが、 先月 号の mini 特集の 
コーナー でも チラっ と 紹介した と 

おり、 アスキーから MSX-SERIAL 

232( 以下、 シリ アル 232) という RS- 
232C カー トリ ツジ カ Sfi 日 競され 

る ことにな り、 そう なれば 通 信販 

売ながら 確実に 手に入れられ るよ 

うになる。 

この シリアル 232 は、 DMA (ダイ 

レク ト メモリ アクセス） コン ト ロ 
ー ラーと ハ ヘン ファ RAM を 搭載して 

いて、 9600 bps の 通信速度に も 対応 

できる という もの。 

同じ アスキーの 製品なら、 社内 

消費で 安く 手に入れられる かもし 

れな いという 計算 も 働いて （セコ 

い …… )、 にわかに、 お湯 ネット 

2400 bps 化の ft 画が さ さやかれ は 

じめ たの だ。 2400 bps になれば 

通信速度は 倍、 単純に 考える と 

同じ 時間なら、 倍の 情報量を や 

り 取りで きる ことになる 。じつ 

さいは 言十算 どおり にはい かない 

が、 それでも PDS の ダウン ロー 
ド 時間 やアク セス 時間の 節約に 
はなる はず だ。 

お湯 ネッ トの 場合 •、すでに MSX- DOS2、 ハー ド ディスク 仕様で、 

さ らに 2400 bpsMNP 対応と いう 

ことに なれば、 かなり 強力に な 

る。 そんな わけで、 今後の お湯 

ネットに; 主 目な の だ。 
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やない。 あれ かもしれ ないし、 こ 

れ かもしれ ない。 だから、 各人が 

そう 思い込め る もの を 現実と 呼ぶ、 

という ことにして おけは" r むこと 
なんじ やない か。 

けれど 僕は その、 思い込む、 っ 

てこと が なかなか でき ない。 根拠 

がない から 思い込ま なき やい けな 

いんだけ ど、 それが どうも 悪い こ 

とのよう に 思えて しょ 一がない。 

もともと マジ メな彳 生 格な ので、 こ 

ういう ことになるんだろう けど。 

だから 電車で ぼ 一っと してて、 あ 

れ？ とかいって ぼけち やう わけ。 

それは それでい いじ やない、 と 

かいわれ そうだけ ど、 やっぱり 僕 

は 古い タイプの 人間で、 その 現実 

と か 根拠と かがない となんと なく 

不安な の だ。 

ときどき、 現実と# 择見 実、 その 

境界を つき 抜ける 行動 自体に 根拠 

を 見いだ している 人が いるよ ね 0 

I 、わ ば一^ 的な 意味での 演劇 人 夕 

イプと いったと ころ かな。 演劇は 

舞台装置と ネ受 者の 演技に よって、 

そとの 空間とは 違う ものを 生み だ 

し、 さらに 自らの 手に よって それ 

を 壊して しまう。 つまり 現実を 非 

現実に すりかえて 現実と し、 その 

現実化した 非 現実を さ らに 変えて 

いってし まう。 疾走す る、 逃走す 

ると いった、 ちょっと 前には やっ 

た 言葉が オーバーラップして くる 

けど、 ただ、 僕の ような 古い タイ 

プが こういう 方法、 戦略で 根 

拠を 持とうと する ， 

常につ かれる。 

ちよっ とやっ てられな いの だ。 

それに、 ただでさえ リアルで な 

し 、現 <実 を 非 現 JI に 変えた ところで 

な にが 楽しい の？ とつ L 、不思議 

に 思って しまう。 現実と いう もの 

が 確実で しっかり した ものだった 

時 It だったら まだし も、 いま じ ゃ 

とても やっ てられな いと 思う。 何 

度 も 現実を すりかえつ づけ、 しま 

いに どちらが どっち なのか わから 

なくなって、 やがて どっちで もよ 

また、 逆にし がみつ いてまで、 

「こっ ちが 現実 だぞ！ 」 と 頑固に 叫 

ぶの も ちょっと しんどい ような 気 

もす る。 頑固を 続ける ことは、 そ 

れは それで けっこう たいへんな こ 
とのよう に 思え るんだ けど、 実際 

はどうなん でしょう ね。 だけど そ 

の 頑固 さが 強ければ 金い ほど、 演 

劇的な すりかえの 快感 も おおきく 

なる わけで、 そのと き だけは ワク 

ワクす るか もしれ ない な。 

このまえ テレビだった かな？ 

不幸な ことに 生まれて その あとす 

ぐに 死んで しま った 赤ん坊が 大学 

病院に 保管 されて いる 映像を みた 

ん だけど、 あれは ショックだった 

あれは リ アルと しかいい よう がな 

い、 と 思った ね。 夢なん だって 思 

う 暇 もない し、 あまりに も イン パ 
ク トが 強かった し。 いま 僕が こう 

して ウダ ウダ 考えて いる ことへの 

答えは、 案外 そんなと ころに 用意 

されて いるの かもしれ ない。 不謹 

慎 だけど、 明かる い 希望 さえ 見え 

たよう な 気がし たの だ。 

とにかく 今の 日 本は 平和す ぎる 

平成な んて 言葉 力 3 吏 われて いる こ 
と 自体が そのいい 例 だと 思う。 平 

和で]: 嫩的 裕福な 資本主義 社会、 

仕事は たいへん だけどと り あえず 

食べて いける し、 すべてが ほど ほ 

どに やって いける。 生活と カイ 士事 

とかに、 特別な こだわりを 持たな 

くても 社会は 動いて いる。 だから 

リアル だとい いきれ る、 根拠、 こ 

だ わ りの よ うな ものがない わけ だ 

は それる けど、 男っての はこ だ 

わり だけで いま ま での 男優 位の 社 

会を 築いて きた。 その こだわりが 

なくなった わけ だから、 当然 今 ま 

での 勢いが なくなる。 最近 男の 元 

気がない ってい うのは、 こういう 

こと も 原因して いるか も しれない 

という わけで、 ここまで。 なん 

だか ウダ ウダ 書いて し まった けど 

ま、 こういう ことを ときどき 考え 

ている という ことです ね 0 

最後に 
この 連載を やって て、 生恚気 

な ことに モノを 書く という こと 

を 考えて しまった。 相手に 懑志 

を 伝える ための 雪 葉。 しゃべる 

言葉と 霤く 言葉。 編集者と 読者。 

5 やむ やの 5 ちに 終わって しま 

った 感が 強くて、 なんだか ズル 

した かな、 と 反省して ます。 
おわり。 



暗号解読 機と して コンピュータが 作られ、 第 2 次 大戦のと き、 戦況 

に 大きな 影響を 与えた。 現在、 コンピュータ ネット ワークの 発達に 

次り、 セキュリティーの 面から も データの 暗号化が 注目され ている。 

今回は コンビ ュ f •夕と 暗号の 深い かかわりに 焦点を 絞った 話な ̂ 

しかも、 同じ グループ 内の人で  ■  ̂   1 ^  ▼  I 》 
も、 辟を ゃりとりし てぃる ふた ~ Jk 

り 餅には、 暗号を 解読で きな い m  "  m  \  X\ 

いて、 AB、 BC、 CA それぞれ 相互  ^ 一'、 J 

に 暗号 通信は できても、 ab 間の^^  m.  へ. 

喑 额 信を c が 解読で きて は 困る 【 、 J 

— IB 

考えて みると、 世界 最初の 棚け だ。  »■■  ■ 

コンピュータと いわれて いる、 イ  ところが、 いちばん 最初の ころ  鍵の どちらも 隠して おくわけ だ。  ぶ 違った ものにし なくち ゃなら な 

ギリスの エニグマ （これは、 有名  の 暗号は、 暗号の 作り方が わかっ  もちろん これには、 すごい 欠点  い。 つまり、 A、 B、 C、 D、 と 

な ENIAC より 前) は、 暗号 用に 開発 さ  てし まう と、 そこから わりと 簡単  という か、 限界が ある。 たとえば  いう 4 人の グループなら、 AB、 AC, 

れ たもの だっ たんだから、 コンビ  に 暗号解読の 鍵が 割り出せる タイ  グルーブが 採用した、 暗^化の 手  AD、 BC、 BD、 CD の、 それぞれの 

ュ ータと 暗号って いうのは なかな  プだっ たんだよ ね。 たとえば、 こ  続きが 1 通りし かなかった とする  間で、 違った 暗号化の 手続きと 暗 

か 因縁が 深い ものな のか もしれ な  れ は、' 換字 方式〃 だな という ことが  と、 それを 知った 者は、 すべての  号 化の 鍵を 使う わけ だ。 
いな。  わかって しまえば、 どれが どう 置  暗号 通信を 簡単に 解読で きる よう  だけど、 これ じゃあ あきらかに 

それは ともかく、 こういう 新し  き 換わって いるの かを 導き出す の  になる。 だから、 もし グルー プ内  無理が あるよ ね 0 

い 目的の ためには、 昔の 暗号 方式  は それほど 難しい ことじ ゃない。  に 裏切り モノが いると、 この 人は  なにしろ、 グループに 属する 人 

では どうしても 使い物にならない  だから、 この ころの 暗号は、' 暗号  誰の 暗号で も 簡単に 解読で き ちゃ  数が ちょっと 増える と、 暗号を 作 

っ ていう 問題が でて きている。  化の 手続き〃 と 、'解読の 鍵〃 の 両方  うし、 解読した 暗号化の 鍵を 使っ  ったり 暗号を 解読す るた めに 知っ 
暗号と いうのは、 その 暗号を 必  を 秘密に しなければ ならなかった  て 暗号を 作り、 デ タ ラメの 情報を  て おかないと いけない 情報量は メ 

要と している グループ 内では、 ど  んだ よね。 たとえば、 『2001 年 宇  流す こと さえで きる。 これでは ち  チ ャメ チャ 多くなる。 ひとり ひと 

の 人 どうしで も、 お 互いに 暗号 通  宙の旅 j にで てく る コンピュータ、 ょっ と、 困った ことにな っ ちゃう  りが こんなに 膨大な 情報を 持ち歩 

信を 送り 合えない と 意味は ない よ  、'HA じは、 BM 〃を 1 字ず つ 前に ずら  わけ だ。  く のは 手間が かかりす ぎる し、 当 

ね。 だから、 グループ 内の すべて  した もの だと 言われる けど、 こう  もし、 この 方法で もっと 安全性  然 その 秘密を 守る の も 難しくなる 

の 人が、 暗号の 作り方 も、 暗号の  いう 文字を ずらす、 暗号化の 手続  を 高めようと 思う と、 グループ 内  はず だ。 それに、 暗号化の 手続き 

解読の 仕方 も 知っていな いといけ  き （ シー ザー 暗号 という） と、 1 文  のす ベての ふたり の 間で 送 り 合う、 の 種類 も 無限に あ る わけ じ ゃない 

ない わけ だ。  字 だけ 前に ずらす という、 解読の  暗号化の 手続きと 解読の 鍵を ぜん  しね。 



そこで、 暗号化の 手続きが わか 

っても、 そこから 鍵は 簡単に 導き 

出せない よう な 暗号^ I: の 方法が 考 

案され た。 これは たとえば、 アメ 

リ カ 標準 局の 暗号 ゴ匕 規格 (DES  : 

Data  Encription  Standard) なんか 

が ある。 

この 方法なら、 暗^ 匕の 手続き 

は 秘密に する 必要がない。 だから、 

グループ 内の ひとりひとりは、 最 

初の タイプの もの ほどた く さんの 

情報を 秘密 にしておく 苦労は ない 

わけ だ 0 

また、 公開され ている 暗号^ 匕の 

手続きと、 通信を 送り 合いたい ふ 

たり だけが 知っている、 暗号化の 

鍵を 使えば、 グループ 内の ほかの 

人で さ え 解読で き ない 暗号文を 送 

り 合う ことができる。 

ただ、 暗号^ ヒの鍵 だけは 絶対に 

秘密で、 その 数 も グループ 内の 異 

なる ふたり は 全部 違って いなけれ 

ばいけ ない。 

これは 決して 少なくない 数で、 

n 人の グルー プ だと、 nC2 個の 鍵が 

必要になる。 つまり、 1,000 人の グ 

ループで さえ、 50 万 個 もの 鍵が 必 

要になる わけ だ。 しかも グループ 

内の 誰もが、 999 通りの 鍵を 知って 

いなければ ならない。 

こんな 膨大な 量の 鍵を 極秘のう 

ちに、 安全で、 しかも 経済的に 送 

ろうとい うのは ちょ っと 不可能 だ 

よね 0 だから、 これを コン ピュー 

タネ ッ ト ワークの ような、 大規模 

な 集団に 使う ことは、 まあ 実際 問 

題と しては ムリって ことになる わ 

けだ。 

それじゃ あ、 いったい どうした 

らいいんだ という ことで、 ここ 10 

年く らい 前から 脚光を 浴び 始めた 

のが 公開 鍵 暗号 システム （PKCS  : 

Public  Key  Crypto  System) とい 

われる 暗号化 方式な の だ。 

この 方法の 特徴は、 暗号化の 手 

続き、 復号化 (暗号を 元の 文書に 戻 

す) の 手続き、 暗号化の 鍵、 復号化 

の 鍵、 の ぜんぶが 違って いて、 そ 

のうちの 復 号^ ヒの鍵 以外は、 一般 

に 矢 n らせ てし まう ところに ある。 

たとえば、 a さんが 暗号* (匕 シス 
テムに 参加す ると、 A さんに 暗号 

を 送る ための 暗 •号 化の 鍵 力し 般に 
公開され る。 そして、 その 暗号を 

解読す る復号 北の 鍵 だけが A さん 

に 極必に 送り届けられる わけ だ。 

すると、 A さんに 暗号文を 送り 

たい 人は、 公開され ている A さん 

用の 暗号^ 匕 手続き と 暗号化の 鍵を 

使って、 文章を 暗号^ 匕して A さん 

に 送り届ける。 一方、 A さんは 受 

信し た 暗号文を 公開 されて いる 復 

号 化の 手続きと、 A さんだ けが 知 

って いる 復号 化の 鍵を 使っ て 解読 

できる わけ だ。 

この 方法なら、 秘密に して おか 

なければ いけない のは、 ひとり あ 

たり ひと つの w 復号 化の 鍵 ̂ だけ だ 
し、 その 種類 も システム 全体で 人 

数 分し か 必要ない から、 暗号の 秘 

密 保持は ずいぶん 簡単になる。 

ただ、 これ だと A さん 用の 暗号 

の 手続き も、 暗号化の 鐙も 公開 さ 

れ ている から、 何者かが 第三者の 

名を かたって、 A さんに デマの 情 

報を 送りつ ける かもしれ ない。 

そこで、 この 公開 鍵 暗号 シス テ 

ム をう まく 機能させる ためには、 

続きと、 復号 化の 鍵を 使って 暗号 

に 変換し、 その 暗号を こんどは、 

暗号化 手続きと、 暗号の 鍵を 使っ 

て、 元に 戻せ るって 条件が 必要に 
なる。 

そのうえで、 B さんが A さんに 

暗号文を 送る こと を 考えて みよう。 

まず、 B さんは、 自分 だけが 知 

ってい る、 復 号^ 匕の 鍵と 公開され 

ている、 暗号化の 手続きを 使って、 

A さんに 送りた し 、文章を 中 間 的な 

暗号に 変換す る。 そして さらに そ 

れを A さん 用に 公開され ている、 

暗号 北 手続き と 暗号化の 鍵を 使っ 

て 暗号化し、 A さんに 送る わけ だ。 

メッ セージ を 受け取っ た A さん 

は、 この 暗号を まず 自分 用に 公開 

されて いる、 復号 化の 手続きと 自 

分 だけが 知っている、 復合 化の 鍵 

を 使って、 B さんの 作った 中間 的 

な 暗号文を 再現す る ことになる。 

そのうえで、 この 暗号文を 公開 さ 

れ ている B さ ん 用の 暗^ (匕の 手続 

きと 暗号化の 鍵で 変換して やる と、 

B さ んの 送り たかっ た 文章が 再現 
される。 

ここで 肝心な のは、 公開され て 

いる B さ ん 用の 暗号^ 匕の 手続きと 

人工知能 勹んち  <  話 

暗号を 作れる のは、 B さんし かい 
ない という こと だ。 つまり、 A さ 

んがこ の 手順で 暗号が 解読で きた 

なら、 暗号化 された 文章は 間違い 

なく  B さんから 送られて きた もの 

だと 確認が 取れる わけ だ。 

こ れは 画期的な アイデア では あ 

るけ ど、 そんなに 都合の いい、 暗 

号^ 匕の 手続きと 復号 化の 手続きが 

存在す るの だろう か。 

現在、 知られて いるもの として 
は、 RSA 法と いう、 素因数 分解を 応 

用 した 暗号化の 方法が ある。 

これは、 公開 鍵を ふたつの 大き 

な 素数の 積で 作る もので、 その 素 

数から は 復号鍵 も 簡単に わかって 

しまう。 ところが、 ふたつの 素数 

を かけて、 ある 数を 作る のは 簡単 

だけど、 その 数を 素因数 分解す る 

のは、 ものすごく 大変 だ。 だから、 

素数を 50 桁く らいの 数に すると、 

どんな コンピュータを 使っても 実 

用 的な 時間では 絶対に 暗号を 解読 

できない ようにで き るんだ よね。 

ただ 素因数 分解は、 前回の 巡回 セ ， 

ー ルス マン 問® と 同じ クラス NP に 

属する ので、 簡単に 解く 方法が 絶 

対 にないと 数学的に 証明され てい 

人工知能 うんちく 話 
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暗号化 プログラム 
ポクたち の 日常生活の 中で、 はたして 暗号が 必要と され 

ている かど 5 かは べつと して、 暗号化の アルゴリズムを 

考えて みるの も 楽しい よね。 ここでは、 MSX を 使い、 

もっとも カン タンな 暗号化の 方法を ふたつ 紹介し よう。 

圍 排他的 論理和と 

画 暗号 テーブル 表 
もともと、 コンピュータか 飞 里 解 

でき る 言葉って のは、 〇 と 1 の 組 

み 合わせで できた 2 進数な わけ だ。 

ポクたち に とって みれば、 ぜん ぜ 

ん 理解で きな し 、暗号の ような もん 

だよ ね 0 逆に コンピュータ からみ 

れ ば、 ポクたち が キーボードから 

入力した 言葉 や コマンドは、 直接、 

理解す る こと はでき ない わけ だ。 

それでも、 ちゃんと 思った とお 

り の 仕事が でき るのは、 ポ ク たち 

と コンピュータ の 間に 共通の 暗号 

対応 表 を 持って いるから なんだ よ 

ね ̂ それが、 ASCII (情報 交換 用 米国 

標準 コー ド) 対応 表だった り、 漢字 

の 場合は、 JIS 漢字 コード 対応 表 だ 
ったり する わけ だ。 

たとえば、 "A 〃という 半角 大文 

字は、 アスキー キャラクタ コード 

で 65(10 進数) と 決まって いる。 試 

しに BASIC から、 ？ASC(’’A”) と 打ち 
込んで リターン キーを 押す と、 65 

と 表示され るは ず だ。 だから、 こ 

の 文才応 表を 変えて しまえば 、まっ 

たく 意味の 通じない ものと なって 

しまう わけ だね 0 

まず、 暗号 (匕す るには、 元にな 

る 文章がなければ、 どうしよう も 

ない わけで 次 ページの 『テキス ト 

ライン エディタ』 の プログラムを 

打ち込んで ほしい。 MSX-DOS や、 
ほかの テキス ト エディタを 持って 

いる 人は、 この プログラムを 打ち 

込まなくても いい。 要するに、 テ 

キス ト 形式の 文書 ファイルが 作れ 

れ ばいい わけ だ。 テキス ト ライン 

エディタは 1 行 単位で 行の 挿入 や 

削除が でき る 簡単な エディ タで、 

使い方は、 リス トの 下に 使用可能 

な コマン ド 表を 掲載して いるので 

參考 にして ほしい。 

すには、 どうしたらいいの かとい 

うと、 もう一 度、 S0N01 のプ ログ 
ラムを 実行して、 INPUT ファイル 名 

に、 暗 § ■ファイル、 OUTPUTtCBt^- 
を 解読し た 文章の ファイル 名を ネ旨 

定 し、 さきほどと 同じ キーワード 
を 入力 すれば いい。 
X0R というのは、 便利な もので、 

2 度 実行す ると 元に 戻る 性質が あ 

るの だ 0 たとえば BASIC から、 ?ASC 

(” A")X0R  ASC (，，あ，，) とすると、 

208 という 答えが 返って くる。 これ 

が、 MSX の キャラクタ 対応 表では、 

何の 文字 かとい う と、？ CHR$  (208) 

として みてくれ。 そう、 カタ カナ の、' ミ〃 である ことが わかる。 では、 

もう一 度、 ？ASC (，，ミ”) XOR  ASC 

(” あ”） とすると、 65、 つまり、'、 A" 
に 戻 るって わけ だ。 ただし、 キャ 

ラク タコー ドの 中には、 画面 表示 

の 制御 コー ド も 含まれて いるので、 
この プログラムでは 暗号^ ヒ したと 

き、 制御コードを 避けて いる。 こ 
のた め、 漢字は 使用で きない。 

S0N02 の ほうは、 MSX の ランダ 

ム 関数が RUN する たびに 同じで あ 

る ことを 利用し、 入力され た キー 
ワードを もとに、 暗号 テーブルを 

作成。 出来上がった 暗号 テー ブル 
は アスキー キャラクタ コードとの 

文 巾 芯 表と して 使う。 この 方式では、 
X0R のよ うに 2 度 実行 すれば 元に 

戻る といっ た彳生 質の もの ではない 

ので、 暗号を 元に 戻す ときは、 も 

う 一度 キー ワー ドから 暗号 テープ 

ルを 作り、 逆の 作業が 必要になる。 

これで、 元になる 文章が できた 

とする。 次に、 この 文章を 暗号^ 

する わけ だ。 プログラム S0N01 は、 

論理演算の 中の X0R  (お 哋的 論理 

和） というのを 使う。 プログラムを 

実行す ると、 INPUT ファイル 名と、 

OUTPUT ファイル 名を 聞いて くる。 

INPUT の ほう (丈 元の 文章が 入って 

いる ファイル 名を 指定す る。 OUT 

PUT の ほうは、 暗号化 された 文章 

ファイル 名を 入力す る。 続いて、 

ID と 聞いて くるので、 なんでも いい 

から 何 か キー ワー ドを 入力す る。 

これで、 すべて 完了。 暗号化され 

た 文章を 見たい ときは、 『暗号 表示 
プログラム』 を 使えば 見る ことが 

できる。 MSX-D0S を 持って いる 人 
は、 TYPE コマンド でも 見る ことが 
できる ぞ。 

暗号 f 匕した 文章を 元の 文章に 戻 

文章が こんな ふうに 暗号化 される そ! 
run  "more,  loas" 
■filename?  test 

才 A30 •フイ D ッフ & ス クン • 
字三ノ シ メイ T  - - - 
テ字ノ  t ミ •リ チカ ソ シ守 

0 フ ~ン ヲ 

卜： 3 □テ ~  ：1ン カ <  ノ 

ス H □ト ニ 7JI. 

un  r 二找ノ /it フへ ホ 7 三 乙 y 无 妒ユ 3 フヲン 

ABCI>EFGHI  JK  し  MNOPQRSTUVWXVZ 

0123456789 

<シ'3 ウ ケン トウヲ <ノ几 ... 

Ok 

run"tbl.basM 
input  -filename  ?  test 
output  -filename  ?  anciou 
id  ?  GASCON 
make  or  de 
color  auto 

<1 or  2)? 
list  run 

run "more. bas" •filename?  an 90 u 

ぺ： XJ へ  _67 j  m^Lrt  3 j  j  t 

n  H j  t  j  *1  bg  <=tH  j  ̂   J  2  rn=trj=t# C6 冷 3n j ハ 36 j つ3 をき ラ _n  j  C t マ 

C5inKaj  ̂ H_^94  mj 

赵^ネ840ンオ7ヨろす：テヒ》<£6^!13ヌ 

ゥ jj  ぬ1  j  く 

扫， h  j ，6_n  j  コ  j  社 t  j  m 

color  auto_  got-o 

『暗号化 プログラム S0N02J を 実行す る 



INPUT  "■filename"  ;F$ 
OPEN  F 本  FOR INPUT  AS#1 
IF  EOF ( 1 ) THEN  END 

し INEINPUT  #1 ,A^- 

PRINT  A •本 GOTO 120 

1000  MAXFI し ES=2sC し EAR  1001 ZlsDEFINT  A-Z  : DIM 
MS$(223) 

1010  INPUT  "input  -f  il.ename  u  ;F1$ 

1020  INPUT  "output  filename  n ;FQ$ 

1030  INPUT  "id  "  ;  I D$ 

1040  INPUT  "make  or  decipher  (1 or  2> " ;PT 
1050  OPEN  FI- 本  FOR INPUT  AS  林 1 

1060  OPEN  FO •本  FOROUTPUT  AS  #2 
1070  FOR  1=0  TO  223 

1080  MS^(I)=CHR$(I+32) : NEXT  I 

1090  FOR  1  =1  TO し EN<ID •本） 

1100  J=ASC(MID 本 （ID$,I ,1> > 
1110  FOR  K=1  TO  J 

1120  X1=INT(RND( 1)*223) : X2=INT (RND ( 1 ) *223) 
1130  SWAP  MS^(Xl) (X2) 

1140  NEXT  K,I 

1150  ON  FT  GOTO 1170,1240 
1160  C し OSE:GOTO 1010 

1170  IF  EOF ( 1 ) THEN  END 

118121  し INEINPUT  #1,A •本 
1190  IF  A#=u  '*  THEN  1230 
1200  FOR  1=1  TO し EN<A 本） 

1210  A1^=MID$(A$,I  ,1) s  X 1 : ( ASC  (All：)  -32 ) 
1220  PRINT  #2,X1^; : NEXT  I 

1230  PRINT  #2,Mn : GOTO 1170 
1240  IF  EOF ( 1 ) THEN  END 

1250  し INEINPUT  #1 ,A^ 

1260  IF  AW.  THEN  1340 
1270  FOR  1=1  TO し EN(A 本） 

1280  Xlt=MID 本 漆, I ,1) 
1290  FOR  J=®  TO  223 

1300  IF  MS 本 （J>=Xr  本  THEN  1320 
1310  NEXT  J 

1320  PRINT  #2,CHR-^(J+32) ; 
1330  NEXT  I 

1340  PRINT  #2," " :GOTO 1240 

暗号化 プログラム SON 〇 2 

人工知能う, 

暗号 表示 
プ □グラム 

エディタで 使用可能な コマンド 

[A] 新しい 行を 追加す る  [L] 編集 ファイルを ロードす る 

[E] すでに ある 行を 編集す る  [S] 編集 ファイルを セーブす る 

[E 新しい 行を 挿入す る  [0 作成した 文章を 表示す る 

\D\ 指定した 行を 削除す る  [Q] エディ タを 終了す る 

テキス ト ライン エディタ 
1000  SCREEN  0:WIDIH  40: KEY  OFF 

1010  CLEAR  10000  :DIM  BF$(10i2uZO 

1 020  E$=CHR 本 (13)  +CHR ■本 (27)+,,Kn 
1030  し =0  SPRINT  CHR •本 （12) 
1040  PRINT  CHR^(ll) : PRINT  E-T-sPRINT  E 本 

1050  PRINT  " - + - + - + - + - + - + 

1060  PRINT  CHR-f(ll)  ;E：f  ;  :  INPUT  "Command  M  ；n$- 
1070  IFM 本 >=na"THEN  M$=CHR 本 < ASC (M 本〉 一 32〉 

1080  IF  m=nEu  THEN  1360 

1090  IF  Mt="A"  THEN  1170 

1100  IF  MWS"  THEN  1420 

1110  IF  MW し" THEN  1460 

1120  IF  M 本 ="F“_  THEN  1200 
1130  IF  M 本 =nD"  THEN  1260 

1140  IF  MW  I"  THEN  1310 
1150  IF  THEN  C し SsEND 

1160  PR  I  NT  E •本；" Command  Error"  ;  :  GOTO 1040 

1170  し = し +  1 = し  N^=RIGHTf(  M  M+STR •本 （し >  ,4)+"  s" 
•1180  PRINT  E •本  sLN：f パ：; し  INEINPUT  A  本 

1190  BF4?( し） =LEFT 本  <A •本， 34>  sGOTO 1040 

1200  PRINT  E$;  :  INPUT  "Line  Number  " : PI 

1210  IF  Pl> し  THEN  PRINT  E: 本 5  "Not  Found  !  "  ;CH 
R-^(30)  ;  :  GOTO 1200 

1220  PRINT: PRINT: FOR  I  ==F* ：l.  TO  PHI 7 

1230  し N$=RIGHT$("  "+STR$(I)  ,4)+M  : " 
1241?  IF  I  .:::= し  THEN  PRINT  E •本 5 し N 车  sBFiT  U  >  ELSE 
PRINT  SPC(39) 

1250  NEXT  I  : P1  =  I : GOTO 1040 

1260  PRINT  E$： : INPUT  "Line  Number  " q し 1 
1270  IF  し 1> し  THEN  PRINT  E 本；" Not  Found ! "  ;CH 
R •本  <30)  ;  :6CDT0 1260 

1280  FOR  I=LN  TO し 一 1 
1290  BF.f(I)=BFf  (I  +  l) : NEXT  I 

1300  BF 本 （し） : し 二し 一: L  sBOTC:} 1040 

1310  PRINT  E 本；： INPUT  "Line  Number  " ; し 1 

1320  IF  し 1> し  THEN  PRINT  E 本, ■"Mot  Found  '  " ，- CH 
R 本 （3120  ;  : GOTO 1310 

1330  し = し +lsFOR  1= し  TO し 1+1  STEP  —1 

1340  BF^(I)=BF$ (1-1) : NEXT  I 

1350  BF 本 （し l)=n"  sGOTO 112140 

1360  PRINT  E：f;  :  INPUT  "Line  Number  " ; し 1 

1370  IF  し 1> し  THEN  PRINT  E：$  ;  "Not  Found  !  "  ;CH 
R^(30) ; : GOTO 1360 

1380  し N 本 二 RIGHTI:("  "+STR$  ( し 1  >  ,4) n 
139121  PRINT  E 本:; し  N：f;BF •本 （し 1) uCHR 本  <13>  s し  N 本 5 

1400  し INEINPUT  S-=FzBF$(Ll)=S：$： 
1410  GOTO 1040 

1420  PRINT  E^;"Fi1ename  5  ：： し  INEINPUT  FI 本 
1430  OPEN  FI •本  FOR  OUTPUT  AB#1 

1440  FOR  1  =1  TO し  sF.RINT  #1,BF^<I〉 
1450  NEXT  I  :iC し OSEnGOTO 1040 

1460  PRINT  E^-ZTilename  "  ;  :  LINE  INPUT  Fit- 
1470  OPEN  Fl$  FOR  INPUT  AS#1 : し =0 

14BCU  IF  EOF  (1)=0  THEN  し = し •+ *1 : し INEINPUT  #1 ,A 

$:  BF 本 （し〉 = し  EFT •本 (At, 34)  s  GOTO 1 480 
1490  C し OSE:GOTO  1040 

暗号化 プロ クラム SONOl 
100  MAXFI し ES=2 

110  INPUT  "input  filename  " ;FI$ 

120  INPUT  "output  f  il  ename  _•  ;F0 穿 
130  INPUT  "id  " ；ID^ 
140  OPEN  FI^  FOR INPUT  AS  #1 

150  OPEN  FO 本  FOROUTPUT  AS  #2 

160  しし = し EN(ID 本） r し 1=1 =V=0 
170  IF  EOF  ( 1 ) THEN  E：ND 

180  し INEINPUT  #1,A •本 
190  FOR  1=1  TO し EN<A 本〉 

200  S  本 =MID：f(A  本, I  ,1) sS=ASC(S:l：〉 
210  IF  S=1  THEN  V=64: 1=1+1 sGOTO  200 

220  ID=ASC(MID 多 <ID 多， し I ,1) ) 

230  OT= (S~V)  XOR  ID:V=0 
240  IF  0T<32  THEN  PRINT#2 ,CHR$ ( 1 ) ; 

250  OT=OT+64 

260  OT 本 =CHR •本 （OT〉 =PRINT  #2,0T^  ; 
270  LI=LI+1 :IF  LI>LL  THEN  LI=1 

280  NEXT  I  : PRINT  #2," " : GOTO 170 

人工知能 づんち  <  話 
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プロ クラ ミンクに 夢中! 
• ラッキー 先生 (池 田 じ ゃない よ) が お送りす る、 プログラミング 講座の はじま 

• り だ。 ゲームを したくて MSX を 買った ものの、 自分で も プログラムを 作り 

• たく なった 人。 BASIC の 入門 書を 読んで、 いくつかの 命令を 組み合わせ 

• て 使う ことは 覚えた けど、 ゲームの 作り かたがわから なし 认 は、 必読 だよ！ 

琴 罗网 ゼ？ 邱や 
昔、 似た ような タイ ト ルの コー 

ナーが  MSX  マガジン にあり  ました 

ねえ . 〇 それは ゲ ー ム 攻略の 記 

事だった の だけど、 今 固 はちょ っ 

と 趣向が え。 ゲームを やる ほうじ 

やなくて、 作る ほうに 挑戦して み 

ようとい うわけ だ。 

といっても、 、、プログラミング 講 

座〃 な んてお 堅し 、調子では ない よ。 

ゲームが 作りたくて、 ある 程度 自 

分で BASIC の 勉強を してみ たけ ど、 

いまひとつ 作り 方が わからない、 

という 人を 対象と した もの。 堅い 

話は 抜きで、 いろいろ やって いこ 

うと 思って いるので、 フン フンと 

納得し な がら 気軽に 読ん でね。 

プロ グラミ ングの 入門 窨 とかを 

見る と、 よく" キ レイな プログラム 

を 作ろう〃 といった ことが 書かれ 
ている よね 0 でも、 実際に プロで 

•活躍して いる プログラマー のこと 

を 考える と、 どれ だけ キ レイな プ 

ログ ラムを 作って いる か 疑問が 残 

る。 A スパゲッティ "とまでは いか 
なくても、 けっこう グ チヤ グ チヤ 

したの も 多い と 思う わけ だ。 

で、 まあ この 連載では、 キ レイ 

なプ ログ ラ ム 作りは とり あえず 棚 

にあげて、 '、いかに いい加減に プロ 

グラムを 作る か〃 が 最大の 目標。 
なんとも 気合の 抜ける 方向から、 

プログラム 作りを 掘り下げ ていき 

たいと 思う の だ。 

具体的には、 ゲーム 作りに 役立 

つ、、 スプラ イトエ ディタ〃 や、 さま 

ざま な 機能 を 持つ マシ ン語 ルー チ 
ン などを 掲載して いくつ もり。 た 

とえば、 シュー ティング ゲームで 

敵の 動き を 処理す る マシ ン語 ルー 

チン や、 画面の スクロールを 制御 

する ものな ど、 毎月 少しずつ 紹介 

していく よ。 BASIC で ゲームを 作っ 
たことは あるけ ど、 処理 力 S 星くて 

使い ものに ならなかった なんて 人 

は、 積極的に 利用して ね。 

マシン 語 自体の 勉強は このさい 

後 まわしに して、 とりあえず マシ 

ン 語で 作られた ルーチン だけ 利用 

する。 う〜 ん、 なんて いい加減な 
ブロ グラム 作りなん だ。 この 連載 

の 趣旨に ピッ タリ じ やない か！ 

こ1? 雙娜、 ？ 
いきなり 本題。 今回は 連載 第 1 

回と いう ことで、 ゲームを 作る た 
めには 何が 必要 かを 考えて みよう。 

まず、 、、どんな ゲームに する か〃 と 
いう アイデアが、 もっとも 大切。 

人に よっては、 どういう ゲームに 
する かまった く 決めずに 作りは じ 

めて、 なんとなく ゲームに しちや 

うこと も あるみたい だけど、 これ 

は やっぱり /j 激派〇 サゴ いたい どん 

な 感じの ゲームに する か〃 だけは 
最低限 決めて おいて、 実際に 作っ 

ていく 段階で、 いろいろな アイデ 

アを 臨機応変に 付け加え ていく 方 

法が、 一般的 だと 思うな。 

最初は 市販の ゲーム ソフトな ど 

を 見て、 ''あ 一、 こんなの 作りたい 

な あ〃 と 思っても、 とり あえず 大物 

を 狙わず、 簡単な ものから 作って 

みるの がいいだろう。 もっとも 初 

心 者に とっては、 何が 簡単で 何が 

難しい か" の 判断が また 難し かっ 

たりす るけ ど、 それは 徐 々 に 実践 

していく しかないだろう な。 たと 

え ば、 BASIC だけで スプラ イトが バ 

リパリ 動き まく る シュー テ ィング 
ゲームは、 スピード とか メモリ 上 

の 制約 も あって、 まず 作れない と 
かって こと だけどね 0 

さて、 ゲーム 作りに/ 要な もの 

の 2 番目は'、 プログラム〃。 まあ、 

これは 当然の こと だよ ね。 そして 

3 番目は'' 絵^ かな。 これは なかな 

か 幅が 広くて、 画面の レイ アウ ト、 

背景 キャラクター や 登場 キャ ラク 
ターの ドッ ト 絵、 背景の グラフ ィ 

ック、 デモの グラフィック、 タイ 

ト ル 画面の グラフィック など、 い 
ろい ろな 要素が ある。 

ゲームに よって は 全部 1 吏う 必要 

もない わけ だけど、 決して 避けて 

とおる ことので きない ものでは あ 

るな。 必要に応じて グラフィック 

エディタ などを 発表したり、 どん 

な キャラクターを どういう ふうに 

イ 吏えば 効果的 か、 といった コツみ 
たいな の も 順を 追って 話して いき 

たいと 思う ので、 お楽しみ にね 0 

4 番目は'' 音"。 BASIC だけで ゲ 

ームの BGM を 鳴らす のは ちょっと 

難しい けど、 ゲームの オーブ ニン 
グの 音楽 や、 効果音を 入れる こと 

はそんな に 難しくない。 キャ ラク 

ターが ジャンプしたり、 弾を 擊っ 

たと きに 音が する だけで、 ゲーム 
の 印象 もずい ぶん 良くなる から、 

こ れは 意外と 重要な 要素 だよ。 

最後に、 これは どっち かとい う 
と ゃ ゲームの アイデア〃 に 含まれる 

かもしれ ない けど、 たとえば バズ 

ルなら 面の 形 やその 順番、 シュー 
ティ  ング ゲームなら 敵を どこで い 

くつ 出す かとい う 、、難易度の IS 定〃 

が ある。 これは まあ、 ゲーム 作り 
の 本当に 最後の 段階。 じっくり 時 

間を かけて、 慎重に 取り組もう。 

こう して ゲーム 作り に 必要な も 

のを 並べて みると、 なんだか 相当 

大変な 作業に 感じて しまう けど、 

実際に やって みる とそう でもない 

と 思、 うな。 というより、 "とりあえ 
ず これを こ 一い う ふうに したから、 

次は 何し ようか〃 などと 順を 追っ 
て ゆっくり、 極端に いえは  天気 

に 作って いった ほうがい いと 思う 

の。 一度に 全部を ピシッ と 作ろう 

としても、 そう 簡単に できる もの 
でもない からね。 

$ □マ^^)^  Ucjt5 それでは、 これから プログラム 

を 作って いく うえでの 何 かの 參考 

になる かもしれ ない ので、 自作の 

プログラム を 雑誌に 投稿 している 

友 だち の 言 舌を 紹介し よう。 

彼が MSX と 出合っ たキ ッカ ケ は、 

『レイ ドック 2』 を プレイ してみ た 

かった から。 はじめの ころは、 い 

ろい ろな ゲーム ソフ トを 買って き 

て 遊んで いたの だけど、 そのうち 

雑誌に 掲載 さ れ ている プログラム 
リス トを、 打ち込んで みるよう に 

なった。 しは # らくす ると、 ただ 入 
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力す る ことに 飽きて きて、 画面に 

表示され る メッセージを 変えたり 

して 遊んだ。 そのうち MSX につい 

てきた BASIC の マニュアル などを 見 

ながら、 プログラム について 勉強。 

ゲームとまで はいかない けれど、 

ちょっとした プロ グラムな ら 作れ 

るよう になった という。 

そして 現在は、 ゲームの 作り方 

自体は だいたい わかった の だけれ 

ど、 それに つれ BASIC では 不満に 思 

うこと が 出て きた。 そろそろ マシ 

ン 語の 勉強 も、 本格的に はじめよ 

うとして いると ころで ある。 

彼の 話は これ だけ だけど、 この 

中で 重要な 部分 (ま、 * ほ 力' <7) 人力 作 
った プログラムを 自 分で 直 してみ 

た (解析して みた r というと ころ 

だと 思う。 つまり、 プログラムを 

いかに 自分で 理解し よう とする か、 

という 姿勢が 重要な わけ だ。 この 

ことは 彼に 限らず、 プログラムを 

覚えた 多くの 人が、 同じような 課 

程を 踏んで いると 思うな。 

もしかすると、 その 解析す る 対 

象と なった ブロ グラムが、 いかに 

キ レイな プロ グラムで あっ たか、 

どんな スゴイ 処理を やって いたか 

によって、 その後の プログラマー 

と しての 人生が 変わる のか も しれ 

ない (大げさ）。 そこで、 この 連載 

では、 プログラマー 100 人に 作って 

もらった ものを、 編集部 員な ど 200 

人に 選定して もらい、 最高の プロ 

グラムを 掲載して いく …… という 

のは 大ウソ だけど、 ％胃 しやすい 

プログラム" を 目指して、 掲載して 
いきたいと 思う。 

また それと 同時に、 読者の 皆 さ 

ん からの、 ''こういう 動きを 作る に 

はどうした らいい か〃 とか、 ，こぅ 

いう マシ ン語 ルー チ ンカヾ ほ しいん 

だけど〃 といった 要望に も 積極的 
に 文才 応し ていきた いと 思う。 だか 

ら みんな も、 ただ ボ ー っと 読んで 

いる だけ じ ゃな くって、 掲載され 

た プログラムを 自 分な り に 解析す 

るな り、 意見を M マガに 送るな り、 

積極的に 連載に 参加して ね。 

S て 作1 辨啤! 
そんな わけで、 これからの 連載 

では、 数 力 月に わたって 徐 々 に簡 

単な プロ グラム （ゲーム） を 作って 

みたい と 思う。 ただ 残念ながら、 

どん な ゲー 厶を 作る かと いった 詳 

細は 現時点では 未定。 この 連載の 

テーマで ある、 '、かに いい加減に 

ゲームを 作る か〃 ってのに 見事に 

ハマって いるな と、 われながら 感 

心、 してし まったり して。 

だからといって、 何も 決まって 

いないの では、 記念すべき 連載 第 

1 回目 が 話 だけで 終わ って しまう c 

そこで、 まずは タイ ト ル 作りに 挑 

戦して みよう。 ゲームの 内容は 未 

定 だけど、 タイ ト ルは' 'M マガ ウォ 
ーズ 〃に 強引に 決定。 う 一ん、 M マ 

ガ らしい タイ ト ル だね。 でも、 な 

ん となく 弱気に なって、 'イ反 称〃 と 

いう 2 文字を つけたりして …… 。 
ポクの 経験から しても、 やっぱ 

り ゲームを 作ろうと 思ったら、 こ 

れをあ 一 して あれを こ 一 してと ウ 

ダウダ 悩む より、 これく らい スバ 

ッと 割り 切って 作り はじめた ほう 

がいい かもしれ ない。 もしも 不都 

合が 出て きたら、 その 時点で 作り 

直せば いいわけ だし、 何事 もや っ 

てみ なく ち ゃわから ないから ね 0 

という わけで、 作って みたの が 

右の リスト 0 とりあえずは これを 

打ち込んで みて、 '、こういう ふうに 

する にはこう すれば いいの か〃 な 
どと、 理解して くれたら 連載の 目 

的は 果たされた ことになる。 う一 
ん、 グ ラッチ ェグ ラッチ ェ。 

これを いろいろ 改造して みるの 

もい いし、 自分な りの タイ ト ルを 

作って みるの もい い。 まあと にか 

く この タイ ト ルを 骨格と して、 ゲ 

—ムを 作って みたい と 思う の だ。 

という わけで、 プログラム 作成 

という 戦いの 火ブ タは 切って 落と 

された。 ひんしゅくを 買って 連載 

が 打ち切られる のが 先 か、 プ ログ 

ラムが 完成す るの が 先 か、 謎は 謎 

を 呼んで 次号に 続く ぞ！ 

とりあえず、 今回は タイ ト ルの 

表示まで。 ちょっと 凝った 3D っぽ 
いこと を やつて みた。 

この ブロ グラムは SCREEN5 

に 対応した もの 0 カラー 日から 15 
を 使って あらかじめ 線を 引いて お 

き、 その 5 ち ひとつの パ レツ トに 

色を つける ことで、 一瞬で 画面 表 
示を した かの よろ に 見せて いる。 

まず 1020 行で、 カラー 8 から 15 
の パ レツ トを 全部 黒に してし まう。 

1040 行と 1050 行は、 ス プライ トで 

背景の 星を 出す 処理 だ。 1200 行か 

ら 1270 行まで が 画面に 引く ライン 

の データ。 X 座標、 丫 座標の 順で デ 

一夕を 並べ、 0 で 線を 切り、 一 1 

で 終了と いろの が 一般的 だ。 1060 

行から 丨 120 行が データを 読んで 画 
面に 表示す る 処理で、 H50 行から 

11 70 行で 文字の 大ぎ さを 変えな が 

ら、 無限ループに 入って いる。 今 

回は'' PUSH  SPACE  KEY" 

と 表示して、 スペース キーが 押さ 
れた かどろ かの チェックは してな 

いけど、 実際には この ループ 中で 
やる わけ だね。 

1000  •  title 
1010  SCREEN  5，0 :C0 し OR  15,0 ,0:C し S 

1020  FOR  1=8  TO  15:C0L..QR=(I  ,0,0,®)  : NEXT 
I =COLOR=< フ ，7, フ ,7〉 

1030  OPEN  "grp  :  M  AS  林 Is  CO し OR  7:F*SET(88,17 

6)  ,0:PRINT 林 1，" ぢ本 •と まって ね" 
1040  SPRITES  (0)  =CHR：^  (?<H80) 

1050  FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  I , (RND(l)* 

255, RND(  1)*191)  ,7,0  sNE::XT  I 
1060  FOR  1=0  TO  7 : J= ( 7- 1 ) * . 5+ 1 : X =48* ( 7- 1 

) : Y=20*(7-I) 
1070  RESTORE  1200 

1080  READ  A,B  4 
1090  PSET(A*J-X ,0 

1100  READ  A:IF  A=0  GOTO 1080  ELSE  IF  A= _ 
1  GOTO 1120 

1110  READ  B: し INE  ~(A*J-X ,I+8:G0T0 

1100 
1120  NEXT  I 

1130  PSET(64_176)  ,0: 匚〇し OR  SrPfRINT  #1 ,"PU 

SH  SPACE  KEY" 
1140  PSET<1 92,24 )  ,0:CO し OR  7  :PRINT#1 , ••《か L 

ょ う），， 

1150  FOR  1=9  TO  15:C0 し OR=<I — 1 ,0,0,0) :CO し 

OR=(I ,0,1-8, 7) sFOR  J=1  TO  50:NEXT  J,I 
1 160  FOR  1  =  14  TO  8  STEP  -1 :CO し OR= ( 1  +  1 ,0 , 

0,0〉 ：CO し OR=<I ,0,I-8,7>  : FOR  J=1  TO  20:NEX T  J,I 

1170  GOTO 1150 

1180  f 

1200  DATA  40^40 ,40 ,20,50,40,60 ,20,60,40, 
0  :  M 

1210  DATA  7®, 20, 90, 2®, 90, 30, 75, 35, 0,70 ,3 

0,80 ,40,0  : 
1220  DATA  100,25 ,120, 25, 120, 40, 0,105, 2®, 

105,40 ,0,115, 2®, 115 ,25  ,0 , 120 ,20 , 120 ,25 ,0 

1230  DATA  70,50 ,70, 70, 80, 50, 70,70,90,50, 
0  :  M 

1240  DATA  100,70 ,120, 50, 120, 70, 11 0,70,0 
: A 

1250  DATA  130,70 ,130, 50, 150,50,150,60,13 

0,60,150,70,0  s  R 
1260  DATA  180,50 ,160, 50, 160, 60, 180, 60, 18 

0,70,160,70  :  S 

1270  DATA  -1 

mfmmmmsmmm 



MSX ビジネス 活用 法 
表 計算 ソフトは どんな もの？  _ 

ビジネス 分野に おける コンピュータの 代表的な 活用 法と いった 
ら、 なんと いっても 表 計算。 電卓 片手に 帳簿を つけて いたわず 

らわ しさが、 コンピュータの 登場で 一気に 解消され たわけ だ。 

人間が 求め 続けた 

究極の 計算 道具 

人間は 永い 間、 1 十算 する 道具" 
を いろいろ さがし 続けて いた。 太 

古から 手に する ソロ バン や、 計算 

尺、 そして 手回しの タイガー 計算 

機 0 どれ もこれ も、 計算の 手間は 

膨大な ものだった し、 しよ せん 自 

分たち の 手で 計算す る ものだった 

から、 時間 も かかって いた。 

それが、 '電卓" という ものの 登場 

で、 計算の 道具は 飛躍的に 進歩し 

た。 誰でも 簡単に、 手軽に、 けっ 

こう 高度な 計算が でき てし まうよ 

うにな ったの だ。 電卓の 価格に し 

たって、 いまは 1,000円 札で お釣り 

がくる くらい。 ソロ バンが できな 

I 、人が いても （ ど一せ、 筆者の ポク 

もで きない さっ)、 電卓が 使えない 

人は めずらしい からね 0 

しかし、 これが 究極の 計算の 道 

具 だと 思って いたら 大間違い。 表 

計算 ソフト。 これが いま、 もっと 

も ト レン デイ ーな の だ。 MSX 用の 

代表的な 表 計算 ソフ トの ひとつで 

ある 『GCALC』 を、 今月は じっくり 

と 紹介す るぞ。 

電卓 + 集計 表 + ペン = 
表 計算 ソフ トな の だ 

表 計算 ソ フ ト。 まだ ま だ， 口る 人 

ぞ 知る〃、 といった 感じの もの だと 

は 思う けど、 いま 現在 これを 知っ 

ている のと 知らないの とでは、 ビ 

ジ ネスに おける 効率が 大 違い。 そ 

こで、 まずは、、 表 計算 ソフト〃 の 正 

体を 明らかにして みよう。 

とま あ、 大げさに 書いて しまっ 

たけ ど、 そんなに 難しい ことは な 

い。 普通に 人間が 計算す る ときの 

ブロ セスを 考えてみれば、 表 計算 

ソフトが どんな も のか、 上 激 的簡 

単に 予想が つく はず だ。 

まず あたりまえ のこと だけど、 

計算す る 部分、 つまり 電卓に あた 

る ものが 必要になる よね 0 計算し 

たい 数字 や 方法 (式) などを ピピッ 

と 指定して やれば、 ちゃ 一ん と 計 
算 をして くれる。 実は、 この 計算 

そのもの にも 大き な 秘密が 隠され 

ている の だけど、 これは あとで 説 

明す る ことにしよう。 

それから、 計算した 結果を 害き 

とめて おく 紙の 部分。 これは、 メ 

モ帳 でも レポート 用紙で も、 なん 

でもい いの だけど、 きちんと 計算 

した 結果を 整理して おきたい とき 

には、 集計 用紙を 使いたい。 つま 

り、 タテ、 ヨコに 線が 入って マス 

目 状に なった 用紙の こと。 文房具 

屋 さんと かで、 目に した ことがあ 

るで しょ？ ある の 置が まと 

まった 計算を しようと 思、 ったら、 

何と いっても あの 集計 用紙^ < -番 
便利なん だ。 表 計算 ソフ トの 場合 

も これと同じ。 単純に 計算を する 

だけではなくて、 その 結果を 記入 

して おく 集 言 懷 の 部分 も 用意され 
ている という わけ。 

計算機 能に 集計 表。 実はもう ひ 

とつ 表 言 十 算ソフ トが 持って いる も 

のが ある。 それが、 ペン (鉛筆で も 

いいけ ど)。 計算す 豸 ことは できて 

も、 ペンがなければ 集計 表に 書き 

写せない でしよ。 

i^LL、 まとめて みると、 計算の 

道具と しての 表 言 十 算ソフ トには、 

最低限、 計算機 能と 計算 結果を 記 

入す る 敗 そして ペンが あれば い 
い、 という ことになるね (図 1)。 

いま、 GCALC を はじめと する 表 

計算 ソフトの 機能は、 かなり 豊富 

になって いる。 数値 だけでなく 文 

字 も 扱える から、 ちょっとした 文 

章く らいは 作れる し、 数値を グラ 

フに する こと だってで きる。 でも、 

あくまでも 基^と なる 機能は、 こ 

こで 紹介した とおりなの だ。 

電卓より はるかに 賢い 

再 計算機 能の ヒ ミツ 
図 1 に、 表 計算 ソフ トの 正体は 

、、電卓 + 集計 表 + ペン" だとい うこ 

とを 示した よね。 でも 厳密に いう 

と、 表 計算 ソフトが 持つ 機能と 電 

卓とは 別の ものな の だ。 1,000円 程 

度で 買える 電卓と、 ン 万円、 ン十 

万円 もす る コンピュータで 動く、 
これ また ン 万円 もす るよう な 表 計 

算 ソフトの 違いは 大きい ぞ。 電卓 

の 機能では なく、 '、計算機 能〃 を 持 
つ ことに、 表 計算 ソフトの 威力の 

ヒ ミツが 隠されて いるの だ。 

最近の 電卓は、 とっても 性能が 

よく なって サイン、 コサ イン、 夕 
ン ジェン トと いった 関数 計算を は 

じめ、 財 テクの 計算 もなん なく こ 

なして しまう ものが ある。 もちろ 

ん、 表 計算 ソフトに も、、 関数" とい うのが あって、 数学の 計算 や 財務 

の 計算を ちゃんと やってく れ る。 

できる 計算の 内容は、 普通は 表 計 

算ソフ トの ほうが 豊富。 でも、 こ 

れが 決定的な 電卓との 違い、 とい 

うわけ ではない ぞ。 表 計算 ソフト 

<§ 表 計算 ソフ トを 構成す る 3 要素は これ だ 

「電卓 1  集計 表"！  ペン 
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の 最大の 利点は、 何を 隠そう 、'再 計 

算 機能" なの だ。 そのこと をち ょっ 
と 説明して みようね。 

電卓を 使って いると、 * こんな 計 
算は 前に もやった ことがあるな r 

と 思いながら も、 ひたすら 数字を 

打ち込み、 *+ — x+= 〃の キーを 

たたき 続ける こ とって あるで しょ。 

ちょっと キーを n ■ち 間違えたら、 

もう 一度 最初 か ら 計算を やり直し 

たりして …… 。 

そもそも 人間なん て 完璧な 存在 

じ やない の だから、 一度で 正しい 

答えが 出る こと を あてに する のは、 

お人好し という もの。 だから 検算 

という ものが 必要になる わけ だね。 

ところが、 5 回 計算して、 5 回と 

も 違う 答えが 出る こと も しばしば。 

2  ~  3 個の データ を 計算す るなら 

ともかく、 ビジネス;^ 扱う ような 

100X 100 項目なん て 大きな 表の 計 

算を 電卓で 行な うことは、 竹槍で 

重戦車に 立ち向か おうとす るよう 

な ものな の だ。 

表 計算 ソフトで も、 計算す るた 

めの 数字 データ を 手で 入力し なけ 

れ ばなら ない ことは、 電卓を 使つ 

た 場合と 同じ。 いくらなんでも、 

''頭で 数字を 念じ れ ば、 たち どころ 

に 計算して くれる〃、 というよ うな 
魔法は 使えない。 

では、 何が 違う のか。 

醇 の i 暴^は、 、'どのように 計算 

する か〃 を 人間が 覚えて、 毎回' '  + 
一 X +々 の キーを 指示し なければ 

ならない。 ところが^ 言十算 ソフト 

の 場合は、 一度 指示した だけで、 

ソフト が 計算 方法を 記憶 して おい 

て くれる の だ。 これなら、 もし 数 

字か变 更に なった としても、 変わ 

っ た 部分を 打ち 直す だけで 計算は 

すべて 自動的に 行なわれる。 扱う 

データ 量が どんなに 多くても、 ど 

ん なに 複雑で も、 人間 様には 一切 

関係ない というわけだ。 

このように、 1  十算 式を 指定して 

おくと、 データに 変更が あった と 

きは、 自動的に 計算し 直して くれ 

る 機 育 f のこと が、 、'再 計算 梯頃 g" な 
の だ。 図 2 に 電卓の 場合と 表 計算 

ソフ トの 場合の 違いを まとめて お 

いた ぞ。 人間 様が 恐怖の 検算 地獄 

か ら解 放さ れ るよう になった わけ 

を、 わかって もらえる かな。 

_ 再 計算機 能は こんなと きに 役立つ 
閜题 単価 500円 の 商品を 423 個 売った と 

きの 売り上げ 金顓を 計算したい。 

電卓 GCALC 

① 500X423  =  21 1,500 の ① 500 と 423 という 数値を 

計算を する。 ソフトに 入力す る。 

② 計算 結果を 手で 集計 表 ②単悃 X 個数を 示す 計算 

に 書き込む 0 式を 入力す る （計算は 

自動的に 行なわれ、 結 

果は 印字 すれば いい）。 

《あつ、 単価は/ 198円 だった！》 

③ 498X423  =  210, 654 と ③ 単価の 数鏟を 498 と 入力 
また 計算し 直す。 し 直す だけ。 計算は 自 

動的に 行なわれる。 

④ あたらしい 計算 結果を ④ あらためて 書き写す 必 

集計 表に 書き写す。 要は 一切ない。 

@  GCALC の 機能は こんなに ある 
計算 

あらかじめ ワーク シート （表 中) に 設定 した 計算 式 どおりに、 入力 さ 

れた データを 計算して く れる 機能 c 自動 計算と 手動の 切り替え も 可。 

作 表 
表 計算 ソフ トの もっとも 基本と なる 機能、 大 置の データを 扱う 場合 

など、 表を 上下 左右に スクロール させながら 表示す る こと もで きる。 

グラフ 
ワーク シー トで 集計され た データを、 棒グラフ、 祈れ 線グラフ'  円！ 

グラフに して 表示す る 機能 D 色分けす る こと もで きる ので 見やす い 

ソート 
50 音頎や 大きい 順な どの 条件を 指定す る ことで、 集計した データを 1 
並べ 替える 機能。 成 嫌 管理 や 顧客 管理な どに 威力を 発揮す る もの だ _ 

©写真 1 
ワーク シート （表） を 表示 させた GCALC 

.め 画面 ン データ 入力な どは、 すぺ てこ 

の 状態で 行なう、 また、 同じ データを 
もとに グラフを 作成す る こと も 可能 だ： 

GCALC の 機能は 
まだまだ あるの だ 

さて、 これまで にあげた 機能は、 

表 計算 ソフ トなら は 全部 持って い 

るべき 基本的な もの。 どんなに ほ 

かの 機能が 充実 していた としても、 

これ らの 中の どれ かひと つが 欠け 

ただけ で、 v '表 計算 ソフト〃 などと 
は おこがましくて 名乗れない、 と 

いっ た 類の ものな の だ。 

当然の ことながら、 GCALC には 

表 計算 ソフ トが 持って いなければ 

ならない 機能が、 すべて 備えられ 

ている （写真 1)。 それ どころ か、 

単なる' '表〃 計算 ソフトと いってし 

まって はいけ ない くらい、 豊富な 

機能が 用意され ている の だ。 その 

全貌を まと めた のが 図 3 だよ。 

たとえば グラフ 機能。 表に 数字 

がギッ シリな らんで いても、 その 

傾向 を一 瞬に 把握す るのは 難しい 

よね。 それを 折れ 線グラフ や棒グ 

ラフ、 円グラフで 表示す る ことが 

できれば、 集計した データの 持つ 

意味が 一目瞭然 となる。 GCALC で 

は グラフ を 色分けす る こと もで き 

るから、 一層 わかりやす いね。 

それから、 名簿 や 住所録を 作る 

ときに 便利な ソート 機肯 巳 これが 

あれば、 データを  ''売上高の 大き 

い 順〃 と か'^ いうえ お 順〃 と かに も、 

す 速く 並べ 替え る こと がで き るん 

だ。 ワ ー プロを 使って ちょっとし 

た 名簿を 作ろうと するならば、 代 

わりに GCALC を 使っ たほう 力 喉 利 

かも しれない な。 

という わけで、 今回は 表 計算 ソ 

フ トの 一般的な 機能を 中心に 説明 

してきた。 次回からは GCALC その 

ものに 的を 絞り、 具体的な 使い方 

を 説明して いく 予定 だ。 それまで 
に GCALC の マニュアル をよ く 読ん 

で、 ソフトの 内容を しっかりと 把 

握して おいてね 0 

また、 MSX ビジネス 活用 法では、 

読者の みなさ ん からの 質問 や 要望 

を 受け付けて います。 ビジネス ソ 
フ トを 使って いくうえ で 疑問に 思 

うこと を 具体的に 書いて、 次の あ 

て 先まで 送って ください。 これ か 

ら の 記事 作り の 參考に させて いた 
だくと と もに、 誌面が 許す 範囲で 

回答して いきたいと 思います。 そ 
れ では、 また 来月。 

T107-84 
東京都 港 区 南爾山 6-〗 1-1 ス U — エフ 南 育 山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
ビジネス 11 〇番 係 
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MSX2+ テクニカル 探検隊 
と I 自燃画 H 

MSX2 十で 可能に なった、 八 ー ドウ エア 横 スクロール 機能と 自然 画 表 

示 機能。 これらは 機能 アップ された V9958 という VDP により、 サポー 

卜された ものな の だ。 今月は この V9958VDP について 解説す る そ。 

V9958 で 追加され た 
機能を 紹介す る そ 
MSX の 画面 表示を 制御す る 部品 

を  ''Video  Display  Processor"、 
田 各して VDP という。 MSX2 の VDP は 

N'V9938,/ という ものだった けど、 

MSX2  + になって V9958" に 機能 ア 
ップ された 0 今月 ば その V9958 に 

追加 さ れた 機能を 紹介す るね 0 

図 1 に 掲載した のは、 V9958 に 追 

加され た 3 個の コン ト ロー ル レジ 

スタ。 これらの レジスタは 書き込 

み 専用の もので、 書き込まれた 値 

を 表 1 の システム ワーク エリアに 

言己録 する。 コン ト ロール レジスタ 

24 がない こと や、 レジスタ 番号と 

B  A  S I C の V  D  P 関数の 番号が 異なる 

こと に 注意して ね。 

V9958 で 追加され た 樵 能の 大部分 

は、 コン ト ロール レジスタ 25 で 制 

御され る。 有名な YJK (自然 画) 表 

示と 横ス クロ ー ルは 後 回 しにして、 

残りの 機能から 紹介す るぞ。 

レジスタ 25 の ビット 7 には、 か 

ならず 0 を 書き込もう 。ビット 5 

は'' VDS 〃と 呼ばれ、 VDP の 端子 8 
の 機能を 制御す る。 けれども、 普 

通の プログラムが この ビッ トを 書 

き 換える ことは 禁止され ている。 

また ビット 6 に 0 を 書き込めば、 

V9938 と 同様に SCREEN5 から 8 の 

画面に 対しての み'' VDP コマンド" 
が 使える ようになる。 これとは 逆 

に 1 を 書き込めば、 全 画面 モード 

で VDP コマン ドカ难 える わけ だ。 

この VDP コマンドとは、 BASIC の 

COPY 命令 や LINE 命令の よう な 仕 

事を、 VDP にさせる 機能。 細かい 

話になる けど、 SCREEN5 から 8 以 

外の 画面に 対する VDP コマン ドで 

は、 128 キロ バイ トの ビデオ RAM の 

中の 場所を、 SCREEN8 のように X 

座標が 0 から 25\  Y 座標が 0 から 
511 の 値で 指定す るんだ。 

さらに ビッ ト 2 に 1 を 書き込む 

と、 VDP の'' ウェイ ト 機能〃 が 有効 

.になる。 これは CPU が ビデオ RAM 

を 読み書き するとき、 CPU の 動作が 

速す ぎれば VDP が CPU に 、'WA ぼ 信 号〃 を送っ て 待たせる 機能 だ。 ただ 

し、 パレット レジスタへの 書き込 

みと、 VDP コマンド による 転送には、 

ウェイ ト 機能がない 0 

図 1 V9958 に 追加され た コン ト ロール レジスタの 機能 • 
レジスタ 25 
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VDP による 

横 スクロール なの だ 
横 スクロールには、 1 画面 分の 

画像 データを 使う 方法と、 2 画面 

分の 画像 データ を 使う 方法が ある。 

それぞれの 場合に ついて、 順番に 

説明して いこう。 

まず、 コン ト ロール レジスタ 25 

の ビット (TSP2〃  が 0 の 場合には、 

図 2 の 上の ように 1 画面 分の デ ー 

夕に よる 横ス クロ ー ルが 起こる ぞ。 

スクロールの ドット 数は、 レジス 

夕 26 と 27 で 指定され る。 レジスタ 

26 に 0 から 63 の 値を 害き 込む と、 

その 値 X  8 ドッ ト 単位で 画面が 左 

に スクロールし、 レジスタ 27 に 0 

から 7 の 値を 書く と その 数 だけ 右 

に 移動す る。 ただし SCREEN6 と 7 

では、 指定 した 数の 2 倍の ドット 

数の ス クロ ー ルが 起こ るから 注意 

してね 0 ドット 数を 0 から 255 まで 

順番に 増やして いくと、 画面が 左 

ヘス クロールし、 はみだした 部分 

が 右端から 現われる ぞ。 

一方 レジスタ 25 のビッ ト 0 が 1 

の 場合には、 図 2 の 下の ように、 

2 画面 分の 画像 デ ー タから 指定 さ 

れた 部分が 表示され、 横ス クロー 
ルが はじまる。 このと きの 画像 デ 

一夕は、 ビデオ RAM の ページ 0 と 

1 または 2 と 3 に 言 己 憶され ている 

ぞ。 ページが 0 と 1 の 場合は ディ 

ス プレイ ページを 1 に、 2 と 3 の 

場合には ディ ス プレイ ページを 3 

に 言 安定し よう。 横 スクロールの ド 
ッ ト 数は 0 から 511 (つまり 1画® 

スクロールの 2 倍） にな るんだ。 

また、 レジスタ 25 の ビット 1 を 

1 にす ると、 画面 左端の 8 ドット 

(SCREEN6 と 7 では 16 ドッ ト) 力笼 

示されず、 代わりに その 場所に 画 

面の 周辺 色が 表示され る。 これは 

横 スクロール、 特に 1 画面 分の デ 

一夕に よる 横 スクロールを する 場 

合、 画面から はみ出した 部分が す 

ぐに 反対側から 現われる のを 隠す 

のに 便利 だ。 下の リス ト に 横スク 

口 ー ルの プロ グラ ム 例を 掲載して 

おいた から、 参考に してね。 

横 スクロールの サンプル プログラム 

100  7  hscrol 1 .bas 
110  7  by  nao-i  on  26 .  Oct - 1989 

120  y 
130  ONSTOP  GOSUB  290:  STOP  ON 

140  DEFINT  A—Z:  SCREEN  5 
150  CO し OR  15,1,1: C し S 

160  LINE  (0,0)-(255,211) 
170  SET  PAGE  1,1:  CO し OR  15,8,1 : C し S 

180  LINE  (0,0)-(255,211) 
190  V6=VDP(26)  :VDP(26)=V6  OR  3 

200  / ***  scroll 
210  FOR  V7=0  TO  63 

220  GOSUB  320:  VDP(27)=V7s  VDP (28 )=7 

230  FOR  V8=6  TO  0  STEP  -1 
240  GOSUB  320:  VDP(28)=VE) 
250  NEXT  V8 
260  NEXT  V フ 

270  GOTO  200 

280  7  ***  restore  VDP 
290  STOP  OFF:  VDP(26)=V6:  SET  PAGE  0,0 
300  COLOR  15  ,4,7:  SCREEN  0:  END 

310  x  ***  wait  next  vsync 
320  TIME=0 
330  IF  TIME=0  GOTO  33® 

340  IF  (VDP (-2)  AND  64)=0  GOTO  340 
350  RETURN 

SP2  =  0 の 場合 

◄ - ► レジスタ 26 と 27 で 指定 さ れた ドット 数 

コン ト ロール レジスタの 26 と 27 で 

指定され る ドット 数を 増やして い 

くと、 画面に 表示され る 画像が 左 

に スクロールし、 画面の 左端から 

はみ出した 部分が、 右端に 現われ 

てく る。 ひとつの 画面が 左右で つ 

ながった 状態になる わけ だね。 

VRAM の 内容 

SP2  =  1 の 場合 

◄ - ►レジスタ 26 と 27 で 指定され た ドット 数 

VRAM の ページ 0 VRAM の ページ 1 

ビデオ RAM の ページ □と 1 (2 と 3 でもよ い） を 組み合わせた、 横 2 画 

面 分の 画像 データから、 指定され た 部分 だけが 表示され る。 そして 画面が 

スクロールす るに したがい、 2 つの 画像が つながって 移動す る わけ だ。 

表 1 コン ト ロール レジスタの 保存 場所 
レジスタ 番号 VDP 関数 番号 

保存 番地 
ラベル 0 0 F3DFH RG0SAV 

• • • 

7 7 F3E6H RG7SAV 

8 9 FFE7H RG8SAV 

! 

•: 

23 

24 FFF6H RG23SA 

25 26 FFFAH RG25SA 

26 27 FFFBH RG26SA 

27 28 FFFCH RG27SA 
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_K7? 式に ょる 多彩な 画面 表示 だ 
コン ト ロール レジスタ 25 のビッ 

ド 3，YLhT と ビット CYAE •で、 
RGB 方式に よ る 画面 表示と YJK 方 

式に よる 表示を 選択で きる ぞ。 

まず レジスタ 25 以外の レジスタ 

を、 SCREENS 場^と 同様に 設定 

しよう。 BASIC 言語では、 スクリ 

—ン モードの 1 0 から 1 2 を ネ家定 する 

ことで、 YJK 方式を 尺す る わけ だ 

よね 0 でも VDP の 機能と しては、 

SCREEN8 の 画面が RGB 方式と YJK 

方式に 切り換えられる、 と 考えた 

ほう がわ かり やすい かな。 ビット 

3 の YUV が 0 で、 ビット 4 の YAE も 

0 なら、 SCREEN8 そのもの 力 1 旋 

される わけなんだ。 

—方 YUV に 1、 YAE に 0 を 設定す 

ると、 図 3 の 上に 示した ような 画 

像 データの 構造で、 SCREEN 12 の 

YJK 方式の 画面が 表示され る。 こ 

の 図は、 画面の 横に 並んだ 4 ドッ 

卜に 対応す る、 4 バイ トの データ 

を 表わして いる ぞ。 丫〇 から 丫3 は、 

対応す るドッ トの 輝度を それぞれ 

5 ビット （32 段階) で 表わし、 ドと 

J の 値で 画面の 4 ドッ ト 全体の 色 

相を、 12 ビッ ト （4096 色) で 表わし 
ている わけ だ。 

YJK 方式で 表わ された 色を RG  B 

方式に 変換す る 式は 次の とおり。 
R  =  Y  + J 

G  =  Y  +  K 

B=1.25Y-0.5J  -0.25K 

ただし、 Y は 0 力、 ら 31 まで、 J と 

K は  一 32 から 31 ま での 値を とる ぞ。 

たとえば、 次に あげた 4 バイ トの 

データは、 Y  =  0、 J  =  K= 一 32 の 
場合に 黒を 表わす ことが わかる か 

な。 電卓 片手に 計算して みよう。 

b7  b6  bs  b4  b3  b2  bi  bo 

0  0  0  0  0  0  0  0 

0  0  0  0  0  10  0 

0  0  0  0  0  0  0  0 

0  0  0  0  0  10  0 

これとは 逆に、 RGB の データを 

YJK の データへ 変換す る こと を考 

えてみ よう。 つまり、 RGB への 変 

換 式を 3 元 連立 1 次 方程式と みな 

し、 これを Y、 J、 K について そ 

れぞれ 解けば いいわけ だね 0 高校 

の'、 数学 ドレべ ルの 問題 だぞ 。答 

えは 次に あげた 3 つの 式 0 ちゃん 

とでき た 力、 な。 

図 3  YJK 方式の 画面の データ 構造 

YUV  =  1、YAE  =  0 の 場合 

b7  b6  bs  b4 
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YUV  =  1、YAE=1 の 場合 
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Y=(2R  +  G  +  4B)/8 

J  =(6R-G  +  4B)/8 

K  =  (-2R+  7G-4B)/8 

SCREEN10 や 11 の、 YJK と  RGB 

の 混在 方式での 画面が 表示す るた 

めには、 YUV に 1 、 YAE にも 1 を設 

定 すれば いい。 このと きの 画像 デ 

— 夕の 構造を 示した のか 画 3 の 下 

だ。 A ◦から A3 は、 対応す る ドット 

の 表示 方式を 指定し、 0 ならば YJK 

方式で その ドット カ嚷 示され、 1 

ならば ビット 7 から ビット 4 で 指 

定 される パレットの 色が、 RGB 方 

式で 表示され ると いう 仕組み。 た 

だし、 この 画面では、 YJK 方式の 

輝度 (丫〇 から 丫3 で 指定 される もの） 

が 4 ビッ ト （16 段階) で 表わされる。 

なお YUV が 0 の 場合には、 スプ 

ライ トの 色が パレ ッ トの 影響を 受 

ける こと はないけ ど、 YUV が 1 だと 

パレ ッ トで 変更で き るんだ。 

何が あっても 裏技を 
てはいけ ない ぞ 

VDP の レジスタの 中に (丈 かなら 

ず 0 を窨き 込めと か、 かならず 1 

を 書き込め とか ネ旨定 されて いる ビ 

ッ トが あった よね 0 この 指定を 無 

視し て 変な 値を 窨 き 込む ような こ 

とは、 何が 起こる かわからない の 

で、’ 絶対に やって はいけ ない よ。 

また、 YUV=0 と YAE=1 の 組 

み 合わせの ように、 VDP の 動作が 

仕様 害で 決め られ ていな L ヽ 設定が 
あるけ ど、 こうした 仕様書に 書か 

れ てない 、'裏 技〃 も、 使って はいけ 

ない。 たとえ 自分が 持って いる マ 
シンで 問題な く 動いた と しても、 

それは たまたま 動いた だけの こと。 

ほかの MSX マシンで 正常に 動作す 

ると いう イ呆 証は どこに もな いんだ。 

また、 現在の V9958 に対しては 有 

効な 裏技で あっても、 今後 VDP が 

改良され たり、 ヤマハ 以外 メー カーが V9958 互換の VDP を 作った 

りすれば、 同じ 裏技が 有効とは 限 
ら ないから ね。 

これと同じ ように、 CPU の 裏技 

も 一切 使って はいけ ない。 過去の 

例で も、 Z80 の 裏技を 使った ため 

に、 ビクターの HC-95 の ターボ モ 
ー ド （Z80 の 上位 互換 CPU である 

HD 64180 を 使って いる） で 暴走し 

たソフ ト ウェアが あったんだ。 

という わけで、 今月の テク ニ カ 

ル 探検隊は これで おしまい。 来月 

は 引き続き、 V9958 について 解説 

する 予定 だ。 また、 ソニーから 発 

売され た ビデオ デジ タイ ザ ー や、 
アスキーの、、 光線銃 (Plus-X)〃  など 

についても、 今後 紹介して いくか 

らね〇 そのほか MSX 全般に 関する 

質問 や、 記事に 対する 意見 や 感想 

も、 常時 受け付けて いるよ。 

あて 先は こちら 

亍 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1卜1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株） ァスキー 

MSX マガジン 編集部 

質問が あるんだ もんね 係 
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読者の みなさんから 寄せられた、 テクニカルな 質問に 答 

えてし まろ コーナー。 初歩 的な ことから 専門的な こと ま 
で、 しっかりと 調べて お答えし ます。 記事で 取り上げた 

内容で も 関係ない ことで も、 どんどん 質問を 送つ てね。 

^  3 学校に ある 
PC-9801 を 使 

胃 うとき には、 ディスクを 

ドライ ブに 入れた まま 電源を ON/ 

OFF するな と 教わった 0 でも ソニ 

一の F1XD の 説明書には 、ディスク 

を 入れてから 電源を入れ、 電源を 

切って から ディ スタを 抜く ように 

書いて ある。 5 インチと 3. 5 インチ 

で 取り扱い か 別な のかな？ 

A これは 5 インチと 3 .5 イン チの 別に 関係な く、 ドラ 

イブの ハー ドウ ェアに よって 異な 

るみたい だ。 筆者が 調べた 範囲で 

は、 同じ 5 インチの ディスク でも、 

PC-9801 VX2 は 電源を入れてから
 
デ 

ィス ク を、 FM-11AD2 十では デ ィス 

ク を 入れてから 電源を入れ るよう 

に 説明され ていたよ。 どちら かわ 

からなければ、 電源を入れてから
 

ディスク を 入れ、 さらに リセット 

スイッチを 押す という 手順が、 も 

っ とも 安全 かもしれ ない な。 

逆に 電源を切る ときは、 ソフト 

ウェアの 実行 ̂ を 正 しい 手順で 終わ 

ら せ、 ドライブの 使用 中を 示す ラ 

ンプが 消えて いる こと を 確かめて 

から、 ディスクを 取り出し 電源を 

切る 手順が 一般的。 これ さえ 守っ 

ていれば、 F1XD で ディスクを 先に 

抜いて から 電源を切っても、 とく 

に 問題は ない はず だ。 

また、 ハードディスクを 使って 

いる 場合には、 電源を切る 前に 特 

別な 手続きが 必要な ので、 説明書 

をよ く 読んで みよう。 たとえば、 

ハー ド ディ スク 付きの PC-9801 で 

は、 STOP キーを 何度か 押してから 

電源を切る ようになって いる ぞ。 

■ ハ ポクは、 マシン 語プ ログ 及 ノラ ミ ングに 励んで ぃる高 

校 生。 ''ソ フ コン" に 応募し、 賞金 50 

万円を 獲得す るつ もり だ。 そこで 

質問、 MSX-BASIC の 全 命令を マ 

シン 語に 直して ください 0 

A たとえば、 BASIC 言語の SCREEN 命令と 同じ 働きを 

する マシン 語の 命令は ない。 その 

代わり、 A レジスタに 画面 モード 

番号を 入れ、 ROM の 5FH 番地を コ 

-ル すると 画面が 切り替わる、 と 

いった 機能 （？） は ある。 このよう 

に、 マシン 語の プログラムから 呼 

び 出される ROM 内の サブルーチン 

が、 BIOS と 呼ばれる もの だ。 次の 

アスキーの 書籍を 參考に してね。 

①ノ  ワー アップ マシ ン語 入門 

② MSX-D0S スーパー ハン ド ブック 

③ MSX2 テクニカル ハン ド ブック 

M  ̂  市販の ゲームの ディスク 
胃 3^ を パソコンに 人れ て獅 
を 入れる と、 何も しないで (RUN な 

どの 操作な しで） ゲームが はじま 

る。 どう すれば、 こんな ディスク 

が 作れる のかな？ 

A  BASIC の プログラムを、 SAVE 、、AUTOEXEC.B
AS" 

という 操作で セーブし よう。 その 

ディスクを 入れた ままで リセット 

すると、 セーブ された プログラム 

が 自動的に 実行され るは ず だ。 

MSX-DOS を 使う 場合には、 同じ 

ように ''AUTOEXEC.  BAT" という 名 

前の バッチ ファイルの 内容が、 自 

動的に 実行 : される ぞ。 

走査 嫌 割1 J 込みの: 5! シン 語 ルーチン 尼 
先月 号で 紹介した、 走査線 割り ン ブラを 持って いない 人の ために、 

込みの ための プロ グラムは、 誌面 自動的に マシ ン語フ ァイ ルを 作る 

の 都合 も あって ソース リス トし か  BASIC プログラムを 公開す る。 

掲載で きなかった。 でも、 ソース  内容は 先月 紹介した ものと 同じ。 

を 打ち込む のが 面倒な 人 や、 アセ  頑張って 打ち込ん でね。 

10  CLEAR  100,?<HCFFF:DIMD(15) 

20  PRINT"  on  sc  an  .bin=? サク t! イチ；! ウ"： AD= も  HB000  :: 
C=«Zi : し =0 

3®  FOR  I=0TO15:READ  M:1F  分本= ••普" GOTO 100 
40  A=VAL("&h"+Pi$):C=<C+A〉  AND  255sD(I)  =  ( 
D(I)+A)  AND  255 sPOKE  AD,A:AD=AD+1 : NEXT 
50  READA 本： し  <"&h"+A 本） sL=L+i  sIF  COA  T 

HEN  PR  I  NT 990 +10* し;;" 丰'1ョ ウノ テ'' ーヲニ アヤ 7 リア T  7” 
W  : END 
60  GOTO  30 

100  7 

110  PR  I  NT"  t —フ '、チュウ" 120  BSAVEMonscan  .bin",  ?<HB000  , ?<HB  1 4D 
130  PRINT" COMPLETED . n : END 
1000  DATA  F5  ,E5  ,D5  ,C5  ,  F-E  ,02,20  ,53  ,23,23, 
5E, 23,56 ,7A,B7, 28,  5D 
1010  DATA  4A ,3D ,28 ,08 , 3D ,28 ,49 , 3D ,28 ,4C , 

18,3F,7B,32,D9,B0,  00 
1020  DATA  CD,A1 ,B0 ,3A , CC ,B7 ,2® ,41 ,21 , 

9A,FD,11 ,CD,B 0,0 1 ,  33 
1030  DATA  iZ«A,0iZi, ED, 90,21 ,C2, 80,11 ,9A,FD, 

01 ,0A,iZuZi,F3,ED,B0,  B0 
1040  DATA  3A ,43 ,F3 ,32 , 9B ,FD ,32 , A® ,FD ,3A , 

DF,F3,F6,10,47,0E,  20 
1050  DATA  00,CD,F4,B0,3E,01,32,CC,B0,18, 

0F,CD,70,B0,18,0A,  B4 
1060  DATA  7B,32,D7,B®, .1 8 ,04  ,7B  ,32  ,D8  , 

FB,C1 ,D1 ,E1 ,F1 ,C9,  61 
1070  DATA  F3,3A,DF,F3,E£6,EF,47,0E,00,C：D, 
F4,B0,01 ,17, 00, CD,  E® 
1080  DATA  F4,B«Zi,AF,32,F5,FA,01  ,02,  IF, CD  , 

F4,B0,3A,CC,B«Z»,B7,  54 
1090  DATA  C8,21 ,CD,B0, 11 ,9A,FD,01 ,®A,00, 

ED,B0,AF,32,CC,B0,  67 
1100  DATA  C9,3A,D9, 80,21 ,D7 ,B0 ,86 ,47 ,0E , 

13,C3,F4,B0,3E,01 ,  2F 
1110  DATA  匚 D,DA,B0,E6,01 ,C4,32,B1 ,1 日， 13, 

F5, 匚 D,1C,B1 ,F1 ,FB,  BA 
1120  DATA  18,10,F7,00, AE,B0,C9,F7,00,BA , 
B0 ,C9 ,00,00 ,00 ,00 ,  2A 
113121  DATA  00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 
F3,E6,0F,47,3E,0F,  A6 

1140  DATA  4F,CD,F4,B0,EED,4B, 06,0 0,»ZiC,ED  , 
78,F5,01 ,0F,00,CD,  E7 
1150  DATA  F4,B0,F1 ,C9 , E5 ,D5 ,50 ,79 ,21 ,DF , 

F3,FE,08,F3,30,07,  EB 
1160  DATA  21 ,DF,FF,FE,  ： 18,30 ,04,AF, 47,0 9, 
72, 79, ED, 45,07, 00,  5D 
1170  DATA  ®C,ED,51 ,E6 , 3F  ,F6 ,80 ,ED ,79 ,D1 , 
El , 匚 9,AF,32,F5,FA,  F3 
1180  DATA  01 ,02,1F,CD,F4,B0,3A,D7,B0,47, 
0E,17,CD,F4,B0,C3,  E7 
1190  DATA  A1 ,B0,3E,01 ,32,F5,FA,01 ,02,3F , 
CD,F4,B0,3A,D8,B0,  0D 

1200  DATA  47,0E,17,C3,F4,B®,* 

MSX2  + テク ニ カ ル 探検隊 149 



^  これから なにかと 忙しい 時期になります ね。 こんなと きで 
も 製作で 吉 るよ 5 に、 今回は 簡単な テンキー ユニッ トに 挑 

^ 戦して みます。 本体の 改造の 必要は まつ たく あ 0 ません。 

I テンキーを 利用す ると 
I こんなに 便利 だ！ 

MSX2  + では、 もはや 標準 装備に 

なっ た感が ある テ ン キーです が、 

MSX や MSX2 では、 一 ^ の搬 重で し 

か 採用され ていませんでした。 テ 

ン キーは、 数字 入力のと きに 大変 

便利な ものです。 通常は 横 1 列に 

並んで いる 数字 キーが、 1 力 所に 

集中して いるた め、 片手 だけで 容 

易に ブラ インド タッ チが 可能 だか 

ら です。 

しかし、 こんな 便利な 思いが で 

きる のは、 10 進数を 入力 するとき 

ぐらいです。 たとえば、 16 進数を 

入力す る 場合は、 0 から 9 までの 

ほかに A、 B、 C、 D、 E、 F と 

いった テンキー 上に ない 文字まで 

使う ことにな リ ます。 すると、 英 

字のと き だけ、 フル キーボードの 

ほう に 指を 伸ばさ ない と いけなく 

なり、 せっかくの タイピング 速度 

も 格段に 落ちて しまいます。 

そこで、 今回の テンキー ユニッ 

卜では、 全部で 16 彳固 ある キーの 役： 

割を ソフ トの 変更を する ことで、 

自由に 設定で きる ようにし ました。 

こうして おけば、 10 進数を 入力す 

る 場合で も 16 進数を 入力す る 場合 

でも、 また ほかに 何 か 利用したい 

場合で も、 任意の 文字を テンキー 

で 入力で きる よう になる のです。 

プログラマ ブル テンキーと も 呼べ 

ますが、 ひょっとしたら、 外部 拡 

張 フアン クシ ヨン キー ユニットと 

いった ほうが、 てっと り 早く 理解 

して もらえる かもしれ ません ね 〇 

ハードの 構成です が、 毎度 お馴 

染みの ジ ョ イス ティ ック ポートに 

接続し て 使える 形態に しました。 

この 方法 だと、 電源の 心配 もい り 

ません。 それに、 細い ケーブルで 
接続で きる ので、 多少 長く する 必 

要が 出ても 便利 だからです。 

I 使用す る 1C や 
部品に ついて 

HMD は 1 53 ページの 図 5 のと お 

りです。 見ての とおり、 1C が 2 個、 

抵抗器が 2 本、 コンデンサーが 3 

本、 そして ダ イオー ドが 4 本と い 

う 簡単な 構成に なって います。 こ 

の ほかに、 マ ト リックス タイプの 

キー ポー ド ユニッ ト （  4  X  4 ) と、 

ジョイスティック 用 9 ピン コネ ク 

タケ ー ブルが 必要です。 

ここで 使用 じ U 、 る 1C ば CMOS 

タイプです。 152 ページの 図 3 と 図 

4 に 各 1C の ピン 配置を 載せて おい 

たので、 見て ください。 

4060 は 発振 回路 内蔵 型の 分周 力 

ウン タ （14-StageBinary  Counter/ 

Oscillator) です。 コ ン デン サー 1 

本と 抵抗器 2 本を 外付け する か、 

もしく は 水晶 発振器と コ ン デン サ 

一と 抵抗器を 各 2 本ず つ 外付け す 

れ ば、 簡単に 基準 発振 源に なり ま 

す。 2 分周 カウンタが 内部で 14 段 

続けて 接続され ています が、 ピン 

数の 関係で 1 6(Q4)、32(Q5)、64(Q6) 、 

128(Q7)、256(Q8)、512(Q9)、 1024 

(Q10)、4096(Q12)、8192(Q13)、 

1 6384 分周 （Q1 4) の 1 0 種類の 分周 

出力の みが 同時に 取 り 出せる よう 

になって います。 いろいろと おも 

しろ い 利用 方法が あ りそう なので、 

今後 も 使う ことが きっと あるで し 

ょろ 0 

4556 は、 Dual  Binary  to 1 of 

4  Decoder/Demultiplexers  と 呼ば 

れる 1C です。 2 ビットの 2 進入 力を 

デコード する デコード 回路が、 ま 

ったく 同じように 2 つ 入った もの 

です。 1=しのときに八、 B の両 

入力に よっ て 選択 さ れた 値に 応じ 

て、 Q0 〜 Q3 のい ずれ かひと つが L 
レベルになる のです。 偶然 かもし 

れ ません が、 TTL の 74LS139 と ピン 

配置 も 機能 も まったく 同じに なっ 

ています。 また、 出力が 正の タイ 

プの 4555 という 1C も、 ピン 配置が 

まったく 同じ （ピン コンパチブル) で 

存在して います。 

これらの 1C は、 セカンド ソース 
が 各 メーカーから 発売され てい ま 

すが、 どの メーカーの ものを 使用 

しても かまいません。 また、 4556 

がどう しても 入手で きない 場合は、 

74HC139 か 74LS139、 4060 が 入手 

できない 場合^、 74HC 4060 が 代 b 

りに 使用で きます。 これらを 使っ 

て も、 回路図の とおりに 作れば 0K 

です。 いずれにしても、 1 個 100円 

程度で 購入で きる はずです。 

I 抵抗器な どは 

まとめ 買いを！ 

抵抗器は 4060 の 発振 回路の 一部 
として 用いて います。 回路図 中で 

の Rx と Rs がそれ で、 実際の 発振 周 

波 数に 関連が あるのは Rx の ほう だ 

けで、 Rs は 安定 発振させる ための ものです。 

コ ン デン サ ーは 発振 回路に 用い 

る ものと、 電源 用に 用いて いる も 

のがあります。 発振 回路に 用いて 

いるものは、 回路図 中では Cx と 表 

記されて います。 4060 を 用いた 発 

振 回路の 場合、 基準 発振 周波数 f 

は 次の よう な 式で 表わす ことが で 
きます。 

f= 1  /(2.3xRxXCx)  (Hz) 

コ ン デン サ ーの 単位は F (フ アラ ッ 

ド)、 抵抗器の 単位は Q  (オーム) と 
する。 ただし、 1 (KHz) 100 

(KHz) かつ、 Rsg  2  xRx に 限る。 

今回の ハー ドでは、 そんなに 厳 
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密な 発振 周波数 も 安定 度 も 必要な 

いのです が、 Cx=1,000pF (ピコ フ 

ァ ラッド)、 Rx  =  5.1KQ (キロ オー 

ム：  カラー コー ドは 緑茶 赤金)、 Rs 

=  10KQ  (茶 黒 措^) を 目安と する 

といいで しよう。 この イ直 で 上 式 か 

ら、 f=85KHz (キロへ ルツ） となり 

ます。 実測 値 も だいたい これに 近 

い 値が 出る はずです。 抵抗器の 種 

類は、 通常の カーボン 被膜 抵抗器 

の 8 分の 1 ワット タ イプで 十分で 

す。 コンデンサーは、 マイラー タ 

イブを 用いる といいで しよう。 場 

合に よっては、 1,000 pF という 表 

示で なく、 102 とか、 0.001//  F 

(マイクロ ファラ ッ ド） と 表示され 

ている こと も あるので 注意して く 

ださい。 

電源 用には、 積 層 セラミック コ 

ン デン サ ー、 もしくは 通常の セラ 

ミック コンデンサーの 0.1 必 F を 

1 個と、 電解コンデンサーの 16 ポ 

ル M7/i  F を 1 イ固 用いて います。 

これら も 厳密な 容置 精度は 必要 あ 

りません。 電解コンデンサーの 耐 

圧は 高い 分には あま り 問題 ありま 

せんが、 耐圧が 高い もの ほど 外形 

が 大きくな ります。 

シリコン ダイオードは、 1S1588 

を 代表と する 一 般の d 脅! ガラス 封 

入 タイプなら 何でも かまいません。 

袋 詰めで 1 00 本 500 〜 1 , 000円 で 売 

っ ている ものを 購入して おくと、 

今後の ために も 役に立つ と 思い ま 

す。 ダイオードの パッケージ 表面 

に マーキングして ある 側が カ ソー 

ド 側、 もう 一方は アノード 側です。 

ダイオードは 矢印の 方向 （ア ノー 

ド— カ ソード） にし か 電流は 流れ 

ない ことは しっかりと 覚えて おき 

ましよう。 

この ダ イオ ー ドに 限らず、 1 本 

だけで 購入す ると 割高に 感 じる 部 

品で も、 まとめて 買う とかな り 安 

くなる ものが あります。 1 本 だけ 

買う と 5 〜 10円 する 抵抗器で も、 

100 本 買う と 1 本 あたり 2~3 円に 

なります。 コンデンサー にしても 

そうです。 デジタル 回路を 作る 場 

合に 必要な 部品と いうのは、 コン 

デン サ ーの 場合は 時 定数 回路 以外 

では、 ほとんどが 電源 用に 限られ 

るので、 まとめ 買いして おいても 

損は しないは ずです。 少 々 多め に 

感じるならば、 友達と 共同で 買う 

の もい いでし よう。 

I フラッ ト キーボード 
を 使って みる 

キ ー ポ ー ドは、 フラット キ ー ボ 

ー ドの マ ト リック ス 型を 利用し ま 

した。 マ ト リックス サイズは 4  x 

4 です。 試作では、 DMC 社 製の 16 

Key  Membrane  Switch  Kit  DTK- 
16 を 利用し ました。 この セッ トに 

は、 フラット キーボード ユニット 

と、 カラー シール、 オーバーレイ 

シール、 エッジ パネル、 そして 接 

続 用 コネクタが 含まれて います。 

こ れで 購入 価格は 2,000円 程度で 

した。 図 1 に フラット キー ボ ー ド 

の 概略を、 図 2 に 内部 配線が どの 

ようになって いるかを 示して おき 

ました。 キース イッチを 個^に 買 

っ てきて 使う 場合は、 ## にして 

ください。 

文字を 入れる 場合は、 別に イン 

スタン トレ タ リング （略して イン 

レ タ） かつ 必要と な ります。 イン レ タ 

は、 文房具屋さん などで 売って い 

ます。 転写したい 文字の 上を こす 

る だけで 簡単に、 しかもき れいに 

張り付ける こと がで き るので す。 

カ セッ ト テープな どの イン デック 

ス 作りな どで、 利用した ことの あ 

る 人 も 多いで しょう。 文字の 種類 

や カラーが いろいろと あるので、 

自 分で 好みの ものを 選ん で 使用し 

てみ てくだ さい。 価格は、 _ に 

よって 違います が、 安い ものでは 

300円 ぐらいから あるよう です。 

フラツ トキ ー ボードの 場合、 押 

した か 押さない かがよ くわから な 

いよう な キータ ツチし か 得られ ま 

せん。 どうしても そういった 感触 

力領 染めそう にない 人 や、 見映え 

を 追求す る 人は、 通常の キー ボー 
ド ユニツ トを 使用した ほうがいい 

かもしれ ません。 内部で マ ト リツ 

クス 配線が されて いなし 、場合は、 

図 2 を 参考に して、 配線を 行なう 

必要が あり ます。 

ジョイ ス テイ ツク ケーブル コネ 

クタは、 いつもの ように MSX 用、 

もしくは アタリ 用と 銘打って 市販 

されて いるものを 利用し ます。 1 

本 1 , 000円 以内で 購入で き るは ずで 

す。 購入す る 際には、 必  — 
ずす ベての ピンに 配線が 

されて いる ことを 碎誇 忍し 

てくだ さい。 今回は、 8 

番 ピン祕 はすべ て删 ■■ 
している ので、 全部 接続 | 

されて いない もので も 運 
良く 使ぇる こと もぁり ま！^ 

すが、 あまりそう いう 偶 

然 性には 期待し な ぃょぅ HI 
にし ましよう。 

どうしても一^ の も _ 

のが 入手で きない 場合は、 U 
DSUB9 ピンの メ ス 型を 流  | 

用して ください。 この 際 

は、 接続 用の 8 芯 ケー フル も 同時 

に 用意して ください。 

基板は 1C ピッチ (0.1 インチ …… ほぼ 2.54 ミリ） の顿穴 開き ■ 

を 使います。 部品 点数から しても、 

小さめ の もので 十分 だとい うこと 

はわ かって もらえる はずです。 銘 

柄 指定は とく にあり ません が、一 

般 的に 購入し やすいのは、 サン ハ 

ヤ トの 製品です。 もし 大きい もの 

を 持って いるなら、 カッター ナイ 
フで 必要 分 だけ カット して 使って 

も かまいません。 

穴 開き 基板なら ば、 基板の _ 

に カッターで 切れ込みを 入れる よ 

うにして スジを 付けて やれば、 簡 

単に カットで きます。 実際に 組み 

立てた 基板の 写真が、 153 ページに 
あるので 参考に してく ださい。 
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I キーボード 回路の 
I 動作に ついて 
さて、 実際の 製作に 入る 前に 回 

路の 動作を 大まかに 説明して みる 

ことにし ましよう。 

回路へ 供給す る 電圧は、 ジョイ 

ス ティ ック ポー トの プラス 5 ボル 

卜 （5 番 ピン） と GND(  9 番 ピン) か 

ら得 ています。 消費 電流は CMOS- 

ICM 吏 用して いるた め、 きわめて 少 

なくなって います。 電源 ピンの 近 

くには、 電解コンデンサーを 配置 

して、 ノイズに よる 影響を 少なく 

して おきます。 

4060 の 内部 発振 回路で 発振され 

た 基準^ ルスは、 4060内 部の カウ 

ン タで 分周され ます。 14 段 カウン 

夕な のです が、 出力と して 利用し 

ている のは、 Q4 と Q5 の 2 つ だけで 

す。 Q4 と Q5 の 出力は、 LL、 LH、 

HL、 HH の レべ ノレの $且 み 合わせを 周 

期 的に 繰り返します。 この Q4 と Q5 

Os ジョイスティック ポー トの TRG1 

(6 番 ピン） と TRG2(7 番 ピン） に 

接続され ている ので、 ソフト 側で 

は カウンタ の 態が いつ でも わか 

ると いう わけです。 

この Q4 と Q5 を 4556 で デコードし 

て やる と、 Q0 〜 Q3 のどれ かひと つ 

だけが L レベルに な ります。 そ も 

そ も、 ジョイスティック ポー トは 

MSX 内部で プル ァッ プ (抵抗器を 介 

して、 プラス 5 ボル トに 保たれて 

いる） されて いるので、 どの スイ ッ 

チ も 押されて いない：! 丸 態では、 ジ 

ヨ イス テイ ツク ポー トの FWD( 1 番 

ピン)、 BACK(2 番 ピン)、 LEFT(3 

番 ピン)、 RIGHT(4 番 ピン) は、 ど 

れも H レベルが 与えられて いるの 

と 同じな のです。 

4556 の 出力端子 すべてに 接続 さ 

れ ている ダイオードは、 1C の 保護 

用です。 もし、 複数の キーを 同時 
に 押したら、 1C の 出力 どうしが 接 

続され る ことにな り、 1C に とって 良 

くない 影響を及ぼす からです。 こ 

の ダ イオー ドの 方向が 間違って い 

ると、 動作 しないので、 極性には 

気をつける ようにして ください。 

なお、 CMOS-IC の 場合は、 未 使 

用 端子は 必ず H レベル、 もしくは 

L レベルに 固定して やる 必要が あ 

ります。 H レベルと L レベルの 中 

間 電位に なって いると、 最も 消費 

電流が 大きし 、状態に なり、 あまり 

1C に とっては 好ましく なし 切です。 

今回の 場合は、 4556内 部の 半分 

の デコ ー ダ 回路し か 使用して いな 

いので、 残りの 半分の デコーダ 回 

路の 入力 端子は すべて プラス 5 ポ 

ル トが 与えられる ようになって い 

ます。 なお、 出力端子は いかなる 

場合で も 未 接続に して おいてく だ 
さぃ。 

1 さあ、 最終 チェックを 

I 忘れない よ 5 に！ 
ハー ドが 完成したら、 いつもの 

とおり、 赤 ペン 片手に 配線 チェ ッ 

クを しまし よう。 配線が 間違って 

いない ことを 確! 忍したら、 ジョイ 

ス テイ ック ポー トの A に テンキー 

ユニッ トを 接続して ください。 

図 4  4060 

この扰 態で、 本体の 電源を入れ 

て、 BASIC を 立ち上げて ください。 

発振 回路が 正常に 動作して L 、れ ば、 
TRG1 と TRG2 に 与えられる 信号が、 

MSX-BASIC の STRIG 関数を 利用し 

て 読み取れます。 ジョイス ティ ッ 

ク ポー トの TRG1 は STRIG(I)、 TRG2 
は STRIG(3) です。 

同様にして ほかの 入力 端子 も、 

STICK 関数で 読み取る ことができ 

れ ば、 簡単に ハ ー ドの チェックが 
完了す るので すが、 残念ながら、 

BASIC の STICK 関数の 処理 速度で 

は、 速い パルス 信号は まったく 読 

み 取る ことができません。 したが 

って、 実際に 接続して みて 動く か 

どうか やって みるし か あり ません。 

ハー ドの 動作が 完全で ない と、 

ソフトを 動かしても まったく 動作 

しないので、 チェック できる 部分 

_J スト 

100 
' keyboad  control 1 er 

110 

7  ：l.  989 

by  N -Seg i 120 

< コノ ソ 

フト I、 A— 卜、'  TT ナイ ト ウコ、' キ ン 130 ADRS=2<HD300 

140 
FOR  I 

=0  TO  32 

150 GGSUB 200 160 
NEXT 

1 フ 0 DEFUSR=3<HD 300 
180 A=USR(0) 

190 END 
2m 

SUM=0 210 FDR  J=0  TO 1 
220 READ 

DB$ : DAT= VA し （ " &h " +DB$) 
230 

POKE 
ADRS  ,DAT  :  SUM=:SUM+DAT 240 

ADRS= 

ADRS+1 
250 NEXT 
260 READ DW$  ::DW=VA し （ "&HH+DW •本） : IF  SLJM=DW THEN RETURN 
270 PRINT 

"data  error  in" ; 10®0+I*10 
280 

END 
1000 DATA 2A  ,  A® , FD , 7C , FE , D3 , C8 , 7D , 559 
1010 DATA FE,29, 匚 8,F 3,21 ,9F,FD,U  , 4B0 
1020 DATA 

04,04,01 ,05, 00, ED, 80,21 , 
29C 1030 DATA 29,03 ,22,A0,FD,3E,C3,32, 

3EE 
1040 DATA 9F  ,FD,3E, 03,32 ,FB ,D3 ,FB, 

4D8 

1050 
DATA C9,3A,FB,D3,3D,CA,36,D3, 4E1 1060 DATA 32  ,FB,D3,C3,04 ,D4 ,3E ,05, 3DE 

1070 DATA 32,FB,D3,r3E,0F,CD,96H00, 
3B0 

112180 
DATA 

E6,BF'  ,5F,3E  ,0F  ,CD  ,93  ,00, 3B1 1090 DATA F3 , 06 , 04 , 3E , 0E , CD , 96 , 00 , 
2AC 1100 DATA 

F5  ,5F,E6,3F  ,2F- ,4F  ,7B,0F, 381 

1110 DATA 0F,0F ,0F,E6,03,21 ,00,04, 
20B 1120 

DATA 
5F, 16, 00, 19, 71 ,F1 ,£6,30, 

306 
1130 

DATA 4F  ,3E  ,0E ,CD , 96 ,00,E6,30, 
314 1140 DATA A9,CA ,69,D3 ,10,05 ,06 ,04, 
39E 

1150 DATA 21 ,00,D4,  J. 1 ,FC,D3,1A,AE, 

39D 
1160 DATA A 6,20 ,12, 23, 13,10, F7, 21 , 

236 

1170 DATA 00,04,11  ,FC,I：«3,01  ,04,00, 2B9 
1180 DATA ED  ,B0,C3, 04,04 ,48 ,0D ,06, 393 

1190 DATA 04, ®F, DA, A1 ,03,10, FA, 18, 
383 1200 DATA E6  ,05,79,87 ,87,80 ,21 ,EB, 3FE 

1210 DATA D3 , 4F , 06 , M , 09 , フ E , CD , B4 , 330 
1220 DATA D3  ,C3 ,87,03 ,2A,F8 ,F3,77, 

57 C 

1230 
DATA CD,E2,D3,3A  ‘•  F  A  ,  F3  ,  BD  ,  C8  , 62E 

1240 DATA 22,F8,F3,3A,DB,F3,A7,C8, 584 

1250 
DATA 3A,D9 ,FB ,A7, C0,3E,0F,32, 

3F4 1260 
DATA D9  ,FB ,D3 , AB ,3E ,0A ,30,20, 

3F7 1270 DATA FD,A7,3E,0E, 28,01 ,30,03, 328 
1280 DATA AB,C 9,23 ，フ D,FE,i 日， C0,21 , 

40B 

1290 DATA F0,FB,C9,43,44,45,46 ,38, 3FE 
1300 DATA 39,41 ,42,34 ,35,36 ,37,30, 

1C2 

1310 DATA 31 ,32 ,33 ,05 , FF ,FF ,FF ,FF , 

497 

1320 
DATA FF,FF  ,FF  ,FF  ,00  ,00  , 3FC 
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今回は、 ジョイスティック 

ポー トを 汎用 入カ ポー トと し 

て 利用して みま レた。 このよ 

5 に、 単に ゲー厶 用 だけにし 
か 使えない かの よ ラに 見える 

ジョイスティック ポー ト も、 
ソフト 次第では 十分、 実用的 

な 用途に 用いる ことができる 

のです。 今後 もこ ラい った 実 

際に 役に立つ もの や、 ちよっ 

とした 遊び心を 加えた 八ー ド 
の 紹介を していき たいです ね。 

みなさんの 希望が ありました 

ら、 ド シド シ 送って ください。 

〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11H ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
八ー ドウ エア 事 始め 係 

キ ーの 割り当て を 変更す るには、 

リス トの 1290 行 目の、、 43〃 から 1310 
行 目 の、' 33" ま でを 変える だけ で簡 

単にで きます。 見ても らうと わか 

るよう に、 ここへは アスキー コー 
ドを 書き込めば いいので、 自分の 

思い どおり に 変更す る こと がで き 

るので す。 前に も いったよ うに 16 

進数の 入力 用に しても いいし、 そ 

の ほかの コードで も かまいません。 

今回の この ソフ トで テンキーが 
利用で きる のは、 BASIC を 動作 させ 

ている とき だけです。 もちろん、 

BASIC のソフ トか^ f 乍して いる 状態 

でも 使えます が、 MSX-DOS やその 
ほかの アプリケーションを イ吏 用し 

ている 場合は、 使えない ことを 了 

承して おいてく ださい。 

図 B ビン 配置 

►+5V 

•° 

ジョイスティック ポー ト 

>GND 

16 

15 

丄
 8 

4556 1/2 9P ジョイスティック コネクタ 

について は 念入り に チェック する 

ようにして ください 0 なお、 1 番 

ピンから 4 番 ピンは 順番が たとえ 

間違って いても、 ソフト 側の I 安定 

値の 若干の 入れ替え だけで 対応で 

きる ので、 面倒な 人は 直さなくて 

も かまいません。 

■起動 用 ソフトウェアの 入力に ついて 

この テンキー ユニッ トを 利用す 

るた めの ソフトは、 リストの とお 

りです。 この ソフトは、 BASIC か 

ら 入力で きます が、 メインの 重要 

な 部分は マシ ン語 でで きています。 

そのため、 とくに DATA 文中の 文字 

は 間違えな いよう に 入力して くだ 

さい。 もし、 1 文字で も 違って い 

たり 、欠けて いたりす ると、 MSX が 

暴走す る 可能性 もあります。 

また、'〃 （カンマ） を、'.〃 （ピ リオ 

ド） と 間違えて 入力しても、 同じよ 

う な 結果になる 恐れが あります。 

必要に して かつ 十^な 注意を して 

ください。 マシン 語 プログラム 本 

体 (ま、 いったん run させる と rom- 

basic  でも  MSX-D0S でも 使用して 

いない 後ろの ほうの 領域 （ページ 

3) に 配置され るので、 前回 製作 

した バックアップ RAM 力一ト リッ 

ジを 利用す る こと も 可能です。 

いずれの 場合に せよ、 ブロ グラ 

ムの 入力 力 垸 了したら、 バグが あ 

るかない かは 別と して、 しっかり 

と テープ、 もしくは ディスクに セ 

ーブ して おいてく ださい。 
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気軽に ブレイで さち や 5 おもしろ ブロ グラムを 満載！ 

SHORT  PROGRAM 
A  N 

新生 シヨ ー ト プログラム アイ ランドが 送る はじめての リス ト コーナー。 今月は 誌面の 都合で 
変数 表な どを つけられませんで したが、 来月 号からは ここで 紹介して いこ ラ と 思って います。 

r 

釅 為纪 レ 帝国 リス ト 
10  SCREEN  1 ,2,0:COLOR  15,1,1 sKEY  OFF : WID 
TH  3¢: CLEAR  1000:GOSUB  920 

20  CLEAR1000:DEFINTA_Z:DEFUSR=342:DIMM< 

31 ,23)  ,N¢(27)  ,A(27)  ,H(27)  ,G<27)  ,F(27)  ,B( 
27)  ,X (6)  ,Y (6)  ,M^(17)  : X=27  :  Y=9 : YR= 1 370 : TR 

=  100:M=1 : AP=10® ：B(7)si : T=30 : R=RND (-TIME) 
30  60SUB  1040 ：GOSUB  810 :GOSUB  690: GOTO  7 
0 

40  ••••  MAIN  •••• 

50  S=STICK(0) :IF  S=0  GOTO  50 

60  XX= (S=7)-(S=3) :YY=(S=1)-(S=5) :0N  M(X+ 
XX,Y+YY)  GOTO  50 ,5® :X=X+XX : Y=Y+YY 

70  PLAY"V1303L16C" :FOR  J=-2  TO  2: FOR  1=- 
2  TO  2 

80  F=M  (X  +  I  ,  Y+J)  +1 : X 1 = I *2 + 1 4  :  Y 1 =.J*2+6 
90  IF  F>=12  THEN  GOSUB  170 

100  ON  F  GOSUB  140，15 0, 160，17 0，14 0，14 0，1 
40，14 0， 140，14 0，14 0:NEXT  I  ,J:D=D+1 :IF  D=5 

THEN  A(0)=A(0)-10:F(0)=F(0)-(H(0) /50) :G 
□SUB  560 

110  IF  M ( X  , Y ) >=4  AND  M(X ,Y) <=10  THEN  BT= 

1 : C=M (X  ,Y)-4:IF  B ( C ) =0  THEN  E=21 : GOSUB  7 
20: GOSUB  420 

120  IF  M(X  ,Y)  >=11  THEN  GOSUB  18121 
130  GOTO  50 

140  LOCATE  XI ,Y1 : PRINT"pp" : LOCATE  XI ,Y1  + 
1 : PRINT"pp" : RETURN 

150  LOCATE  XI ,Y1 :PRINT"xx" sLOCATE  XI ,Y1  + 
1 :PRINT"xx" : RETURN 

160  LOCATE  XI ,Y1 :PRINT"hi "  : LOCATE  XI ,Y1  + 
1 : PRINT" jk" s RETURN 

170  LOCATE  XI ,Y1 : PRINT" 'a" sLOCATE  XI ,Y1  + 
1 : PRINT"bc._  : RETURN 
180  CITY  •••• 

190  D=D+1 :IF  D=5  THEN  GOSUB  560 

200  C=M ( X  ,  Y ) -4 : E=2 1 s GOSUB  710  s  IF  C=7  THE 
N  21®  ELSE  390 

210  GOSUB  690 : N=5 : GOSUB  860 : U=USR (®) : PR I 

NT" 1 くんれん 2tT いり O  3U う a,  4 ごよう 破" 
220  I$=INKEY^ : IF  NOT ( 1¢=" 1 "□RIt="2"0RI^= 
"3" OR I $= " 4 " OR It="5H) THEN22®ELSEF=VAL (1¢) 
: GOSUB90®:ON  F  GOTO  230 , 240  , 28® , 320 , 330 
230  IF  G(0) <10  THEN  GOSUBB60 : GOTO210  ELS 

E  AP=AP+5:A(0)=A(0) +5:G<0)=G (0)-10:N=2:G 
OSUB  86(3  :  GOTO 190 

240  LOCATE, 13:  PR  I  NT" 1 あけ'' る 2 さけ'' る？" 
250  I：t：=INKEY$  :  IF  NOT  ( I  ̂ =" 1 "0RI$：="2"  >  THEN 
250  ELSE  F=VAL (1¢)  sON  F  GOSUB  260 ,270 :L 

OCATE ， 13  :PRINT"|T  いりつ "  ;T  ;  ••ン .に なりました" : GOSU 

B  690:BOSUB  890SGDTQ  190 

260  IF  T=1®0  THEN 190  ELSE  T=T+10:IF  NOT ( 

TR=0)  THEN  TR=TR-10 : RETURN  ELSE  RETURN 

270  IF  T=0  THEN  190  ELSE  T=T-10:IF  NOT(T 

R=100)  THEN  TR=TR+ Id: RETURN  ELSE  RETURN 

280  LOCATE ， 13  :PRINT"1 かい 2 うり？.， 
290  I^=INKEY$:IF  NOT ( I $= " 1 " OR I " 2 " ) THEN 
290  ELSE  F=VAL  <  1¢)  :0M  F  GOTO  300,311? 

3 ⑽  LOCATE  ,14  :  INPUT" いくら V  ん"； E  :  IF  E>GOZD 
OR  E=<0  THEN  GOSUB  860  : GOTO 190  ELSE  G(0 
) =G (0) -E : F (0) =F (¢0  +E : N=1 : GOSUB  860 : GOTO 190 

310  LOCATE ， 14:  INPUT ••と” れ く 》5 い"； E:  IF  E>F  (®) 
OR  E=<0  THEN  N=4 :  BOSUE<  860 :  GOTO 19¢  ELSE 

F(0〉=F  (®)-E:G(0)=G(lZl)  +E:N=1 : GOSUB  860  :G 
OTO 19® 

320  LOCATE， 13:  INPUT •■なん ;E:  IF  G(0)  <E*5 

THEN  GOSUB  860:GOTO  210  ELSE  G(0)=B(0)-E 
*5 :H (0) =H (0) +E : N=3 : GOSUB  86® : GOTO 190 

33®  GOSUB  690  :  C=M ( X  ,  Y )  -4 : N=5 : GDSUB  860 sU 
=USR(0>  : PRINT"l^0tt^  2 れ うよう 3 とうし 44 う し吻 

う  5 リ W つ •⑽ い" 
340  If=INKEY^  :  IF  NOT  ( I  " 1 "  OR  I  $=  "  2  *'  OR  1 
••  3 ，_  OR : [客："  4  ••  OR  I  $=  "  5“  >  THEN340E  し  SEF=VAL  ( 1¢) 
:GOSUB900:ON  F  GOTO  400 , 350 , 360 , 370 , 380 
350  A  <0)=AP:N=2:GQSUB  860: GOTO 190 
360  IF  G  (CD  <50  THEN  GOSUB  日 60  ••  GOTO  330  E 

LSE  6  <0) =G (0) -50 :A (C)=A (C) +1® :H(C)=H(C)  + 
1 0  :  N=6  :  GOSUB860  : 1 F  TR=10Ci  THEN  190  ELSE 
TR=TR+5:GOTO190 

370  F=F (C) *3/10 :E=G (C) *3/10 :F (C) =F (C) -F : 
G  (C)=G  (C)  -E  :F  (0)  =F(0)-»-F  :G  (0)  =G  (0)  +E  :  IF  T 

R=0  THEN  190  ELSE  TR=TR-10  ：GOTO 190 

38®  F  <0)=F(0)+F(C)*3:G (0)=G(0)+G(C>*3:M( 

X  ,Y)=0:N= フ sGOSUB860zIF  TR=0  THEN  GOSUB  6 

90: GOTO  400  ELSE  TR=TR-2® :GOSUB  690: GOTO 400 

390  IF  B(C)=0  THEN  BT=0 :GOTO  42®  ELSE  33 

121 

400  GOSUB  900 : GOSUB  910  sRETURN 
410  ••••  BATTLE  •••• 

420  IF  BT=1  THEN  B$= "pppppppppppppppppp " 

ELSE  Bf="pppppppppdef eeeeee" 
430  H=H(C)  : F0RI  =  14T021 : L0CATE6,I : PRINTS^ 
: NEXT : GOSUB  530 

U=USR  ( 0 )  :  LOCATE  , 1 3  :  PR  I  NT  " 1  20f*  る 

?._
 

450  I$=INKEY$:  IF  NOT  ( I  u  1 "  OR  I  ■$=  "  2  '* )  THEN  ； 
450  ELSE  F=VAL(I$) sON  F  GOTO  460,520  | 

460  F=3:X1  =  U2:X2=128:G0SUB  540: FOR  K=0 

TO  2:FGR  1=120  TO 152  STEP  16 

470  PUTSPRITE  2,(120,1) ,15,2:S0UND  6，15: 

SOUND  7, 72: SOUND  9, 16: SOUND  11,0: SOUND  1 

2,10:SOUND  13,1 : FOR  J=0  TO  40:NEXTJ,I ,K 
480  PUT  SPRITE  2, (0 ,209)  : GOSUB  530 

490  R1=RND(1 )*10:R2=RND(1) *10:A=A(0) *R1- 

A(C)*R2:IF  A= く 0  THEN  H (0)=H(0) +A/5  ELSE 

H(C)=H(C)-A/5 

500  IF  H(0)=<0  THEN  PUT  SPRITE  3, (0,208) 

: GOTO  780  ELSE  IF  H(C>  =<0  THEN  PUTSPRITE 

3, (0,208) : N=8-(BT=1) : GOSUB  860»EKC)=1 : H 
(C)=H : GOTO520 

51¢  GOSUB  690:C=M(X ,Y)-4 :E=21 :IF  BT=1  TH 
EN  GOSUB  720: GOTO  440  ELSE  GOSUB  710: GOT 
0  440 

520  PUTSPRITE  3, (0,208) : GOTO  400 

530  F~3:X1=96:X2=144 

540  FOR  1=120  TO 152  STEP  16:PUT  SPRITE 

Ft (XI ,1)  ,5,4:PUT  SPRITE  F+l , (XI ,1) ,1 ,5:F 
=F+2:NEXT : FOR  1  =  120  TO 152  STEP  16:PUT  S 

PRITE  F, (X2tI) ,8,3:PUT  SPRITE  F+l , <X2,I) 

,1 ,6:F=F+2 : NEXT : RETURN 
550  TURN  •••• 

560  M=M+1 :D=0 : IF  F (0) =<0  THEN  F(0)=0 : H(0 
)=H(0) -10 

570  IF  A(0)=<0  OR  H(®)=<0  THEN  790 

580  R3=RND( 1)*10: IF  NOT (R3=<TR/ 10)  THEN 
H(0)=H(0)-(10-R3)*10 

590  FOR  1  =1  TO  27: IF  B  <1)=1  THEN  ED=ED+1 
: NEXT  r  ELSE  NEXT  I 

£>00  IF  ED=27  THEN  74®  ELSE  ED=0 
610  FOR  1=0  TO  5: IF  B(I)=1  THEN  NEXT  1 

62®  IF  I >5  THEN  670  ELSE  F=X-X ( I ) :E=Y-Y ( 

I) 
630  XY=X (I)-(F>0  AND  E>0) +<F<0  AND  E<0) - 
(F>0  AND  E=0)+(F<0  AND  E=0) 

640  YX=Y ( I ) - <F<0  AND  E>0) + (F>0  AND  E<0) - 
<F=0  AND  E：>®)  +  (F=0  AND  E く 0) 

650  IF  NOT<M(XY ,YX)=1  OR  M(XY,YX)=2  OR  M 

(XY ,YX>  >=3)  THEN  M(X (I )  ,  Y  ( I ) ) =0 s X ( I ) =X Y : 
Y(I-)=YX:M(X(I)  ,Y  (I)  )=1+4 
660  NEXT  I 

670  IF  M=9  THEN  68tZi  ELSE  690 

6 日 0  FOR  1=7  TO  27: IF  B ( I ) =0  THEN  F ( I >  =F ( 

I)+A(I) :G(I)=G(I)+A<I) : NEXT  I  ELSE  F(I)= 

F ( I ) +A ( I ) * ( (100-T) /100)  :G(I)=G(I)+A(I)*( 

(100-T) /100) :F(0)=F(0)+A(I)*(T/100) : G (CD 
=G(®)+A(I)*(T/100) : NEXT  I 

690  C=0  : E=1 : LOCATE  E, 11 : PRINT  USING"TR  # 

####" ;TR:IF  M=13  THEN  YR=YR+1 :M=1 : IF  YR= 
1405  THEN  740 

700  LOCATE  11,1 : PRINT  USING"####*" ; YR :LO 

CATE  16,1 :PRINT  USING"## 貝"； M 
710  LOCATE  E ,7 : PRINT  USING"G  #####" ;6(C 

) : LOCATE  E,9:PRINT  USING"F  轉轉 林# 林"： F<C> 

720  LOCATE  E,3:PRINT  USING"AP  #####"  ;A(C 
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I  SHORT  PROGRAM 
I  L  A  N  D 

厂 

) : LOCATE  E,5:PRINT  USING" HP  #####" ;H(C) 
730  LOCATE  E,1 SPRINT  N$(C)  : RETURN 
740  ••••  ENDING  •••• 

750  CLSsFOR  1=1®  TO  17:L0CATE  10,I-7:PRI 
NT  MC<I)  : NEXT  I 

760  LOCATE  11 ,2  SPRINT"-" ；YR;H-" : LOCATE  1 

3,16:PRINT"THE  END" : LOCATE  日， 13 :PRINT "ティ 

は， イスラム tfJH 疼" : LOCATE  8, 14 SPRINT" とういつし 

770  P し A Y  "  S8V1 5 し 804EEFGGFEDCCDEEE  •  :  U=USR 
(0)  sGOTO  800 

780  7 ••••  GAME  OVER  •••• 

790  CLS : U=USR ( 0 ) : LOCATE  10,11 : PRINT"GAME 

OVER"  : PLAY ••  V 1 5 し 1 5D4CDECDECDEC" 

800  I^=INKEY$:IFI$<>H,'  THEN  CLS  sPUTSPRITE 

0,(0,208) : LOCATE  10,11 :PRINTH  REPLAY  " 
: GOTO  2®  ELSE  81210 

81121  ••••  TITLE  •••• 

820  U=USR(0)  : LOCATE  4 , 7  SPRINT" <<  EMPIRE 

OF  TIMUR  >>" sLDCATE  13 ,9  SPRINT" 、 a” ：LOCAT 

E  13, 10 SPRINT "be" : LOCATE  9 , 12 :PRINT"HIT 

ANY  KEY" 
830  I^=INKEY^:IFI$<>M "THEN  ELSE  830 
G40  ••••  GAMEN  •••• 

850  CLS: PUT  SPRITE  0, (120,47) ,15sPUT  SFR 

ITE  1 , (120,47)  ,4 :FOR  J=®  TO  2®  STEP  20 : L 

□CATE  J,1  SPRINT"  i - 1  "  : FOR  1=2  TO 1 

1 sLOCATE  J, I  SPRINT" I  I "  : NEXTI : LOC 

ATE  J,12:PRINT"  * - '  "  : NEXT  J  :  RETURN 
860  KUHAKU  •••• 

870  GOSUB  90®  :IF  N=5  THENE し SE  P し AY"V15 し 1 

607CED" 
880  し OCATE , 13 zPRINT  n$  (N)  : N=0 
890  FOR  1=0  TO 1000 : NEXT  I  : RETURN 

90IZI  F^=SPACE$(29)  : FOR  1  =  13  TO  22 -.LOCATE, 
I : PRINT  F^:NEXT  I : RETURN 

910  F$=SPACE^ (8) sFOR  1=1  TO 11 : LOCATE  21 

tI :PRINT  F^sNEXT  I s RET URN 
920  ••••  FONT  •••• 

930  LOCATE  <? , 10  :PRINT"  DATA.f3t ごみ ちゅう." 

940  VPOKE  BASE  (6)+2 H8®  :  VPOKE  BASE  < 6)  -»-3 

, 8<H8®  :  VPQKE  BASE  (6)+12 
950  F0RI=8T01 1  sVPOKEBASE  (6)  +1  ,8<H70  :NEXT 

960  VPOKE  BASE  (6)  +13  :  VPQKE  BASE  (6)  + 

14,  ?<HC2  :  VPOKE  BASE  (6)+15, 8<H4i3 

970  FOR  1=384  TO  727 : VPOKE  I,VPEEK(I)  OR 

VPEEK(I) /2:NEXT  I 

980  READ  Ft  :IF  F.W¥"  THEN  101¢ 

990  Q=BASE(7) +AS 匚 （ F.  本）* 8 
11210121  FOR  J=Q  TO  Q+7  : READ  : VPOKE  J  ,VAL  ( 

••8<H"+F^)  : NEXT  J-.GOTO  980 
1010  SPRITE  •••• 

1020  FOR  1=®  TO  6  :FOR  J=0  TO  31 : READ  F 本： 

SPt  (I )  =SP^  ( I )  +CHR$  (VAL  ( ,,?<H"+F^)  )  : NEXT  J 

1030  SPRITEf(I)=SPi：(I)  : NEXT  I  :  RETURN 
104¢!  ••••  MAP  •••• 

1050  RESTORE  1550 : FDR  1=0  TO  17:READ  ( 
I) : NEXT  I 

1060  FOR  K=®  TO 16  STEP  16: FOR  J=0  TO  23 

1070  READ  :  F$:=RI6HT$;  (  "  00iZi0®0iZi0 0001210000 
"+EIIN 本 （VA  し  本）） ,16) 

1080  FOR  1=0  TO  15:M<K+I  ,J>=VA し （MIDf (F 多, 

I-H  ,1) ) : NEXT  I  ,J,K:FOR  J=8  TO  29: FOR  1=0 
TO  3 : READ  F：M<J,F)=2:NEXT  I ,J 

1090  FORK=0TO4 : READF , F 1 ,F2 ，F3 :FORJ=FTOFl 

: F0RI=F2  TO  F3:M(J,I)=2:NEXT  I,J,K:FOR  I 

=0  TO  6: RE AD  X(I)  ,Y(I>  ,A(I>  ,H(I)  ,N¢(1)  : M 

(X ( I)  ,Y (I) ) =1+4  sNEXTI : G(0) =200 : F (0) =300 
1100  F0RI=7T027*.READ  F,E,A(I)  ,H(I)  ,G(I) , 

F<I>  ,N 本 （I>  :M(F,E)=I+4:NEXT  I  : CLSsRETURN 
1110  ••••  FONT  DATA  •••• 

1120  DATA  、 ,10， 29,3 B, 15, 33,4 日， 79 
1130  DATA  a ,08 ,94 ,DC ,A8 ,60 ,CC , 12 ,9E 

1140  DATA  b ,32 ,4B ,78 ,4B ,4A ,7A ,78 ,3d 

1150  DATA  c，4C,D2，1E，D2,52,5E，1E，0C 

1160  DATA  d  ,®0,F3,F1 ,F1 ,F0,03,F1 ,F1 

1170  DATA  e，00，FB，FB，FB，00，DF，DF，DF 

1180  DATA  f ，⑽, 78,7 日, 7 日， 78,01 Zi， 78,7 日 
1190  DATA  h，FF,FE，F0，81 ,03,37, 6F，7F 

1200  DATA  i ，FF，1F， 03,812 i，CCl，EC,F6,FE 

1210  DATA  j ,FF ,FB ,F7 ,E7 ,4F ,9F ,C7 ,F8 

1220  DATA  k ,FF ,DF ,EF ,E7 ,F2 ,F9 ,E3 , IF 

1230  DATA  p  ,00,44 ,00,12,00,40,04 ,00 

1240  DATA  x ,FF ,FF ,FF  fFF  ,FF ,FF ,FF ,FF ,¥ 

1250  '  ••―  SP  DATA  •••• 
1260  DATA  00 ,18,33 ,34 ,62,66 ,63 ,6D 

1270  DATA  22 ,19,30,37 ,0® ,00 ,0F ,00 

1280  DATA  40，80，60，10，ACi，BCi，EiZi，D6 
1290  DATA  29, CF, 89, 79,06, 00,00,78 

1300  DATA  03 , IF ,37,37 ,67, 67,6 3,6 F 

1310  DATA  2F，7F，77,37，07，iZi7，dF，00 

1320  DATA  E0,F0，F®,F0，F0，F(?，E0,F6 

1330  DATA  FF，FF，FF，FF，F6，F0, 70，7 日 

1340  DATA  00, 00,01 ,27, 1F,1F,3F,3F 

1350  DATA  7F,3F,3F,1F, IF, 27,01 ,0® 

1360  DATA  ¢113,00, 00  ,C8,F0,F0,F8,F8 

1370  DATA  FC  ,F8  ,F8  ,F0  ,F0  ,C8  ,00  ,(Z>0 

1380  DATA  07,0 F, 00,135 ,iZ!D,07,43,6iZi 
1390  DATA  33 ，1A, 09，0 6，0 6，131 ,07，0¢ 

1400  DATA  EO，F0，F0，08，B8,B8,3C,00 

1410  DATA  3 日， 58，E 日， C 0，30 ，日 C，9C，0iZi 

1420  DATA  07,0F，0F，10， 1D，1D，3C，0«ZI 

1430  DATA  1C ，1A， 17，0 3，0 C，31 ， 39，1210 

1440  DATA  E0,F®  ,!Zi0,AiZi,B0,E0,C2,06 

1450  DATA  CC, 58, 90, 60, 6iZ», 80, Ed, 00 

146121  DATA  ®F  , IF  , IF  ,3F ,  3F  ,3F  ,7F  ,3F 

1470  DATA  3F ,3F ,3F , IF ,7F ,FF ,FF ,7F 

1480  DATA  F0 ,F8 ,F0 ,F® , F8 ,F2 ,E7 ,EF 

1490  DATA  FE,FC,F8,F&,F® ,E0,E0,E0 

1500  DATA  ®F , IF ,®F ,0F , IF  ,4F ,E7 ,F7 

1510  DATA  7F，3F，1F,0F，0F，®7,CIF，07 

1520  DATA  F0,F8，F8，FC，FC，FC,FE，FC 
1530  DATA  FC，FC，FC，F8，FE，FF，FF，FE 

1540  ••••  MESSAGE 

1550  DATA  "UT  り* せん"， ••ま と'* う デ", "APr あか、'  り 

まし た" ， -HPr  hr り まし ， "food#" ありません", "テイ 厶-ル さ 
ま，： TW, 收 戌"," とし 柳う か''  UP しまし £" ，" と 价〕 しまし £ 

としを せんり 本う しまし 物つ しまし fc" 
1560  DATA  "pppppppppp"  ,  "pxxpppxpxp"  ,"px>: 

xppxppp"  ,">:ppppppppp"  ,  "xppppppppp"  ,"xxxp 

pppppp"  /'xxppppxppp" ，•’ pppppppxxx  •’ 1570  ••••  MAP  DATA  •#— 

1580  DATA  FFFF,FFFF,CIZI00,C301  ,C983,D9C1 , 

DFE1 ,DFE0,DF00,E®01 ,C®00,C000 

1590  DATA  C00® ,E30® ,FF80 ,F38® ,FF80 ,FF®3 , 

FF00, DE01 , C000, 0000 , FFFF , FFFF 
1600  DATA  FFFF , FFFF ,0003 ,E183 ,E1B3 ,C®03 , 

F003,E803 ,E®03 ,F®03 ,F 003,3003 
1610  DATA  0003,0003 ,0iZi 03,001 213,00 03,000 3, 

8003,60 03,78 C3 ,3FF3 ,FFFF  ,FFFF 
1620  DATA  10,12,20,21 ,10,11 ,12,21 ,11 ,12, 

20，21 ,6,7 ,12,21 ，6,7，12 ,13，13 ， 14，1 6,21 ，6 
1630  DATA7，13,14,7,8，10，14，11 ,14,16,21 ,1 

1 ， 17 ,18,21 ，12, 14，1 日， 21 ,3，12, 14，1 9，11 ，i5 
1640  DATA  17,18,11 ,14 ,18, 20, 14 ,15,16,20, 

12, 15, 19,2 0，12 ,13, 17 ,18 ,13, 14 ,16,17,14 
1650  DATA  15,16,17,13,14,19,20,8,19,20,2 

1 ，日， 9, 20，21 1660  DATA  0,31 ，0，1 ，0，1 ，0， 日， 30，31 ,0，23，¢， 

1 ,19,23,4,19,22,23 
1670  DATA  2,16 ,10(3, 300, テイ △■•ル, 14, 2, 18®, 40 

)21  ,¢7*  チ  t*  ワ， 29 ，5 ， 1 1¢  ,250 ，チャカ-ヲイ， 1 日， 16 ，20d ，3 
00 ，厶サ " ，フ 7_ル ,7 , 19 ,250,600 ,7 乙 ルー ク ,7 ,9  ,270,1 

600 ，オズ 7：/ トルコ ,2,7,310, 10121 ， ビ r* ン ツ 
1680  DATA  27,8,150,500,111 ,111 , サ 7 ルカン ト", 2 
9,3 ， 10 0，401 3, 30® ,200 ， ラシ ケント ,28,16,100,410, 

100 , 199  , カフ •'ー ル ,22,5  ,80 ,100  ,90 ,10®  ,9ルヴ'*  ン チ, 

24 , 7 , フ 0 , 250, 200, 220 ，ヒウ 〜 7 1690  DATA  25,11  ,75, 155, 100, 1221, メル ウ " ,22,1 

2,9日， 233 ， 1 1 2 ， 1 44 ， メシエ ト''， 24 ， 1 5 ， 1 3 日， 1 祕 ， 1  C»Z» 
,100,  iNJb, 19, 16,160  ,400  ,300,300 ，イス フ 7i、_ 

ン， 20 ， 1 9 , 1 44 ,240 ,15®, 155 ，シ- ラ-; T 
1700  DATA  17,13,178,411 ,230,341 , 力 7、、 ウ "イン, 
1 2 ， 2 ， 1 46 ， 50® ， 340 ， 230 ， サライ， 6 ， 5 , 1 9® ， 200 , 1 20 

,130， 力"， フ 7 ,12，10, 21¢， 370，31 0，27 0，9 ァ リ ーで 

1710  DATA  14, 15, 26¢, 600,9 900,.、" ヮ デ •パ、, 
6 ,10,180,280 ,100,100 ,7ンカ ラ, 10 ,14,220,340, 

440  ,4413, アレ *9 ホ*  ,9,18,240  ,380,240,230,^  777 7. 

1720  DATA  2, 8, 280, 1500, 160, 160,  t**  サ“ こ/チウ 厶, 

3 , 10 ,22® ,300 ,220 ,220 ，フ°  ルサ ,2,20 ,24® ,600,3 

60  ,360 ，カイ □ 

AIR  DOG リス ト 

操作 方法は ill ページに 掲載 

hiiiiiiii  川  niinii 川 川  inii 川  LiSTininiiin 川 I 川 II 川 川 1111111111 
I®  REM  - 

20  REM  -  AIR  DOG  - — 
30  REM  MHERI .DAT"  making  program. 
40  REM  by  XOR 

50  REM  - 

60  _TURBO  ON 
70  DEFINT  A-Z  -.SCREENS  ,2  s COLOR  15  ,0 ,0  :CLS 
80  FOR  1=0  TO  5 
90  ON  1  +  1  GOTO  22121,23 0， 240,22 0，2512 1，220 

100  FOR  J=0  TD  15 :READ  D$ : FOR  K=0  TO 
110  A=VA  し  r'&hr+MID^tD^tK+l ,1) ) 
120  PSET(I*16+K,J) ,A:NEXTK,J 
130  NEXTI 

140  FOR  1=0  TO  23: RE AD  D 本： FOR  J=0  TO 
150  A=VA し （"&H"+MID 多 （D 多, J+l ,1> ) 
160  PSET ( ( IM0D4) *64+ J , (I¥4)+17) ,A 
170  NEXT J, I 

180  FOR  1=0  TO  15:READ  D 多： FOR  J=0  TO 

190  A=VAL(MID$(D^,J+1 , 1) ) 
200  PSET(I*16+J,16) ,A:NEXTJ,I 

210  GOTO  260 
220  GOTO 100 

230  LINE (16,0) -STEP (15, 15) ,12,BFsF0R  J=0 
TO  30  : X=RND ( 1 ) *7 : Y= ( J¥4 )  : PSET ( 16+X*2 , Y* 

2) ,13:PSET(18+X*2,Y*2) , 13 sNEXTJ :GOTO 130 

240  LINE (32,0) -STEP <15 ,15) ,11 ,BF:FOR  J=0 
TO  30  : X=RND ( 1 ) *7 : Y= ( J¥4 )  : PSET (32+X*2,Y* 

2) ,9:PSET(34+X*2,Y*2) , 9 :NEXTJ sGOTO 130 
250  LINE (64 ,0) -STEP (15,15)  ,10,BF : LINE<64 

,0) -STEP (15, 15) ,5 ,B : LI NE (64 , 15) -STEP ( 15 , 
®> ，4:LINE (79，0) -STEP (0，15)  ,4 sGOTO 130 

260  _TURBO  OFF 
270  COPY (0,0) - (255 ,22) ,0TO“HERI .DAT" 280  END 

1000  REM  - GR ,SP ,MP  DAT A 
1010  DATA  C1CCCDDCCC1CDDDD 
1020  DATA  DD1DC1DDC1CDDDCC 
1030  DATA  CDCCCCDCCCDCCD11 
1040  DATA  DCDDDCDDDCDCDCCD 



_ _ mmm 
1050  DATA  DC1CDC1CCC1DCD11 
1060  DATA  CD1DC1DDDDDC1CDC 
1070  DATA  C1DDD1DC1CCD11DD 
1080  DATA  DCCDDDC 1 DC 1 DCCDD 
1090  DATA  C 1 CCDCCDCDCDC 1 DC 
1100  DATA  1CD1DD1CDC1CD1DC 
1110  DATA  1D1CCD1D1CCD1DCD 
1120  DATA  C 1 DDDCCDCDDCD 1 CD 
1130  DATA  CDCC1D1C1CCCDC1C 
1140  DATA  DD1CDCDD1D1CCD1C 
1150  DATA  DCD11CCDCD11D1DC 
1160  DATA  DCC1C11 1CDD1CCCD 
1170  DATA  44444444445 F4444 
1 180  DATA  444444444545 F444 
1190  DATA  445F 454444444444 
1200  DATA  45F5F 55444444445 
1210  DATA  4444444444444444 
1220  DATA  4444454444445 F54 
1230  DATA  4444444444444444 
1240  DATA  44444444 F 4444444 
1250  DATA  4554444545545444 
1260  DATA  5455444444444444 
1270  DATA  4444444444444444 
1280  DATA  5444444444444455 
1290  DATA  44445 F 5545444444 
1300  DATA  4444444444444444 
1310  DATA  45444444445 F5544 

1320  DATA  4444444444444444 
1330  DATA  555555555555 5554 
1340  DATA  5AAAAAAAAAAAAAA4 
1350  DATA  5AAAA 444444 AAAA4 
1360  DATA  5AAA 49889995 AAA4 
1370  DATA  5AAA48F 99985 AAA4 
1380  DATA  5AAA48F 89995 AAA4 
1390  DATA  5AAA48F 99985 AAA4 
1400  DATA  5AAA48F89995AAA4 
1410  DATA  5AAA48F 99985 AAA4 
1420  DATA  5AAA48F 89995 AAA4 
1430  DATA  5AAA4BF 99985 AAA4 
1440  DATA  5AAA48F87995AAA4 
1450  DATA  5AAA 49899995 AAA4 
1460  DATA  5AAAA 555555 AAAA4 
1470  DATA  5AAAAAAAAAAAAAA4 
1480  DATA  4444444444444444 

1490  DATA  4061331 A0C 1 F 121505001 210001210000000 
0000008000003000806030 1 80C 04000000 
1500  DATA  030307 0703 ID  1 E0F 07030 10101 070 1 
01 8080C0C0C0F0F 060808 0000000 C 00080 
1510  DATA  000 1 030200 ID 0507040 C 1 830600000 
0000 1 8806040 B000IZI 001210000012 1 0000 000121 
1520  DATA  0303070 707 IF  1 E 0003030 10101 070 1 
01 8080C 0808070 F0E 08080000000 C 00080 
1530  DATA  000000081818 180808000 008080000 
000000 0020303030 202000002020000000 
1540  DATA  00000000000 1010101  03(21 1  00IZI 00000 
000000 0000008080808000800000000000 

1550  DATA  0007 1 F3F7F000 1 03030 1 007F3F 1 F07 
0000C0F0F8FC 0080 CdC 08000 FCF8F0C 00121 
1560  DATA  07 1 8387 1 E 1 FF  02050403 FFE 1713818 
07E0F80C0603FF 406060 C0FF 03060 CF8E0 
1570  DATA  00003 C 00707 B7F7F 73212 D®1 1001 01 
0000003 C00BEDEFEFECE84B480B 8808000 
1580  DATA  003C567FB3EDE9FBAD5E7E7E3E3E02 
01 003C6AFE 59351 539B1 7EFEFEFCFCC080 
1590  DATA  1 030303053 A7D3A050303030 1 0® 
00000080808040 B87CBB 40808080000000 
1600  DATA  0 1 0304( 214003 B458F5D3B0C 0405030 1 
000080 C0C0E0B84CDEFCB8E0C0C 0800000 
1610  DATA  0000030 F 1 F 1 F 3F 1 F20 1 F20 1 F 1 F0F03 
000000 C0F0F8F8FCF804F804F8F8F0C000 
1620  DATA  00030 C 1 62F 2640603 F6A5F2 1 3F 1 F0F 
0300C 0300804040206 FCAEFEFCFCF8F0C0 
1630  DATA  000 1 07333 C7F7F7F7F7F3F3F 1 C0E03 
000080 E0CC1 CDEDEDEDEDEDCDC1 8500000 
1640  DATA  0006387 E63C 2020202 D 2626233 1F0E 
0300601 C7EE2A1A9A 929292222 E4A830C0 
1650  DATA  0020 1 1 1 30F 13 1 536592 F 2202000000 
00000488C8F0C8A86C9AF 4444000000000 
1660  DATA  61371 3A3C332E6ECFA6D45D 77262404 
02068 E5C3C 003476 F3650BBAEE 64242040 
1670  DATA  030F3F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3F 1 F20 
30C0F0FCFCFEFEFFFFFFFFFEFEFCF8040C 
1680  DATA  000000 001210 00121 1 1213030  1  0000000000 
000000 0000000080 C0C 080000 000000 00121 

1690  DATA  000000000 1 07070 F0F0707® 1 000000 
000000000080 E0E0F0F0E0E 08000000000 
1700  DATA  030F 1 F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3F 1 F0F 
03C0F0F8FCFEFEFFFFFFFFFEFEFCF8F0C0 

1710  DATA  030F 1 F3F7F7FFEFCFCF 8787838 1 C0C 
02C0F0F8FCFE860 1 (Zl 00000000000000000 

1720  DATA  030F 1 E 387060 E0C0C0C 04040200000 
00C0F 008000 00000000000000000000000 
1730  DATA  0001 10001 1 112221 
1740  DATA  3111001 100000000 
1750  DATA  1012333333333101 
1760  DATA  3333333 333333333 

2221222222222210 
1112222221222222 
1044445544545454 
5454455554455554 

0111022012122022 
1030212133222231 

¢223303323001230 
4044403321133444 

0445525250112212 
2304244405024344 
0443332243553553 

5533221453545454 

HIIIIINHINIII  川  11111  川  11111111 JST  日  IIIIHIII  川  lllllll 川 川  111111111 
Id  REM  - 2®  REM  AIR  DOG  by  XOR 
30  REM -  . 
4¢  SCREENS ,2 ,0 : COLOR  15,0 ,0 :CLS :CLEAR® :M 

AXFILES=0 
50  COPY"HERI .DATnTO(0,0) ,1 
60  _TURBO  ON 
70  DEFINT  A-Z  sDIM  A(2)  ,MX (1) ,MY (1) ,SC(8, 
15)  ,TK<3,4)  fTM(l ,3)  ,BS  (6,2)  :  DEFUSR=S<H69  s 
SETPAGE , 1 :A=USR(0) : SETPAGE,® 
80  R=RND(-TIME) :0N  INTERVA し =2  GOSUB  450 

110  4C- 120  VDP(6)=S«H1F:VDP(12)=1 : VDP  <5)=239 
130  VDP (9) =VDP (9) AND253 

140  COPY (0,17)-(255,22) ,1TO(0,240) ,1 
150  RESTORE 1670： FOR  1=0  TO  8: RE AD 

160  IF  し EN<D^>=1  THEN  D^=STRING^ ( 16 ,0¢) 

170  FOR  J=0  TO  15:A=VAL("&H..+MID$<D 本， J+l 
,1) > ：A=A- ( 1=7) *64 : SC (I ,J)=A : NEXTJ,I 
18®  FOR  1=0  TD  ISsVPOKE  &HF400+I ,2:VP0KE 
&HF410+I  ,65:VP0KE  &HF420+I  ,15:VP0KE  &HF 

430+1  , 15:VPOKE8<HF440+I  ,3:NEXT  I 
190  RESTORE 1 740  s  READ  D 書： FOR  1=0  TO  15:F0 
R  J=0  TO  2 

200  し <MID 多 ,1) > sNEXT  J 

210  COLDR=(I ,A<®> ,A(1)  tA(2) ) :NEXT  I 
220  FOR  1=0  TO  3 1 : VPQKE8<HF600 + 1  *4 , 1  *8  :  VP 
OKE&HF602+I*4,96:NEXTI 

230  C し S  s  SC=0: し E=2  s  SS=® s S2=0 : S3=® : S4=224  s 
X=120  s Y=16® : P=0 : M=0 :し =7 :W=-1 :BK=0sTK=0:T 
M=0:BS=0 sB し =4  sBP=B し 》15  sMB=0 

240  JX=104 : JY=64 : Jt="READY ! " : GOSUB 1500: G 
OSUB1540 

250  FOR  1=0  TO  30000:NEXTI :C し S 

260  FDR  1=®  TO 15  sFOR  J=4  TO 11 :COPY (0,® 

) -STEP (15, 15) ,1T0(J*16,I*16) ,0sNEXTJ,I 
270  SOUND  7  ,?<B1 01001 10  sSOUND  8,16:S0UND 
9,16:S0UND  0,40: SOUND 1,0: SOUND  6, 5: SOUND 
12 ,20: SOUND  1 1 ,100:INTERVA し ON 

280  IF  MB>0  THEN  G1=0:GQTO  320 

290  P=8-P  sS=STICK (0) +STICK  < 1 ) :G1=STRIG(0 
)+STRIG(l) 

300  X=X- ( ( S=70RS=60RS=8 ) * ( X  >64 ) - ( S=30RS= 
20RS=4) * (X<176) ) : Y=Y-( <S=10RS=80RS=2) * ( Y 
>0)-( S=50RS=60RS=4 ) * (Y<196) ) 

31®  VPOKE&HF 600,255 AND (Y-l+SS) : VP0KE&HF6 
¢1 , X  :  VPOKES<HF 602  ,P  :VPOKE?<HF604  , 255 AND  (Y- 
1+SS>  : VPOKE&HF605 , X : VPOKE&HF606 ,P+4 
32®  IF  INKEYWQ"  THEN  END 
330  IF  Gl=-1  AND  BG=0  AND  M<2  THEN  M=M+1 
: MX <M-1)=X sMY (M-1)=Y 
340  GG=B1 sIF  M>®  THEN  GOSUB  360 
350  GOTO  280 

360  1=0 
370  IF  M=0  THEN  RETURN 

380  MY  (I)=MY (1)-4 
390  IF  MY  (I)  <0  THEN  M=M-1  ：VP0KE8<HF 608 +1* 
4 ,217 : VPOKE&HF60A+ 1*4,96: GOTO  42® 
40121  VPOKE  ?<HF60a+I*4,255AND(MY(I)-l+SS) : 
VPOKE  &HF609+I*4,MX  <I)  : VPOKE&HF60A+ 1*4,1 
6 

410  1  =  1  +  1:  IF  I>=M  THEN  RETURN  ELSE  380 

420  IF  1=0  THEN  VPOKE&HF60C ,217  sVPOKE&HF 
60E  ,96:MX  <0)=MX (1) : MY (0)=MY (1) : MX (1)=0:G 
□TO  370 
430  MX  <1)=0： RETURN 

44iZ>  REM - Interrupt  Routine 

128,1 6) sCOPY ( A*16 ,0) -STEP (15,15) ,1T0(S3+ 64, S4)  ,0 

460  し = し +WzCO し 0R=(8, し, 13,0)  sSETPAGE,iZisIF  し 
=0  OR  し =7  THEN  W=-W 
470  SS=SS-1 : SS=SSAND255 : VDP ( 24 ) =SS 

480  IF  (SSAND127)=©  AND  BS=0  THEN  S2=S2 + 
1 ： S2=S2AND 1 27  : 1 F  ( S2AND31 )=0  THEN  S2=(S2 
-1) AND127:BS=-120 

490  IF  (SSAND1 )=0  THEN  S3=S3+16 :S3=S3AND 127 

500  IF  (SSAND15)=0  THEN  S4=S4-16 :S4=S4AN 

0255:  IF  BO0  AND  TK<4  AMD  BS=®  AND  RND(1 
) >.3  THEN  GOSUB  940 

510  IF  BS< >0  THEN  GOSUB  1180 

52®  Q=0 530  IF  TK=®  THEN  Q=0:GOTO  650 

540  IF  TK(Q,2>=0  THEN  640 

550  TX=TK(Q,0)  :TY=TK(Q, 1 ) sU=TK(Q,3)  :V=TK 
(Q,4) :0N  TK(Q,2)  GOSUB  790,810,830,850,8 
60 

560  TK(Q,3)=U:TK(Q,4)=V:TX=TX+UsTY=TY+V: 
TK(Qt0)=TX : TK(Q,1)=TY 
570  IF  TX<64  OR  TX>176  DR  TY>211  THEN  GO 
SUB  870SGOTO  540 

580  IF  MB=0  AND  ABS(X-TX) <12  AND  ABS(Y-T 
YX12  THEN  MB=1 
590  VP0KES<HF614+Q*8I  ( T  Y - 1 +SS )  AND255  s  VPOK 

E&HF615+Q*8fTX : VP0KE&HF618+Q*8 f (TY-l+SS) 
AND255  :VP0KE8<HF619+Q*8  ,TX 

600  FOR  0=0  TO  M-l 
610  IF  ABS(MX (O)-TX) <12  AND  ABS(MY (O)-TY 
><12  THEN  GOSUB  ri30 
620  NEXT  0 

630  IF  TM<2  AND  BS=®  AND  RND(l) >.9  THEN 

GOSUB  104121 
640  Q=Q+1 :IF  Q<TK  THEN  530  ELSE  Q=0 
650  IF  TM=®  THEN  730 

660  TX=TM(Q,0) : TY=TM(Q,1) :U=TM(Q,2) :V=TM (Q，3> 

670  TX=TX+U:TY=TY+V;TM(Q,0)=TX sTM(Q,l)=T 
Y 
680  TX=TX¥100  :TY=TY¥1(ZI0 

690  IF  TX く 58  OR  TX>181  OR  TY<-6  OR  TY>2® 
1  THEN  GOSUB  1080:  GOTO  720 

70®  IF  MB=(ZI  AND  ABS(X-TX)  <6  AND  ABS(Y-TY 

)<6  THEN  MB=1 
710  VP0KE8<HF 634 +Q*4  ,  (TY-l+SS)  AND255 :  VPOK 
E&HF635+Q*4,TX 

72®  Q=Q+1 :IF  Q<TM  THEN  650 

730  FOR  Q=0  TO  3  :B=VPEEK  (?<HF63E+Q*4> 
740  IF  B=96  THEN  VP0KE&HF63C+Q*4 ,217 :GOT 
□  760 
750  B=E»+2  :VPDKE«<HF63E+Q*4  ,B 
760  NEXT  Q 
770  IF  MEO0  THEN  GOSUB  156® 
780  RETURN 

790  IF  V=4  THEN  RETURN  ELSE  IF  V=2  AND  A 

BS(X-TX)<8  THEN  V=4:U=~U*3  ELSE  V=2 
800  RETURN 

810  IF  V=6  THEN  RETURN  ELSE  IF  V=2  AND  A 

BS(X-TX)<12  THEN  V=6:U=0  ELSE  V=2:U=® 820  RETURN 

83®  IF  V=0  AND  UO0  THEN  RETURN  ELSE  IF 

V=4  AND  ABS(Y-TY) <8  THEN  V=® :U=SGN ( X-TX) 
*2  ELSE  V=4:U=0 
840  RETURN 

— 
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ISHORT  PROGRAM 
f  L  A  N  D 

850  V=6:U=< (TY¥32M0D2) =0) *6+3 : RETURN 
860  V=3:U=U+( <TY¥36M0D2)=®)*2+1 : RETURN 
870  VP0KE?<HF61 6+Q*8 ,96  :  VP0KE&HF6 1  A+Q*8  ,9 

6  :  TK=TK-1 : TK(Q,2)=iZi：TK  (Q  ,3)  =0  :TK  (Q  ,4)  =0 
880  IF  Q=TK  THEN  RETURN 

890  FOR  T=Q+1  TO  TK : TK  (T-l ,0)=TK(T ,0)  ：TK 

(T-l ,1)=TK(T,1) : TK(T-1 ,2)=TK(T,2) :TK<T-1 
,3)=TK(T,3)  : TK(T-1  ,4)=TK(T  ,4)  : VPOKE?<HF 60 
E+T*8  ,VPEEK(^HF616+T*8)  :VPDKE?<HF 612 +T*8  , 
VPEEK  <S<HF61A+T*B) 
900  FOR  R=Ci  TO 15  :VPOKE?<HF 430 +T*32+R  ,VPE 
EK  (?<HF 450 +T*32+R)  :  NEXT  R,T 

910  TK  (TK  ,2)  =0  : TK  (TK  ,3)  =¢1  :TK  (TK  ,4)=0  sVPO 
KE?<HF 616 -*-TK*8  ,96  :  VPOKE?<HF 6 1  A+TK*8  ,96 
920  VP0KE?<HF614+TK*8  ,217  :VP0KE?<HF618+TK* 
8,217 
930  FOR  R=iZ>  TO 15  : VPOKES<HF 45 (ZH-TK*32+R  ?i? : 
NEXTRs RETURN  • 

940  TK  ( TK  ,  0  >  =RND  ( 1 ) *96+80  :TK  <TK：  ,1)=0 
950  ON  B  GOSUB  990,1000,1010,1020,1030 

960  TK(TK.,3)=UsTK(TK,4)=V 
970  TK (TK ,2) =B :Q=B-1 : R=TK*2+5 : GOSUB  1120 
980  Q=7 : R=R+ 1 : GOSUB  1120:  SETPAGE , 1 : PUTSP 

RITE  TK*2+5, (TK<TK,0) , TK (TK , 1 > +SS-1 ) , ,4 + 
B*2:PUTSPRITE  TK*2+6 , (TK (TK  ,0)  ,TK(TK,1)  + 

SS-1) , ,5+B*2 :SETPAGE ,0  sTK=TK+l : RETURN 
990  U=SGN(X-TK(TK  ,iZD  )  :V=2sRETURN 
1000  U=0:V=2sRETURN 

1010  U=0sV=2:RETURN 
1020  U=-3:V=6s RETURN 
1030  U=6：V=3:RETURN 

1040  TM(TM,0)=TX*100：TM(TM,1)=TY*100 
1050  AX=ABS(X-TX)  :AY=ABS ( Y-TY )  :IF  AX>AY 

THEN  TM(TM,2)=(X-TX) *20®¥AX sTM (TM ,3) = ( Y- 
TY)*200¥AX  ELSE  TM (Th ,2)  =  ( X-TX ) *20®¥AY  sT 
M(TM,3)=<Y-TY) *2®0¥AY 
1060  Ec=D  :Q=8  : R=13+TM  : GOSUB  1 12®  :Q=B 

1070  SETPAGE  , 1  SPUTSPRITE13-HM  ,  (TX  ,TY-1+S* 
S) , ,19: SETPAGE,®: TM=TM+ 1 ••  RETURN 
1080  TM=TM-1 
1090  IF  Q=TM  THEN  VP0KE&HF636+Q*4 ,96 : RET 
URN 

1100  FOR  T=Q+1  TD  TM:TM(T-1  ,0)=TM(T,0>  :T 

M(T-1 ,1)=TM(T,1)  :TM(T-1  ,2)=TM(T,2)  ：TM(T- 
1 ,3)=TM(T,3)  : NEXTT 
1110  VP0KE&HF636+TM*4 , 96 : RETURN 
1 120  FOR  T=0  TO  15:VPOKE«<HF4i00+R*16»+T  ,SC 
(Q,T) s NEXTT sRETURN 
1130  MX (O)=0:MY (0)=-l : VPOKE&HF60A+O*4 ,96 
: GOSUB  870 

1140  SC=SC+(TK(Q,2)+1)¥2 
1 150  B=Q :Q=8 :R=BK+15  sGOSUB  1 120 :Q=B :SOUN 
D  13,0 

1160  VPOKE&HF 63 C+BK*4 , <  T Y - 1 +SS ) AND255 

1 170  VP0KE?<HF63D+BK*4  ,  TX  ••  VPOKE? く HF63E+BK* 
4  ,80:BK=BK+1 :BK=BKAND3 : RETURN 

1180  IF  BS<-1  THEN  BS=BS+1^ RETURN 

119®  IF  BS=-1  THEN  BS=8  *.Efe  (0  ,0)  =88  : BS  (0  , 

1)=4 : BS (0 ,2)=2 :Q=5 :R=5 s GOSUB 1 120 :Q=7 : R=6 
: GOSUB 1120: VPOKE^HF 6 14,( SS+3) AND255 : VPOK 

E8<HF6 1 5  , 88  :  VP0KE&HF6 1 6  ,64  :VPOKES<HF 61 8  ,  (S 
S+3)  AND255  :  VPOKE8<HF 6 19,88:  VPOKE?<HF 6 1A,68 

sRETURN 

1200  IF  BS>255  THEN  1410 

1210  IF  BS>7  THEN  BS=BS+1:IF  (BSAND7) =® 
THEN  1340  ELSE  RETURN 

1220  FOR  Q=0  TO  6:TX=BS(Q,®> : TY=BS(Q,1) : H=BS(Q,2) 

1230  IF  TX=64  OR  TX=176  THEN  H=3-H 
1240  IF  TY=®  OR  TY=196  THEN  H=HXORl 

1250  TX=TX+( <H=20RH=3) -(H=0ORH=1 ))*4 :TY= 

TY+  < (H=0ORH=3) -<H=10RH=2) )*4 

1260  BS(Q,0)=TX :BS(Q,1)=TY:BS(Q,2)=H 

1270  IF  Q>BS-1  THEN  1330 

1280  IF  D=0  THEN  VP0KE&HF614 バ TY+SS-1 > AN 

D255:VP0KE8<HF615,TX  :IF  TM く 2  AND  RND  ( 1 ) ：>  . 
9  THEN  GOSUB  104® 

1290  VPOKES<HF 6 1 8+Q*4  ,  (TY+SS-1 ) AND255  :VPO 
KE?<HF619+Q*4,TX 

1300  FOR  0=0  TO 1 :IF  ABS(MX (O)-TX) <12  AN 

D  ABS<MY (0)-TY)<12  THEN  GOSUB  1360 
1310  NEXTO 

1320  IF  MB=Ci  AND  ABS(X-TX)  <12  AND  ABS(Y- 

TY) <12  THEN  MB=1 
1330  NEXTQ sRETURN 

1340  R=BS¥8-1 : FOR  TO  R-l : BS(Q,1)=BS( 

Q , 1 ) +8 : NEXTD :BS (R ,0' =BS (R-l +8 :BS <R  , 1 ) 

=4:BS  (R  ,2)=2:VP0KES<HF6 18+R*4  ,  <SS+3>  AND25 
5  : VPOKE?<HF 619 +R*4  ,BS<R,0^  :  VP0KE?<HF61  A+R* 

4 ,72  :Q=6  :B=sR  :R=6-*-R  : G0BIJB1 120  sR=B:IF  R=B し 

-、1  THEN  BS-BL 
1350  RETURN 

1360  MX  <O)=0:MY  (0)=-l : VPOKE?<HF 60  A+0*4  ,96 

: GOSUB  115¢! 

137®  BP=BP-1 :IF  BPMOD15>0  THEN  RETURN 

1 380  BS^BS-1 : VP0KE&HF6 1  A+BS*4,96: VPOKE?<H 

F618+BS*4,BS* 日 
1390  IF  BS>®  THEN  RETURN  ELSE  RETURN  14¢ 
0 

1 400  VP0KE&HF6 16,96: VP0KE&HF6 14,217: 0=2: 
NEXTO : Q=7 : NEXTQ :BS=256 : RETURN 

1410  IF  (BSAND3)=0  THEN  TX=BS(0,0) +RND ( 1 

) *32-1 6 :TY=BS (0 , 1 ) +RND  ( 1 ) *32-16 :60SUB  11 
50 

1420  BS=BS+1 :IF  BS<=320  THEN  RETURN 

1430  BL=BL-(BL<7)  : BS=0  :BP=B し* 15 :S2=S2+1 : 

S2=S2AND127 

1 440  C し S  : VDP(9) =VDP(9) 0R2 : SS=® : S3=0 : S4=2 
24: VDP (24)=®： SC=SC+20 

1450  JX=92  :  JY=64 : Jt="NEXT  AREA" : GOSUB 150 
0: GOSUB  1540 
1460  FOR  Q=0  TO  31 : VPDKE8<HF 600 +Q*4  ,Q*8  :  V 
POKE8<HF602+O*4  ,96  : NEXTQ 
1470  FOR  Q=0  TO  30000 :NEXTQ :C し S 

1480  SETPAGE , 1 :A=POINT (S2 , 16)  : SETPAGE, 0: 
FOR  Q=®  TD  15:F0R  R=4  TO 11 : COPY (A*16,0) 

-STEP<15,15) ,1T0(R*16,Q*16) ,0:NEXT  R,Q 
1 490  VDP(9) =VDP(9) AND253  s RETURN 

1500  7#I  8<H2A  ,  JX  ,  &H 22 ,  ?<HB7  ,  &HFC  ,  8<H2A  ,  J  Y  , 
&H22,&HB9,&HFC 
1510  FOR  Q=1  TD  し EN(J 本） sJJ=ASC(MID 多 <J 本, Q 

,1” 

1520  '#1  8<H3A  ,  JJ  ,8<HCD  ,8<H8D H0® 
1530  NEXTD sRETURN 

1540  JX=104:JY=88:J$= "し EFT  "+HEX^ < し E> sGO 
SUB 150® 

1550  SC^=STR^(SC)  zSC$=RIGHT^(SCI,LEN<SC：f 

)-1 ) : SC$=R I GHTf ( " 000 " +SC^ , 4 ) : JX=80:JY=11 
2:J^="SC0RE  »+SC 本 +“¢0“  :  GObUBlbW^sKhl  LiKN 

1 560  VPOKES<HF600 ,217  : VPOKE&HF602 ,96  : VPOK 

E&HF604  ,217:  VPOKE?<HF 606  , 96  : 1 F  ( MBAND3)  =  1 

THEN  TX=X+RND(1) *32-1 6 :TY=Y+RND ( 1 ) *32-1 6: GOSUB 1150 
1570  MB=MB+1 :IF  MB<=64  THEN  RETURN 

1580  し E= し E-l :MB=0:IF  し E く 0  THEN  RETURN  16 
20 

1590  C し S:VDP<9>=VDF.<9>OR2:SS=0:S3=i?:S4=2 

24: VDP (24)=®: TM=0: TK=® 
1600  IF  BSO0  THEN  BP=B し* 15  :BS=- 120 
1610  .JX=li34  :  JY=64sJ^=nREADY  !  "  : GOSUB  1500: 
GOSUB 1540: GOTO 1460 

1 620  CLS: VDP(9) =VDP <9) 0R2 : VDP (24)=0 

1630  JX=84 :JY=88sJ$="-GAME  OVER-" : GOSUB 1 

500: GOSUB 1550 
1640  IF  STRIG(0)=0  THEN  164® 
1650  VDP (9) =VDP (9) AND253: INTERVALOFF : RET 
URN  220 

1660  REM  —— SP-CR,P し T  DATA 
1670  DATA  F2666F8888F6662F 
1680  DATA  2222666 662288822 
1690  DATA  2222282228222222 
1700  DATA  2266666688222222 

1710  DATA  8888666666666666 
1720  DATA  AAAA44AAA4AAAAAA 

1730  DATA  44A5A4A4A462 フ 2EtB,l ,8 
1740  DATA  000000555333007257444666700400 
037550050030003777 

LANGER リス ト 

操作 方法は ill ページに 掲載 

DEFINT  A-Z : SCREEN  1 ,2  : WIDTH  30 
11®  COLOR  15,1,1 sKEY  OFF  : GOSUB  920 
120  VPOKE  &H2016,  &H81 : VPOKE  &H2017, 8<HA1 
130  VPOKE  も H2Cil8，&H51:VP0KE  &H2019  ,&HC1 
140  DIM  SC(14,24) ,0^(14) 

150  LA$="7<"  •■し Et$= ■•ウ エ" sTG 本 =" クケ" sC し 本 = "ネネ •• 
160  ON  KEY  GOSUB  870, … 790 
170  KEY(l)0NsKEY<5)0N 
180  REM  •••§•••  SCREEN 
190  IF  GF  THEN  23® 

200  ST=ST+1 

210  IF  ST=8  THEN  LOCATE  1 ,10:PRINT  "YOU 
CLEARED  ALL  STAGES" : LOCATE  0,21  SEND 
220  FOR  1=0  TO 14 -.READ  0¢  <  I  >  :NEXT:READ  R 

S 
9 つ 0  C_  S 

240  FOR  1=0  TO 14: し OCATE  0,1 :PRINT  STRIN 
G 本 （25  : NEXT 

250  FOR  1=0  TO  14:F0R  J=1  TO 12 
260  P=VA し <MID$<D 本 （I〉 ,1> > 

270  P1=0:P2=0 
280  IF  P=1  THEN  Pl=l : P2=2 
290  IF  P-2  THEN  P1=3:P2=4 

300  SC(I ,J*2-2+(I  MOD  2) )=P1 
310  SC (I ,J*2-1+(I  MOD  2) )=P2 
320  LOCATE  J*2-2 + ( I  MOD  2),1 
330  IF  P=1  THEN  PRINT  し A：$ 
340  IF  P=2  THEN  PRINT  TGf 

350  NEXT  J,I 

360  LOCATE  0,15  SPRINT  STRING#  <25  ,  •■ヲ > 

370  LOCATE  5,17:PRINT  "FI :6IVE  UP ! " 
380  LOCATE  5,18:PRINT  "F5sC し EAR  ! ! " 
390  X==0:Y=14:GF=0:FF=ei  sSS=RS 
400  REM  —  MAIN 
410  GOSUB  580 

420  SS=SS-1 
430  LOCATE  0,20: PR I NT  USING  "REST  STEPS : 
特 林##" ;SS 
440  IF  SS<0  THEN  870 

450  PUT  SPRITE  0,  (X*8n-8,Y*8) ,15 
460  IF  FF  THEN  830 
470  K=STICK(0)+STICK(1 ) 

480  X=X+  <K=3>  *  (X<23)  -  (K=7)  *  ( X  >(20 
490  Y=Y+(K=5)*(Y<14)-(K=1)*(Y>12> 
500  S=STRIG(®)+STRIB(1) 
510  IF  S=®  THEN  450 

520  IF  SC(Y ,X) <>1  AND  SC(Y  ,X) <>3  THEN  45 
0 

530  LOCATE  0,2 0: PR I NT  USING  "REST  STEPS  s 

-  •ぶへ.， ，-- し’ _ 
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特## 轉" ；ss-i 

540  LOCATE  X  ,Y  .-PRINT  C し 多 

550  SC(Y,X)=0:SC(Y,X+1 )=0 

560  PUT  SPRITE  0, (-17,®) ,15 
570  GOTO  410 

580  REM  DOWN 

59®  LOCATE  24, 20 :PRINT  "WAIT! " 
600  FOR  1=13  TO  0  STEP  -1 

610  FOR  J=1  TD  23 

620  IF  SC(I ,J)<>1  AND  SC(I ,J)<>3  THEN  66 
0 

630  P1=SC<I+1 ,J) 

640  P2=SC<I+1 TJ+1) 

650  IF  (Pl=®  AND  P2=0)  DR  <P1*1  AND  P2-2 
) THEN  GOaUB  690 

660  NEXT  J,I 

670  LOCATE  24, 20 :PRINT  "  " 
680  RETURN 

690  LOCATE  J,I+1 

700  IF  SC(I ,J)=1  AND  P1=0  THEN  PRINT  LA 多 
: SP=1 
710  IF  SC(I ,J)=1  AND  Pl=l  THEN  PRINT  LB$ 
: SP=1 

720  IF  SC(I ,J) <>1  AND  I<13  THEN  PRINT  TG 

«:SP=3 

730  IF  SC(I ,J)<>1  AND  1=13  THEN  PRINT  LB 
本： SS=SS+3:SP=1 

740  SC ( 1  +  1 ,J)=SP:SC(I  +  1 ,J+1)=SP+1 
750  LOCATE  J,I  : PR I NT  CL$ 

760  SC  (I  ,J)=(Zi：SC(I  ,J+1)=® 

770  J=J-1 sIF  I  く 13  THEN  1  =  1  +  1  ELSE  J=J+1 
780  RETURN 

790  REM  —•••••  CHECK ! 

800  FF=1 :FOR  1=0  TD  13:F0R  J=1  TO  23 

810  IF  SC (I ,J>=3  THEN  FF=0 

820  NEXT  J,I :RETURN 

830  REM  •㈣ ••“  SUCCESS ! 

840  LOCATE  4, 7  SPRINT"  CONGRATULATI ONS  ! 
85®  S=STRIG(0) +STRIG(1 ) 

860  IF  S=0  THEN  850  ELSE  180 
870  REM  •••••••  GIVE  UP! 

880  GF=1 

890  LOCATE  9,7:PRINT  "GIVE  UP! M 
900  S=STRIG(0)+STRIB(1 ) 

910  IF  S=0  THEN  900  ELSE  180 

920  REM  CHARACTER 

930  READ  C$,D$:IF  C$=MEND"  THEN  97® 
940  FOR  1=0  TO  7:A=ASC (C*)*8-H 

950  VPDKE  A,VAL(MS<H,,+MID»<D^,I*2+1 ,2)  > 
960  NEXTsBOTO  930 

970  READ  Cs IF  C=5963  THEN  RETURN 

980  S^=" " : FOR  K=0  TO 1 : READ 
990  FOR  1=0  TO 15 

1000  S$=S$^CHR^  ( VAL  ( "  8<H  '*  +M I  D»  ( 0¢  .  I  *2 + 1 . 2 
) ) ) 

1010  NEXT  I ,K:SPRITE<(C)=S*sGOTO  970 

1020  DATA  ァ， FFFFFFFFFFFFFF00, ィ， FEFEF6F6F 
64EFE00 

1030  DATA  9 ,F7F3EDEFDBFDFB00 ,X ,FEFEBEB6C 
EBEBE00 

1040  DATA  9,0103 FF3F0F1F3C60, 0080FEF8E 
0F0780C 

1050  DATA  9, CC33CC33CC33CC33, 7,880022008 
800220 0, END, 

1060  DATA  0  ,EFE0C000C0E0EF0 000000000000121 

0000, EE0E 0600060 EEE 000000 000000000000 
1070  DATA  5963 

1080  REM  DATA 

1090  DATA  000000000010  ,0020 ⑽ 100010  ,¢1001 
00010010,000100010010 

1100  DATA  000010021010,001100101100,0210 
10101200,010101101000 

1110  DATA  01001 1011100,01001001010 0,0010 

120101 1210  ,00111011101210 

1120  DATA  001 101 101000  ,00100100101210  ,0001 
001001 00,10 

1130  DATA  121001210000000 0 , 0000 00000000  ,0000 
00000020 ,000200000100 

1140  DATA  IZUZI 0100200100  ,001001101000  ,0001 

11011000,0 0101 001  eiei>2i9 

1150  DATA  00 1010010000 ,001 101 110000 ,0001 

10101200,0 00110101000 

1160  DATA  00010 1 11211  000 ,00100112110000,121001 

01001000,14 

1170  DATA  012100012100 ¢1000 , 00 0000000000  ,  ¢1000 

00 1 00000 , 000000 1 1 0000 

1180  DATA  0000 00121 1  0020 , 000020 110010, 121000 
01101010,0001021 1 1100 

1190  DATA  000101 0101 0121,0 01® 11100100,0011 

01010010  ,0101 101 1011210 

1200  DATA  001010 01 1010,010100101 100,001 1 00101 100,6 

1210  DATA  1210012 IIZI 001210000  ,00012100000200  ,0002 
001001 00,000101001000 

1220  DATA  000101001 000,001 ¢11 1001 100 ,0010 
101010 10,001010110010 

1230  DATA  001002010010,010010101100,0110 
101211 ei  100,101101101000 

1240  DATA  010100101100,1 00100110100,0101 
00010010,19 

1250  DATA  000000020000 , 0 1 0000 1 00200 ,0100 

1010010 1 ,100101001010 

1260  DATA  0100110001 10,010010100100 ,0010 

10010010,010100109100 

1270  DATA  001101100100  ,  (2101 IZI 0112101000  ,0010 

10101 100, 01001011011210 
1280  DATA  0100100 10010, 100100100100, 1000 
10010010,19 

1290  DATA  00 0000020200  ,  200200 1  00 1  00  ,  0  1  ¢10 

10010 010,112100100101 10 

1300  DATA  01001 1010101 ,01010 10101011 ,0101 

01001 101 ,01010101211010 
1310  DATA  001 100101010,001001 1 119100  ,121001 

01010 010,01211010100100 

1320  DATA  (ZI001  10010010  f  00010001001  0  ,000)21 
10010001 ,22 

1330  DATA  010100020010,010100100010 ,0011 

00100011 ,001001020101 

1340  DATA  02010100101 1 ,011010001010,0010 
101001 10，0010101 10100 

1350  DATA  121101100 101 02 ,1001 0010101121,0 110 
100101 10,01001010121100 

1360  DATA  01 1001  100010  f  101 10101011210 , 1001 
10101 110.17 

，n  I  _ _ _ — 

巨大 怪獣 リス ト 
操作 方法は 1 1 1 ページに 掲載 

SCREEN  5,3 

COLOR  15,1,1  sCLSsKEY  OFFrGOSUB  104121 

A=RND <-TIME*5) : OPEN" BRP : " AS# 1 

COLOR=(1 ,¢,0,2) :COLOR=(6,2f0,0) 

CO し OR=(7,O,0,O>:MS=0sREAD  C し 

OR  1=0  TO  9:  RE  AD  AY  (I).:NEXT 
EM  " ""馨  STAGE 

ET  PAGE  0,0:CLS 

OR  1=0  TO  7: PUT  SPRITE  1,(0,213)  ,0: 

N  GF=0sMS=MS-«-l  sIF  MS=4  TH 

SCREEN  1  s LOCATE  7,7  SPRINT  .••法 お 

•" s し OCATE  10，12 SPRINT  "JT ， しかし • • • " sE 

HEN  GOSUB  11214 0:  READ  CL 

□ 199 

250+10 

150+20 

>-(X-5,Y+12) ,2+1  MOD  4 

290  LINE 

175) 

□  26121  STEP  5 

10+17® 

5,Y>  ，6 

320  FOR  1=0  TO 199 

330  X=RND(1 )*240+10 

340  Y=RND( 1)*30 

350  CIRCLE(X,Y>  f 10+RND ( 1 ) *8 ,7 
360  PAINT<X  ,Y)  ,7,7 

370  NEXTsGOSUB  890 

380  X=48:Y=143:XX=160:YY=111 

390  T Y=0  sCC=0 : PN=0  sDl=0  :D2=®  s JF=® 

400  PLAY  T255V1 503 し 1 6CGFGEFEG"  , " T255V15 

02 し 16CDEDCDEC" 410  REM  —MW  MAIN 

42®  K=STICK(0)+STICK(1 ) 

43®  X=X- (X>8)* (K=7) *8 + (X<240)* (K=3) *8 
440  IF  K=5  THEN  MN=0 

450  IF  K*1  THEN  MN=1 

460  S=STRIG(0)+STRIG(1 ) 

470  IF  S  AND  JF=0  THEN  JF=1 :JT=0 

480  IF  JF  THEN  Y=Y+AY  <  JT)  : JT=JT+1 : IF  JT= 

10  THEN  JF=0 
490  PUT  SPRITE  0,<X，Y>  ,15,1+MN 

500  F1=0:F2=® 

510  IF  ABS(X-XX) <30  THEN  FOR  I=X  TD  X-50 

STEP  -2: PUT  SPRITE  0,  (I  fY) , 15 , 1+MN :NEXT 
:X=X-50 :0D=D2 :D2=D2+3+6*MN :F2=1 : GOSUB  87 

d:IF  X<®  THEN  X=0 

520  IF  ABS(X-FX) <30  AND  ABS(Y-FY) <30  THE 

N  0D=D1 :D1=D1+1+4*MN:F1=1 sGOSUB  85® 

530  TT=TT+1 :IF  TT<KK  THEN  58® 
540  COLOR= ( 1 ,5,7, 7) 

550  TT=0:IF  KK>50  THEN  KK=RND ( 1 ) *50+30 
LSE  KK=RND( 1)*30+15 
560  CO し 0R=<1  ,0,121,1) 

57®  PLAY  *' T255V 1 50 1 L 1 6CAECV 1 2C4 H 
580  CO し 0R=<C0+2,4,4,4〉 

590  CO=CO+1 :IF  C0=>4  THEN  CO=0 
600  CO し OR=(CO+ 2,0 

610  IF  Dl>100  THEN  W$=" ALIEN" : GF=1 : GOT 920 

620  IF  D2>100  THEN  W^="  YOU  " : GOTO  920 
630  REM  _______  MONSTER 

640  XX=XX+F2*3® 

650  PUT  SPRITE  1 , (XX , Y Y>  ,C し, 10+PN»4 

660  PUT  SPRITE  2, (XX ,YY+32)  ,CL ,11+PN*4 

670  PUT  SPRITE  3,(XX+32,YY) ,CL,12+PN*4 

680  PUT  SPRITE  4 , <XX+32 , YY+32) ,C し， 13+PI 

4 

690  TY=TY+1 sIF  TY=15  THEN  PN=1-PN :TY=R1^ 

(1) *5 
700  XX=XX+SGN  <RND ( 1 > - .8) *2 

710  IF  XX>192  THEN  XX=192 

72®  IF  XX<®  THEN  XX=0 

730  IF  CC  AND  Fl=®  THEN  790  ELSE  CC=1 

740  FX=XX-16:FY=YY+8 

750  WX=<X-FX)/8:WY=<Y-FY)/1® 

760  IF  MS=2  THEN  WX=WX+2 :WY=16 

770  IF  MS=3  THEN  WX=WX-6 : WY=® :FY=Y-3 

780  PLAY  ••••  ,"T255V1501L8CV12CV7C__ 
790  IF  MS く >2  THEN  FX=FX+WX : FY=FY+WY 

800  IF  MS=2  THEN  FX=FX+WX :FY=FY-WY : WY=WY 

158 ショート .プ ログ: 



ISHORT  PROGRAM 
I  L  A  N  D 

PROGRAM 

■■■■■■ 

ウネ ウネ 2 リスト 
操作 方法は in ページに 掲載 

1000  COLOR  15,  0, 1 

1010  CLEAR  500,  &HD000 :  DEFINT  A-Z :  SCRE 
EN  5:  VDP(9)=VDP(9)0R2:  SET  PAGE  0,  0 
1020  DIM  V(6) :  J=0 
1030  XS=16:  YS=16:  XW!=XS/2s  YW!=YS/2:  P 
W=ATN  ⑴  *4 
1040  PI#=ATN(1)*4:  V1#=4»2/256«PI 特 s  ソ2轉= 
5*2/256*PI# 
1050  GOSUB  1500 

1060  X8=0:  Y8=0:  X 9=128s  Y9=256+YS:  C=0 : 
GOSUB  1660 

1070  f 
1080  1=0 
1090  FOR  Y  *  ®  TO 15 

1100  LINE  ( 128, 128  )  -  STEP<  XS*8-1 , 
YS*2-1 ) , 0  ,  BF ,  PSET 
1110  FOR  S  =  0  TO  3 
1120  T=Y*16+S*4+4 
1130  FOR  U  =  0  TO  4 
1140  X9  =  SIN(T*Vl#)*(XW!-l)*U/4+X 
W!s  Y9  =  C0S(T*V2#)*(YW!-l)*U/4-«-YW! 
1150  V(0)=128:  V(1)=0:  V<4)=8:  V<5 
)=8:  V(6)=8<H98 
1160  V (2) =128+XW ! +X9+S*32s  V <3)=12 
8+YWI+Y9:  GOSUB  1680 

1170  T=T+1 
1180  NEXT  U 
1190  NEXT  S 

1200  V(0)=128:  V(l)=128:  V(2)=0:  V(3)= 
I*YS:  V(4)=XS*8:  V(5)=YS*2s  GOSUB  1680 
1210  I  =  (I+7)M0D16 
1220  NEXT  Y 

1230  V(0)=0:  V < 1 ) =256 :  V(2)=0:  V<3>=0:  V 
(4) =128:  V(5)=YSs  GOSUB  1680 

1240  • 

1250  FOR  S  =  3  TO  0  STEP  -1 
1260  X8=128:  Y8=0s  X9=128+XS*3-1 : Y9=2 
55:  C=®:  GOSUB  1660 

1270  V(0)=XS*S*2s  V<2>=128:  V(4)=XS*2  s 
V(6)=&H98:  SS=® :  SD=0 
1280  FOR  I  =  5  TO 10  STEP  5s  GOSUB  173 
0:  V(2)=V(2)+XSs  NEXT  I 
1290  V(0)=128-*-XS:  V  <  1 ) =0  s  V<2)=0s  V(3) 
=S*256 :  V(4)=XS:  V (5)=256 
1300  V(6)=&HD0:  GOSUB  1680 
131121  NEXT  S 

1320  . 

1330  I  =  5 
1340  FOR  X  = 1  TO 15 
1350  V(0>=0:  V<2>=X*XS:  V(4)=XS:  V(6)= 
?<HD0 

1360  FOR  SS  =  0  TO  3:  SD=SS :  GOSUB  173 
0:  NEXT  SS 

1370  I  =  (I+5>M0D16 
1380  NEXT  X 

1390  7 

1400  RESTORE  1460 

1410  FOR  I=8<HD 000  TO  &HD034 :  READ  :  PO 

KE  I f  VA し （"&h"+A 拿〉 s  NEXT  I 
1420  POKE  &HD000,  7*XS 
1430  DEFUSR=8<HD 001 
1440  A=USR(0) 
1450  END 

1460  DATA  0®,FB,11 ,00 ,00 ,7B ,3C ,FE ,04 ,20 , 

06,3 A  ,0®,D0,82,57 
1470  DATA  AF,5F,0F,0F10F,F6,1F,F5,00,21 , 

9E,FC ,7E,C6,®4 ,BE 

1480  DATA  2®,FD,F1 ,0E ,02 ,47 ,CD ,47 t®0 ,0E , 

17,42  , CD, 47,0 ¢1, CD 1490  DATA  87,00, 30, D1 ,C9 

1500  . 

1510  RESTORE  1580 

1520  FOR  Y  =  0  TO  7 
1530  READ  C 漆 

1540  FOR  X  =  0  TO  7 

1550  PSET  <  X+12 日， Y  >，  VAL (  "&h"  + 
MID*(  C 本, X+l , 1 ) ) , PSET 1560  NEXT  X,  Y 

1570  RETURN 
1580  DATA  0121666600 
1590  DATA  (Zi688ff60 
1600  DATA  688888 f 6 

1610  DATA  688888 -f  6 
1620  DATA  68888886 
1630  DATA  68888886 
1640  DATA  06888860 

1650  DATA  0066661210 
1660  •  cl  ear  box 

1670  V(2)=X8:  V(3)=Y8s  V<4)=X9-X8+1 : V(5 
)=Y9-Y8+1 : V(6)=8<HC0:  VDP(45)=C 

1680  ' 

1690  A  =  VARPTR(V(0) ) 

1700  FOR  J  =  0  TO 11: VDP<33+J>  =  PEEK (A 

+J) s  NEXT  J  * 
1710  VDP<46)  =0:  VDP(47)  =  V(6) 
1720  RETURN 

1730  • 

1740  Y7=I*YS:  Y6=256-Y7 
1750  V(l)=Y7+256*SSs  V<3)=256*SD:  V(5)=Y 
6:  GOSUB  1680 

1760  V  < 1 ) =256*SS :  V(3)=Y6+256*SD:  V(5)=Y 
7:  GOSUB  1680 
1770  RETURN 

■H 

810  PUT  SPRITE  5,  (FX ,FY)  ,8,9 
820  IF  FX<®  OR  FX>256  OR  FY<0  OR  FY>160 

THEN  CC=0 
830  GOTO  410 
840  REM  DAMAGE 

850  LINE  (5+OD, 180)-(5+01 ,190) ,6,BF 
860  RETURN 

870  LINE  (130+00,180) -(130+02,190) ,6,BF 
880  RETURN 

890  LINE  (5,180)-(105,190)  ,10,BF 
900  LINE  (130,180)-(230,190) ,1®,BF 
910  RETURN 
920  REM  •••••••  SAME  OVER 

930  PRESET (80, 70) : PR I NT# 1 ,"GAME  OVER!" 
940  PRESET <8®, 90) : PRINT#1 ； "  WIN! " 
950  FOR  1=®  TO  2999:NEXT 
960  S=STRIG(0)+STRIG(1 ) 
970  PUT  SPRITE  0, (X ,Y)  f 10,1+PN 
980  PUT  SPRITE  1 , (XX, YY) ,12,10+PN*4 
990  PUT  SPRITE  2 , ( XX , Y Y+32) , 12 , 1 1+PN*4 

112100  PUT  SPRITE  3,  <XX+-32,YY)  ,12f12+PN*4 
1010  PUT  SPRITE  4,  (XX+32,YY+32>  ,12,13+PN *4 

112120  TY=TY  +  1 : IF  TY=>10  THEN  PN=l-PNsTY=R 
ND( 1) *5 
103®  IF  S=0  THEN  960  ELSE  160 
11214121  REM  CHARACTER 
1050  READ  C:IF  C=5963  THEN  RETURN 

1060  S^=H " : FOR  K=®  TO 1 sREAD  D 隼 
1070  FOR  1=0  TO 15 
1080  SI=S$+CHR^<VA し  拿 ,2 

1090  NEXT  I ,K : SPRITES (C) =S^ : GOTO 1050 

1100  DATA  Cl , 00030 F 1 F 1 F  1 F 1 F 1 F 1 F0F 03000304 

¢300  , 00E0F8FCFCFCFCFCFCF8EIZI8CMZI 00000 C(Z> 
111®  DATA  1 ,011C3A3AlC18tZiFlFlElElElF3BF0 
6020,  C 030083030 E(ZiC08lZi 0121000080 C0C0C0E0 
1120  DATA  2,1C3A3A1C181E1F1F1E1E1E1F1B18 

181C,  0001 0204083070 C0C000®®80CerC0DZiE0 
1130  DATA  1 0 , 0000® 1 03070408 1 F 1 F3F39 19131 
)210800 , 30C0E0FE3F7FFFFFFFE 7830303070 F0F 

1140  DATA  1 1 , 0001  020200 0121000000000  1 03030 

61 60D ,  277FDF3F7F7FFF8F77F7F7EF000CI 012100 
115®  DATA  12,01 0000008080 C 1 C 1 C3C3C6C6CD9 
DBAE2 ,008080C0A0A0AiZi91 124E84A 428284848 
1160  DATA  13,01 920A0985E 09886 C 1 C0A 070667 
83C04  , 482424141 2AAAA22U 83641 8®8® 00000 

1170  DATA  1 4 , 003F7FFFC 783830 10101 030F000 
1210000  , 00E®F 030181 CCEFFFDF1 F8787C7E3E3E 
1180  DATA  15, ⑽ 010202 e»d 0001210 ⑽ (3 02060 F  1C  1 
85834 , 277FDF3F7F7FFFC7BBBDBD5D0E0F0300 
1190  DATA  16 ,00FC3B0C 06060303030306060 Cl 
971E2, 000284 780848485050505088 A8 282844 
1200  DATA  17 ,C 484080084 F08E81C0C 08000408 
0008 0 , 2454529 29 1 8608905020201 000000000 
1210  DATA  9 ,020801 1 512203 F716EDFBFBFDE6D 
33 1 E  ,  405224445 AA0E4F8E 6406670 C9C08000 
1220  DATA  5963,13 

1230  DATA  -20,-1®, -5, -2,-1 
12413  DATA  1 ,2,5, 10,20 

1250  DATA  1 0 , 121000000 1 03070403070 F 07070 B 1 
DID  IE  ,0IZI0F7FF3C78EF9778FDFDFDF9F6F76F4 
1 260  DATA  11 ,0F1C1B171 30D1 E3E3F1 E2A 32707 
DFB9B  ,BE3EDDEDF5E3DB9D3EDDEDEBF7F7FB2A 
1270  DATA  12,00 D0D0B83EDEE7EBECEFCFB7B77 

7EFDF  ,  0000® 000000 0CI000CI(ZI0080C080C 0008 0 
1280  DATA  13 ,7B74AFDFEED2BD 70726 F0F37&BB 
CB667  , 0040C0E 06000 E0F0F 06058 B8B8BCB663 
1290  DATA  14  ,100000 000000 303070 403070 FI  FI 

10E1E , 0000003 CFFF3C78FrFC736F9FBF5CD9EB 
1300  DATA  15 , 1F7C 3877493 E7E2E4F76E5F37DF 
B776E  ,  BB3BB ADDEDCB93BD 7D7DBDD2D7EFED59 
1310  DATA  16 ,00000000DZ»F8F72FDFEFF4FAFB3 
7D7EF  , ⑽⑽⑽ 000000 408080 CCICCIE03OC8A07® 
1320  DATA  1 7  , DE6C4B97DFDF AEB2B5AF2F57DBD 
D9E0C  ,F0F 07898 A870FCFE6C92BEBFBEDCD868 
1330  DATA  9,000 30E3C7B67EFCFB375EEEF777B 

3D0D,  9224F0FA7870A4D8D8B870B0A0AiZ»8(Zi®0 
1340  DATA  5963,12  .• 

1350  DATA  1 0 , 0¢! 0012100 1  e<  1 00iZii2i 00012100 iZi@ei 001210 
000 0® , 007CFFE1 C7FF7E0E0E0E07030 1010103 
1360  DATA  11 ,010F3E7060C1C1 81012137 1F0C0 
00001, FFFFE7C 60686 B6B6B3B3B 333636 1 C 1 8(3 
1370  DATA  1 2 , 00C0E0E3E： 7EFCC0F 0700008 1 838 

79FBC  ,  000000 C6FF1 F7FFFFEE0E0C0C080CI000 
1380  DATA  1 3 , F0E 1 E7FF7C6E 676373333 118180 

C8C86 , 0®C0E 06060303 11B1 F8EC0F33E0C 000121 
1390  DATA  1 4 , 0® 000000070 F0F0E0700® 1 03070 

70300 , 000000009 CFE0E3EFCE0CCI 800080 E0F8 
1400  DATA  15,0000 1F3F70E 1C 103® 30786 CE7C3 
8000 0 , 3FFFFFFFCEDF9B9B 33373676 E6C60E0C 
1410  DATA  1 6 , 000000000073 FFF 1 C7FF7F 1 C387 

070E0  , 1210000000 0080CI2IEIZIE0E0C 000000038 FC 
1420  DATA  1 7 , FFFFFEFF7F6C6C 66763733336 1 E 
0C 01210  , E 6870383 C6E0603 1 3F 1 E® 080 C6FE7C®® 
1430  DATA  9,0018245 B5B271E00 ⑽ 0C122D2D 13 

0F00  ,401 1218430 EIZI9A) 2100000 1 06 1 82C8F21 840 
1440  DATA  5963,11 
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衡旨定 の 応募用紙に 必要事 項を て 

いねいに、 はっきりと 書き、 必ず 

封書で  ''売ります 買います コーナ 

一 係" と 明記して ください。 

鲁 パソコン 等は、 メーカー 名、 機 

種名 を 正確に 記入 してく ださい。 

籲 {腸 等の | 激は 誤解の ないよう、 

はっきりと 言 己 入して ください。 

•ii 信販 売 等、 営利を 目的と して、 

この コーナー は 利用で きません。 

•ディスク 版の ソフトは、 この コ 

ーナ ーに 応募す る こと はでき ませ 

ん。 また、 取引 内容が 公序良俗に 

反する ものは 掲載で きません。 

•掲載は 抽選と します。 

鲁 編集部では、 掲載 内容の 取り消 

しや、 お問い合わせには、 いっさ 

い 応じられません。 内容の 確認 ̂ 

•ソニー MSX2  HB-F5( 新品同様） 

を 18,000円 (送料共) で。 連絡は 往 

復 はがきで お願いします。 

〒273 千葉県 船橋 市 市場 1-6-8- 
504 福 本泰久 

籲パナ ソニック MSX2  FS-A1 とサ 

ン ヨーの カ セッ ト レコー ダー MR- 

2200 (ケープ 則 寸 き） を 1 万円で。 
連絡は 往復は がきで。 

亍 3 11 -22 茨城県 鹿 島 郡 大野 村 中 

171-9-209 石 上正敏 

•ナ シヨ ナル 3 . 5 イ ンチ フロ ッ ピー 

ディスク ドライブ FS-FD351(1F な 

し) を 20 , 000円 で。 連絡は 往復は が 

きで 。 

T340-01 ± 奇玉県 幸 手 市 香 日向 2- 

885-59 岡 部 俊 夫 

籲魔城 伝説、 シャロム、 F1 スピリ 

ッ ト、 悪魔 城 ドラキュラ、 ドラゴ 

ンク エス ト、 ドラゴンクエスト n 

を 全部 まとめて 10,000 円で。 連絡 

は 電話で (ただし 19 時 以降)。 

交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 

ください。 

•この コーナー を 利用しての 取引 

は ト ラブ ルの ないよう 誠意を もっ 

て 行なって ください。 万一、 取引 

の 不履行な どの ト ラ ブルが 生じた 

場合、 編集部では いっさいの 責任 

を 負いません。 

•取引を 確実に し、 トラブルを 防 

ぐた めに、 当事者 間での 金銭 およ 

び 物品の 授受は'' 手渡 し〃 もしくは 

郵便局の'' 代金引換 郵便〃、 運送 会 

社の $ 代金 集金 代行 サー ビス" など 
を ご 利用す る こと を おすすめ しま 

す （詳糸 田に つきましては、 郵便局、 

または、 この サービスを なって 

いる 運送会社に お問い合わせ くだ 
さい)。 

〒507 岐阜県 多 治 見 市 昭栄 町 13- 

15 杉 森 孝 司 00572 -27-4685 

# ゴー ファ ーの 野望 (箱、 マニ ュア 

ル あり） を 2,000円 で。 連絡は 往復 
はがきで 0 

亍 503-1 5 岐阜県 不破郡 関ヶ原 町 

陣場野 坂 東茂樹 

♦パナソニック MSX2  FS-A1F (箱、 

説明書、 付属品 付き） を 25, 000円 (送 

料 込み) で。 連絡は 往復は がきで。 

〒653 兵庫県 神 戸市 長 田 区 東 尻 池 

町 6-2- 11 福 浦 一 広 

•MSX-WRITE  E  (カー トリ ッジ) を 

14,000 円で。 連絡は 往復は がき、 

または、 封書で お願いします。 

亍 678 兵庫県 相 生 市 那波野 1-11- 
31 三 宅 真人 

•ソニー MSX2  HB-F900 を 40,000 

円で。 連絡は 往復は がきで。 

〒4〇〇 山梨県 甲 府市千 塚 5-9-29 
佐 藤 由 夫 

•サン ヨーの MSX2  WAVY23、 ソ 

ニーの ディスク ドライブ HBD-F1、 

マウス、 FM パナ アミューズメント 

カー ト リツ ジを 全部で 25 , 000円 (送 

料 込^) で。 連絡は 往復は がきで。 

〒362 埼玉県 上 尾 市 西 上 尾 第 一団 地 1-32-501  迫章久 

•パナソニック MSX2  FS-A1F (箱 

なし） を 27,000円 で。 シャロム、 虚 

空の 牙城 も 付けます。 できれば 手 

渡しで。 連絡は 往復は がきで。 

〒330 埼玉県 大宮市 砂' 2079 -10 中 谷朋子 

•Z0IDS を 2,000 円、 め ぞん一 刻を 

1 , 000円 、激 ペナ 2  (マニュアルな し） 

を 3 , 000円 ロボ. レス 2001 を 1 , 000 

円、 フォ ー メ ー シ ヨン Z  (マニ ュア 

ルな し） を 500 円、 FM パナア ミュー 
ズメン ト カー ト リッジを 5,000 円、 

スキー コマンドを 300円 U 交換に 

も 応じます。 連絡は 往復は がきで。 

亍 21 3 神奈川県 川 崎 市 宮前区 馬 絹 
958 夏 堀 貴 仁 

♦信 長の 野望. 戦国 群雄 伝 (MSX2、 
ROM) を 5,000円 以上で。 新品同様。 

連絡は 往復は がきで。 

〒674 兵庫県 明 石 市 大久保 町 江 井 

ケ島 809-1  塩 谷 貴 司 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) ア スキ ー 

MSX マガジン 編集部 

売ります 買います コーナー 係 

•FM パ ナ ミューズ メント カー トリ 
ッジを 2,500円 ぐらいで。 連絡 (i 往 

復 はがきで。 

〒986 宮城県 石 卷市三 河 町 5 千 

葉伸浩 
•グラディウス、 ガリ ウスの 迷宮 

を 各 2,000円 で。 メタル ギア、 グ 

ラ デイ ウス 2、 ウシ ヤス、 シヤロ 

ムを各 2,500円 で。 連絡は 往復は 
がきで。 

〒737-01 広島県 呉市 広 塩焼 1-20- 

8 市 川 謙 二 
_ パナソニックの ディスク ドライ 

ブ FS-FDIA を 1 0, 000 円ぐ らいで。 

連絡は 往復は がきで。 

T889-19 宮崎県: 1 ヒ諸県 郡 三股 町 

大字 樺 山 41 41 -4 エ藤真 一 
# 日本 エレ ク ト ロニ クス 社の MSX 

拡張 スロット ボックス EX-斗を 
10,000 円で。 連絡は 往復は がきで。 

〒305 茨城県つ く ば 市 並木 4-407- 206 保持 尚 志 
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応募の 方法と ; 主意の ところで も 

害き ましたが、 この コーナーを 利 
用した 取引 上の ト ラブ ルを 防ぐ た 

めに も、 取引は 手渡し、 または、 

代金引換 郵便を 利用す る ことを お ス スメし ます。 

代金引換 郵便と いうのは、 郵便 

配達のと き に 配達 職員 力 郵便物の 

受取人から、 差出人の 指定す る 代 

金を 徴収し、 それを 郵便 小為替、 

ま たは 口座 振 込な どの 方法で 差 出 

人に 返金す る ものです。 

郵便局の 窓口で 申し込めば、 上 

の 見本に あるよう な 専用 シールを 

くれる はずです。 その 専用 シール 

に 品物の 代金と 差出人の 代金 受取 

方法、 為替の 場合は その 種類、 郵 

便 振替の 場合は、 その 口座 番号な 

ど 必^事 項を 記入し ます。 そして、 

普通 垂卩 便の 和^に、 代金 引 便 

の 手樂涉 斗と して 210 円を そえて 申し 

込んで ください。 ただし、 品物の 

代金が 3 万円 以上の 場合は、 これ 

に 書留 半 检 が ブラ ス されます。 

なお、 代金引換 郵便で 受取人の 

自宅まで 配達され るのは、 代金が 

10 万円 未満に 限られます。 10 万円 

以 との 場合は 管轄 郵便局の 局留め 

扱いに なり、 はがきに て 受取人に 

通知され ます。 

. 自分が 応募す る コーナーを 選び、 
はつ 吉 りと 〇で 囲んで ください。 売ります ② 買います ③ 交換し ます 
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18 歳 未満の 方は 保護者の 署名捺印が 必要です。 保護者 氏名 

電信 払 込み 

普通 • 

通常 払 込み 

払 渡 局 又 
電信為替 

:書 送達 • 証書 留置 
居 宅 払 

普通 
普通 為替 

引換 金 

代金 振替 郵便の 利用 方法に ついて 
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STAFF 

発行 人 — 

編集 人 • 編集長 

副 編集長 — 編集 スタッフ ー 

制作 スタッフ 

校正 一 

編集 協力 

制作 協 九 

アメリカ 在住 

フォト グラ フ- 

イ ラスト —— 

- 塚 本 慶一郎 - 小島 文隆 
- 金 矢 八十 男 

-宮川 隆 本 田 文 貴 

江 守 依子 中 村 優 子 

清水 早 百合 高 橋 教子 

田 川 実 菅沢美 佐 子 

山 下 信 行 

荒 井 清 和 小山 俊 介 

成 谷 実 穂 子 福 田 純 子 

唐 木 綠 •上野 利 幸 土方 幸 和 

千 倉 真理 山 田 裕司 

小 栗 恭也林 英明 

小 林 仁 法 林 岳 之 

木 村 早 知 子 吉田 孝 広 

吉田 哲馬 森 岡 憲一 

鈴 木 義人 
三輪 悦子 スタジオ B4 CYGNUS 渡 辺 葉 子 

内 山 泰秀 高 橋 由 佳 

下田 佳 代 子 斎 藤 大助 

内 藤 智志 樋 口 陽子 

鶴 谷 孝子 池 上 明 子 

安田  稔 井沢 利昭 
トム •ランドルフ 

水 科 人士 八 木 澤芳彦 

佐 久間良 一 桜  玉吉 
桜 沢 エリカ 宮嶋 美奈子 

城 戸 房 子 岩 村 実樹 

なかの たかし 水口  幸 広 

望月  明 今 井 美 保 ボビー n  石 井 裕子 

次号の 特集では、 いよいよ、 M マガが 自 
信を 持って お届けす る、 RPG コン スト 

ラク シヨ ン ツールが ベールを 脱ぐ の だ 0 
さあ、 今から オリジナル RPG の アイデ 
アと シナリオを 練って、 発売日を 待て!！ 

情報 電話の ご 案内 
MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープ によ 

つて、 アフターケア などの 情報を 流して おります。 

S03-486-1824 
また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 

質問は、 祝 •祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木曜 

日の 午後 2 時から 4 時までで、 お願いいた しま 

す。 係 具が 直接 お答えいた します。 ただし、 会 

議ゃ 打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 

— 時、 係員に よる 情報 電話の 応対を 休止して い 

る 場合 も ございます。 その 折りには、 テー フに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 

2 月 号は 1 月 8 日 発売！ 〖500 円 
おたよりの あて 先 X107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇」 係 



至東京 

写真が、 イラストが、 

簡単に 画像に 取り込める。 

スキ ヤナ. 

•ハンディ スキ ャナー 

/ スキャナ 本体 .HALSCAN カートリッジ、 
I 付属 ソフト .AC アダプタ  ノ 
. 邮别. 24,800円 （税別） 

參 GCALC (ジー カル ク） セット 

(HALNOTE  カートリッジ、 GCALC) 
. 

HNS-200- 1 9,800円 

•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE カートリッジ、 日本語ワープロ、 

図形 プロ セゾ^) . hns.  29,800 円 

•GCA し C  (ジー カル ク） ..HNS- 10414,800円 

•  GCARD  (ジー カード） "hns-103.  12,800 円 

•Gterm  (ジー ターム) .hns-io い 10,000円 

_ 代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆" . HNSI02  -  8,800円 

•  HALNOTE ポインティング デバイス 

COBfiUSE  htb^°  *  14,800円 
※価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

新発売の GCALC セットは 表 計算 専用の もので、 他の HALNOTE アプリ ケ 

ー ション ソフトの 併用は. できません • 

来 MSX は アスキーの 商 樺です。 

株式会社 研究所 
〒101 栗 京® 千代 田 区 裨田須 田 印 2-6-50S‘85 ビ )l/5F  TEL.03-252-5561 
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