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萝 をのせ た 白 球 か、 今 
スタンドに 飛び込んだ!！ 

■.於 "SXS/ •派®©... 泌.©<2, 於. 於 必納せ 

待ちに 待った 『プロ 野 

球 ファミリー スタジアム』 

今よう やく 発売され る 0 

今までの フ ァミ スタ シリ 

ーズの 集大成と もい える 

出来で お 目見えす るせ!！ 

いい 汗 かこ ラよ! 

いよいよで すね 一。 えっ、 な 

にがい よいよ かって？ ファ ミ 

スタです よ。 それ も あの 独特の 

テンポ、 そして あの 興奮 か \ 超 

パワーアップしての 登場と いう 

ん だから 喜ばずに はいられない。 

チーム 数は シ リーズ 最多の 18 チ 

— 厶、 2 っの 球場、 ァ ー ヶ ー ド 

版の ワール ド スタジアムの BGM、 

ファイン プレイ 機能、 チー 厶エ 

デ イツ ト 機能、 ペナント レース 

モードと、 数え あげれば きりが 

ない。 まったく、 できる ことは 

なんでも やっちまえ！ と 言つ 

たか 言わない かは さだかでは な 

いが、 そんな 開発 側の 勢い 力 气 云 

わって きそうな ほど、 リキ 入 

ってい る。 う一 ん、 期待して よ 

かった な あ 一 、 って カンジ。 

野球 ゲームの みならず、 スポ 

—ツゲ ーム 全般に いえる の だが、 

一番に 気を 使 うのが リアリティ。 

スポーツ 特有の スピード、 そし 

て 動き。 ゲーム 化する ときは、 

ここ がかな リ 大切に なって くる。 

ときに よっては マシ ンの 性能 上 

どう しても デフォルメし なけれ 

ばなら ない とき も ある。 要は ど 

こまで アレンジ （ゲーム 化する 

さいの 改良） を 加えて、 どこ ま 

で リアリティを 求める か、 とい 

う 点が 重要に なって くる。 いわ 

ば バランスの 問題 だ。 この バラ 

ンス が 成功 だと プレイ ヤーは 熱 

くなる し、 失敗 だと その ゲーム 

はた だの クソ ゲーと なる。 

で、 フ アミ スタ だ。 この ゲー 
ムは 一見なんでも ないように 作 

られ ている が、 かなり 

計算され ている。 ネ了っ 
た ボールの 速さと 野手 

の 機動力、 そして 塁へ 

の 送球と いった 一連の 

動作 ひとつに してみ て 

も、 よく 練り上げられ 

ている の だ。 不条理な 

ものは ない。 思う存分 

エンジョイして くれ！ 
會 MSX の 野球 ゲームに 新風を 巻き起こ すか、 會 MSX2+ ならではの スムーズ スクロール。 

そ して 新登場の チームの 活躍 やい かに！？  やつ ばりこう でな くつち やと 感じる。 
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プロ野球 ファミリー スタジアム 

フ泠 細べ W 流麵 纖 

ファミリー スタジアム 

な ファミリー スタジアム， 87 

PC エン ミ 
ワールド スタジアム 

アーケード 版 

ワールド スタジアム 

却 
フ溫 ァム 

篇 多 

ファミリー 
スタ ジ观 8 

取.-
, 

上の フ アミ スタ 系統 図を 見て 

くれる と 一目_ だと 思う が、 

MSX 版の フ アミ スタは、 今まで 

のフ アミ スタ シリ ーズを 参考に 

して 作られた もの だ。 ちなみに 

上の 図に ある  >  聴覚 的 効果〃 とは、 
BGM の 強イ匕 およ び 音声 出力の 採 

用を、 また'' 視覚 的 効果" はグラ 

フイ ックの 強* (匕を 表わして いる。 

けっこう 難しそう な 言葉 だが、 

そうで もな いんだな 一。 
フ アミ スタの 基本 システムは 

初代で もうす でに 確立され てい 

る。 これは フ アミ スタ シリーズ 

のみならず、 他ネ 土の 野球 ゲー厶 
でも その 傾向が よく 見受けられ 

る （画面 構成、 操作 方法な ど)。 

それだけ ファ ミ スタが もたらし 

た 練は 大きい という こと だ。 

かと いって ファ ミ スタが 完成 

されて いると も 思えない。 次々 

に 発売 さ れた シリ ーズは さらに 

改良を 重ね、 より 楽しめる もの 

にと 進化して いる 最中 だ。 話が 

カタく なって しまった けど、 要 

する に、 MSX 版 ファ ミ スタは、 

一連の フ ァミ スタ シ リーズの 終 

着 点で あり、 同時に 通過 点 だと 

いう ことなの だ。 つまらな いわ 

けがない、 と 思う ので ある。 
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プレイしても プレイしても 終わらない、 ひとりで じっくりと 腰を 据えて プレイ 

盛り だくさん の モード。 この 多 さは、 しても よし、 ふ たりで ワーワ ー言し、 な 

フ ァミ スタ シリーズ のなかで も 一番 だ。 がら 遊んでも よし。 楽しんで くれい！ 

1  P 
一度で も プレイし たことの 

ある ピープルは ご存じ です よ 

忮 これは。 まず 好きな チー 

厶を _ して、 残りの チーム 

を ノくッ タノ、 •ッ タと 倒しまく る 

のです よ。 う 一ん、 豪快 0 

が、 これが とても ツ ラい！ 

なぜ 力、 って？  だって 一、 残 

り の チームつ て 17 チーム も あ 

るんで すよ。 という ことは 17 
V _ 

試合 も プレイ しなければ ならな 

いのです。 あたりまえで すが。 

それにた とえば 16 チームに 連勝 

して、 あと 1 チーム だ！ とい 

うと ころで t 昔し くも 敗れた とし 

ます。 すると どうで しよう、 も 

會 どんどん 点を 取り まく つて 連勝 

する の だ あ！  先は 長い ぜ。 

う 一度 最初 か ら 試合を し なけ ̂ 
れ ばなら ない のです。 ね 一、 

ツ ラいだろう。 まあ、 セーブ 
機能が あるので、 比較的 楽な 

気持ち で 遊べ るん じ ゃ ないか 

な？ 早く プレイし たいね！ 

會手 ごわい チームと 対戰 する のは 
いや だけど、 勝たなければ。 

▼ 
この モード も 有名です よね。 

人間 対人 間の 熱き 戦いを 繰り 

広げる のです。 このさい 人情 

や 人間関係 などと いった もの 

をす ベて 忘れて、 存分に 戦い 

會 性格が モロに 出 るんで すよ ね、 

これ。 先に 4 勝す るのは？ 

まくる。 まさに、 血 も 涙 もない 

モー ドな の だ (す っけ •一 _ 現！）。 

負けた ときは もう、 悔しくて 悔 

しくて、 もう 1 回 やる でしよ？ 

ゲームは どち ら かが 先に 4 勝 

した ほう 力  < 勝ち！ といった、 

日本 シリーズの システムを 採用 

している。 したがって 第 1 試合 

で ズタボ ロに 負けても、 あきら 

めて はいけ ない。 野球は 筋窨き 

のない ドラマ、 なんて 言う でし 

よ、 昔から。 いつ、 どこで 形^ 

が 逆 する かわからない からさ。 

そうなんで すよ、 だから ス ポー 
ツは 面白 いんです ね 0 でも それ 

って、 敵の チームに もい える こ 

となんです よね ••… -0 困った な 

會 ファ ミ スタの 熟練 度に 応じて、 

チームを 決める と 白熱す るの だ。 

會だ めだよ 一、 仕事を 忘れて フレ 

イ してち や。 ほんと に 好きね 一。 



プロ野球 ファミリー スタジアム 

琴 
ジ ヤーン！  この ゲームの 

一番 の ウリと いえる のが これ。 

好き な チームを 6 チーム 選び、 

なんと なんと、 な 一ん と 130 試 

合を 消化 するとい う、 長 一く 

厳しい レースを する のです。 

1 日に 1 試合した とすると、 

え 一っと、 130 日 かかり ますね。 

4 力 月 以上に も およぶ のです。 

長いで しょ 一。 さあ、 ここで 

ひとつ 疑問が 出て きたで しょ。 

そう、 130 試合 力够 わるまで 

電源を入れ っぱなし にして お 

かなければ ならない のか？〃 
つて ことです よね。 ふ 3d、、 

もちろん そんな こと ありま 

せん。 ちゃ 一 んとセ ー ブで 

きます、 1 P モード 同様 0 

だから レースの 途中で 眠く 

なったり、 お腹が すいたり、 

はたまた 買い物に でかけた 

く なったり した 場合で も、 

安心して MSX の 電源を切る 

ことができます。 こり ゃ あ 

便利 だ。 セーブ 機能が ある 

からって、 レースの 調子が 

かんばしくないので セーブ 

したと ころから もう 一度、 

というよ うな インチキ はし 

て ほしくな いな。 スポーツ 
マンシップに 反する からね。 

正々 堂々 と 戦って、 ぜひ 優 

勝して くれ。 健闘を 祈る！ 

(ありがちな 文句 だけど） 
會 首位攻防戦は 観て いる だけて 面白い の 

に、 フレイす ると もっと 興奮す るせ 一 t 

これ も ウリの ひとつて すね。 

なんて いったって 自 分 だけの 

オリ ジナル チームで フ ァ ミス 

夕が でき るんだ から。 めちゃ 

く ちゃ 強 [く して 楽に プレイし 

て もい いし、 ピリ ッと 辛め の 

弱小 チームで ファ ミ スタの 腕 

を あげる の もい い。 どんな チ、 
一厶を 作る かは キミの 自由な 

ん だからね 0 いや 一、 極楽 〇 

キミは エディツ トで 何に 悩 

むの かな？ 防御率 かな、 そ 

れ ともネ 摔？ いやいや、 き 

っと 選手 名で しょうね 0 あれ 

って 悩む よね 一。 真面目に 作 

るか、 ウケ をね らう か、 てね。 

なんにしても、 思い入れが 深 

いほ ど、 真剣に 試合を しちゃ 

うのが 人間の 心情 さ。 

ちょっと 面白い エディ 

ツ トの 使用方法 も あるよ 

ね 0 そう、 イヤな 人たち 

を 選手に して、 その チー 
ムをこ てんぱんに やっつ 

けて 優越感に ひた るって 

いうの、 どうで しょう か。 

けっこう 陰険 だけど …… 。 

2 チーム 選んだら、 あとは 

ただ ボー ッと 試合を 観て いる 

だけで いい、 観戦 用の モード 
です。 これからの 時期、 ポテ 

ト チップスを つまみに ビール 
を 飲んで、 のんびり 観戦す る 

のに うってつけで すね。 あ、 

未成年者は ジュースで 我慢！ 

會 のん ひり 気分て 試合を 観戦。 

なんか 幸せって 感 し、 するな あ。 
V _ / 

5 



|  _ チ 4 の データ 表を 紹介! それでは 18 チームの 全 選手の 

データを 紹介いた しまし よう。 

表の 見方に ついては 下に 詳しく 

説明して あります。 

- この データ 表は、 ただ 単に そ 

の チームは 強いの か、 それ ども 

弱い のかを 明白に する ためだけ 

の ものでは ありません。 チーム 
の、 もっと 掘り下げて いえば 選 

手 ひとり ひと りの 長所 や 短所を 

見極め、 これからの I 式 合の ため 

の 対策を 練る ための、 よき 参考 

になる ように 掲載し ました。 

これを 見て、 自分に より 有禾 J 

な チームを 探し だしたり する の 

もよ し、 相手 チームの 弱点を 見 

つけ 出す ために 使っても よし。 

有効に 利用して ほしい わけ だ。 

•選手 名。 この チ •どの ホジシ ヨン 參両 とは スイッチ •この 数字 か 大き •長距離打者 はこ •ここの トータル 

ーム には どんな メ  を 守って いるかが ヒッ ター (投手に よ いほと よく ヒット こか 大きい ，思い か 大きい と、 その 

ン バーな のかを、 ここに 省かれて い って 自動的に 打席 を 打つ, 守備 側は っきリ 振れ！ 目 チームは 機動力に 
ここで 確認し よう.， ますて す、 はい。 が 決まる） のこと よ n 敵の ここに 注目！ 指す は 場外た せ！ たけて いるの ね,： 

〇 

〇 

-〇 

〇 

〇 

〇 
〇 

KD 

打 顧 

k 名前 

\ 守備 

\ 打席 

打率 本塁打 数 走 力 

1 はやみ 
に） 左 .250 4 26 

2 いわきい (三） 右 .342 
28 18 

3 おず ま (左） 左 .400 62 
14 

4 どか へん (捕） 左 .358 

54. 

4 

5 はながた (-) 右 .372 52 16 

6 さちん (右） 右 .318 
46 

4 

7 吉 5 しち 0W 両 .333 2 
24 8 との ま (遊） 両 .288 6 20 

代 

打 

あぶさん 右 .365 
45 

4 

くにたち 右 .322 40 14 

いってっ 右 .314 26 
10 

いからし 右 .306 
12 

20 

投 

手 

名前 

，タイプ 

/ 投法
 

15^1  率 

速 C S F 

スタ 

ミナ 

ひゆ 5$/ 

先 ノ 

'
左
 

1.9Q 1! 
>0 

e 0 16 
ie 

2 

にかし/ど 右 M2 r で 2 2 2 e 0 

f 
左 

!  2.32 

r 

T0 

2 2 6 5 5 

み、 ち 

左ノ 

3.00 

11 

>0 
16 

1C 

16 C 0 

ぬ: ん ははん h 2.56 

1i 

)0 8 

1C 

8 2 5 

さとな かノ u 止 3.10 r 
【5 

16 
16 

16 
0 

V  7  7 
/II 

參 先発 型と リリー •右 投けか 左 投げ #9 回投 けて 何 点 •球の 最高 速度を 參 左から カーブ、 •いわゆる 体力 

フ 型。 登板した 先 か。 下 かついて い 取られる かを 計算 表わして いる。 直 シュート 、フォー まあ、 とれく らい 
発聖の 投手は 次の るのは もちろん ァ した もの u だから 球 型が 変化球 型 かク。 大きい ほと よ タフ か、 といった 

試合に 出れ ない よ。 ン ダース a —て す。 少ない ほうかよ い， がわ かると 思うよ。 く 曲 かるんだ な 一。 ところて しょう 
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プロ野球 ファ 5 リー スタジアム 

エース だからね 0 

攻め も 守り も しっかりし たこ 

の D チーム。 理想に かなり 近い 

構成に なって いるので、 ちよつ 

とだけ 安心して プレイで きる の 

がな により うれしい のです。 

チーム 考察!！ 
2、 3 年 前から 勢いに のる こ 

の チーム。 いつも ガッツ あふれ 

る I 式 合を 展開して いるせ いか、 

人気もう なぎ 登り。 さて 今年は 

いったい どんな i 式 合を 見せて く 

れ るので しよう か。 今から ワク 

ワク しちゃったり して。 

1 番の* びつ ころ〃 は シャープ 

な バッティング でまず 出塁、 駿 

足' 7 こつ まき "力强 って (セーフ テ 

イー バン ト、 という 作戦 も ある） 

クリーンアップ ト リオに まわす。 

これし かないと いった 感じ！ 

だって、 、'おみあい" (鉢 塁打 数 

36 本 だ ぜ 一 。たま らな いな 一 。 

な 一ん ていって ますけ ど、 下位 

打線 も バカに して いられない。 

この チームは 基本的に どこでも 

1 点が 取れる、 打線が 切れる こ 

とがない チー 厶 なのです。 す ば 

らしいで すね 一！ 
が、 すごい のは これ だけでは 

ない。 投手陣 もべ リーグ レイト 

なのです。 そのな かで も リリー 

フの超 切り札 V?、 く げん〃 がき わ 

だってい る。 速球と フ ォークを 

駆イ 吏して'  相手 打 •線を ハ ヘン タ/ < 
ッタ となぎ 倒す。 いい 選手 だな 

一。 先発を， おによ # か* こなつ" 
にしておくと いいな。 どちらも 

〇 

〇 

〇 
〇 

〇 
〇 
<3 
〇 
〇 

k) 

□•ドラ サンズ 
打順 名前 

守備 打席 打率 本 S 打数 走 力 
1 びつ ころ (中） 右 .268 14 

13 

2 たつ ま吉 (遊） 左 
.236 

4 

16 

3 じよ 5 し (左） 右 .280 
24 

10 

4 おみあい (一） 右 
.320 36 

6 

5 はい® ぅ (右） 左 
.280 

20 
10 

6 5 お に） 右 .274 

24 

10 

7 にむ やお (三） 右 •284 

10 

9 

8 なかむ 0 (捕） 右 .238 
6 6 

代 

打 

かわはば 左 .276 10 7 

かた おば 右 
.240 

12 7 

にむ や あ 右 .264 

10 

8 

お ほ _ 左 .230 6 9 

名前 タイプ 投法 

. . 
防御率 球 速 C S F 

スタミナ 

投 

手 

おによ 先 右 
3.40 140 

6 
10 

8 
46 

こなつ 先 右 3.00 
146 

10 4 8 40 

すぎのと 先 左 3.90 136 
6 

12 
4 

28 

にしち 电 先 右 3.80 138 4 
10 

4 
28 

やまち も U 左 3.75 140 4 6 8 
14 

かくげん U 右 
2.25 

148 

10 

6 
12 24 

，
お
み
あ
い
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彼
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>^マ ランスの とれたい い チームに 

仕上がって いる。 

ここ 2、 3 年、 ッ ラい 思いを 

している チーム だが、 今年は け 

つこう、 いい 成 嫌を 期待して い 
いんじ やない かな？ 

チーム 考察!！ 

昔から 人気の 高い この チーム。 
選手の ケ ガに悩 まされっ ぱ なし 

でした が、 どうやら その 心配は 

もういらない ようです ね 0 なん 

だかんだ いって も 総、 合力は しっ 

かりして いるから。 ああ 安心。 

上の 表を 見る とわ かると 思い 

ますけ ど、 各 選手の 打率は かな 

り 高い。 切り込み隊 長の "はた 

はた〃 といい、 3#<7” しのつ た々 
といい、 かなり しっかりした 選 

手が 多い。 とく に* しのつ た # は 

打擊 職人と 呼ばれる だけの こと 

は あって 好打 率を マークし てい 
8 

る。 そして 主砲 a はり' くろま 

す" といった おなじみの 打 ■者 も 

健在だ。 そのほか にも a るる #や 
ヒ めだ〃 といっ た 下位 打線 も 安 

定 している。 ftrr だって ゃ すぐ 
き" や^ 年 ト レー ドで 入団した 

、'なかま〃 な ど 力 ■いぶみ してい 

ると きたもんた、 

気になる 投手陣 だが、 チーム 

を 引っ張る エース" まきは は' 
変イ ® が 武器 (が くわわ'  鋭い 

カーブを 決 紐 求と する 4、 れい〃 
といった 先発 陣 と、 抑えの 切り 

札， かてる # がいる。 こうして 見 

ると ネ了者 だけでなく 投手の 層 も 

かな り 厚い こと がわ かる だろう 〇 

〇 

〇 

〇 
〇 
〇 
〇 
rO 
〇 
〇 
〇 
〇 

K) 

G  •ガイア ンヅ 
打順 名前 

打席 
打率 本蟁 打数 走 力 

1 はたはた 〇 右 .304 12 8 

2 おか だ吉 (遊） 左 .266 6 9 

3 しのつ た に） 左 .320 8 6 

4 はり 右 .300 

34 
9 

5 くろます (中） 左 .310 28 7 

6 るる (右） 右 .256 
20 

9 

7 こめ だ (一） 左 .286 

14 
10 

8 かま くら (捕） 右 
.240 

10 

4 

代 

打 

み も だ 右 .250 14 12 

こ ラち 右 
.266 

6 13 

すぐを 右 .272 4 13 

なかま 右 .268 12 

13 

投 

手 

名前 タイプ 投法 防御率 球 速 C S F スタミナ 

まぎは は 先 右 2.90 148 8 2 2 

40 

くわわ 先 右 2.85 

144 
8 6 6 38 

みずち 先 右 3.25 142 6 2 6 28 

かれい 先 右 3.10 
144 

10 

4 8 28 

さかと U 右下 3.00 138 6 6 2 

14 かてる U 右下 2.95 138 
12 

4 6 18 
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プロ野球 ファミリー スタジアム 

ォークが、 試合で どれ だけ 通用 

する かが キーポイントと なるこ 

とはいう まで もない 0 

いつもそう だが、 この チーム 

は 今年 も ペナント レースを 面白 
く して くれる にちがいない。 

チーム 考察!！ 

この C チームは、 安定した 打 

擎 力と、 きわめて 高い 機動力が 

ウリ だ。 もしかしたら 全 チーム 

のなかで も 1、 2 を 争 うんじ ゃ 

ないかな、 走 力に 関して いえば。 

その フアン タス ティ ックな 走 力 

を どう イ吏 うかに よって、 勝負の 

ゆくえ も ガラッと 変わって しま 

う。 これは 要注意 だな。 

では スター ティ ングメ ンハ し- 

を 見て いきまし ょう。  3 番 まで 

の $ しやう だ〃、 > やま さ ひ〃、^: 

しひ ほ〃 はと ぐに 足が 速い， よ 

しひ ほ〃 にい たって 速す ぎる 

くらいだ。 おまけに この 3 人は 

打率 も そこそこな ので； どうに 

か 塁に 出して おきたい。 そして 

4 番 の* こば や " に一 発を 期待し 

よう。 代打 陣は それほど 目立た 

ない が、 リ こす だ〃 ど あれち" は 
そこそこ 使えそう だ。 そうそう、 

7 番に 起用 さ れて I 、る 新 外人''  ろ 

ん どん〃 (編集部に いる バカ では 

ない) は、 数字の 上で^ パッ とし 

ない けれども、 なかなか 面白い 

存在では ある。 

また、 * おおに よ〃 を 中心とし 

たす 安手 陣も 充実して いる。 ベ テ 

ラン” き た ぼつ" の縱横 無尽な 変 

化 球、 リリーフ* かわはば〃 のフ 

〇 

〇 
〇 
〇 
〇 
〇 

〇 

〇 

〇 
=〇 

〇 

〇 

カース、
 

打顚 名前 
守備 打席 打率  本 蟁 打数 走 力 

1 しや 5 だ に） 両 .322 
2 

16 

2 やま さ ひ (右） 両 .270 

10 

15 

3 よし ひ ほ (遊） 両 .260 14 

18 

4 こば や 
(― ) 

左 
.290 

20 9 

5 おさまい (左） 左 .250 

14 
9 

6 なが ひま (中） 左 .260 12 12 

7 ろん どん (H) 右 •260 
14 8 

8 たつ かや (捕） 右 .264 6 5 

代 

打 

にす だ 左 .276 6 

4  . 

こお 左 .226 2 

10 

あれち 右 
.250 10 

7 

のむ り 両 .240 2 

15 

投 

手 

名前 タ イブ 投法 防御率 球 速 C S F スタミナ 

おおに よ 先 左 2.35 
140 

4 
10 

10 

46 

かわぶち 先 左 2.95 
142 6 6 4 42 

きた ぼつ 先 右 3.30 138 
10 

8 6 

40 

なが ほみ 先 右 3.75 144 8 6 6 28 

かわはば U 右 3.45 146 6 4 

10 14 

まつだ U 右 3.35 146 4 6 12 

16 

9 



つた 感じだろう か。 しかし、 上 

に 紹介 したと おり 個彳生 的な 選手 

が 多いた め、 好ゲームが 予想 さ 

れ る。 全 チームの なかでは ダー 
ク  ホース 的な 存在 だ といえ よう。 

あなどって は、 いけない ぞ。 

チーム 考察!！ 

うへ 一、 前の C チーム もす ご 

かった が、 この チームの 走 力 も 

すごい。 スター ティング メンバ 

一の ほとんどが 走 力 10 以上って 

ん だから ビック リ もの だ。 チー 

ムカラ ーとして は けっこう 地味 

な 印象 も あるよう だが、 なかな 

かどうして。 こうして 表を 見る 

と 打率 も 平均して いる。 こいつ 

は あなどれません よ、 あなた。 

1 番を 打つ A たかはび" の 足と 

その 打擎 力、 打って 走れる 4 番 

v ぽんち4 ̂ と 有能な 選手が 掏って 

いる。 また、 3 番 ''ゆた き や" や 
10 

5 番 ''ばちよ ろ" といった 選手 も 
厶ー ド メーカーと しての 活躍が 

期待で きる 魅力的な 選手 だ。 あ 

とは 7 番の イダ テン * おやしき" 

の 走 力 18、 代打  >か たびら'* や 

しろ〃 といった スラ ッガ ーと、 攻 

擊® において はいう ことなし だ。 

一方の 投手陣 だが、 エースの 

'''えん (まう” を 軸と して、 にら"、 
* さいほう 〃といった 実力の ある 

選手に 恵まれて いる。， えん ぼ デ 
の 伸びの ある 直球^ 切れ味 バツ 

グンの カーブ、 そして フォーク 

と、 どれ も 一 の銳 さを 誇っ 
ている の だ。 

総合的に 見る と、 中の 上と い 

〇 
=〇 

〇 

^vJ 

〇 
〇 
0 
〇 
〇 
〇 
〇 

W •ホイ ー ルズ 
打 腰 名前 

守備 打席 打率 
本 •打数 走 力 

1 たかはび (遊） 両 .266 
2 

15 

2 ちよ 5 ち (三） 右 
•260 

2 

10 

3 ゆた ぎ や に） 左 .302 

10 
17 

4 ぽんち (右） 右 .302 

34 

12 

5 ばちよ ろ (一） 右 
.306 18 

10 

6 やまだき (左） 左 •266 4 15 

7 おやしき (^) 両 .264 6 

18 

8 いちか か (捕） 右 .262 6 6 

代 

打 

かたびら 左 .272 14 5 

やしろ 右 •276 12 4 

びし はし 右 .240 4 8 

かわしげ 右 .230 
6 6 

投 

手 

名前 タ イブ 
投法 防御率 球 速 

C S F スタミナ 

えん ぼ 5 先 右 4.00 144 

10 

4 12 32 

にら 先 左 
4.30 136 

6 
12 

8 38 

かけ ほた 先 右 3.70 138 6 2 6 

38 

さいほぅ 先 右 3.50 142 8 6 
10 28 

<〇 おもん U 右 
4.20 140 

8 6 

10 

14 

なか やや U 右 3.85 146 8 4 6 22 

r
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プロ野球 ファ 5 リー スタジアム 

〇 

〇 
〇 
〇 

〇 
〇 

〇 

〇 
〇 

スパロー ズ 
打順 名前 守備 打席 打率 本蟁 打数 

走 力 

1 くり あま 両 .290 2 

12 

2 となりの に） 両 .260 
4 14 

3 いけいけ (遊） 右 •254 
26 

13 

4 ひぽ さわ (右） 右 •278 
28 

14 

5 ばあやん (一） 右 
.280 

28 7 

6 すぎ おら (左） 左 .272 

22 
6 

7 いちしげ (H) 右 .224 6 
10 

8 はたた (捕） 左 
.232 

6 5 

代 

打 

あらり 左 .278 
12 10 

さくら や 右 .264 2 7 

すま 右 •236 10 

10 

わかなつ 左 .290 
8 6 

投 

名前 タイプ 投法 
防御率 球 速 

C S F 
スタミナ 

おばに や 先 右 3.50 138 8 6 4 

34 いとう ふ 先 右 3.55 144 8 6 6 38 

手 

たかろ 先 右 
3.95 146 8 2 

10 28 

なか もも 先 右 3.65 138 8 4 8 

30 

みや もち U 右下 
4.75 140 

6 4 4 

14 ば あが U 右 3.15 142 8 6 10 16 

チーム 考察 |! 

この チームは 走 攻守と も、 一 

般 的です。 そんなに 目立った 選 

手 もい ないし。 ただ、 ちょっと 

走 力の 総合が 若干い いかな、 と 

いうく らいです ね 0 しかし、 あ 

などって はいけ ません ね 《 ほら 

ほら、 よく 言います よね、 「野球 

は 筋書きの ない ドラマ だ」 って。 

まさに その 通りなん です。 まさ 

か？ というよ うな 選手が 思 力 

ぬ； 舌 躍を するとき だって あるの 

T す。 あんまり 数字に こだわる 

の も 考えよう です よね 〇 

この チームの 要注意 選手は、 

1 番のゞ り あま"。 切り込み隊 

長 だけあって、 よく 打つ。 あと 

は 最近の 活躍が 目を 引く  '、け 

いけ〃、 そして 4#<7T ひ ぼ さわ〃 
だな。 おお'  人気が 先行して し 

まい、 実力が いまひとつと ウワ 

サ される'、 ちしげ" も 8 番でス 
タメ ン 入りして いる。 代打 陣は 

> あらり" ゲ さくら や" など、 粒 

揃いだ。 '"わかなつ 〃なんて、 ち 

ょっ と シブ L 、選手なん か もいて、 

なかな 力'® 白し 、選手 構成に なっ 

ている のが、 この チームの 特 f 数 
の ひとつ だね 0 

一方の 投手陣は'' おばに や〃 を 

筆頭に'、 とうふ V たかろ〃 など 

が 控えて いる。 とくに V こかろ〃 

は 絶妙の カーブと、 ストーンと 

落ちる フォークを 武器と してい 

るので、 覚えて おいて ほしい。 

まあ、 総合では そんなに 強くな 

いのが 実状 だが …… 〇 

11 



んじ やないで しよ つ 力、。 
どっちに しろ、 大量 得点は あ 

まり 期待で きないので、 投手戦 

に 持ち込む ことが 大切になる だ 

ろうが、 大 置 点を 取られても、 

あきらめ てはいけ ない！ 

チーム 考察! | 
毎年 毎年、 成績が かんばしく 

ない T チーム。 大勢の 熱狂 的な 

ファンが いるに も かかわらず、 

彼ら の 期待に 応え る こと がで き 

ない。 う一 ん、 今年は いったい 

どうなる のでし ようか。 

1 番 のて ようの*、 2 番のネ わ 

あだ〃 はな かな かの 駿足。 これら 
の 選手が 出塁したら、 その 足を 

うまく 使って スコア リング ポジ 

シ ヨンに 進め、 4 番* おかげ' 

5 番 ，あゆみ〃 の長ネ 了で ホームべ 

ース にかえす、 といった パター 

ンが グーな 方法です ね、 やはり。 
12 

代ネ 了は あま り ハ •ッと しないので 
スター テイ ングメ ンバ ーを 中心 

に 試合を 進め、 代打で とまれ" 
を 使う などの 作戦が J： 嫩的 有効 
だと 思う。 

投手陣は* きいろ〃 の ひとこと 
に 尽きる だろう。 抜群の スタ ミ 

ナ、 切れの いい 変イ bi^7) 数々、 

どれを とっても すばらしい。 彼 

の 活躍な しに、 勝^の 2 文字は 

ない！ と 言い きってし まいた 

いく らい (言って るけ ど)、 彼の 

重要* 性は 高い。 できれば 無得点 

で 降板 させたい。 そして リリー 
フ に'" なかみ じを 投入す る。 こ 

れが もっと も 理想的な リ レー な 

〇 

〇 

〇 
〇 
〇 
=〇 

〇 
〇 
〇 
〇 
〇 

k) 

タイ タン ズ 
打 願 名前 守備 

打席 

打率 
本 鑿 打数 

走 力 

1 しようの 両 .254 6 

16 

2 わ あだ に） 右 •274 2 16 

3 おひる だ (一） 右 .260 28 4 

4 おかげ (三） 右 .274 22 

12 

5 あゆみ (右） 右 •280 22 

13 

6 やお (左） 左 .270 

10 

11 7 きい ど (捕） 右 •244 6 6 

8 ひらたい (遊） 右 .276 2 8 

代 

打 

かな ま 0 左 .240 4 12 

とまれ 右 .252 4 9 

なた の 左 .238 4 8 

や吉 右 •230 4 

14 

投 

手 

名前 タイプ 投法 防御率 
球 速 

C S F スタミナ 

きいろ 先 a 3.25 144 10 6 10 42 

なかた こ 先 左 3.80 140 4 6 6 

30 

いけよ 先 右 4.25 140 6 6 4 30 

のだて 先 右 
4.50 138 6 4 6 30 

おみこし U 右下 4.10 136 

.6 

6 4 14 

なかみし U 右 3.85 140 
10 

6 6 

16 
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曄
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しかたがない。 さて、 今年は ど 

ういう 試合を 見せて くれる の？ 

表を ザ ーッと 見ても、 この チ 

-厶が なぜ 強 I 、の 力嗯 解で きる 

だろう。 3 割 |了 者 こそい ない も 

のの、 安定した 打率、 そして 本 

塁打 数の 多 さ。 う一 ん、 納得。 

つてる。 フォークの'、 わななべ〃、 

罔隨 球の'' かき4; シュー トの *く 
ろゲ と、 多種多様な 投手たち。 

どの 投手を 登板 させれば いい か、 

迷って しまう ね。 

走 攻守と も バランスが とれ ̂ 

しかも その レベルは かな り 高い。 

プロ野球 ファミリー スタジアム 

〇 
〇 
〇 

〇 

〇 

〇 
〇 
〇 

r° 

打順 名前 守備 
打席 

打率 
本 S 打数 走 力 

1 いしけり (三） 右 .284 

20 
16 

2 ひらよ (右） 両 .290 
8 17 

3 あきかわ m 右 .274 

40 

16 

4 ぎよす < 
(一） 右 .278 36 8 

5 ほえれ お (左） 左 
.268 30 

5 

6 いこう (捕） 右 .254 
12 

11 7 
つち 

に） 右 .264 4 

16 

8 てなべ (遊） 右 .250 10 
8 

代 

打 

えび 左 .274 
10 

6 

となりの 右 
.266 

8 11 

にし おば 右 •276 14 7 

ひろは ち 右 .262 
6 

12  
■ 

投 

手 

名前 タイプ 投法 防御率 球 速 C S F スタ 2 ナ 

わななべ 先 3.50 148 
8 2 

10 

46 

か吉 先 右 2.65 
150 

8 6 8 44 

くろう 先 左 
3.20 

144 4 12 4 

36 

もも やま 先 右 3.75 
140 

6 2 8 36 

まつ あに U 右下 4.15 138 8 4 6 14 

いしいし U 右 
4.00 

1  144 

6 4 4 
14 

チーム 考察 I! 

最近は なんだか この チームの 

人気が すさまじい らしい。 野球 

は 強いし、 選手は かっこいい (よ 

くわかん ないか 〇 ので、 女性に も 

大人気なの だそう だ。 モテない 

男は 「ちえっ」、 な 一 んて 思って 

しまう が、 実際に 強いんだ から 

リーダー となる のは 3 番  ''あき 

かわ〃。 本塁 ネ了数 40 は ゴリッ ハ *。 

そして'、 しけり〃 と* きよす く* 

とくる。 、、しけり # は ほかの チ 

一厶 では 4 番 を打つ て もい いよ 

うな 数字を 出して いる。 一方の 

A きよす く" は 長打の かなめと し 

て大 活躍す るだろう。 

投手陣 だってす ごい 面々 力澜 

ハへ ンコハ ♦ツ コネ 了ち まくり、 相手 

をピ シャツと 抑える。 ワン サイ 

ド ゲーム も 夢 じ ゃない く らい 優 

れ たこの チーム、 一日 も 早く こ 

の 強さを 味わって ほしいと いわ 
ん ばかりな の だ。 

等 ホ
レ
ボ
 
レ
し
 
ち
 
や
ぅ
く
 
ら
い
、
 I
V
 い
 
遇
 
手
，
〃
 
あ
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か
わ
，
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い* が チームを 白星に 導いて く 
れ そうだ 。 

選手に バラつ きは あるが、 総 

合して 見て みると いい 線 いって 

いる。 この チームの 大 いなる 活 

躍に 期待 した L 今日 このごろ だ。 

チーム 考察!！ 

L チームに 比べる と 今 ひとつ 

の感も あるが、 いざ プレイして 

みると、 思、 いの ほかいい チーム 

なの だ。 どこが いい かって 言わ 

れ ると 困る が、 独特の 雰囲気を 

持って いる チーム だ。 

チーム 構成は 上 激 的 ノーマル 

に 仕上がって いる。 足の 早い 1 

番 、、おおいい〃、 4 番 には 長 5 巨 離 

打者の， ぶらいぎ と 5 番の マす 

き〃 のデキ 次第 だ。 そのほかの 選 

手と しては 2 番を 打つ'^ あらり〃 

が 好打 率を マークして いるので、 

彼 も 活躍して くれる だろう。 得 

14 

点は 4 番の 打順が く るまでに ラ 

ンナ ーを ため、 'ぐ、 らい あ、 二つ 

な ぐと いっ た 一網打尽 攻撃が 望 

ましい。 とりあえずは ランナー 
を 出す ことが 先決 だが、 これは 

けっこう 容易に できそう ではな 
かろう か。 

投手は なんと いっても 若き エ 
ース * むぎの〃 だ。 彼の 左腕から 

繰り出される シュー ト は 絶妙 だ 

ぜ。 スタミナ も あるので、 多少 

の 無理 も ききそう だし。 * おのの" 
も > むぎの〃 ほどでは ない が、 シ 

ュートが いい ぞ。 そのほかの 投 

手では 速球の $ やまだき'  そし 

て _力遭 富な リ リーフ * ほし 

日 u •八 ツカ ルーズ k) 打 願 名前 守備 打席 打率 本 壟 打数 
走 力 

ho 1 おおいい に） 右 
.266 

8 17 

2 あらり m 左 .306 10 9 

k) 3 かねむ り (三） 右 .268 16 8 

4 ぶらい あ (左） 左 .294 

34 

8 

o 5 すすぎ (右） 右 •250 
20 

8 

6 どつ と 
(-) 

左 
.250 16 

6 

o 7 やま ひた (捕） 右 .220 8 7 

8 ま 杏吉 、(遊) 右 .200 4 

10 

o 代 
むらた み 右 .248 

18 
10 

あわぐ し 左 .244 8 7 

o 打 はねだ 右 .242 8 6 

くりめ し 左 •230 4 8 

o 
o 

名前 
タイプ 防御率 

球 速 
S C F 

スタミナ 

むぎの 先 左 2.90 146 
4 

10 

4 

46 

投 おのの 先 左 3.70 146 2 8 2 38 

o 
やまだ 吉 先 右 4.05 148 4 6 6 

40 

手 むらら 先 左 3.90 134 4 6 6 

34 

o たか a な吉 U 右 4.20 146 6 4 6 

14 
ほしい U 右 3.35 146 8 6 8 22 

r 螓
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ブロ 野球 ファ SU — スタジアム 

チーム 考察!！ 

毎年 コンスタントな 試合を 消 

イ 匕して いる F チーム。 なんだか 

選手 個人の 人気が チーム 人気に 

大きく 影響して いる このごろで 

すね 0 でも 今年は ちょっと 期待 

していい ような 気配が   。 

打 擎陣は それほど 大きな 注目 

点が ありません。 まあ、 強いて 

あげる のなら 1 番 の'" こゆき〃、 

そして クリーンアップ ト リオ あ 

たり だ。 なかで も  '、いずら〃、 

> ぶる わ" の 外人 コン ビはエ キサ 

イ テイ ングな ハ •ッ テイ ングを 見 
せて くれる にちがいない。 ほか 

の 選手 もす 7¢ こ そ 平均 的 だが、 

本塁打 数は どの 選手 も 多い。 つ 

まり、 運よく （？） ジャスト ミー 

卜すれば、 ホームランの 出る 確 

率が 高くなる という こと だ。 打 

順が どこから でも ホームランを 

狙える わけで ある。 う ふ ふ ふ ふ。 

さて 投 手陣〇 な 一ん ていった 

って1 7 こき だし〃 と* まちう り〃 に 
尽きる。 なにせ ふたりとも 昨年 

の 最多 勝利投手 なの だから。 心 

強いな 一。 V こき だ じの 速球と 

カーブ、 * まちう り" の 豪快な 力 
ー ブとフ ォーク は、 勝^の 必須 

条件と 言っても 決して 過言では 

ない。 そういう わけで 守備 面は 

かなり 強力な の だ。 

試合は 投手戦に な る 可能性 + 

分 だ。 うまく 相手 打線を 抑え、 

チャンスの ときは 確実に 点を 取 

るよう に^ 意 すれば、 きっと 勝 

利の 女神は ほほえん でく れ るね。 

し女螓 

111 

る！ す 

よ？ て なのき 15 



o 
o 

o 
o 
o 
=0 
0 
0 
0 
0 
-0 
0 

巳 •ブラボー ズ 
打顚 1  名前 守備 

打席 
打率 本蟁 打数 走 力 

1 まつな な 〇 両 .314 
16 

15 

2 ふくろ に） 右 .304 8 
14 3 ぶ^まん (一） 右 .310 26 4 

4 もんた (左） 左 .306 38 5 

5 いしみ え (右） 右 . .302 28 6 

6 ふざい (中） 左 .278 16 7 

7 ふりた (捕） 右 .210 
12 

6 

8 ゆみよ か (遊） 右 .236 4 

12 

代 

打 

やまの り 右 •248 4 
11 

くまに よ 左 .256 
10 12 

やまごえ 右 .242 6 
10 

こが あ 右 .240 4 
12 

投 

手 

名前 タイプ 投法 
防御率 球 速 C s F スタミナ 

ほび の 先 左 3.50 140 6 
14 

6 

42 

さと お 先 右 3.60 140 8 6 8 
42 

た ふまん 先 左 3.30 136 8 12 8 
36 

やま おり 先 右 4.20 142 8 6 8 30 

ふるみ そ U 左 4.45 138 4 8 2 16 

やま そと U 右 3.15 
138 

8 6 8 
16 

チーム 考察!！ 

今年の B チームは やります ぜ。 

球団 一新、 大5 包の 入団と イ メー 

ジが ガラツと  変わって、  チーム 

内 も いっにな く活 気づいて いる。 

チームが 活 気づく と、 ペナント 

レー ス にも 活気が 生まれる とい 

う もの。 これって、 いいこと で 

すよ ね 一、 ほんと に。 

とにかく 打獅が 大幅に 強化 

された。 1 番 から 5 番 までが な 

んと 3 割 台だぜ 一。 もう 揃い も 

揃った って カンジ。 今まで 攻擎 

の 中心だった '"ぶう まん'  ★いし 

みえ〃 に加えて、 昨年まで H チ 
16 

一 厶で大 活躍して いた * もんた〃 
が 主砲と して 4 番に 登録。 こう 

なって しまえば、 1 発と いわず、 

2 発 3 発を 期待せ ずには いられ 

ない!！ 失神 しちやい そう。 ク 

リ ー ンァッ プを 含めて 上位 打線 

は 長距離 H 者な ので、 セコ いこ 

と 言わないで、 ホームランを バ 
ンノ  く ン狙っ ていいの で (i ないで 

しよう か。 無謀 かな？ いいや、 

ちっとも 無謀では ない ぞ。 

それに ひきかえ 投手陣は あん 

まり 目立った 選手が いない。 エ 

ー ス * ほび の # の シュート で 打者 

を 惑わせ、 $ やま そと" を リリー 

フで 投入、 カーブと フォークを 

使い わけてで きる だけ 少ない 得 

点に 抑える ように 心がけよう。 

これ だけ 選手に 恵まれて いるの 

で、 ちょっと 点を 取られても、 

す ぐ 挽回で き るん じ ゃない の？ 

ね x そうでし ょ。 



ブロ 野球 ファ 5 リー スタジアム 

がツ ラい 0 あまり 1 発に 期待で 

きな I 、ので、 ヒット 娜 み 重ね 

で、 どうにか 得点を もぎ 取り、 

手に がんばっても ら わない と、 

苦しい 戦いに なって しまう。 野 

球は 2 アウ トから だぞ！ 

チーム 考察!！ 

フ アミ スタ シリーズて •の H チ 

一厶 は、 ” 打ちまくる チーム〃 と 

しての イメ ージが 強いと 思い ま 

す。 が、 しかし、 打擎 面の 主軸 

として 今まで 活躍して きた、 あ 

の、' もんた〃 のト レー ドな どに よ 
り、 総合の 打擎 力が 大幅に ダウ 

ン してし まった のです。 この 大 

きな 穴を どうにか 埋めよう とし 

たみたいです けど、 その 穴は、 

みんなが 考えて いる 以上に 大き 

く、 そして 深かった …… 。 

主力 選手は 1 番の  ''ささい"、 

3 番の v ばなな'  それに 4 番の 

新 外人'' あつぶ る〃 の、 3 選手に し 

(? られ るた > ろう ^  * あつ る" は 
その パワフルな スイ ング がウリ 

の 選手 だ。 それ 以外の 注目 株は 

> ゆかに たに〃 どや まも も V ごろ 

う。 これらの 鮮 をう まく 使っ 

て、 スパッ と 得点を 取って いた 

だきたい。 キミ 次第 だけどね 《 

投手陣^ やまた か' 、こやん 

こ々 といった エースと、 抑えの 

'、もうえ" が ポイント。 り こやん 

こ" の カーブと  '、もうえ A の 

フォークで 相^  丁 線を しのぐ よ 

うに、 配 i 求を 考えよう。 

新 列' 人の 入団な ど あるか'  そ 

れ にしても 3 割 打者が いないの 

〇 
-〇 

〇 
=〇 

〇 
〇 
〇 

〇 
=〇 

〇 

〇 

k) 

H  •ホー ネッツ 
打順 名前 守備 

打席 
打率 本 S 打数 走 力 

1 ささい 左 .282 14 16 

2 ゆかに たに (遊） 右 .264 8 

17 

3 ばなな に） 両 .298 
20 10 

4 あつぶ る 
(一） 

左 
.290 

30 10 

5 やまちち (右） 左 .294 20 

13 6 ぎぎ かわ (左） 右 .252 
10 

8 

7 よち ひろ (捕） 右 .252 8 5 

8 ふじ ひろ (三） 右 .210 
6 9 

代 

打 

たか 3 なき 右 .250 8 7 

こふな 右 .272 6 

12 

わたい 左 .250 6 9 

はた あま 右 
•230 

8 

10 

投 

手 

> 名前 

タイプ 投法 
防御率 球 速 C S F 

スタミナ 

やまた か % 右 4.10 138 

10 

6 8 36 

にやん こ 先 右 3.95 
140 12 6 2 

34 やまかず 先 右 4.00 138 8 6 4 32 

にし かか 先 左 4.55 
134 4 

10 
8 30 

かと 5 ふ U 左 4.20 142 8 4 2 

16 

いもうえ U 右 3.10 142 6 6 10 20 
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クは なかなかの もの。 この チー 
ム も、 少ない 得点を 守備で 守る 

といった 試合 展開が 理想 だ。 そ 

れ だけに、 ネ 安手の 重大 さを 痛感 

す る チ ー 厶 構成に なって いる。 

冷静に プレイ するべし。 

チーム 考察!！ 

ここ も あま りパッ としない な 

あ。 よく 言う と 「バランス がと 

れた チーム」、 悪く言う と 「これ！ 

といった 選手が いない 」、 という 

ところで しょう。 それにしても 

この チーム、 毎年 成 嫌 もよ ろし 

くない (ファンの 人、 すみません 

ね)。 ペナント リーグ 活性化の た 

めに も がんばっ て ほしし 、です ね。 

1 番の 1 こしむ リ# は _ 打者 
だけあって 走 カバ ツ グン。 まず 

は 彼を 出塁 させよう。 これ くら 

いの 走 力が あれば、 サード 方向 

に 打球を 転がす だけで 内野安打 

18 

になる ので、 足を うまく 利用す 

る こと。 無理して ネ了 つても いい 

ことはありません から。 出塁し 

たらもう、 しめた ものです。 あ 

とは クリーンアップ トリオに 期 

待し ましょう。 4 番 V こか だが 

の ヒットで もよ し、 5 番 a らん ぼ 
う〃 の ホームラン でもよ し。 とに 

かく ランナーを 出す ことを 目標 

に。 あんまり ホームランは 期待 

できそう にないで すから ねえ、 

この ネ 了^ じ ゃ 友)。 

ネ了 者に 対して、 投手陣は 充実 

している。 どんな 球で も 無難に 

投^ T る ♦しよう'  超 ベテラン' ^ む 

らちよう々 と， うき じ ま〃 の フォー 

0 

〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 

オリエ ンツ 
打順 名前 守備 打席 打 • 本 壟 打数 

走 力 

1 にしむ り に） 両 .266 4 
18 

2 や こた (右） 左 .282 6 
14 3 あいぼう (一） 左 .276 

16 
9 

4 たか だ わ (中） 右 .312 14 

15 

5 らん ぼ 5 (左） 右 
•260 20 

6 

6 みず あみ (三） 右 
.246 10 12 

7 さと けん 
(遊） 右 .244 8 11 

8 かは まだ (捕） 右 .242 4 5 

代 

打 

おたべ 左 .244 
14 

7 

かみ かみ 左 .258 4 8 

ふる かか 右 .244 

10 

11 

さいころ 右 .272 4 6 

投 

手 

名前 タイプ 
投法 

防御率 
球 速 

C S F スタ 5 ナ 

しよ ラ % 右 3.75 144 8 8 8 
40 

むらち よ 5 先 右 4.00 144 8 4 12 

34 こが あ 先 右下 3.65 142 
10 

2 6 
36 

ろ 吉じま 先 右 3.40 
144 

10 
6 

12 
36 

その かか U 左 3.95 140 2 6 6 16 
せり 右 4.45 140 

6 2 6 14 



ミが この チームに コール ド 勝ち 

できる ようになったら、 もう 一 

人前の フ アミ スタ プレイヤー だ 
な。 友 だち に 思 いっきり 自慢し 

ていい ぞ 一。 とか 言って みたり 

して。 レッツ、 チャレンジ！！ 

チーム 考察 H 

走る、 攻める、 守る、 すべて 

において 完璧な この メジャー リ 

ー ガー ズ。 上の 表を 見て もらえ 

ば 一目瞭然 だと 思います けど。 

以前 も 紹介した けれど、 メジ 

ャ ー リ ー ガ ー ズの 歴史は 全 チー 

ム のなかで も 古い ほうに 入る。 

フ ァミ スタ $7 で 初 お 目見えした 

ときは、 種潭 的だった。 そのす 

さま じい/、 °ワ ーと テクニックを 
見せつ けられた よね。 まだ 記憶 

に 新し いんじ ゃない かな？ 

彼らの 野球 技術 (というの？） 

のなかで と くに 目を ひく のは 打 

擎面〇 選手の ほとんどが 3 割 n 

者って いうんだ から、 ま いっち 

やう。 こうな っち やうと、 クリ 

ーン アップ も 下位 打線 も 関係な 

いっ！  いつでも ホー ムランを 

ねらえる チームって、 今まで あ 

りました？ 代打 だって さ 一、 

「うそ だろ 一！」 ってい うく らい 

スゴい (スゴ すぎる） 選手が 待^ 

してる わけ だし。 まったく 困っ 

ち やうく らい 強いんだ から。 

投手陣は それほど 目立った と 

ころがない。 強いて あげるなら 

スタ ミ ナが ほかの チームの 投手 

に比べて 勝って る かな つて 感じ 

がする くらいだ。 でも もし、 キ 

プロ野球 ファミリー スタジアム 

〇 

〇 

〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 

M •メジ ヤー リーガー ズ 
打顾 名前 

守備  1— 打席  打率  1 本蟁 打数 

走 力 

1 へんた そん 右 .346 
20 18 

2 さんばく に） 右 .294 30 

15 

3 ほづ くす (H) 左 .376 22 7 

4 すと ベ り (右） 左 .328 56 14 

5 かんせい (左） 右 .322 
60 13 

6 まつく 
(一） 右 .288 

46 
6 

7 が あた あ (捕） 右 
.280 

26 5 

8 おすみす (遊） 両 .300 
14 

17 

代 

打 

ぼけつと 右 .372 
40 12 

ラ いんふい 右 .374 50 11 

<ら< 左 .298 56 

10 

どうぞ 右 
.336 

48 

7 

投 

手 

1 _ 

名前 タイプ 投法 防御率 
球 速 C s F 

スタミナ 

らい おん 先 1.70 160 
8 6 2 

60 

ばい お 先 左 1.90 
150 

7 4 5 66 

<ら れんす 先 右 2.00 
155 

10 8 5 

54 ぐ でん 先 右 2.20 156 
5 7 3 50 

え かすり U 右下 2.05 140 16 
8 

12 
30 

りげ ち U 左 
1.20 

146 7 5 3 25 

，
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ム コス ター ズはネ m が 悲しい ほ 

ど 弱かった けど、 年を 経る につ 

れ チームの バランス がよく なつ 

ている こと だ。 ’88 年度 版なん か 
ライオネル ズと 対等に 張り合う 

こと も しばしば （もちろん プレ 

イ ヤーの 腕 も あるけ どね)。 
20 

る 年波には 勝てなかった の だろ 

うか* . 〇 とはいえ、 ル ー キ ー 
がた くさん 補充され たから 戦力 

は アップし ている はず。 投手陣 

でも、 A めた る ほく" の 速球と'^ ぎ 
やら か" の 変 は 打ち 崩す のが 
難しいだろう。 

〇 
=〇 

〇 

〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 
〇 

k) 

ナム: =1 スタース、 1 打顆 1  名前 
守備 

打席 
打率 

本 S 打数 
走 力 

1 まつびい 沖） 両 .272 4 

20 

2 ら〇い X (遊） 左 
.280 

2 

16 

3 たろ すけ (=) 右 .310 
22 6 

4 ばつく (一） 右 .332 

32 

4 

5 わぎ やん に） 左 .257 
25 

6 

6 ぎる (捕） 右 
.280 

10 
10 

7 わる 吉 ゆれ (右） 左 .260 

10 

14 

8 かげ 吉よ (左） 右 .272 

10 

8 

代 

打 

みら にん 左 .235 
6 12 

どらは す 右 .247 
11 

4 

いした あ 両 
.300 

4 8 

かい 右 
.220 

15 
10 

投 

手 

名前 タイプ 投法 防御率 球 速 C S F スタミナ 

めた る ほく 先 左 2.25 160 8 8 6 

40 

あさると 先 右 2,40 
140 

11 
6 2 

40 

ぼす こ 先 右下 3.52 140 
14 

2 4 35 

ぎ やら か 先 
左下 

3.20 135 

14 
14 0 

30 

ぜひ 5 す U 右 2.90 138 6 6 

10 
15 

どらす ひ U 
右下 

4.58 135 4 
10 

6 15 

チーム 考察!！ 

ナムコ スター ズは 元祖 ファ ミ 

スタから 組み込まれ ている、 も 

つ とも 古い オリジナル チーム。 

この チームの 特徴は 過去の ナム 

コの ゲームの キャラクターたち 

が 選手と して 出場して いる こと。 

気をつけた いのは、 以前の ナ 

名物 選手 も そろっていて、 ホ 

ー ムラ ンか凡 ネ丁 し か 打た ない と 

定評の ある 大砲 （？r ばつく' 

打たな いんだけ ど 女の子に 人気 

が ある' ̂ ぎる〃 など、 なかなかの 

話題 性を 持つ 人気 チームな の だ。 
ただ MSX 版で 残念な の (丈駿 

足'" びの" がいな くな っち ゃった 

ことかな。 無敵の 盗塁 王 も、 寄 

個人的には A わるき ゆれ〃、 V 
した あ"、 >  い "のかし まし 3 人 

娘、 じゃなかった 女神 ト リオに 

期待した いです ね 〇あ、 >  かい" 
は 巫女さん だった っけ …… 。ま 
あ、 い いっか。 そんな こと。 
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プロ野球 ファミリー スタジアム 

夕を 買っても らう、 という こと 

がで きる ね 0 いい 口実に なるな。 

もちろん お父さんが オール ドボ 
ーイズ だ。 でも、 たまには わざ 

と 負けて あげよう ね 0 これで お 

づ禮 いは アップ！ （かな あ …… ) 

チーム 考察!！ 

お 一、 なんか:； う、 懐かしい 

気持ちに させて くれるな あ 一。 

この* 才 ー ル ドボ ー イス ” は、 キ 

ミの お父さん 力 S 立いて 喜びそう 

な メンバーが 目白押し だ。 昔 (と 

いう ほど 昔では ない が …… ） 野 

王 求界で 名を II 力 屯た、 らしい、 

選手 だけ あつ て かなり の 実力者 

揃いだ。 それ も そのは ず、 この 

データは 彼らの 最盛期の ころの 

ものな の だ。 うむ、 これ だけの 

選手が 名 を 連ねる チームと 試合 

できる なんて、 ゼイ タク だ 一。 

個人 データを 見ても、 走って 

よし 打って よしの" T ばた〃、 今 

ここに よみがえった 3 番 、'きん 
ぐ〃 と 4 番 ''みすた あ〃 の ON 窳 

罔獅と 切れの よ I 、変化球が 武 

器の' ̂ え なつ よ# と、 かなり グー 

な 印象を 受ける。 

ノ スタ ルジーに 浸り ながら フ 

ァミ スタを 親子で プレイす る。 

そこ 力、 ら_7) コミ ニユ ケー シ 

ヨンを は 力、 ってみ るの もよ ろし 

いかと 思います です （ちょっと 

大ゲ サ)。 キミの お父さんが もし 

プロ野球 ファン だったら、 「Z う 

いう チームが あるから、 お 父 さ 

んと 一 緒に 遊びたい な 一 」 な 一 

ん てこと を 語り かけ、 ファ ミス 

〇 

〇 

〇 
〇 
〇 
〇 
=〇 

〇 

〇 

〇 巳 •才 ー ルド ボ ー イズ 
打 願 名前 守備 打席 打率 本蟁 打数 

走 力 

1 す ばた W) 両 
.293 16 

22 2 ちとは! 9 (右） 左 
•383 

33 12 

3 吉んぐ ㈠ 左 .355 55 6 

4 みすた あ (三） 右 
.353 

37 

10 

5 こおじ (左） 右 .336 

44 

8 

6 たぶ た (捕） 右 .303 
45 

6 

7 や だ わ に） 左 .369 34 

12 

8 もりち み (遊） 両 
.306 

20 18 

代 

打 

ひろ 5 か 右 .314 
10 

12 

かわろ え 左 .370 25 8 

のむ さん 右 
.320 

52 6 

てっし 八 右 
.329 

32 

12 

投 

手 

名前 タイプ 投法 
防御率 

球 速 
C S F スタミナ 

えなつ よ 先 左 1.80 
160 

14 
10 10 

50 

むら ¥ 一 先 右 2.08 
155 

12 

10 

12 

50 

すぐる 先 右 2.28 145 

16 

4 6 50 

そ 3 こん 先 左 2.00 145 
10 10 

^10 

40 

1 001 U 右 2.55 
150 

8 
12 

6 

20 

かに やん U 左 1.30 
160 

10 

10 2 20 

W
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ー ル マシン ヾ おず ま〃、 そして チ 

一厶 一の 大砲 (ほんと に 大砲 だ！） 

a どか へん〃 と" はながた'  彼ら 

の 打 茸 i と 本塁打 数の すごさ とい 

ったら あんた、 彳士 絶な ものが あ 

ります よ！ ちょっと ポール 気 

味 かな？  なんて 球で も ジャス 

ト タイミングなら あっとい う 間 

に スタンドへ一 直線！ ちよっ 

と 相手 チームに 申し わけない が。 

投げて は エース * ひゆう ま " 

と 抑えの 切り札 ” さとな か〃 が 
待って いる。 とはいっても、 ほ 

かの 投手 だって 負けず劣らず ス 
ー パ ー ビュ ー リホ ー ！  適当に 

投球して いても 大丈夫み たいな 

安心感が ある。 きっと あまりの 

ナイス さに 涙が チョ チョ 切れ ま 

すよ （古 一い)、 ダンナ。 

さあ、 これで 相手 チームに 夢 
を 見せ ましよう ね。 そう、 とび 

きり 悪 一い 夢を …… 、ね 〇 

がい 峰 
相 やや 
手 だは だより とな 

野 J 救？ きの 人なら、 一度は 思 

う ことがある。 それは、 A あこが 

れのヒ ー ロ ー と 試合を する こと〃 

だ。 しかし、 いくらがん ばって 

も 現実には ならない の だ。 今 も 

キミは そう 思って いるに ちがい 

ない 。が、 その 夢が、 ついに 実 

現で きる というの だ …… 〇 

この オール ドリー ムズ、 その 

名の 通り、 みんなの'' 夢" のなか 

から 飛び出 してきた ような チー 

厶だ〇 人間とは 思えない 駿 JT は 

やみ'  まるで ために 生ま 

れ てきた よう な 印象の ベース ボ 
22 



プロ野球 ファ 5U — スタジアム 

ナが あま りない か, ら 大事に 使わ 

ない とすぐ バ テて しまう けどね。 

走る の も 遅い し。 でも、 ここら 

へんが 女の子ら しく ていいんだ 

よね 0 ひめ ざん す、 えらい！ 

よ、 日本 ■— つ！！  0 

チーム 考察!！ 

MSX 版 だけの オリ ジナル チー 

ムの ひとつめ 力<、 この ひめ ざん 

す。 今回 もっとも 人目を ひく チ 

—ム ではないだろう か。 

ひめ ざん すの 特徴は、 選手が 

すべて 女の子！ という ことに 

つきる だろう。 昔からの ファ ミ 

スタフ アン も、 そうでない 人 も 

要 チェックの チームな の だ。 

また この チーム だけ、 選手の 

キャラクタ ーが 女の子 <7) グラフ 

ィ ックに 変わって いるの も 見逃 

せない。 ピンクの ユニフォーム 

に サンバ イザー 型のへ ルメット 

が、 女の子に も 人気が でそう な 

デザイン だ。 女性 専用の チーム、 
といえる のかな？ 

ただし、 女の子 だと 思って 甘 

く 見て はいけ ない。 彼女たち の 

パワーは はっきり 言って 男性 以 

上!！  * よる かゆい〃 なんか 塁に 

でた ら 止まら ないし、 t み ぼ りん〃 
なんか、 ちょっと 気の 抜けた ボ 

— ルが こよう ものなら いと も簡 

単に 特大 アーチ をた たき 出す。 

守り の 面で も いし 艰手 がそろ 

っていて、 170 キロの なん 

のん々 や、 抑えの， あさ あつ" ノあ 

さゆう "の'、 W あ さ〃 コン ビ がいい 

仕事を して くれる。 ただ スタ ミ. 

〇 

〇 

〇 
〇 
〇 
K) 
〇 
0 
〇 
〇 
0 

〇 

HZ  •ひめ ざん す 
打順 名前 守備 打席 打率 本 S 打数 

走 力 

1 よる かゆい (右） 両 .310 9 25 

2 お吉 のめ に） 左 .295 5 17 

3 あ 杏なん 右 
.305 30 

3 

4 みぽ りん (一） 左 .398 59 8 

5 しずかに (三） 右 .362 47 
10 

6 まりなん (中） 右 .286 42 6 

7 ぎよん 2 (遊） 左 .253 

13 

4 

8 の 0 びん (捕） 右 .277 3 5 

代 

打 

かよこ 右 .313 21 
13 

さいゆぎ 左 .291 6 5 

みやりえ 左 .236 17 3 

やまた くに 右 .285 5 
19 

投 

手 

名前 タイプ 投法 
防御率 球 速 C S F 

スタミナ 

なん のん 先 左 1.50 
170 

3 8 
10 

•  20 

ごく みん 先 右下 5.89 135 12 14 
3 

45 

いもりん 先 右 3.80 145 8 6 8 30 

ひかりん 先 左下 3.25 155 7 
13 15 35 

あさ あつ U 左 2.70 
160 

5 
12 

6 

10 

あさゆ ラ U 右 1.85 140 11 

10 
10 20 

-
黪
 本
塁
打
 
数
 59 本

の
 
成
績
は
 
ダ
 
テ
 じ
 
や
な
い
 
a  * み

 ぼ
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々
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か
く
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る
の
 
だ
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=o 
o 
=0 

0 
0 
<3 
0 
0 

0 

0 

0 
0 

NS- ナムコ ット シャイン ズ 
打順 

名前 
守備 打席 打率 本塁打 数 

走 力 

1 かがみ (遊） 両 .245 2 30 

2 くぼた (左） 右 
.260 

10 

8 

3 たか ぼん (三） 右 
.200 70 

2 

4 なか むら 
(-) 

両 
.400 

40 

4 

5 いし むら W) 右 
.458 

2 6 

6 こいずみ (右） 両 .300 20 10 

7 たな か (捕） 右 .250 25 25 

8 いちげ に） 両 .222 2 2 

代 

打 

したみず 両 
.206 

50 2 

とよび い 両 .205 
2 

46 

そがつ ち 右 .765 0 0 

はら 右 .270 
4 8 

投 

手 

名前 タイプ 投法 
防御率 球 速 C S F スタミナ 

いまな り 先 右下 3,66 

130 
8 

16 

8 
90 

ひらが 先 左 
4.89 

165 

10 
10 

16 40 

こ 3 の 先 右 0.02 
120 16 16 

16 

20 

むね 吉よ 先 左 1.38 155 
14 4 4 

55 

こんこん U 
左下 2.49 

140 
10 

12 
8 

10 

つゆ い U 右 
4.88 

200 0 0 0 5 

チーム 考察!！ 

ナムコ 社員の 輝ける 星！ そ 

れが ナムコ ッ ト シャイン ズ だ。 

チームの 名前 どおり、 ナムコの 

ネ土 員が 選手と して 出場して いる 

ん だけど、 この チーム、 はっき 

リ いって 謎 0 という か ヘンな の 

だ。 打つ！ と 思えば 打たない。 

走る！ と 思えば 走らない。 よ 

一す るに、 データが やけに かた 

よってて 気 ま ぐれなん だよ ね 0 

でも、 チームの 総合 力は かな 

りの レベルの ところに ある。 駿 

足' 7 こな か〃 ノか がみ〃、 そして 超 

駿足''  とよび C が ひとた び 塁に 
24 

でれば、 すでに 1 点が はいった 

も 同然。 バン トで ランニング ホ 

ー ムラン も 夢 じ ゃない。 新幹線 

トリオ なんて 騷 ぎじ ゃない くら 

い 速い の だ。 ところが、 ほかの 

選手たち がの ろ 一い ̂  足を 引っ 

張 るんだ よね、 これが。 でも、 

これを うま く 操る のが この チー 
ムの 醍醐味 といえるん じ ゃない 

かしら。'" なか むら〃 や、'、 しい〃 
のよう に 強力な コ ンビ もい るし 

また、 打率が. 765( ナムコ、 です 

ね) も あるのに 本塁打^ 0、 走 力 

0 なんてい う  > そがつ ち〃 なんて 
とんでもなく めちゃくちゃ な 選 

手 もい る。 基本的に かなり 強い 

ので、 遊んで しまおう。 

で、 投手陣の ほう だけど これ 

は マジ メ …… じ ゃない か、 やは 

り。 人間 ピッチングマシーン'、 つ ゆつ きい々 とは、 何者？ よく 

わかんな いよな あ。 



プロ野球 ファミリー スタジアム 

P ぼんとう に 全 1B チ-^ なのか？ 
これまで、 口を スッハ 。一く し 

て窨 いてきた 力 <、 ファ ミ スタに 

は 1 8 チームの 球団が 入っ ている。 

今 ま での フ ァミ スタ シリ ーズと 

くらべても、 最多 チー ム数 なの。 

しか一 し、 驚くな かれ MSX 版 

のフ アミ スタには、 隠、 れ チーム 

カヾ 入って いるら しい。 3 チーム 

も だ。 ふ ふ ふ、 驚いた でしよ！ 

いったい どんな チー ムカ 《 入っ 

ている かを、 ここで 紹介し まし 

よう、 もったいぶらないで。 ま 

ずは'' 裏 ト ラ〃 と 呼ばれて いる チ 

ーム 。そして * 内輪 ウケ 業界 人 チ 

ーム 〃だ。 残念ながら この 2 チー 

厶 について はまった く の 謎 だが、 

べらぼうに 強いら しい。 

で、 もう ひとつの チームが、 

な 一ん と MSX マガジンの チーム、 

，エム マガ ズ 〃（安直！）。 ど 一で 

す。 すごいで しよ、 ファ ミ スタ 

で M マ ガの 人たち と 試合で きる 

なんて。 ただし、 この チームは 
完全に ウケを ねらって 作成した 

ので 弱いです よ、 きっと。 

會エ厶 マガ ズが 入る ことが 決定し、 

かぜん 盛 リ 上がる 編集部の 人たち。 

MM •エ厶 マガ ズ 
打顯 名前 守備 

打席 
打率 

本鑒 打数 走 力 

1 しよ せい 
(中） 両 .246 3 30 

2 ら めん (遊） 右 •283 6 14 

3 あら 杏よ (三） 右 
.302 

30 4 
4 ばんち (一） 右 •333 42 6 
5 がす こん (捕） 右 •274 

16 
1 

6 れお (右） 両 .243 8 6 
7 はやし に） 

左 .268 5 

12 

8 と 上 まる (左） 右 .002 2 35 

代 

打 

ほえ ほえ 両 .386 
60 

10 

ほんだ 右 .283 
10 

8 

そらまめ 右 .251 2 
12 おぐ り 右 •228 6 4 

投 

手 

名前 タイプ 投法 防御率 
球 速 

C S F スタミナ 

ち <ら 先 
左下 

0.01 
175 

5 5 
16 

15 へび 
先 右 2.56 145 

10 10 

6 50 

すが さわ 先 右 106 135 14 8 8 35 
えちり 先 左 9.98 100 0 0 20 99 
こぢま U 

右下 
3.33 

120 
14 0 0 15 

たかはし U 右 0.97 
200 0 0 0 3 

上の 表で 大笑いした ところで エ厶 マガ ズの 紹介 

だ。 選手は みんな M マガで バリ バリ 働いて いる ビ 

ー ブル、 先発 陣は 美しい 女性 スタッフ、 そして リ 

リーフ 陣は 編集 チヨと 進行の おねえ さんだ 。ボイ 

ント としては、 やはり〗、 2 番の 駿足、 クリーン 

アップの 超打擊 力、 走る しかと りえの ない 8 番だ 

ろ ラ〇 投手陣は、 w たかはし "を どこで 起用す るか 
がカギ だせ。 けっこうへ ボ いよね、 これ。 

25 
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