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特集 

■『吉 田 工務店』 が MSX2+ 専用 『吉田 建設 J となって 登場 ■シュー テ イング 

ゲームの 歴史を 振り返る ■オリ ジナ 漢字 シュー テイ ング ゲーム も 発表 だ 

工作で、 便利な アイテムを 作り ましよう ね 

■八ードウ エア 事 始め 
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我輩 ドクター プ ログは 
「宇宙 戦争 ゲーム テ メロンを 
つくつ たので ある < 

FO 

ゲーム プログラミング ツール 内の 

ス プライ ト エディターを 用いよ。 
我輩が 以前から 考えて しゝた キヤ ラク ターを I 

ゲームに 登場させる の だ。 「プログラミング 

ツール J のス プライ ト エディターで 簡単に 

キヤ ラが つくれる。 しかも、 そのまま ゲーム I 
の プログラムに 組み込め るので ある。 

駆使せ よ、 

グラフィック キャ ラク ター エテ イタ¬ 
で^  よ  次は 背景で ある 。宇宙空間 も、 ウッ ソウと 

木の 茂る 地上 も 「ツール」 中の グラ 

フィ ック キャラクター エディター 

なら 容易 だ。 数 パターン をつ くり、 いくつ も それを 

ur,  組み合わせよ。 背景 が 出来上がる そ。 

⑪ 
グラフィック エディター, 
を大 活用 だ。 
「ツール」 の 中の グラフ イツ クエ 

デイ ター。 最大 256 色を 使えば 

画面 いっぱいに グラフィックが 

描ける。 この 「デ メロン」 の タイ 

ト ル 画 も、 我輩 ドクター プ ログ 
の 力作で ある。 

サウンド づ くりは ミュージック エディタ- 
に おまかせ あれ。 
FM 音源 ミュージック エディ 

ターを 駆使 すれば、 ドク ター 
ブ ログ も大 作曲家で ある。 

ゲームの 効果音 も タイ ト ル 

ミュージック も 画面を 見なが 
知  ri  ui  11  si 
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ら 、作曲で きる そ 

完成で ある。 プログラミング 解説 本を 貝 

て、 全てを 一枚の ディスクに 収める の だ c 

一 
li 

かくて、 我輩 ドクター プ ログの オリ ジナル シュー ティ ニ 

グ ゲーム 「デ メロン J は 完成した。 XDJ* 「ゲーム プロ  C 

ラミング 解説 本 j •「ゲーム プログラミング ツール」 を 十ニ タ 

に 駆使した まえ。 ふつうなら ムズ カシイ 背景 も、 音楽 も 索 

外と 簡単に つくれる ことに 気付く であろう そ もはや ケ- 
ムで 遊ぶ だけでは つまらぬ。 つぐ)  てみ るの だ。 そじ T  諸  1 

^ の 友人に、 オリジナル ゲームを プレイ させたら いかが かな < 
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プリン ト ショップ I 
MSX 版を 活用せ よ。 | 
操作は 簡単。 すべて 選択 式で ある。 

選択 式 操作 だから 特別な コード や キー 搡作も いらない。 オリジナルの 

レターヘッド •グリーティングカード •カ セッ ト インデックス カード •はがき 

(裏面) •ポスター •横断幕な ど、 簡単に できる。 自分 だけの 便箋 や オシ ャレ 

な パーティー 招待 

状 づ<门 に。 カノ 

ジョ ベの オリ ジナ 

ルカ セッ トの プレ 

ゼン トに。 年賀状、 

暑中見舞に。 イ ベン 

卜の ポスター、 運動 
会の 応援、 学園祭 

模擬店の メニュー 表に。 いろいろ 応 

用して、 個性を 存 

分に 発揮して ほし 

~一 一* * 彳  いもの だ。 

表現力 も 豊富。 書体 14、 イラ スト 126、 飾り 梓 19。 
なんと 英文 12 害 体、 和文 2 害 体、 イラストは 126 種、 キ レイな 

飾り 枠 も 19 棰 。メッセージに ふさわしい 表現を 選びた まえ。 

オリジナル イラスト 作成、 可能 だ。 

簡易 グラフ ィッ クエ ディ ターで オリジナル イラスト も 作成で 

きる。 この 世に ただ ひとつの オリジナル 作品を 描く ことが 出来る の だ。 

作品 派？ 実用 派？ 2 種の リボン。 

あの 子べ アタック する この 1 枚 だ/という 作品 派なら マルチ カラーリ ボン > 

何は ともあれし 、っばし、 印字、 という 実用 派なら 黑 リボンで。 じっくりえ が 

く か？ たくさん つくる か？ リボンの 使し、 分け も プリン トを 多彩に する の だ。 

手づ くり 印刷 キット 

プリ:/ トン 33011 
IMiilMiop 

HBS_B014D$=1 2,800円 (税別） 
リ# 幼-トリ r ジ (ttHBP-RlH 单優格 700円 (棚}* トリボ 幼-トリ アジ HBP-R1C 霉和 WI. 

i^7lfef5o]x2 
1989.  Sony  Corporatio 
Broderbund  Japan 

辖 1.000 円猶 

機能 充実の 上、 エン ピツ 感覚で 使える。 
諸君の 有能な 書記と なる だろ ろ。 

超荦遂 & 淠〇龄 由 奴； I  mr,  •/”  ，げ胃 
m  w  t>r  ttm  ir.it  _ 

m  'i- 物彝 異妒 

J  »*r»  l  u  rny  I 癱 画面 表示は ゆとりの 30 文字 X20 行籲プ I レダ ウン メ 

ニュー 方式 採用の 上、 MSX-JE 対応で あるから、 

漢字変換 も 高速で 使いやすい。 癱 JIS 第 1 •第 2 水 

準 対応。 文字 修飾 機能 も 文字 サイズ も 豊富 だ U 

籲 ブロック 編集機能で 文書 編集は ラク ラク j 

だ。 ♦約 100 種類の イラ スト集 も 有難い。 

高機能 日本語ワープロ ソフト 

女祕 金納 
^  HBS-B012D だ 6,800円 (税別） 12001 ©Sony  Cocporat»or)/ イラスト デザイン; C、Broderbund  Japan 

葉書なら まかせて いただきたい。 

諸君の ネット ワーク づ くりを 助けよう。 

f 

籲約 1,000 件の 住所の 多重 検索 

など も 可能で ある。 參 毛筆 書体 

(JIS 第 1 •第 2 水準 対応) で 宛名 印 

字で きる の だ。 レイ アウ ト 表示 だつ 

てついて おる。 籲 簡単 操作の ガイ ダ 

ンス 画面 表示。 裏書 専用 ワープロ 付き 
なので 葉 害の ことなら おまかせ である。 

7/ 
住所録 ソフト 

H 瞻き 蠡输趙 
^  HBS-B013DS ミ 7,800円 麵 
120 oj X3  C Sooy  Corporation. 

断 マスタ-の ク！; ヱイ ティブ マシン 
兵 A® 

: K りへの 情熱を かなえて さし あけよう/ゲーム プログラミング ツール (F1XDJ 奪 用） , と 「ゲーム プロ 

ブ 解説 本」 が ゲーム づ くりを、 手助けして くれる の だ。 もちろん BASIC 解説書 も BASIC 文法 香 もつ いて 

> オリジナル ゲーム づ くりに 挑戦して みよう。 H 日本語 処理 機能 も 当然 標準 装備た flXDJ は、 MSX 

t 仕様 漢字 BASIC と JIS 第 1 水準 漢字 ROM に加え、 <JIS 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 15 万 語 （複合語 

5 の 連 文節 変換 辞 imOM も 標準 装備。 MSX 標準 日本語 処理 機能 〈MSX-JE〉 も 内蔵して いる。 も 

才 万全で ある ぞ>  0FM 音源で あるから 、ゲームの 音は 

色 8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディー 6 音 • リズム 5 

^ 夕 64 音、 リズム 5 音の みことな FM 音源 & 

り PSG ももち ろん 装備。 0M 

ドで ある 1.9 万 色の 自然 画 再現。 

1憒 スムーズ スクロール 可能で ある， 

7 リエ イテ イブ パソコン 

(2、 

1XDJSS 69,800円 (税別) 

•  •奉# f 

つ <« 心を ひるげる： 

^MSX バソコ ンの 力を 引き出す 鮮明 画面で ある 

ト リニ ト ロン カラー モニター 
CPS-14F1 

60,000円 (税別） 
ついに 

カラー 印字で ある 0 

〇 プリン ト シヨ ップ I と 

F 組み合わせれば 7 色 カラー r で オリジナル 印刷 可能。 グラ 

フィック エディターで つ  < つた 
CG の ハードコピーが、 カラーで できる。 0 マルチ フォン ト だ、 6 種の 

害 体を 誇る。 0JIS 第 1 •第 2 水準 漢字 ROM 内蔵の 24 ドッド C ある c 

サー マルカラ-漢字 ブリン ター HBP-F1CSS 49,800 円 棚 
* マルチ カラーリ ボンでの 印字は、 内容に より， 時間の かかる 場合 かあります 

ン 3 大秘 術で ある。 
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ショート ブロ クラム •アイ ランド 

❶ラ ツキー ボール 7  ブロック 崩し 風 指先 勝負 ゲーム だ 一 

©アート マン  お 絵 描 きの お助け ツールな の です - 

©フェイス  細胞分裂が 気持ちいい パズル 
だぞ - 

❹ ランナー  コンピュータ ランナーと の 一騎打ち - 

©数字なら ベ  シンプル だけど 奥が 深い 数字 パズル - 

■ ソフ コンよ いと〜 こ、 一度は おし ヽ  で〜- 

MSX ソフトウェア コン テス ト 
■ネッ ト ワーカー 必須 アイテムの 三種の神器とは 7 - 

おもしろ NETWORK 
■まったく あん たって 人は、 アブなん だから - 

MSX 通信 
■おしりが かゆい ときは、 私の 手を 使って くださいね - 

MSX  よ！ 
■漫画 だ！ わ 一 わ 一、 おもしろ いそ！ きっと - 

愛しの ポンコ ち やん 
■さぁ 入力して、 音楽を 楽しみ まっせ 一っ - 

MUSIC ピヨピ 日 
■MSX を プリンタ バッファ として 活用す る - 

八ー ドウ エア 事 始め 
■MSX で 文章 自動 作成 プログラムに 挑戦 だ! 一 

人工知能 3 ん ちく 話 
■表 計算 ソフ トの GCALC の 出来の ほどは !7- 

BUSINESS  REPORT 
■日本語 対応の DOS2 を 紹介す る- 

MSX2+ テク ニ カノ レ 探検隊 
DOSP ユーザー 待望の PDT シリーズ だ - 
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TOP 

1 位は またまた ディスク ステーション！！ 
今月は ス ペシ ャ』 レ 春 号 だ 0 まるで 指定席み 

たい 0 でも、 パナ ソフトから 新発売の ディ 

スク マガジン、 DISC  PAC がちの す こい 

勢いで 迫って いるし、 テ ト リス も 加速度を 

増して 上昇して きた。 初 登場の パック マニ 

アも 注目 株 0 イシ ター 活は 文字 どおり 
復活を 果たしました。 来月が 楽しみ だネ。 

ソフト 順位 順位 ソフト 名 

〇 1 - ディスク ステーション スペシャル 春 号 

0  2-  DISC  PAC 

3  3 ゴー ファー の 野望 ERSODEn 

4

 

 

2  SUPER 大戦 略 

5

 

 

8 コナ s •ゲーム コレ クシ ヨン Vol.3 

6

 

 

5 ラス ト •八 ル マゲ ドン 

7 15 テトリス 

8  28 三國志 

9  6 牌の 魔術師 

0  21 イース n 

1 12 マスター オフ, モンスター ズ 12  9 ゼビ ウス  _ 

〇 13 —  イシ ターの 復活 

〇 13 —  パック マニア 

〇 15  -  7 スタ— オブ モン スタ- ズ •マップ コレクション 

5  20 信 長の 野望 •全国 版 

7 —  レイ ドック S 

〇 18  - 時空の 花嫁 

9 1〇  FM パナ アミ ユース メント カー ト リッジ 

0 19  R-TYPE 

ジャンル 

(^) シミュ
レーション 

集計 方法 
この ランキングは、 9 ページに 記載され 

® ァクション
 

@ パ
ズル 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 

実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 

(^J  ロール プ
レイン グ 

アプリケーション 

れた ものです。 

集計 期間 

園 ァド ベンチャ- 

テ- ブル ゲ-ム 
1989 年 3 月 1 日から 3 月 25 日までの 期間 
が 対象と なって います。 

6  TOP30 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 

メーカー 名 対応 機種 
メディア 

価格 
+ 

ジャンル 

得点 

コンパイル MSX2 
2DD 3,980円 

(2 
2690 

パナ ソフト MSX2/MSX2  + 2DD 2,980円 2460 

コナミ MSX メガ  ROM 5,800円 ffl 1670 

マイクロ キャ ビン MSX2 メガ  ROM 8,800円 圈 1570 

コナミ MSX2 
2DD 

4,800円 m 1380 

ブレイン グレイ MSX2 2DD 7,800円 m 1190 

BPS MSX2 
2DD 6,800円 © 1040 

光栄 MSX 
MSX2 

メガ  ROM 
メガ  ROM+SRAM/2DD 

12,800円 
14,800円 /12, 800 円 圖 970 

コナミ MSX2 メガ  ROM 5,800円 _ 950 

日本 ファルコ ム MSX2 
2DD 

7,800円 m 850 

システム ソフト MSX2 
2DD 6,800円 m 740 

ナムコ MSX2 メガ  ROM 6,800円 m 640 

ナムコ MSX2 メガ  ROM 6,800円 園 600 

ナムコ MSX2 2DD 6,800円 a 600 

システム ソフト MSX2 
2DD 4,500円 圈 580 

光栄 MSX 
MSX2 

メガ  ROM 
メガ  ROM+SRAM/2DD 

9,800円 
9,800円 /8, 800 円 D 580 

/  くナ ソフト/ T&E ソフト MSX2  + 2DD 6,800円 ffl 550 

エ画堂 スタジオ MSX2 
2DD 7,800円 m 520 

パナ ソフト MSX2 メガ  ROM+SRAM 7,800円 

(2 
450 

アイレム MSX/MSX2 メガ  ROM 7,300円 

si 

420 

、緊 順位 驟 ソフト 名  メーヵー 名 
臭 目 卜 順位 鱗3 ソフト 名  メーヵ-名 

21 17 蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 光栄 26  25 コナ 5 の 新 10 倍 カー ト リッジ コナミ 

22  4 スナッチ ヤー  コナミ 27  —イ ~ 7k  ソニー/日本 ファルコ ム 

23  22 アーク ス  ゥルフ •チ-ム 28 1 デ イス クス テーシヨ ン 3 号  コンパィル 

24 11 マイ ト •アンド •マジック  スタ-クラフト 29  25 コナミ •ゲーム コレ クシ ヨン VoU  コナミ 

25  —  THE プロ野球 激突 ペナントレース コナミ 29 14 サ イオ ブレード  t&e ソフト 



先月 も 3 号が 1 位だった r ディスク ステ ー 

シ ョン』 が、 今月 も、、 スペシャル 春 号〃 で 1 位 

を 占拠 0 偶数 月 だけの 発売だった のを、 3 月 

にも 売り出しち やったら この 人気 だもの。 い 

やい や 人気者は つらい ぞ。 

ディスク 3 枚に ギッ シリ 詰め込ま れ たこの 

''スペシャル 春 号〃、 内容は もちろん ベリ イス 

ぺ シャル。 なにしろ 本格派 RPG 『ランダーの 

冒険： や、 十分 遊べる ア ド ベン チャー 『平安 妖 

怪 & など、 単体で 売 り 出して も 絶対に 通用す 

る ゲームが 入って いるんだ からね 《 これから 

は、 奇数 月 も 待ち遠しく なって しまった。 

さてさて こちらは、 初 お 目見えの 『DISC 

PACj です。 これは パナ ソフトが 新発売した 

ディスク マガジン のこと。 ディスク マガジン 

って 言う と、 コンパイルの 『ディスク ステー 

シ ヨン』 の 独壇場って 感じだった よね。 そこ 

へ、 この DISC  PAC が 乱入した わけ だ。 

で、 その 内容なん だけど、 あの 『レイド ッ 

ク 2』 の パロ ディ ー 版、 『あ 一 ぱ 一 みゃ 一 どつ 

く』 あり、 お 絵描き ソフト 『EASY』 あり、 オリ 

ジナル アクション ゲーム あり、 とお もしろ ソ 

フト のオ ン パレ ー ド。 1 年に 3  ~  4 回の 発売 

予定と か。 次の 発売日まで 待てます か？ 

先月に ひき 続き 今月 も 3 位を キープ。 さす 

がグ ラディ ウス シリ ーズ、 圧倒的な 人気 だね。 

で、 この 『ゴー ファー の 野望 EPISODE  II』、 

コナミ 特製の 音源 チップを 内蔵して るから、 

BGM が 迫力 満点で とびつきり イイの だ。 やつ 

ぱリ、 シュー テ イング ゲームには BGM がと っ 

て も 大切。 で、 その BGM を 聴きながら、 全部 

で 10 の ステージに 挑戦して いくんだ けど、 ス 

テージ には いろんな イ士 掛けが ほどこされ てい 

て、 目を 見張る おもしろ さなの だ。 

何回 やっても 絶対に 飽き ない この シュー テ 

イング ゲーム、 来月 も 応援して ちよう だい 

13 位 パック マニア 

初 登場ながら こ の 健闘ぶ り を 見せ 

たのは、 ナムコの 人気 アク シヨ ンゲ 

ーム 『パック マニア』。 この ゲーム、 

日本で もァ メリ カで も 人気者だった 

『ノ 、。ッ ク マン』 を 3D 版に 発展 さ せた も 

の。 ユニークで キュー トな キヤ ラク 

夕一 が とっても イイの だ よん。 

『ウ オーニング 』 が 2 力 月 ̂  して トップの 座に。 

やっぱり シミ ュ レー シ ヨンって ヤリ ガイ ある もん 

ね。 さて 今月の ニュー フェイスは、 MSX マガジン 

の 『MSX  SPRING』 と、 コンパイルの 『デ イス クス 

テー シ ヨン 2 号』 の 2 本。 MSX  SPRING は M マガの 

4 月 号に その 詳細が 発表され て、 一挙に 人気者に 

なっち やった みたい。 手前み そになる けど、 内容 

が 豊かな ソフト です。 今後 ともよろ しくっ！ 

ランク 
ソフト 名 メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 ウォー ニン グ 
コスモス •コンピューター 

MSX2 
4,900円 （3.5D) 

2 すご 八 MSX マガジン MSX2 
3,600円 （3. 5D) 

3 TSE マガジン ディスク スペシャル T&E ソフト MSX2 2,500円 （3. 5D) 

4 ダン ジョン 万次郎 MSX マガジン MSX2 3,600円 （3.5D) 

5 吉田 工務店 MSX マガジン 
MSX2 

3,600円 (3. 5D) 

6 MUSIC エディタ 音 知 くん 
ウイン キー ソフト 

MSX2 
4,900円 （3. 5D) 

7 
アド ベンチ ャー ツ クール 

MSX マガジン 
MSX2 

3,600円 （3. 5D) 

8 MSX  SPRING MSX マガジン MSX2 
2,000円 （3. 5D) 

9 ディスク ステーション 2 号 
コンパイル 

MSX2 
1,900円 （3. 5D) 

10 
魔 少女 館 

アイ セル 

MSX2 
3,900円 (3. 5D) 
參 4 月 6 日 現在 
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4  SUPER 大戦 略 

先月の 2 位から ちょっと 下がっ 

てし まいました けど、 でも これで 

4 力 月 連続しての T0P5 入りを 果 

たして しまいました。 まっ、 この 

ところ、 これほど^: 犬で 奥の 深 一 

いシ ミュレ ー シ ヨンって、 あんま 

:ュ レー シヨ ン 
•シミ 

速く なって るら しいし、 ROM 版に 

り 出なかった もんね。 

ところで だ、 なんでも この ゲー 

ムの ディスク 版が ま もな く 発売 さ 

れる という ことなの だ。 しかも、 

ROM 版より もずい ぶん 処理 速度が 

はない マップ エディタ も 内蔵され 

てるら しいし、 それに くっついて 

各種 ユー テイ リ テイ も 備わって る 

らしい の だ。 これで ますます 人気 

がうな ぎ 登り しちゃい そう！ 

5：] ナミ •ゲーム コレクション
 
Vol.3 

先月の 8 位から 確実に 歩を 進め 

てまい りました ね 0 なにしろ、 こ 

の 『コナミ •ゲーム コレクション 

Vol.3』 には、 コナミが 大 得意と す 

るシュ ー テイン グゲ ー 厶 がめ いつ 

ぱい 詰め込まれて いるの だ。 

2 人 同時 プレ イが 楽しめち ゃう 

『ツイン ビー』、 横 スクロールが 魅 

力の 『スーパー コブラ』、 自 機が パ 

ワー アップで きる 『スカイ ジャガ 

一』、 8 方向 スクロールが ご 自慢の 

『タイム パイロット』、 それに グラ 

ディ ウスの •海 夕(^版 『ネメ シス』 とい 

っす こ、 キ レモ ノぞ ろい。 

出来の いい ソフ トは いつまでた 

っても おもしろい、 てこと を 身を 

もって 教えて くれた ソフ トな のね。 

読者が 選ぶ TOP20 
『イース n』 が 1 位に 返り咲き 

ました。 『ラス ト •ハルマゲドン』 

との、 抜きつ 抜かれつ の 首位 争 

いがます ます おもし ろくなり そ 

う。 『ドラゴンクエスト n』 は 再 

登場して 面目を 保ち ま した。 

ランク 前回 
ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 
1 3 

イース n 

日本 ファルコ ム 
292 

2 1 ラス ト •八 ルマゲ ドン 
ブレイン グレイ 269 

3 5 

スナッチ ヤー 

コナミ 

219 

4 2 ゴー ファ ■の 野望 EPIS0DEI 

コナミ 

215 
5 4 SUPER 大戦 略 マイクロ キャビン 

207 
6 6 三國志 光栄 

169 

7 7 八 イド ライド 3 T&E ソフト 153 

8 8 
THE プロ野球 激突 ペナント レー ス 

コナミ 

124 
9 9 

信 長の 野望 •全国 版 
光栄 110 

10 
10 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 ゲーム ァーツ 
101 

11 

13 

蒼 $ 狼と 白き 叱 鹿 ジンギスカン 光栄 

75 

12 15 
マスター オブ モンスター ズ システム ソフト 

72 
13 

11 ゼビ ウス 

ナムコ 

69 
14 

16 R-TYPE 

アイレム 

61 

15 
- 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

56 
16 

11 
アーク ス 

ウルフ •チーム 

55 

17 17 
テ ト リス 

BPS 

54 

18 
14 

サ イオ ブレード 

T&E ソフト 

51 

19 

19 

F-1 スピリ ット 3 □スペシャル コナミ 

48 

20 
18 

ディスク ステーション 3 号 
コンパイル 41 

參 4 月 10 日 現在 

調査 協力 店1 J スト 

北海道 
㈱金市 館 パソコン ランド 0011-221-8221 

デ ー ビー ソフト㈱ 0011-222-1088 

㈱紀 伊国屋 書店 札幌店 0011 -231 -2131 

九十 九 電機㈱ 礼幌店 0011-241-2299 

嗦ダ イエ _礼 獲 デ ィオ パ 73ン トナ_ -  0011 -261 -6211 

光洋 無線 電機㈱ EYE’S 
»01 1-271-4220 

パソコン ショップ ハドソン 0011 -281 -1151 

SYSTEM  INN 宝 文 堂 0011-641-7911 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ •中央 0022-224-5591 

電巧堂 仙 台本 部 DaC 0022 -261 -81 11 

電巧堂 DaC 0022-291-4744 

㈱ダ イエ ー郡 山 店 パソコン 売場 00249-34-2121 

東京 
サトー ム セン㈱/  < ソ コンラン ド 

㈱:] A  MICRO  COMPUTER  SHINKO 

ャマ ギワ㈱ テク ニ カ 店 

ラ オック ス コンピュータ メディア 

第一 家電 able パソコン CITY 

真 光 無線㈱ 

石 丸 電気 マイコン センター 

㈱富士 音響 マイコン センタ _RAM 

ADO マイ コン •データ シヨ ッブ 

マイコン シヨ ッ プ pluse 

西 友 COMICA 西 荻 窪 店 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 

003-251-1464 

003 -251-1523 

003-253-0121 

003-253-1341 

003 -253-41 91 

003-255-0450 

003 -251 -0011 

003-255-7846 

003-255-9515 

003-255-9785 

003-334-6311 

003-342-1901 

丸 井 新 宿 店 テク ノ館 バア 売場 003-354-0101 

東 急 百貨店 本店 コ ュ ーター シ B ッブ 003-477-3343 

ソフト クリエ イト  003 -486-6541 

J&P  渋 谷 店  003-496-4141 

マイコン ペース 銀座  003-535-3381 

ファー ペル 大泉 0Z  003-978-4111 

池 袋 WAVE  5F  PLAYER’SV7h ハウス 

J&P 八 王子 そごう 店  00426 -26-4141 

ム ラウチ デン キ八 王子 店  00426 -42-62H 

J&P  町 田 店  00427-23-1313 

まち だ 東 急 百貨店 コ>^ ユー ター ショップ 00427-28-2371 

パソコン ランド 21 高 崎 店 

パソコン ランド 21 前 橋 店 

1C ワールド あざみ 野 店 

鎌倉窨 店㈱ 

多田屋 サン ビア 店 

涵武 百貨店 大宮店 3>ヒ ュー タフ?ー ラム 

在 西武 百貨店 職 : 1ン ビュー タ フォーラム 
㈱ ボンべ ルタ 上 尾 

ラ オック ス 志 木 店 

00273-26-5221 

00272-21-2721 

0045 -901 -1901 

00467 -46-2619 

00475 -52-5561 

00486 -42-01 11 

00429 -27-331 4 

00487 -73-8711 
00484-74-9041 

㈱ダ イエ ー新 潟 店 パソコン 売場 0025-241-5111 
㈱真電 本店 

PiC 

㈱パソ コン シヨ ップ I 

ヵト ー 無線 本店 4 階 

九十 九 電檐㈱ 名 古屋店 

0025 -243-6500 
0025 -243-51 35 

0052 -25 1-8334 

0052-264-1534 

0052-263-1681 

パソコン ショップ コム ロード  0052 -263-5828 

㈱す みや •パソコン アイ ランド  00542 -55-8819 

マイコン ショップ うつのみや  00762-21-6136 

ニノ ミヤ パソコン ラ ズ 大哪前 第 •ル 店 マイコン ショップ CSK 

J&P 阪急 三番 街 店 

上 新 電機㈱ あびこ 店 

㈱ ニノ ミヤ エレ ランド 

プランタン なんば/  <7 コン 77 卜 売場 
㈱ ニノ ミヤ 別館 

ニノ ミヤ ば そこん 亭 PC ランド 

ニノ ミヤ ム セン 日本 撟 本店 ノ ぐ/ 3>ト ナー 
ニノ ミヤ ぱ そこん 亭 FM ランド 

ニノ ミヤ ム セン / \ •ソ コンラン ド 
J&P テク ノ ランド 

上 新 電機㈱ 日本 橋 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 

上 新 電機㈱ 日本 橋 7 ばん 館 

上 新 電機㈱ 日本 橋 3 ばん 館 

上新罨 機㈱ 日本 橋 8 ばん 館 

上 新 電機㈱ 日本 橋〗 ばん 館 
NaMU にっぽん ばし 

上 新 電檐㈱ 千里 中央 店 

上 新 電機㈱ 泉 北 バン ジョ店 ニノ ミヤ ム セン 阪和店 

上 新 電機㈱ 岸 和 田 店 

上 新 電機㈱ いばらき 店 J&P  くずは 店 

006-341-2031 

006-345-3351 

006-372-6912 

006-607-0950 

006-632-2038 

006-633-0077 
006-633-2038 

006-643-1681 

006 -643-2038 

006-643-2039 

006-643-3217 

006-644-1413 

JS06-644-1513 

006-634-1511 

006-643-1171 

006-643-1131 

006-643-1181 

006-643-21 1 1 

006-632-0351 

006-834-4141 

00722 -93-7001 
00724 -26-2038 

00724 -37-1021 

30726-32-8741 

00720 -56-7295 

J&P  高槻店  00726 -85-1991 

上新鼋 機; 味 せつつ とんだ 店 00726 -93-7521 

上 新 電機㈱ 池 田 店  00727 -51 -2323 

近畿 

上 新 電機㈱ 和歌 山 店 

00734 -25-1414 
ニノ ミヤ ム セン パソコン 5 ンド 和歌 山 店 00734 -32-5661 J&P 和歌 山 店 

00734 -28-1 441 上 新 電檐㈱ 八 木 店 
007442 -4-1 761 

上 新 電機㈱ たわら もと 店 
007443 -3-4041 J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 

上 新 電機㈱ なが おか 店 0075-955-8401 
パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン  C  スペース 
0078-391-8171 

J&P 姫路店 

00792 -22-1 221 
上 新 電機㈱ 西宮店 

30798-71-1171 

中国 •四国 
ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082-248-4343 
㈱紀伊 国 屋替店 岡 山 店 

00862 -32-34 11 

宮脇軎 店 専門 軎 センター 

00878-51-3733 

九州 

カホ マイコ ン センター 
0092-714-5155 

㈱ システム ソフト 福 岡 
0092-752-5275 ベスト マイコン 福 岡 店 

0092 -781-7131 

ときは デ パー h トキ ハマ イコン センター 00975 -38-1 111 ㈱ ダイ エー 宮崎店 
00985 -51-3166 
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今月の ライ ン アツ プは 、ア ド ベンチ ヤー や ロール プレイ ンクが 中 

心。 アクション や シュー テイ ング ゲームの 話題 作 もよ ろしく お 願 
いします よ、 ソフト 八 ウスさん！ なんてい うのは ゼイ タク かな。 

火星は し 、つの 時代 も ロマンチック! 

火星 甲殼団 r 題 
夜空に 輝く 赤い 星。 古来より 人々 を 魅了して きた 火星を 舞台に、 

地球から 移民した 人間と 機械の 共存を めぐる、 新たな 物語が はじ 

まる。 SF 作家、 川 又 千秋の 同名 小説の ゲーム 化が ついに 決定！ 

會こ れが 主人公の ハ ン ター、 
つまり キミな の だ。 この ゲ ーム では、 自分の 名前を 登 

録 する こと も 可能。 一層ス 
卜 ー リ ー にの めり 込める ね。 

♦何者かに よって 破壊され 

た ヴィー トル。 物悲し さが 

漂う 画面 だ。 これ も ローテ • 
ブリッツの 仕業な のか。 そ 

れと も 何 か 別の 者が …… 。 

ブリッツよ 永遠 なれ 

西暦 1998 年、 人類は 希望に 燃え 

火星へ と 移民して きた 0 惑 M 改造 

計画に より、 i 脏輕の 自然環境へ 

と 変えられた 火星 〇 しかし 生身の 

人間が 生活して いくには、 大気は 

いまだ 薄く 冷たい。 そんな 環境 下 

で 人間が 生き延びる ために 選んだ 

道は、 機械との 共存であった。 

火星の 赤し 4少 漠を自 由に 移動す 

るた めの 機械、 ヴィー ト ル (VTL)。 

堅い 装甲の 中に 人間を 包み込み、 

6 本の 歩 脚と 腹 下の 走 球で 過酷な 

上を 動き まわる。 と、 いって 

も、 この ヴィー ト ルは 単なる 機械 

ではない。 物を 考え 推理す る、 知 

會ス トーリーの 鍵を 握る イサ スの蔷 薇。 
果たして キミは 手に する ことかて きる か c 

性を 持った 存在な の だ。 機械 生物 

とで も 呼んだら いし 、のだろう か。 

搭乗者で ある 人間と 意志の疎通を 

持ち、 ともに 協力し あい、 そして 

自己を 学習 させながら、 火星での 

生活を 営んで いる。 火星 甲殻 団の 

物語は、 そんな 人間と ヴィー ト ル 
の 共存 関係に、 終止符が 打たれよ 

うとす る 時代から はじまる。 

ローテ •ブリッツ、 赤い 稲妻。 

後に 機械 神と 呼ばれる よう になる 

ヴィー ト ル も、 もとは 相棒で ある 

搭乗者と 共存す る、 ごく ありき た 

りの、 いや、 どちら かと いえば 経 

験 不足の 若い 存在であった。 それ 

が、 わずかな 期間に ふたりの 信頼 

すべき 相棒を 失い、 人間との 共存 

に 疑問を 持ち はじめる。 

「もう、 嫌 だ。 人間の 相棒は、 ブ 

リッツに、 ただ 深い 傷 だけを 遺し 

て 消えて いく。 もう、 嫌 だ。 二度 

と 人間に、 感情は 求めない」 

こうして、 ローテ •ブリッツは 

人間との 共存 関係を 捨て、 自らの 

存在を 確立 させた のだった。 

そして 幾 百年の 年月 力 過ぎ、 火 

星 上には 3 種類の ヴィー ト ルが 存 

在す る ことと なる。 弱者を 襲い 破 

壊を 繰り返す バトル • ヴィー ト ル、 
人間と の 共存を 捨て 野性の 存在と 

なった ワイルド •マシーン、 そし 
て 以前と 同じように 人間と 共存す 

る ヴィー ト ルたち だ。 中で も 弱 肉 

強 食の 世界を 生き抜く ワイルド- 
マシーンの 知的 レベルは 高い。 そ 

んな 彼らの 電子 脳を 狙って、 ハン 

ターと 呼ばれる 人間たち も 現われ 

てきて いた。 

さて、 こんな 火星を 舞台には じ 

まる 『火星 甲殻 団 j で、 キミが 扮す 

るのは 腕利きの ハンター。 動きが 

舌 発 < 匕した ワイルド • マシーンを 

影で 操る と 噂され る、 機械 神 ロー テ • ブリッツを 探し出し、 倒さね 

ばなら ない。 重要な 意味を 持つ と 

いう イサ スの蔷 薇の 秘密は。 謎の 

美女 クインビーの 正体は。 目指す 
は ローテ •プリ ッツが 潜む という、 

機械 迷宮 リン トス。 そして、 そこ 

には、 意外な 事実が 隠されて いる 

の だ …… 。 
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會 ヴィー ト ル どうしの 壮絶な 戦い。 それ 

は、 どちら かが 動かなくなる まで 続く。 

ゲーム 進行は ADV 形式 
そもそも 火星 甲 殼団の 原作は、 

はじめから 映像 化する のを 目的と 

して 書かれた という。 だから、 こ 

の 物語を ゲームに するとい うこと 

自体、 至極 当然の ことで も あるの 

だ。 画面に つぎつぎと 表示され る 

グラフィックを 見ながら、 はるか 

な 火星に 思いを 馳 せて プレイ すれ 

ば、 SF ファン ならず とも 夢中に な 

つてし まう ハズ。 

ゲームの 背景と なる ス トーリー 

は、 はじめに も 紹介した とおり。 

だけど、 これは 正確には、 火星 甲 

殻団 とその 続編で ある ワイルド • 

マシーンの、 ふたつの 物語を 合わ 

せた ものなん だ。 この ゲーム 自体 

は、 続編で ある ワイルド マシーン 

と 同時に 進^^し ていく。 と、 いつ 

て も、 時代 背景が 同じ だけで、 ス 

トーリー 展開は 原作とは 別。 小説 

を 読んで しま つた 人で も、 異なる 

火星 甲殼 団のエ ピソ ー ドを 体験で 
きる という、 フアンには なんとも 

たまらない ソフ トなん だね 0 

さて、 実際の ゲーム 展開は アド 

ベンチャー 方式で 進んで いく。 町 

で 情報を 集め、 アイテムを 装イ 盾し、 

目指す ローテ •ブリ ッツを 追い 詰 

めて いく わけ だ。 途中 ワイルド • 

マシーン などに 出くわす と、 自動 

的に ゲームは 戦闘 モー ドに 切り 替 

わる。 口 ー ル プレイン グゲ ー ムな 

どと 違い、 経験 値な どの パラメ ー 
夕 はないけ ど、 装備して る アイ テ 

間もなく 单行 本と なって 刊行され 

れが 原作 本 だ よん 
ゲームが 発売され るまで、 まだ 

ちょっと 間が あるので、 ぜひ 原作 

を 読んで みよ ラ。 早 川 書房より 発 

売 中で、 価格は 1,200円 [税別]。 ま 

た、 ゲームと 同じ 時代を 描いた 続 

編の ワイルド • マシーン も、 すで 
に SF マガジンでの 連載を 終了し、 

會 赤い 砂漠が ロマンチックな 火星。 いつ 

の 時代 も SF ファ ンの あこがれ なんだ。 

るは ず だ。 原作に べッ タリと いっ 

た タイプの ゲームで はない ので、 

ス トー リーを 知った からといって 

楽し みが 半減す る 心配は ない ぞ。 

ム によって、 攻撃 や 防御に 微妙な 

違いが 出て くるんだ。 

残念ながら 今回は、 実際の ゲー 
ム 画面を 撮影す る こと がで き なか 

っ たので、 グラ フィック 部分を 中 

心に 誌面を 構成して みた。 ほんの 

断片では あるけ ど、 ゲームの 持つ 
雰囲気 力 H 云わっ たかな。 

また、 これらの キャラクターの 
デザインを 担当した のは、 イ ラス 
ト レーター である 横山宏 さん。 彼 

は 原作に 掲載され た イラスト も 描 

いている ので、 本の イメージ その 

ままに ゲームに 取り組める という 

わけ だね 0 上の 写真に ある ヴィー 
ト ルの フィギュア も、 彼 自身の 手 

による もの。 どう、 なかなか リア 

ルな 出来で しょ！？ 

最後に 気になる 発売 予定なん だ 

けど、 現在のところ 近日 発売と し 

かわかって いない。 でも、 プ ログ 

ラ マーが 必死になって 開発 してる 

とのこと なので、 近いうちにき っ 

と 続報を お届けす る ことができる 

と 思う。 メディアは ディスク 版で、 

MSX2 対応。 そうそう、 発売は ア 

スキーから だよ。 SF フアンの 人 も 

アドベンチャー フアンの 人 も、 期 

待して いてね！ 

アド ベン チヤー 

■アスキー 

■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン RAM64K 
■近日 発売 予定 

■価格 未定 
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というの か、 

プ ニン グ ストーリー。 プレイヤー 

は 探索 者 となって 3 人の 仲間と と 

もに 幽霊屋敷の 中に 乗り込み、 そ 

こ に 潜んで いる ものの 正体を 調査 

する の だ。 IB 充派 ホラーと いうと 

ア ド ベン チヤ ー ゲ ー ム のイメ ー ジ 

が 強い けれど、 これは れっきと し 

た RPG。 キヤ ラク ターを 作って パ 
ー テイ ーを 組み、 経 I 射 直を ためな 

がら 謎解きを していく という もの。 

といっても ラブラスの 魔の 場合、 

なかなか一 筋 縄では し 、かな いぞ。 

まず、 キャラクター メイ キング 

アメリカの 幽霊屋敷で 

1920 年代、 ア メリ カ 東部 マサ チ 

ユ ー セツ ツ 州の 小さ な 町のは ずれ 

に 幽薷 屋敷と 呼ばれる 古 L 、館が あ 

った。 荒れ果て、 人 も 住まない そ 

の 館では 恐ろしい 出来事が 次々 と 

起こり、 いつしか 近づく 者 もい な 

く なった。 しかし、 今 勇気 ある 探 

索 者たち が 不気味な 館に 足を 踏み 

入れ、 その 謎を 解こうと していた。 

二度と 外には 出られない 館!！ 

ラフラ 細 
幽霊屋敷を 舞台に、 ゴシック ホラーの ムードが 満点。 

一歩 進む ごとに 恐怖の 連続な の だ。 いったい どんな 
結末を 迎える のか 想像 もつ かないんだ そ、 もろつ。 

田 丁には 施設が いろいろ ある ぞ 
アメリカは マサ チュー セツ ツ 州に 

ある ニューカム とい ろ 町が この ゲー 

厶の 舞台。 町の 中には 役に立つ 施設 

がいろい ろ あるので、 冒険を 始める 

會 きれいな おねえさんが、 お 相手して く 

れ るぞ， なんとか 情報を 聞き出す の だ。 

會 銃を 買った 場合は、 弾 も一 緒に そろえ 
ない と 使えない ので 買い 忘れない ように 

前に 必ず 寄って おこ ろ。 武器 屋と道 

具屋 では 戦いに 必要な 物な どを 売っ 

ている。 占いの 店では レベルの 判断 

など 0 図書館では ヒン トを 教えて く 

會 ここでは モンスターを 撮影す るのに 必 
要な カメラと フイルムを 買って おこう。 

會 経験 値に よって レベルを 上げて く れた 

り、 スキルを 売って くれたり すると ころ。 

れ、 教会では 傷を 回復して くれる。 

わりと 大切になる のが 酒場で、 情報 

が 得られた り ギヤ ン ブルが できたり , 

あと 人を 雇 ラ こと もで きる の だ 0 

會 手に入れた アイテムを 持って いく と鑑 

定 して くれる： ヒント も 教えて くれる ぞ: 

♦  HP、 MP の 回復 や 解毒、 あと 死んで しま 

った 場合に 生き返らせ てく れ るの だ。 

12  MSX  NEW  SOFT 

會 町の 施設を 利用して、 武器 や アイテム 

な ど 探索に 必要な ものを そろえて おこう， 

が ほかの ゲーム とちよ っと 変わっ 

ている。 なんと、 キャラクタ ー作 
成の 時点で 成長 させて お くこと が 

できる の だ。 もちろん ゲーム 中に 
も 成長させる ことは できる けどね。 

キャラクタ ーに 設定す る 年齢に よ 

って 持って いる お金 や 技能が 違う 

から、 それを 考慮に 入れて 年齢を 

決めよう。 年齢が 高い ほうが 所持 

金が 多い からといって、 あんまり 

年寄り にして しまう とすぐ に 死ん 

でし まう ぞ。 15 歳から 始まって 60 

歳ぐ らい ま での あいだで 設定す る 

のが 妥当と いえる が、 4 人の 年齢 

の バランスを 考える こと も 大切 だ。 

♦
パ
—
 
テ
イ
—
 
は
 
4 
人
ま
で
 
だ
ょ
-
 

才 の ム 
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の 屋敷の 中に 一歩 足を 踏み入れる 

と、 扉は 固く 閉ざされて しまう。 

屋敷の 謎を 解かない 限り、 二度と 

外には 出られな いの だ。 覚悟を 決 

めて 屋敷 内を 探索し よ ラ。 

各 部屋の 中には、 も 3 誰も 使っ 

ていない ピアノ やべ ッ ドな どが 置 

かれて いる。 発見した もの、 怪し 

いと 思った もの すべてを くまなく 

調べて いけば、 次の 目的が わかっ 

てく るは ず。 調査は 慎重に ね。 

屋敷の 中に 潜む もの 

キャラクターを 作る 際、 その 職 

業と いうの も 重要な ポイント にな 

つてく る。 職業には 科学者、 ジャ 

ーナ リスト、 探偵、 ディ レツ タン 

卜 (博識 者)、 離 者な どが あり、 

それぞれ 違っ た 役割を 持っ ている。 

パ ー ティ ー の 構成には、 いろいろ 

な 職業を ま ぜ たほう が ゲームを 進 

めやすくなる だろう。 

パーティーを 構成したら、 いよ 

いよ 幽霊屋敷の 中に 侵入 だ。 幽霊 

屋敷と いう だけあって、 屋敷 内は 

暗くて 不気味 0 地下 1 階から 地上 

3 階まで あり、 それぞれ いくつか 

の 部屋に 分かれて いる。 扉は 鍵で 

閉ざされて いるか、 自由に 出入り 

できる ようになって いるから、 入 

れる ところから 探索して いこう。 

屋敷の 中は モ ン スターは もちろ 

ん、 調査に 必要な アイテム や 巧妙 

な ト ラップな どが 隠されて いる。 

何度か ノ ー テイ ー が 全滅す る こと 

を 覚悟して 屋敷に 足を 踏み入れよ 

う。 それほど 危険が 大きい ところ 

なの だ。 しかし、 その ぶん 得られ 

る もの もたく さん あるは ず だぞ。 

さて、 屋敷から 無事に 外に 出る 

ことができたら、 町に 行って しな 

ければ ならない ことが いろいろ あ 

る。 まず お金を 手に入れる という 

こと。 この ゲームでの お金を 得る 

方法が、 これ また ちょっと 変わっ 

ている。 モンス タ ー を 倒 J して お金 

を 奪う というので はなく、 モンス 

ターの 写真を 撮って それを 売る の 

だ。 写真を 撮る ことができ るのは 

ジャーナリスト だけ だから、 パー 
テイ ーには ジャー ナ リス トを 力卩え 

ておいた ほうがが いいだろう。 

また、 占いの 店では それまでに 

得た 経験 値に よって、 レベルを 上 
げて くれる。 図書館では 入手した 

アイテムの 鑑定 や、 先に 進む ため 

の ヒントを 教えて くれる ぞ 。あと 

は 教会に 行つ て 怪我を 治 して もら 

ウィル •才 •ウ ィス プ」 

、 は…!？ 

た ブ たの 鉄 

闇 鑊 

モンスター 幽 現! 

だ 正 ふ 突 開 

ろ 体で 如け 

うは ウ 現た ? い イわ部 

ったり、 死んだ 者を 蘇生 させても 

らっ たら、 再び 出発 だ！ はっき 

り いって とっても 難しい ゲーム だ 
から、 心、 して プレイす るよう に。 

ロール プレイン グ 

■ハミング バード ソフ I 

MSX2-2DD 

ビデオ RAMI  28K 

メイン RAM64K 
発売中 

価格 7,800円 [税別] 

闩 PG では おなじみの スライ 

厶や スケル トン など、 手強い 

モンス ター がうよう よ 出て く 

るぞ 一。 戦 5、 逃げる、 降伏 

する の ほかに、 話しかけ ると 

いう コマンドが ある。 戦う ば 

かりでは なく、 ときには 話し 

かけて みれば 意外な 進展が み 办 れほ 恳 n な涯展 かみ  mm 

られる c もしれ/；: パ そ。 

零 トラップ や 

受けて 死ん 
しまう。 本当に 

ジを 

ち 悪い 
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長い 旅が 再び 始まる 

前 作、 マイ ト •アンド •マジ ツ 

ク （以下 I ) の ファン タ ジーな 世界 

が、 いまだに 忘れられない 人に ウ 

レシ イ お知らせ だ。 待ちに 待った 

続編が MSX で 遊べる ことに なった 

の だ。 その 名 も マイ ト •アンド • 

マジック • ブック n( 以下 D)。 操 

作 I 生が 格段に よく なって いるし、 

シナリオ もより 深く、 大きくな っ 

ている。 また あの、 辛い けれど 妙 

に 楽しい 旅を 続ける こと がで きる 

の だ。 喜べ 喜べ。 手放しで 喜んで 

いい ぞ。 狂喜 乱舞、 う ひよ ひよ の 

も すんなり 始め られ るよう になっ 

ている から、 I を やって ない 人 も、 

この 際、 遊び やすい n から 始めて 

みて はどう かな？ 

n の 舞台 となる クロ ンの 地は、 

法と 秩序が すたれ、 かわりに 剣と 

魔法が 横行す る 混乱した 世界。 モ 

ン スター が 気ままに 徘徊し、 人々 

の 生活は 日増し に 荒れて きている。 

こんなと ころに 放り出さ れたプ レ 

イ ヤーには、 ひとつと して 目的ら 

しきものは 与えられない。 すべて 

が プレイ ヤーの 意志に まかされて 

いるの だ。 不安に 思う 人 もい る だ 

ろうけ ど、 そこは ほら、 ものは 考 

ひよ一 なの だ。 それに、 初心者で  えよ うって 言う でしよ？ 何を し 

會 これが マイ ト .アンド. マジックの 地図。 中央に ある ミ ドル ゲー トから 旅は 始まる。 

て も かまわな いと 思えば いいのよ。 

この、 のんき さが マイ ト •アンド • 
マジック の 持®^ で も あるんだ しね。 

でも、 当然の ことながら キャ ラ 

クタ ーが まだ 弱い うちに、 あち こ 

ち 歩き回っても ムダ だぞ。 地道に 

キャラクター を 育てる の だ。 やっ 

ぱり ロール プレイン グの 基本は 修 

行。 はじめの うちは 弱い 敵を 相手 

にして、 少しずつ 強くなる の だ。 

E になって 変わった ところと い 

え ば、 とにかく 操作 性の _ 言 につ 

きる。 I では、 それぞれの コマン 

ドが いろいろな キーに 割り当てら 

れ ていて、 繁雑で 遊びに くかった。 

ところが、 n になる と マウス 文寸応 

になり、 コマンドが一 目で わかる 

アイコン になって いるの だ。 コマ 

ン ドの 種類 じたいは、 ほとんど 変 

更 されて な いんだ けれども、 アイ 

コ ンを 入れる だけで 画面が 明かる 

く なった し、 なんとなく、 いい 気 

分な のよ。 3D グラフィック も きれ 

いに なって、 ますます やる 気を そ 

そがれる の だ、 じ ゃなくて、 そそ 

られ るの だ。 うお 一っ！ 

操作 性 も クーンと アツ プ! 

文 
字 
が 

苦労して 育て上げた 前 作の キャ 

ラク ターを、 n に 移して くる こと 

がで をる そ。 そして その キャ ラク 

ターは、 なんと 丨 レベル 6 から 

始められ るの だ。 マイ ト •アンド • 
マジックは、 レベルアップが とて 

も 厳しい。 だから この レベル 6 と 

いうのは オ ドロ キ だし、 とっても、 

5 —れ しいつ！ なの だ。 

さ 
ん 
あ 
る 
で 

前 作の キヤ ラ クタ-を 移して くる I! n 

風 
に 
表 

マウスで カーソルを 動かして、 

アイコンの 上に 重ねる。 そして ボ 

タンを ポチと 押す。 これ だけで コ 

マンドが 入れられ るんだ から、 嬉 

しい やら 楽しい やらで、 とつても 

大変な のです。 もちろん キー ボー ドから 入力す る こと もで きる けど、 
やっぱ n ▽ウスを 使いたい ね。 

おまたせ！ マ仆 •アンド •マジック •ブ V ク II の 登場な の だ! 

Might  and  Magic 口  —— book  two  —  口 

あの 巨大な ロール プレイン グ、 マイ ト •アンド •マ 

ジック が 帰って きた ゾ。 シナリオが さらに 充実。 遊 

び やす さも、 グンと アップ。 こり や 楽しみな の だ。 

■一】 

Wl 

c 

u
m
 

Q 

a 

lD； 

o m 

峰こう いう アイコン 

の 絵を 考える のって 
楽しい よね。 

■塵 

ra
ra
ra
_ 

n 

B B s EJ i 
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會 寺院に いる クレリックは 傷を 癒して く  會 一目で わかる 魔法使いの じいさん。 魔 

れ る。 ただし、 タダじ ややって くれない。 法 使いは やっぱり こうで なく ちゃ。 

セカンド スキルとは？ 

e になって、 セカンド スキルと 

いう ものが 新しく 採用され た。 特 

殊 技能と もい える だろう か。 一度 

に ふた つまで しか 覚えら れな いが、 

効果は 絶大。 たとえば 自動的に マ 

ップを 作^して くれる 技 育 g とか、 

抜け道を 探し出す 技能と か、 聞く 

だけで 欲しく なる もの ばかり。 ふ 

たつ じ ゃ 足りない 人は、 今の 技能 

を 忘れて、 新たに 覚え 直す こと も 

できる。 お金を 払わない と ダメな 

ん だけど、 うまく 使いこなせれば 

これほど 頼 も しい 味方は ない ぞ。 

® 因 E3 

mm  m 
會 戦闘 シーンに なると 画面が こうなる。 

味方と いえば、 そうそう、 傭兵 

さん もい るの よ。 きちんと 日当を 

払わな くち ゃい けない けど、 中に 

はす ごい セ カン ドス キルを 持って 

いる 人 もい る。 パー ティー が 弱い 

うちは、 彼らの 力を 借りるべし。 

ただし、 スキルを 覚える のに 必要 

なお 金と、 傭兵を 雇う のに 必要な 

お金を 上 匕べ て、 どちらが トク か、 

よく 考えてから 決めよう ね。 

とにかく、 ロール プレイン グの 

王道を ゆく マイ ト •アンド. マジ 

ック。 あせらずに、 亀の ように ゆ 

っくりと、 ブロン ト ザウルス のよ 

うに のんびり とやる の 力 <、 一番 正 

しい 遊び 方な の だ。 発売され る 日 

が 待ち ど おしいね。 

こり や 便利 だ わい 0 
魔法使いの レベル 1 の 呪文に、 

LOCATION とい 5 ものが あ 
るん た^ t 。 

地図 作製の セカンド スキルを 

覚えて いる 人が、 この 呪文を 唱 

える と、 アラ アラ 不思議な こと 

に、 今い る エリアの マップが 表 

示される。 マッピングが 嫌いな 

人には、 ありがた すぎて、 とつ 

て も 手放せない シロ モノな の だ 0 

^ オ ット ーち t" ざ  <  せい： 

會 ここ で 地図 作製の 技能を 学ぶ の だ。 

會 この ゲーム、 不思議と よ く迷つ ちゃ 

うのよ ね。 だから 大助かり なの だ。 

4  Flame  Arrow 
Light 
Location 

會 一番 下の 呪文が 必要なん だか ら一 だ。 

MIGHT  and  MAGIC  Book  Two 

f1iddle9ate 

Protections 

こんな 技能 も 身に つける ことができる そ 0 

I 統法巍 又费 <抟 

- = 最初の ク エス ト だ! 
r わし® ま «5〇)|?5こ~ん 
®IT フ〜 芒 3 
しい IT フ 、ノンに 掎豸法 ft 
乙し ま 〇た〇35 いつ した® と 说5<  つに 才ん て' 

'と1 戈し？ だ 

れい t し m 中 5 ふ'' ん ざし 衣 tfctOoJ 

あると 便利な セカンド スキル。 

この 特殊 技能 も 人に よっては、 宝 

の 持ち腐れ なの だ。 たとえば 騎士 

が、 盗みの 技能を 身に つけても 意 

味は ないし、 LOCATION の 呪 

文が 使えない キヤ ラク ターが、 地 

図 作製の 技能を 覚えても これ また 

イミ ナシ。 どの キヤ ラク ターが、 

どの 技能を 竟 えたら いいの か。 と 

て も 重要な 問題 だが、 中には あい 

まいな 技能 も あるので、 なかなか 

頭を悩ませる ことになる ぞ。 

たくさん ある ク エス トの 5 ち、 

これが おそらく 最初に 引き受ける 

ことになる もの だろ 3。 まだまだ 

簡単 だから さっさと かたづけよう。 
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♦誰が 何を 持って いる 
か、 健康状態は どうか、 

などの いろいろな デ ー 夕が 表示され るの だ。 

11 

會 セーブは 町の 中で し 

かで きない。 また、 セ 

ーブ しても 前の パー テ イーは 解散して いる。 

♦その キャラクターで 
は 使えない アイテムを 
持って しまった ときな 
どに、 ここで 交換す る。 

會 パーティ ー 全員の 持 

ち 物を もう 一度 分配し 

直し、 アイテムの 整理 
をす る コマン ド だ。 

會外 にある 休息所は 有 

料 だが、 ここでは 無料 

で 滞在で きて、 HP や MP 

を 回復で きる の だ。 

パ ー テイ ー 全体の ス 

コアを 知りたい ときは、 

ここに 来よう。 同時に 
スコアの 登録 もてき る ^ 

町の 中では、 銀行 や 武器 

屋 などの 施設の ほかに、 ア 

イテ厶 や 魔法を 使ったり、 

何 かを 行な 5 ための コマン 

ドが 用意され ている の だ。 

■  ■  tt-.  _■■  ■_■  I  Ol'.Ti  : : 1  tr C  .. -  r 

5enarso!or  =gncifeton  tVss- 
53ndyir.：'rs；  Roct:y  Hills 

4  ：5o  Tow  1 

：：：：：：  :：：!；：： I 

♦キャラクターを 作る 

と 自動的に 各 メンバー の 銀行口座が 作られ、 

預金す る ことかて きる。 

♦ここでは、 メ ン バー 
が戦閼 用に 装備して い 

る もの 以外の アイテム 
を 使う ので ある。 

♦武器 や よろいは もち 

ろん、 魔術 や 治療な ど 

の 薬 も 置いて ある。 買 

い 取り もして くれる ぞ。 

會 ここで 使える 魔法は、 

傷の 治療、 町から 町へ 
の ワープ、 死者を 蘇生 

させる 3 種類 だけ だ。 

つ し 、に 二 カ デ モスとの 対決の 日が 来た! 

フアン タジ _皿 二 カ デ モスの 怒り 

残念ながら、 ファンタジー シリーズ 最後の 作品と な 

つてし まう 『ファンタジー in』。 前の 2 作を さらに 向 

上させて、 シリーズ 中 最高の 出来と なった そ 一。 

打倒 二 カ デ モス! 

ついに 出た、 という 感じの ファ 

ンタ ジー DI だけど、 なんと 本 作を 

もって ファンタジー シリーズ はお 

しまい。 とても 残念な こと だ カ ヾ、 

その 分 内容は 濃く、 最後を かざる 

に ふさわし いものと なって いる。 

物語は、 冒険を 求めて ス カン ド 

ー ル 島を 訪れた 若者が、 二 カ デモ 

スの 噂を 耳に する ことから 始まる。 

ファンタジー I では ジ エル ノア 島 

を、 ファンタジー n では フエ ロン 

ラ 島を 荒らし まわった 悪の 魔王 二 

カ デ モス。 その 二 カ デ モスが 今回 

はス カン ドール島を 崩壊 させよう 

と 軍団を 率いて 侵略して きたの だ。 

しかし、 ジ エル ノア や フエ ロン 

ラ で 野望を 碎 かれた はずの 二 カ デ 

モスが、 なぜ 再び 現われた のか？ 

島の 商人の 話に よると、 これまで 

のことは 二 カ デ モスの づ 、手 調べの 

ような もので、 今度 こそ この スカ 

ン ドール島で 最後の 仕上げを しよ 

うとた く らんで いるら しいの だ。 

しかも 現在の 二 カ デ モスは、 今 ま 

での 失敗に よっ て 十分 学んで おり、 

以前に 比べる と、 はるかに 強く 成 

長して いると いう。 

二 カ デ モス の 勢力 を 食し 、止める 

には、 たとえ 小さな グループ でも 
いいから、 勇気を 持つ 者が 現われ 

る こと。 打倒 二 カ デ モスを なかば 

あきらめ かけて いる 商人に、 若者 

は 必ず ス カンドー ルを 救って みせ 

ると 誓った。 そして、 一 i 猪に 戦う 

勇敢な 仲間を 見つける ため、 ギル 

ド の 集会所へ と 向かっ たので ある。 

冒険は、 まず ス カンドー ル 島の 

ペン ドラゴン という 町から スター 

卜する。 町の 中は 敵から 完全に 守 

られ ている ため、 安心して 過ごす 

ことができる。 また、 島に あるす 

ベての 町は 統一され た システムで 

運営され ている から、 銀行に 預け 

たお 金を ほかの 町で 払い戻す とい 

うこと も もちろん 可能な わけ だ。 

町の 中で 最初に しなければ なら 

ない ことは、 当然 パーティーを 組 

むこと。 そのためには、 ギルドに 

行って、 キャラクターを 作らな け 

れ ばなら ない。 キャラクター を 作 

る 際に 大切な ことは、 なるべく 強 
い パーティーを 構成 するとい うこ 

とだ。 盗賊、 修道士、 遊 騎兵 N 戦 

士、 僧侶、 魔術師の 6 つの 職業に 

適した 種族を それぞれ 選び、 強さ 

や 知 彳生 な どの 能力 を 配分 して キャ 

ラク ターを 作る。 そして、 6 人まで 
の パ ー ティ ー を 構成す るので ある。 

とこ ろで フ ァン タ ジー m では、 

ファンタジー I、 n で 育てた キヤ 

ラク ター を そのまま 移して パー テ 
イーを 組む こと 力 < できる。 今まで 

會 馬の 顔の ような ものを 動かして 進む。 

i に 冒険を してき た 仲間たち と 

また 旅を 続ければ、 勇気 も 百倍に 

なるとい う もの。 ただし この場合、 

その キャラクターの、 それまでの 
HP や MP が ほ (許 刀 期の 状態に 下が 

って しまう の だ。 だから、 一度 新 

しい キャラクターで ゲームを 終わ 

ら せて みて、 次に プレイして みよ 

うとい うとき に 試す のがい いか も 

しれない。 このような ゲームは、 一度 ゲームが 終了 しても また 楽し 

むこと がで きる からい いよね 0 
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卜 他’”” . 

卜， •••••“.^|^ 
•… 秦‘ 

Z _  ，V  ‘•. 

ノン/  く 一の タンー ジは . ? 
戦闘に よって 受けた ダメージ 

は、 身体^ 各部 分の 色に よって 

1大 態が わかる よう になって いる。 

良好のと きは 青、 軽傷は ピンク、 

重傷は 赤、 というよう に 表示 さ 

れ るの だ。 また、 手足 や 頭が ぽ 

ろつ と 取れて しまう こと も ある 

が、 そういう ときは たいてい 死 

んで いる。 常に^ i 態を 気にしな 
カヾら 戦うよう にしよう。 

とにかく ギルドに 来な け 

れ ば、 ゲームが 始まらない。 

パー テイー の 作成の ほかに、 

メ ン バーの 交換 や ト レー ニ 

ング をしたり、 魔法を 習っ 

たりす る ことができる。 

ト レーニング 場では 各扫 

能を 訓練で きる ので、 始め 

のうちから こまめに 通って 

レベルを 上げて いこう。 あ 

る 程度 レベルが 上がれは 策 

しい 魔法を 身に つけられる 

NEW  SOFT 

然 戦闘 もす る 
モンスターに 遭 

遇する には、 いろ 

、ろな ケースが ある。 メンバー 
のう ちの 誰かが 見つける 場合 や、 

突然 襲われる 場合 も ある。 

一番 困る のか 夜 眠って いると 

きに 襲われた 場合 だ。 目を覚ま 

すまでに 時間が かかる ので、 そ 
の 間に ノ  \。 ー テイ ーが 全滅 してし 

ま うこと も あるの だ。 

Party  Opt  ions  = 

P2  3  Sting  Beetle (3)  KKK 
ml  o  St  in-3  B?$tU(S)  KKK 

f : Fight 

Accent  Surrender 
: '；r9et 

: : Becj  for  n)srcy 
：Run  away  : 

町を 出て 冒険す るの だ 

さて、 キヤ ラク ターを 作って ノく 

ー テイ ーを 構成したら、 いよいよ 

町の 外での 冒険の 始まり だ。 

ス カンドー ル 島は、 荒野 (地上） 

と ダン ジョ ン (洞窟、 敗 廃虚の 町） 

で 構成され ている。 地上は 山、 森、 

砂漠な どの 地形で 成 り 立って いる 

の だが、 困った ことに 湖の まんな 

かに ぽこっ と 町が 存在す る こと も 

あるの だ。 湖 以外に も、 川 や 海を 

渡って 小島に 行かなければ ならな 

い 場合 も ある。 そういう 場合は ど 

うやって 渡る のか？ なんと 泳ぐ 

の だ。 せめて 船で も ほしいよ ね 0 

メ ン バーが それぞれ 泳いで 渡る と 

いう ことは、 当然 泳ぎの 力に も 差 

が 出て くる。 泳ぎの 苦手な メ ンバ 

一は、 HP が どんどん 減って しまう 

ので ある。 あら、 まあ。 

HP と MP の 回復を する に (九 島内 

の ところどころ にある 宿屋に 入る 

という 方法が ある。 宿屋には、 1 

回 2 週間 滞在す る こ とに よって、 

HP と MP が もと の 最大値 ま で 戻る 

の だ。 もちろん 滞在費は しっかり 

取られる から、 お金は 常に 必要な 

分 だけ 持ち歩く ようにしたい。 

i 也 Jt を 探索して いくうち に、 い 

くつ かの ダン ジョンの 入 リロを 発 

見す る ことになる。 ダン ジョンの 

中に 入る と、 すべて 真っ暗闇の 世 

界。 パー テイ ー が、 一 歩 一 歩 進み 

なが らマッ プを 完成 させて I 、かな 

ければ ならない „ そう、 フアン タ 

Change  N#mber 

lAic  uJtild 

) 

» 

このよつな コマン ドが あるんだ ぞ。 

r メンバーを チェンジして みよう。 

… “…… ““““4 
山““““““““ 

“♦ 备  “ium ♦♦•♦♦か 
鳴““……“ 

… •いい •いい、 い…”… 

…… …… 44 … 

卜“ …4 

ぃぃ… 

〜 •“ …ぃ“ ぃ…ぃ 

♦宿屋に 入って 寝る と、 このような 姿に。 

ジー I、 I でも 登場した 自動 マッ 

ビングと いう やつ だ。 でも、 あら 

かじめ わかり きった 地図の 上を 歩 

くよりも、 先に 何が あるの かわか 

ら ない ぐらいの ほうが、 楽しみ も 

多 いって もんだ よね。 

ダン ジョンでの 冒険は、 地上に 

比べて はるかに きびしい もの だ。 

強力 な モン スタ ーが 頻繁に 出現す 

るので、 地上で ある 程度 力を つけ 

てから 戦いに 臨まない と、 悲修な 

結果に 終わって しまう ぞ。 しかし、 

ゲームを 進ませて いくうえ で 重要 

と なる ポイント がた くさ ん 隠され 

ている ので、 念入りに 探索し よう。 

I や n とは ま た 違つ た ゲームの 世 

界を 楽しむ ことができる だろう。 

1111111 ____|  麵  111111 _______  圆酬  ill 

©0000 ダン ジ 3 ン 0000© 
ダン ジョンの 中には、 たくさん 

の ワナカ 社 掛けられ ている。 しか 

し、 特別の 技能がない とその ワナ 

をはず す ことは 不可能な の だ。 ま 

た、 ドアの 鍵を はずせる の もす ぐ 

れた 技能を 持つ 者に 限られて いる。 

1111111 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiittiiiiiiiiiiiiiitiH 

L„_„ 」 

フ ■ 

% 

::ll 

ー ボ:/ し •了. 

: イ:、 

；  1 

\TW] 

1 •涵 1 ロール プレイン グ 

■■ボース テック 

■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 

メイン RAM64K 
6 月 10 日 発売 

価格 9,800円 [税 SIJ] 

さ \>  - .  fl 肖 か 取 冬 

) 体 U ホ はぬ 阑 か菌 遒た 

辦 碑 

mm 

ま
ず
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ギ
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ド
へ
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偃され て ゆく. . 昆雲や 餓鬼 i こよって! 

驢戟記 
決して 深夜 遅くに やって はいけ ない！ そんな こと 言 

われたら よけい やりた くな るって もんだ。 鳥肌が 止 

まるのは いつの 日 か 7 とにかく こわ いんだから 0 

それは それは 怖い 話 

「この 世に 怨みの ない 方は ござい 

ません …… 」 とこの 世に； 茜ち 溢れ 

る 怨霊に ついて 恨めし そうに 語る 

オープニング。 うめく 姿の 怨霊た 

ち も、 黒に 濃い 青で 描かれて いる 

ので、 目を 凝らさない とその 形態、 

表 倩は わからない。 そこでよ く 見 

てみ ると …… ぎ ゃ一つ！ 

スタッフ がみん な 超能力者 とい 

う 噂の 高い ウイングから 出た この 

『怨霊 戦 言 匕は、 終始 ド キドキ 、と 

いうより ぞぞ 一っと してし まう、 

それは それは こわ 一い ア ド ベンチ 
ヤー ゲームな の だ。 

主人公の 北原弘 行は、 帝都^ ン 

ク情報 如 $ 里 課に 勤務す るプ ログ ラ 

マー。 1 年が かりで 取り組ん でい 

た 仕事を 完成し、 夜の 散歩を 楽し 

んで いると、 突 臓い 朿 出 敦を 感じ 

て その 場に 倒れて しまった。 

しばらく して 意識を 取り戻した 

北 原は、 不吉な 予感を 感じつつ も 

山 8  m\m  jo 人です 3 日 前 腿の 古 池 の 歯 I: け c 
» 燃 頭が 痛くな り郝! I つて 落て け C のです 獅薄 
れて粋 U  C の 絵の ような 稱 fK® りつ かれて しまい まし 
fcj 

會 画家の 山城は 3 日 前に 激しい 頭痛に 襲 

われ、 そのと き ある 情景に とりつかれた。 
會 その 情景を 描いた ものが これ。 一部分 
だけ 思い出す ことができな いでいる。 

と: ■マつ:::： 
碑..:， 免 : い'..:^ •  ̂ ==Srr 

辞 •密^^^^: 

自宅への 足を 早めた。 前方を 見る 

と 誰かが 近づいて 来る。 黒 マン ト 

に 身を 包んだ 男と それに ぴったり 

とついて くる 生き物 …… 〇 次の 瞬 

間、 その 生き物が 北 原に 襲い かか 

り ま た 気を 失って しま った。 

もちろ ん北 原は 主人公 だから こ 

こで 死んで しまった わけでは ない。 

この 事件を きっかけに、 ；| 匕 原は 黒 

マン トの 男、 そして 街を 侵し 始め 

た 怨霊に ついて 調べる ことになる。 

その 方法 だが、 さすがは プ ログ 

ラマーって ことて*、 コンピュータ 

を 利用す る。 自宅の コンピュータ 
で 情報を 集めた り 整 壬 里す る わけ だ。 

当然ながら 自分で、 この 舞台と な 

る宮寺 市中を、 怨霊に ついて 聞い 

會黒 マントの 男と 謎の 生き物。 あんな 生 

き 物は 見た ことがない な あ。 

て 歩かなければ ならない。 

北 原と 同じよう な 経験を し た 人 

間が ほかに もいた。 画家の 山城 和 

人で ある。 そして 彼の 描く その 絵 

は、 北 原の 見た ものと 同じだった。 

やがて 街では 数々 の 事件が 連続 

して 起こり 始める。 そして それが 

怨靈や 悪霊に 関係 している という 
話まで 聞かれる ようになった。 

II コン ビュー タて: 最新 靈 情報を！  III 
:に 霊が 出没す る！ 

晒 

北 原の 自宅に ある コン ピュー 

夕では、 登場人物の データ、 人 
間 関係、 そして 霊が 街の どの あ 

たりに 出没す るかを 予測した マ 

ップ まで 表示され てし ま ラ。 ま 

た、 それが ヒン トに なつて いる。 

なに か 事件が 起きる と、 内容 

を まとめて 表示して くれる。 も 

し 街の 中で 何 かが 起きた とい ラ 

ことを 耳に したら、 自宅に 戻つ 

て 調べて みよう。 休息を とる と 

半日が 過ぎた ことになる そ。 

驟 出没 予想 地区 

. .  I  nm  i 

會生 年月 日 や 血液型まで わかって しまう の だ。 會 人間関係は どんどん 書き加えられ ていく ぞ。 會街 全体の マップで 赤く 光って いる 部分が 予想 地区。 確率は 80 パーセント だ。 
■ 
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能 

IV ん 

Q 

街を 歩いて い 

ていきな り 「悪 霊に ついて 何 か 

知りません か？ 」 

と 聞かれても 困 

るんだ けどな 一。 でも この 街の 人 

はち やん と 答え 

て くれる ぞ 。半 

分 パ カに したよ 
3 な 人 もい るけ 
どね。 

深夜なら スナック 街が 人出が 多い 

ので 情報を 得 やすい。 きれいな ママ 

さん もい る こと だし、 カラオケの 1 

• 曲 も 歌わせても らお 5 丨 

ク* 白夜" の ママ、 若 いんだ ぞ（ 

:二  L …. 

會 街で 会う のは こんな やつ _ 

画
 

っ
 

♦そして こんな ガ ラの 悪い やつ も. 

気味の 亂 、事 伴が 続発 
自宅の ある 上田 町を 拠点と して、 

移動で きる 地区は 20 以 と。 さらに 

それぞれの 地区から 近くに ある 公 

園 や 寺、 神社な どに も 移動で きる。 

スナック 街で 聞いた 話に よると、 

金 丸 不動産の 社長、 金丸忠 夫が 大 

正 記念 公園で 殺された という。 し 

かも 全身を 食い ちぎられ x 肉片が 

飛び散って いたと いうむ ごし 、状態 

で …… 〇 狂犬の しわざとの 噂 も あ 

るが、 歯形は 犬より 猿に 近い もの 

であり、 結局のと ころ 真相は 明ら 

かに なって いないら しい。 

そして 次には、 倉 本 町 •にある 妙' 
蓮 寺の 解体 工事中、 突然 寺が 崩れ 

落ち、 中で 作業を していた 人 か 瓦 

亡 するとい う 事件が 発生。 しかし 

寺は 建設 上、 簡単に 崩れる ような 

會 公園で 犬の 血を 吸う 妖魔： 人間には 危 

害を 加えない 主義 だそう だ。 ほっ C 

♦「オン. バ サラ ギニ …… J と 唱える 祈轎 

師。 1 万円 もとられ るんだ ぞ 一， 

〇〇 

もの ではな かったら しい。 地元の 

人々 の 間では 地 縛 霊の たたり だと 

ささやかれ ている。 

と、 こんな 具合に 事件は 続々 と 

起きる。 しかも あまり 気持ちが い 

いとは 言えない もの ばかり。 

この ゲームでは 1 日を 昼と 夜と 

に 区別して いる。 仮眠を とりなが 

ら 昼も夜も 怨霊に ついて 調べて い 

るって いうのは すごい！！ 昼は 昼 

にし かで きない こと、 例えば 人を 

訪ねる なんて ことがあ るし、 夜は 

ス ナツ ク 街で 飲みながら 話を 聞き 

歩いたり、 ほら、 夜に しか 見えな 

いものが あるよ ね 0 ボワ ーツ とし 

た 青白い 何 かが . 。 
病院で 知り合っ た 新聞 の 桜 

木 香は、 北 原と 殺された 金 丸 社長 

の嚙み 跡には 何 か 関係が あると 言 

ン ，し ん ‘% ん無ン し' 

い 出す。 霊媒 師に降 霊 彳衍で 背後 霊 

を 呼び出しても らうと、 なにやら 

恐ろ しい 予言を されて しまった。 

BGM は サイ キック •サウンド、 

雰囲気は 盛り 上が りっぱな しの 心 

霊 音楽が 30 曲 も 使われて いるし、 

深夜 遅く には プレイ しないよ うに 

との 注意書き も ある。 この 注意、 

守る？ それとも …… 。 
0 

わ、 わた U こは 見 えた! 
み、 見えます か？ 青白い 何 か 

が。 よ 一く 見て。 うつ すらと 髪の 

長い 女の人が 浮かんで るの だ！ 

こん な 怖し 、体験が で きる のは 夜 

中 だけ。 コンピュータで 霊の 出没 

予想 地区に 行って みると、 一 瞬で 

は あるが こんな モノが 見えて しま 

う ことがあ るの だ。 最初は、 いや、 

慣れて きても やっぱり こ の 瞬間 だ 

けは 手が 震えて しまう ぞ。 はっき 

り 見えない から 恐怖 度 も 高い し、 

今のは なかった ことにして ほしく 

なる かもしれ ない。 

霊媒 師の おばあさん も 怖い。 メ 

ッ セージに 気を とられて、 3、 と 気 

がつ くと 後ろに 霊が!！ そり ゃ、 

霊を 呼び出して いるんだ から 当た 

り 前 だけど ぞぞ 一っと してく る。 
こ の ほかに も いろいろ な 霊が 出 

る けれど、 ゲームに 入って ない も 

のまで 見えたり して …… 。 ひえつ。 

アド ベン チヤー 
(1 ソフ ト スタジオ WING 

■MSX2-2DD 
■ビデオ RAMI  28K 
: メイン RAM64K 

ぽ1 発売中 

1 9,800円 [税別] 

娥 鬼し > 

會 事件の あった 大正 記念 公園の 上に ある 

南宮寺 町で、 み、 見て しまったの だ 一つ： 

會 この辺に 出る という 人の 嗛を 耳に して 

きて みると …… わ 一、 今度は 全身 だ 一！ 
會 年の 割には ピンクの 服なん か 着ち ゃ- 
て、  でも この 人の 顔は とっても 怖い。 

夕 心〆％ ダ、，1^， 孓 ，'ダで J づ' ，•从 於 し广 •。パ.:^ J 

ママ 「レン カ通リ 说人で すって！ 般れ たの 脱 躺事 

怨 W; ㈣ 
っくり ょくこ 綱 ■た 

見
 蘭
考
 rr 



大宇宙 か 舞台な のた 

人類が 新 天地を 求めて、 大宇宙 

に 飛び出してから 長い 年月が 過ぎ 

た。 惑星 探査 船を 打ち上げ、 住む 

ことが 可能な 星を 見つけ 出し、 そ 

こへ 移住した のだった。 それには 

異 生命 体と の 出会いと 戦し 、が あり、 

多く のネ辦 生を 出 しながら も を 

會銀对 ホを. バックに した 美しい タイ トル 

だ。 画面は すべて 開発 中の ものです。 

取り戻す こと がで き たのだった。 

しかし、 その 平和 も 長く は 続か 

ず、 再び 動乱の 世界へ と 突入した 

の だ …… 、 というの が シュバ ルツ 

シル ト の 簡単な ハ ヘン クス ト ー リ  ー 〇 

宇宙を 舞台に 繰り広げられる 

SF シミュレーション だ！ 

L バル ツジ ル ト 
— 狂 嵐の 銀河 - 

『シュバ ルツ シル ト』 は、 大宇宙に 雄大に ひろがる 銀 

河を 舞台に した シミュレーション。 グラフ イツ クが 
とっても キ レイで、 気分は もろ 宇宙の 彼方な の だ。 

成し遂げた。 やがて 宇宙は 平和を  シュバ ルツ シルト 銀河 外縁 部に 位 

置す る ジロ 星団を 舞台 

にした、 SF シ ミュレ ー 
シヨ ン ゲームな の だ。 

ジロ 星団には、 いく 

つ かの 惑星 か ら 成り立 

っ た 大小 16 の 国が ある。 

プレイヤーは、 その 中 

の サン ク リ星 国の 皇太 

子と なって 反乱軍を 制 

圧し、 他の 国を 手中に 

會 上部 中央の ウイン ドー に 現在の 戦艦が 表示され ている 3 収め, よ' けれは な' ら ない 0 

ちなみに サン クリ 星 国は パピー、 

タ テオ、 サワ シ、 ウー リィの 4 つ 
の 惑星で 構成され ている。 
ゲ ー ム を スタ ー トする と、 まず 

ウー リィが 反乱を 起こす。 ここが 

最初の 勝負の ポイント になる はず。 

予想 以 とに 反乱軍は 強く、 苦戦す 

るの だ。 この 時点では 外交 も 出来 

ない ので、 とにかく 戦闘に 勝たな 

ければ 次に 進めない。 

プレイヤーは、 反 舌 n： の 侵攻を 

できるだけ 遅らせて、 その 間に 投 

資の コマン ドを 選んで NT 値を 上げ 

る ことを 考えよう。 これは 戦艦の 

建造 レベルを 表わす もので、 これ 

が 高 くなる と、 より 性能が 良い 戦 

艦を 建造で きる の だ。 

戦闘 シーンは、 画面 上部 中央の 

ウインド ーに アニメーションが 表 

示される。 波動 砲みたい なのが ビ 
ュン ビュン 飛び かって、 見て いて 

いろんな 情報が 画面の 右側に 出る の だ。 

飽きさせない。 
そのほかに、 造船所を 建設した 

り 艦隊の レベルを 上げるな ど、 や 

る ことが いっぱい。 じっくり 楽し 

める シ ミュレ ー ショ ン なの だ。 

シミュレーション 

_エ 画 堂 スタジオ 

■MSX2-2DD 
_ ビデオ RAM128K 

_ メイン RAM64K 
■5 月 中旬 発売 予定 

■価格 9,800円 [税 SU] 

さまざまな 国が 入り 乱 て 戦 ラの だ! 
シュバ ルツ シル トには 全部で 16 の 

国が 登場す る。 各国は それぞれ 特徴 

が あり、 宇宙 海賊が 祖先の バディ 共 

和 国 や、 全 銀河に たくさんの 信者を 

持って いる'' 銀河 教 "の 総本山、 聖銀 
河 教皇 国な ど いろいろ。 

この ゲームを 勝ち抜いて いくため 

には、 それらの 国々 と ラ まく 外交を 

進めて いかなければ ならない の だ。 

不可侵条約 や 攻守同盟 （戦争が 起こ 

っ た 場合、 おた がいに 援軍を 出す) を 

結んで、 着実に 国カ アップに 専念す 

る ことが 必要。 ただ 国に よっては、 

その 国の 印象 値 （ □ 〜 200 ま での 間で 

プレイヤー の 行動に よって 変化す る） 

や 歴史的 背景が ネックと なって いて、 

条約を 締結で きない 場合 も あるので 

注意して ほしい。 また 戦争を 仕掛け 

ると きも、 外交の'' 開戦 準備" を 選択 
する 必要が あるの だ。 > 代々、 女王を 戴いて いる 女系 国 だ。 會大 コウ ホウ 国と 友好関係を 深めて いる。 
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、'AH-64A アパッチ" という 名の 戦 
闘 ヘリ コブ ター を 知っている だろ 

うか。 1983 年から ア メリ カ 陸軍に 

配備され ている の だが、 西側諸国 

で 最強の 攻擊 能力を 持つ ため、 『空 
飛ぶ 戦車 の 異名 を もつ、 いわくつ 

きの ヘリコプター なの だ。 30 ミリ 

機関 疏 非 誘導 ロケ ッ ト 砲^ 空 対 

空 ミサイル など、 数々 の 武器が 搭 

載され てて、 まるで 兵器工場 のよ 

うな ものものし さ。 当然、 価格は 

1,410 万 ドル (約 18 億円 ！） もす るが、 

しかし、 近代 戦では 戦闘へ リコ プ 

ターはなくて はならない 存在 だか 

ら、 金に いとめは つけられな いの 

だ。 キビ シ ー 。 
そんな 高価で むちゃ く ちゃ 強い 

ヘリコプターを、 完全に シ ミュレ 

.一 卜し た 『ガン シップ： 乗りこな 

したと き の 快感は 格別な の だ。 だ 

から 訓練 モー ドで きちんと 基本 操 

縦 法を マスターして、 ガン シップ 

を 手足の ごと く 操れる ようになる 

3： ま 3： ま® 任務が きみを 待つ!! 
ガン シッ プのノ  \° イロ ッ トに 課せ 

られる 任務は、 かなり 複雑な もの 

になつ ている。 それぞれの 任務に 

は パ スワード （暗号) が あり、 それ 

を 忘れて いると 敵と 間違えられて、 

基地に 着陸す る こと さえで きない。 

目的は 敵 司令部の 爆破と か、 味方 

の 援護、 敵の 将軍を 暗殺す ると か、 

も一 いっぱい あるの だ。 おまけに 

會 こんな 風に いろいろな 条件て 遊ぶ こと 

がで きる ほんと、 リアルに てきて る- 

な 条件て 遊ぶ こと 

天候まで がからん でく るので、 よ 

く 中身を 理解して からでなければ、 

命が いくつ あっても 足りなくなる 

の だ。 危ない、 と 思ったら 任務を 

拒否す る こと もで きる ので、 無理 

をし ない こと。 拒否し すぎても 問 

題 だけど さ。 

【。フ マ ] レ：- 1 免 史 ゃ。 ，墓〆/. り 

KJ  い:」, り^# Vt 
^  ̂   ふ、， 

ド.. T.  I， I  广， . 二，. k  f 
■0 へ--、 ン〆 、ノ <0，  • /  は，”  *■ 

13^41 で? 
f  i：  a^o 

會戦 場になる 場所の 地図た、 戦いに 出 

る 前に、 地形を よ く 把握して ぉこぅ- 

會 正面から 見た ガン シップ なんかた くさん ぶらさがって て、 ものものしい 感じ 

まで、 テス ト 飛行を 繰り返す の だ。 

いきなり 戦場に 出ても、 けっして 

勝ち目は ない ぞ 。ただし 、訓練と 言 

っても そんなに ハー ドな もの じ や 

あない。 操縦 系統は 完璧に シミ ュ 
レー トされて いるから、 乗り込ん 

で 計器を いじって いるう ちに じ わ〜 
っと 実感が わいて くる。 空の 散歩 

をす る だけで も 満足で きる と 思う 

の だ。 もちろん、 S 田 かい 操作を 省 

き、 簡単に 操縦で きる モード も 用 
意され ている から、 気軽に やって 
ちょ 一 だいね。 

操縦に 自信が ついたら、 いよい 

よ 実際に 戦場に 出かけよう。 まず 

自分の 名前を 登録して、 所属す る 

部隊を 選ぶ。 アメリカ、 中東、 東 

南アジア、 西ヨーロッパの 4 つの 

地域には、 幾 百に も およぶ 任務が 

待ち構え ている。 中には とても 危 

険な もの も あるから、 自分に あっ 

た 難易度の ものを 選ぼう。 賢い パ 
イロ ッ トは 戦いを 選ぶ の だ。 

無事に 任務を 達成で き ると 階級 

が 上がって いくし、 もし、 完璧な 

成功を おさめる こと がで き れ ば、 

動 章まで もらう ことができる。 な 

ん とも、 やる 気を そそられる 話で 

はない か。 米軍で 最高の 勲章は、 

議会 名誉 勤 章と いう ものら しい。 

これを めざし、 切磋琢磨、 ひたす 

らがん ばる の だ！ 

シニ ユレ ーシ ヨン 
マイク ロブ ローズ ジャパン 

MSX2-2DD ビデオ RAMI  28K 

メイ ン RAM64K 

近日 発売 予定 

価格 未定 

會 コック ビッ トに 表示され ている 情報は、 どれ も 見落とせな いもの ばかり なんだ そ 
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本格的な ヘリコプター •シミュレーションを 体験す るの だ！ 

GUNSHIP 
ガン シッフ 

近代 戦に おいて ヘリコプターは 単に 兵員を 輸送す る 
だけの 輸送 兵器では ない。 強力に 武装され たへ リコ 

プ ターを 操り、 各地に ちらばる 戦場を かけめぐれ！ 
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ちょっぴり ェッチな RPG! 

カオス エンジェルス 
正統派 闩 PG の パロディ ーと もい える ゲーム だけど、 

八 ー ド 指向の PRG フアンを も 決して 失望させる こ 
とはない。 エッチで 楽しい 世界が 展開され るの だ。 

めざす は 塔の 最上 階！ 

長し 、旅の 末にた どり 着いた 北の 

砂漠で、 あなたは 不思議な 老人に 

出会った。 老人は あなたに 話し か 

ける。 「ウ ロボ ロスの 塔の 伝説を 知 

ってい るか？」 と。 ウロ ボロスと 

は 生命の 神秘、 輪廻を 司る とい わ 

れる 伝説の 蛇の 名 だ。 この 蛇を か 

たどった 装飾品は、 永遠の 命の 象 

傲: とされる。 そして、 ウロ ボロス 

の 名 を 持つ 塔の 最上 P 皆を 極めた 者 

は、 人の 求める 色と 欲の すべてを 

手に する ことができる という。 

老人は、 あなたに 塔の 位置を 記 

した 地図と 1 つの 鍵を 手渡した。 

老人との 出会いが、 あなたを 不思 

議な 世界へ と 導いた ので ある。 

『カオス エンジェルスは、 ウ ロボ 

ロ スの 塔を め ぐる 謎解き を テーマ 
にした ダン ジョン タイプの RPG だ。 

± 苔の 中は 1 階から 6 階までの 3D 迷 

路 になって いて、 壁の 落書きに ヒ 

ント を 得ながら 上 階へ と 進んで い 

く。 途中で 遭遇す る モンスターは、 
すべて かわいい 女の子。 それが、 

かわいい だけでは な く 大胆と いう 

かびっ く りする ような という か、 

つま り とっても エッチな 格好で 登 

場す る。 しかも、 倒した あとには 

女の子 との お楽しみが 待って いた 

りなん かす るんだ ぞ一 ̂ う ひよ ひ 
よで しよ？ 

さて、 戦いに 勝って かわいい モ 

ン スターた ちと 楽しむ の もい いけ 

れ ど、 それ ばっかり じ や ゲームは 

終わらない。 いろいろな 部屋に 入 

つて 魔法 や アイテムを 手に入れな 

がら、 最上 階へ と 進んで いこう。 

そこには いったい 何が あるの か？ 

老人に 聞い 

たウロ ポロ スの I 舌は 本 

当な のか？ 

謎を 解き 明 

かすの だ！ 

會 月が 真上に あるとき にだけ この 世に 現われ 

ると いう 不思議な 塔。 扉を 開ける と 中は？ 

参 塔の 中は 3D 迷路 だ。 そんなに 複雑な もので 

はない が、 マップを 描きながら 進もう ね。 

ロール プレイン グ 

■アスキー 

■MSX2-2DD 
■ ビデオ RAM 丨 28K 

■  メイン RAM64K ■5 月 19 日 発売 

■価格 7,800円 [税別] 

勝て ば 必ず お 楽 しみが 待って い 

ると いう わけでは ない そ ‘〇 バイ タ リ ティーが 残って いなければ 何も 

起こらな いの だ 0 戦う ときは、 バ 

イタ リテ イーに; 主意を はらおう。 

モし スターは 力、 わ レい 女が 子 
先に 発売され ている PC-8801 版 

にはなかった モン スター も 登場し、 

種類 も 増えて いる。 また、 用意 さ 

れ ている モンスターの グラフ イツ 

クは 300 枚を 超える というから、 

こ、 これは すごい っ。 BGM も、 キ 

ャ ラク ターに よって 変イ 匕す るぞ。 

戦う のが 楽 しくな つち やう な あ。 
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ずいぶん 前の ニュー ソフ トの 
欄で 紹介した きり、 発売 力 S 星れ 

ていた 『GCALC』 が、 いよいよ 発 

売され る。 これは MSX の糸充 合^ 匕 

ソフト HALNOTE 上で 動作す る、 

本格的な 表 計算 プロセッサ。 入 

レ％  厂ヂ •-  IT  ”  1 
I  v  更 二王^ 戴^て 

力した データを もとに 計算した 

り、 円グラフ や 棒グラフ などで 

表示したり という 機能 も 持って 

いる。 詳しくは 今月の ビジネス 
レポートで 紹介して いるので、 にして ね 0 

會 シー トは 上下 左右に スクロール する  會 個人 成績を 円グラフで 表わして みた。 

※標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて お 0 ません 0 

お待ち ど おさまの GCALC だ 

新作 ソフト 発売 スケ ジ] r"； レ 表 
※ この 情報は 4 月 7 日 現在の ものです 0 

上旬 

參 神の 聖都 スタジオ • パン サー MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/9, 800円 
•夢幻 戦士 ヴ アリス n  日本 テ レネ ツト 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/8, 800円 

9 月 発売の ソフト 
8 日 

參 ディスク ステー シ ヨン スペシャル 秋 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/4, 800円 

•シルヴィア ーナ パック •イン •ビデオ 
MSX2、MSX2  + 兼用/ 2DD/6, 800円 （予価） 

発売日 未定の ソフト 

•実戦で よくで きる 死活と 手筋 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/7, 800円 
•テラ クレス タ 日本 物産 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

•西遊記 (仮称） グレイ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 センター コー ト ナムコ 
MSXP/PDD/6, 800円 （予価） 

•ベ トナ厶 1968 スキ ャップ ト ラス ト 

MSX2/ メディ ア 未定/ 7, 800円 

參 パイレーツ マイクロ プロー ズ ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•サイレン ト サービス マイクロ プロー ズ ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 ガン シップ マイクロ ブロー ズ ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參デ ィス ト ラ クシ ョン 白と 黒の 伝説 ソフト スタジオ WING 

MSX2/PDD/7, 800円 

•  ZOIDS2 ゼネ バスの 逆襲 東芝 EMI 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

•エス ト ランド 物語 (仮称） イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

♦信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

參 D.C. コネクション リパー ヒル ソフト 
MSXP/2DD/9, 800円 

•  メ ンバ ーシッ プ ゴルフ ソ ニー 
MSXP/2DD/7, 800円 

參 ROGUE  ALLIANCE スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•  THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 2  (仮称） コナミ 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

參 ジャック •ニクラウス •チャンピオン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 
MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

•火星 甲殼団 (仮題） アスキー MSX2/2DD/ 価格 未定 

[  ] 

5 月 発売の ソフト 

12 日 參 SUPER 大戦 略 マイクロ キヤ ビン 

MSX2/2DD/B,  800円 
19 日 •カオス エンジェルス ア スキー 

MSX2/2DD/7, 800円 
21 日 參 フアン タジ ー ゾ ー ン B  ボニ ー キヤ ニ オン 

MSX2/ROM/6, 800円 
26 日 •魂 斗羅 コナミ 

MSX2/ROM/5, 800円 
上旬 參 GCALC  HAL 研究所 

MSX2/2DD/ 14,800円 
中旬 •シ ュヴア ルツ シル ト エ画堂 スタジオ 

MSXe/PDD/9, 800円 
中旬 •ホ ワッツ • マイケル マイクロ キヤ ビン 

MSXP/2DD/7, 800円 

下旬 籲 雪の 国 • クルージュ ザイン • ソフト 
MSX2/2DD/8, 800円 

下旬 參田代 まさしの プリンセスが いっぱい HAL 研究所 

MSX2/2DD/6, 800円 
下旬 •  Puppet  Showl グレイ ト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•死体 罾 場で 夕食を 徳間 コミュニケー シヨ ンズ 
MSXP/PDD/9, 800円 

•マイ ト • アンド • マジック* ブック E  スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/9, 800円 

•ときめぎ セシル 徳間 コミュニケー シヨ ンズ 
MSX2/2DD/7, 8(] 0円 （予価） 

•  MID-GARTS  Side. A  ウルフ • チーム 
MSX2/2DD/8, 800円 

參 MID-GARTS  Side. 巳 ウルフ •チーム 
MSX2/PDD/8, 800円 

參ザ • ゴルフ パック • イン • ビデオ 
MSX2/2DD/6, 800円 

6 月 発売の ソフト 

8 日 •ディスク ステーション 5 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 1, 940円 

10 日 •ファン タジ ーID  ボース テック 
MSX2/PDD/9, 800円 

15 日 •韋駄天い かせ 男 1 一麦 子に 逢いたい ー ファミリー ソフト 
MSX2/PDD/6, 8 叩 円 

15 日 參寒駄 天い かせ 男 2 —人 生の 意味 ー ファミリー ソフ ト 
MSX2/2DD/6, 800円 

15 日 參 韋駄天い かせ 男 3 —戦 後編 ー ファミリー ソフト 
MSXP/PDD/6, 8[] 0円 

上旬 •めいず 君 日本 テ レネ ット 

MSX£、 MSX2+ 兼用/ 2DD/5, 800円 
中旬 •パック マニア ナムコ 

MSX2/R  〇  M/6, 800円 
下旬 •プロ野球 ファミリー スタジアム ナムコ 

MSX2+/ROM/7, 800円 (予価） 
下旬 •ガル フス ト リー厶 ザイン •ソフ ト 

MSX2/2DD/8, 800円 

下旬 •銀河 システム ソフ ト 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/ 価格 未定 

7 月 発売の ソフト 

1 日 •八 イ デイ フォス ヘルツ 

MSX2/2DD/7, 800円 
已日 參 デイ ス クス テー シヨ ン スペシャル 夏休み 号 コンパイル 

MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/4, 800円 
上旬 •ワンダー ボーイ • モンスター ランド 日本 デク スタ 

MSX2/ROM/7, 800円 (予価） 

下旬 •ビパ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/6, 800円 （予価） 

•ト ワイ ライト ゾーン] n  グレイ ト 
MSX2/2DD/7, 800円 （予価） 

日月 発売の ソフト 

8 日 •ディスク ステーション 6 号 コンパイル 
MSX2、 MSX2+ 兼用/ 2DD/1, 940円 
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的を 絞った 切り口で 、鋭く ゲームを 批評!！ その ゲームの 楽しみ 方 あるいは ゲーム  I 

4!， の 周辺 事情な どを 織り 交ぜて、 今日 も 書く 書ぐ MSX ソフトウェア レビュー だ あ一!！ 

SOFTWARE  REVIEW^ 
パック マニアに おける 感性の 倒錯 的 表現 0 

パックマン/ パック マニ： 3 

丸い 頭に、 目が/ 3、 たつ。 ひたすら エサを 食べ 続ける 

パックマン。 やつは 何者な のか。 なぜ ここに 存在す 

るの か 0 そこが 知りたい パワフル レビュー だ!！ 

初代 v ッ ク マン〃 が 登場 したの 

は、 今は 去る こと 9 年 前の こと。 

その 当時の 私は ゲームと は 無縁な 

少年だった ので、 残念ながら パッ 

ク マンは やった こと がな かっ たの 

だ 。が、 『パック マ こ ア』 を 終えて、 

あらためて パックマンで 遊んで み 

ると、 なかなか 面白くて、 ついの 

めりこんで しまったの だ。 

しかし モンスターに 追い かけら 

れる スリル や、 パワー エサを 食べ 

て反擊 にで る 爽快 感 は、 新 シス テ 

ムの ジャンプを 味方に した、 ハ。 ッ 

クマ ニアの ほうが 数 段 上。 はるか 

に 長く 遊べる し、 やって いて ゼン 

ゼン 楽しい の だ。 

でも 気になる ことが ひとつ ある。 

なぜ、 あんな まるっこい 黄色の 物 

体が、' ノ \° ック マン〃 などと、 擬人化 

されて 呼ばれて いるの か。 そして 

''エサ を 食べる〃 な どと 表現して、 

パックマンを 生き物の よう に 思っ 

てし まう のは いった い なぜな のか。 

深い ナゾ なの だ。 

パック マニアの ほうには、 ちゃ 

んと 目が ついている。 しかし これ 

76500 

1S60 

eo 二 i
r^ 

InamcoT 
會 これが 「パッ クマ ニアの 1 面 だ c ここは ほんの 小手調べ だから 楽勝 だね， 

は、 パックマンが すでに 擬人化 さ 

れ ていて、 それに 合わせた 形で 実 

現された キャラクターと みていい 

だろう。 問題は 初代 パックマンに 

ある。 周知の ように 彼には 目が な 

い。 ただ ハ °ク パクと 口ら しきもの 

を 動かす だけで ある。 それに エサ 

を 食べる といっても、 ただ 黄色い 

点が/ マック マンが 通る と 消 えてい 

るよう にし かみえない。 どこが ど 

う 間違って あの 黄色の 物体に 人間 

的な' I •生 格が 与え られ るの か。 

潘涔 諱缂 涔涔 諱涔 讅諱 涔縳 缂諱 諱涔 淡諱 潘涔 涔缂 涔讅 潘涔 諱潘 涔涔 涔潘 潘涔 绻涔涔 涔涔 涔潘  X  ° 

NV  \ 'ンク マン〃 とはいつ だい 何者な のだろう か。 Vi w パックマンとは 何者か" この 問い 
に 答えられる 人は 何人い るだろう か。 

ほら、 あの まるくて 黄色い ヤツ だ、 

これ じ や 答えに なつて ないで しよ。 

どろです 7 答えられません か。 フ 

ツーは "パックマンって 言ったら パ 

ック マンの ことじ ゃない" こんな 答 
えを 返せる ぐらいだ と 思う。 

じゃあ、 どろい 3 わけで 答えられ 

ない のかと い 3 と、 あの パックマン 

には 歴史的 背景が 欠如して いるから 

なのよ。 よ一 する に 素姓の 知れぬ ウ 

スキ ミワ ルイ 存在 だから、 答えが 出 

てこない だけの 話。 

でもなん となく スッ キリし ない。 

強引にで も 答えを 出したい。 で、 こ 

ん なのは いかがで しよう か。 M 誤解 さ 

れた 光の 点の 集合体"。 光の 点とは、 

ディスプレイ 上の ドッ トの こと。 こ 

れが 寄り集まって キャラクターの 形 
をつ くって いる わけ。 そして その 光 

の 点の 集合体が 誤解され て、 人間み 

たいに 思われて いる。 う〜 ho、 いま 
いちか もしれ ない な。 
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ちなみに 言って おくと、 口を パ 

ク パクと 動かして 生き物み た いだ 

から 人に みえて くる、 そんな こと 

を 問題に している のでは ない。 重 

要な のは、 ディスプレイ 上に 現わ 

れる 丸い 影の ような ものが、 なぜ 

人に みえて くるの かとい うこと な 

の だ。 ちょっと 難しい かと 思う け 

PACHAN9  S  PARK. 

NOM«  LADIE& 
AND  GENTLEMEN r 

THIS  IS  THE 
PACMAN  THEATER. 

rFROGGEFb にで てく る カメ。 

むち やくち や シンプルな デザイン。 

こんな もので も カメに 見えち やろ 

おのれの 悲し さ。 なんとなく プル 

一な 気分に ひたって しま 5、 哀愁 

の キャラクター だ。 

ど、 この 点を 忘れずに 読んで ね。 

フエ テイ シズ ムっ ていう 言葉を 

知って る？ 新 明解 国語辞典 （三 

省 堂) には'' 獣の 歯 や 木片な どを 物 

神と して 崇拝す る こと〃 と 書かれ 
て あるけ ど、 要するに、 なんでも 

なし 、物に 特別 な 思し 、をよ せる こと 

という 意味 0 この フェティシズム 

會 回って いる 板は 何を 意味す るの か。 

Jii " ，ni 11,1: これは 『WARPS  WARP』 と 

いろ ゲームの 敵 キャラクター だ。 

主人公に 撃たれる ためだけ に 存在 

する 敵 キャラ。 案外、 正義の 味方 

は 彼らが いて こそ 存在で きる、 か 

弱い ものな のか もしれ ない。 

tMMMMIMIIIM 

1  •  • 彎 川 •  • 1 
1  川  HIMIHHI* 

川， 1 川1  川 川1 * 

" IMIMMMMmOMIMMMMMt • 1  哪驰  * 

『SPARK 旧 j の 名もない 敵キ 

ャ ラク ター だけど、 何に 見えます 

? わたしには さっぱり わかり ま 

せん。 だれか 知って る 人が いたら 

連絡く ださい。 ほんと に ずっと 気 

になって るんで すから。 

がノ  \° ッ クマ ンの 場合に あてはまる 

と恧 うんだ。 だって、 ただ 光の 点 

が 寄り集まって できた 形に * パッ 
ク マン〃 なんて 名前を つけて、 あ、 

エサを 食べて る 食べて る、 なんて 

言っ ちゃう なんて、 特別な 思い 以 

外 ありえな いじ ゃない。 一種の 感 
1 生の ゆがみ と言えるん じ ゃな いか 

な。 だから これを、 パックマンに 

代表され る'' 感性の 倒錯" と 呼ぶ こ とに しよう。 

倒錯とは、 物事の 正しい 状態を 

正反対に するとい う 意味 c パック 

マンに 親しみを 覚え、 愛 1 青す ら感 

じている 人は 少なくな いと 思う。 

実際 ポク も その ひと りなんだ けど、 

こういう のって、 ある 意味で 変態 

と 言って いいん じ ゃない かな？ 

ちょっと フ ツー じ やなし ヽ感 It だな。 

『SPARKIE』 の 主人公 だ。 その 

名のと おり、 導火線の ついた 爆弾 

小僧が、 入り組んだ 迷路の 中を 火 

花に 追い かけられる ゲーム。 なん 
か パレ ー ボ ■— ルの マスコ ッ ト キヤ 

ラ クター に似てる よね。 

これ も rFROGGERj0 どう 考 

えても、 カエ ルが 家で 休んで いる、 

そんな 風に しか 見えない。 どうし 

て か 7 わたしの 想像力が 貧困な 

のか、 それとも、 強力な 説得力が 

あるから なの だろ 5 か。 

會 とっても カラフルな ステージ だね。 

どう？ 倒 賭って 言葉が 身近に 思 
えてき たでし よ？ 

コンピュータ •ゲームは、 この 
、、感性の 倒錯〃 の 宝庫 かも しれない。 

そういえ は 茨な ヤツが 画面 上を 動 

き 回って いる ゲームが 多い よね。 、、イ ン ベー ダー〃 なんかいい 例 だ。 

画面の ドッ トの 数が 少ない から お 

も いっきり デフォルメ されて、 も 

と が 何な のか さっぱ り わからな く 

なっち やって るけ ど、 逆に そこが 

想像力を 刺激す る 原因みたい。 だ 

からへ 夕 に 人間に 近い 形の キャラ 

クターよりも、 とんでもなく 変な 

やつが、 ビヨン ビヨン 動き回って 

いる ほうが 見て て 楽しい し、 面白 
いの だ。 

倒錯した キャラクタ ーカ 屯 錯し 
た 世界を 作り あげて、 その 倒錯し 

た 世界を ま た 倒錯した キャ ラク タ 
— が ひっかきまわす。 なんとも、 

めまいが してく る ほど オオ ゲサな 

感じ。 でも これが いいのよ。 だか 

ら ゲームは やめられない、 なんて 

ね。 よ 一し、 もう一 回 パック マニ 

ァを やる ぞ 一っ！！ 
評/曾 良 豆 

(みよし たつき ち） 
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チューリ ッフ と軍鑑 マーチで しよ!？ 
パ チ ブロ 伝説 

以前は 暗い イメージだった パチンコ も 今では 

ヤング ギヤ ル (死語) にも 人気が あると かないと か。 

そんな パチンコが MSX で リアルに 遊べる みたい ね一。 

ど一 も、 おひさし ぶりで 一す。 

あし 、かわらず ビ ン ボーの ラ メンで 

す。 そ 一なん だよ ね、 4 月からの 

消費税 導入に よっ て 私の 貧乏 生活 

は 拍車が かかっ てし まった のでし 

た。 あ一 あ、 これから どうし まし 

ようかね 0 なんて いっても ラ チが 

明かない ので、 一生懸命 働き、 山 

ほど ある 欲求に ノ ':イ バイす る しか 

ない のです ね。 とほ ほほ。 

だって さ 一、 「え 一、 こんな もの 

にまで 消費税 カ ヾ!？ 」 と 驚いて しま 

う ほど、 世の中に 消費税が 浸透し 

ている のです よ、 あんた。 銀 の 

キャッシュ デイ スペンサーの 手数 

料し かり、 タクシー 料金し かり。 

あ、 そうそう、 パチンコの 玉に も 

消費税が かかる と か、 100円 で 25 発 

だった のが 24 発になる と か 噂され 

ま したが、 玉替機 （ってい うんです 

か？ ） の 交換に 時間が かかる ので、 

景品の 交換 率が 変わった みたいで 

すね。 よく わかんないです けど。 

私の 矢队 に は 大学生が 多い が、 

彼らは 「お金がない ときに パチンコ 

す るんだ よ」 って 言って いる。 そう、 

1 日 （または それ 以 Ji) 生活す るた 

めに パチンコを する 人 だって 少な 

會 ハチ フロの 才蔵 3 なんか、 サリーちゃ 

んのハ ハみたい な 髮 型ね- とても イカ ス= 

パチンコの ポ イン トは いろし^^ あ 

る。 釘の 状態、 台の 傾ぎ 加減、 

て 玉の コン ト ロ^^  くらよ く 

る 台で も 玉が 舎 ちんと たと るに 

いかない と、 ^ ぐ 玉は なくなって し 

まう （あたり 1)，パ： チ プロ 伝説は 
じっさいの パ チ \ コ を なかなか 

にシ ミュレ- 卜し^: ぃ歸 の 

流れが シビア だ。 q で パ g コ屋 
でよ く 見受けられる 後: を 利用して み 

よう。 この ゲームは ス ぺーネ キーを 

押す と 玉が 出る 仕組みに 年って いる。 

手で ず一 っと 押してい る 1 さす 淨 

に 疲れる ので、 本体と スぺ ^4 スキ 

とのす 芒 まに 硬貨を 差し込み、 固定 

させち やうの だ。 ほうら、 あとは チヨ 

コ チヨコ ツ と 玉の 打ち出 しの 強さを 

調節 すれば いいんだ から、 楽ち 一ん。 

會 で％ 最近では、 この 方法を 禁止して い 

ると ころが ほとんど なの だ。 ちえつ c 

く ない のが 実状な のでは ないか。 

現に 私が そうであった ように …… 。 
私が パチンコ に 青春 を 燃やした 

のは （なんて いっても 大した もん 

ではな いんです が)、 専門学校に 入 

ってから 卒業す る ま での 間 でした。 

当時は 収入が 不安定で、 とくに 月 

末は、 その 日 1 日を どうやって 生 

活す るかで 困った ものです。 そん 

なと きは 500円 くらい 持って、 パ 

チン コ屋に 行きました ね。 あの 殺 

伐と した 雰囲気は あま り 好きには 

なれな かったんです けど、 生活の 

ためと あら ば じかたが なかっ たの 

です。 まあ 今では そのと きの 闘志 

は、 すっかり 冷めて しまいました { 

しかしです。 私は 現在、 MSX の 

パチンコに 燃えて いるので す。 

やつ ばり これて しよ! 
玉がない ときは、 やはり 一般 台 

です よ。 一番 確実です からね。 コ 

ン スタン トに 玉が 出る から 安心し 

て 遊べる。 調子が いいと きなんて、 

5 分で 打ち止め になって しま 5。 

いや一、 いい わ。 新しい 店に いっ 

たら 一般 台が あるか どろ か 確認し 

て、 もし あったら パ シパシ とアタ 

ック して ほしいの よ一。 ほんとの 

パチンコ もこう だったらい いのに 

ね。 ちなみに パチプロ 伝説では、 

1、 3、 4、 6 軒 目にある ので、 

思 ラ 存分 満喫 して くれた まえ。 

〇。 

會ほつ ほつ ほほ ほほ一 の、 ほ 一 ほほ、 
と 笑いが 止ま らな いく らい 出て しまう 

で、 玉が あって あって 困って し 

まう ときは、 権利 台で しよ。 だっ 

て あんた、 権利を 獲得した ときの 

感動は モー レツです ぜ 一。 確かに 

出る までは 大変です けどね、 一度 
出ち やえば こっちの もんです。 ラ 

まくい けば 1 回の 権利で し 000 発い 

ただけ ると くりや 一、 やる しかな 

いって カンジで しよ 7 たまらな 

いでし よ 一 んコ ネリ _ 。 ド キドキ 

しながら 遊びたい 人に もおス スメ 

いたします。 これ だから パチンコ 

はやめられ ませ 一ん。 なんてね。 

♦イチ バチ かか， まさに'' 勝負" を 感じ 
させる 権利 台 パ チだった りして。 
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會 お、 イナ セな おやじの 話は ためになる 

ぞ。 いらない こ ともいう けど、 たまに。 

見た目は ノ ヽ デな 『パチプロ 伝説 J 

は、 思った 以上に シブい ゲーム だ。 

玉の 落下 や 釘の 彳大 態な ど、 よ 一く 

見る とかな り 計算され ている。 下 

に 落ちた ときの 転が り 具合 も、 な 

かな かリ アルで グー だ。 かなりの 

制約が あるに しろ、 ここまで よく 

やれた もんだ と 感心せ ずには いら 

れ ない。 また、 ギャンブルの 印象 

が 強い パチンコを、 これ だけ ゲー 

ム ゲームした イ士 上がり にで きた も 

んだ みのもん た (悪 ノリ）。 これな 

ら パチンコの パの 字 も 知らない 人 

でも 楽しめ るん じ ゃない かな。 編 

集 部で も、 仕事 抜きで 遊んで いる 

人を よ く 見かけ ま したし。 パ スワ 

ー ドなん か メモ しちゃった く らい 

にしと いて。 きっと この ゲームを 

開発した ソフ ト ハウスに はかなり 

の パチンコ 通が いて、 パチンコ ゲ 

—ムを 昔から 作リ 続けて いるに ち 

がいない とに らんだね （じっさい 

そうなん だな 一、 これが …… )〇 

しかし、 やっぱり 本物を 超せな 

いんだよ ね。 パチンコって いうの 

パチンコし てると、 とかく 尿意、 

または 便意を 催しが ちです ね 〇 せら 

かく ファニーな 台を 見つけても、 ち 

ょっと トイ レに 行って る スキ ほか 

の 人に 陣取られた、 な f てことは あ 
りません か 7 パチンコ 屋 にはび こ 

る 輩は みんな 八ン穿 t 一 だ。 勝つ た 
めには 手段を 選ばない 0 でも ヂ衡わ 

てない あわてない。 台の 前に タバコ 

を ヒヨ イと 置いて おけば、 「お、 ここ 

は 先客が いるの ね」 と、 だ 一れ も 近寄 
ら ない。 友 だち を g で MSX で パ チ 

ンコ している どき も >  この 芳 去を 使 

え ば、 安心して トイ L7I こ 行 い 

う もの。 なに、 未成年"？ ラ _ ん、 
困った な、 それは。 じゃあ、 代わり 

に g ユースを 置い ときなさい。 まあ、 
家では そんな ことない けど。 あらら。 

會 さり げ なく 置かれた 一 箱の タバコ。 
れ には 勝利の 悲願が 宿って いるの だ。 

は、 景品が ほしいから 遊んで るん 

でしよ。 これを いっち ゃ ー ミもフ 

夕 もない けど、 ゲームを しても、 

なにも もらえな いもん。 麻雀 や パ 

チン コ なんてい う ギヤ ン ブル 的 要 

素の 強い ゲームは、 知らない うち 

に' '\本 物 T と 上 してし まう。 だか 

會 台に 向かったら、 とりあえず 釘を 見て 

みまし よう。 そうすれば 道は 開けます： 

ら、 この ゲ ー ム に関して いえば、 

ステージ クリ アー 制に しないで、 

たとえば 玉の 数で 景品が もらえる 

ようにす ると 力、、 または ソフト ハ 

ウスが フォローして、 プレイヤー 

の  出し  た 玉の 数に 応じてな にか あ 

げる とか。 せっかく こんなに 本物 

に 近い 仕上がりなん だから、 そこ 

いら へん も 本物に 近づけて ほし か 

っ たな一。 ちょっと 惜しい 気がし 

てなら ない のです。 という ことで、 

パチンコ 屋に 行って こよ 一っと。 

データ： HAL 研究所、 MSX2 

メガ  ROM、 5,800円 [棚  IJ] 

評/ラメ ン田 川水胞 

(仕事して るフリ をす る ヤツ） 

パチンコの 七、 がま 疋 を考: 
そもそも パチンコ するとき は、 決 

して 「勝つ そ’ 勝つ そ！ 」 と リキんで は 
いけない。 歌に も あるよ 5 に、 勝つ 

と 思 5 な 思えば 負けよ、 とい ラで し 

よ。 パチンコ という 遊びは、 じつに 

メンタル だ。 その 人の 気分 ひとつで 

決まる といっても 過言では ない。 た 

とえば、 ふられた 彼女の ことが 気に 

なったり、 そういえば ガスの 元栓は 

きちんと 締めた かな、 などと いった 

雑念を 持ちながら 遊んで いると、 思 

ったよ 5 にろ まくい かない。 成功す 

る 方法と して、 な _ あんに も 考えな 

いのが いいみたい。 ポー ッ としな が 

ら 台に 向かい、 ごく ナチュラルに 玉 

を 打つ。 それだけで いいのです。 あ 

まり 欲を だすと、 ヤケ ドを する のよ。 

ボーッ としす ぎても 困つ ち や 5 けど。 

無理し ない 程度に 遊べよ I 

mm 
iWSBTWBiM 

會 出ない からと いっても 落ち込まない、 

出た からといって イ パらない、 なのよ。 

♦ひとつの 台に 固執す るの も 考え もの 

です， 出ない ときは 素直に ほかの 台て. 

MSX  SOFTWARE  REVIEW 

10 段階 評価 

曾 良 豆 

ラメ ン 

林 
第一印象# 

6 9 

"
S
 

操作 性# 
9 7 

グラフィック 隹 7 7 7 

シナ リオ# 

8 7 5 
お 買得 度# 

8 9 7 

_
 ラ
メ
 
ン
田
川
 
水
胞
、
 

20 歲
 
パ
チ
ブ
 

口
伝
 
説
を
 
パ
パ
 
ツ
と
 
ク
リ
ア
—
 
し
た
 
男
。
 

♦
そ
こ
で
 
彼
は
 
と
ぅ
と
ぅ
 
調
子
に
 
の
つ
 

て
'
 
 パ
 
チ
ン
 

n 屋
へ
 
行
く
 
こ
と
に
し
た
。
 

I 
V
 
 

'
1
 變
 

Ei
 

♦
は
た
し
て
、
 
本
当
の
 
パ
チ
ン
コ
 
で
も
、
 

彼
は
通
用
す
る
の
か
 

|? :
バ
バ
|
ン
！
 

MSX  SOFTWARE  REVIEW  27 



バン ソウ コウ ひとつで 変わる 男心!？ 
三つ 目が とおる 

額に 浮かびし 第三の 目は、 天下 御免の 向こう傷！ 

三つ 目の 少年、 写 楽 保 介 クンが 繰り広げる 奇想天外な 

アド ベンチ ヤーの 始まり 始まり だよ 一ん！ 

_■■■  ■■■  — J— — 8 

會 原作の 味を 損ねない よ うにし よう という 氕 槪か感 しられる のか うれしい ね 

ど 一 もど 一 も。 今、 朝の 7 時半 

です。 ちょっと 寒いです。 かなり 

眠いです。 となりでは ショル キー 

D を 買って ウ カレて る ロン ドン/ J、 

林 改め ワ シン ト ン豊 丸が イ ビキか 

きながら 寝て ます。 

そう、 徹夜し たんです よ、 徹夜。 

いや、 たいした ことじ ゃな いんで 

すけ どね、 べつに。 もう すっかり 

慣れち ゃい ましたよ、 こんな 生活 

にも。 まったく、 気力 <つ いたら 白 

髪が だいぶ 増えて る し 食生活が 乱 

れて るせ いか 便秘 ぎみ だ し さっき 

からどう も 鼻が つまって キモチ 悪 

いし 原稿は さっぱり 進まない しと 

にかく 眠くて 眠くて しょうがない 

し ロンドン ノ  h 林 改め ワシントン 豊 

丸は 眠って る 最中に 突然う めき 声 

を 出す しで、 心身と もに ポロ ポロ 

のよう な 気がす るんだ けど も 眠た 

いのでよ くわ かり ません。 

と、 いう ワケで おやすみなさい。 

…… あ、 ども。 おはよう ございま 

す。 あれ？ まだ 外は 暗い や。 そ 

れじ ゃもう ひと 目 民り しましょう 力、。 

なんてね、 わかって ますよ。 やっ 

ばり、 若人は 仕事し なく ちゃ イカ 

ン ね、 うん。 あらら、 もう 夜の 8 

時 か。 こり ゃ あ 今日 も 徹夜が 決定 

的 だな、 ト ホ ホ。 

嘆いて ばかり も いられない。 さっ 

そく 本題に 入る ぞ 。今月の お 題は、 

故 手 塚 治 虫 セ ン セイ の 人気^ 画を 

ゲーム 化した 『三つ 目が とおる j 

だ。 まずは 原作の 漫画に ついて 触 
れて みよう。 

『三つ 目が とおる』 が 雑誌に 連載 

された のは 1974 年の こと。 当時 才 

カル ト や 考古学 的な 話 力 分^ 亍 して 

いたせい か、 この 作品 も 三つ 目の 

超能力 少年を 主人公に、 古代 三つ 

目方 笑の 謎な との 神秘的な スト ー リ ー 

を 織り込んで いる。 でも、 この 作 

品で 一番 注目 したい 点は 主人公で 

ある 写 楽 保 介と いう キャラクター なの だ。 

なんてっ たって 写 楽 クンは スゴ 

イ。 額に 第三の 目が 存在 するとい 

う 外見 上の ユニーク さも さる こと 

ながら、 その 第三の 目が ハ* ン ソウ 
コウと いう じつに 単純な 物に よっ 

て さえぎられて いる；! か、 たっ 

た それだけの ことで 人格が 180 度 

変わっ ちゃうの にも 驚かされる。 

つまり、 写 楽 クンは バン ソウ コウ 

を 介して 大きく 異なる 2 つの 人格 

に 分 断され ている の だ。 

第三の 目を むき 出しにし ている 

ときの 写 楽 クンは、 超人的な 知能 

の 高さから、 恐ろしい 超能力を 駆 

使し ながら 獵奇 的な 行動 をと るよ 

うになる。 しかし、 ひとたび その ''目〃 を 封印され ると 彼は もうす っ 

かりな さけ なくなり、 自分の こと 

すら;‘ 茜 足に でき なくなって しまう。 

恐ろしし 、悪魔の 顔と 無邪気な 幼 

児の 顔。 ただでさえ おかしな 第三 

の 目を 持って いる 写 楽 クンは、 こ 

の 極端す ぎる 2 つの 人格の せいで 

一般社会と は 相容れない 異端 児 扱 

いを 受け るんだ けど、 この アン バ 
ランス さがなん と もい えず 楽しく、 

また、 ときには スリリングな イ メー 
ジを 生み出して いるんだ よね。 

® 三つ 目で いたい® 

第三の 目が パッチ リと 開いて る 

とぎの 写 楽 クンは、 元気 イッ パイ 

の 悪 ガキ。 しかも 抜群に 頭が いい 

もんだ から 手に 負えない の だ。 

でも、 バン ソウ コウを 貼られて 

しまろ と 一転して ナサ ケ ナイ 鼻 夕 

レ 小僧に 早変わり。 三つ 目 族って、 

みんな こんな 感じなん だろ 5 か。 

! あつ 和 登さん が. 

写 楽 クンが 唯一、 頭の 上がらな 

い 女の子、 和 登さん。 今回は わけ 

の わからない 男に いきなり さらわ 

れて しまつ たんだ か ら さあ 大変。 

でもって、 こいつが 犯人さん。 

なんだか とっても 悪い ヤツみたい 

だが、 犯行の 裏には 大きな ナゾが 

隠されて いるか もしれ ない。 
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あの 娘 恋し や、 愛の 町 東京 
ステージ 1 は 写 楽 クンたち の 住 

む 東京が 舞台。 突然 消えた 和 登 さ 

んを搜 すため の大 冒険 I という 

とよく ある お 姫様 救出 パターンの 
よ ろ だが、 じつは 裏が あるの だ。 

追し、 かけて ロンゴ ロンゴ 島 
いとしの 和 登さん 追い かけて、 

やって来ました ロンゴ ロンゴ 島。 

全 5 ステージの 中で も、 アク シヨ 

ン シーンは ここが 一番 難易度が 高 

いところ だったり する。 

あなたを もっと 知りた ぐ C 地下 神殿 愛と たそがれの マヤ 遺跡 
この ステージ あたりから ス トー 

リーは 大きく 転回す る。 古代 三つ 

目 族の 謎 やら 写楽ク ンの 運命 やら 

の 情報が たくさん 入って きて、 写 

楽 クンを 洗脳して いくの だ。 

あまたの 試練を 乗り越えて、 つ 

いに 着いた よ マヤ 遺跡。 この 遺跡 

のど こかに、 古代 三つ 目 族が 伝え 

る 人類 滅亡の ための 最終兵器が 封 

印され ている の だ。 でも …… 。 

写 楽 クンが とく に 魅力を 発揮す 

るのは、 やっぱり 第三の 目を あら 

わにした、 悪魔の 顔のと き だ。 ベ 

つに' I 生 悪 説を 支持す る わけ じ ゃな 

いけれ ど、 こんな 一面を J 寺って い 

る 写 楽 クンに、 かえって とても 人 

間 味を 感じち ゃうの だ。 まあ、 こ 

れほ どの 異端 児に 人間味を 感じる、 

というの も 変な 話 だけどね。 

また、 この 自由 奔放な キャ ラク 

ターを 唯一、 手なずける ことが で 

き る 友人の 女の子、 和 登 さ んの存 

在 も おもしろい。 写 楽 保 介と 和 登 

さん。 シャー ロ ラク •ホームズと 

ワト ソンを ひっかけた 安直な 語呂 

合わせの ネーミング だけれ ど、 た 

びた び 暴走す る 写 楽 クンを うまく 

フォロー する 和 登さん が、 奇想 天 

外な スト ー リ ー を ぐっと 引き 締め 

て くれてい るの だ。 

それでは ゲームの ほう に 話を 移 

そう。 この ソフ トの ように、 小説 

や マン ガ など、 ほかの メディアの 

作品を ノ ぐ ノコ ンゲ ー厶 化する のは、 

簡単そう に 見えて じつは かなり 難 

しい。 もともと 違う メディア のた 

めに 製作され たもの だから、 普通 

に パソコンで 再現 させよう とした 

ところで、 原作を 超えられる もの 

がで きる はずがない の だ。 当然、 

移植の さ いは 原作の イ メー  ジを最 

大 限に 尊重しながら も、 さらに パ 

ソコ ン ゲームなら ではの なんらか 

の 十びカヾ 求められ るよう になる。 

その 点、 この ソフトに はかなり 

工夫の あとが みられる。 今は やり 

のアク シヨ ンア ド ベンチ ヤーの 形 

式を 取って いるが、 原作の シナ リ 

才を でき る だけ 忠実に 再現しつつ、 

プレイヤーに 飽きさせな いよう、 

悪魔 王ゴ タル〜 涙の さだめ〜 
ついに 現わる ゴ ダルち やん。 

胃^^^^^ 
し-二1 亡  士  二 1  s  1  [ : 乾1 の 戦いが 繰り広げられ るの だ。 

随所に イ ベン トを 設けて いるの だ 0 

でも 個人的な 意見を 言わせても 

らえ ば、 既存の ゲーム システムで 
ほかの メディ アの 作品を 移植す る 

には かなり 無理が あると 思う。 こ 

のソフ トの 場合 も アクションの 部 

分は これまでの アクション ゲーム 
と ほとんど 同じ ノリな ので、 シナ 

リオを できるだけ 生かそう として 

いるのに も かかわら ず ゲームの 流 

れを 悪く している ような 気がする 

の だ。 アク シヨ ン 性が 少なくな っ 

ている 後半 面の 盛り 上がり は 非常 

によかった のにな あ。 

こ れ から バソコ ン ゲームが 本格 

的な メディアと して 認め られ るた 

めには、 新しい ゲーム システムを 
開拓して いくこと が 必須条件 だろ 

う。 最近は 映画 的 手法を 取り入れ 

る 動きが 目立って きている けど、 

さらにもう一 歩 踏み込んで、 パソ 
コ ン ゲーム 独自 の 手法を 確立して 

ほしいな あ、 と 思う の だ。 

デー タ： ナツメ、 MSX 

デ カ キヤ ラさん たちの そろ L 、踏み だ! 
D 最後に 登場す 

入 キヤ ラは、 どれ 

り 気合が 入つ ている。 

はっぎり いって あま 0 強く は 

ない けれど、 その ダイナ ミツ 

クな 動きは 一見の 価値 あり。 

峰 ポスの 中では 強い ほう に 入る 邪神 像 C 

會 ドラゴンは 派手な 動き  倉 クネ クネと セクシーな ボル ボック くん  會大 迫力の 超 デ カ キヤ ラ。 でも 話に ならない ほど 弱い の だ 

メガ ROM、 7,800円 [税別] 

評/ フオ ー マツ ト 林 

(若年 寄の 典型的 未成年） 

10 段階 評価 

曾 良 豆 

ラ ̂ ン 

林 
第一印象# 

7 8 6 

操作 性# 
6 7 6 

グラフィック# 

7 6 6 
シナ リオ# 

8 7 8 

お買い 得度# 7 6 7 

1  1 
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mmmmM 

マージ y 二は ふ /JV7>  J^i>s 才心 シロ イガ 
コナ Q 本格 顔 合わ々 麻雀 ゲーと， 
「牌 〇 魔術師」 大 好評 白熱 中/ 

la  lKlnH  ‘㈣ 腳」 BS  霧 la: 

Mmmimmm  is  ̂ Bmsi  n; mmm 

これが その、 昨日 

イチ コロ 三昧して しまつた 

噂の 「ペンギン 雀 土」 

(チン イツ、 ホン イツ ば、 
u、 りで 根っから 単純 ノ 
■ 

「牌 〇 魔術師 J はこん VI: 素敵 7 新 機能 c 
騎士 代表 ボロン 

強く、 賢く 手強い 

雀士。 毎回 毎回 

手 か 読めない。 

変態 代表 シモン 

ムチ 打って 強気の j 
麻雀。 しぶとく、 お ! 
りない 。 

盗人 代表 ゴ エモン 

I 

表情 豊かな ユニーク 雀 土で 
勝負 一発 盛り上がる。 
シモン、 ゴ エモン、 ボボ ロン、 モア イ など 

人気の キャラが お 相手し ます。 

I 

ボン/ と 飛び出す、 

驚き 肉弾 音声 出力 機能。 

キャラクター それぞれの 肉声が 入って、 
臨場感た つぶりに 賑やかい のです。 

タン ャォ 狙って メン ! 
ゼン 勝負 字 牌、 

端 牌 大嫌い。 

島国 代表 モ アイ 

ひたすら 暗く ベン i 
チヤン、 カン チヤン 

待って いる c 

I 

人工知能で 性格 わるい せ、 
の、 本格 麻雀。 

思考 ルーチン も 採用 じ c 対戦す るた び 

強くなる 相手に、 勝負は 燃えて しまう。 

悪人 代表 ヴ エノ ム 

意外に 正統派。 リ 

ー チが かかる と 振 

込まない。 

I 

カモる 相手を 選べる そと、 
対戦 相手 選択 機能。 
雀卓を 囲む 仲間を 8 人？ の 中から 自由 

に 連れてき てくだ さい。 

女性 代表 アフロ ディー テ 

手は 安く、 すぐ 鳴く 

くせに ドラが からむ 

と 恐い。 

飄 
■ 

I 

わたしが 雀士 をつ くるの よと、 

性格 設定 機能つ ぎ。 
対戦 各 キャラの 非常に イイ 性格を ちょ 

ちよち よいつ と、 いじって しまおう。 

雀 鬼 代表 スナッチ ヤー 

メン ゼン 狙って テ 

ン パイ 即 リーチ： 
待ち 判断な U 

I まだまだ、 ある ある、 ウレ シイ 機能。 

1 隅々 まで 見やす く 画面 補正 機能/ 10 種 
の ルール 有無 設定 可能/初心者に 親切 

丁寧、 HELP 機能/ 4 つの BGM を 選曲 

I 可能/新 10 倍 力ートリ ツジに 対応 

MSX2 対応  ROM カートリッジ (VRAM128K) 
5,800円  好評 発売中 

0 

- - 

週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 0II  (8S" 则〇 【東北 地区】 青 森 0177(22)5731 秋 田 01 88 (24)  7000 【間 東 地区】 索 十 0 1(?* ノ ) 9110 【北陸 地区】 新駕 025(2 ⑼丨 141 
【関西 地区】 大阪 06(334) 0399 【四国 地区】 松 山 0899(33) 3399 【れ州 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 0944(55)4444 鹿 児 鳥 0994 (72) 0fc»06  ダイヤルは 正確 ( 
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•  MSX2/2+  •  3.5’2DD(2 枚 組） ¥2,600( 消費税 込) 
•発売元： ブラザー エ業 タケル 事務局 
參 企画 開発： TSiE ソフト 

内容 ざら に グレードアップ/ 

この 謎 紙 君に 解ける か.々 
あの! J ップ スティックが アド ペンチ ャーに なって 痛って 来た H 
■面を 全て 新しくして、 なつかしの あの キャラクターが 再 置 場。 今度は 見る だけでは ありません、 会 IS もで 杏れば 

もで きる。 もちろん ■圍の 興し さは、 あの リップスティック おなじみの、 超 •美しい ■面です。 _ 

PPSTICK.ADV リッ ブス テイ ック •アド ベン チヤー 

•  MSX2  •  3.5'2DD(3 枚 組） •  5 月 中旬 発売 予定 
•開発： フェアリーテール ¥6, 800( 消費税 込） 



いつはて る ともなく バッカス 半島を おおう 独立戦争の 戦火。 

終結の 日は、 アナ タの 知力と 指導力に かかって いる。 新兵 器を 駆使して、 熱い 戦いを 勝利へ 導こう! 

•8 章の'; /t リオを;^: しながら 歴史を 作り上げる 卞ー タルキ ヤン ペー ン システム〃 導入 0 

•勝つ ことが 必ずしも ゲームを 進行させる 鍵とは ならない 意外 性 13 ふれた 展開。 

•6 方向 スクロールへ クス マップを 採用。 広がりの ある 世界が、 迫力の 臨場感を 演出。 
^  #MSX2  -  2DD  ¥6, 000( 消費税 込） 

I  、1ノ  •企画 開発： NCS 

「あれは 反乱軍の A.D.  (ARMED  DEVICE) か？ 

違う、 でかい ぞ / 奇» だ、 B 己 置に つけ j あわてて 

A.D. に 乗り込む 兵士 違の そばで、 »揮 炸裂 

^  SCENARIO 

拠点 攻撃" 

ミスに より m 牲を だしてし まった 私は 少尉へ と 降格。 

しかし 勝利の 女神は またも 私に 微笑んで くれたの 

だった。 「ハンス ニ尉、 前方に w の 中継 基地 だ ん 

2  SCENARIO
 

« 突破" 
の 新兵 器 F.  A.T. の 出現で、 我が 方は 撤退を 余 

儀な くされた。 孤立した クラウス 中隊を 支播 すべく、 

本体は 敵 包囲 網を 突破せ よの 指令を 送る。 

6  SCENARIO
 

11  奇  IT 

ついに 我が 方に も、 頼れる 新 A.D. か 配厲 される こ 

とに なった。 そ u ■その 緒戦は 思いがけない 場面 
でく りひろ げられ る 寧になる。 

〇  SCENARIO  SCENARIO 

o w 拠点 防衛 w  7 w 針 略1 A.D •による 空挺 降下 作戦 開始。 シューターの ハッ 

チが 軽い 機械 音と ともに 開き 始める。 カーゴ 室に 

は 眼下の 大地の 光が 広がって ゆく。 

戦いは 時に、 思い も よらぬ 奇策を 考えつかせる。 囵 

による « 部隊 揺 乱作 戦は、 部隊 内に 波紋を 呼んだ。 

M  SCENARIO  A  SCENARIO 

幻の 市街戦"  ow 総力戦” 我が 第 34 戦隊は 連勝を 重ねていた 0 ひょっとして 

大尉 以上の 昇進を のぞめる のでは… 。しかし そん 

な うわずった 気持ちが、 悲劇を 生んで しまう とは…。 

敵 主力部隊との 正面衝突の 日が やってきた。 フイ 

フ テイ フイ フ テイの 勝負の 行方 か \ この 国の 未来 

を 決める の だ。 

パワフル ま— じ やん 2 データ 讓 この データ 集は 「今夜 も 朝まで パワフル ま あじやん 2 j の u エキ サイ ト ま あじやん〃 専用の データ 集です。 さらに 

パワー アツ ブ しだ 五十]^ 美さん 率いる 新しい 8 人の 女の子 + シーク レツ ト ギヤ ル、 合計 10 人の 女の子と 朝まで ま 
あじやん しちやい ましよ ろ。 

レ 
1® 

•この データ 集を ご 利用いた だ < だめには 「今 
夜 も 朝まで パワフル ま あじやん 2 j の ディ 

スクが 必要です。 「パワフル ま あじやん」 で 
は 使用で きません。 

參 PC-88SR  •  PC-98  ♦  X 1 ターボ •  MSX2 

參 企画 開発： デービー ソフ ト. ¥2,600( 消霣 税込） 
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檯共  PAS わ < 

パソコン シ: 

大 «  スイ テック 
•*  KawaiMM 

II 
京*  J8P 京 

和歌 山 J&FI0 鏵戶  屋電社 三 

mm 

驪知 

咖 
州 

鳙 島 そころ 7F テン キの タク チ 

タイ イ チ栊山 A ソ: 3 ン CITY 

ベス ト マイコン 小) t パソコン 鳕 ベス ト マイコン 襦罔店 

蹲 履 エレ デ 簿 多 
M  ベス ト電 «1員_ 新地 店 

釀本  寿驪本 H 店 
ベス ト マイコン _ 本 A ソ コン 鱈 

囊呢鼹 ベス ト 電器 屬 兒* パソコン 鱈 
大分  ベス ト 電器 大分 パソコン 餹 

宮崎寿 靂百織 店 7F 
昶騙  ベス ト® 驅 パソコン 鱷 

> や 片町店 

ラー 釈 前 店 

PAS わくわく メ ティア 戴 だるま や 西武 7F  AVC 

沼簿  メルバ 酒澹 メル パ糠两 

■士  メルバ ■士店 

浜 松  メルバ II 

ホー: L 一軍 電角紊 店 
マ エタ M8V 

名 S 驪 采 •社 テク ノ名 S 腫 

パソコン シ 3 ップ コム ロード 
s< さ 正 文鼴 ■店 ターミナル 店 力 トー蘸 繰* 颼霉紙 R  4F 

丸 臁鼷蠔 供 ー ァメ嚷 £ 采霉 n テク ノ大 _ 

トップ カメラ 4F 
臁鳙  宋電社 テク ノ靈礞 

パソコン ショップ コム ビット サーラ 岡 _  シ ャス： 3 晒 鑄 店 3F 
讎田  シ ャスコ MBS/ ぐ ノコ ンシ 3 ツプ JPC 

am  敁擊 マイコン センター パソコン シ 3 ップ コム ロー ト 鼓 搴 店 

(0196)23-4470 
(0198)54-8778 
(01 明  >34-3151 
(0 扨？ 25-5290 

(08?)?91-4744 (08?)??4-5591 
(0849)34-PI?l 

(0849)32-000! 
(0245)21-2011 (0848)83-0513 

(0?36)42-!?» 
(0?K)43-5135 

(0052)833-5791 
(0258)33-4970 
(〇?08)62-〇〇〇2 
(0878)?1-87?1 
(0273)96-5^1 

(0878)45-0721 
(0870)81-3121 

(0290)31-0102 
(0W8)55-3715 

(0486)45*4147 (0498)44-5461 
(0487)73-8711 
(0473)68-5131 (0472)87-5318 
(0474)85-2261 

(03)?55*49U 
:  03:?  55 .繼 
(03)25M464 

(03)253-5079 
(03)258-3711 
(03)2SH5?3 

(03)350-1241 (03)535-3381 
(03)988-0000 

(03)498-4141 (03)708-1638 (04K  ⑵ -3471 (議 85-3010 
(04»)?7-B2ll 

(0426)42-6211 
(04?6)26-4141 

(04?5)46-1411 
(04?7)88-?603 
(0427)23-1313 

(045)90M90) 

(045)934-9636 
(044)244*5421 

(0465)43-1771 

(0463)82-4147 
(0462)2? •打 枕 
(055?)?8-3333 

(0282)87-1311 

(0283)36-2311 (0863)38-6350 

(0762)81-6136 
(0764)41*9075 

(0776)23-7621 

(0776)27-0111 (0559)22-4658 
[0548)54-5338 (0545)51-80?? 

：〇534)64-041? 

(0534)53-1441 {0534)73-1691 

{052)581-1241 {〇58)263-58?8 

(05?)?3?-3B0i 
(052)264-1534 

(05?)  283- 脚 

(052)252-0 

(058)97H) 

(0533)58-1； 

_ 艱鼸 O A 澹店 
四日 帘 Kawal 簡鼸ヵ テン ワールド 四日 市 松 由  KawaiBax 店 6F 
大 it  西 戴 百貨店 n 西大灞 这 

日本 蠘 JSP テク ノラ ント 

JSP メ テイ アラン ド 
ニノ ミヤ エレ ランド 

n&  ニノ ミヤ パソ u ン ラン ト 鼸* 运 

梅 田  ニノ ミヤ パソコン ランド 駅听銷 4 ビル 店 

JSP 販急 3 番也店 中川厶 tj ン 千里 店 
上 新 亀 撮 JSP* 嫌 店 

sk 百繾店 n 西 八驪这 
ニノ ミヤ パソコン ランド 祭!！ 店 

J8P 京® 寿 町 店 P 和歌 山 店 

霉社三 a 本店 c ー ソフト 
ダイ エー 三 s 罐器館 パ レックス 

nK 電徽三 s — •鍵 
xi^Mjep*  路店 

» 路コン ピュー タソフ ト 3 ン パックス WUJVIVRE2I 
纛 黻フ ァソ ランド 

(ZUK  松 本齅 蠔 パーツ 

ダイ イチ パソコン GITY 

馬 松  Sound  Check  MOVE 

M  - 一 

bm\ 一 I 側 
?)5?-1231 

(0532)38-7051 
(0564)23-4960 

(0565)35-1761 
(0562)51-6338 
(0508)66-0808 

<0584〉 的- 8355 

(0592)86-0)11 (0593)54-3366 

(0598)26-011) (0775)25-0111 

(06)634-1211 
(06)634-1511 (06)638*8038 
(06)643-3217 

(06)341-203! 

(06)374-3311 (06)838-9516 
(0726)85-1218 

(0729)97*0111 (074?)26-2003 

(075)341-3571 

(0734)28-1441 (078)391-8171 (070)391-7911 
(070)81 1-21 II (0792)22-1881 

(0738)94-8844 (0862)3 卜 8881 

(0864)25-4701 
(088)243-4451 
(082)240-4343 (0678)6 卜 6171 

(0886)25-4056 
(0688)83-0181 

(0839)31-6711 (093)55)-6881 
(098)701-7131 
(090)28 卜 4411 

(0950)80-1333 

(096)372-5411 (096)338-4180 
(0992)23-2001 
(0975;32-9396 

(0985)87-4111 
(0988)61-0605 

通信販売 ご 希 a の 方は 下 E の TAKERU 事 

務 局まで お 間 い 合せ  <  ださい。 

フ ラサ— 工業 株式会社 

〒467 名 古 屋市蹦 穂 区 堀 田 通 9-38 
新 事業 推進 室 第 IG 

TAKERU  事務局 (052)824-2493 

東京 當業所 (03)274-691 6 

大阪 営業所 (06)252-4234 ※コン ビュー ター • ソフト ウェアは 著 

作物です。 著作 檑の 許可な < コビー あるいは レンタル 等の 行為は、 法律 

で 禁じられ ています。 



#ブロ〇— グ 西 ト イツ 最大の 建 会社で ある パ イェルン •カン バニー は 現在べ ル- （てヒ ラ： H 決. f して、 その 跡地に ダムを 建 1ST ると いう 一大事 業に とりくん でいた ダム もぶ じ 落成し 祝典 

が 催される 中、 突然 その 事件は 起こった。 バイェル ン •カン バニ ー畐 Wii： て ある シ 1 :、 •  t とい ノず.ハ 脊 【绔 しみ だし、 その 場に 倒れた ので ある 全身が 緑色に 変色し、 ただれ、 血管が 浮き だすと いう 
悲恃な 状態/検死の 結果は 正体 不明の 奇病で あると いう こと だけで 片付けられた しかし、 そ れ >卞り 命 病は 遠く 離れた 地 ̂ 日本で も 発生して いだの だ…!？ 翌日、 事件の あらまし を閜 かされた プライア 
ンは 急きょ 出張 先より ロンドンに 戻って くるの だが、 彼 自身 も その 飛行機の 中て、 その 奇病， 也半！ へ と r なる ので ある、 この 時から ブライアンは 逃れる ことの 出来ない 不思議な 運命を 歩み 始めて い 

くの だった. グ •一れ まて 謎解きが すべてだった A  VG に 新たな 感覚の 波動 •グ •臨場感 あ -ぃれる/  -  I: の ケーム 展開に 気分は ノン ス トッフ •ェキ サイ ト. ゲ •謎 か 潑 をよ ぶ シナリオは 原稿用紙で 1000 

枚を、 えた." •土器 手 司 （ダー ティ ー - ̂ ア） 描き 下ろしに よる オリジナル グラフィック （ア- 彳 ぃャ‘  ノ 数は 100 枚 以上^  •アプリ シェ イシ ヨン システム ゲームを 解き おえた 方へ… 何 ひとつ KEY 
に 触れる ことなく オー フニン グ から ェンデ ィング まてを ひとつの ドラマと して 法 賞 出来る そ f  ノ •  M い t  L た  •スタッフ キャラクター デザイン/土器 手 司 •シナリオ/伊藤 慶子 •音楽/すぎ や 
まこう いち. 音楽 効果/田 口 泰宏. ブロ グラム/ Broken  Heart  • 原案 企画 孝 司 •テ  イ  ノ  ， ク / 大田 貴. 進行/ 宮島靖 籲対 応^  _MSX2(RAM64K  VRAMI28K  MSX  MUSIC 対 

応） 3.5 インチ テ 1 スク3枚組¥8,200霧卩(：-8801「八/い八《?(：-88ソ八《?(>8801^^/?^/4  /M ル， • 丨 （ >tHOImkIISR/TR/MR/FR  V2 モード 2 ドライブ 専用 •ステレオ FM 音源 (サ ウン ドボー ド II) 対 佑 
5 イ ンチ ディ スク 4_¥8,200  (表示 価格には 消費税は 含まれて おり ません.） 

細な せ 避%0 1— 

おまたせ しました!!  CS32 版 5 月下 旬 発売 予定 

e  株式会社  エニックス  亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7-5-25 西 新 宿 木村屋 ビル 5  F  T  E  L03 — 366 — 4345 



ス ピー ド 大好き ユーザーに 棒げ る。 世界最大の 自動車 ス プリン ト レース 「フォ 

を リアルに 再現。 全 16 の インターナショナル サーキットで 覇権を 争う。 天候、 

サ ーキッ トに よって マシンの セッティング 変更が 可能。 同時に ふたり 

で レースに エントリー も 出来ます。 ライバルは 単なる  _ 
障害物で はなく、 思考を 持った 動きで 挑んで くる。 

300km/ h 以上の 世界が 目 前に 広がる。 

1_默 店 叫 
■通信販売 こ 希望の 方は 現金書留て 科 金と 商品名 • 场裼 名と 鼋 i 舌 番号を 
明 i 己の 上、 当钍宛 お送りく たさい  ; 兄 ラス 

■マ カシン No20 こ 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上.！* 求 
券を お迭リ ください 、轚 蘭て、 つ it 末， 好 わり し？ す 

■  89 年 力？ ロ クこ未 望の 方は. 送 科と して 切手 200円 分を 同 II の 上. カタ 

a ブ I* 求 券を お送りく た？ い  s •てび’;* 丰! • 。支す' 

製造 •販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

亍 465 名 古 屋市名 東 区 豊か 丘 1810 番地 PH0NE：052- 773-7770 

~ 我 纪 の v フト勹 I アフ g クラムと マニ ニア. い s. 当？:！， 磨.. ぐ >  •  w* し， 务作浐てす 

- し- ンタ 行 う •  籌作 n ミ ニ. t .  * し < tri?n ます 
•に*： す る玲 可は一切 して おり ません のて こ: •主*  く 

T&E マガジン 
No  20 請求 券 

MSX マガ 6 月 号 

89 総合 カタ ロケ 
請求 券 MSX マガ 6 月 号 



纖 ，巨大 要 

©SEGA 

■-^m^ 

(税 抜） 
R68Y5815 tHZi  メガ ROM は 1 メガビット 以上 p 大容置 メモリを 

©ホ5 ニー キヤ ニ ォ） シヨ ッ CO グ クラ ア通僂 販売の こ 案内 及び お 申込み 方法 

[S3 はァ スキ n 

■こ 希望の 丨 ソフト 名 乙猶 裼名 I メ ティアの 格 翔を 必 すご 紀 入の 上 商品 代金に 送料  厂 8 便 搌譬の 場合  1  ♦お颡 い: 商品の 性格 上、 E 送 時の 破 « 及び、 誤 発送 以外は、 開封 後の® 

300円 を そえて I 現金 窬 S] 又は [» 便据餐 I にて 右 記 宛 お申し込み 下さい  おがの 《 便 局儂え 付けの 播替 用紙 通信 钃 に. 鼸达 名. 住所. 《 便# 号. 氏名 (フ リカ  は ご容教 下さい 

金 書留の 塌合 一 1 
ご II の雜誌 名. 及び 住所、 郵便番号、 氏名、 年令， 電話番号を フ リガ ナ 付きで 必 すご 

K 入の 上 お 申込み 下さい 

t). 年令 (フ リガ ナ) .電 B •号を： K 入の 上. 口座 Nq 東京 9-108152 ホ ニ-キャ 
二: t ン シヨ ノ ヒンク クラ フ宛 ま て お 申込み 下さい 

♦お 1 けは 約 |〇 日 WI (未発 充の もの I 找光後 10 日 W»S) お待ち 下さい ク a ネコ ヤマ 
卜 便て お S けします 送料， 料て す 

赵ポ ニーキヤ ニ 方〕 シ ヨツ eo グク ラフ 
〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 

PONY  CANYON 

発売元/ 株式会社 ポ ニー キヤ ニフ r〕  販売元 株式 会 打ポ ニー キヤ ニ オン 販売 
干 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5  P0NYCA 事業部 003-221-3161 亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 映像 営業部 003-221-3131 

札幌 支店/ 01 卜 232-5 151  仙 台 支店/ 022-26 卜 1741  東京 支店/  03-221-3271  名古屋 支店/ 052-562-0IM 

大阪 支店/  06-541-1971  広 島 支店/ 082-243-29 15  福 岡 支店/ 092-75 卜 9635  ニッ パン ポニ ー/ 03-222- 1431 

©PONYOUSIYON  INC 



Hope  Springs  Eternal  With  My  Dear  Friends^ 

MSX2+ 専用 版 DUAL-SIDE  ¥12 昍 0( 税 抜き) MSX2+ 専用 版 3.5?DD  6 枚 組 好評 発売中!! 
MSX2 娜版 SIDE 廟 編)/ SIDE.B (後編) 各 ¥昍00( 税 抜き)  3.5f2DD 各 3 枚 組 5 月 発売 予定! 

MSX2 十の 機能を フルに 生かした スムーズ •スクロール 

高速 アクセス •ディスク •システム 

高 細 精度の グラフィック •モード 使用 オール 漢字 表示 システム 

FM-PAC 完全 対応に よる パワフルな ミュージック 
MSX バージョン 専用に シュー テ ィング 性を 強化 

ゲー マーズ •ホッ ト •アクセス TEL03(5273)4795 
•通信販売 ご 希望の 方は、 名、 檐襦 名、 住所、 氏名、 電話番号を 明記の 上、 現金書留 にて 

お 申込く た 令い 0  (送料 無料） 

* 当社は 当社が 著作権 讳 する 本 ソフト ウ X アの レンタル 行為、 及び 複製 行為に ついて、 これを 

一切 許可 じ C おりません。 もし 違反した 場合は 懲役 または 罰金が 謀せられ ます。 

面 写真は 開発 中の も のです。 

Game  Creative  Staff 

株式会社 ウルフ •チーム 〒丨 62 竇 京® 斷宿 区馬灞 下町 61 闩 K 早稽田 ビル 5F 



NIHON  TV 

Disci 
stationj  y  \ DS#SP2 

C532  CS32  +  (HE5 月 1 日 発売 4,800円  •:- 表示 価格に 消費税は 含みません。 
1 枚 n 戊 ゴルべ •バロ デ f 版 スーハ ー コックス  3 枚 1 1 ファンタジー in デモ & 説片 投榀笫 2 弾 

2 枚 n  Bit2 辟 斬り 館 デモ  4 枚 1 1 アート ギャラリー 大特災 

時は 元禄 8 年、 舞台は 江戸。 

逐電 屋の藤 兵 術の 前に 立ち 
ふさがる 4 人の 殺し屋。 そして 

首な し 死体を めぐる 奇怪な 魅。 

雰囲気 バツ グンの アド ベン チヤ 

ゲーム 「首斬り 館」 の デ モンス トレー 
シ ヨンが、 たつぶ りと DS で 体験 
で SXL 护〇 

さあ、 今日から 君 も 江戸時代。 

悪の 権化 「二 カ デ モス 』 に 
立ち向かう 勇気 ある 者た 

ちよ、 ファンタジー シリ _ 
の 完結 作 「ファンタジー III 
二 カ デ モスの 怒り 」 が、 DS 

で 体験で きる そ。 

管# 者ん 雜簧 // 

テレビ ドラマ 「花む この 母 VS 花 
よめの 母 J と タイアップ グ 

クール 第: 

たく さん < から 選ば; 

ノ が、 遊* 
も、 研究 

ろい もの i 

4 月 6 日、 夜 9 時 放映の テレビ ドラ 

マ 「花よ めの 母 VS 花む この 母」 を 
君は 見た か？ 

菅并 きんさん と 草笛 光子さん が ゲー 
ム 「スーパー コックス 』 で バトルす 

ると ゆ ー ドラマ。 見の がした 人は 泣 
きなさい。 

キッチン ランドは、 へんな 所。 へんだ ぞ一 。みか 

ん が、 自分で 皮む t 、て、 攻擊 してく る そ 一。 まめ さ 

ん や、 うさぎさん や、 オムライス くん も 出て きて、 と 

つても へんだ そ- 
I 
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)； ケレ シス 0 スムーズな 横スク 
& つきすすめ/ 

ベん も、 ビーマン やろ ラ も、 フ 
ベ? 、べちゃんこ だ 〇  t 、け、 いけ、 
U がんばれ、 ケレ シス/ 

汸 一み 岑 コネ コネ 

1= 口  I1I1PI  し  E 

6/1811 発売 

H_ テ イス クス テ ■シ ヨン ! EE32  CS32 +  ̂ rd  £ 枚 組  S  1，940円 

ここは、 むじゃきな 楽亂 
夜に なっても 遊ぶ 
子供の 遊園地です  0 

月の 下で いつまでも 

おいしい 国で、 

あそぼうよ 0 

通信販売を 希望す る 人は、 現金 畲留か 定額 為替で、 
商品の 定価 + 送料 210円 （速達なら 420 円） を、 商品名、 

あなたの 住所. 氏名 • 電話番号、 あなたの 持って い 

る MSX2.MSX  2 十の メーカー. 機種を 畲 いた 
ものと一 緒に 送って く れ ると うれしい ぞ 

j^yfpo/X'jo お申し込みは 簡単 あなたが 欲しい と 思う 商品名、 

会社 名、 その他 必要 奉 項を 記入して、 振 込 用紙と 料 
金を 郵便局の 窓口に 差し出す だけで 〇 K  後は 商品 

が一 遇 間 位で 届く のを 待つ だけ 郵便屋さんが 待ち 速 

しくなる ね  〇 

十 表示 価格に 消 费税は 含みません 

株式会社 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 210 号 PHONE  (082)263-6165 ユーザー サボー ト 



好評 発売中 

L^232，ES32+ 対応 
標準価格 6,800円 
標準価格に 消費税は， 

含まれて いません. 

•さらに タコ度 アップの シリーズ 第 2 弾 I 丨 さて その キ 1 

• 全自動の 狼 • ヤー メ ネー タ • ブラック ザンク • かおりち やん 
• ソニー 君 • パッド 八ンド • クララ • 八 ルタン 星 人. 勝ち 過ぎの 金蔵 
• カリフ ォル ニア レディー • 森 田 健 作. 献血の お 由紀. 哭 きの カバ 

• 片 ちん 大王 •  E.T.- パパ プロ の 1 6 人. 
•吸盤が 見え隠れ する タコ度 判定 （雀 力 測定 機能）， 初心者 向け 指導 モ 

ー ド， オープン モード， オー ト モード. 
•ジョイス ティ ック または ジョイ パッド だけで 搡作 できます. 

•  1/lFM  PAC を 使用す ると コミカルな 効果音， オリジナル BGM, 

さらに ロン， チーな どの 音声 合成 出力が お楽しみいた だけます. 
• 「ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派」 と 「自称 丨強裹 雀士編 J を 併用す ると， 

タコ肘 伐 戦， 2  8 人の 勝ち抜き 戦の 2 つの イ ベン トが 楽しめます. 

/S 茧豪 雀士編 

CopyrioM© 片山 まさゆき/講談社 •ヤング マガジン 
Copyright  ©1987 1988. 1. 1989  GAME  ARTS/YELLOW  HORN  »MSX マークは アスキーの 商標です. 

表記の ソフトウェア プログラムと マニュアルは. 当社が 創作. 関 発した 著作物 

です. レンタル や 無断 コビーを 行なう と. 著作権法 により 厳しく 処罰され ます. 

当社は ソフ トレン タルに 対する 許可は 一切して おりません ので ご注意く ださい. 

—  お知らせ  ■ 

長い間， 品切れと なって おりました MS  X/MSX  2 版 「ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派」 が 

少数 限定 販売され ました. 最後の チャンスで すので おみのがし なく！！ 

株式会社 ケ ー lx  〒け彳 東京都 豊島区 南 池 袋 2-9-9 第一池 袋 ホ ワイ ト ビル 7F  Phone03(984)1136 

GA/I/IE  ARTS 



於 ッッ ず》 
アド ベンチ ヤー ゲーム  ^ 

7 イケル 「ボ 、ボ 、ボ … • j 

ニヤ ジ ラ 「ど勹 した一 っ/ 八トツ ボツボ か一 7」 

? イ ケル 「ボ 、ボ 、ボ 、八 トツ ボツボ  うっ、 じ やない ニヤ// 

ボツボ が 誘拐され た ニヤ ー ん 

:: ヤシう 「二 やんだ と 一!？ j 

!? 然 、マイケル 勿 大切な ボっボ がいな OS っ T しまった。 

7 イケ ルは きっと 誰かに 誘拐され たと 思い込 人斤 しま づ。 

? イケ儿 「大変 だ ニヤ ー、 早く 搜 しださ ニヤ j 

:: ヤシう 「きっと ウ ワキ じ T3 んだり 一、 ウツ つ 一し j 

7 イ ケル 「  ボワ ボー/ /」 

g たじて 7 イ ケルは 無事 ボッボ 它 

I つけだす ことが てき5で しよ 勹か 7 

4 じ T ボッボ 誘拐事件め 真相とは 7 

★元気に スタッフ 募集 中 ★ 

き ゲーム デザイナー 參 プログラマー (アセンブラが 使える 人） •音楽 スタッフ 
豪 担当、 和 田まで TEL にて ご連絡 下さい。 

イン:^ オメ ーシ ヨン タイ や ル  0593 -53-3611 

• 表記の 価格は 標準 小売 価格です。 消費税は 含まれて おりません。 

く 通信販売〉 送料 サービス 通 販をご 希望の 場合、 商品名 •機種 名 •住所 •氏名 •電話番号 明記 
の 上、㈱ マイクロ キャビン 通販 部まで 現金書留で お申し込み 下さい。 

^HET 
表 E の ソフトウェア プ □グラムと マニュアル 当社が# 作 •鼷 癸した 著作物 
です, レンタル や鲼断 コピーを 行なう と、 著作権法 によ リ巖 しく  »B されます。 
当社は ソフト レンタル に対する 許可は 一切 じ r お^ません ので ご 注*  ください- 

WE  MAKE  ADVENTURE  SPIRIT. 

CO 
棟 式 会社 ▽イク □キヤ ビン 

亍 510 三 靄 業 四日 市 市 安島 2-9-12  TEL0593(51)6482 
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近日 発売 

MSX 
MSX 
|^|<VRAM128K  以上） 

#Tj3.5 ィンチ 2DD 
他に ユーザーディスク i 枚 要 

■MS-22_¥6,800( 税 抜） 

■  メイン 画面での 躕場感 あふれる 3 □表示 ■ 現実の ブレーを 忠実に シ ミュレ ー ト ■試合の 種類は マッチ ブレー、 スト ローク ブレー、 スキン ズ マッチ、 

ツー ムス トーンと 多彩。 マツ チ ブレー、 スト ローク ブレーと もに 数 種類の コースを 用憲 。また スキン ズ マッチ、 ツー ムス ト ーンは 同種の ソフ トでは 初めて 設定 
■卜 ー ナメン トは 芸能人 大会、 国内 ブロ 大会、 世界 ブロ 大会の 3 卜 ー ナメン ト 制。 ブレイ ヤーが どんどん 成長して ゆく  RPG の 手法を 導入 

勝てば 実力。 負ければ ペンキ ョ， 

これで あなた も 名人 だ - 

CS3 は アスキーの 商標です。 

企画 •開発 •発売元 式 か t VI 

2B  i= 当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電 I! 

番号を 明記の 上、 3% の 消費税を 加算して、 下記 住所まで 現金 窨留 にて お申し込み 下さい (送料 無料. 

販売 亍 160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 16-10 コス 校 御苑 ビル 3F ㈱パ ック •イン •ビデオ PC ソフト 部 



X68000  5 インチ 2HD 

定価 8,800円 
k 籲 自分の 憲 志を 反映で ぎる、 

. 軎怒 哀楽 感情 モード。 I コマンド 選択 方式 

» * 攻擊 場所を 指定で ぎる 戦術 戦*。 

IV 敵と 味方の 登壩 キャラクターで 、キャラクターパターンが 変化。 

/\ ト ル モー K=fe、 さらに 八。 ワー UP 
BJLa 春 サイズは 従来の 2 倍// 
ノ& 画面 クラ フィック 
I™  ♦すばらしい サウンド。 もちろん、 PSG でも OKo 

卜 M 音源、 FMPAC 対応 

5 みやすい、  ♦しかも 漢字 ROM 不用。 :かな 漢字 まじ D メッセージ 

罵^ 奉 口 
デュアル ターゲット 

■TUI?  JjdL  ■■■■_▼ 農  IP-T ， 
i  riEi  _«iTn  i  FVLm  i  .^9 

第 4 の ユニット 3 

1  丁 OWINS 

EEBM 
_n  COMPACT 

•CD-ROM に 広がる、 
200 メガ バイ ド £ 超える 膨大な データ 置 

♦人間の 心を モチーフ とした 
斬新な ゲーム 設定 

♦全ての 揉 作は マウス オンリー 
•32K 色 全 画面 表示 実現 

定価 9,800円 

•本格的 オーバーラップ マルチ ウインドウ 
採用、 ウインドウ レイ アウ トは 自由自在 

♦大 迫カ ステレオ サウンド 

籲 遊び心を 拡げる 各種 サブ コマンド 

(人物 ファイル、 画面 拡大 • 移動 モード、 カメラ モード 等々） 

通信販売は 下記へ お申し込み 下さい 

> 、エンターテイメントを 変えようと している 

DATA  WEST 
〒538 大阪市 鶴 見 区 放出 東 3 丁目 8 番 28 号 

(データ ウェストビル） 

TEL.  (06)968-1236 

業務 拡大の ため スタッフ 募集 中 
♦お 問 合わせは TEL.(DB)9B8-123B 



白雪姫、 人魚 姫、 親指， P  y  m 

シンデレラ 姐と、  ▼
胃 

マーシー こと 田 代 まさしが 繰り広げる 大 冒険 アクション ゲーム。 
コミカルに、 ダイナミックに、 縦横無尽 

に 活躍す る マ- シ -。 はたして、 姬 たち 

を 無雜い 出し 八ッ ビ- エンドを 迎える 

ことができ るか。 DISK3.5 インチ？ DD 

EZS32  1¥6, 的 0 講 ■画 
©アンク ル エフ/ GEN.CREAT1VE  HOUSE  (キャラクター） 

jIRQSgk ※ファ ミコ ン 版は EPIC/SONY よ リ 発売され ます。 

アメリカン ドリームが'  ■〆 务る〇 

DISK  3.5 インチ!! DD 

^112^¥6«800 

眠らない 街、 ラスベガス。 ここで、 ルー 
レッ ト や ブラック ジャック、 スロッ ト マ 

シーンに キノと、 4 つの ゲームを 渡り歩 
きつつ、 さまざまな ドラマを 経験す る こ 

とがで きる 0 アメリカン ドリームに 取り 

つかれた ギャンブラー のよ 5 に、 ぜひと 

も タキシードを 着て プレイを。 

* 欠 ーム 画面 琴 真は フ アミコ ン 用です。 

運 か、 腕 か。 クギを 調べ、 人の ウワサ 話に 耳を 立 

てて、 いざ、 勝負 台を 決定。 リアルな サウンドと 

グラフ ィ ック が、 まん ま フィーバー ■HHBB 
気分。 1 発の 明暗が、 もう、 こた えられない ヅ。 開獅に 棚す る iiBiSp 

_ なんて、 やつ てられない ネ。 

[し;:, rom  i¥5f800 

株式会社 研究所 
〒101 東京 部 干 代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS’85 ビ; U5F  «03-252-6344<«) 
©1989  CBS/SONY  GROUP  INC.  »MSX は アスキーの 商彳 
(価格には 消費税は 含まれて おりません。〉 



51989  NATSUME 

NATSUME 
ナツメ 

なぞ 古代 三つ 目 族の 謎と 不思議。 消えた 
わと  だれ ゆうかい 

和 登さん は 誰に 誘拐され た 7 数々 の 
わな  しやら く ほ ラす け 

困難と 罠を く ぐり 抜け 写 楽 保 介は 彼 

女を 探し出し、 誘拐事件 にからむ 真 

犯人を ついに 追いつめ たが . 

:ン: ボブ， : 

iH たく さんの 敵が たく さんの 武器を たくさ んの 情報が… 

ついに 地下 神殿に 

メ ガ ROM カ セツ ト （ES3 に も 対応) 価格 7,800円 
ナツメでは 発売の ご 案内 や 攻略 法、 

それに タイムリー プレ ゼン トを お電 

話で お知らせし ています ヨー/ 

□3-807-7500 

0720-68-2308 

※通信販売 ご 希望の 方は 下記 住所へ 

商品名を ご 記入のう え 現金書留で お 

申 し 込み 下さい。 

©1974 手 塚 プロ ダ クシ ヨン 

NATSUME 
It’s  TECHNOSTASY.  SINCE  1987 

ナツメ  (株） 

〒162 新 宿 区喜久 井町 39 萩 ビル 
SQ3-232-5251 



お求めは、 全国 ハソ コン •シヨ ッフ .デ パートで。 お 近くに お 取扱 店が 無い 場合は、 住所 •氏名. 電話番号 •商品名と 機種 名を お軎 きの 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい。 

(一般 商品 10.100円 with サウンド ウェア 12,550円 三國志 15,250円 全て 税 .送料 込みです） 尚、 書籍は 取り扱って おりません。 お 近くの 窨 店に ご注文 下さい。 

当社は、 当社が 著作権を 有する 本 ソフトウェアの 複製 行為、 及び 賃貸 （レンタル） について、 これを 一切 許可 はおりません。 
MSX マークは アスキーの 商標で t% 
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戦国の 乱世を 錤 めよ! すでに 古典、 そして 頂点。 

^ 「信 長 j を プレイせ ずして 
シミュレーションを 語るな かれ! 

% 信 長の 野望 •全国 版 

3.5"2DD  8.800円 /4 メガ ROM  9,800円 
2 メガ ROM  9,800円 

ファミコン 版 9,800円 

作 
屢 •  知力の 極限に 挑む、 君主、 武将、 軍師の 膨大な データ 0 

小 脱より リアルと、 名作の 誉れ? ssl 、中国 統ー ゲーム。 

三國志 

E32  3.5”2DD  12,800円 /4  メガ  ROM  14,800円 
r^l 2 メガ ROM  12,800円 

ファミコン 版 9,800円 

中世 世界の 制覇を 目指す、 

歴史 3 部 作 中 最大の ゲーム 0 
まだ 見ぬ 幻の 王国が 君を 待つ。 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジンギスカン 

3.5"2DD  9,800円 /4 メガ ROM  9,800円 
2 メガ ROM  9,800円 

with サウンド ウェア 各 12,200円 

SOUND  WARE- 
サウンド ウェア (CD/MTfc?7 ク) 単独 発売 ガ 

光栄の BGM が CD/MT で リリース される、 

となれば 単なる コンピュータ 音楽で ない ことは 必至。 

賢 沢な アレンジ、 陶酔の ヴォーカルが ひしめ ぐ 
開いた 口が ふさがらない、 そんな 驚きの ために、 

レコ ー ド 店へ 走る。 初回 特典: 光栄 オリ ジナル •ポスター 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

CD：H29E-2000! MTI26CE 4001 

蒼き 狼と 白き 叱 鹿 •ジ 劝ン 
CO:H29E. 20002 MT：26CE-I002 

水滸伝 •天命の 誓い 
CD  ：H29E- 20003 
MT：26CE-I003 

CD/¥2,900  MT/¥2,600 

販売: ポリ ドール 株式会社 

BOOKS 
カラー 写真、 イラスト 満載。 

自社 ゲームの 詳しい 全容、 戦略、 戦術の 数々 を 

解き明かす 豊富な 内容。 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 ハンドブック  新発売 

蒼き 狼と 白き 叱 鹿 •ジンギスカン ガイドブック  新発売 

水滸伝 •天命の 誓い ガイドブック  近日 発売 

信 長の 野望 •全国 版 ハンドブック/ガイドブック 

三國志 ハンドブック/ガイドブック 

蒼き 狼と 白き 牝 鹿* ジンギスカン ハンドブック 

全国 書店で 好評 発売中// 

三國志 ハンドブック/ガイドブック 

※表示 価格には 消費税は 含まれて おりません。  テレホンサービス： K0EI の 最新 情報を お知らせして います。 Otm-6 卜 1 100( パソコン 専用） .0044-6 卜 8000 (ファミコン 専用） 

亍 223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24  TEL.044(6l)686lU"t) 

株式会社  光栄 



璧^助 額 

す:^-; 

反 ft 的 勢力  若干め テ □行為 沖びつつ ある 

左派 

冤ぃ 

b 櫓* •ウ^^ 度 fcf® としてい § 

^  rmr{^ 

反政府勢力 名 反》府螃 力 

研 糊 力へ グ傅肋 （0 卜 

グ麟  '別 

織蘇讀 は 

工作  押 も 
7f 一  例 も 

辛 約の 級 格  >,WM 

偏 ィノ 匕卜 化* 雜 

大統領 閣下/ デフコンが 3 に 上がり ま した。 閣下 

には すみやかに リ ビア 情勢の 判断を お願い しな けれ 

ばな りません。 

まず、 已 〇 p (ボー ダー •オペレーション •プロジェクター 両面の 国 

別 情報を ごらんく ださい。 （画面 1 〜 3) リ ビアと ソ 

連は 友好的な 関係に あり、 同様に 我が国とは 冷たい 

関係で あると 表現され ています。 ソ連は この 関係を 

保持す るた めに 軍事基地 協定を 結び、 すでに 限界で 

ある 5 千 人の 兵を 政府 側に 派兵し、 さらに 今年に な 

り 1W 意 ドル もの 軍事援助を 与えようと しています。 

我が国は こ の 問題に 対 し 非公式に ソ連 首脳と の 協 

議を 行い ま したが、 ソ連 側は まったく 折れる 意志は 

なく、 外交的な 危機を 経て 今回の 軍事 危機を 呼び 起 

こ してし まい ま した。 

閣下、 BOP の 軍事 危機 ウインドウを ごらんく だ 

さい c (画面 5) ウインドウの 下部には、 （デフコン 3) 

と （引き下がる） の 二つの ボタ ンが 表示 されて います 

閣下は この ボタ ンの いずれ かを 選択 しなければ なり 

ません。 

も し、 抗議を 引き下げるなら、 その 結果 我が国は 23 

ポイントの 威信を 失う ことになります。 反対に 抗議 

を 続けるなら、 我が国は デフコン 3 を 宣言し なけれ 

ばな りません。 

大統領 閣下、 いずれの ボタンを 選ぶ にしても 世界 

の 40 億の 人間の 運命を 賭けた 決断で ある こと を お 忘 

れ のない ように…  クリス* クロフォード 

リビア 国内の 情報 

1986 年 世界は 米 ソニ 大 微妙な/  < ランスの 上 に 成り立って いた もし、 この バラ 

ンスが 崩れる と、 世界は 核戦争の ために 崩壊す るだろう 君には 大統領 か 書記長と し 

て 8 年間の 時間が 与えられ、 世界の 国々 が 持つ'' 威信" と 呼 はれる 値を、 相手 国より 多 

く 集めなければ ならない。.. 

はた じ C 君は 真の 指導者に なれる か? 

◄画面 4 

1989 年の 米ソの 関係 

MSX2  (VRAM128 

K) 対応 3.5-2DD 定価/ 12,800円 
好評 発売中 

▲画面 5 

軍事 危機 ウインドウ 

<mm. 
リビアの 新聞 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 61M ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL.(03)486  8080 



ハード &  メロウ 

火 ト カゲ、 または 火 竜と も < 

れる サラマン ダー。 

である スリムな プロ ポー シヨ： 

を 誇ります 0 火の 精 雲の 化身で 

ある サラマン ダーは、 自ちも 高 

熱を 発し ながら 炎 を 伴って 現れ 

まあ しい 

ち 主です が、 一度 相手に 降^ (す 
ると 嘘の ように 従) 頃に なり 

但し、 火傷を しないよ うに 

れ ぐれ も お気を付け くださ 

場 

カオス ★ェ ニジェ ，レス 

〇 

〇 

CS32(MSX2+ も 可) 対応 3.5-2DD(2 枚 組) (VRAM128K) 

定価：  7800円  ※表示 価格には 消 费税が 別途 付加され ま す8 MSX  MUSIC 対応  E 

(FM  PAC を 使用す ると ゲーム 中の 皆 楽を FM 音源で 間け ます J 

S 月 19 日 (金) 発売 

くもれな く 特製 ステッカーが 付いています 〇> 

※画面 写真は 開発 中の ものです。 

ドラゴンの 一族の 中で も、 知能 

が 高く 強力 な 存在で あ ると され  ン 
る 青 竜, 彼女は どうやら 龍神 (水 

响 翻） のょぅ です。 ( 
ドラゴンの 血を引く 者と して、 f 

崇められ てきた ものです から あ， 

くまても おしと やかに セ マリ ま 

す。 しかし、 相当な 実力者です 

から 甘く みている と 酷い目に遇 

います。 蝶よ 花よ、 と 育てられ 

た、 MADE  IN  JAPAN の 大和撫子です 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 

株式会社 アスキー 
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新 シナリオ 『ダロスの 盾 
レベル 1 の キャ 今、 クタ 十 向けの ミ ト. キャン 
ペー ン •シナリオで 十。 ド ウーブ^ # れざ 
る 歴史が 明らかになります A  j  / 

追加 ルール 
20 レベル 以上の キャラクター に関する 追加 ル 

—ル です 新しい 魔法 や オープン フィールド 
用の 補足 も 掲載され ています 

ワ ー ルド •ガイド 
ウイ ザー ド リイ RPG の 舞台と なる 世界 設定の 

解説で ず,， 今回は 東方に?? をと 伝；^ れ 

る サム 1 イの国 ヒノモ ト について 解 介 します 

ゲーム •リ プレイ -戀 
実際の ゲームの 進行を ス トーリ ー風に 解説し 

ます、 これを 読めば 初心者の 方で も ゲーム マ 
スタ  ー 方が わかる はずです 

ソロ  •シナリオ 

コンピュータ 版 ウィザード リィの 最新 作 てリ 

ターン •オブ •ワー ドナ d を 題材と した 一人 

プレイ 用 シナリオです 安田 均 氏に よる、 ゲ 

ーム ブック 形式の シナリオ になって います 

ウ^ If ー ドリ イ 

|  □ー ル プレイン グ ゲーム サプリメント 01 

广 ダロスの 盾」 新発売 

【定価】 3,000円 

【作】 安田 均と グルー プ SNE ※「ダロスの 盾」 を プレイす るた めに 
は 基本 セットが 心 要です > 

{ ウイザード リイ ロール プレイン グ ゲーム、 V  基本 セット 好評 発売中  ) 
【定価】 5,200円 【作】 安田 均と グループ SNE 

. 基本 セットの 内容 •基本 ルール プック • シナリオ プック 1 「狂 王 

I の 試練 場 j * シナリオ プック 2 「スポンサーは ボル タック j •シナ 
リオ プック 3 「黒き 水晶の 花嫁」 籲 キャラ クタ-シ- 卜 •戦闘 シ- 卜 (迷宮 用） 

喝^^  » 戦闘 シート (オープン フィールド 用） ♦プレイヤー 用 チャ— 卜肇 マスター 用 チャート* ダイス (20 面 2 個、 

8 面 1 個、 6 面 2 個）* 方眼紙 

« 表示 価格に 別途、 消費税 か 付加され ます 
〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1M ス リー エフ㈱ アスキー 書籍 営業部 TEL  03  486-1977 

株式会社 アスキー 



4SCII^B 

実録! 天才 発明家 
? イク ロソフ ト プレス/ケネス A. ブラウン 編 鶴 岡 雄 二 訳 定価 1,900円 （送料 300 円） 

「メリ カ 産業界の 第一線で 活躍 中の 発明家 16 人に スポットを 当てた インタビュー 集 

f 評 “ 実録 シリーズ” の 第三 弾 完結編と して、 ァ メリ カ 産業界を リードす る 発明家 16 人に インタ 

: 、、ュ ー 。 アップル II の スティーヴ •ウ オズ ニアク、 フロッピー ディスクの 開発 者 マーヴ イン •カム 

テスな ど、 現代 アメリカ 産業の 第一線で 活躍して いる “ 発明家” の 生の 声を 収録し ました。 

※表示 価格に 別途 消費税が 付加され ます。 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1  M ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 書籍 雑誌 営業部 TEL.(03)486-I977 

參 ブック カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込みく ださい。 

，マシン 語 サウンド • プログラミング 
DC-8801 
シ U 

好評 
発売中 

日 高 徹著 定価 2,500円 （送料 300 円） 

PC-88 の FM 音源を パー フヱク トに 使いこなす スーパー サウンド ツールを 完全 公開/ 
PC-8801mkIlSR より 標準 装備され た FM 音源。 しかし、 その 機能を 活用して いると いえる 

のは 市販の ゲーム ソフトく らいの もので しよ う 0 かと いって、 現在の BASIC の サポート レベル 

で 高度な 音楽 プログラムは 望めません。 そこで 本書では、 

ゲー ム プログラマ が 実際 に 開発し た 音楽 演奏 ツールを 全 

面 公開、 そ の 使用法を FM 音源の 基礎知識から 解説し ます。 

35 

メディア：  5-2D 定価 5,800円 （送料 400 円） 

MSX2+ パワフル 活用 法 
多 谷 成 一 著 定価 1,200円 （送料 300 円） 

6 新銳機 MSX2 十の 優れた 拡張 機能を フル 活用す るた めの 解説 & サンプル プログラム 集 

JSX2 十で 拡張され た 主な 機能で ある、 19,268 色 同時 表示な どの グラフィック 機能、 JIS 第 2 水準 

ヒサ ポートす る 日本語 機能、 そして オプションの FM 音源まで 詳しく 解説。 さらに、 そのす ぐれた 

姜 能を 活かす ための プログラム も 豊富に 掲載し ま した。 ユーザー 及び 購入を 検討 中の 方に。 

好評 
発売中 

HALNOTE ツ-ル コレクション 福 本 雅朗著 定価 1，200 円 (送料 300 円） ー パーソナル •ウインドウ シス ァ厶 入門 一 

HALNOTE の 機能を 理解し、 その 力を 十二分に 引き出す ための 解説 & 活用 ツール 集。 
Mac や DTP の 世界で 新しい 流れと して 注目を 集めて いる、 WYSIWYG や、 ウインドウの 概念を 

MSX 上で 実現して いる HALNOTE。 その、 ヮー プロ や 作図 ソ I 一 ~ 圖種 ■酬 的 - 1 

フト にと どまらない 本当の 働きを 解説。 さらに、 その 環境を 活  WMWP32 
定価 3,000円 (送料 400 円） 用す る 各種 プログラム も 豊富に 掲載し た 活用 ツール 集です。 

1 



>1SCII SOFTWARE 

D0S2 から はじまる、 
MSX の ひろがる 世界 0 

これからは、 MSX で 漢字 対応 プログラムまで 開発で きる。 
日本語 MSX-DOS2 は、 完全に 日本語に 対応。 BASIC で 漢字 対応の ゲーム や デー 

タ ベース プログラム などを 作る の も 夢ではありません。 また、 RAM ディスクの 機能 も あ 

り、 高速 アクセスが 可能。 ユーティリティ プログラム などを RAM ディスクに 入れて おく 

ととても 便利です。 さらに、 MS-DOS と 同じ 階層 ディレクトリの 機能 も 持って いて、 

ワープロの 文 害な どを 16 ビット MS-DOS の コン ピュ ータ とやり とりす る ことができ 

ま す>  この 日本語 MSX-DOS2 の 登場で、 MSX の 世界は ますます 広がって いきます。 

MSX のた めの 最新 オペレーティングシステム。 漢字が 使え、 大 容量 メモリを サポート [ニ ホン ゴ エム エス エック ス ドス 2] 

園竊圏 MSX-D0S2 ■ 日本語 MSX-D0S2  128KB  RAM 内蔵 砸格 34,800 円 （送料 1.000 円） •128KB  RAM 内蔵 ROM 力ートリ ッジ +3.5 インチ IDD フロッピーディスク 2 枚 (2DD の ディスク 装置で も I 充み窨 き 可能） •マニュアル ー式 •  CS32 専用 

■ 日本 SMSX-D0S2 価格 24.800円 （送料 1.000 円）# ROM 力一ト リッジ +3.5 ィンチ IDD フロッピー ディスク 2 枚 (2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能) ♦マニュアル ー式 ♦RAMUSKB 以上 搭載の CSb 専用、 対応 機種 （ソニー 

HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F.FS- 500 0F2、 三菱 鼋機 ML-G30、 ヤマハ YIS  604/128、 CX7M ハ 28、 YIS805 ハ 28、 YIS805/256) 



D0S2 専用の 新 PDT シリーズ も、 もうす ぐ 登場し ます。 
MSX のこと なら、 アスキーに おまかせく ださい。 いま、 MSX を 使って プログラムを 作成す るた めの 開発 支援 ソフト、 PDT 

(プロフェッショナル デベロ ップ X ント ツール) にも、 D0S2 専用の 新 シリーズを 用意 じ C いま す>  これが 登場 すれば、 さ 
らに 素晴らしい プログラム 開発 環境が 実現し ます。 お楽しみに。 

新  P  D  T  シリーズ - 

アセンブラで プログラミングを 実現す る 

ユ- ティリ ティ ソフトウェア 
MSX-DOS2  TOOLS は、 日本語 MSX-DOS2 の 持つ 機能を 活かし、 

アセンブラでの プログラミングを 可能に します。 特長/ ①プ ログ ラムの 開発 

を 側面から 支える TOOL コマンド (COMMAND2.COM や DOS2 付 JK 

の ユー テ f リテ <  を 除く コマンド 23 本と 新たに RS-232C コントロールの コ 

マンド 2 本の 計 25 本から 構成 XD 高速 漢字 ェデ f 夕③ アセンブラ、 リンカ 

MX-DOS21G015 

MSX-D0S2  TCDLS 
[エム エス エツ クス ドス 2 ツール ズ] 儀袼 1 4.800ft  (送料 I  ,〇〇〇 円〉 

■3.5 インチ 丨 DD フロッピーディスク 丨 枚 (2DD の デ <  スク 装置で も 読み 害 

き 可能） ■マニュアル ー式 _CS32 、 日本語 MSX-D0S2 専用 *MSX- 

D0S2  TOOLS を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要で、 
最低 丨 台 の ディスク 装置が ついた r^i， ハソコ ンでご 使用 になれ ます 

\ 発売 予定 J 

大規模 プログラム にも 対応で きる 

シンボリック デバッガ 
MSX-S  BUG2 は、 日本語 MSX-DOS2 上で 動作す る シンボリック デ 

バッガ です。 漢字 や 階層 デ f レクト リの サポートは もちろん のこと、 テバッ 

ガ 本体を DOS2 のマッ パー メモリ 上に 置く ことにより、 従来の S  BUG で 

は 対応で きなかった 大きな プログラムを デ^ッグ できる ようになりました。 

MSX-SBUG2 
[エム エス エツ クス エス バグ 2] 

儀 椹 1 9,800円 (送料 |  ,〇〇〇 円〉 

■3.5 インチ IDD フロッピー ディスク I 枚 (2DD の デ f スク 装* でも 桄 み替 

き 可能） ■マニュアルー式 ■  C^2 糸 MSX-S  BUG2 を ご 使用になる 

場合は、 日本語 MSX-D0S2  ^ 及び MSX-D0S2  TOOLS が 
必要で、 最低 I 台の ディスク 装置が ついた C32 バソ 
コ ンでご 使用 になれ ます f 

漢字の サポートが 可能に なった 
c 言語 コンパイラ 
MSX-C  ver.1.2 は、 日本語 MSX-DOS2 上で 動作し、 ザ イロ グ ニー 

モニックの アセンブラ ソースファイルを  出  力す る 2  ノ 《ス 形式の C 首 語 コン 

パイ ラ。 特長/ ① 漢字を サポート ② 階層 デ f レクト リを サポートし、 コンパ 

イ ルに 必要な インクルード ファイルが 存在す る デ <  レクト リを 環境 変数 

で 指定 可能 ③ 標準 ライプ ラリ 関数を、 従来の 66 個から 102 個に 增強 

M0X-C  晒 [エム エス エツ クス シー バージョン. 1.2] 
儀！ >1 9,800円 （送料 1.000 円） 

■3.5 インチ I DD フ □ツビ ー デ！ •スク I 枚 (2DD の ディスク 装置で も 统み耆 

き 可能） ■マニュアルー 式 ■  C32- 日本語 MSX-D0S2 専用* MSX- 

Cver.l  .2 を ご 使用 になる 場合は、 日 本 語 MSX-D0S2 及 び MSX-D0S2 
TOOLS が 必要で、 最低 丨 台  _ の ディスク 装置が ついた 
パソコンで ご 使用に なれ ま す。 

近日. 

, 発売 予定 ノ 

ズも 好評 発売中 q(msx、msx2、msx 
2+ で 動作 

MSXri 

します) 一 

L  Ubfar/ 

— P  D  T シリ 

MSX-D0S1G0LS 
[エム エス エッ クス ドス ツール ズ] 
価格 14,800円 （送料 1,000 円） 

多彩な 機能を 誇る MSX-D0S に加え、 28 
の ツールな ど 便利な ソフ トを 網羅し ました。 

MSX-SBUG 
[エム エス エツ クス エス バグ] 

価格 19,800円 （送料 1,000 円) 

MSX -DOS 上で 動作す る シンボリック 

デ K ッガ。 バグの 原因 を 究明し 迅速に 
デバッグし ます。 

hhSXrCcnsE 

[エム エス エツ クス シー バージ ヨン 丄1] 価格 1 9,800円 （送料 1.000 円） 

MSX-D0S 上で 動作す る G 言語 コンパイ 

ラ。 高速 •高性能で プログラム 作成を サボ 

ート します。 

[エム エス エッ クス シー ライブラリ] 
価格 14.800円 （送料 1,000 円） 

MSX-C による グラフィック 檐能や マウス、 

プリンタ などの 補助 入出力を サポートし 

ます。 

日本語 MSX-DOS2 や/  くソ コン 通信の ために、 

高速で 大容 置の メデ <7(HD) を サポート 

MSX 用  HD  Interface 
[ハードディスク インターフェイス] 

20MB、40MB ハード ディスクに 対応 
価格- 30,000円 （送料 込） 

*  HD  Interface は、 通信販売 のみで ぉ取り 扱 t 、する 予定です c 

詳しくは㈱ アスキー 直販 部まで お 問 产 — ' X ぃ 合わせく ださい。 TEL (03) 486-71 14 

MSX をより 使いこなす ための 

MSX ベ- し， 着 在らす 
[ェム エス エック ス ベーシック ン プラス] 価格 6.800円 （送料 400 円） 

■ROM 力ートリ ッジ +3.5 インチ IDD フロッピーディスク I 枚 (ZDD の デ f ス 

ク 装* でも! 充み 香き 可能) ■マニュアルー 式 _£23、£232'  C23* + 

■  MSX ペーし っ君 ぶら すは MSX-BASIC と比べて 文法 上の 制限 及び 

相違点が ありま t； 既存の BASIC プログラムを コンパイル U：、 実行す 

るた めには 多少の 変更が  ， \ 必要になる 場合が あります。 

广 好評） 

、■中 ノ 
この 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 

»MS-D0S は 米国 マイク a ソフトの 商橡 です※ MSX、 日本語 MSX-DOS2.MSX-DOS2  TOOLS.  MSX-S  BUG2.  MSX-C  Ver.1.2 は ア スキーの 商摞 です 

■カタログ 送呈: 住所 •氏名 •年齡 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機檯を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ で お申し込み 下さい。 

〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 H ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)  486-8080 

株式会社 アスキー 



アスキー ネット MSX 
これは、 まさに MSX マシンの ための 専用 ネットワーク 

です。 MSX に関する 情報なら、 ハードから ソフト まて 

の すべてを 網羅。 MSX マシン ユーザーには うれしい 最新 情報の 入手 •交換が でき、 プログラマー でさえ 浴 

目して います。 また、 MSX-NET の 「M マガ 編集部 コーナー」 は、 全国の MSX ファンが 集合す る、 とっておき び 

場所に なって います 0 いわば、 アスキー ネットく  MSX> につない だ 時から、 あなた も MSX •マンに なれる のです 

◄ アスキーの ノ  \°ソ コン 通信 サービス ► 

ASCII  NET 
会 興 募集 中 

アスキー ネットと 「Tri-P」 の お問い 合せ •お 申込み fc 

0(03)486-9661 電話 •ま たは ハ ガキ にて お 問 、合せく ださい。 

すぐに 詳細 資料と 共に 入会 申し込み 杏を お送りし ます 5 

ilSCIIESZBi 

V た: 

09M 

M
S
X
 •マン 0 

プ
ロ
グ
ラ
マ
—
 
も
 注
目
す
 
る M

S
X
 
最
新
 情
報
が
 
あ
る
。
 



新し t 、パー ソナ; レ コミュニケーションが 拡がります 
あなたの ノ  \°ソ コンを、 みんなの/  \°ソ コンに つなぐ/  \°ソ コン 通倌 。それは、 人間 が 初めて 手に する 新し 
い パーソナル メディアです。 アスキー ネットに 接統 する だけで、 誰と でも、 好きな 時に、 好きな だけ 話し 
合う ことができます。 欲しい 情報 も、 きっと 入手で きます。 個人と 個人の つながりが 広がれば、 本当の 

意味での 新しい パーソナルコミュニケーションが 可能になる はずです。 個人の ために、 みんなの た 

めに、 アスキーは 大切に 育てます。 

アスキー ネット MSX  MSX ユーザーの ための ネット ワーク 
とに か <MSX に関する 情報なら、 この ネットワークに おまかせく ださい。 その 幅広 さ、 迅速 さには 自 信が あります。 また、 

核と なる SIG では、 音楽 科学 ゲーム 料理な ど、 多彩な 分野で ジャンルに とらわれない コミュニケーションが 交わ 

され、 家族で 楽しめる 開かれた ネットと しても 大きく 育って いま ■ToMSX パソコンを 活用した いと 思って いる あなたに 最 

適の ネットワークです。 く MSX> には… _SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケーション サービス ■時事 通信社 ニュース/大和 証券の 株式 情報/ MSX マガ ジ 

ン などの インフォメーション サービス ■オンライン ショッピング などの ト ラン サ* クシ ョン サービスが あります > 

[アクセス ポイント]… ♦…般 公衆電話 回線 (朿 京） ♦く MSX> 用 ノード (大阪 .名 古屋） 籲 「Tri-Pj の ノード (全国 64 ヶ 所) 春 DDX-TP&] 線 

- アスキー ネットは 3 タィズ 他に も、 こんな サービスが ぁります 0 - 

ア スキ-ネット ACS  情報 人間の ための ネットワーク _ 
情報 人間の ための 力強い プレーンになる 、く ACS〉。 知りたい こと、 脚べ たいことは ネットに 呼びかけて ください 0 また、 

異 業種の 人たち との 勉強 会と いった 会 含 も、 ネット 上で 気軽に 実現。 さらにく ACS> は 漢字 対応の サービスで すか 

ら 、情報 活用の しやす さも 抜群です。 く ACS> には… _SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケーシヨ ン サービス ■時事 通信社 ニュース/来 京軎籍 販売 新 

刊悄 報/ DATAMAN/ 日本 リーダー ズク ラブな どの インフォメーション サービス ■オンライン シ a ツ ビングな どの トランザクション サービスが あります > 

ア スキ-ネット PCS  気鞋な パソコン 通 倡を 楽しみたい 人の ための ネット ワーク 
パソコン 大好き 人閜が 育てて きた、 く PCS〉。 その 結晶で ある ソフトウェアの ライプ ラリ 「POOL」 は、 大きな 魅力の ひ 

とつ。 ここには ゲーム、 ツールな どの 2500 本を 越える PDS(Public  Domain  Software) が プールして あり、 質、 置と も 

に 日本 最大 級を 誇って います >  <PCS> には… _SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケーション サービス ■最新 ソフトウェア/月刊 アスキー/月刊 LOGIN な
ど 

の インフォメーション サービスが あります > 

アスキー ネット すべてに 「Tri-P」 が 使えます！ — 全国64 簡 所から アクセス 可能に 一 
ァ スキーの バソコ  >1 信 サービ^の すべてに イン の 僩人向 WAN 「Tn~Pj が接統 可能に な*) ました •主要都市を フル カ パー、 全国 

64 の アクセス ポイントか^ これまでよりも 安い 通信費で こ 利 用で# ます。 しかも 注目の MNP 抒ム (クラ; M) も サポートして います， 

參 「Tri-Pj の 利用 料金 

加入 料金 
3.000円 

月次 料金 最低 料金 1.000円 

使用料 金 （1 分に つ #〉 

10円 

m  ftri-Rj で 海外に アクセスした 場合は I 分 70円 です。 

加入 料金な しのうれ しい サービス も/ 
ア スキーネット 事務局で 「TrrPj  1$ 申 し 込みになる と、 上 のうち 加入 料金 (3,咖 円) が 無料になります 

加入 料 食な 1/C、 経済的な 「Trrfj に 参加で# る: Wm か祅亂 て 得する ダブル メリット。 ぜひ お申し込み 下さい。 (脚. S.  31 まで) 

. 使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系、 とても 経済的です。 . . 

■アス 土ー ネット 料 . 3.000円 く PCSXACSXMSX〉 共通。 複数 ネットに 加入の 場合 も、*  » 料は 3.000円 のみです。 

■アスキー ネット 利用 料金 . 
. . 

く PCS〉 . ① 基本 料金 (5 時間まで) …… 2,000 円/月 ② 5 時間〜 20 時間まで …… 20円 /3 分 ③ 20 時間 以上 …… 8.000 円 月 

<ACS> . ① 基本 料金 （5 時間まで) …… 4,000 円/月 X5 時閜〜 20 時間まで …… 20円 /3 分 ③ 20 時間 以上 …… 10,000 円/月 

く MSX> . ① 基本 料金 （5 時間まで) …… 1,500 円/月 （15 時間〜 20 時 聞まで …… 20円 /3 分 ③ 20 時閬 以上 ••… 7,500 円 月 

■ファイル 転送 プ 〇 トコ ル Transit が パー ジ ップ 、転送 速度が 約 17% 向上し ました 〇 また <PCS><ACS> では 2400 bps を 使えます ので、 よりいつ そう 縵済 的です。 

MSX2 ユーザーの ための 高速 •高機能 通信 ソフト。 簡易 ェデ f 夕 など、 多彩な 機能を 装備 ばいます^ ェム エス エック スタ- ム〕 

: DMM 近日 発 •: 定 

価格 12,800円 (送料 1,000円 )1 

幸な 特長 ■インター レスに よる 漢字 40 文字 X24 行 表示。 ■エディタ 機能： 通信 中に テキスト ファイルの 編集 作業を 行ったり、 逆スク ロー ルバ ッファ からの カット & ベー ストが 

できます。 ■逆 スクロール 機能 ■ファンクションキーの 定羲 がで きます: ■自動 通 転に 便利な マクロ 実行 機能： MSX-TERM 首 語に より、 オー ト ダイアル、 オート ログイン、 自動 邏 

転がで きます ■プロトコル 通信: XMODEM に加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポート 。 PDS の アップロード や ダウンロードな どに 威力を 発揮 

します。 _MSX-JE 対応: MSX-Writell などに より 連 文節 変換での 日本語 入力が 可能です: ■日本語 MSX-D0S2 対応 才応: MSX， 

: CS32 女， 対応 機種： CS32 対応 OS:MSX-DOSl、 日本語 MSX-DOS2  メ デ: f ア :3.5-lDD(2DD の デ f スク 装置で も 読み書き 口 J ■能） 
*パソ コン 通佔を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カートリッジ、 もしくは RS-232C カートリッジと モデムが 必要です。 

MSX2 専用の 日本語ワープロ ソフト 0 パソコン通信の 必須 アイテムです 0 〔こ ホン ゴ エム エス エツ クス ライ ト II〕 

园  疆  Ken  s 
MSX-TERM、 日本語 MSX-Writell に関する お問い 合せは、㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)  486-8080 まで 

/  \°ソ コン ライフの 達人たち の 力ー ドで 
パソコン ライフを パック アップ じ a れ るく アスキー カード〉。 アスキー ネットの 入会金が 免除され て、 さ 

ら にどん なに アクセス じ r も 基本 料金です む、 うれしい ダブル 特典 付。 つまり I ヶ月 の 料金は く  pcs> 

2,000 円、 く  AGS>4.000 円、 <MSX>I  .500 円です。 

ノ 《 ソ コンに いち ばんよ く 効く カードです > 

AsaiauiD アスキー •日本 儷 .V 旧 A  JOINT  CARD 

会具藝 集中！ 
この 誌面の 表示 価格には 、消費税は 含まれて おりません。 

〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 M ス リー エフ 南 育 山 ピゾ _ ア スキー アスキー ネット 事務 

局 株式会社 ア スキ-
 



MSX ゲー厶 徹底 解析 外は もう ポカポ カの 春 0 ほら ほら そこの キミ、 MSX で 遊ん  •ブロ 野球 ファミリ- スタジアム 56  •時空の 花嫁…………………… 72 

た 5は尸ス= も =3  : n 戦略：:：】 S  : S? 漂の 魔 石：:::::：:;6 もしの 徹底 解析を 抗ん しやつ た t)、 当分 ス ポー ノはあ あずけ 0  •ミッ ド •ヵル ツ . 68  •今夜 も 朝まで パ1 77 ルまぁ デ -條. .84 

プロ野球 ファミリー スタジアム だんだんと 内容が 明らかにされ てきた 『プロ野球 ファ ミ 

リー スタジアム』。 今月は 謎の チーム データ や 各 能力 別の 

解析、 それに 先駆けて 発売され た ホーム ランコン テス ト 

から フ ァミ スタを 考察して みよ ラと 思 ラ わけなの です。 

プロ野球 も 開幕した しね 
いや 一、 とうとう プロ 野 J 求の ぺ 

ナント レースが 開幕し ま したね 〇 

やはり 本命は ドラゴンズと ラ イオ 

ンズ でしょう か。 いやいや。 ほか 

の チーム も 戦力を 一新して、 これ 

からの 長く て 熱い レースを 戦い抜 

き、 ひとつで も 多くの 白星を あげ 

ようと 必死です から、 どこが 優勝 

する かは まったく わからな し 、: I 大態 

です ね、 実際は。 i 求団名 変更 や 卜 

レードな どに より、 前年度に 比べ 

て ガラッと 変わった という 印象が 

強いです か \ キミは どの チームの 

ファンで すか。 ジャイアンツです 

か。 なになに、. ナムコ スター ズが 

1 番？ あり やり や、 こり やまた一 

本 とられ ま したね …… 。 

世間 言 舌は これまで にして、 それ 

では お待ち かねの ファ ミ スタ 情報 

を お贈りいた します。 まずは これ 

まで 紹介した ファ ミス タの 内容を 

もう一 度 整理して みよ うかと 思い 

會 走塁 するとき より も ベンチに 帰る とき 

の ほうが 速い 選手 (笑い） も 原作の まま！ 

ます。 今まで、 ファ ミ スタに 関す 

る 情報を ど ど 一 っと 報告し ました 

が、 あまりに も t 青 報 量が 多く、 ま 

た その 情報は 本当 か？ もし かし 

て デマ なのでは な いか？  などと 

いっ た 不確か さ が 目 について いま 

した。 そこで 今月は どこまでが 本 

当で、 どこから が タグの ウワサ な 

のかを、 はっきり させよう という 

ものです。 わかり ますね。 

あと は チ ー 厶デ ー タ の 公開 第 2 

弾と して、 おなじみの ナムコ スタ 

ーズ と、 謎の ベールに 包まれた ミ 

ステ リアスな 2 チームの データ お 

よび 戦力 分析。 それだけ じ ゃない。 

先日 発売され た 『プロ野球 ファ ミ 

リー スタジアム ホームラン コンテ 

ス ト.. 1 から、 結局 ファ ミ スタは どん 

な ふうになる のか、 を 考察して み 

ようとい う I 式み をして しまった。 

今月 も 盛り だく さ んの 徹底 解析、 

じつく り 読んで ください ませ。 

會 野手の キビ キビと した フィ ー ルディン 
グ に、 やる 気を 感じる 今日 このごろ だ。 

S ホーム ランコン テス ト ■ナムコ MSX2+  7,800円 [税別] (ROM) 

會白 球に かける 青春！！ プロ野球 でも そんな 感じが する ほど サワ ヤカ だね、 スポーツは。 

ファ 2 スタに 期待す 3! 

も 5 ブレイ システムは 完成され 

てるから、 ヘンに いじらず、 ファ 

ミ スタ’ 88 と 同じに して ほしい 。と 

くに、 野手の ジャンプ 機能は、 絶 

対に 採用して ほしい。 プレイの 部 

分に 関する 要求は、 ホン ト、 これ 

だけ。 ただし、 せっかく ディスク 

が あるの だから、 最低 10 か 20 試合 

から 最高 130 試合まで、 また ひとり 

から 数人まで 参加して ペナ ントレ 

—ス がで きる よ 5 にはして ぼしい。 

全 選手の 個人 成績が 記録で きて、 

それが いつでも 見られる という 機 

能は、 ファンの 長年の 夢 だね。 

❶ 
ほえ ほえ 新 井 

♦死ぬ まで ファ ミ スタと 奥さんを 愛する、 

フ アル セット .ボイスが 魅力的な 靑 年， 

56  msx ゲーム 徹底 解析 
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走る とひと 言で いっても、 いく 

つかの 種類に 分けられる。 そのな 

かで も 一番 チェック して おいて ほ 

しいのは、 守# について いる 選手 

の 足が 速い という こと。 昨年 末 発 

売され た ファミコン 版の 『フ ァミ 

スタ’ 88 は、 ここが 改善され た〇そ 

れ までは、 ランナーを 意図的に 飛 

び 出させ、 守備 側の ミスを 誘う 作 

戦 も なかなか 有効 的だった。 

しかし、 ファ ミス タ’ 88 はそう う 

まく いかない。 とく に ボールを ネ寺 

った 選手の 走 力は、 ランナーの 何 

倍 もの 走 力を 持って いるた め、 守 

備 側が 致命的な 操作 ミスを しない 

限り、 塁を 飛び出した ランナーは 

野手に 追い かけられて アウ トに な 

るよう になって いる。 これは きっ 

と 前 出した トリ ック プレイを 極力 

なく すため の 改善 策と いえよう。 

守備に もい く つかの 注意点が あ 

る。 そのな かで も 注目 度 ナンバー 

ワンは、 なんと いっても ファイン 

プレイだろう。 ファ ミ スタ’ 88 から 

導入され たこの 機能は、 ファ ミス 

夕を よ りエキ サイ ティ ング にして 

くれる。 ライン ぎりぎりの 痛烈な 

ゴロ をサッ と 横っ 飛びして キャ ッ 

チしたり、 どうしても 頭上を 越え 

てし まいそうな フライを ジャンビ 

ング キャッチし たりと、 見て いる 

だけで 楽しく なって しまう。 これ 

會 セカンドの 猛烈な 追い込みに、 さすが 

の ランナー も たじたじと いつたと ころ。 

実際の プロ 辨求 でも、 塁 間では さ 

まれたら、 まず アウ トになる よね。 

こ れは 推測 だが、 きっとで きる だ 

け 本物の 野球に 近づけよ うとい う 

ことなの だろう。 攻撃 1  則は ラン ナ 

一が 出たら、 余計な リード を 取ら 

ないほうが 賢明だろう ね。 

対する 打者、 つまり 攻制 則は、 

セオリー どおり （？） 1 番に その チ 

ームの イダ テンが 登^^して ある。 

多少の 倡 1 人 差は あるに せよ、 各 チ 

一厶と も かなり 駿足 揃いな ので、 

是が 非で も 出塁させる よう 心がけ 

て ほしい。 先取 点を 取る と、 その 

チ ー ムのム ー ド もよ くなる し。 

會 がむしゃらに 走る 男たち の 背中には、 

愛しく も 切ない 哀愁が ただよって いる 

を 応用 すれば、 あらかじめ 落下 地 

点で 寝そべり ながら 捕球 するとい 

っ た大 ボケ プレイ も でき るの だ。 

が、 喜ん では いられない。 青空 球 

場での みなの だが、 なんの へんて 

つもない 打 i 求 （フライ だけでなく、 

ゴロまで も） をポ ロリと エラーす 

る ことがある からだ。 きっと 青空 

に 昇った 太陽の 日差しが 目に 入っ 

ちゃうの かな？  な 一ん ていって 

も 仕方がな いんだな、 これ だけは C 

ただ、 チームに よって エラーの 発 

生 率が 違う。 せっかく スラ ッ ガー 

揃いの チームで も、 ポロ ポロす る 

ようじ や、 困つ ちゃうよ ねえ . C 

て、 胸のと ころで がっちり キャッチ だ。 

打つ！ 勝利の ためにはなくて 

はならない もの だ。 だって、 いく 

ら〇 点に 抑えても、 点数を 入れな 

くち ゃ 勝てない でしよ？  考えて 

みれば あたりまえです けど。 

打撃 面の 大きな 特徴と しては、 

スイッチ ヒッタ ーの 登場が あげら 

れ る。 とはいっても プレイヤーが 

自 由に 打席を 選択で き るので はな 

く、 対戦す る 投手に よって 自動的 

に 打席が 決定す るよう になって い 

る。 つまり、 その 選手は 投手が 右 

會 ヒッティング にかけ るか、 それとも バ 

ント か。 ファ ミ スタは 監督に も なれる。 

はい、 そのほかの 目につい たと 

ころを ご 紹介いた しまし ょう。 ま 

ずは BGM です。 これは ファミコン 

版と 大きく 違います。 そう、 ァー 
ケー ド 版: ワールド スタジアム の 

BGM なんです ね 一。 ファミコン 版 

のより も 軽快 0 それでいて 心が な 

ごむ メロディー。 もちろん FM 音源 

文 巾 芯な ので、 臨場感 もバツ グン。 

なん だか 得し た 気分に なれる ぞ。 

ゲー厶 モードは 4 種類 ̂ 自分が 

操作す る 球団を 選び、 残りの 17 球 

団と 順に 戦う ひと りモー ド や 友 だ 

ち 同士で しのぎを 削る ふたり モー 
ドは おなじみで すね。 そのほか、 

iS 尺した 6 球団が 相 まみえ て 130 言 式 

合の 長 く 激しし 、戦い を 繰り 広げる 

ペナントレース モード、 コン ピユ 

一夕 が 勝手に 試合を して くれる ウ 

オッ チモ ー ド なんか も あったり し 

投げのと き は 左 打席に 入り、 左投 

げ だと 右 打席に 入る という こと だ。 

今月 掲載した データ を 例に とる と、 

打席の ところ が' W となって いる 
選手が そう だぞ。 

また、 打球に も 注意し なければ 

ならない。 高々 と 上がった 平凡な 

フライ。 普通 だと ここで 「あ 一 あ、 
アウ ト か ぁ …… j と がっかり する 

ところだろう が、 もし それが ドー 
ム 球場での 対戦 だっ たら どう だろ 

う。 天井に 当たって 打 はいきな 

り 真下に ポ トリ、 なんて ことにな 

る。 豪快な フライを 打ち上げ てし 

まっても、 あきらめないで 走れよ： 

會 球場に テンテンと 転 かる 白 球， このち 

っほ けな 球に、 すべてを かけて みろ！ 

て。 こんなに いろいろ できて、 い 
いの 一？  って カンジ だね 0 

また、 球場は 以前 紹介した とお 

り、 ドーム 球場と 青空 球場が 用意 

されて いる。 ドーム 球場での 試合 

は、 決着が つくまで 戦う。 いわ ゆ 

る サドンデスって やつね 〇 これに 

対して 青空 球場は、 12 回の 裏まで 

言 式 合を して、 決着が つかない と 引 

き 分けと なる システム になって る 

さらに、 「ストライク！」、 なん 

てリ アルな 声が キミ の 耳に 飛び込 

んで くると きたもん だ。 今までの 

ファ ミ スタ シリ ーズの 集大成と も 

いえる 出来に なりそう な 予感!？ 

會 熱戦が 予想され る 試合は、 この ふたつ 

の 球場で 行なわれます r 今から わく わぐ 
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先月 紹介で きなかった、 ナムコ 

スター ズ と、 本^^ 刀 公開の 2 チー 

ムのご 紹介です。 まあ、 とりあえ 

ず、 データを 見て みて。 すごいで 

しよう。 この 3 チームは どれ も 18 

チームの なかで 上位に ランクされ 

ている。 まとま りのある チーム あ 

り、 全然よ くわかん ない （？） チー 
ム ありと、 これからの 言 式 合を、 よ 

り 盛り上げ てく れる 存在な の だ。 

ファ ミス タに 期待す 3! 

© 姐 0 goto 

ファミコンの ブフ ァミ スタ こは 年 

間 し 〇〇〇 試合 以上 やって るけ ど、 や 

っばり 打球の 飛び 方と か、 守備の 

動きの パランス とかが メ チャ クチ 

ャ いいんだ よね。 

MSX 版は、 見たところ、 PC エン 

ジンの 『ワースタ』 を 思わせる。 で、 

キャ ラク ターと かも きっちり 移植 

されて るみたい だし （細かい こと 

をい うと ガイア ンツの スパイクが 

白い ね)、 かなり 出来は よさ そ ろ。 

個人的には、 ライオネル ズの そ 

よす く" 選手を す つげ一 強打者に 
して ほしいと かいった りして。 

0 0 c© 

會会 うと 必ず ファ ミ スタを している。 た 

ま に‘“ ベーしつ 君. も 描いて いるよう だ。 

1 打順 

名前 守備 

打席 打率 

本塁打 数 走 力 

1 かがみ 
(遊） 

両 .245 2 

30 

E くぼた (左） 右 .260 

10 

8 

3 たか ぼん (H) 右 
.200 

70 

E 

4 なか むら ㈠ 両 
.400 

40 

4 

5 
いし むら (中） 

右 .458 6 

6 
こいずみ (右） 

両 .300 20 10 

7 たな か (捕） 右 .250 

25 25 

8 

いちげ 

に） 両 •  222 2 2 

代 

打 

したみず 
両 

.206 

50 

2 

とよび い 両 .205 2 46 

そがつ ち 右 •  765 0 0 
はら 

右 .E70 4 8 

投 

手 

名前 タイプ: 

投法 

防御率 
球 速 

C S F スタミナ 
いまな り 

先 ： 

右下 3.66 
130 

8 16 8 90 
ひらが 先 左 4.89 165 

10 10 

16 40 こ 5 の 
先 右 0.02 120 

16 

16 16 20 

むねき よ 先 左 1.38 155 14 4 4 

55 

こんこん 

U  : 

左下 

2.49 140 
10 12 8 

10 
つゆつ ぎい U 右 4.88 200 0 0 0 5 

はっは っは っは っは。 この チー 厶は ヘン！  M なか むら" と 
w い しむら" の コンビは モー レツ だし、 打率. 765 なのに なぜか ホ 

—厶 ランを 打った ことがない” そがつ ち" など、 もう、 めちゃ 
くち ゃ だ！  200 キロの 直球し か 投げられない、 機械の よ 5 な 

w つゆつ きい" って 何者 7 試合 しづら そう …… 。 

荒 井清 和 

今月の フ アミ スタ データで 一 N 打順 名前 守備 打席 
打率 本塁打 数 走 力 

1 まつびい (中） 両 .272 4 20 
參 2 ら〇い X (遊） 左 .280 2 16 

+ 3 たろ すけ 〇 右 .310 22 6 
j 4 ばつく 

(一） 右 .332 
32 

4 

厶 5 わぎ やん に） 左 .257 
25 

B 

コ 6 ぎる (捕） 右 .280 10 
1€ 

7 わるき ゆれ (右） 左 .260 10 14 

已 かげきよ (左） 右 .272 10 8 

夕 
■ 

代 
みら にん 左 .235 6 12 

どらは す 右 .247 11 4 

打 
いした あ 両 .300 4 8 

かい 右 .220 
15 

10 

人 名前 タイプ 
投法 

防御率 球 速 C F スタミナ 

投 
めた る ほく 先 了 2.25 160 8 8 6 

40 

あさると 先 右 2.40 
140 

11 

"
T
 

2 
40 

ぼす こ 先 右下 3.52 140 14 

~
T
 

4 
35 

手 
ぎ やら か 先 

左下 
3.20 135 14 0 30 

ぜひう す U 2.90 138 6 

~
T
 

10 15 

どらす ひ U ST 4.58 135 4 ]Q 6 15 

この 3 チームの なかでは 1 番 歴史が 古い チーム だ。 駿足で 

定評の あつた w びの" はどう やら 引退した ようで、 そのかわり 

に まつびい" が オーダーされ ている。 また、 投手陣 も かなり 

の 移動が あり、 今期の 主力 投手は 1 60 キロ の 速球が 武器の M め 

たる ほく" だ。 もちろん 大砲'' ばつく" も 健在だ ぞ I 

打順 

名前 守備 打席 打率 
本塁打 数 走 力 

1 

ゆい 

(右） 両 
.310 

9 25 

£ おぎの め に） 左 .295 5 

17 

3 あぎな (左） 右 .305 30 3 

4 
み ぼ りん (一） 左 .398 59 8 

5 しずか (三） 右 
.362 

47 10 

6 まりな (中） 右 .286 

42 

6 

7 きよん 2 (遊） 左 .253 13 4 

8 
のりび い 

(捕） 
右 .277 3 5 

代 

打 

ゆ ま 
右 ..313 21 

13 ゆか 
左 

.291 
6 5 

こくしよ ラ 
左 .236 17 3 

りよ a こ 
右 

.285 
5 19 

投 

手 

名前 タイプ; 

投法 

防御率 
球 速 

C S F 
スタミナ 

なんの 先 左 1.50 170 3 8 

10 

20 
ごくみ 

先 ： 

右下 
5.89 

135 12 

14 

3 45 いちり 

先 右 3.80 
145 

8 6 8 30 
ひかり 

先 ： 

左下 

3.25 
155 7 13 15 

35 

あさ あつ 
U 左 2.70 160 

5'
 

12 6 10 

あさゆ 5 U 右 1.85 
140 

11 

10 

10 

20 

ひめ ざん すは、 かわいい 女の子 ばかり 集まった チーム。 し 

かし、 その テクニックと パワーは 男性 以上 丨 選りす ぐられ 

た メンバー のなかで も ひときわ 目立つ のは、 超 ド 級の スラ ツ 

ガー'' みぽ りん〃。 投げれば エース "なんの" と 抑えの 切り札で 

ある あさ" の コンビが 後続を シ ヤッ ト アウ ト だ。 

•
ナ
ム
 

□
 

ツ
ト
シ
 

ヤ
イ
 

ン
ス
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ホームう ムコし テス ト もとに 考え マみ 3 
6 月下 旬の 発売を 前に、 オー プ 

ン戦 のよう な 気持ちで ホームラン 

コン テス トを プレイ している 人っ 

て、 多 いんじ ゃない かな？  そし 

て 「こ れな ら 期待で きる ぞ！」 な 一 

んて 思って いるに ちがいない。 そ 

こで ちょっと ファ ミ スタの 出来を、 

ホーム ランコン テス トから i 隹測し 

めら 力、。 MSX2+ 専用に して だ 

な、 というの が 素直な 感想 だ。 た 

だ、 問題な のは これに 選手の 動き 

が 加わる とどう なる か。 ボールを 

追う 野手 や ランナー、 それに 打球 

の 表示 や いろいろな 判定、 処理を 

しなければ ならない でしよ。 なぜ 

そんなに 気になる かとい うと、 ホ 

♦おお、 こんな メッセージが！ う 一ん、 商売 上手。 

由と いっても 過言では 

ない もんね 0 これにつ 

いては、 いう こと あり 

ません。 ''ファ ミ スタ こ 

こに あり！〃  といわん 

ばかりの グラフィック 

てみ ようとい うわけ だ。 

画面の スク ロールは さすがに な 

フ0 □野 莰 

ホーム ラ！/  =31/ 亍スト 
NODE  i  や IP 

NODE  2  IP 

MODE  3  VS 

— name 

會 立体感 あふれる タイ トルが もう、 ファ 

ミ スタの ト レー ド マーク なんだ よね。 

ー ムラン コン テス トで、 野手を 動 

かすと、 ほんの 少しでは あるが、 

ス クロ ー ルが 遅くなる ので ある。 

なんて 書く と 心配に なって きた 

って？  でもね、 それは どうやら 

取り越し苦労みたい だよ。 ふ ふ ふ。 

まあ、 これは 見てから の、 遊んで 

からの お楽しみ、 なんてね。 

お 次は ファ ミス 

夕の ウ リの ひとつ、 

なんとも いえない 

雰囲気。 夫な ィ メー 

ジと 洗練され た ゲーム 
システムが ヒッ トの 王 里 

や キャラクター、 そして ゲー ムシ 
ス テム。 これなら ファ ミス タフリ 

ーク はもち ろん、 野球を 知らない 

人で も 熱中し ます ぜ、 だんな。 

グラフ ィ ックは pc エンジン やア 

ー ケー ド 版の ワール ド スタジアム 

っぽい し、 いざ ゲームと なると、 

これは ファ ミ スタ’ 88 を 元にして い 

る。 一連の フ ァミ スタ シリーズの 
おいしい ところ だけを セレクトし 

て 作られた、 といった 印象が ある。 

う 一ん、 贅沢です ね。 

あと、 ホーム ランコン テス トは、 

実際の ファ ミ スタと 違って いる こ 

とが ある。 たとえば 打! 求の 飛び 方。 

正確な 放物線を 描く （これは 飛 S 巨 

♦やっは リ ホームランって、 ス カツと す 

るよ ね。 場外なん か だと 快感 だぜ 一！ 

離を 伸ばす ためと 推 則で き る) ホー 
ムラン コン テス トに 対して、 ファ 

ミ スタは 空気の キ氏抗 を 踏まえて い 

るので、 ちょっと 飛 距離が 短い。 そ 

の 点 もき ちんと 移植され ている の 

で'  捕球の 感覚 も しっくり ぃくょ。 

で、 結論です が、 期待して いい 

みたいで すよ。 グラフィック、 サ 

ウン ド、 そして ゲーム 自体、 すべ 

てに おいて 完璧に、 'ファ ミス タ〃 で 
す (あたりまえ 力 . )。 もう、 天 

下 無敵の 野球 ゲームと 言い切って 

しまおう ではない か!？ という わ 

けで 今月は ここまで。 来月は もう 

ちょっと 深 一く つっこんで みよう 

と 思います。 ど ど 一ん と、 ね！ 

會 センターに 打ち 上がった 打球。 バック 

スクリーンに 飛び込み そうだな、 これ。 

ホームラン コンテストと 

ファ ミ スタの アブな、 、関係 

ファ 2 スタに 期待す 3 

色 
舞 

じつは さ 一、 ホームラン コンテ 

ス トを プレイして みて 感じたん だ 

けど、 ちょっと 気になった ことが 

あるので す。 あれって、 守備に つ 

いている 選手を 動かす ことができ 

るの ね。 で、 いざ 動かす と、 いき 

なり スクロールが ぎこちなくなる 

(処理 ス ピード が 遅く なる) のです。 

それが 心配な のです。 原作が ある 

場合、 ど ラしても それと 比較し ち 

ゃ 3 のが 人間の 心情って もの だし。 

まあ、 それだけです。 あとは デイ 

スク によって 奥の 深い 野球 ゲーム 

になる ことを 期待して ますです。 

♦当 編集部の ファ ミ スタ 担当 編集者： 気 

か 向いたら 仕事を する、 天真爛漫な バカ。 

ホーム ランコン テス トを、 た 

だの ゲーム だ と 思って いる 人は 

手を 挙げて 一！ ハー ァイ。 お 

お、 そんなに いるの か？  はい 

残念でした。 その 人たち は 不正 

解です。 すみやかに 退場して く 

ださい。 あ 一 あ。 

先月 も チラ ッと 書きました が、 

ホー ムラン コン テス トを 持って 

いると、 なんと ファ ミ スタの 代 

打の 人数が 増える のです。 う一 
ん、  なかなか 気が 利い てるよね。 

ナムコの 人から 聞いた 話 だと、 

ファ ミ スタの 企画が 持ち上がっ 

たと き、 データ 集を 作ろうと い 

う 話が でた。 ところが 「それだけ 
じゃちよ つと、 つまん ないから、 

単独で 遊べる ゲーム も 一緒に 入 
れて しまおう！」 という ことで、 

あくまでも おまけと して ホーム 
ランコン テス トを 入れる ことに 

したそう だ。 それにしても、 こ 

ん なに 遊べる ホームラン コンテ 
ス トが おまけ だなん て、 太つ 月复 

だよ ね 一！ 逆 だと 思 うんだ け 

どな あ …… 。 そう 思う でしよ？ 

會 いったい どんな 代打が キミ を 待って 

いるの か。 買った 人 だけが 知っている 
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魂斗羅 
最終 面まで いっきに 公開 だ!! 
すぐれた アクション ゲームを 作る メーカー として 定評の 

ある コナミの 最新 作 『魂 斗羅。 先月 号では、 その 前半を 
紹介した けど、 いかがだった かな 7 今月は 後半の エリ 

ア 9 から 最終 面の エリア 19 までを 徹底 紹介し ちゃう そ！ 

MSX2  6,800円 [税別] (ROM) 

AREA9_ 
=AUEN  ZONE 

オリ ジナルの アー ケー ド 版では 

最終 面だった ステージ だ。 ここに 

来る までの、 ジャングル や メカ っ 

ぽし 、雰囲気から 場面は 一 転して、 

ギーガー ライ クな ステージに なっ 

てし まった。 いかにも エイリアン 

の 本拠地と いう 感じ だけど、 じつ 

は、 これ も 数 ある 基地の ひとつに 

過ぎなかった ので ある。 

AREA10 CAVERN 
♦落ちる 一！  で 

も だいじよ うぶ、 

日ごろから 身体を 

鍛えて るからへ っ 

ちゃら だ 一い！ 

♦なぜ 心 腱が あるんだ？  そうか、 ここ 

は 巨大な エイ リアンの 体内だった のか。 

初めて 登場す る 上から 下へ 進んで いく ステージ 

だ。 下へ 行く ために 足場から 降りる ときは、 下を 

押し なが ら ジャン ブ ポタン を 押せば いい。 

基本 操作を マスター した か!？ 

上を 押しながら シヨ ット ポタン 左右に 移動しつつ 上 か 下を 押し ジャンプ 中に 下を 押しながら 轚 
をた たくと 上轚 ちになる。 上擊 て擊 つと、 ななめ 擊 ちになる。 つと'  弾を 真下に 擊つ ことが で 
ちしながら 横に 移動は できない。 止まって ななめ 轚ち はでき ない。 きる。 かなり 重要な テク だ。 
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AREA11^= 
— -1ST  UNDER  MAZE 

會 正し い 道は こっち かな、 でも あっちの よ 一な 気 もす 

るな 一。 まあいい や、 とりあえず こっちに 行 こ。 

3 度 目の 3D ステージな 

ので、 もう 慣れたと 思う。 

ここ も 前の ふたつと やり 

かたは ま ったく いっしょ 

ko もちろん 砲台なん か 

は 数が 増えて、 難度は 上 

がって ますけ どね 0 ただ、 

ちょっと 前と 違う のは、 

MAZE (迷路） と言う だけ 

あって、 ル ー トが 何 本 も 

あるんだ。 へたを すると 

同じ 所を ぐるぐ ると 回つ 

ている こと も あるの て 気 

をつ けて ね。 

AREA12 三 HOMICIDE  CENSOR  Na3 
この センサー は 大型 砲台、 

砲台、 それと 弱点の センサー それ 
ぞれ 4 つず つ で 構成 されて いる。 

この 中で 厄介な のが、 り 翌 砲台な 

ん だ。 大型の ほうは ときどき しか 

弾を 撃って こな いんだけ ど、 こい 

つは つねに 弾を 連射して くる。 速 

攻で 倒した ほうがいいだろう。 次 

に 弱点の センサー だけど、 4 つの 

うちの ひとつが 本物で、 あとは に 

せ もの。 本物を 破壊す ると 残りの 

砲台 も 誘爆す るから、 砲台を 無視 

して これを 狙う の も ひとつの 手 だ。 

AREA14 
三 2ND  UNDER  MAZE 

3D ステージ も、 もう 4 回目。 も 

う 特に 何も 言う ことはありません。 

好きな ように 攻略して ください。 

では 最後に 細かい こと を 少し 書い 

AREA15 て おきます ね。 敵の 弾は、 ふせて 

いれば 絶対に 当たらな いので、 弾 

がか わせな く て 困って いる 人は い 

ち どやって みて ください。 

HOMICIDE  CENSOR  110.4 

殺人 センサー も、 もう 4 回目。 

もう 特に 何も 言う ことは …… 、つ 
ておい おい それじゃ 攻略 記事に な 

ら ないだ ろ、 こり ゃまた 失礼いた 

3 □モードは こ 5 せめろ!! 
AREA13 巨 
=MACMA  AREA 

3 □モードでは、 センサー さえ 破壊 

すれば 先に 進める。 がちよ っと 待て、 

砲台 だって 破壊で き るんだ。 5 万点 

ごとに エク ステン ドす るんだ から、 

点は 稼いで おきたい。 砲台を すべて 

破壊し、 その後で 丸裸になった セン 

サ ーを 撃つ の もい いもんだ よ。 ^ん。 

この ステー ジ は 右から 左へ 進ん 

でい く。 この 面で 注* しなければ 

いけない のは、 下から 突然 噴き 上 

げて くる 熔岩と、 マグマの 沼 だ。 

搭 岩は エ リア 8 の 火柱と 似た よう 

な もので、 赤く 光る マグマを 通り 

過ぎよう とすると 噴き 上がる。 そ 

して マグマの 沼 だが、 ここに 落ち 

ると どんなに 体力が あっても 即死 

なの だ。 マグマって、 とっても 熱 

r タイ ミ ング をは かって 通り抜け るの だ。  いんだろう な一、 きつと。 

しました 一。 

會 3D モードでは、 それまでに 何を 持って 
て も 武器は マシンガン になって しまう。 

會ジ ヤン ブ擊 ちで センサーなら びに 砲台 

を 狙え！  弾 も かわせて 一石二鳥 だね。 

では ここからは、 まじめに。 こ 

れ は、 一番 目の 殺人 センサーの 強 

イ 撕で、 砲台の 数が 増えて いる。 

でも まあ、 ここまで 来た 人なら 特 

に 手 こずる 事は ない のでは …… 。 

會上 にある 雲は いったい 何なん だろう 

砲台を すべて 破壊す ると 大型の 弾 

を 出す センサー の 再 登場。 ここ ま 

で 来て 何で こんなに 弱い の？ 
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AREA16 UNDERGROUND  FALL 

ここ も 上から 降りて い く ステ 

—ジ だが、 10 面よりも 深い。 新 

しい 敵 キャラ も 登場し、 難度は 

ぐ 一ん と アップし ている ぞ 。さ 

て、 この 面の ような 縦の ステー 

ジ では、 上擊ち や下擎 ちの テク 

ニックが' 必要に なって くる。 こ 

こまで 来たから には、 もう マス 

ターして るとは 思う けど、 そん 

なの 難しくて できな 一い！ わ 

たし 泣い ちゃう！ と、 いう 人 

は 初めの ほう の 面で 練習した ほ 

うがいい な。 基本 操作を マスターして、 

いつでも 思い通りの ところに 弾を 擊ち込 

倉 センサーは 目の前な のに、 浮遊す る ボールが じゃまを する。 

める ように なること 力<、 全面 クリア ーへ 

の 近道なん だから。 がんばって ね 一ん。 

AREA17 MAGMA  AREA 
2 度 目の 熔岩 地帯 だ。 この エリ 

ア は、 マグマの 沼に 落ちる ことは 

少なく なった が、 かわり に 嘖き上 

げて くる 溶岩の 数が 增 え、 砲台 も 

擊ち にく い 場所に 設置され ている。 

その 溶岩 だが、 難しくて なかなか 

越えられな いという 人 も 多い と 思 

う。 これを 跳び 越える のには ちよ 

っと した コツが あるの だ。 まず、 

噴き出し ている 場所の 少 し 前に 立 

ち 止まり、 噴き出す タイ 

ミン グを はかる。 そして 

消えた 瞬間に 高く ジャン 

プ して、 熔岩の 幅 だけ 進 

め ばいい。 わかった？ 

會 突然 喷き 上げる 熔岩。 なんだか 串 だん 

ごみたい だが、 やっかいな ものな の だ。 

會 横と 斜めにい ると、 とき ど 

き 弾を 擊っ てく る。 ザコ。 
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AREA18=  三  UNDERGROUND  FORTRESS 

♦せまいし、 敵 兵は どんどん 出て 来る し、 も一たいへん！ 

いよいよ、 敵の 最終 攻防 線に 突入 だ！ この 

砦を 落とせば、 後は エイリアンの 本部を 残す の 

み。 しかし、 あせりは 禁物 だ。 はやる 気持ちは 

わかる が、 ここは ぐっと こらえて、 一歩一歩 着 

実に 進んで いこう。 この 面は 最後の 砦と いう こ 

とで、 さすがに 難しい。 画面が 切り替わったら 

いきなり 目の前に 砲台が ある、 なんて こと もよ 

く ある。 一瞬で も 気を 抜く のは 命取り だ。 セン 

サーも 最後 だけあって かなり 手 ごわい ぞ！ 

上 1C 行  < と 95 は 
注籯穿 SC と！ 

會 いきなり 砲台と ごたいめ 一ん： でも 

あせらずに 対処で きな く てはいけ ない 

上に 行った ときに、 目の前に 砲 

台が あっても 大丈夫な ように、 画 

面が 切り替わる ときには、 弾の 発 

射 ボタンは いつも 押して おこう。 

AREA19 

これが、 エイリアン 軍団を コ 

ント ロー ルして いた 邪悪なる 者 

だ。 これを 破壊 すれば、 ゲーム 
は 終わる。 しかし、 戦いは これ 

で 終わる わけでは ない。 ビル •ラ 

イザー の 戦いは、 今 始まった ば 

かりなの だ丨 なんてね。 

VICIOUS  SPACE ジェネレーターを 破壊し つくす の だ!! 
やってきました 最終 面、 ついに 

エ イリ アンの 総 本部に たどり 着い 

たの だ。 エイリアン も 死に ものぐ 

motm 

るいで 攻撃して くるが、 ここまで 

培って きた テクニック を 総 結集し 

て 戦え！ エイ リアンは、 顔 や 卵 

状の も のから 弾を がんがん 吐き だ 

してく る。 手近な ものから どん ど 

ん 破壊して しまおう。 弾を かわし 

て 突き進む こと も 可能 だが、 危険 

は 大きい。 ここまで 来て 死んで し 

まったら、 泣く に 泣けない ぞ 。や 

はり、 ここ も あせらずに 着実に 進 

むべき だ。 そして、 最後の 最後に 

待ち受け ている ボスを 倒す の だ！ 

卵の よ 3 な 物からは、 エ 
イリ アンが 飛び出して くる。 

追い かけて くる ことは なぐ 

横に 動く だけ 0 『グラ ディウ 
ス D. にも 登場して たよね。 

顔からは、 得体の しれな 

いかた まりが 吐き出される。 

これは、 プレイヤーの ほ ラ 
に 曲がって 飛んで 来る から、 

ジャンプで かわそう 0 

_ 纏 
1 m iSKBUSimo 

游㈣務 总怨: 
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ついに ディスク 版が 登場した の だ! ワ ーイ! 

みんな 一、 『SUPE 闩大 戦略』 やって る？ 八ー イ、 そう 
かそろ か、 みんな プレイして いるんだ ね。 がんばって くれ 

たまえ。 ところで、 編集部が たまたま キャッチした 情報、 

USUPER 大戦 略に ディスク 版が 出る らしい〃 というの が、 
ついに ベールを 脱いで、 われわれの 目の前に 現われた の 
だ。 そこで 今月は、 ディスク 版に ついて セ マって みる そ。 

■マイクロ キヤ ビン MSX2  8,800円 [税別] (R0M/2DD) 

シミュレーションは 楽し! rail 會 早く フレイし たいと 思って いる 人が、 と 一っても 多 いんだろ うね。 もう 少し 待って ね。 

會 おなじみの タイ トル 画面 だ。 これは、 ROM 版と 同じ c 

相変わらず 強いです ね一、 シミ 

ュ レー シ ョンって。 毎月、、 TOP3(T の 
上位に 何 か しら 入って いる もんね。 

『マスター オブ モンスター ズ』 にし 

ろ、 この 『SUPER 大戦 略』 にしろ ゼ 

ッ コウ チョ ーな の だ。 これに 『信 

長の 野望 • 戦国 _ 伝。 が 加わ っ 

たら、 いったい ど 一な るんで しょ 

う。 ワク ワク。 シミュレーション 

ファンには、 たまらない 日々 カヾ待 

って くれてい るの だ、 ウッシ ッシ。 

あっ、 そこの キミ、 ヨ ダレ 3 [して 

んじ ゃない の。 早く 拭きな さいよ、 

まったくぅ 一 。 

そういえば、 先月 号の 者 際て っ 

や、 田 中 パンチ、 本 田 文 貴に よる 

座談会は いかが だっ たかな？  エ 

ッ、 まだ 読んで ない!？ まさか、 

ま 一 さ 一 か、 バ ー サ ー カ ー なんて 

ね、 へへ へ。 そ一 いう 人は いない 

だろう。 いや、 いちや イ カンの だ 

よ。 でも、 もし 読んで ないなら、 

いますぐ 5 月 号を 開く の だ！ そ 

うしたら 言 午して あげよう。 

あの 対談を したと きは、 話が わ 

りと 脱線し がち だっ たんだけ ど、 

それは、 それぞれ 3 人の ヘンな 個 

«性 が 十分に 出て しまっ た 結果な の 

で、 しょ一 がない と 思って ほしい 

の だ。 まあ、 もともと MSX マガ ジ 

ン 編集部には、 ヘンな 人し かいな 

いんだけ どね え …… 〇 でも、 いい 

かげんに やった わけ じ やない よ。 

じつは、 もっと ほかに もい ろい 

ろと 話したい ことがあった ん だけ 

ど、 やっぱり スペース とかの 関係 

が あって、 なかなか 難 

し かったん だよ ね。 そ 

のうちに、 機会が あっ 

たら また 対決 （マチ ガ 

イ、 対 I 炎でした） した 

いものです ナ ー。 「ハー イ、  今度は 焼肉で も 食 
ベながら やりましょう 

ね一」 (都 築 博士 談)。 

それは そうと、 これ 

で ト ドメ！ って 先月 いって おき 

ながら、 またまた SUPER 大戦 略を 

取り上げて いるのに は、 もちろん 

ワケが ある。 ジャンジ ャーン！ 
なんと ディ スク 版が 発売され るの 

だ。 ウレ シイ ことじ やありません 

か、 ネ、 みなさん。 ディスク 版で 

は、 ROM 版に なかった 機能が 追加 

されて いたり、 一部 グラフィック 

が 変わって いたりと、 けっこう グ 

レー ド アップして いるの だ。 そい 

つを じっく りと 探って いこう、 と 

いうの が 今月の 主題と いう わけ。 

それじゃ、 いってみ よ 一 か！ 
まず 最初に 目につく、 いちばん 

大きな 違いは、 ユーティリティが 
充実した こと だ。 みんなが 首を な 

が一く して 待って いた、 生産 ユニ 

ッ トの 編集 や マップ エディッ トが 

できて しまう の だ。 斬新な 兵器の 

組み合わせで オリ ジナル 生産 タイ 

プを 作って、 新しい マップで プレ 

イ する ことができ るつ！  ワ ーイ、 

楽しみが 増えた ぞ。 これにつ いて 

は、 あとで 探求して みる。 
また、 ブレイし ている 画面の 各 

情報の 表示の 仕方が 少し 変わった。 

これは、 実際の 画面を 見て もらえ 

ばす ぐに わかる はず だ。 各 兵器 ュ 

ニットの 画像 データ も、 PC-880 1 と 

同じ ものを イ 吏って あるので、 あわ 

せて チェックして ほしい。 

それからなん といっても 目立つ 

のが、 リアル ファイト の 戦闘 シー 
ンが 迫力を 増した こと だ。 ビ ラビ 

ラビラ ーと ヘリ コブ ターから 地上 

めがけて 掃射して いる 姿は、 ウン、 

なかなか いい 味 出して いるね、 と 

思わずうな ずいて しまいそう なの 

だ (何の コッ チヤ）。 コンピュータ 
の 思考 速度 も アップして いるから、 

待ち時間 も 減って いる ぞ。 

これで、 キミは もう 大戦 略に つ 

いての オーソリティー なの だ。 み 

ん なの 前で エラ ソーな 顔が できる 
ぞ、 たぶん、 きっと。 
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こうやって 勝利を つかめ! 
ディ スク 版の SUPER 大戦 略に つ 

いて 見て いく 前に、 ここで、 ど 一 

やったら 勝てる かの おさらい をし 

て おこう。 そう、 なにごと も 謙虚 

に 初心を 忘れる ベから ず なの だ、 

などと、 ワケの わかんな いこと 言 

っ てないで 先へ 進む ことにする。 

ヨ ロシイ カね。 ウォッ ホン。 

まず、 最初に 何を しなき ゃい け 

ないかと いうと、 マップを よく 見 

て、 自分の 首都と 敵の 首都の 位置 

関係を キッ チリ 頭に 入れて おく こ 

とだ。 これは とっても 大事な の だ。 

途中の 地形な ど も 移動に 影響が あ 

るから、 チェックして おく 必要が 

ある。 その上で、 敵と ぶつかる 最 

前線を どこ ら へんにす るかを 決め 

て やる。 もちろん、 自国の 兵器の 

性能 （移動 力 や 搭載 可能な 燃料の 

量 だね） が 影響す るので、 そのこ 

と も 忘れない よ うにし よう。 

それから、 その 最前線に 安くて 

移動 力の 大きい 装甲車な どを 送り 

込んで やる。 で、 とりあえず 戦場 

の 輪郭と いうか、 外側を 形作って 

いくの だ。 とにかく 前線と いうの 

は、 敵との 戦闘で 疲弊す ると ころ 

でも あるし、 しっかりと 固めて お 

かなければ いけない。 そ一 いう も 

のな の だ、 前線って。 桜 や モミ ジ 

や 梅雨 だけの ものでは ない の だ (シ 
ツ レイし ました！）。 

ここまでは よろしい かな。 そん 

な こと 言われなくても、 とっくに 

知って るよ 一、 という 人には オセ 

ッ カイだった かもしれ ない が、 ま 

あ 続きを 読んで ちょ 一 だい。 そし 
て、 形作った 戦場の 輪郭の 中に あ 

る 者 15 市を 占領して いこう。 そうこ 

うして いるう ちに、 やがて 中盤戦 

に 突入す る わけなんだ けれど、 こ 

こから が 勝負の 分かれ目、 思案の 

しど ころ だ。 この ころ 

になる と、 少 々 イ直 段は 

高くても 強力な 兵器が 

揃ってい るは ず。 そい 

つらを ドシ ド シス; つけ 

ていって、 敵を なぎ 倒 

していこう。 

それに、 ある 程度 戦 

闘を 経! 矣 した ユニット 

を 大事に する こと も、 

重要 だ。 敵を 叩いて 自 

国の 都市に 戻って 補給す る、 とい 

う サイクルを 守って いく といいだ 

ろうね。 、、ヒ ッ ト •アンド •アウ エイ" 
戦法と いう ヤツな の だ。 それに、 

いわゆる、' 捨て ユニッ ト〃 以外の ユ 

ニットは、 できるだけ 孤立 させな 
いように しよう。 

終盤戦に 突入して、 敵の 首都に 

あと 一歩と いうと ころ 

までき たら、 あとは も 

う エンデ ィングを 迎え 

る だけと いう、 何とも 

いえない ムヒ 匕な 気分 

を 十分に 味わえる はず 

だ。 そ一、 この 心地よ 

いと きのた めに プレイ 

している ような もんだ 

もんね 一 。 みんな も、 

そうでし よ？ 

さあ さ、 ウダ ウダして ないで、 

早く  SUPER 大戦 略を しよ一 よ、 ネ， 

これを 読んで いるより、 ヤツ パリ 
じっさいに プレイし たほう が 上達 

が 速い はずな の だ。 戦闘で イ タイ 

目にあって ク ヤシ イ 思いを して こ 

そ、 うまくな ろ 一とす る もんだ よ、 

ホン トに。 がんばって くれ 一！ 

會 弾が 命中して 爆発して いるんだ けど、 よ く 見て ほしい。 

爆発の ようすが 1 台ず つ撤 妙に 違って いるけ ど、 わかる？ 

會 わりと 細かい ところまで 気配り して あるの が、 ウ レシ 

イ じゃあり ません か、 ネー。 ハ デに やっつけて しま え 一！ 

く 見り や 違 3 この 2 つ 
デ イス ク版 SUPER 大戦 略は、 いろいろ な 細かし 、ところ 

が ROM 版と 変わって いるの だ。 それに 注目して 見て いく 

ことにし ましょう、 そ 一し ましょう。 ハイ。 

まずは、 いちばん 目立つ のが 戦闘 シーン だ。 リ アルフ 

ァイ トの モードで ミサイル などが 飛び かうん だけど、 そ 

の 武器の 種類に よって 描く 弾道が 違って いるの だ。 もち 

ろん ROM 版より も ハ デに なって いる。 ミサイルに 当たっ 

たと きに あがる 噴煙 も、 微妙に 違って いる。 それに、 各 

兵器の グラ フィック が 少し ばかり 変わった。 

あと、 ふつ うに プレイし ている 画面の、 1* 報の 位置 や 表 

示の 仕方が 変更に なった。 よ 一く 見ない とわから ない の 

で、 ROM 版に 慣れた 人で も そんなに 違和感は ない はず だ 〇 あ、 この 六角形が ヤケに 目に しみる せ.」 ビ ョーキ た％ 

♦これは、 おなじみ ROM 版の ユニット 移動 画面 あ 會 m 通て 大 評判 の 同じと こさかして はない， 記号な 

どか 変わって いるの か、 わかって もらえる と 思う. 

MSX ゲーム 徹底 解析 65 



こんなんで 含ました けど 
それでは、 生産 ユニッ トの 編集 

について 説明して おこう。 

すでに ある 国 （アメリカ とか 中 

国な どの こと） は、 生産で きる 兵 

器が 決まって いる。 それに 対して、 

この ユー テイ リ テイを 使って 編集 

すると、 まったく 新しい タイプの 

国が 造れて しまう の だ。 たとえば、 

1960 年代の 兵器 ばかり を 集めて 西 

側と 東側の 才 ー ルド バ ー ジョン ど 

うしで プレイす る、 など いろいろ 

な 楽しみ 方が ある。 こちらの ほう 

も、 ゲームと 同じく 熱中して しま 
いそうだね 0 

そこで、 r ログイン £ の 大戦 略 担 

当 チームの 協力を 得て、 オリ ジナ 

ルの 生産 タイプを 作って みた。 キ 

ミ も、 ぜひ 一度 言 式して ほしい もの 

だ。 このほか にも いろいろと 考え 

られ ると 思う ので、 自分で くふう 

して みてくれ 一。 
會 マップ エディ ッ ト や 生産 タイプ 編集が 可能: 

ベトナム 

まあ、 卜ー ゼンの ことながら、 

ソ ビエ ト 製の 兵器が 多い。 この 国 

のポ イン トと して、 イロコイ スが 

入っ ている ところ だね。 これは、 

アメリカと 戦った とぎに 捕獲した 

とい 5 設定で 加えた もの だ。 また、 

Su-】7 を 入れた ことで、 ゲー 厶展 

開が オモ シロ さを 増す だろう。  會 東西の 代理戦争に、 はたして 勝てる か。 

アメリカ (ぶ 3 

やや 古め の 兵器 ばかり で 構成し 

た 生産 タイプ。 あの ドロ ヌマ 化し 

た、 ベ ト ナム 戦争 当時を できる だ 

け 再現して いるの だ。 やはり 主力 

となる のは、 F-4 フアン ト厶 2 だ 

ろう。 ベトナムの MiG-21 に対して、 
かなり の 効果を 発揮す るは ずな の 

だ。 白熱した 戦いになる か!？ 會ア メリ カの 威信を かけた 戦いになる！？ 

スイス 
永世中立国 スイスに も、 やはり 

軍隊は ある。 イギリス、 フランス 

など、 いろんな 西側の 国の 兵器 か 

ら 構成され ている の だ。 

歩兵より 後ろに 表示して ある 兵 

器は、 好みにより 付け加えて もい 

いという 程度の ものな ので、 べつ 

になくても かまわない。 會 ひかえめな 陣容の よう な 気 もす るな。 

アルゼンチン 
フォークランド 紛争で、 一躍注 

目を 浴びた アルゼンチン。 結局の 

ところ イギリスに 負けて しまった 

けど、 SUPER 大戦 略では 勝つ 可 

能 性が あるか もね。 リターン マッ 
チを 挑む の も 悪くない の だ。 

全体 的に 価格が 安い ものが 多い 

ので、 積極的に 生産して いこ ろ。 會 さあ、 イギリスと 戦って みよう か. 

大韓民国 
38 度 軍事境界線に 接して いて、 

膨大な アメ リカ 軍が 駐留して いる 

韓国 だ。 経済的に、 日本を 追い 上 

ける ほどの 成長を とげて いるし、 

アメリカとの 密接な 関係から、 最 

新の 近代 兵器を 入れても いいん じ 

やない かな。 そ 5 したら、 けつ こ 

ラ 強力な 構成に なり そ ラ だ。 

最新 自衛隊 
お待ち かね、 わが 自衛隊の 登場 

なの だ。 もうす でに、 ''日本" とい ろ 生産 タイプは あるんだ けど、 も 

つと 強力に したの が、 この タイプ。 

アメリカ やソ ビエ トと 互角に 渡り 

合 お 5 とする には、 このぐ らいの 

陣容が なぎ ゃ、 やつ てられない。 

勝敗は、 ど 一なる のかな!？ 
會 バランスの 取れた 部隊 構成た ね： 

アメリカ  (対ソ 航空 戦 用). 
航空機を 主力と した 戦いを 想定 

した 陣容 だ。 戦車 や 装甲車がない 

代わりに、 航空機の 充実は スゴイ 

ものが ある。 次の ソ ビエ ト （対米 

航空 戦 用） と セツ トで ブレイして、 

華麗なる ドッグ フ アイ トを 繰り 広 

げ てる 気分に 浸 るって いうの も、 

いい かもしれ ない の だ。 

ソビエト (対米 航空 戦 用） 

前の アメリカと セッ トで 使う、 

航空 戦 用の 生産 タイプ だ。 MiG-31 
や Su-27 など、 空の 陣容に かけて 

は アメリカに 引けを 取らない。 

航空 戦と いうと、 戦闘機 どうし 

の 八 デな 戦いを 思い浮かべる けど、 

対空 車両の 活躍 も 見逃して はなら 

ない、 大事な ものな の だ。 
會 米ソの 航空機の 差 か 出て おもしろい！？ 
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オリジナル マップを 作る 
の'" Red  Bea〆 'のように、 じっさい 

にある 地形を 參考 にして みるの も 

ひとつの テ だ。 九州を 舞台に して 

もい いし、 海 や たくさんの 島から 

できて いる、 瀬戸内海み たいな マ 

ッ プもオ モシ ロイ かも。 歴史の 本 

なんかを ジヤジ ヤーンと めくって 

興味の ある 時代 や 場所を 考えな が 

ら マップを 作る と、 その マップに 

対する 愛情が グー ッ と 高まったり 

して …… 。 そんな ことは ない 力、、 

_ 逢 •ここ • 

さ 一て、 ディスク 版 SUPER 大戦 

略の ようすが、 だいたい わかった 

んじ ゃない かな。 ホー ラ、 あなた 

には、 だんだん 見えて くる、 見え 

てく る …… 。 ネッ、 見えた でしょ 

う。 よ 一す るに、 兵器 ユニットの 

グラフィック データが 少し 変わ っ 

たこと、 戦闘 シーンが ハ デ ハ デに 

なった こと、 そして 生産 タイプの 

エディッ トが できる ようになった 

ことなの だ。 そうする とその 次に 

くると いったら、 卜 ー ゼン （？） の 

こと ながら マッ ブ エディット で 決 

まり！ なの だ。 この 機能を 使え 

ば、 自分の イメージを 描いた とお 

り の マッ プを 作れる よう になる わ 

けなんで すよ、 ハイ。 

「なんだか 難しそう で、 すぐには 

作れない よ 一」 という 人は、 たと 

え ば 北海道を モデルに した マップ 

•  •參 

■猫 益 協 签逢 _____ 

二3, 篇 鱔灿〇 
國画國 關圖 隨〇 國〇3 園 

H ~ ^ 

•像
 

Piana  Island 

X=  8  V=  3  Hex  ▲  ̂  

rn  41^  19  W  I™ 

國 ■圓闕 EIBB 園 ■ 園 

會マッ フエ ディタの k っ さら な 状態 だ。 

どんな マ ッフが 作り出される かな。 

イリ テイ やその 周辺が 顏 してく 

こり やまた 失礼。 

> にかく デ ノス々，- 収めら わ 倉た とえば、 3 力 国 戦の マッ フに 1 力 国つ けたして、 4 ヶ国 戦に する こと も 可能な の だ。 

ている マップは、 ぜ 一ん ぶ プレイ  ると、 ホン ト、 SUPER 大戦 略で 遊  を ディスクに 読みに いくとき は、 
したから ほかの マップで 遊びたい  んで ばかりいて、 ほかの ことが 何  ディ スク アクセスの 時間が 多少 か 

の だ！ という 人には オス スメの  一つで き なくなりそう なの だ。 こ  かるけ ど、 それ も あまり 気になら 

機能 だ。 そこから 先の マップの 出  り や 一、 コマった ことになる ぞ。  ない 程度な の だ。 

来と いう ことになると、 センスの  気を 引き締めて おか なきや。  という 話を したと ころで、 そろ 

問題に な るんだろう けどね 0 ゲー  まあ、 じっさいに プレイし てみ  そろ この ページ も 残り 少なくな っ 

ム バランスを しっ かりと 考えて 作  ると わかる けど、 ユニットを 移動  てきた よう だ。 はたして、 来月 号 

る 必要が ある の だ。  させる ときな どの オペ レー シヨン  も SUPER 大戦 略の 徹底 解析は 続 

友 だち どうしで マップを 作って  に対して、 システムが キビ キビ 反  くの か。 それは 来月の お楽しみと 

お 互いに 競い合う と、 新鮮な 気持  応 して くれる ので キモ チい い。 さ  いう ことで、 今月は これにて オシ 

ちで プレイで きる かもね。 ウン、  すがに 兵器 ユニットの 画像 データ  マイ。 チャン チャン！ 

ここまで きたら、 早く マップ コレ  -  A  _ 

クシ ヨンが 欲しく なって しまう の  -  6 

だ。 ね-、 ぉ願ぃ します ょ 、マィ [1 P 目  _ クロ キャビンさん 0 

ビッグニュース H 16 ビット パ 

ソ コン、 PC-9801 用の 新しい 大戦 

略、 『大戦 略 ID グレ ー トコ マン ダ ー j 

が 5 月 (予定） に 発売され るぞ。 

マッ プの 広さは 128x1 28 ヘック 

ス、 そして 1 力 国の 最大 部隊 数は 

51 2 部隊 + 参加国 数、 登場す る 兵器 

にいた つては なんと 251 種類に もの 

ぼる。 また、 新しい ゲーム シス テ 

ムと して 高度の 概念が 導入され、 

1 へッ クスが 4 層に 区分され るの 

だ。 そして 区分され た〗 層の 中に 

は、 4 つの 部隊が スタック できて 

しま ラ。 つまり、 4 部隊 X4 層 = 

16 部隊と いう ことで、 1 ヘック ス 

内には 最大で 16 もの 部隊が 収まっ 

てし まう わけ だ。 

それに加えて、 もっと ス ゴいシ 

ス テムの こと も 話して おかねば な 

るまい。 大戦 略 10 では、 人間 側と 

コンピュータ 側の フェイズを 同時 

進行させる という、 リアルタイム 

な ゲーム 展開を 最大の 特徴と して 

いる。 ターンの 積み重ねが、 時間 

の 経過を 表わす あんばい なの だ。 

う〜 む、 3 月 号で 私の 提案した 

ことが 早く も 具体化す るとは。 次 

は コレを M  S  X に 移植 してく れ 一。 
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こは、 ドラゴンの 支配す る 世界 第 1 話 I 

ルー ン •フレー ド 

物語は ホワイト • ドラゴン 族の 

tMs ラ •マルハ ー トの 竜 洞に 力 

3 本の 剣に 秘められた 神の 意思。 『ミツ ド •ガ ルツ』 は、 そのな 

かの 1 本を 偶然 手に した カ インの 運命を 描く 物語で ある。 神が 

カ インに 求める ものとは 7 今月は 4 話までを 解析す る そ！ 

神の 意思を 継ぐ 少年の 物語 

■ウルフ •チーム 
MSX2+ 

12,800円 [税別] 

(2DD) 

主人公で あ る カ イン •サージ ュ 

は ホワイト • ドラゴン 族の 長、 シ 

ュ リー テ. ホ ワイ トに 育てられた 

少年。 ある 日 カ インは ホワイト • 

ドラゴンの 学識 ヨ シュア. ホ ワイ 

卜から、 海を 越えた 南の 地に 神々 

の 住む 山が あると 聞かされる。 好 

奇 心、 の 命じる まま カ インは、 幼な 

じみの 若き ドラゴン である サーク 

ン •ホ ワイ トと 遠 のりをして、 シ 

ュ リー テに 禁じられ ていた ソー ト 

マー メイルの を 越えて しまう。 

南の 地に 着いた カ インたち を 待ち 

かまえて いたよう に 嵐が 起こる。 

そこで 近くの 洞窟に 避難す る こと 

になった 2 人は、 1 本の 剣を 見つけ 

た。 闇の 中に あって 閣 以上に 暗く、 

鈍い 邪悪の 光を 放つ 1 本の 剣。 その 

刃には カイ ン には 読めよう はず も 

な I 、古代 文字が 刻 まれて いた。 力 

イ ンは惹 かれる まま その 剣を 引き 

抜いた。 そして この 瞬間、 カ イン 

は大 いなる 神の 定めた 運命の; 荒れ 

にい やおうな く 巻き込まれ ていく 

のであった …… 。 
『ミッ ド. ガ ルツ』 は ゲームの ジ 

ャン ルで わける とすれば、 ア クシ 

ヨン ア ド ベン チャー という ことに 

な るんだろう けど、 正確には それ 

は 少しち がう と 思う。 なぜかと い 

うと、 今までに なかった 新しい 言 式 

みが この ゲームには ふんだんに 使 

われて いて、 既存の ジャンルでは 

わけら れな I 、ゲームに 仕上がって 
いるから なんだ。 

たとえば、 プレイ 中に 主人公た 

ちの 会話が カット インして 、スト 

ー リーが 進んで いくとい う 方式は 

まるで （アニメ チックでは あるけ 

れ ども） 映画を 観て いるよう な 気 

分が 味わえる。 これが ゲームの テ 
ンポを 良く していて、 感情移入を 

高める 演出 効果を 果たして いる わ 

け。 百聞は 一見に しかず。 それでは 
『ミツ ド • ガ ルツ』 の 始まり です。 

インと サーク ンカヾ 帰って きたと こ 

ろから 始まる。 第 1 話での ストー リーの 目的は、 まず 手に入れた 剣 

の 古代 文字を 解読して もらう ため、 

ホワイト* ドラゴン いちの 物知り 

ドラゴン である ヨシ ユア に 会う こ 

とだ。 とはいえ、 いつもい るは ず 

の ヨシ ュ アの 姿が 見あたらない。 

なに か 大変な ことが 起こって いる 

らしく、 あたりは 騷 がしく なって 

いるよう だ。 洞窟 内を ウ ロウ ロす 

れば ホワイト • ドラゴンの ビゴ ー 
ルが 見つかる はず だから さっそく 

話を 聞いて みよう。 なんと、 シュ 

リ ー テ か!？ 雷に う たれ 崩御 したと 

いうの だ！！ う 一ん、 のっ けから 

種 i 擊的な 展開。 カ インは シュリー 
テを 父の よう に 尊敬して いたし、 

サー クンに とっては 実の 親 0 悲し 

みは 言葉で 表わせる ものでは ない。 

會 アルガ 将軍に 最初の スペルを もらおう。 

いきなり '、SFS とは 

何 か？〃  という 見出し 

から 書き 始めて いるけ 

れ ど、 これ だけでは 読 

者には わかり づ らいと 

思う ので、 ここで 説明 

してし まおう。 SFS とい 

うのは、 、、セ イク リツ ド • 

ファンタジー *シリー 

ズ "の 略の こと。 

『ミッ ド • ガ ルツ 』 は、 この SFS 

の 第 1 弾と して 発表され た ゲーム 

で、 マニュアルに 書かれた ストー 

リーを 見れば わかる とおり、 こま 

かし 、設定の 上に 成り 立っ た ゲーム。 

その スケールは 『ミッ ド. ガ ルツ』 

が シナリオの 中の 一部に 取り込ま 

れて しまう ほど、 大きな ものな の 

だ。 ミッ ド • ガ ルツ 時代は SFS で 

いうと 一番 最後に あたり、 人間に 

代わって ドラゴ 
ン 族が 覇権を 握 

っ ている 世界な 

ので ある。 主人 

公の カ インは そ 

んな 中で ドラゴ 

ン 族の 人間と い 

う 特殊な 立場で 

育てられた 少年 
なの だ。 
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參會カ インと サーク ンが竜 洞の 奥に 

ある 忘却の 堅 穴に 着く と、 そこには 
傷ついた ヨ シュア •ホワイト が 倒れ 
ていた。 

ドラゴン 族の 守護神な の だ。 

カー リア は 剣 に 刻ま れた 文字が 

リグ • ヴ エー ダなら 読める ことを 

教えて くれる。 しかし そのために 

は、 凶暴な レッド • ドラゴンの 住 

む 赤 竜の 谷に 行かなければ ならな 

いという の だ！  「ス デニ レノ 中 

ニオ マエ ハイル、 ソノ 剣 ̂  ♦ブラ ッ 
デイ. ロース〜 ガ 運命 ノ 証」。 

ルー ン • ブレード、 ま たの 名を 

ブラ ッ デイ •  ローズ。 カー リア も 

また 2 人に 謎の 言葉を 残して いっ 

た。 いったい、 この 剣に 隠された 

秘密と は 何な のだろう か。 壮大な 

ドラマが 今 幕を 開ける のであった。 

カ インた ち 人間は 神の 意思には 

逆らえない のだろう か …… 。 こ の ゲームは、 会話 力 t 番重 要な 

ので、 聞き 逃さない ように。 

•會 一見 グロテスクな この 首 だけの 竜は、 白 

竜の 守護神で ある カー リアな の だ。 古代語が 
刻まれた 剣の 秘密を 教えて く れ る。 

MSX ク 

ら、 この あたりから 

倉 洞窟の 中には コウモリが ウ ヨウ ヨ。 本格的な 戦いが 始まる。 しつ かり 戦いの カン 

を 養って おいた ほう 

でも、 白の 天帝と 呼ばれる ほど 

の 英雄 シュリー テを 失った 今、 敵 

対 関係に ある レッド • ドラゴンと 

の 対決は 必至 0 16 年 前、 アクラ ニ 

スの 戦乱と 呼ばれた 悪夢が 再び 始 

まろうと している のか …… 。 

悲しみを こらえて さらに 洞窟 内 

を 進んで いくと、 ホワイト •ドラ 

ゴン 将軍の アルガに 会える はず。 

彼 か らは ヨシ ュ アの 居場所 を 聞け 

る。 どうやら ヨ シュアは 魔物の ひ 

そむ: 忘却の 竪 穴に 向かった らしい。 

アルガ 将軍は 2 人に 攻擎 (7) ア テ- 

チ ュ ー ドと、 回復の フエ ー ク とい 

う もっと も 基本的な スペルを 教え 

てく れ るので 必ず 会って おこう。 

竜 洞を 先に 進む と、 ついに 敵コ 

ウ モリが 登場す る。 振り切って 逃 

げ るの も テでは あるけれ ど、 せっ 

かく アル カ  1 寺 軍から もらった スぺ 

ルが あるんだ から 1 匹ず つ 地道に 

倒して いった ほうが、 堅実だろう。 

地形を うまく 利用して 自分の ダメ 

ージ を最 り、 限に おさえる ようにし 

よう。 物語の 後半に いくに つれて 

敵の 攻擎は キビし く なって いくか 

がい いんじゃな いかな。 

洞窟の 一番 奥には、 傷ついた ヨ 

シュアが いた。 戦いを 嫌って いた 

この 老 ドラゴンが、 なぜ このよう 

な 危険を 冒した のだろう か？ こ 

こで カ インたち は、 ヨ シュアの 臨 

終に 立ち会う ことになる。 カ イン 

はヨ シュアに 剣が ルー ン • ブレー 

ドと いう 名前で ある ことを 教えら 

れ るが、 剣に 刻まれた 古代 文字は 

博識の ヨ シュアと いえ ど 読めない 

らしい。 ヨ シュアは シャイ 

ズ、 デ イス テイ ニの スペルを 亡く 

なる まぎわ、 2 人に たくす。 なか 

でも シャイ. ローズは 超 強力な 攻 

擊の スペル だけど、 回数 制限 (なん 

とたった 5 回！） が あるので ここ 

ぞ！ というと きし か 使っ ちゃ ダ 

メ。 スペルを もらったら 必ず セ ー 

ブ して、 その スペルに 回数 制限が 

あるの かどう か、 そして 効果は ど 

ういう もの かを 確かめて おくのが いいだろう。 

「運命が 動き 始めた のじ ゃ。 わし 

も 運命に 従いたかった …" -Jo なぞ 
の 言葉を 残して ヨ シュアは 亡くな 

る。 と 臨終と ともに 突 机 大地が 

割れ、 カ インたち は 見知らぬ 場所 

へ 連れ去られ ていた。 地形 も 一変 

して、 なにやら パイプ や 鉄骨が む 

き だ しに なって いて アヤ シゲな 感 

じだ。 下へ 進んで いくと カプセル 

に 入れられた 首 だけの ドラゴン、 

力ー リ ア がいる。 この カーリ ア 、見 

かけは 不気味 だが 実は ホワイト • 

魔 剣は 神の 象徴 
SFS の 中で、 もっと も 重要な 役割 

を 果たす アイテムの ひとつに 、、剣" 

が ある。 カ インが 剣を 手に した こ 

と 力、 ら 物語 カヾ 始まった ように、 神々 

の 意思を、' 剣〃 と 見立てて、 それを 

手に した 者の 運命を 中心に 描いて 

いく のが、 この ミツ ド • ガ ルツな 

の だ „ 

ミツ ド. ガ ルツで 登場す る 漆黒、 

光輝、 紺青の 3 本の 剣は、 もと も 

と は 神の 偉大 さ を 指 し 示す ために 

存在した もので、 それぞれが 神の 

力を 象徴した ものに なって いる。 

主人公 カ インの 持って いる 剣は ブ 

ラツ デイ. ローズと いい、 破壊を 

信条と する 混沌を 司る 漆黒の 剣で、 

持つ 者の 運命までを も 決定して し 

まう ほどの 力を 持って いるの だ。 
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會 火の 山に いる フェニックスは 倒せない。 

第 3 話覽 

魔導士 マナ 

ホワイト* ドラゴ ン 族の 守護神 

カー リアに よって テレポート させ 

られた カ インと サーク ン。 着いた 

ところ は 火の 山 として 有名な ダナ 

ルーシス 山脈であった。 ここから 

第 2 話が スター トする わけ。 第 1 

話と ちがい、 いきなり 最初から 火 

の 鳥 フェニックス か 期って 来る。 

フェニックスと は 一匹ず つ 話が で 

きる けれど、 みんな 血に 飢えて い 

て カ インたち の 話を 聞こうと もし 

ない。 動き も すばやく、 与えられ 

る ダメージ もで かいので、 ここは 

どんどん 前に 進んで いくこと。 

ここでは ひとつ 目の •_、 サイ 

クロ ブスから 次に やるべき ことを 

聞く ことが 目的と なる。 ただ、 サ 

イク ロ ブスには 比較的 簡単に 会え 

る けれど、 会った だけでは 情報を 

教えて くれないの だ。 サイ クロ プ 

ス は、 真の 資格を 持つ ものにし か 

情報を 与えて くれない という。 で 

は、 その 真の 資格を 得る には どう 

すれば いいの か。 それには ダナ ル 

ー シス 山脈を 治める フ ァイ ヤ_ • 

ドラ ゴンを 倒さ なければ いけない 

の だ！ まあ、 この あたりは アク 

シ ヨン ゲームで いうと ころの ボス 

みた いなもの だよ ね。 

さて、 それでは フ アイ ヤー •ド 

ラ ゴンを 倒しに いこう。 サイ クロ 

ブスが フ ァイ ヤー. ドラゴン のい 

ると ころまで 連れていって くれる 

はず だ。 フェニックスの 攻擎を か 

いく ぐり （さっき も いったけ ど、 フ 

ェニックスとは 戦おうと しては い 

けない。 じつは、 彼らは 無敵 〇だ 

から、 ダメージを 最小限に おさえ 

る こと を 第一に 考えた ほう がいい 

の だ。 特に 防御 系の スペルは 回数 

に 限りが あるから、 なるべくなら 

イ 吏わない ようにす る こと）、 ダナ ル 

ー シス 山脈の 一番 奥へ と 進んで い 

こう。 そうすれば ほら、 ファ イヤ 

一 • ドラゴンと ご 対面。 こいつが 

見つかったら、 ただちに 攻擎 態勢 

にはい ろう。 日ごろ 鍛えた シュー 

ティ ングの 腕を 見せる の だ 一！ 

攻擎 方法は 基本的に アテ • チュ 

ー ドの スペルを 使って いれば 大丈 

夫。 攻擎力 も まあまあ だし、 使用 

回数に 制限がない のがな によりう 

れ しい。 フ ァイ ヤー • ドラゴンは 

ある一 定の 周期を おいて 攻撃して 

くるから、 その 時間を 見切れば 意 

外と 楽勝な 相手と もい える。 ただ、 

地道な 攻擎 になる の で 時間は かか 

るけ どね 0 どうしても 倒せない 人 

や 短期決戦で いきたい！ という 

人は、 シャイ •口 ー ズをフ ァイ ヤ 
一 • ドラゴンの 近くで 連発し よう。 

無事に ファ イ ヤー • ドラゴンを 倒 

したら、 サイ クロ ブスに 再度 会い 

にいこう。 3 つの スペルと、 次に 

行くべき 場所を 教えて く れる はず。 

第 3 話は アツ と 驚く 新たな 展開が 

待って いる ぞ！  サイ クロ ブスの 
言う'^ 白き 翼" とは 何 か？ 

ダナ ルーシス 山脈の 西に ある 魔 

法 都市 カデッ タ。 ここは 過去、 魔 

法の 向上を 目的と して 建てられた 

都市で、 伝説の 魔導士 マナ •ルフ 
卜 が 数千 年に わたり 治めて いたと 

ころで ある。 伝承では、 マナ •ル 
フ トは そ の 昔 カ デッタ の 全 魔術師 

から 魔力を 奪い 去り 自決した とさ 

れ ており、 その 理由は いまだ 謎に 

包まれて いる。 マナ. ルフ トに つ 
いて わかって いる ことは、 あら ゆ 

る 呪文を 使いこなし、 神に 匹敵す 

る ほ どの 魔力 を 持って いたと いう 

こと だけで ある。 今では カ デッタ 

二：..' . 

. 分 t  i  L _  _ ひ〇 フ 

會カデ ッタの 中は すっかり さびれて いる。 

會 左下に いる、 マナの 姿が 見える かな？ 

2 万年の 物語! 

ウルフ. チームの SFS 第 1 弾と 

して 出た ミッ ド • ガル ツ なんだ け 

ど、 じつは 過去の ウルフ • チーム 

の 作品で、 すでに この シリーズは 

発表され ていた ことを 知っていた 

かな？ その 作品と いうのは、 

''オー ソ ドック ス でありながら _ 

値を なく した RPG〃  として 人気 だ 

つた 『アーク ス』 のこと。 

SFS の 歴史は、 5 つの 時代に 大 

きく わかれて いる。 ァー クスは 第 

4 紀元の 魔術が 全盛を きわめてい 

たころ の 話 だし、 今回の ミツ ド •ガ 

ルツの 時代は 第 5 紀元、 つまり ア 

ーク スの 後の 時代が 舞台に なって 

いるの だ。 これは SFS の シナリオ 

が 2 万年に も わたる 大きな もので 

あるた めに ひとつの ゲームでは 表 

現す る ことか It しいの 

で、 歴史を 時代^に わ 

けて ゲーム 化して しま 

おう という ウルフ •チ ームの 斬新な f 式み でも 

あるの だ。 

つまり、 アーク ス n 

や ミツ ド • ガル ツ n が 

出て くる 可能性 も 高い 
わけ だね。 
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も すっかり さびれて しまい、 当時 

の 面影を かろう じて 残す のみ …… 。 

第 3 話では この カデッ タが 舞台 

になる。 者 15 市の 中には マナ • ルフ 

卜 か 瓦んだ こと も 知らぬ まま、 マ 

ナ • ルフトの 命令に よって 何千 年 

も 都市を 守っ ている 怪物た ちが あ 

ち こちを うろつい ている。 

ところが 者 15 市内を 進んで いくう 

ちに、 死んだ はずの マナ • ルフト 

が カイ ンに 呼びかけ てき たの だ！ 

マナ • ルフトに 出会い 混乱す る 力 

イン。 彼女は どういう わけ か カイ 

ン のこと を 知っている ようで ある。 

いったい、 彼女は カ インに とって 

どのような 存在で あるの か。 それ 

は 今後の ス ト ー リーで 明らかにさ 

れ るので ふせて おこう。 

さて、 マナ • ルフ トは カ インの 

持つ 古代語の 剣に ついて 何 か 知っ 

ている らしく、 いろいろ 貴重な 話 

をして くれる はず だ。 カ インは 創 

造の 導き である 漆黒の 剣を 持つ、 

« 會 死んだ と 首 われて いた 伝説の 魔 導士マ 

ナ •ルフトに 出会う カ インと サーク ン 。彼 

女 も 古代語の 刻まれ た 剣の 秘密 を 語って く 

れ たの だ。 そのと き、 2 人の 前に 現われた 

のが 光の 騎士 ルアン!？ 

、、白き 翼〃 を 持つ ものと いう ことを 

聞かされる。 え、 意味が わからな 

い？ いや、 物語が 進む とこの 意 

味 も わかる はず。 今は この 言葉を 

心に とめて おいて くれ。 

彼女は また、 真の 平和を 望むな 

ら赤 竜の 封印を 解きなさい、 と 力 

インに 助言して くれる。 と、 そのと 

き 「マナ、 お前が 力を 貸す こと なぞ、 

不要！」。 そういって 3 人の 前に 1 

人の 男 か 3 見 われた。 男の 名は ルア 

ン •カーン。 ルアンは カ インの 持 

っ ている ル ー ン •ブレ ー ド を 奪 お 

うとす るが、 すんでのところで マ 

ナの 助けを 借りて カ インたち は そ 

の 場を 脱出す る。 ルアンの 目的と 

は 何 か？ 多くの 謎を 残して 第 3 

話は 幕を 閉じる のであった。 

ここの 話は マナと ルアンに 会う 

のが 主な 目的な ので、 戦關 シーン 

には さほ ど 意味は ないから サ ッサ 

と クリア ーして しまおう。 ストー 

リ ー 的には かなり 重要な 部分 だぞ。 

第 4 話 

魔 人 織 

マナに よって カ インと サーク ン 

は ミツ ド • ガ ルツ 地方の 北に ある 

森林地帯、 モンマルトルの 森に 飛 

ばされ る。 第 4 話での 目的は ふた 

つ。 史上 最強の 魔術師、 シェ ルス 

ナー ルに 会う ことと、 そして 赤 竜 

軍に 対抗す るた め ワイヴァーンの 
族長に 助力 を 求める こと である。 

ここで やっかい なのは、 森の い 

たると ころ に 銅像が 置かれて いて 

それに 角 虫れ ると ワープして しまう 

こと だ。 迷わない ように マップを 

作って みるの もい いか もしれ ない。 

基本的に ルー トは ふたつで、 スタ 

一 卜 地点で ルー ト がわ かれて おり、 

ひとつは シェル スナールへの 道、 

もう ひとつは ワイヴァーンの 族長 

への 道で ある。 シヱ ル スナール か 
らは スペルと マナに ついての 重要 

會 左の 像は シヱ ル スナールへの 道 だ。 

な 話を 教えて もらえる はず。 これ 

によ り 第 3 話では わからなかった 

謎 も わかる の だ。 それに、 赤 竜の 

封印を 解く には アル ムーセ 内海の シー. ドラゴンが 持つ 水 竜の 牙が 

必要 だとい う 情報 ももら える の だ。 

最後に、 ここでは マナに もらっ 

た攻擎 呪文を イ吏 うこと。 なかで も 

レイス は 超 強力！ 強し 、敵で も あ 

っ という まに 倒して くれる、 それ 

は それは あり がた 一い 呪文なん だ。 

惜しみな く 使つ ちゃおう。 

I ホワイト. ドラゴンの 代表と して ワイヴァーン 族長の ファ レンスに 謁見を 求める 2 人。 

主題は 神の 意思 
Sacred  i-antasy  Series0Sacred 

(神聖な） と いう 言葉から も わかる 

ように、 SFS に洁 cn ている テー マは、 

人間には どうに もで きない ほ どの 

大きな 神の 意思 だ。 そして 神の 決 

めた 運命に 振り 回されながら も必 

死に 生きて いく 者た ちが 描かれて 

いる わけ。 

こう 言って しまう と 何 か 哲学的 

な 意味に もとれる けど、 神と 人間 

が おり なす 物語、 と 単純に 割り切 

って もらえ ば SFS の 雰囲気が つか 

める と 思う ぞ。 

また ミツ ド • ガル ツ では、 天神 

ヨツン へ イム、 暗黒 神スヴ x —厶 

などた くさ んの 神が 登場す る けれ 

ど、 もっとも 象徴的な 存在が 金 竜 

リグ • ヴヱー ダで しようね。 この 

金 竜は SFS の 中で も 

全編を 通して 登場す 

る 再 重要 キャラクタ 
一で、 アーク ス でも 

重要な 役割を 持って 

いる。 いわば 最高 神 

といった ところな の 

だろう。 SFS の 主役 

はこの 金 竜で も ある の だ。 

♦金 竜は r アーク ス j でも 重要な キャラクター なの だ。 
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出て くる キヤ ラク ターが み 一ん なか わい い！  RPG は 

面倒く さいと 敬遠して いた 人ち、 この ゲームなら 大丈夫。 

気軽に 手に して、 そしてき つと のめり込ん じ や ラ そ。 

■ェ画 堂 スタジオ MSX2  7,800円 [税別] (2DD) 

さらわれた 恋人、 クミコを 捜し 

て 16 世 にやって きた ケン。 タイ 

ム マシンで 降り 立った 場所は、 城 

碧 都市 ロ デ ラーンの ほぼ 中央 だ。 

ク ミコを 捜す のに 与えられた 期 

間は 1503 年の 1 月 1 日から 7 日 ま 

での 1 週間。 も し 時間が 足りな く 

なったら タ イム マシンで 戻れば い 

會 パスは 最初 だけでなく、 その後 も 

門を 通過す るた びに 使う。 門には エ 

ラ ソーな 門番たち が 見張 っ ている ぞ。 

い。 それに、 ある 特定の 日に しか 

できない こと も あるし ね 0 

タイムマシンから 降りて、 _歩 

足を 踏み出す と、 パスを 持って な 

いという ことで、 いきなり 街の 外 

へ 追い出されて しまった。 う 一ん、 

まずは 街の 中に 入る ことが 課題 c 

街の 外では、 パスを 手に入れる 

ほかに も いくつかの 目的が ある。 

体力を つけ、 街の 中の モンスター 
と 戦える f 呈 度の 力を つける こと。 
''カ ポ エラ 修行 場〃 で カ ポ エラの 技 

を 習ったり、 安い 武器 や 防具を 買 

って おく と 戦い やすくなる ぞ。 

それ ほ ど 込み入っ た 謎解きは な 

いけど、 思わぬ 落し穴が あるので 

まず 弱い モンスターと 戦って 基礎  人の 話は 念入りに 聞いて おこう。 

I  \ •スを 手に入れろ 

會 1 月 7 日を 過ぎて しまう と、 1 月 1 

に 強制送還 される ことに なって いる。 

街に 入る には、 通行 パスが 必要 

だが、 そのほかに ワイ ロを 使う と 

いう 手が ある。 しかし、 それでう 

まく 街の 中に 入れても、 まだ 最初 

の 体力では 街の 中の 敵と 対等に 戦 

うことは ムリ。 あっとい う 間に ゲ 

ーム オーバー じ や 悲しい。 やはり 

ここは パスを 持って 堂々 と 入ろう。 

追い出さ れた 場所 (街へ 入る 門の 

前) から 西へ ちょっと 歩き 南に 下が 

ると、 パスを 売って る おじさんの 

家が ある。 う 一ん、 ちょっと 高い。 

なんとか お金を 貯めなければ …… 。 

最初は ほとんど スラ ムツ シユや 

ワーム ワームとの 戦いになる。 得 

られる 金額 も 低: く、 これ だけで お 

金を 貯める のは ちょっと 大変。 で 

會 中古ら しいけ ど、 お 手ごろな 値段 だし、 

何も 身に つけて ない よ りい いよね。 

♦この おじさんが パスを 売って いる。 な 

んと しても お金を 貯めなくて はつ。 

は 手っ と り 早く お金を 貯める には 

どうす る 力、。 はい、 こうしま しよ 

う。 という わけで、 下の 記事を 読 

んで 早く パスを 買いに 行こう！！ 

賢い あ' 金 細 方 
お金が 欲しかったら、 そう、 働 

く しかない。 東に 進む と 川に ぶつ 

かる。 そこにい る 渡し船を 使う と 

きに、 値切らずに 料金を 払おう。 

近くの 農家で 人手を 探して いると 

教えて くれる。 

それでも 足りないなら 1 月 3 日 

になる のを 待って、 農家の 上に あ 

る大 富豪の 屋敷を 訪ねて みよう。 

トニ. U〆  Ur^U.a.ULULU.MlXJLm-^j^l  PP 

i 

邏 IBM ■  QESSSoSiHHB  ^ 

i«k  表  4 
會 こり やまた カワ イイ おじさん だね。 馬 

も 牛 も おじさんに 張り付い ている。 

會大 富豪からは、 ある ことを 頼まれる。 

見る からに お金を 持って いそうだ。 
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こわ いんだけ ど、 なんか 

情けない 顔を したやつ。 東 

のは ずれに 出没す る。 

体力 - 1400 

攻擊力 - 70 
GOLD - 200 
同じく マンホールの 中に 

いる。 モンスターが どん ど 
ん かわいく なくなって くる。 

体力 - -1300 

攻撃力 - 65 
GOLD - 250 
マンホールに 入る と 現わ 

れ る。 すぐ 毒を かけて くるの 

で 薬を 持って なきや ムリ 7 

体力 - 1200 
攻撃力 -  60 
GOLD - 300 
色気に 騙されて はいけ な 

し、。 なかなか しぶとい の だ 

この おね 一 さんは。 

体力 - 1100 

攻擊力 - 56 
GOLD - E00 
北の 壁を ぬけたら、 まず 

コ イツが 襲って くる。 自分の 

体力に 注意しながら 戦 おろ。 

さて、 街に 入ったら 薬を 買って 

町中を 歩き回ろう。 人と 話して ク 

ミコに 関する 情報を 集める の だ。 

モンスターには それぞれ 頭、 胴 

体、 手足の うち どこ かが 弱点に な 

っ ている。 最初は いろいろ 攻撃し 

て、 弱点が わかったら そこ だけを 

會 クミコと 謎の 男を 見た と言う 人 もで て 

くる。 その 場所へ 行って みよう！ 

徹底的に 攻擊 すれば 効率的 だね 0 

この ロ デ ラーンと いう 者 |5 市には 

セルゲイ という 貴族と ハーベイと 

いう 傭兵 隊長の 2 大勢 力が ある。 

街の 人々 から 信頼され ている セル 

ゲイに 会う こと 力 洗 決 だ。 どうや 

ら クミ コは セルゲイの フィアンセ 

■  —  m  i  ■  m  irwin  ■  f  U  •  1  M 

♦キャンプを 張る とこん な 画面になる。 

体力 も チェックして おこう。 

に そっく りら しい。 

街の 西には セルゲイの 妹が いる。 

子供が 毒に おかされて 困って いる 

ので 助けて あげよう。 でも、 それ 

だけでは まだ セルゲイ には 会えな 

い。 じつは セルゲイとは 街の 中の 

ある 場所で 出会う の だ。 

中央には 街を 二分す る 川が 流れ 

ている。 川の 東側へ 渡る ためには 
''スイ 厶 "という 魔法を 覚えな けれ 

ばなら ない。 この 魔法を 教えて く 

れる 魔法 使 し 、は ある 決まった 日に 

しかいない。 修行が 足りない と 言 

って 追い返されて しまったら、 こ 

り や、 出直す しかない ね。 

MSX ゲーム 徹底 解析 

1 6 世紀には こんな モし スター がい 3 冷! 
スフ 厶 ツソュ 

体力 - 10 
攻擊力 - 1 

GOLD - 10 
おそらく ほとんどの 人が 

最初に 戦 ラ ことになる のが 

この スラ ムツ シユ だ。 

モワ ルーク 
ギ ザーラ 

カツ ト フイ ツク 

体力 - 

攻擊力
 

GOL
D- 街の 中で うに やうに やと 

出て くる。 あまり 強くない 

ので 心配は いらない。 

35  体力 一 一 5  攻擊 カー 

20  GOLD- 

—— 100 —— 13 
—— 50 

ちょっと 強い かな 一と 感 
じる けれど、 後半では いつ 

ばつで 倒せる よろ になる そ。 

体力 一 
攻擊 カー

 GOLD
- 

東の 方に 出て くる。 いき 

なり モンスターが 強くな つ 
たので だいたいの 人は 驚く。 

700 

—40 

100  GOLD- 

体力 一 

攻擊 力- 

750 

-43 

100 
ギ ザーラと ほぼ 同じ あた 

りに 棲息す る （7)。 毒消し 

の 薬は 持って 歩く こと。 

クワ ツシュ カツ ツエ ギガ ラル ド 

80 4 15 

□ 

财卿8 
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これが 16 世紀め 城 碧 都市 R デう一しだ! 
セルゲイ と ハーベイには 無事、 

会えた かな。 そのころ には * スイ 

ム" の 魔法 も 覚えて、 自由に 川を 
渡れる ようになって いる ハズ。 

いきな リモン スタ ーか 1 金力に な 

るので びっ く り だけど、 力 もつ い 

てる はず だから がんばって みて。 

♦夜になる と 画面 もこん なに 真っ暗に。 

明かる いうちに 入る ことができ る 建物 や 

人の いる 位置を 確認して おこう。 

この ゲームは、 歩く たびに 表示 

された 時間が 経過して いき、 24 時 

間 経てば ちゃんと 日付 か 茨 わる。 

悲 しい こと に 午後 8 時から 翌日の 

午前 6 時 ま では 画面 も 真っ暗に な 

ってし まう。 建物の 入り口が わか 

り にくくな るので 注意して 歩こう。 

別に、 暗く なった から モンスター 
の 種類が 変わる とか、 穴に 落ちる 

という ことは ない。 ん、 いや、 ま 

てよ、 ちょっ とだけ 攻擎 力が 落ち 

るか。 それだけ-; 主意して みよう。 
マツ ブを 見ても わかる ように、 

ロ デ ラーンの 北の 壁の さらに 北に 

も 人が いる。 って ことは やはり 何 

かが あるの だ。 壁の 一部が くずれ 

かかって いるので そこから 入り込 

む わけ だか'  やる ことを やって か 

ら でなければ ダメ だ。 

西では、 より 多くの 情報が 得ら 

れ る。 しかも、 16 世 糸 明、 ら さらに 

1 2 世 糸 己に さかのぼる ロ デ ラーンの 
歴史的 事実が、 少しずつ 明らかに 

されて いく。 さらわれた クミコを 

救う ためには 1推 糸 己で 何が 起こ っ 

たの か を 調べな ければ ならない。 

城跡の 下に ある マ ン ホールの 中 
でも、 いくつか 手に入れなければ 

ならない ものが ある。 そして、 そ 

れを 手に入れる ために 1 2 世紀に 戻 

ら なければ ならない、 なんて こと 

もで てく る そ #。 

タイムマシンに 戻って  ”2 世 糸 己 

に 移動す る〃 という コマンドが 出 

るよう になったら、 薬を たくさん 

買って 行って みよう。 なぜかと い 

え ば、 12 世紀に 移動す ると、 なん 

にも ない 林の まん 中に 到着して し 

まう からな の だ。 これは つらい。 

會 1 2 世紀の ロ デ ラーン は 街の 西側が 迷路 

状の 森。 16 世紀には いなかった 強い モン 
スター もたく さん 出て く るの だ 0 

7 

^ ぶ  j  巧 ビ  f 

轉 I •ぬ! 
LK-  ••，•••ま 賴_  ̂  

辦 圃_  _ ►⑯ 

な  tv 益: ■•••ベ 爾 

I 

Mi 

8  me  ^ 
、一〆  Sk  _  _ 

扇  ▲-蠢 .雄 一泰 ー ハ 邊 

74  msx ゲーム 徹底 解析 



MSX ゲーム 徹底 解析 

會ク ミコの 安否なん かを 占って 

くれる けど、 ゲームの 進行に 役 
立つ ほどの ことでは ない。 お金 

がなかった ら 行かなくても いい。 
かわい いんだけ どね。 

♦不思議な 怪物を 見せて く れる 

けど、 最初の うちはた だび つく 

りする だけ。 毒を 持つ モン スタ 

一と 頻繁に 戦うよう になって か 

ら来 ると 効果が ある ぞ。 

ここまで きて 魔法は いくつ おぼえた かな 7 12 世紀で も 

いくつか 教えて もらえる けれど、 16 世紀で 覚えられる 4 つ 

の 魔法を 全部 覚えて なくち ゃ 相手に して もらえない。 1B 世 

紀 には 魔法使いは 3 人し かいない よね。 でも、 泉の そばに 

妖精が いると か …… 。さ、 いよいよ 12 世紀 だ一 II 
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きみは ドームを 完成す る ことができ るかつ! 

■ン ステ ムサ コム MSX2  9,800円 [税別] (2DD) 

ドーム 計画 進行 中! 
日本 最大の 広告代理店、 広 通の 

PR プロデューサーと して' 活躍して 

いる 林。 もうす ぐ 新年を 迎えよう 

かとい う ある 年の暮れ、 これ また 

日 本 最大の 建 I 交 会社で ある 日 清 建 

設 からの 要請で、 緊急 会議が 開か 

れる ことに なった。 広 通には 日 清 

♦上司の 川口から も 個人的に 頼まれて し 

まつた こと だし、 もう 引く に 引けない。 

建設 担当の チームが あ るに も かか 

わらず、 今回は その チームには 関 

係の ない 林に 声が かかった。 

会議は 日 清 建設が 計画 している 

ドームと いう 施設に 関する もので 

あった。 ドームとは ひと 言で いえ 

は 現代版 ノアの 方舟。 近い 未来、 

會 ときどき ア ドバイ スの 電話を く れ る。 

協同 通信に 行けば す ぐに 会える。 

莫大な 核兵器 をイ呆 有する 米ソ 間で 

全面 核戦争が 勃発したら、 人類を 

はじめと した あらゆる 生物は 絶; 威 

してし まう。 そうなる 前に 人類の 

種を 保存す る ことので きる、 この 

ドームと いう 施設を 造ろうと いう 

ので ある。 しかも この ド ー ム 建設 

にか かる 全 費用を 寄付で 賄う とい 

う。 日 清 建設は その 寄付金 集めの 

ための 広告 活動を 依頼に き たの だ。 

この ゲームの 目的は、 主人公の 

林と なって 広告 活動を 展開し、 世 

間の 支持を 受けて、 最終的に ドー 
ムを 完成させる ことで ある。 

林の 協力者と して 最初に 登場す 

るの がク リ エイ ティ ブ 部の 沢 女史。 

彼女の 提案に より、 基本的な 広告 

方針は 決まった。 各界の 有名人を 

使って、 世の中に 何 かが 起こって 

いると いう 雰囲気を 盛り上げ、 時 

機が きたら 真相 を 発表す るの であ 

る。 細かい 作業の 補助は 長 谷川が 

手伝って くれる。 

こ の ゲームは ノ ベ ルウ エア シリ 

ーズ という ことで、 1 売む〃 という 

作業が とても 多い。 でも このと き 

に ヒントと なる 言葉 も かなり 出て 

くるので、 気を 抜かないで しっか 

り 読んで おこう。 • 

会議 や 沢 女史からの 提案は、 ス 

卜 ー リーの プレス ト ー リー 部分で 

あって、 プレイヤーが 実際に プレ 
イす るのは この 後からで ある。 

とはいっても なにから 手を つけ 

ていいの か さっぱりわからないと 

いう 人が 多いだろう。 まずは、' 考 える々 という コマンドを 使って、 

ひたすら 考える こと。 なにも 思い 

ついて くれない ときは、 後でもう 

一度 考えて みよう。 

钃 この 4 人 衆は なにかと お役に立ちます _ 
マスコミ 対策を はじめと し、 な 

にかと1 清 報を 教えて く れる のが、 

上田、 山 口、 遠 藤、 水 谷の 4 人。 

あらかじめ 電話で アポを とり、 広 

通の ロ ビーで 会う こと がで きる。 

この 4 人には なる ベ く 会って お 

いた ほうがい いが、 時間に 制限が 

あるので1 度に 4 人 呼ぶ とほかの 

こと がで きな くなる 恐れ も ある。 

せいぜい 2 人に して おきたい ね。 

主 だつ た マスコミ 対策と 資料 収 

集は この 4 人の 誰かに 依頼す る こ 

とになる。 それぞれの 得手、 不得 

手を 考慮して 決める こと。 予算の 

交渉の 際、 あまり 値切る と 相手が 

帰って しまう ので; 主意！ 
會 電話 すれば 次の 時間帯から アポが とれ 

る。 広 通まで 来て くれる ので 便利。 
會 これは ノリの かる 一い 山 口。 4 人と も 

大切な 情報を 教えて く れ るの だ。 

上田 (広 通 PR) 
新聞、 雑誌、 テレビ、 ラジオ 

の 4 媒体なら どこでも 通用す る、 

実力では 1 番の広 通 PR。 関連 

会社な ので 頼み やすい。 今は、 

筑波 科学 博覧会で 大 忙し。 

山 口  (： ご） 
スト レー ト フラッシュは テ レ 

ビ 関係に 強く、 内部の 事情に も 

詳しい。 ディレクター の 山 口は 

ノリが とんでもなく 軽い。 お だ 

てれば 何でも 話して くれそう だ 0 

ミ吉 藤广 、ブリックへ 

ビジョン ノ 

ニューズ レター や パンフ レツ 

卜 作りに は 定評が ある 日本 P  R。 

しかし 媒体に 弱く、 記事 や 取材 

には あまり 力がない。 得意な 分 

野で 活躍しても らお 5。 

水 谷 (日本 PR) 
仕事を 安く 請け負って くれ る- 

が、 ：  八 デな ネタ には 弱い 日本 PR。 

媒体に 思い どおりの 記事を 書か 

せる のは 得意 だ。 頼んだ 仕事は 

確実に こなして くれる。 
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A マスコミ 対策と 
有名人1 J スト アップ 

この 広告 活動を 続ける ラえ で 一 

香の 問題になる のが、 この マスコ 

ミ 対策。 真相を 発表す るまでは 変 

な 憶測 記事が 出ない よろ にしな け 

ばなら ない。 そして 真相を 明らか 

プ して くれる。 政界、 財界、 スポ 

ーツ、 芸能の 各界の 有名人で 発言 

がすぐ 活字になる よ ラな 人が 理想。 

できれば この 計画の 黒幕、 河 野 相 

談 役に 関係して いる 人が いい。 

DOME を 知る! 
人に 説明す るに しろ、 その 説明 

に 必要な 資料を 作る にしろ、 林自 

身が ドームに ついて 知らなくて は 

話に ならない。 そのためには 日 清 

建設の 峰久を 訪ねよ ろ。 

も ラ 1 度 訪ねる と ドームの 発案 

者の 吉田 や、 ドームの 開発 方面で 

にした 後で も マスコミからの 攻撃 

を 抑えなければ ならない。 

いろいろな 方面に 協力は 頼む も 

のの、 マスコミ 対策を 専属で やる 

ところ も 必要で ある。 媒体に 強く、 

信用の おける 下請けを 選 ぼろ。 

有名人の リス ト アップは どの 下 

請け も 安く 請け負 つてく れ るので、 

みんなに 頼んで しまつて いいだろ 

う。 社内では 長 谷川が リス ト アツ 

會 最終的に どの 人に 頼む かは、 この 
ように 自分で 選択す る。 

協力して いる 東大の 原 教授、 菱和 

原子力 工業の 大 貫、 東京 農工 大学 

の 毛 利 教授の ことを 教えて くれる。 

吉 田からは ドームの 意義 や も ラ 

ひとりの 発案者で ある ジュディに 

ついて、 あとの 3 人からは 技術面 

の 詳細に ついて 聞き出せる。 

酴吉 田は ドームに ジュディの 思い出 
をから ませながら しんみり と 話す。 

ドーム 型の 帽子で アピール する ぞ 

♦吉 田たち には 電話で アポを とり、 

日 清 建設で 会う ことができる。 
m-vm 

というよ 〇ば …… そ 

う、 彼 女が この 世に M 
した ことの S しとで も 2 

つ 充 ほうがいい かもしれ 

ません • 

S 田の 顔には、 もっとも 大切な ものを 失 
つた 興の 表 作 か 浮かん ^ ヽ た〇 
古田と ジユ ティ の W 係が どのような もの 

であつ たか USK まで' もなかつ た。 

最終的な ドームの PR 展開を 決定 

する 企画 会議の 日が やってきた。 

報告書 や 頼んで おいた 資料が 山の 

ように 集まった。 何十 人 もの 候補 

が 挙がった 中から、 この 企画に 協 

力しても らう 人を 1 0 人に 絞ら なけ 

れ ばなら ない。 

そのうち 財界からは 土 井と 松 井 

の ふたりが もう 決定して おり、 残 

りは 芸能、 評論家、 かつての スポ 

ーツ ヒーロー、 現 相: の スポーツ 選 

手、 司会者な どの マスコミの 人気 

者、 韩、 政治家、 若手 財界人の 

各 分野から それぞれ 1 名ず つ。 各 

分野と も 2  ~  3 人の 候補が 挙がつ 

ている はずな のでよ さそうな 人を 

自分の 考えで 選ぼう 0 

會 会議 直前に なって 沢が スト ッブを かけ 

てきた。 体の 調子 も 悪そう だな。 

HBUt  の s 及 t 纖 

會 ほかの 案を 練って きた 者 もい るが、 あ 
ま りパッ とした 案は なさそう だ。 

會 なんとか 会議は 切り抜けた。 おおっ、 

今度は 企画 害を まとめなければ …… 。 

沢からの 電話で、 まだ 具体的に 

広告に 使う ある モノ が 完成して な 

いので、 自分の 案を 発表し ないで 

ほしいと 言って きた。 完璧な 形で 

孕^ したいら しい。 

結局、 会議では あたりさわりの 
ない ことし か 発言せ ず、 沢が 言う 

広告に 使う ある モノの 完成を 待つ 

會 あっ、 テレビで 変 テコな 帽子を かぶっ 

た 人が いる ぞ 一。 こり ゃ 目立つ わな 一。 

ぶっても らい、 その 場では なにも 

コメント しないで もらう ので ある。 

これで ネ タは 揃った。 この 言 十 画 

に 乗り 気にな った日 清 建設は 正式 

に 林を PR の 専任に 指名した。 

1 力 月 後、 この 計画の 第 1 弾と 

して 土 井が この 巾! •を かぶ って テ 

レ ビに 現われた。 う一、 目立つな一。 
て 
見 沢 
す 女 
ご史 

す < 人 勇 
は 姿 
いを 

な 見 
いよ 

だ0
 ろ こ 

うれ
 

なを
 

丨 単 
。 な 

かる 

し幡 

こ 子 

いだ
 

ぞと つ 思 

f その 形は、 まさしく ザ •ドームの 姿 その物で あつた。 さすがに ク 
リエ イチ イブの ェース だけは ある。 索® らしく 印象的な ことを 考 
えた もの だ。 

1J  
■! 

…… 確かに こいつ は 奇 

獻。 

mm-
 

ね！ これなら 絶 

対 世間の 話理に 
なる でしよ？ 

形に なった。 

年が 明け、 沢が^ ン 
な 帽子を かぶって や 

っ てきた 0 な 一ん とこ 
れが 沢の 言って いた 

ある モノだった の だ。 

中 冒 子と いっても その 
へんに かぶって 行け 

るよう な ものでは な 

く、 ドームを かたどつ 
た ヘン テコな 巾|^。 こ 

れを 各界の 有名人に 
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テレビ局と 新聞社に ついては 

上田、 山 口、 遠 藤、 水 谷の 4 人 

に 聞いて まわろう。 名前が たく 

さん 出て くるので この ページを 

見て 確認して ちよ 一 だい。 新聞 

社の 対策が 先決 だけど、 テレビ 

局との 関係に も 気をつけ てね。 

テレビ局 新 園 社 

マスコミ 関係は 細かい 根回しが 不可欠 だ! 

媒体の 中で ま ず 問題になる の 

が 新聞社。 ドームの 真相を 発表 

する までは、 憶測 記事が 流れ や 

すい。 そんな 言 己 事を 食い止める 

ための 根回しが 必要と なる。 

ここ で ゲーム オー ノく 一になる 

場合が 多い ので 慎重に。 

NHK 
国営 だけあって 信用 度は 高い。 

ガ セネ タ なんかに 振 り 回される 

こと もない。 でも 内部は 民放と 

あまり 変わらない。 もし 内部の 

テレビ 日本 
今は 野球を 盛り上げる 話で 持 

ちきり。 しかし 報道には ちょ っ 

と 弱い らしい。 

飯 田と いう 人が 社会 派で とて 

日々 テレビ 
いつも 1 発 ど ど一 んと 大ヒッ 

卜を 飛ばそうと 狙って いる。 こ 

ちらが 狙われな いように 気を つ 

けながら、 逆にう まく 利用した 

アイ テレビ 
視聴率は テレビ局の 中で トッ 

プ。 スクープが 得意な ので 注意 
して おく こと。 

相場 や 田 中と いった 記者が じ 

テレビ 明日 
明日 関係は テレビより 新聞を 

押えた ほうがいい。 

ただ し 人気 報道番組で 高 視聴 

率の'、 ニュースステーション だ 

人と 話を するなら、 荒 井、 熊 谷、 

伊部と いった 言诸が おすすめ。 

NHK について 最初に コメント 

をして くれる のは 山 口 だけ。 さ 

すがに テ レ ビ 関係に 強いだ け あ 

る。 ほかの 局に ついても 聞こう。 

もい い 人な ので、 真相を 発表し 

た 後に 協力しても らおう。 チャ 

リ ティー 担当の 高 橋 も、 話を う 

まく 持って行けば 利用で きる か 

もしれ ない。 そのほかには 近 藤 

言 & 者な どが いる。 

いところ。 

社会部の エースで ある 松 山は、 

広 通の 担当し た筑波 科学 博覧会 

の 仕事を している らしい ので、 

そちらから チェック。 日々 は テ 

レビより 新聞の ほう が 心配 だ。 

っく りと 仕事に 取り組む タイプ 

なので、 何 か 話を 持ち込む とき 

はいい かもしれ ない。 ただ、 田 

畑と いう 男 だけには 気をつける 

こと。 スキを 見せる と 何を され 

る かわから なし 噗 注意人物 だ。 

けは 要 チェック。 とりしきって 

いるのは 中 井と いう 人物 だが、 

番組の 司会者、 久 留米弘 にも 目 

を 光らせて おこう。 なにしろ 影 

響 力が ある。 うまく 利用で きれ 

ばいい の だが。 

明日 新聞 
反核 キヤ ン ペー ンや 平和運動 

を 積極的に 進めて いる。 ドーム 
も 核と いう 要素を 含んで いるの 

で、 へたす ると 痛烈な 批判を あ 

びる 恐れ も ある。 うまく 話を 持 

つて 行けば、 基本的に はこうい 

う 話は 好きな ハズ だから、 協力 
して くれる。 

それには まず 協力者を 見つけ 

日々 新聞 
最近 落ち目で、 南部 グループ 

に 買い取られる という 噂 も 出て 

いる。 必死になって いるので こ 

こもう ま く 利用したい。 

政治 部の 小山 部長は 広 通の 鳥 

井 常務と 仲がいいが、 鳥 井は ド 
ーム 計画に 協力 的では ない。 そ 

のツ テを 使わずに すませたい。 

記者の 中で カ オ となって いるの 

日本 新聞 
販売部 数は トップ。 商売 っ気 

が 強いので 乗せられな いように 

気をつける。 

いま 日本 グループは 野球場に 

お碗を かぶせる 話が 盛り 上が っ 

ている 力 、 それと この ドームを 
結び付けて 商売に 利用 さ れ ては 

ちょっ とまず い。 どちら かとい 

え ば チ ヤリ テイ ーにから ま せた 

る こと。 そして この 計画に 賛同 

している 土 井、 松 井、 井崎な ど 

の 名前を 出して 説得す る。 

社会部に いる 小川と いう 言睹 

なら 市民運動 にも 理解が あるし、 

この 話 も 理解して くれる に 違い 

ない。 その上に いる 佐 藤 も 受け 

入れて くれる かも。 

とにかく この 明日 新聞は へた 
に 小細工す るより、 資料を 持つ 

て 正攻法で 当た つた ほうがいい。 

は 小 沢と いう 人物。 

社会部の 部長、 鈴 木は なかな 

か 冒険 屋 で、 いい 話を 流せば 言 己 

事に しようと する。 

日々 新聞は 部 同士の ライバル 
意識が 強いので、 わざと 仲間 割 

れを させて しまえば 記事は 押え 

られ る。 一 方で ガ セネ タを 流し、 

別の 部には 真実を 話せば、 内部 

でもめ て、 どちらの 記事 も 表に 

は 出て こない。 

り して、 害かない と 約束 させた 

いところ。 記事を 検討す るに し 

て も、 相手が 検討して いる 間に 
こちら が 真相 発表の 時機を 迎え 

れ ばいい わけで ある。 

社会部の 遠 井が 商売が ら みで 

すぐ 動く。 山 田に 話しても 結局 

商売の 話に して 遠 井に 伝わる。 

羽 佐 間は 遠 井に にらま れ ている 
ので 注意 0 へたに 動く と 逆効果 

になり かねない。 
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明日 新聞で まず チェックす 

るのは 山 田。 この 入には、 ど 

ラ も あの 帽子は なに かの 寄付 

に 関係して いるら しいと いう 

話を 流して おけば いい。 

小川に 真相を 話す と 上司の 

佐 藤に 話して みてくれと 言わ 

れ るので、 資料を 持って 話し 
に 行こう。 

佐 藤は、 「いや 一、 今ち よろ 
どこの 話を 叩く のか 持ち上げ 

るの か 意見が 分かれて たんで 

すよ、 はつは つは つ」 つてな 

感じで、 うまく フ オローして 
くれ そろ。 これで もし 書かれ 

てち 最小限です みそ ラ だ。 

會 設計図を 見せながら 話す と 説 

得 力が あってい いぞ 一。 

日々 新聞の 場合、 部 同士の 

対立が 激しくな るよ 3 に 細工 

して おく こと。 

それには 水 谷からの 提案 ど 

おりに、 まず 小 沢に 匿名で、 

あんな 帽子を かぶる 土 井さん 

は ど 3 も 気が ふれたら しいと 

電話す る。 これは 長 谷川に 依 

頼して おく。 その後、 社会部の 

鈴 木に 直接 会い、 ドームの 真 
相を 話した ろえ で、 ほかの 部 

でガ セネ タを つかまされ てい 

ると い ラ 話を 耳に したと 話す。 

これで 当分、 日々 新聞は 内 

部で もめる ため、 ドームに つ 
いての 記事は 何も 書けない。 

♦わざと 仲間割れ する ように 仕 

向ける なんてず るいかな？ 

片 貝からの ァ ドバイ ス で、 広告 

の 出 稿を タ テに 媒体に 圧力 を かけ 

る ことは せいぜい 1 〜 2 回に 抑え 

るよう にとの こと。 

最初に ゲ ー ムオ ー バ ー を 迎える 

のは 新聞社に 批判 記事が 載った と 

き。 各紙の 内部に ついで » 報を 得 

ていたのに、 なんら 根回しを しな 

いま ま 進んで いくと、 ある 日、 新 

聞に 痛烈な 批半 IJ 記事を 窨 かれ、 ド 

ーム 計画は 失敗と いう 形で ゲーム 才 ー ノ  く 一 になる。 

具体的に その 対象と なる のは 日 

々新聞と 明日 新聞の 2 紙。 それ ぞ 

れの 対策は 次のと 一り。 

會 ああっ、 新聞で 猛攻 擎！ こう なって 

しまったら 早く も ゲームオーバー だ。 

新聞に 叩かれたら おしまいだ一 つ!! 
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細かい 作業を チェック 
テレビ や 雑誌で 供 j の 巾昏子 を かぶ 

った 有名人が 登場し 始め、 いよい 

よ 活動が 本格的に なって きた。 沢 

は 真相 発表の タイ ミ ングを 考え、 

山村は 媒体の 内容を チェック、 長 

谷川には 報道 用 資料の 準備を して 

もらう ことに なった。 

長 谷川 や片 貝から ドームに つい 

て 質問され る ことがある。 例えば 

ドームの 意義 や 構造、 酸素 や エネ 

ルギ ー#^ 合に ついて など。 そのと 

きに 正しく 答え なければ なら ない。 

日 清 建設で 吉 田た ちに 会った とき 

に 聞いた ことを 思い出そう。 

會 報道 用 資料は 長 谷川に 頼もう。 ちよ- 
と  荷が 重い かもしれ ない けれどね。 

會 ドームの 大きさ ぐらい 即答で き ない よ 

うじ ゃ 情けない …… e 質問は まだ ある ぞ。 

ん! 7 次は 雑誌 かつ !9 
有名人に 帽子を かぶって もらっ 

てから 2 週間が 過ぎた。 おかげで 

話題には なった が、 そろそろ 話題 

も 薄れて きた こと だし、 潮時 か 

も しれない。 

真相を 発表 するとな ると、 それ 

なり に 大きな 記者会見 をし なけれ 

ばなら ない。 いつ、 どこです るの 

かを 決め、 記者を 圧倒す るよう な 

演出 も 考える こと。 

長 谷川 に 頼んだ 資料 も あがって 

きている。 今度は これを 細かく 取 

_ ピン トに 企画書が! 

tmT  _1  - —， r*r ■“ 

くだ 

田 さん ヒめ合 

って6ょ._11 J[a ン入 nmr 

¢*3 
妙 膽 1 たが， 

t,  a&fcu.  ~ 
これを 取« させて 凭^ 

ヒ ころに 

jSiSSll 
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會 こう いった 写真 雑誌は 気をつけな いと 

取り返し がつ かなくな るから な 一。 

會 えつ、 企画 窨が 洩れた？ ところで こ 

んな ときに 斜に 構えるな よな 一、 長 谷川。 

材 して 全貌 資料と して 完成 させ、 

その 要点を まとめた ニューズ レ タ 
一 も 作成し なければ ならない。 こ 

れは どこかの 下請けに 頼もう。 

突然、 山村からの 電話で、 講座 

文庫の ピン ト 編集部に 企画 窨が 矛し 

れ たという。 ピン トとは 今 売れ ま 

くって いる 写真 雑誌、 で、 もし 企画 

書が 載った りで もした ら 一大事で 

ある。 ピン トの 言谋の 差し替えが 

可能な のは あと 2 日間 だけ。 営業 

から 雑誌 部に 圧力を かける ように 

依頼す る こと もで きる が、 それは 

極力 避けたい。 

それにしても 情報-; 曳れが 多すぎ 

る。 一 ^ 誰から 洩れて いるの だ 

ろう。 とにかく、 対策を 考えよう。 

t また 例の 4 人を 呼び出して、 

誌 社に ついて 聞いて みよう。 今度は 雑 

會 コマンド もどん どん 增 えて いって、 考 

える こと だらけ。 う 一、 頭痛い つ。 

ド ーム 完成は t 、つ？ 

②
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新
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対
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①
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テ V ガンの 魔 ノ名 
5 月 号では マイヨール 国 エドナの 町までを 徹底 解析 

した。 今回は、 ついに タオ • ホーを 発見して 仲間に 

加えて しまう の だ。 絶えず 変化す る パラメータに 注  8,8〇0 円 [税別] 

意しながら、 一日 も 早く 愛する 妻を 奇病から 救 おろ。 (2DD) 

刻一刻と 妻が 変貌 U いく ガ デュ リンと 呼ばれる こ の 世界 

は、 ガヴ ァナ ーとい う 神に よって 

倉 IJ られ たと されて いる。 現在で も、 

ガヴ ァナ ーは ガ デュ リ ン における 

神と して、 人々 から 崇められ てい 

る。 そんな 信仰の 深い 世界に 生ま 

れ 育った ディノで も、 愛する 妻の 

突然の 発病には、 神を も 恨む 気持 

ちであった に違いない。 妻 アビ リ 

アの 奇病を 治す ため、 ディノは た 

った 1 人で 旅立った ので ある。 

カー テイ アの 町では ル ト ファと 

いう 老人に 会い、 ヒントを 聞いた。 

それによ ると、 タオ • ホーと いう 

大魔 導師を 探す ようにと 指示され 

る。 そして、 タオ •ホーに 関する 

It 報を 集める ため、 マイヨールの 

エドナへ と 向かう こと になった。 

エドナの 町では、 まず 情報 屋ボ 

ルンから 2 つの It 報を 買う。 1 つ 

は、 カロンと いう 司 政官が タオ. 

ホーの 居場所を 知っている らしい 

という こと。 もう 1 つは、 カロン 

の 侍女 ユリ が ディ ノを 探して いる 

という こと だ。 そして 宿屋に 行き、 

襲われて いる ユリを 助ける と、 力 

ロンに 会える ようになる。 

カロンからは、 タオ •ホー やア 
ピリ アの 病気に ついて 重要な 話を 

聞く ことができる。 マランと いう 

仲間 も 加わり、 さっそく タオ •ホ 

一を 探しに 竜の 結界 へと 向かった。 

と、 前回では ここまでを 解析し 

たの だが、 

はっきり いって こ の 時点では まだ 

まだ 序盤に すぎない。 これからが 

さあたい へん、 なの だ。 まず 最初 

の 難関が、 2 つの 塔。 ここには 重 

要な アイテムが 隠されて いるから、 

どう しても 行って おかなければ な 

ら ない。 そして、 タオ •ホーが 隠 
れ ている らしい 竜の 結界。 ここは、 

マツ プを 描き ながら 進ま ない と 絶 

対に 迷って しまう ところ だ。 

の ゲームの 場合、 プレイす る 人に 

よって 展開は 違って くる ものの、 

意地悪な 謎解き がない のでなん と 
か エン デイ ング には 到達で きる。 

また、 敵と戦って 経! 矣イ 直を f 家ぐ と 

いう わずらわし さもない ので、 自 

分の 思う とおり に ゲームを 進めて 
いける の だ。 むし. ろ、 ふだん 自分 

が 生活して いるのと 同じように デ 

イノを 動かす のか  \ この ゲームの 
しかし、 たいへんと いっても こ  正しい 遊び 方と いえる ので ある。 

戦う こと もときには 必要 
町の 中では、 特別な イベントが 

ない 限り バトル モー ドに 入る こと 

はない から、 安心して 歩く ことが 

できる。 しかし、 塔の 中に 一歩 足 

を 踏み入れたら、 敵が たくさん 出 

現して すぐ バトル モードに。 

敵は とても 強いので、 塔の 中に 

入る 前に ある 程度 パラメータを 上 

げて おこう。 また、 エドナの 町に 

ある 魔法 大学で、 魔法使いを 斡旋 

して もらったり、 傭兵 幹_て 傭 

兵を 仲間に X れてお くの もい いぞ。 

敵と 遭遇したら 逃げても いいが、 

パラメータを 上げる ためには やっ 

ばり 戦うべき。 戦う ときは、 ディ 

ノ  7W 中間に 指示を 与えて 行なう。 

魔法 や アイテムを 使ったり、 とき 

には 防御したり して 戦おう。 

；■  Jij：i??iI»Li]  i  3»I»  «?：rn j ■ 
|  好 各^  ■ご从鼉 ¥■£ •つ rJ 

會 バトル モー ドの 画面は こんな 感じ だ。 會 敵の 動きが なかなか かわいい の だ。 

♦宿屋て 襲 われて いた 女を 助ける と 
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道に 迷い 

西の 塔 東の 塔 
エ ドナの 町には 西と 東に それ ぞ 

れ 塔が 建って いる。 この 塔の 中に 

は 重要な アイテムが あるので、 竜 

會 神殿の 左右に ある 2 つの 穴が 入り 口 だ。 會 どちらの 塔から 入っても 大差は ない ぞ。 

の 結界へ 行く 前に 必ず 寄って おこ 

う。 寄って おこうと ひとくちに 言 

っても、 そう 簡単に まわり きれる 

ような ところではない。 中は 迷路 

になって いて、 何も 考えずに 進ん 

でい く とすぐ に 迷って しまう の だ。 

また、 塔の 中では 敵が ひんぱん 

に 現われる。 しかも わりと 強い 敵 

そつ だ 一っ！ が 多い ので、 塔に 入る 前に ある 程 

度 パラメータを 上げて おこう。 あ 

と、 食 半 斗 も 大量に 買って おかない 
とすぐ におな かがす いて しまう ぞ。 

さて、 塔の 中で 発見で きる アイ 

テムは、 ロ ドル 語の 聖書、 白銀の 

コイン、 いのりの たまの 3 つ だ。 

ロ ドル 語の 聖窨と 白銀の コインは、 

竜の 結 界で黒 ドラゴンに 渡す ため 

の もの。 いのりの たまは、 神官の 

ところに 持って行 くと お金に 換え 

て くれる の だ。 いのりの たまは 入 

手し なくて も 先に 進む こと はでき 

るが、 聖書と コインがない と 次の 

町へ 行けない ので 必ず 見つける こ 

と。 マップは それほど 広く はない 

ので、 慎重に 進んで いけば 大丈夫。 

白銀の コイン 目 
i 

聖 害と 黒 ドラゴン なんて、 とう 

てい 結びつきそう にないよ うな 気 

がする けれど、 じつは 深いつな が 

りが あった の だ。 情報を 得る ため 

には これを 黒 ドラゴンに あげよう。 

會 苦労して ロ ドル 語の 聖書を 手に入れた c 

これ も 黒 ドラゴンに 持って いく 

もの だ。 ちなみに 聖書と コインは 

それぞれ 別の 塔に 隠されて いるか 

ら、 どちら かを 発見で きたらす ぐ 

に 戻って 違う ほう の 塔へ 向かおう。 

會 そして こちらは 白銀の コインな の だ。 

會 うわ 一つ、 また 行き止まり だよ 一つ。 

いのりの たまで 讀を 稼ぐ 

會 やっと アイテムの 場所に たどり 蕭 いた。 
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竜の 結界 
とうとう やってきました 竜の 結 

界。 どこかに タオ. ホーが いるは 

ず だ、 探せ一 っ。 とはいう ものの 

さて、 いったい どこから 調べて い 

けばい いのだろう か。 

エ ドナの 町を 出て いきなり たど 

り 着いた 竜の 結界の 入り 口 付近は、 

ぼ こ ぼ こし た 岩壁に 囲ま れた 暗く 

て 不気味な ところ。 そして、 そこ 

から 先は 狭い 一本道 だ。 道な りに 

進んで いくと、 少し 広い 平野が あ 

った。 あっ、 もしかしたら ここに 

タオ •ホーが!？ 端から 端まで し 

っかり 調べて みるの だ。 

タオ •ホーは どこ どこ. … !? いるのを 発見す る。 これ 

はなんだ か it しい 感じ。 

確かに、 木の 上な ら ミミ 

ズ も！! つて こないだろう 

し。 木の 周辺を うろうろ 

歩き まわって タオ •ホー を 探し出す の だ。 

と、 なにやら 汚ない 廃屋が あっ 

た。 ここが タオ •ホーの 家で ある 

ことは まちがいない。 中に タオ. 

ホーは いるの だろう 力、。 ところ 力、 

残念ながら こ こには もう タオ •ホ 
一はい なかった ので ある。 廃屋の 

入り口には、 ミミ ズの こよ 

り、 西の 森へ 移動す る〃 と 
いう 貼り紙が ある だけ。 で 

も、 この 近くに 隠れて いる 

ことは 確かな ので、 もう 少 

し 調べる 範囲を 広げて みよ 

う。 ミ ミズの いない 場所 っ 

て どこかな、 なんてね。 

そうする うちに、 やがて 

(ま9 つんと 1 本の 木 力《 立つ て 會鼋の 結果の 入り口。 とっても 暗い な あ。 

r おお 3： ミス 

~ の し _ 

り、 にしの 
j 

もりへ [ 

■ 

t この ボロボ ロな 小屋に、 タオ. ホーは 住んで いた。 

こんなと ころに 隠れ家が! 
あった あった、 ありま した。 木 

の 上の ほうに、 鳥の 巣の ような 夕 

オ • ホー の 隠れ家を 見つけた の だ。 

し 力、 し、 そこから 出て きたのは ャ 

ン という 魔 導師だった。 カロンの 

命令で、 タオ •ホ ー の 世 言 舌を する 

ために ここにい るら しい。 ヤンの 

話に よると、 タオ •ホーは すべて 

の 記憶を 失って しまい、 廃人と 化 

していた。 そして、 それを 治す 方 

法を 知ってい るのは 結界の 先にい 

る 黒 ドラゴン だけら しいの だ。 夕 

才 • ホーの 記憶を 取り戻す ため、 

デ イノたち は 黒 ドラゴンの ところ 

に 急いで 行く ことにした。 

さて ここまで 来る と、 1 人で 始 

めた ディノの 旅に も、 

すでに 何人 カイ 中間が 加 

わって いるは ず だ。 一 
番 新しい 仲間で ある 夕 
才 •ホー も、 今は 足 手 

まといの ような 存在 だ 

が、 言 己 憶を 取り戻す こ 
とがで きれば かなり 強 

力な メンノ マ ー に 一 車 云す 

る。 体力 も 魔力 も 驚異的な 強さな 

の だ。 一刻も早く 治して あげよう。 

會魔 導師と いっても まだ 見習い 中の ヤン  會 やっと 会えた のに 記憶がない なんて。 
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黒 ドラゴンに 会って 太陽の 神殿 

の 情報を 聞く ことにより、 デ ィノ 

たちは エ ウラ ドーナ 国の エウ レス 

という 町に 行ける ようになる。 こ 

こでの 目的は もちろん、 太陽の 神 

殿に 行って タオ • ホー の 記憶を 取 

り 戻す こと だ。 しかし、 いきなり 

神殿に 行っ て もす ぐ には 取 り 合っ 

て くれない。 ある ことを しな けれ 

ば 何度 行っても むだ 足になる の だ。 

また、 この 町で も 新しい 仲間が 

加わる そ’。 今度は とっても かわい 
い 女の子だった りして。 とにかく、 

先は 長い。 一刻も早く 謎を 解こう。 

- : .： •  •二； ••  ： ■: 

WM 

1 

撤顧 
r お告げの 泉の ェ ウラ ドーナ 国の 中に ェウ レスの 町は あるの だ t 

►ェ ウレ スの 町には、 好奇心の 強 い 妖精 種の 民族 か 住んで いる 

r : ゾ乂  r  二:*: •"二:^  : -；.r： : 
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複繼 圣奇な 瘴気の 谷 
さあ、 タオ •ホー も 見つけた こ 

とだし、 次の 目的は 黒 ドラゴン だ。 

エドナの 2 つの 塔で 手に入れた 口 

ドル 語の 聖書と 白銀の コインを 持 

っ て、 会いに 行こう。 ところが 黒 

ドラゴンに 会うた めには、 タオ • 

ホ ー の 家が あった ところから、 瘡 

気の 谷と いう 不気味な 谷を 通って 

I 、かなけれ ばなら なし 、の だ。 

この 谷、 一 歩 足を 踏み入れたら、 

あま りの 複雑さに そのまま 帰りた 

く なって しまう だろう。 谷の 中に 

穴が いくつか 空いて いて、 そこに 

入る と 違う 場所に 出て しまう の だ。 

1 つ 1 つの 谷は わり とノ j、 さい もの 

だが、 穴の 数が とても 多い。 谷の 

形と 穴の 位置を 記録し ながら 慎重 

に 進んで いかない と、 途中で 必ず 

迷う ことになる ぞ。 

谷の 中では、 これと いって 重要 

な ポイント はない。 途中で 体力な 

どを 回復で きる 泉が あるが、 あと 

はた だ 出口を めざして 突き 進む だ 

けなの だ。 といっても 道は 複雑 だ 

し、 暗くて 怖い し、 おまけに 強い 

敵が どひ ゃど ひゃ 出て くる。 出口 

にた どり 着く には かなりの 努力が 

必要 だと 思った ほうがいい。 

さて、 無事に 瘅 気の 谷を 抜けき 

る ことができたら、 今度 こそ 黒 ド 

ラ ゴンに 会う ことができる。 小さ 

な 洞窟に 入る と、 中に 黒 ドラゴン 

がいた。 さっそく 話しかけて みよ 

う。 そして、 ロ ドル 語の 聖書と 白 

銀の コインを 渡す と、 タオ •ホー 
の 病気の 治療法を 教えて く れ た。 

マランと いう 男と  一 M に タオ •ホ 

一を エ ウレ スの 町の 太陽の 神殿に 

連れていけば いいら しい。 そうい 

うわけ で、 次に いくべき 場所は、 

エウ レスの 町と いう ことに なった, 

黒 ドラゴンに 会う と 
は じめ のうちは 警戒して いる 黒 

ドラゴン も、 こちらから 襲い かか 

ったり しない 限り 何もして こない 

ので 安心して 話しかけよう。 む や 

みに 襲い かかったり すると、 洞窟 

の 外に 吹き飛ばされて しまう の だ。 

エ
ウ
 レ
ス
の
 
町
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吉岡沙 織 21 歳 
B 型 0L 

少し 露出狂 0 こ一 ゆ 一 
お 安市さん に 手 ほどきされ 

て 初体験、 なんての が少 

年の 夢なん だよ な 一。 

清水 啓 子 16 歳 
巳 型 高 1 

ソフ ト 会社に 入って ハツ 力一 になりたい という 変な 

娘 0 でも、 今回の 10 人の 中 
で 一番 かわいい な あ 一。 

今夜 も 朝まで 

) ル 

まあ 
fNKlK  Kofi1 

今夜は どの 娘を せめよ-かな？ パンパ カ バーン！ 『パワフル ま あじやん 2』 の データ 集 

が 発売に なり ま 一す。 何の データ かって 7 でへ へ、 そ 
ん なのき まっ てるじ やん。 この ソフト だって、 エキ サイ 

卜 麻雀め あてで 買った ん でしょ …… 。 わかって るって。 

■デービー ソフト MSX2  2,600円 [税込] (2DD)  TAKERU にて 販売 

データ 集 

いや 一 うれしい。 何が うれしい 

っ て、 女の子を 脱がせる ぐらいう 

れし いことは ない。 いやいや、 健 

全な 少年 パソコン 誌で、 こんな こ 

とを 言って はいけ ない な。 それに 

しても、 発売され てま だ 間 もない 

のにもう 新しし 、女の子の データ 集 

が 出る なんて、 デー ビーに 感謝。 

ただし、 これは ただの データ だけ 

だから、 『パワフル まあじゃん 2』 

を 持って ない と 遊べない よ 一 ん。 

山 口浩美 19 歳 
〇 型 大学生 

北海道に スキーに 来て、 夏 美 ちゃ 
んにス カウ トされる。 もちろん 本人 

は 脱が される ことは 知らない …… 。 

田
 村
 良
 子
 

19 歳
 

A
 
型
 
短
大
生
 

趣
味
は
、
 

旅
行
に
 行
っ
て
、
 

い
い
 男
と
 

ひ
と
 
夏
の
 
ア
バ
 
ン
チ
ユ
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年齢、 3 サイズは 不明。 分かって いるのは、 

名前が ミキち やんだ という こと だけ だ。 しりと 

りで 戛美 ちゃんに 勝つ と 暗号を 教えて くれる よ。 

小川 秋 子 16 歳 
〇 型 高 1 

出ました、 ロリーな 感 
じ！ かわいい 顔とは う 

ら はらに、 大胆な ポーズ 

森 川由紀 19 歳 

A 型 デザイナー 
今年 なった ばかり の デザイ ナ ーの タ マゴ。 M マガに もこん な 若くて か 

わい い デザイナーが いたらな一。 理 

想と 現実の ギヤ ッ プは 大き し M7) だ。 

中 村 沙也加 没 歳 

〇型 国陳線 スチュワーデス 
せっかく スチュワーデスな 

ん だから、 制服で 登場して ほ 

しかった な あ。 その ほうが、 

燃える のに …… 〇 男は 制服に 

弱い から。 オレ だけ かな？ 

Cb 

出張 レビュー 
もり けんの 

脱衣 麻雀を 斩 る！！ 
いいね ̂ これ。 女の子の 絵は 

かわいい し、 脱ぎ っ ぶり もい い 

しね 0 最後の ほうの 絵なん か、 

見て る こっちの ほう か见ず かし 

く なって くる ぐらいだ。 やはり、 

麻雀 ゲームは こう でな く ち や。 
他のは いまひとつ おとなしくて、 

自称 ス ケ ベの 俺には ど 一 も 物 足 

りな 力、 っ た。 そんなと きに 出会 

っ たのが この 『ノ 、。ワ まあ 2  J だっ 
た。 これを 初めて 見た とき、 俺 

は 神の 啓示を 授かっ た 心境 だっ 

た。 これ だ、 これが 俺の 求めて 

いた もの だ！  俺は この ゲーム 
に 一生を 捧げても いいって ね 0 

ちょっと オー ハ^-だが、 それ か 

ら 俺は これを 三日 三: 晚 ぶっと お 

しで やり 続けた。 もちろん、 ェ 

キ サイ ト 麻雀 だけを。 そして、 

月日が 流れ、 熱 も 冷めよう とし 

ていた ある 日。 「もり けんさん、 
い 一 もんあります よ」 と、 ラメ ン 

ちゃんが ニコニコしながら 1 枚 

の ディスクを もって やって来た。 

それが 何だった のかは、 言う ま 

でもないだろう。 以来、 寝不足 

の 日々 が 続いて いる …… 〇 
評/もり けん 
(脱衣 麻雀 千 人斬り） 

今夜 もな つみが おあいて ヨ， 
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ゲームが 始まったら、 HL 

キーを 押してく ださい。 ルシ 

アの 色か^ 3： わっ て 画面の 上に 

現在の モー ドが 表示され ます ： 

モー ドは [ES キーを 押す たび 
に 変わり ます。 

POWER  MODE では、 力、 

ら_ キーを 押せば、 ルシア 

の 超能力が パワーアップ。 ま 
た、 EXTRA  MODE で圍キ 

一を 押す と 変な モード だ あ！ 

京都府 足 立 准 ■■■■■■■■■画 

ま す 車の 作成のと き に ギアは 才 

一 ト マチックに してく ださい。 そ 

して、 ゲームが 始まった らまず 車 

を 止めます。 そして、 间 ボタンを 

會タコ メーターが レツ ド ゾーンに 突入す 

れ ば、 時速は いきなり 300 キロ！  だ c 

しな 力 <ら、 [XI ボタンを ネ 甲し つ 

ばな しにす ると、 いきなり 最高 速 

で 走り ますよ。 

北海道 吉村健 吾 

VKONAMI  ■  t imc  cimc  cimc  cimc  cihic  cihie  ciric  cibie 

fWEBFi 

會ヒッ ト から 出る ときに この 技を 使えば 

効果的 だ e 連射 ハツ ドが 使いやすい ぞ： 

▲ 

F1 スピリット 3D スペシャル 
D き© り 5 ッシ ユ! 

サイコ ワールド 

U3ft//3=E—F 

丁 イス クス ■アーシ ヨン スペシャル 春 号 

裏技の 集合 搭  一 UV 
» ランダーの 冒険 

H] キーを 押し なが ら たちあ げれ 
ば サウンド テス トに なり ます。 

_ キーを 押しながら たちあげ 
れ ば、 音楽が 消せます。 

，平安 画 云 

E キーを 押しながら たちあげれ 
ばサ ウン ド テス トです。 

ゲーム 中に 固 キーを 押せば、 途 

中 経過を セーブで きます。 

►うさ 雀 

マジック の 説明 中 (功 キーを 押 
せばサ ウン ド テス ト ざます。 

マジックの 説明 中に、 ナナ メに 

ジョイスティック を 入れて® ボ 

タンを 押せば、 ラウンド セレ ク 

卜。 たとえば 左下で 無口な アー 

ノル ド 君。 右下で ジャン コップ。 

左上で 最後の 敵、 ハジ ャ オーと 

対戦 可能な の だ。 

會コ ン ハイルの ソフ トって、 絶対 こ 

う 裏技が あるから スキ さ！ う ひよ ひよ 

•アレ スタ & ゴル ベリ アス 図鑑 

サウンド テス トのと き シフ トキ 

一で FM 音源と PSG の 切り替え。 

東京都 立 花隆之 
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キミ も 苞段畚 猫 椹せ! 
この コーナーでは、 MSX ゲーム 

の ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イラ 

スト、 その他、 何でも 募集して い 

る そ 誌面に 採用され た 人には 全 

員、 1,000円 分 相当の 全国 共通 図 

書 券を プレゼント また、 技の 切 

れ味 に応じて、 一本 （  5 点)、 技 あり 

(3 点)、 有効 （2 点)、 効果 (1 点)、 

教育的 指導 （ _ 1 点) の ランクに 分 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 

れ る。 5 点 取れば、 有段者と みな 

し、 市販の ゲー 厶ソフ トの 中から 

好きな ものを 1 本フレ ゼン トする 

得点は 記録され ていく ので、 どん 

どん 応募を して、 キミ も 有段者を 

目指して ほしい： 

ゲぅ训 ス 2  — 

象 2 ス 〇 小に を 笔ヌ！ 

卜 •しム 由 [^]で ザ-ス" を かけ 3 
① フ ，レ/、0 ，けへ 

[larsiqth  1  ̂ 
© ス干 ••スキ"/ フ^_ 

N6MESIS ③ 一 佘時劼 無 放 

iMGTA  し  IOM 

匕 入力し. 回 n'  站 除！ •ハ0 〇 マ 4 ウス 1 本 ちょ一 e” し，！ 〒107 •放 柰佘秘 £ 巷 山 6-11- 

•Scb  衣卽  03-^-86-182^ 

新 九 玉 伝で、 とっても 強力な 攻 

擎 方法を 見つけた よ。 主人公を 力 
べに くっつけて （向きは どうで も 

いい ぞ） そのまま 力べ に 向かって 
体当たりを する。 そうすると、 近 

寄って きた 敵を ほ とん ど 無傷で や 
っつ けられる の だ。 

レべ ノレ 7：^ 氐 くても、 ある 程度の 

敵を 倒す ことができる のが、 最大 
の ポイント です。 装備が 弱い 前半 

などで、 経験 上げを するとき に 使 

え ばかな り 効果が あ ります よ。 や 

ってみ てくだ さい。 

鳥取県 塚 寄史明 

ゼビ ウスの スクランブル モード 

で、 フラグの イ立 置が わかりました。 

ソ ルバ ルウが 1 機 増える フラグは 

エリア 1 の 最初の 川の 左側に あり 

ます。 また フル パワーになる フラ 
グはエ リア 7 の 最初の 川の 左側を 

ブラス ターで 擊て ば 現われます。 

神奈川県 高 橋秀和 

■■rl 崦 
こちらは フル ハワ ーになる フラグ 

わは ははは。 パック ランドの ス 

ピー ド 調整 機能が わかった よ 一ん。 
ゲーム 中に 力べ で キャラが 止まっ 

たら、 _ キーを 押して。 そうす 

ると、 スピード 調整が できます よ。 

すごいで しょ。 ちなみに 私の 弟が 
みつけたん だよ。 

東京都 宮田貴 子 

會 初心者は やつは り スローな 9 かな 會憒れ たら 0 に 挑戦 だ。 はやい ぞう！ 

中華 大仙 

あの 中華 大仙 で、 ステージ クリ 

ァー 技が ありました。 まず、 ゲー 

厶 中に _キ ーで ポーズを かけ ま 

す。 そして _ と シフ ト キーを 同 

時に 押 してから、 _ キー を 押せ 

ば 次の ステージ にいき ます。 
'マ  〜:獨 - 

こ の ゲー ムは自 分の キャラ が大 

きいので、 かなり 難しいです よね 

でも、 この 技を 使えば 先の ステ ー 
ジへ 進む ことができ るの だ。 これ 

はな かな M 更利な 技 だ ぞ。 

宮崎県 後藤 崇宏 

會 どこから でも ステージ クリ アー てきる 
の だ。 ボスと も 戦わない て すんじ やう ぞ。 

會 仙人に 称号を もらう 場所まで ワープす 
る。 最終 ステージの 難易度は 高い！ 

W 
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ァ ラクの 場所 

は
が
き
の
 
書
き
方
 

® 柰京 邬璋 S1& 貴 山 6-(1- 

a
a
 

ス り-エフ ■立 el 山！ >ル 

回
鵂
ァ
 

ス
キ
 

丨 

M
 S
X
 
マ
が
 ジ
 、\ 編

集
 驴
 

.$
 

あ 
リー
 

本』
 

係 
msx ゲーム 指南 技 あり 一本 87 





特集 シュー テ イングは 楽し I 

シュー ティング ゲーム • コン ストラ クシ ヨン 

❿吉 田 建設 MSX2+ ユーザーの みなさん、 お待たせ I 

縦 スクロール 面、 横 スクロール 面、 全 24 ステ 

ージを 自在に 組み合わせて、 シュー テ ィング 
ゲームを コン ストラ クシ ヨンす る ことができ 

る 『吉田 建設』 の 登場な の だ！ おまけに、 

FM 音源の 巳 GM が 全 32 曲 も 入って いる そ！ 

■ティング ゲー 厶史 
インベーダー ゲームから fi-type まで、 シ 

ュー ティング ゲームの 歴史を ふり 返る。 見逃 

す ことので きない、 MSX の 代表的な シュー テ 
ィン グ ゲーム 作品 年表 も 大公 開 しよ ラ。 

漢字 シュー ティング 
UMSX2 十の 漢字 a 横 スクロール 機能を 生か 

した ゲームは できない か!？" の 問いに 真剣に 
取り組んだ M マガ スタッフは、 遂に 究極の シ 

ュー ティ ング ゲームを 作り上げた のだった。 

シャ ープの X68000 用に 開発され た アナ ロ グジ 

ョイ スティック。 それは ゲームの 歴史を 塗り 
替えて しまろ 大事 件な の だ。 MSX にも 接続 可 

能な u サイ バース テイ ツク "の 秘密を さぐる。 

特集 
- ティングは 楽し！  89 



吉田 工務店 
今 も TAKERU の 売り上げ 

TOP10 に 名を 連ねる、 好調な 売 

れ ゆきの ^ ■吉田 工務店 I •だ。 M マ 
ガ 編集部に も、 每 日の よろ に吉 

田 工務店で 作った シュー ティン 
グ ゲームが 届く。 

イ ン ベー ダー ゲームから 始ま っ 

て ゼビ ウス を 経て R-TYPE ま での シ 

ユー テ イング ゲームの 流れは、 ア 

ー ケー ド ゲームの 存在を 無視す る 
わけに いかない。 当時、 いや 現在 

でもそう だけど、 その ゲーム だけ 

の 目的で ハー ドから 開発す るァー 

ケー ドマ シンと 巩 用の パソコンで 

は、 その グラフィックの 表示 能力 

に 大きな 隔たり が あった。 

また、 価格の 面で も 業務 用の ゲ 

ーム マシンと イ固人 ユースの バソコ 

ン では 大き く 違う。 しかし、 多少 

の グレー ド ダウンは やむ を 得ない 

としても、 ゲ ー 厶 センタ ー にある 

ゲ ー ムを自 分の パソコ ンで 遊べる 

というのは 感激だった の だ。 

パソ コ •ン ゲー厶 のもう 一方の ミ 荒 

れ は、 テーブル ゲーム、 ポー ドゲ 
ーム といった、 じっくりと 考え プ 

レイす る ことので きる タイプの ゲ 

—厶 だ。 ア ド ベンチャー ゲームが 

登場し、 ロール プレイン グゲ ーム 

や シミ ュ レー シヨ ンが 今の パソコ 

ン ゲームの 主流に なって いる。 

それでは、 もう シュー ティング 
ゲームは ダメ なのか、 といえば そ 

うでは ない。 シュティ ング ゲーム 

の 緊張 感 とか 爽快 感な どは、 ほか 

の ゲームでは 味わえな いもの だ。 

パソコンの メモリが 増え、 ロー 

ル プレイン グ ゲームな どは、 ます 

ます、 複雑に なり、 ゲームを 終了 
させる までの プレイ 時間 も かなり 

吉田 工務店 1 
データ 集緻ふ I 

吉田 工務店の ユーザーから 送  = 

られ てきた、 とくに 優秀な 作品  = 

を 収録した 『吉田 工務店 データ  = 

集』。 現在、 VOL.1 と V ◦し 2 が  = 

1AKE 闩 U から 発売され ている。 = 

■テ インク ゲ¬ 
ロン ストラ クシ ヨン 

吉田 建設 

吉田 工務店から 吉田 建設へ!! 
會吉田 建設の タイトル 画面なん です けど、 もちろん、 コレ も エディット できる ぞ。 

長く なって いると 思う。 さらに、 

ゲームを 始める にあたっては、 ま 

ず、 マニュアルを 熟読 しないと い 

けない ような 状態 だ。 そこが いい 

の だ、 という 見方 も あるけ ど、 ゲ 

—ムを 始める にも、 それなりの 覚 

悟が 必要と なった。 とても、 ちょ 

っと 時間が あいたと きに、 始めら 

れ るよう な 手軽な ものでは なくな 

ってい るよう な 気がする。 

シュー テ ィング ゲームは、 その 

点、 気^! 云換に ちょっと、 という 
カンジで プレイす る こと もで きる 

し、 じっく り プレイす る こと もで 

きる。 ロール プレイン グゲ ームで 

いう 経験 値は、 シュー ティング ゲ 
—厶の 場合、 ほかならぬ プレイす 

る 人 自身の 経験 値 だから、 ある 程 

度、 遊び 込んで、 今まで クリ アー 

できなかった ステージを ク リアー 
できた ときの 喜び も 大きい。 

しかし、 シュー ティング ゲーム 
も 問題がない わけでは ない。 それ 

は、 難易度の 問題 だ。 シュー ティ ン グ ゲームの 腕 という のは 個人差 

が あるので、 ある 人には 簡単で も、 

ある 人には 難しい という 結果に な 

る。 ロール プレイン グ ゲームな ど 

の 場合は 誰でも 時間 さえ かければ 

エンデ ィン グを 迎え る こと がで き 

るが、 シュー テ ィングは そうはい 
かない 0 

非常に 前置きが 長く なって しま 

ったけ ど、 この シュー テイン グゲ 
ームの 宿命を 解決す る 最終的な 手 

段は、 それぞれの プレイヤーの 腕 
に 合わせて ゲームを 作る 以外に な 
いのでは ないかと 思う。 

MSX マガジン 1 988 年 7 月 号で 紹 

介した 『吉田 工務店 は、 シュー テ 
イ ングゲ ームを コン ス ト ラク シヨ 

ン する ツールだった わけ だ。 敵キ 

ャ ラの 作成から、 マップの 作成 ま 

で、 すべて、 それぞれの ユーザー 
の 好みに 合わせて 作る こと がで き 

る。 また、 敵 キャラの 動き や 弾の 

タイ  トルメ 

★ゲーム 
★コンスト ラク ション 

★ステージの 順序 

★取り扱い説明書 

★ミュージック モード 

ユ 

サンプル ゲーム や 自分で コ ンス トラ 

クシ ヨンした ゲームで 遊ぶ モー ド だ。 

この モー ドを 選ぶ と、 コン ス ト ラ クシ 
ヨ ン モー ドの メニュー 画面になる。 

ここで、 じっさいに プレイす る ステ ー 
ジの頎 序を 替える ことができる ぞ。 

吉田 建設の 構成、 操作 方法な どを 説 

明す る メッセージが 表示され るの だ。 

FM 音源 6 声 + リズム パターン で 構成 

された 全 32 曲の BGM を 聴く モード。 
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特集 シュ- テ インクは 楽し! 

速さと いった 難易度の 設定 も 簡単 

に なえる。 つまり、 ひとり ひと 

りの プレイ ヤーに 対し て オーダー 

メー  ドの シュー テイ ングゲ ームを 

作成す る こと か 可能に な っ たとい 

って もい い。 

『吉田 工務店..] の 魅力は、 なんとい 

っても、 自分が ゲーム デザイナー 

になって、 ひとつの ゲームを 作り 

上げられる こと. だと 思、 う。 

本誌で 紹介と 同時に TAKERU で 

販売を 開始した 『吉田 工務店』 は、 

いまだに TAKERU 売り上げ ベス ト 

10 に 顔を 出す ほど 好調 だ。 MSX マ 

ガジ ン ’89 年 1 月 号では、 『吉 田エ 

務 店』 によって 作られた シュー テ 

イ ング ゲームの 優秀 作 10 作を 集め、 

『吉田 工務店 データ 集』 Vol.1、Vol.2 

と して TAKERU から 発売す るまで 

になった。 

その 『吉田 工務店』 を さらに グレ 

ー ド アップし、 MSX2+ 専用 ソフト 

として 登場した のが、 今回 紹介す 

る 『吉田 建設』 だ。 

『吉田 工務店』 から 『吉田 建設』 に 

なり、 新たに 付けられた 機能 や パ 

ワー アップした 機能は 枚挙に いと 

まは ない が、 とく に 挙げる とすれ 

ば、 なんと いっても 横 スクロール 
ステージを エディツ ト でき るよう 

になった ことだろう。 

縦ス クロー ル 面、 全 12 ステージ 

に加え、 横 スクロール 面、 全 12 ス 

テー ジを 自由に 組み合わせて、 ひ 

と つの ゲームを 作り 上げる ことが 

できる の だ。 

さらに、 FM 音源 全 30 曲の BGM 

や自 機の オプ シヨ ンが 4 つの パ タ 

ーンの 中から 選べる こと、 敵 キャ 

ラ、 ボス キャラの 動きの パターン 
の 豊富 さ、 マウス 対応で 使いやす 

い エディタ など、 どれを とっても 

『吉田 建設 こ の 名 に 恥 じない コン ス 

トラ クシ ヨン ツールと なって いる。 

という わけで、 やっぱり、 シユー 
テ ィングは 楽し！ なの だ。 

FM 音源 BGM 全 

グは 楽し！ なの だ。 

32 曲 

會 ミュージック モード で吉田 建設に 入つ 

ている 全 32 曲、 すべての BGM を 聴こう。 

吉田 建設の 巳 GM は FM 音源の 

カツコ イイ 曲が 全 32 曲 も 入って い 

る （ただし、 巳 GM 1 9 番 のよう なへ 
ンな曲 も 中には ある。 くわしくは、 

97 ページの 歌詞 募集を 見て く れ )〇 
この BGM を 聴く だけで も 吉田建 

設を 買って よかった と 思える くら 

いの 出来 だぞ。 当然 だけど、 FM 音 

源を 内蔵して いない MSX2 十では、 

動作 しないので 注意して くれ。 

才 ■プ ニンク メッセ ■ジを 書く 
タイ ト ル 画面で、 しばらく 何も 

入力し ないで いると、 ビー トの き 
いた 巳 GM に のって 表示され る才 
—プ ニンク メッセー ジ〇 これ も自 

分で エディッ トで きる そ。 漢字の 

表示 や 入力が できる MSX2+ だ 

からこ そでき る 機能 だね。 ここに 

は 自分で 作った オリジナル ゲーム 
の 背景と なる ス ト ー リーな どを 書 
いて おくと カツコ イイと 思う。 

OPTION*1 

會 吉田哲 馬からの メッセージ だ c あんた 
は 何を 考え てんとん しんとん てんしゃん。 

OPTIONS 

會 サン プル ゲーム で 設定 している 

のは コレ。 自 機を 中心として ォプ 

シヨ ンが グルグ ル 回る という ヤツ。 

OPTIONS 

會 これは グルグ ル 回る 点では オブ 

シ ヨン 1 と 同じ。 ただ、 その 中心 

が自 機から 少し 遅れて 付いて くる。 

OPTIONS 

II 
ノ 

P 

會 自檐の 動いた 軌跡を ト レースす 
るよう に 追尾して く る オプション 

だ。 まるで グラ デイ 〇ス だな …… 0 

會自 機の 残像を 引く ような 動きを 

する オプション。 自檄の 動きが 止 

まれば、 自 機と 重なって しまう ぞ。 

づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ ••^•づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •づ •メ •づ 

なぜか 吉 田が トレン デ f_ 

rM マガ 編集部で も吉田 戦車 

の マン ガは 評価が 高い b だ。 

気になり 出す と 気になって しよ 

うがない が、 最近、 吉田 という 名 

前を よく 目に すると 思いません？ 

町を 歩いて いても、 電車に 乗って 

いても、 ふと、 吉田 という 名前に 

目 力< 止まって しまう。 

そういえば、 吉田 工務店で 作っ 

た オリジナル ゲーム 募集に (ま、 4、 

5 人の 吉 田く んが 応募して き て 驚 

いてし まった。 これ 力^ K だと か 

佐 藤なら、 まあ、 たくさん ある 姓 

あら、 ここ も 吉田だ ！ 

田 真 里子が 気になる し、 マン ガ家 
なら、 何と いっても 吉田 戦車 だね。 

やはり、 時代の トレンドは 吉 田な 

のかね。 気になるな あ   。 

あら、 ここ も吉田 だ！ 

だからと 納得 もす るの だが …… 。 
日本で 吉 田が 異常発生 でも してい 
るの だろう か？ 

アイ ドル 系では 吉 田美奈 子、 吉 経理 酿里腿 電篇 

■  … 

命 佑 

« ミ 1 •■ジッタ モ- ド〉〉 

力- ソ糾- 蘭して ください. 

左: 曲を 勘げ 6 

右: 曲を WS 

上: 減を 醜! する 

下: タイト JW はる 

音 縣号啲  nm：m  m 

このように して, mmm. 

■ 惝り 柳？ 

储 から©  メッセー ジ でした 

こ/!; 就して 酾鲋狐 

なん ゃて _ん て？ 

储から の メッセージ やで 

•
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■□□□□□口 QE3SSE 

ス クロ-ル ステ- ジを 
コンスト ラ クシ ヨンす る! 
峰 エディツ ト でき 

る 項目は、 こんな 

にたく さん ある。 

この モードでは、 FILE#A から 

FILEtfL まで、 全 12 ステージの エ 

デ ィッ トが できる。 エディットの 

項目を 列挙して みると、 自機や 弾、 

パワーアップ パーツの グラフ ィッ 

ク パターン や、 敵 キャラの 動き、 

マップ データな どが ある。 基本的 

に 前 作の 『吉田 工務店』 と 同 じ 操作 

方法で エディッ トで きる ので、 前 

作を 使った こと が ある 人なら ばす 

ぐ に 使い こなせる ようになる だろ 

う。 とくに 今回は マウスを 使用す 

る ことができる ので、 ネ喿作 性が か 

なり 向上して いる ぞ。 

とはいった ものの、 これ だけた 

く さん エディツ トで きる 項目が あ 

會自 機は 横 1 ラインに 3 色まで つける 

ことが 可能に なって いる: かっこいい 
機体を デザインし ようね， 

ると、 「どこから 手を つけて いいの 

かわからない よ 一 ん！」 な 一 んて 

困っ ちゃう 人 も 多い ハズ。 そんな 

悩める 小羊 ちゃんたち のために、 

カツコい い シュー テイ ングゲ ーム 

を 効率よ く 作る ための 方法を 伝授 

して あげよう。 

まずは 自 機の エディツ トから 始 

めて みよう。 なんてっ たって 自分 

で 操作す る マシンなん だから、 愛 

情 （!？） を 込めて デザイン してやる 

ことが 肝心 だ。 とくに 吉田 建設で 

は 横 1 ラインに 3 色まで 使う こと 

がで きる （下の コラム を 参照) から、 

より 凝った キャラクター を 作る こ 
とがで きる ぞ。 ただ ひとつ ミ 主意す 

べき ことは、 あまり 変な 色 使いを 

すると 見づ らく なって しまい、 ゲ 

ーム 性が 低くな り がちな ので、 な 

るべ く 見やす い 色を 使う こと を 心 

BB— — 

- - - 
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がけて ほしいと いう こと だ。 これ 

は 弾 や/ 、。ワ ー アップ ノ 、。ー ツのデ ザ 
インのと きに もい える こと なので、 

十分に 気をつけ てね。 

できあがったら、 今度は 敵 キャ 

ラク ターの エディッ トを しよう。 

自 機と 違って 横 1 ライン ごとに 1 

色し か 使えない ので、 デザインす 

るのに 苦労す るか も しれない (ズれ 

ど、 工夫し だいで なかなか カツコ 

いい キャラクターが 作れる ぞ。 

糞 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 
n 

マウスの いずれも 使える の だ。 

必殺 ス プライ ト 2 枚 重ね ►  ►  ►  ► 
吉田 工務店 ユーザーの 

なかで もっとも 要望が 強 

かった のが、 キャラクタ 

一 に もっとた くさ ん 色を 

つけられる ようにして ほ 

しい！ という こと だっ 

た。 そこで 吉田 建設では、 

自 機に 限って 横 1 ライン 

に 3 色まで つける ことが 

できる ようになった の だ。 

これ (丈 MSX2 の 特殊な 

ス プライ ト 機能を 使用す 

る ことで 初めて 可能に な 

つた もので、 2 枚の スプ 

ライ ト パターンを 使う こ 

とに よって 複数の 色を 出 

している ので ある。 

スプラ イト 2 枚で どう 

して 3 色 出せる のか。 こ 

れを 正しく 理解す るた め 

には 論理; 寅 算の矢 職が 必 

要なん だけど、 簡単に 言 

うと、 2 枚の スプラ イト 

パターンの 重なって いる 

部分に 第 3 の 色が 出る よ 

うに なって いるの だ。 ち 

よつ と 複雑 だけど、 うま 

く 使いこな してね。 

會弾や パワー アツ プ パーツの デザイン 
のさい は、 は 見やす さ、 わかりやす さ 

に 十分 配慮す るよう （ごして ほしい。 

もっとも デザイン か II しく、 そ 

し て 面倒な のが マツ プ データ ti。 
少ない パーツを 効率よ く 組み合わ 

せる、 という ことを 念頭に 置いて 

デザインす るよう にしよう。 

さて、 ひととおり エディツ トを 

済ませたら、 入念に テス ト プレイ 
をして ゲーム バランスの 調整を す 

る ことが 大切 だ。 この 作業で、 ゲ 

— ム のよ しあし カヾ決 まって しまう 

と 言っても 過言では ない そ。 

なんだ 「この おっ さ 
んは Tj といぶ かる 人 
も おいで だろ ラが、 ま 

あ、 許して くれ。 じつ 
は M マガの 編集 チヨの 

小島 だ 0 この 入、 曲が 
ったことは 大嫌いと い 

う 困った 性格で、 エク 

スク ラメー シヨ ン マー 
ク、 w! "も ご覧の よう 

に 立てて しまう ほど、 

タテが 好き！ 人間な 

のであった。 

-  ̂   1 

Kr ，響  I — 墨 

ーン， し  T<J2 

; 於^^: 狀 鹏記? d 

弾の 作成 

g のモ -Rtt、 1 つの キャラクタを スプラ 仆 2油6て 作 卜 •鱗 沿 遇、! 馓 

im  ii^F  m 
となります • カラ-肋 ラ- スク リ-ン C よゥび まります。 

g 卜を时 外し 找合 1 枚 目 も 2 朗も OFF と 5 り 

«酚»
»、 

ライ 

自 機の 作成 
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特集 シユ- ティングは 楽し! 

敵 キヤ ラ 
の 作成 
敵 キャラクター は、 1 ステ 

ージ につき、 最高 10 種類まで 

エディッ トで きる ようになっ 

ている。 

まずは グラフ ィ ック パター 

ンを 作って みよう。 横 1 ライ 

ン につき 1 色ず つと、 色 数が 

制限され ている のが ちょっと 

つらい けれど、 3 パターン ま 

で アニメーションさせる こと 

がで きる から、 実際に 作って 

みると 意外に きれいな キャ ラ 

クタ ーを 作る ことができる ぞ。 

グラフィック パターン がで 

きたら、 今度は 動き かた や 強 

さの 設定の 番 だ。 吉田 建設で 

は、 移動 パターンが 20 とおり 

も 用意され ている。 登場 させ 

る 場面を よく 考えて、 それに 

合った 動きを 選ぼう。 また、 

強さの 設定では、 あまり 硬く 

しすぎる と 遊んで いて 爽快 感 

がな くな っち ゃうので、 ほど 

ほどに して おこうね。 

: a  n；  n  13  i  i  »  1  ̂  

會 これが キャラクターの デザイン 画面。 キミ 
の センスが 問われる ところ だ。 うまく やれよ。 

_0EP__ 
ベ,:1 ■■  LU ■■十 JUT  卜 

mmmmm 

會 ごらんの とおり、 動きの パターンは 多種 多 
彩。 もちろん、 どれを 選ぶ かは キミの 自由 だ。 

4^ 
 、 +  .シ  ％  ノ 

j  <§> 

翁 •  ♦  *  ♦ 
- *  X  ノ \ _ A 

會 設定が 終了したら、 さっそく テス ト ブレイ 
をして 気に いらない ところを 修正し よ うね。 

會 本体、 オプション、 弾の 3 つの パーツに 分 
けて エディ ット する よう になって いるの だ。 

會 動きの パターンを 決める ときは、 あら かじ 

め 背景の 形を よ く 考えて いた ほうがいい。 

♦これは サンプル データの 1 面の ボス キヤ ラ 

だ。 こんな キ レイな やつを 作って ほしいな。 

ボス キヤ ラ 
の 作成 
ボス キャ ラには 3 つの 形態 

が あって、 どれ も 32X32 ドッ 

卜の 本体と 16X 16 ドッ トの 才 
プシ ョンに よって 構成され て 

いる。 A タイプは、 本体の 回 

りを オプションが ぐるぐ る 回 

る 、、ファ 〇タ ジー ゾーンの 〇 

ランダ〃 パターン。 B タイプは 

本体のう しろに オプ ショ ンが 

金魚の フンみたい につら なる 
へ ドラゴン 〃パターン。 そして 

C タイ プは 本体の 回り を 弾が 

大量に 飛び交う 、'よく わから 
なし 、が 派手 だぞ 〃パ タ ーン だ。 

そ れぞれ の 移動 ノ  \° ターン も豊 
富に 用意され ている ぞ。 

ボス キャラは シュー テイン 
グ ゲームの 華。 せっかく ほか 

がよく できて いても、 こいつ 

がな さけなかったり すると、 
一気にし まり か 粟く だらしな 

い ゲームに 見えて しまう。 だ 

から、 ここは 一発、 気合を 入 

れて デザインして ほしいな。 

+  +  +  + マップの 作成 +  +  +  + 

さっき も 書いた が、 マップ デ ー 

夕の 作成は 非常に 難しい。 じつに 

1 8 画面 分 も ある ス クロ ー ル 画面に、 

限られた パーツを うま く 組み合わ 

せて 配置して し 、かなければ ならな 

いから だ。 

したがって、 パーツの デザイン 
には かなり 気を 使う 必要が ある。 

変イ 匕に 富んだ マップを 作る ために 

は、 できるだけ 少ない パーツで 済 
むように、 縦横の っながりを 考え 

て デザインす るよう にしよう。 

^1 _ 

_ ■ 

驚異の 4 重 

スクロール！ 
零釀 キャラを うまく 使って* 深みの ある 

面面％ 作， ている 高速 スクロール 面 だ* 

♦サンプル として 入って いる 氷の 面。 これで 
パーツの 使い方を 研究して みて ね。 

さて、 パーツが できあがったら、 

今度は 実際に それを スクロール 面 
に 並べて みよう。 この 作業は かな 

りしん どい かもしれ ない 0 いきな 

り 完璧な マッ ブを 作ろ うとは しな 

いで、 まずは 適当に 並べて おいて、 
テス ト プレイを 繰り返しながら 少 

會 これが パーツの エディット 画面。 もちろん、 會 マップの 作成を している ところ。 これが 終 しずつ 手直しを カロえ ていく ように 

障害物を 設定す る こと だって 可能 だ。  わると'  一気に ゲームら しくなる ぞ。  した ドぅ が矿 Ct •だぞ 

上の 2 点の 写真は、 サンプル デ 
一夕と して 入って いるもの。 両方 

とも、 試行錯誤を しながら 時間を 

かけて 作った もの だ。 あせらずに、 

じつく り 取り 力、 力、 ろうね。 
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f  d 
コンスト ラク

 ション 

DL^J
 する!！ 

吉田 建設の 最大の ウリ、 横スク 

ロール ステー ジを 作って みよう。 

作成す る 手順は、 縦 スクロール 

ステージと まったく 同じ。 FILE# 

N から nLE#Y までの 12 ステー ジ 

分 作成す る こと がで き るの だ。 

ただ、 せっかく 横に スクロール 

す るんだ から、 それを 最大に 生か 

した ステージを 作りたい よね。 そ 

れ では、 縦 スクロール ゲームと 横 

スクロール ゲームには どんな 違い 

が あるの か、 考えて みよう。 

アー ケー ド ゲーム や 市販の ゲー 

ム ソフトな どを 調べて みると、 縦 

スクロールの ものと 横スク ロール 

の ものでは、 次の ような 相違点が 

ある ことが わかる。 

縦 スクロールの ゲームは、 視点 

を 上方に 置いて、 上から 画面を 見 

下ろす ような 画面 構成 （一般的に 

トップ* ビューと 呼ばれて いる） に 

している 場合が 多い。 それに 対し、 

横ス クロー ルの ものでは、 画面を 

横から ながめて いる、 ちょうど 断 

/tsy— WWJfSIH 聚 ど、 

跑？ 454? つ
の1* や31*'  /

 

會ス クロー ルの 速さ や パレ ッ トの 点滅な 

ど、 細かい ところまで 設定で きる の だ。 

面 図を 見て いるよう な 画面 構成 (サ 

イド. ビューと 呼ばれて いる） を 

採用して いるの が ほ とん どなの だ。 

もちろん、 市販の ソフトが そう 

だからといって、 無理に 同じ 形式 

を 踏襲し ようとし なくても いい。 

完全に オリジナルの パターンを 編 

み 出す ことができれば、 それに こ 

した ことは ない の だ。 

でも、 多くの ゲームが 同じ 形式 

を 取り入れて いるのに は、 それな 

りの 理由が あるは ず だよ ね。 だか 

ら、 市販 ソフトの いいと ころは ど 

ん どん 取り入れ ちゃおう。 まあ、 

ものまね ばかり じ ゃ だめ だけどね。 

敵 キヤ ラの 作成 
敵 キャラクターの 動きを 作る 

ときに も、 当然 横ス クロ ー ルを 

生かした ものにした いよね 〇そ 

こで、 どんな 利点が あるか 考え 

てみ ると、 縦 スクロール ステ ー 

ジ では 平面 的な 動き し；^^ 現で 

きない けれど、 横 スクロール ス 

テージ では 重力を 感じさせ るよ 

うな 動きが できる、 という こと 

が 挙げられ るの だ。 これを 利用 

しない 手は ない ぞ。 

ただ、 横 画面の 場合 キャ ラク 

ターが 横にた くさん 並んで チラ 

ツキ やすいので 注意し よう。 

自 機の 作成 

■画 1 1 1 1 

I 重ねて EDH_ ^ISBDQQI 
闘 ■謂！ 

■■■ 

I  t かさねて ED 1 1 したと き 

tz ッ トされる カラ ^ 

1 一一 2 ま I ゝ め EDIT したと き 

tz ッ トされる カラ- 
- JL ま I ゝ め EDIT したと 5 

tz ット される カラ- XI ま レめ、 2 ま レめ の カラ-"% 
へん こ 3 すると さ 1ネ、 カラ-を 殳 らんて 卜 um% 右し 袤す 〇 

♦横 スク □—ル ステージなん だから、 当然 自 機は 横向きに デザイ ン する ことになる: 

33 が 好ぎ 
はじめは、 ナナ メが 好き 丨 とい 

ラ 菅沢美 佐 子に 登場 願 お ラと 思った 
が、 ナナ メと ヨコ ではち よっ と 違 ラ 

なな どと 考えて いたら、 肩が 凝って 
しまった。 そこで、 小 林 製薬 株式 会 

社の アン メル ツヨ コヨコ である。 や 

はり、 ヨコヨ コがポ イン ト だね。 

會 操作 方法が わからな く なった ときは、 

"HELP" を 選択 するとい いぞ。 

會 1 ステージに 最高 10 種類まで 敵 キャラ 

を 作る ことができ るの だ： 

♦横丨 ラインに〗 色で も、 うまく デザイ 

ン すれば 十分に カバーで きる ぞ:. 

【T: •論 pfo 

1^1  DE8 
1^3  IB9 

會動 きかたの パターンは、 横 画面で あ 
る こと を 念頭に 置いて 選ぼう ね。 
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特集 シユ- ティングは 楽し! 

ボス キヤ ラの 作成 
横 画面の 場合、 ボス キャラに 

弾が 当たり やすいので、 縦スク 

ロール ステージの ボスよ り少々 

カ タメに 設定して おいた ほうが 

良さそう だ。 それから、 動き や 

形態に よっては チラツキ がかな 

り 目立って しまう ので、 よく 考 
會 方眼紙な どに あらかじめ 下絵を 害い 

> 'く と、 比較的 楽に デザイン できる ぞ。 

. ■■■ 

T ミ，:’’. 一.，’、. 

ISbHIIbiibw 
f チラツキを 考えて、 なるべく 横に スプラ イ トが 並ばない よう な 動き を 選ぼう 

マップの 作成 

縦 スクロール ステージと 同じ 

ように、 少ない パーツを どのよ 
うに して 組み合わせ るかが ボイ 

ント になって くる。 マップの デ 

ザインし だいで、 受ける 印象が 

大きく 変わって くるから、 時間 

を 惜しまず、 ていねいに 作って 

いこう。 できあがった ときの 喜 

びは 何物に も 代え 難い ぞ。 

會 パーツを 配置 するとき は、 地上 物の 

間隔のと り かたが 重要に なって くる。 

參敵 キャラの 配置を している ところ。 

横にた く さん 並ばない ようにし ようね。 

會 配置が 完了したら、 何度も テス ト ブレイを しよう 完成は 目の前に 迫って る ぞ。 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ もう ひとりの T •吉田 かく 語りき ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
『吉田 工務店 ム 『吉田 建設』 の 作 

者は、 吉田哲 馬 くんで あるが、 こ 

こに、 もう ひとりの 吉田 くんが い 

る。 彼は 『吉田 工務店』 で 作った 

オリジナル ゲームの 募集で、 見事 

『ZELIXER』 と いう 作品で 入選した 

吉田孝 広 くんだ。 彼の 作品は 『吉 

田 工務店 データ 集 V0L.2』 に 収めら 

れ TAKERU から 発売され ている。 

彼は、 その後、 TAKERU の 印税 

で フランスに 留学し、 ヨーロッパ 

各地を 転々 とした あと、 フ ラリと 

M マガ 編集部に 居つ いて、 『吉田 建 

設』 の サンプル ゲームの グラフ ィ 

ックも 手がけて いる。 

「にやは は。 ウソ ばっかり 書かな 

いでく ださいよ お、 フランス にな 

ん か、 行った こと もありません。 

でも、 『ZELIXE ぬ が 入選して 編集 

部から 電話が かかっ てきた ときは 

びっ く りした な ぁ」 

「お、 なんだ、 ここにい たの 力、、 

吉田 くん も 人が 悪い。 そんじゃ、 

あと (丈 ま 力せ る 力、 ら、 15 ワード X 
13 ラインで、 何 か 好きな ことを 書 

きなさい」 

V 

會 こいつが 「吉田 建設. の グラフ ィ 

ックを 担当して いる 吉田孝 広 くんだ。 
ちょっと、 はにかみ屋の 好 青年： 

全国 1,000 万の シュー テイ ングゲ 
一厶 フアンの みなさん、 こんにち 

は。 私が、 もう ひとりの T  •吉田 
こと、 吉田孝 広です。 今回、 左記 

のよう ないき さつで サンプル ゲー 
ムを 作らせて もらっ たわけで すが、 

こ れ から 『吉 田 建設:』 で オリ ジナル 
シュ ー テイン グゲ ー ムを 作ろう！ 

と 思って いるみ なさん の 何 かの 參 

考 になれば 幸いです。 

さあ、 キミ も 『吉田 建 ft で 明日 

をつ かむ の だ 一っ！！  な あ 一ん ち 
やって！ にやは はは。 
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タイトル 画面の 作成 
いよいよ タイ ト ル 画面 だ。 電源 

を 入れて、 まず 最初に 現われる の 

が、 この タイ ト ル 画面。 ゲームの 

導入と しての 重要な 役割を 果たし 

ている の だから、 おろそか にはで 

きない。 かっこよ くキメ るた めに 

は 全体の バランスを 考えて 描く こ 

とが 肝心。 はじめに 全体 画面で 大 

ざ っぱに ラフを 描き、 細かい とこ 

ろは パターン エディ タで 拡大して 

イ士 上げて いく のが 賢い やり 方 だ。 

それから、 画面 中央の やや 下の 

部分に は メニュー ウイン ドーが 入 
るので、 それを 考えて デザインす 

る こと。 絵の 重要な 部分が ウイン 

ドーで 隠れて しまわな いよう に 注 

意して くれよ な。 

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 niiiiii^  mmi ii  川 川  ii  川  mi  川 川  mi  旧 川 川 川 川  mi  川 川  1111  川  11111 

HISSKON 
COWPI_eTECM 

會 エン ディ ング 画面は 1 画面を 4 つの ブロ ツクに 分けて エディツ トする の だ。 ち ゃ 

んと 4 つに 分けて エディット しないと 表示 するとき に ハチ ヤメ チヤになる ぞ。 

.mm 

エンデ r ンク 、画面の 作成 
エンデ イング 画® は、 今までの 

苦しい 戦いが むく われる ような 感 

動的な ものであって ほしいよ ね。 

オーブ ニン グメ ッ セージと 合わせ 

て ゲームの 壮大な ス トーリーを 感 

じさせる よう な エン デイ ング にな 
れば 完璧 だ 。 

エンデ イング 画面は 1 画面を 4 

つに 分割し、 下の 連続写真 のよう 

に 左上、 右上、 左下 •••••• と) 犋番に 

表示して いく。 その へんを 十分に 

考えて、 うまい 視覚 効果を 演出し 

て ほしい。 ； 主意すべき ことは、 ち 

ゃん と 画面を 4 つに 分けて 絵を 描 

くこと。 これを 守らない と、 おか 

しなこと になって しまう からね 0 

あとは、 ト ライ あるの みだ。 

I 川 川 im 川 I 川 II 川 II 川 m 川 im 川 川 immm 川 m 川 mi 川 I 川 m 川 I 川 川 川 I 川 川 川 川 m 川 iiim 川 mi 川 II 川 I 川 川 川 II 川 II 川 川 I 川 川 川 II 川 mmm 川 川 I 川 川 II 川 I 川 川 川 川 II 川 iim 

感動の エン テ イング  CONGRATULATIOIS! 
零 ふたつの 画面に 重なるよ うに、 左下の 部分を 表示。 なか 

なか グーで しよ。 主人公は チ ヨキを 出して ますけ ど。 

會 しかし、 主人公は どう なった の だ？ そのと きひと すじ 

の 光が …… 。 続いて 画面 右下の 部分が 表示され る。 

會 エンディングの テーマに のって、 まず 画面の 左上の 部分 

が 表示され る。 やった あ、 敵の 本拠地を 破壤 した ぞ つ！ 
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特集 シュー テ イングは 楽し! 

BGM19 番の 歌詞 募集! 
さて、 『吉田 建 it で 作成 

した オリジナル ゲームの 作 

品 募集 だ。 『吉田 建設: は、 

縦、 横 スクロールの ステー 

ジを 任意に 組み合わせて 構 

成す る ことができ るので、 

一層 変 イヒに 富んだ ゲーム 展 

開に する ことが 可能 だ。 た 

とえば、 タテ、 ヨコ、 タテ、 

ヨコ という 組み合わせの ほ 

かに タテ、 タテ、 ヨコ 、ヨ 

コ という 組み合わせ も 自由 

に 設定で きる。 

また、 FM 音源の BGM を 

全 32 曲 も 用意した ので、 自 

分の イメージに 合った BGM 

を 選択す る ことができ るの 

も ウレ シイね 0 

言 己 事 中で もちよ こつと ふ 

れた けど、 今回の 『吉田 建 

設 j の サンプル ゲームの グ 
ラフィックを 担当した のは、 

『吉田 工務店』 の 作品 募集で 

入選した 吉田孝 広 くん。 彼 

の 作品、 『ZELIXER』 は 『吉 

田 工務店 データ 集 V0L.2』 に 

収録され て TAKER  U から 販 

売され ている ぞ。 

彼は 今、 MSX マガジン 編 

集 部で プロ の ゲーム デザイ 

ナ ーの 道を 歩み 始めて いる。 

さあ、 キミ も吉田 くんに 追 

い 付き、 追い越す ような 作 

品を 作り、 明日の ゲーム デ 

ザ イナーを 志す の だ …… な 
ん ちゃって！ とに も かく 

にも キミの 作品を 待って ま 

すので、 よろしく ねん。 

うう む、 BGM19 番の 歌詞 募集 

って いっても、 何の こと だか わ 

かんないだ ろうな。 じつは 『吉田 
建設』 の BGM 1 9番奶 曲なん だけ 

ど、 これが ちょっと ヘンな 曲な 

ん だ。 面白い から、 ぜひ 聴いて みて よ。 

「そんな こと 言っても、 ポクは 

MSX2 十を 持って ない もん」 とス 

ネ ている キミ。 今月 号の M ピヨ 

(161 ページ） に 掲載され ている 

リス トを 見て くれ。 FMPAC を 持 

って いれば、 MSX2+ じ ゃなく た 

つて、 この リス トを 打ち込み、 

RUN さ せれば、 聴く こと がで き 

るの だ。 断 わって おくけ どゾ吉 

田 建設』 には カツコ イイ 曲がい 
っ ぱい 入って いるから ね。 全部 

が 全部、 こんな 曲 じ やない から 

ね。 念のため。 

という わけで、 BGM19#(7) 曲 

の 歌詞を 大 募集し ちゃい ます。 

ま、 たくさん 店 暴が あるよう だ 

つたら 発表 も 考えて います。 

•あて 先 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

吉田 建設 「作品 募集」 係 

シュ- テ イング ゲ-ム •コンスト ラ クシ ヨン  ±013015
1* 

吉田 建設は TAKERU で 販売 中！ 
吉田 建設 

■機種 . MSX2+ 専用 

■メディア . 3.5インチ200 

■価格 . 4,600円 [税込] 

今月 の 特集で 紹介した シュー テ  ムの データ は 消えて しまう ことが 

イング ゲーム • コン ス ト ラク シヨ  あります。 

ン 『吉田 建設 j は、 TAKERU で 販売  ただし、 個人的な 使用の 目的 以 

しています。 TAKERU につ L 、ての お  外で 『吉田 建設 j の ブロ グラ ム のす 

問い合わせは、 左記の ブラザー エ  ベて、 あるいは一 部を コピーす る 

業 株式会社、 TAKERU 事務局 ま で お  こと は 法律で 禁 じられ ています。 

願し 、致します。  また、 ューザーが 『吉田 建設 j に 

**吉 田 建設: には、 あらかじめ、 編  よって 作成した ゲームは、 MSX マ 

集 部 力作 成し た サンプル ゲームが  ガジ ン 以外の 雑誌に 投稿 したり、 

入って います。 『吉田 建! ちを お 買  ソフトウェアの 募集に 応募す る こ 

い 求めに なり、 自分で ゲームを コ  とはで きません。 

ンスト ラ クシ ヨン するとき には、  対応 機種は、 MSX2+ 専用です。 

必ず、 ユーザーディ スクを 作成し、 ただし 『吉田 建設』 は BGM に FM 音 

オリジナル ディスクは 大切に 保存  源を 使用して いますので、 本体に 

T 今 KERUI こっし、 ての ぉ問ぃ合ゎせ 先  し 5  =  内す 蒇る =き= ブフザ — 工業 株式: s 社 TAKERU 事務局  - 夕を 作成す ると、 サンプル ゲー ので 生 意して くださ ぃ。 
〒460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  0052-824-2493  ^  _ 
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インべ一夕 しから、 ダラ テ V ウス II まで 

シュー テイン クゲ ■ム 

儀 访 歴史 
シュー テ イングを 語る 〇 えで、 アーケード ゲームは 

欠かす ことので きない 存在 だ 0 そこで アーケード 版 

シュー テイ ング ゲームの 歴史を/ 3、 りかえ りながら、 

MSX の シュー テ イング ゲームを 紹介して いこ ラ！ 

はり デパート の 遊戯 場な どに 置か 

れ ていたん だけど ゲームの 前には 

歹 ij がで きる ほどで、 1 回 やる の も 

大変な ぐらいだった。 そのうちに、 

各地に ゲーム センター のはし りで 

■ターから 

すべてが 始まった. 
1 9 7 8 年。 今から” 年 前の 話 だ。 

M  当時は ゲームセンター という もの 

は ほとんど なく、 デパートの 屋上 

の 遊戯 場の 片隅に ブロ ック くずし 

が 置いて ある だけだった。 この ブ 

ロックく ずし も ブラウン管を^ &っ 

た 画期的な ゲーム という ことで、 

物珍し さも あって か、 かなり; 荒行 

したが それ も 長続きは しなかった。 

その、 誰もが 新しい 刺激を 求めて 

いた 時代に、 そいつは 登場した。 

そいつの 名前は、 『スペース インべ 
■■ダー  Jo 

若い 読者は 知らない かも しれな 

いが、 これの 人気は ただごとでは 

なかった 0 今の ド ラク エフ ィーバ 

一な どとは 比べ物にならない くら 

い 凄 かったん だから。 初めは、 や 

ある インべ ー ダ ー ハウス や、 ゲ ー 

ム 喫茶なる ものが 登場し、 多少は 

やり 易く なった の だが、 それらは 

イ ンべ ー ダ ー ブ ー ム にさ らに 拍車 

を かけ、 店舗 数 もどん どん 増えて いった。 

そ して イ ン ベー ダー ゲームは ひ 

と つの ネ土会 問題に ま で 発展 してい 

った。 ゲーム 喫茶と いった 店は、 

いろんな （？） 人が 経営して いる こ 

とが 多く、 当然 雰囲気 もそう 健全 

な ものではなかった からだ。 とい 

ったわけ で、 各 学校の 校則には 「風 
紀上 よく ない と 思われる ところ （ゲ 

ーム センター） への 出入りを 禁ず 

る」 が くわえられ、 ゲーセン イコ 
ー ル 不良の 溜まり場、 と 

いう イメージが できあが 

ってし ま ったの だ。 

余談では あるが、 「ナイ 
スで すね」 で 有名な アグ 

ル ト ビデオの 監督、 村 西 

透は その 世界に 入る 前に 

インベーダー ゲームの リ 

ース 業を やって ひと 財産 

築いた そうで ある。 当時、 

100 万円と も 200 万円と も 

言われて いた インべ ー ダ 
— 基板 0 レンタル する だ 

けで もそうと う 高かった 

シュー テ インク ゲームの 元祖 

明 掬 明 神 

w  1 

ROUND 

余 M
 

私 
..ハ，。' — 

會 MSX 版 も タイトーから 発売て いたけ ど、 もうち よつ 

と 手に入らない かも …… 。 なにしろ 古いから ね： 

ス ベー スイ ン ベータ ー 

ギヤ ラク シアン 

ムーン 

(パワー アツ 

i 
•サ スケ VS コマン 

(ボス キヤ ラ） 

スタ ■■■■■ 

プ） 

ンダ - 

ギャラガ I 

(ななめ） 

スクランブル ■ 

(スクロール） 

(たて •よこ） 

(全 方向） 

ズーム 909  ■ 

(3D スクロール） 

■ザ クソン ■ 

■ゼビ ウス ■ 
(空中、 地上の 擊ち 分け） 

■ワイル ト ウェスタン ■ (ループ ボタン） 

■ボスコ ニ アンーー タイム パイ ロツト ■ 

羊 甘 ラク シアン S キヤ ラガ 

この ゲームは 背景に 流れる 星が 新鮮だった な あ 

會 インべ ー ダ-が一 歩 進化して、 ナムコ 風 

になった のが これ。 これ も おもしろかった。 

のだろう。 やはり 頭の いい 人間は 

目の つけどころ 力 SI うんだ な あ。 

まったく  I 頁の 下がる 思いで ある。 

さて、 その インベーダー という 

のは いったい どんな ゲームだった 

のだろう。 今 さら、 ゲームの 説明 

をす るつ もりは ない 力<、 今 考えて 

30000 

〇〇 

為
*
 

や 期 雄 
% 

會 パワー アッフ する ために いちど 自 機を 敵 

に 捕まえさせる という 発想が 新しかった。 

みると、 じつに シン ブルな ゲーム 
だ。 しかし その シンプル さが 逆に 

親しみ やす さへ とつな がって いっ 

たのではないだろう か。 シンプル 

だった からこ そ あれ だけの 大ヒッ 

卜を 生んだ の だし、 バグ まて， J 用 

する 奥の 深し 、遊び 方 もで き たの だ。 
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I スペース 八1」 ァ- サンタ ーセブ ター ■ アフター バーナー ■_ ギヤ ラク シーフ オース 

■リタ- ンオ ブインべ-ダ- ■ じ V ト ラン テ イス ■ 
I ギャラガ’ 88 

j A-JAX 

— I — プレイザー 
■•ドラゴン スピリ ツト 

■リターン オブジェ ダイ ■ 

ー ツイン ビ - 

■クラ テイ ウス ■ 
(面 ごとの 個性 化） 

(2 人 同 
-A.S.O. 

~ テラ クレス タ_ (フォーメーション 攻撃) 

ー タイガー ヘリ ■ 

(ピンチ 時の 全滅 兵器） 

-T.A.N.K.- 

(ループ レ 八 一） 
- ガンス モーク 

■忍者 プリンセス ■ 

■ダーウィン 4078 

t ファンタジー ゾーン— ワンダー ブラ ネツト (買い物） 

I ライ フフ オース 

■ダ ライア ス_ 
■R-TYPE_ 

メ-ジ ファイト 

■究極 タィガ- 

■ヘビー バレル _ 

ームド F 
■達人 

■ロス ト ワールド 

(自動 連射） 

■エイリアン シン K ローム _ 

_ アサルト 

(背景が 回転） 

I ゼビ ウスは 僕らの 青春だ
った 

1 年後、 あれほどの 勢いを もっ 

ていた イ ン ベー ダー ブームに も 陰 

りが 見え はじめた。 インべ ー ダー 

ハウス は 数が 少なくな り、 ゲーム 

喫茶は 普通の 喫茶店へ と 姿を 変え 

た。 しかし、 この ブームの おかげ 

で アミューズメント 業界は 基盤を 

固め、 大ヒッ トは しないまで も、 

いい ゲームを 少しずつ 出す ように 

なって きた。 『ギヤ ラク シアン』 な 

ども この 時期に 発表され ^ そこ そ 

この 人気を 得た よう だ。 

そして 3 年が 過ぎた。 この ころ 

になる と ゲームセンター も 落ち着 

いたきれ いなもの になり、 不健全 

な イメージは わりと しなく なった。 

そこに 彗星の よう に 現われた の 

が ナムコの 『ゼビ ウス』 だ。 これを 

初めてみ た ときの ショック は 筆舌 

につく し 難い。 写真の ように 美し 

く （当時は こう 思った） スクロール 

する マップに、 グレーの 階 調で 統 

一され た 敵 キャラ。 空中 物には ザ 

ッパ ー、 地上 物には ブラスターと 

いう 弾の 撃ち 分け。 隠れ キャラの 

ソル、 スペシャル フラッグと、 何 

を とっても 新しかった。 このと き 

ほど ビデオゲームの 凄 さ を 感じた 

ことは ない。 まさに カルチャー シ 
ョ ック だった の だ。 

当然の よう にこの ゲームは 大ヒ 
ット した。 百 円 玉を 何枚 も 積み 上 

げ て、 何回も プレイす る 奴が 続出 

したので、 空いて いる 店は ないか 

と 探し回った もの だ。 

そして、 ついに 初の ゲーム 攻略 

本が 生まれた。 『ゼビ ウス 1000 万 

点への 解法』 なる 本が それ だ。 こ 

れは いわゆる ミ ニコ ミ 誌だった が、 

ロコミで 広まり、 かなり 売れた よ 

うだ。 読者の 中に も 持って いる 人 

がいる のでは なかろ うか？ これ 

會 MSX 版 はつい 最近 発売され たばつ かしだ 

ね。 こちらは オリジナル 版に 忠実な モード c 

の 成功で、 多くの ゲーム サークル 
が 生まれ、 今でも 活動を 続けて 

いる 0 

その後 人気は 薄れ、 『ゼビ ウス』 
は 姿を消し たが、 その 大 ヒットの 

証は モニターの 焼き付きと して 今 

でも 残って いるの だ。 

會 こっちは 新しい モードの ほう だ。 今風の 

エッセンスを 詰め込んだ ゼビ ウス もい いね。 

(パワーアップ セレクト) 

L 

I 時 ブレイ） 

怒  IKARI 

•奇 ク怪界 ■ 

(オプション） 

— B-WING- 
(八 >ーッ による 

攻擊 方法 セレ ク ト） 

スター フ オ- 

ノ 

1 
スタ ー ジヤ ツカ ー 
(自機 オプション） 

フロン ト ライン 

■スター ウ オース 
(ベクター スキャン） 

アスト ロンべ ル ト 
(LD) 

— セン ジョウ 

猫 もしゃく 
しも ボス キヤ iroa パ 1 7 1ア ッブ 勿 時代に 突入 !! 
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I 少しみ かたを 
変えて みると- 
ゼビ ウス 以降の シュー ティ ング 

ゲームは、 マップが スクロールす 

る もの ヵヾ 主; 荒に なって しまっ t こが、 

それとは 違う まったく 新しい タイ 

プの ゲームを 作ろうと いう 動き も 

現われ 始めて いた。 それが 3D タイ 

プの ゲーム だ。 

ゼビ ウスと 同じ’ 82 年に 発表され 

た 『ズーム 909』 という ゲームが そ 

の 元祖で、 敵が 徐々 に 大きくな り 

ながら 迫って くると ころは なかな 

か 迫カ モノだった。 なかなか 画期 

的な ゲームだった カヾ、 グラフ ィッ 

ク にいまい ちリ アル さがなかった 

ため、 それほど ヒットは していな 

かった。 

この 欠点を 補うた め、 背景に 実 

写の 映像を 用いた ゲームが 作られ 

た。 一般 普及 化 力 S 塗め られ ていた 

レーザー ディスク を ゲームに 取り 

入れた の だ。 これは 確かに、 コン 

ピュー タ の 画面では 出せない リア 

ル さが あった。 どう あがい たって、 

リアル さ では コンピュータ グラフ 

ィ ックが 本物の 映像に 勝てる わけ 

はない 力、 ら & し 力、 し、 LDy-A 

にも 欠点は ある。 LD では 決まった 

日 央像 しか 流せない ため、 どうして 

も ゲームが 単調で、 融通の 利かな 

い 物に なって しまう の だ。 それに、 

使って いた 映像 もちゃち で、 いか 

にも 模型です、 といった 感じ だっ 

たから 迫力 もい まひと つだった。 

最近は この類の ゲームは まったく 

出て いないけ ど、 もっと 高度な シ 

ス テムと 映像を イ 吏った、 新しい 夕 

イ プの LD ゲーム を 作っ てみ た ら面 

白い のではないだろう か。 

さて、 3D ゲームで もう ひとつ 忘 

れて はならない のが、 アタリ 社の 

『スター •ウォー ズ』 だ。 この ゲーム 

は、 リアル さの 追求と いう ものを 

ハ ヘン サリと 切り捨て、 線 だけで キ 

ャラ クタ ー を 表示して いる。 これ 

は ワイヤー フレームと 呼ばれる 表 

示 方法で、 アタリ 社の ゲームは ほ 
とん どが こ の 方式を 採って いた。 

し かし 線 だけ と 言っても ばかにし 

てはいけ ない。 表示が 簡単な 分、 

ス ピー ドが 速く 迫力が あった し、 

この 線 だけの 画面が いかに も 宇宙 

船の コック ピッ ト ぼくて、 かえ っ 

てリ アルで も あった の だ。 

ワイ ヤー フレームの ゲームは、 

パソコン でも いくつか 出て いる。 f ジ 

エルダ』 がその 代表作 だ。 

パワーアップが なきや 
だめな の だ 

『ゼビ ウス』 大ヒッ ト 以降 数多く 

の シュー ティ ング ゲームが 発表 さ 

れ たが、 『ゼビ ウス』 の 与えた 影響 

が 強す ぎた のか、 どうも 似た よう 

な ゲームに なりが ちだった。 そん 

な、 マンネリ 化した シュー ティン 

グ ゲームに、 活を 入れた 新しい 要 

素が パワーアップだった。 

その パワーアップ も、 最初は 弾 

の 大きさが 2 倍になる とか、 連射 

I 

スカイ ヲサ ガー ■ ス 51 —フ Tt 
基本に 忠実な ゲームな の だ _ いろんな 謎が あった つけ- 

會 けっこう 古い ゲーム だけれ ど、 今やっても けっこう 

遊べる よ。 熱くなる こと ま ちがいな しの お勧め ソフト。 

できるようになる とかい 

う 簡単な ものだった。 が、 

『B-WING』 が 出た’ 84 年 ご 

ろから、 パワーアップと 
は 多彩な 攻擎 方法と 派手 

な 破壊力を 意味す る もの 

になる。 シュー テ ィング 
ゲームに 一番 必要な こと 

は、 ガンガン 敵を 破壊し 

ていく 爽 快感 だ。 派手な 

攻擊 力は、 その 爽 快感を 

いっそう 強めた。 その 結 

果、 シュー ティングと パ 
ワー アップは 切っても 切 

り 離せない 間柄に なって 
しま ったんだ。 

さて、 その 『B-WING』 だ 

けど、 これが なかなかよ 

くで きていた。 自 機に ウ 

ィ ング という パーツを つ 
ける と 攻撃力が 増 すんだ 

けど、 前方なら 前方 だけ、 

横なら 横 だけと いったぐ 

あ いに 部分的な 攻撃力 だ 

けが アップす るんだ。 だ 

から、 敵の 攻擊 パターン 
によって、 ウィングを 選 

択 するとい う 戦略 的な プ 

レイが 必要に なって くるわけ。 こ 

の 要素は 最近の ゲームには あまり 

見られない。 こういう おもしろい 

要素は 忘れな いで もらいた いもの 

だ。 ’85 年に なって、 パワーアップ 
はさら に 派手に なって きた。 各メ 
一 力 一 は 他のゲ ー ム にはない、 新 

しい 兵器を 作り出そう と 躍起に な 
ってい るよう だ 

った。 そしてで 

きた 代表的な も 

の (丈 『ツイン ビ 

一』 の 分身、 『テ 

ラク レス タ』 のフ 
オー メー シヨ ン 

魏 『タィガー 
へ  リ』  の 全滅 ボ 

ン バー だ。 この 

3 つは、 現在で 

も その メーカー 

ドで も の ゲームに 受け 

かわいい ポポ ロンが がんばる! 

♦コナミら しく 難しい ゲーム。 続編は アクション ゲー 
ム に、 統 々 編は ア ド ベンチャー ゲームに なっち ゃった： 

リ 5* —:/ 7T ブジ 3： ルタ 

ワイヤー フレームの 代表作 品 

會 アーケードからの 移植 板。 確か これって 力 

発売され てたん だよ ね. 時代を 先 読みして たんだな。 継がれて いる 

♦雰囲気は いいし、 ゲーム も おもしろい。 これで 害き 
換え スピード がもう ちょっと 速ければ い うこと なし。 

しかし そういい アイデアが ぽん 

ぽん 出 続ける わけもなく、 パワー アップ も そろそろ ネタ 切れ。 何 か 

今までと 違う 新しい ネタ はない の 
か …… と、 ゲーム デザイナーは 頭 

を 悩ませて いた。 その 結論と して 

出た 答えは、 r グラディウス』 にす 
ベて 詰め込まれ ている。 

『グラディウス』。 この ゲーム も 『ゼ 

ピウス』 と 同じく、 シュー ティン 
グ ゲームの 歴史を 語る 上で 忘れて 

はならない 1 本 だ。 グラフィック 

には さら に 磨き がか かり、 質感 や 

透明 感が 見事だった。 1 ステージ 
ごと に まったく 違った イメ ージで 
作られて いたの も 斬新だった し、 
パワーアップ セレクト も、 初めは 

戸惑った が 新鮮だった。 そして、 

各面 ごとに 違う BGM が、 ゲームを 
さらに 盛り上げ ていた。 まだまだ 

ほめる ところは あるけ ど、 まあ こ 

のぐ らいに して おこう。 
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I パワーアップ 方式の 新しい 流れ 

『グラディウス』 は それまでの シ 

ュー ティ ングの 流れを 大きく 変え 

た、 といっても 過言では ないだ ろ 

う。 それまでの ゲームの ほとんど 

は、 弾を かわしながら 見つけし だ 

い 敵を 破壊す る、 といった ゲーム 

で 動 きに あまり 規制がなかった。 

だが 『グラディウス.： の 場合 複雑 

な 地形に も 当たり 判定が あり、 そ 

のた め 大ざっぱな 動きは できな く 

なって しまう。 また、 その 背景の 

陰に 隠れて し 、る 石 包 台な どが 多い か 

ら、 オプションを うまく 誘導して、 

背景 越し に 敵を 擊つ といった 高等 

テクニック も 要求され るよう にな 

っ た。 この結果 当然の ように 難度 

は 上がり、 やられて しまう ともう 

立ち直れない、 いわゆる、 ソ、 マリ々 

という 言葉が 使われる ようになっ 

たの も、 この ゲーム からだ。 しか 

し、 この 難しさ ゆえ、 この ゲーム 

はう けた。 何度もは まりなが らも、 

先の 面 見た さに ブレイして いるう 

ちに、 少しずつ 上達して、 ついに 

エン ディ ングを 迎えた ときの 感動 

は そり や あ 大きい ものだった に 違 

會1" グラディウス J。 オリジナル ステージ も 
入って いて、 ちょっぴり 得した 気分。 

會1 ■沙羅 曼 蛇』。 オプションが 4 つ 付く のは 
これ だけ。 2 人 同時 ブレイ もで きる よ。 

いない。 それを 考える と ゲームは 

難しい ほう がいいの ではない か、 

と も 思える から 不思議 だ。 

『グラディウス』 は 個人の 好みに 

あった ハ。 ワー アッ プが 選べる ゲー 

ム だった。 この システムを 一 歩 進 

め、 おもしろい 形で 完成 させた の 

力、 T ファンタジー ゾーン』 だった。 

知っての 通り、 この ゲームは 買い 

物と いう 形で ノ 、。ワ ー アップを する。 

死んで しまっても 貯金 さえ 残って 

いれば、 また 買い物が できる から、 

はまる という こと もない。 じつに 

バランスの いい ゲームだった。 グ 

ラフィック も 独特な ものを もって 

いたし、 音楽 も 軽快で 小気味よ か 

っ た。 みんな も ゲームを 作る とき 

には、 これを 見習って ほしい。 

この ころ パソコン 界 では、 ちよ 

う ど MSX が 発売され て 話題に なっ 

ていた。 MSX には ス ブライ ト 機能 

が あり、 ゲームを 作る のには もっ 

とも 適して いたから、 発売と 同時 

に 数多く の ゲームが 発売され てい 

る。 中で もで きがよ かった のが、 『ス 

カイ ジャ ガー』 や 『魔 成 伝説 j である。 

アーケード 版と 比べる と 古い 感じ 

だった が、 家庭で 遊べる ものと し 

ては 当時の 最高 水準だった と 思う。 

會『 グラディウス 2  j。 初めて SCC 音源が 採 

用され た ソフト。 BGM は 最高ので き だ。 

會 •■ゴー ファーの 野望』。 ゲーセン 版と 同じ 

く、 パワーアップ ゲージが 選べる の だ。 

クラ チす ウス 4 部 作 

MSX の 機能を フルに 引吉 出した 最高の ゲーム だ そ! 

MSX シュー テ インク ゲーム 
代表作 品 リス ト 

発売 年 作品 名 

メーカー 

1983 
スーパー コブラ 

コナミ 

1983 タイム パイロット 

コナミ 

1984 E.I. 

ソニー 

1984 パ ト ル シップ • クリプトン n 
T&E ソフト 

1984 ゼ クサ ス 光速 2000 光年 

デービー ソフト 

1984 エク セリ オン 
電波 新聞社 

1984 ギヤ ラク シアン 

ナムコ 1984 ギャラガ 

ナムコ 1984 ボスコ ニ アン 

ナムコ 
1985 

スカイ ジャガー 

コナミ 

1985 

ヴォルガ ー ド 

デービー ソフト 

1985 ゼ クサ ス リミテッド 
デービー ソフト 

1985 
スペース イ ンべー ダー 

ニ デコ 

1985 
ス ター フ オース 

ハドソン 

1985 
ザ クソン 

ポ ニー 

1985 

ズーム 909 

ポ ニー 

1985 
ファイナル. ジヤ ステ ィス 

ポ ニー 

1986 1942 

アスキー 

1986 

テグ ザ ー 

ゲーム アーツ 

1986 グラディウス 

コナミ 

1986 

ツイン ビー 

コナミ 

1986 
綱 云 説 

コナミ 

1986 
ガー ディック 

コンパイル 

1986 

ガル フ オース 

ソニー 

1986 

レイ K* ック 

T&E ソフト 

1986 スカー レッ ト 7 

東芝 EMI 1986 
スター ソルジャー 

ハドソン 

1986 ザナック 

ポ ニー 

1986 
ザナック EX 

ポ ニー 

1986 
忍者 プリンセス 

ポ ニー 

1987 

怒  IKARI 
SNK 

1987 リターン. オブ. ジ エルダ 
キヤ リー ラボ 

1987 
グラディウス 2 

コナミ 

1987 
沙羅曼 蛇 

コナミ 

1987 火の 鳥 
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I シュー テ ィングの 形が 完成され た 

1987 年は シュー ティ ングゲ ーム 

が 大漁の 年だった。 では、 有名な 

ものを ひとつず つ 紹介して いこう。 

まずは 『究極 タイガ ーj から。 こ 

の ゲームは 歴代の 数 ある ゲームの 

中で、 もっとも 難しい のでは ない 

だろう か。 この ゲームは たまたま 

編集部に 基板 (MSX の カートリッジ 

みた いなもの だ） が あった ので、 

ただで 何回で も コンティ ニューし 

て 遊ぶ こと がで き たの だが、 その 好 

条件の なかで も 誰 ひと り 2 周クリ 

アー できた ものは いなかっ たの だ。 

だが、 ゲーム 自体は 単純な もので、 

地上の 砲台 も 空中の 戦闘機 も 同じ 

弾で 破壊で き てし まう タイ プ だ。 

さて この ゲームは、 東亜 プラン 

という 会社で 製作 さ れた もので、 

ここ では 以前に も 優れた ゲームが 

たくさん 作られて いる。 『タイガー 

ヘリ』、 『飛翔 鮫』、 そして 最新 作は 

Lr ■達人 & である。 やった ことの ある 
人なら わかる と 思う けど、 この 4 

作品は ゲー ムシ ス テムが ほ とん ど 

いっしよ なの だ。 続編な のかと い 

うと、 べつに そういう わけで もな 

いらし い。 しかし これが どうした 

わけ だか、 全部 おもしろ いんだな。 

だから 我々 は、 この 会社の ゲーム 

を v 偉大なる マンネリ〃 と 呼んで 

いる 。 

この ことから わかる 事実は、 シ 

ユー テイ ング ゲームと いう ものは 

あま リ だい それた 変イ匕 はして いな 

いという ことで ある。 グラフ イツ 

ク はめ ざま しい 進化を 遂げた が、 

ゲーム システム だけ 考えて みると、 

今 も 昔 もたいして 違いは ない。 そ 

うだろう、 ようするに 敵の 弾を よ 

けながら、 敵を 撃って 破壊す る だ 

けなんだ。 グラフィックを マル や 

シ カク だけの 単純な 物に してし ま 

ったら、 おそらく どの ゲーム か 区 

別が つかな く なって しまう だろう。 

だから こそ、 ささいな 違いが 重要 

になって くるんだ。 今回 発売され 

た 『吉田 建設 _ に したって、 用意 さ 

れ ている システムは 限られた もの 

だ。 でも、 出来上がった ソフトは 

レず Fu/ ク 3 部 作 ■ 
3 作と も それ それの 機種の 代表的 シュ¬ テイ ングだ 

KM、’ 

ノ し^、  ソ — ム X〆、 フ /  ノい 

I  -I  ^  か 良く、 文句な しの 名作 5 

クレ ■ト アツ フ された 忍舍そ /  メ 一  /  ヤ ハ 

會 r レイ ドック れ MSX2 の 発表と 同時に 作ら 

れた ゲーム だ。 美し さは アーケード なみ？ 

人 それぞれ まったく イメージの 違 

う ものになる はず。 いい ゲームを 
作る ためには、 新しい システムを 

考える より 先に、 バランス や セン 
スを 考える こと が 必要なん じ ゃな 
いかな。 

では 次の ゲームを 紹介し よう。 

この 年で もっと も 話題に なった ゲ 
一厶 『ダ ライア ス』 だ。 これは つな 

ぎめ のない 3 画面 分の スク リーン 
を 実現した システムが なんとい っ 

て も メインの 売りだった。 パワー 
アップと 弾 数に 多少の 不満は 残る 

ものの、 ゲーム バランス もなかな 

文句な しの 名作だった。 

が 妻 かっ 

のへ 

んの ゲームの 出現で、 シュー ティ 

ングの 形は ほぼ 完成され たよう だ。 

イメージを 簡単に 書く と、 ハ。 ワー アップと 連射で 活路を 開く、 痛快 

バリ バリの ゲーム、 といった 感じ 
だろう か。 

再び 余談では あるが、 「連射」 が 

會 r スーパー レイ ドック j。 前 作より 美し さ 

は 下がった が、 ゲーム 性は 高まって いる。 

3 ■グラディウス.！ が 発表され たこ 
ろから 顕著 にな って 来たの だが、 

最近の ゲームは 音が じつにい い！ 

それまでは、 ゲームの 効果音なん 

かも プログラマーが 一緒に 作ら さ 

れ る、 とい 5 いいかげんな ケース 
も あったよう だが、 近 ごろは 各メ 

一 力 一 にゲ ー 厶ミュ ー ジッ ク 専門 

の 作曲家が 十数 人いて、 巳 GM を 

作って いるよ ろで ある。 だから、 

その 音楽性は はんぱな もの じ ゃな 

し、。 ラる さい ゲーム センター でも 

ゲームの 音が 聞ける よ 5 に、 へッ 

ド ホン ジャ ツク 付きの きょ ろ 体が 

多くな ってぎ たし、 ゲーム ミュー 
ジツク の C □も 今や 10 ◦種類 近く 

発売され ている の だ。 

MSX にし たって、 FM 音源の 

力一 ト リツ ジが 飛ぶ よう に 売れて 

いるし、 コナミの ソフ トが 売れる 

理由の ひとつが、 SCC 音源で あ 

る こと も 間違いない だろ ろ。 最近 

では、 この ゲームは 音が いいから 

買 おろ、 といろ 人 も 増えて 来て い 

る。 すでに、 音楽は ゲームの よし 

あ しを 決める 重要な 一要素な の だ。 

要求され 始めた のは、 1983 年、 ゲ 
ー センに 『ハイパーオリンピック』 

が 登場した とき だ。 いい 記録を だ 

すため に 様々 な 技が あみ 出さ れ た。 

定規の 震動を 利用す る 奴、 100円 ラ 

イター で こする 奴、 バイブレータ 

一を 持って くる バカな 奴 もいた な 

あ。 と、 いろいろ あって 5 見 在に 至 

る わけ だ。 最近の 主流は、 こすり 

技と、 けいれん 撃ちの よう だ。 そ 

ういえば、 けいれん 擊 ちの 元 ネ且、 

1 生感 マッサージの 先生は どこへ い 
つてし まった のだろう。 

會 『レイ ドック 2  j。 クラ フィ ック、 ゲーム 

性と もに シリ ーズ中 最高ので き ばえ だぞ。 

I 『R-TYPE』 には 

I まったく 脱帽 

では、 そろそろ7 R-TYP 巳の 話を 
せねば なるまい。 これは、 過去の 

ゲームの 集大成と いっても いい ほ 

ど 完璧な 作品 だ。 そのうえ にいろ 

いろな 新し I 、要素が 詰め込まれ、 

これ 以降の ゲームに も 大き な 影響 

を 与えて いる。 なかで も 特筆す ベ 

きものは、 波動 砲と フォースの 存 

在だろう。 この 波動 砲とは 『宇宙 
戦艦 ヤマ ト』 の 最強 兵器の 名前で、 

蓄積した エネルギーを 波動に 変換 
し いっきに 放出す る ものである。 

こ れが ゲーム 中 では どう 使われた 

かは、 みんなよ く 知ってい ると 思 

う。 これの おかげで一 番弱 I 、状態 
でも、 堅い 敵 キャラと 対等に 戦う 

ことができ たの だ。 

そしてもう ひとつの ナイスな ポ 

イン ト、 フォース。 こいつは、 自 

機を パワーアップさせる とともに、 

自 機を 守る バリ アの 役目 もして く 

れ る。 そのうえ 着脱が 自在に でき 

て、 使いこなせば こなす ほど 奥の 

深し 、遊び 方が で きる ようになって 

いるんだ。 この フォースの アイデ 
アに はまった くもって 脱 《帽 だ。 こ 
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れを 考えた デザイ ナ ーに 1 億円ぐ 

らい や りたい ほど 素晴らし いもの 

だと 思う。 

と、 素晴らしし 母 素を たくさん 

持って いる 『R-TYPE、 だが、 この ゲ 

ームが ヒット した 一番の 要素は、 

ゲーム バランスの 良さだろう。 初 

めの 1 、 2 面は 難度を 下げ、 溶け 

込み やすく 誰に でも クリ アー しや 

すくして おき、 最大の ヤマ場 3 面 

の 巨大 戦艦を 見せつ ける ので ある。 

こ れでブ レ イ ヤーに よ 一 し 絶対に 

クリア ーして やる ぞ！ という 気 

を 起こさせて おいて、 後半は 地き 默 

のように 難しく し 何百 円 もつ かわ 

せる。 う 一ん、 なんとみ ごとな 戦 

略 だ。 この 手に まんまと 引っ かか 

っ て、 はまった 人の なんと 多い こ 

とか . 〇 またまた 余談に なって 

しまう が、 この ゲームが こんなに 

難しく なって しまったのは、 ファ 

ミ 通で バイ トを していた K  くんの 

せいな の だ。 彼は 腕の 骨を 折って 

も ゲーム だけ は 欠かさな いという 

ほどの マニアで、 当然 ゲームが む 

ちゃくち ゃうまい。 その 彼が、 口 

ケ テス ト （その ゲームが 売れる か 

どう かを 調査す るた めに 発売 前に 

言 式 験 的に 置く こと） 中の 『R_TYPE_ 

を、 その 日のう ちに 終わらせ てし 

まったん だ。 メ ー カ ー は大 あわて 

し、 ゲームの SI® を 上げて しまっ 

た。 で、 市場に 出回った ものは こ 

ん なに 難しく なって し まった わけ 

なんだ。 全国の、 はまって 苦しん 

だ あげく 挫折した みなさん、 恨む 

のなら K  くんを 恨んで ください。 

^11 の お 手紙 待って ます。 

I これからは 
どぅ なって いくの か 

シュー ティ ングの 未来に ついて 

語る 前に、 最新の ゲームに ついて 

少し 触れて おこう。 3D タイプの ゲ 

ームは 『アフター バーナー』 で ほぼ 

完成され たよう だ。 また、 この 夕 

イプの ゲームは ムービン グ シー ト 

をイ 吏った、 いわゆる 体感 ゲームが 
大半を 占める ようになった。 

『グ ラディ ウス ノシ リーズは 最近 

も 出 続けて いて、 安定した 人気を 

保って いる。 ゲーム システムは ほ 

とん ど 変わって いないが、 ずい ぶ 

んと 派手に なって しまった。 これ 

から もま だま だ 続編が 出そう な、 

期待の シリーズ である。 

かわったと ころでは 『アサルト 
が 挙げられる だろう。 自 機は 戦車 

なの だが、 ゲーム 中は 常に 同じ 位 

置に 表示され てい るんだ。 つまり、 

この ゲームは 自 機の 代わり に 背景 

が 動く わけなん だけど、 この 動き 

方が ただごと じ ゃない、 ぐるぐ る 

回転して くれる の だ。 回転機 能は 

これからの ト レン ドになる かもし 

れ ないから、 この ゲームは 要 チェ 
ック だな。 

他の ゲーム も 数多く 出て いるが、 

どれに も 『グラ ディ ウス』、 『R-TYP6 

の 影響が そ こかし こ に 見受けられ 

る。 べつに これを 非難す る 気は な 

い、 かえってい 頃 向 だと 思う。 

他の ゲームの いいと ころは 取り入 

れ、 悪い ところは 切り捨て ていく。 

そう して 出来上がった ゲームには 
オリ ジナ リ テイは ないか も しれな 

ひたすら 撃ちまくる ゲームが 好きな 人には おすすめ 

會 オープニングの デモに も かなり 気合が 入 會 ひたすら、 パワー アツ フと 連射て 突き進 

っ ている。 じっくり 見ても らいたい ね。  むの だ！！ あとは 何も 考える ことは ない！ 

フアン 5* ジー1  ジーフ お金を 貯めて お買い 物。 ボップな 音楽ち グッドで すね 

會 パステルカラーの 背景が かなり シヨ ツキ 

ング c 敵 キャラ も ちょっと 変な 奴が 多い。 

い。 しかし、 その ゲームが おもし 

ろければ それでい いのでは ないだ 

ろうか？ 『R-TYPE』 の自 機で 『グ 

ラディ ウス が 遊べた らお もしろ 

いだろう なと 思って いる 人 も 多い 

んじ やない のかな？ 模倣から 新 

しい アイデアが 生まれる こと も あ 

る。 要は、 キラリと 光る ものが、 

ひとつ あれば いいんだ。 

さて、 今 パソコン 界 では シュー 
ティング ゲームに 新た な 動き が 起 

こり 始めて いる。 つい 最近、 PC- 
8801  用の ソフ  卜と して 発売され た 

ゲーム、 『スター ト レーダー』 と、 

MSX でも 発売され る 『ミツ ド • ガル 

ツ』 の 2 本は、 シュー テ ィングの よ 

うで シュー テ ィング じ やない、 ベ 
ン ベン、 という ものな の だ。 確かに 

アク シヨ ン シーンは シュー ティン 

グ なの だが、 RPG 的 要素 や、 アドべ 

ンチャ ー 的 要素 も 含んで いるんだ。 

パソコン ゲームと アー ケー ドゲ 
ー ムの もっと も 大き な 相違点は、 

遊んで いる 時間だろう。 アー ケー 

ドが^ 単位の ゲームなら、 バソコ 

ンは 時間 単位、 何日 単位の ゲーム 

會 これが 有名な お 店の シーン £ 店員は いな 

いよう だ。 さ 一て、 何を 貢おう かな 一つと。 

なの だ。 パソコンでは あれ だけ 流 

行って いる RPG や シミ ュレーショ ンがア ー ケー ド 版と して 出ない の 

は、 その へんに 原因が あるんだ ろ 

う （あたりまえ か …… )〇 だから、 

パソコンの シュー ティ ング ゲーム 
は、 どんどん 壮大に なって 大河 ド 

ラマの ようになっても ちっとも 不 

思議は ない。 アクション ゲームと 
RPG が 合体して 『ハイ ドライ ド』 が 

生まれた ように、 これからは シュ 
ー ティング ゲ ー ム も、 他の ジ ヤン 

ルと 融合して 新しい ものに 生まれ 

変わって いくのだろう。 

では、 そろそろ まとめに 入ろう。 

前に も 言った と 思う が、 シュー テ 
ィングと いう ものは、 今までに あ 

ま り 爆発的な 進イ I： はして いない 0 

だから、 これから も 今の スタイル 

とまった く 違った ものに なるとは 

思えない。 変わって いくのは、 も 

っと 些細な ことなの だ。 そんな 小 

さな 変化で も、 『ゼビ ウス』 のとき 

のよう に 感動を 与える こと も ある 

ん だ。 未来の ゲームは 僕たちに ど 
んな 夢を見せ てく れる のだろう ね。 

ベス ト •シュー テ インク ゲーム •オブ •シヨ ウワ! 

れを 作った やつは、 ほんと 一にえ らい！  るんだろう。 その 日 か 待ち 逮 しいな あ- 
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MSX2 十の 機能を フルに 使った 

シユー テ イング シュー テ ィング 特集 もい よいよ 大詰め。 この ページでは、 
MSX 2 十の 機能を 最大限に 使った ゲームに、 M マガが 大 
真面目に 取り組んで みた そ。 それが、 横 スクロール S 漢 

字 キヤ ラク ター 表示の M 漢字 シュー ティ ング 〃なの だ。 

冗談から 駒の ブロ グラム だ！ 
そもそもの はじまりは、 こんな 

具合。 ''どうせ シュー ティング ゲー 

ムで 特集を 組むなら、 簡単な ゲー 

厶の プログラム リス ト も あわせて 

紹介した いよね 〃 とだれ かが 編集 

会議で いい 出した。 それが、 、、それ 

なら 2+ 専用に して、 スムーズ 横 

スクロール させよう" とか、 、、キャ 

ラ クター を 自由に 定義で き ると い 

I ヽ な" なんて ことに 発展 0 あげくの 

果てが、 ''漢字の キャラクター が 画 

面 中 を 飛び回 るシュ ー ティン グゲ 

—ムが したい〃 つて ことに、 話は 落 
ち 着いた わけ だ。 

で、 プログラマー に 無理難題を 

押 し 付けな が ら 開発して もらった 

のが、 これ。 キャラクターは 自由 

に 変えられる わ、 背景 も 好きに で 

きる わ。 その上 マシン 語を ビシノ く 

シ使 って、 市販 ゲームに 引けを 取 

ら ない スピードを 実現して いるの 

だ。 わずか (でもない か） 3 ぺージ 
の リス トで、 こ れ だけの 機能を 満 

載 0 これは もう、 頑張って 打ち込 

むしかない ね。 

プロ グラム リス ト は 1 88 ページ か 

ら。 はやる 気持ちを 抑えて、 間違 

いのない よう 麵に 入力し よう。 

た だの 冗談 プ ログ ラム だと 思って 

敬遠して ると、 ソンを する ぞ！ 

188 ページに 掲載され たプ 
ログ ラムの、 290 行に ある 

''PRINT" 文で 定義され て 

るの が、 ス プライ ト パター 

ン〇 この 内容を MSX2 十の 

漢字 機能を 使って 自分な り 

に 書き換えれば、 自機や 敵 

を 変更で きる わけ だ。 

その内 訳を 説明した のが 

下の 図。 3 つの 文字で 表わ 

される 自 機に はじまり、 自 

弾、 敵弾、 爆発、 そして 4 

種類の 敵と いろ 順番に デ ー 
夕が 並んで いるんだ。 また、 

敵の 動吉は 右に 示した 矢印 

のと おりで、 2 つない し 3 

つの 文字が 交互に 点滅し な 

がら 向かって くる ぞ。 

種類 表示 

自機 号 矢 金 
自弾 弾 ゲロ 
敵弾 ◎ 木村屋 
爆発 爆発 馬鹿 

動き 

供 事 麵糊 賴字嫩 
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♦野を 越え 山を 越え、 ポク ら の， 金 矢 号〃 は 進んで いく。 敵 も いっぱい 出て く るの だ。 

プ 

ム 
の 
説 
明 
だ 
ぞ 

100 〜 130 ブロ グラムの 初期設定 

140 〜 150 マシン 語 データの 書 吉 込み 

160 〜 170 ゲーム スター ト 時の 設定 

1 的〜 230 ゲーム スター ト 時の 画面 表示 

240 〜 250 キー入力 待ち 

260 〜 270 ゲームの スクリーンモード 設定 

280 〜 290 ス ブライ トの パターン データ 書吉 込み 

300 〜 310 ス プライ トの カラー データ 書き込み 
320 〜 410 スクロール 画面の 背景 設定 

420 〜 440 マシン 語 ブロ クラムの 実行 

450 〜 520 ゲーム 終了 時の 処理 

530 〜 550 ス ブライ トの カラー データ 

560 〜 1630 マシン 語の ブロ グラム データ 

なには ともあれ ブレイし よ* 5! 
さて、 最後まで 無事に プロ グラ 

ムを 打ち 終えたら、 まずは デ ィス 

クに セーブして おこうね 〇 はじめ 

にも 書いた ように、 これは マシン 

語を 使った （という か、 ほ とん どが 

マシン 語の） プログラム。 1 文字 違 

つてる だけで、 ものの 見事に 暴走 

する ぞ。 そうそう、 何度もい うよ 

うだけ ど、 これは MSX2+ 専用の ゲ 

—ム。 MSX2 で プレイし ようとして、 
''エラー が 出た〃 なんて 騒いでも ダ 

メ だからね。 

プログラムを 実ネ 〒すると、 、、ちょ 
っと 待って てね〃 なんて 意味の 表 

示が 出る。 これは 何を やって いる 

のかと いうと、 データ 文に 書かれ 

た マシン 語を メモリ 上に 転送した 

り、 キヤ ラク ターの データを、 ス 
プライ ト パターンに 定義し 直した 

りして るんだ。 当然の ことながら、 

マシン 語 データに 打ち 間違えが あ 

ると、 いつまで 待っても ゲームは 
はじまらな いそ、 

デ ー タの 書き 込みが 終わる と 背 

景が 現われて、 いよいよ ゲームが 

開始され る。 自 機の 移動は カー ソ 
ルキ ー か ジョイスティック。 スぺ 
ース キー か トリ ガーポ タ ン で、 弾 

が 発射され るぞ。 背景は 1 画面 分 

の デー タが 無限に スクロール する 



方式 0 ちょっと 物足りない かもし 

れな いけど、 その おかげで 自然 画 

の データを 背景に 使う こと も 可能 

になっ たんだ。 

自 機の パターンを 変えたり、 背 

景の デー タ をフ ァイ ルから 読み込 

ませる 方法は、 左 ページ や 右の コ 

ラムを 參考 にしよう。 BASIC 言語 

に 詳しくなくても、 どうにか わか 

るハズ だ。 また、 今回は 漢字を 中 

心に キャラクターを 定義して みた 

けど、 いろいろな 記号 や アルファ 

べッ トを 組み合わせて みるの も 面 

白い かもね。 自分な りに プロ グラ 

ムを 改造して 楽しんでくれ。 

ゲームの 背景を 変えて みようね 
オリジナル 面を 作る には、 下の よ ラに プログラム リ 

ス トを 変更 すれば いい。 具体的には、 340 〜 410 行まで、 

を 削除。 そして 背景に 表示す る グラフ イッ ク データを 

読み込む ため、 340 行に'' 巳 LOAD  "ファイル 名". S" 

を 追加す る。 もし この ファイルが スクリーン 12 の 自然 

画 データだった 場合は、 270 行の'' SCREEN8.2.0" を 
''SCREENW.2.07 'と 変更し よう。 もちろん、 自分で 

描いた スクリーン 8 の データを 使 3 こと もで きる そ。 

260  ’ ゲーム 実行時の 設定 
270  SCREEN  12, 2,0: SET  SCROLL  0,0, 1,0: SET  PAGE  0.1： CALL  CLS： COLOR  255 

280  ’ス ブライト ♦ パターン データ 書き込み 
290  LOCATE  0,0:PRINT” ベ ケス 弾 ◎ドン ☆★エロ®!  ¥ 敵 だ” 
300  ’ス ブライト • カラー データ 書き込み 
310  RESTORE  540： FOR  1=0  T015IREAD  A： FOR  J=0  T015：VP0KE  &H 2000 +1*16+ J, A: NEXT  J, I 
320  ’  背景 画面 表示 
330  SET  PAGE  0,0： CALL  CLS 

340  BL0AD”GAL02. S12”，S 
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ステージ 別の 攻略 法を 徹底 解析!？ 
''徹底 解析" なんて 大 ミエき って 

しまった けど、 この ゲームの 場合 

は 背景に 当たり 判定がない ので、 

どんな 背景で プレイし よ ろ と 同じ 

なの だ。 ははは。 では、 なんで こ 

んな 写真を 載っ けた かと いえば、 

純然たる 読者 サービス なわけ。 ま 

あ、 ゆっくり 鑑賞して くださいな。 

そうそう ''Beppin デイ スグと 

いえば、 5 月 号での 再度の プ レゼ 

ン ト 募集に もた 一く さんの おはが 

きをいた だいて ます。 本当に あり 

がと^ ございます。 ど ラしても 当 

選したい 人は、 面白い ことを はが 

きに いっぱい 書く といい …… なん 
て、 今ごろい つても 遅い か。 

會 ほら ほら、 横に 画面が スクロールし 
てるで しよ c ドット 単位で 動 くんだ よ。 

會 背景に 見とれて ばかりい ると、 すぐ 
にゲ ー 厶才 ー バーに なっ ちゃうよ！ 

はい、 こちらは 4 月 号の 特集で  一厶 開始。 背景が 白 っぽくて 敵 や 

ある、 、、MSX  SPRING" の ディ  弾が 見に くいと きは、 540 行と 55C? 

スク から 画面 データを 利用して み  行に ある スプラ イ トの カラー デー 

ました。 もう すっかり お馴染み だ  夕を サク ッと 変更し よう …… とい 

よね 0 お姉さんの 勉強 室 (あれ、 違  いたいと こだけ ど、 この データに 
いました っけ 7) の 菅沢美 佐 子 嬢 だ。 はス プライ トの 衝突 判定と かも 含 

下の プログラムの ように、 340 行  まれて いるので、 マニュアルと 相 

で ファイルを 読み込ん でから、 ゲ  談 しながら 変更して ね。 

會気 にく わない 奴の 顔を パッ ク にして 會 写真の かわりに、 自分で 描いた グラ 

弾を 轚ち まくる、 なんての もい いね。 フィックを 背景に しても いいんだ よ。 
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その 名 も サイバー スティック 
のる も サイバー 

すごい ジョイス テイ ックが シャープから 発売され る そ 0 

その 名ち w サイバー スティック" I 大胆 かつ 輊 やかに、 絶 
妙の タイミングで 華麗に 舞 5 自 機。 動きが じかに 指先に 

伝わつ てく る。 このめ くるめく 快感は ナン だ 7 そして 

この w アナログ〃 ジョイスティックの 正体は 7 

いつたい アナログとは 何 だ!^? 
この、' サイ バース ティ ック 〃には 

上下 左右に 動かせる ス ティ ック と、 

前と 後ろに 倒せる スロッ ト ルが 取 

り 付けられ ている。 そして それ ぞ 

れが、 アナログ 感覚で スムーズに 

操作で きる の だ。 この アナログ っ 

ての がミソ なんだ けれども、 そ も 

そ も アナログとは どういう 意味な 

のか。 知って る 人 もい ると 思う け 

ど、 一応 説明し ときます ね。 

アナログの 反対 力< デジタル。 こ 

う 聞く と、 すぐに 時計を 思い出す 

でしょ？ デジタル 時計は、 なん 

か カク ツカ クツと 動く。 対照的に 

アナログ 時計は 秒針が ツー っ とな 

めら かに 動く。 そう、 その イ メー 

ジ なのよ。 今までの ジョイス ティ 

ツクは 倒して いるか、 倒して いな 

し 、かの ふた つに ひとつし かな かっ 

た。 まさに デジタル 時計の カク ッ 

なんだ よね。 それが この サイ ハ^- 
ス ティ  ックは なめらかに 動かせる 

し、 ちょっ とだけ 倒して いるの か、 

また グッと 手前に 引いて いるの か 

をち ゃん と 区別で きる の だ。 

コンピュータ は デ ジタ ルの 塊み 

たいな もので、 すべてが 0 と 1 だ 

けで 表現され る。 当然の ことなが 

ら、 デジタル 的な 物の ほうが 扱い 

やすいの だ。 だから コンピュータ 

の 周辺機器、 特に 今までの ジョイ 

スティックは、 すべて デ ジタ ルな 

の だ （もちろん アスキー ステ ィッ 

ク も)。 でも、 スティックを ほんの 

ちょっ とだけ 倒す のと、 ぐ いっと 

倒す のとで、 結果が 同じなん て悲 

しいよ ね。 みんな、 こういう アナ 

ログな ものを 待って たんです よ。 

よかった よかった。 
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I どんな ことが で吉 るの か 
写真を 見れば わかる と 思う けど、 

この サイ バース ティ ック はまる で 

軍用機の 操縦桿みたい なの だ。 や 

っぱ り 『アフター ノ マーナ ー』 とか、 

『V/STOL  Fighter』 なんかい いな あ。 

このての 飛行機 モノ だと、 フン イ 

キ あって 燃える と 思、 うよ。 ス ティ 

ックを いっぱいに 引いて、 敵の 誘 

導 ミサイルを 宙返りで かわす。 機 

体を 傾けて 急 旋回し、 敵の 背後に 

回り こむ。 ど〜 だ、 面白そう だろ 

う。 手に 汗 握る ドッグファイトが 

展開され るぞ。 もちろん 連射 機能 

もつ いている から、 バリ バリの シ 

ュー ティング も 楽しめる。 うお お 

っ！ もう 期待す るし かない ぜ！ 

残念ながら、 今す ぐ この ジョイ 

スティックで アナ ロ グで 遊べる MSX 

ソフトは ない の だ。 だけど マシン 

語で プ ログ ラム が 組め る 人なら、 

自分で つく った ゲームで 使う こと 

がで きる だろう から、 ぜひ、 挑戦 

して みてくれ。 そして 完成したら 

編集部に 送って ほしいの だ。 特に 

わたしは フライ ト シミュレーター 
が やりたい ので ヨロ シク。 

そのほか、 スティックと スロッ 

ト ルが つけかえられる、 親切 設計 

が うれしい。 これで 左利きの 人 も 

おも いっきり 楽しめる ぞ。 これ か 

らの 時代、 なんでも 平等な の だ。 

右利き、 左利き、 男、 女、 それ か 

ら右 つむじ、 左つ むじ も、 み〜 ん 

な 等しく 生き る 権利が あるの だ。 

平成の 平の 字は 平等の 平の 字で も 

あるそう だからね。 

へ〜 ん だ、 ゲームがなくても 欲 

しい もんね！ おれは 買う ぞ、 なん 

て 人 も 安心して いい ぞ。 ち ゃあん 

と デジ タルモ ー ド も 用意され てい 

るから、 今までの 普通の ジョイス 

ティ ック のように 使う こと もで き 

る。 サイバー スティックの 握りの 

感角虫 だけで も 十分、 あっとい うま 

に イツて しまう かもよ。 ア ヘアへ、 

ウ へへ へのへ。 

| こんな ゲーム ご 使える と 楽しし、 そ 
この、、 サイ バース ティ ック 〃の 形 

を 見る と、 どうしたって 飛行機の 

操縦桿を 連想して しまう。 だから 

といって、 フライ ト シミュレータ 

一 以外で 遊べな し 、わけでは ない の 

だ。 ほかに も いろんな ところで 使 

える はず。 この スティックで 絵を 

描いても いいわけ だし、 背中を 搔 

いても いいわけ だ。 ま、 とりあえ 

ず 身近な ところで、 どんな ゲーム 

に 使える だろう 力、。 

たとえば 『F-1 スピリ ッ ト』 などの 

レー シング ゲームは どう だろう か。 

スロッ ト ルを ギヤ チェンジ にし、 

1 速、 2 速っての をな くして しま 

う。 従って アナログ スロッ ト ルを 

使った、 微妙な ギヤ チェンジ 比が 

可能に なって、 最適の ドライ ビン 

グカ < 楽しめる ようにな るの だ。 ち 

よ っ とだけ、 ハン ドルが 扱いに く 

くなる だろう けどね。 

究極の 釣 り シミ ュ レー シ ヨン、 

『スペシャル 釣り キチ 四 平』 （仮題） 

なんての も 楽しそう だ。 ステ ィッ 

ク を、 クイック イッと 動かして 魚 

の 様子を みる。 かかったら 一気に 

手前に 引く。 タイ ミン グが命 だ ぞ< 

手応え なんかが あると なおい いん 

だけど、 まあよ ろしいで しょう。 

ぜいたくは いいません。 

それから スティック を 横に 倒し 

て、 バット や テニス ラケット のよ 

うに イ吏 うこと だってで きる。 バン 

卜 とか テニスの ボレーなん かがう 

まくな りそう だな。 まだまだ ある 

ぞ。 ボクシングなん かも 燃えそう 

だ。 スティックを パン チが わりに 

會8 "F-1 スビリ ッ ト 3D スペシャル j の 画面 

だ。 この ス ピー ド感 がた まら ない。 

特集 シュー ティングは 楽し! 

會「 釣り キチ 三 平 で 使ったら リ アルで 面 

白いだ ろうな。 サオ をぐ いっとね = 
會 ちょっと 古いけ ど 『フ ァミ リーボ クシ 
ング 』 だ。 けっこう 好きなん です よね。 

會 スティックの にぎりの 部分 だ。 びった 

リ 手に フイ ッ トして、 気持ちが いい。 

會 スティックを 取り外した ところ だ。 

うする と、 より サイバーな 感じ。 

サイ バ ー スティック 性能 表 

•動作 方向 STICK 上下 左右 （256 段階） 

THROTTLE  上下 （256 段階） 

•TRIGGER 装備 数 日 

•START  SELECT ボタン 各 1 つず つ 

•検出 データを 反転させる こと も 可能 

お問い合わせ 先 シャープ S03-260-1161 

して、 ガ シガシ やる の だ。 あんま 

り 力 を 入れす ぎる と 壊れそう で 怖 

いけど、 一度 はやって みたい な。 

こんな 風に 無限の 可能性を 秘め 

た サイバー スティック 0 名前は ち 

ょっ とキザ だけど、 これからの ゲ 

ームを 面白く して くれる ツヨ〜 イ 

味方な の だ。 ちなみに、 イ直 段は ま 

だ 決まって ない けれど、 2 万円 以 

下になる かもしれ ないそう だよ。 
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コンピュータ •テクノロジー 
第 1 回 

フロッピーの 誕生 
コンピュータの 周りを うずまきながら、 技術は 
日々 進歩して います。 製品は 7 そして それに 

かかわる 人は 7 われわれの オピニオン も 織り 

まぜながら、 仕上げて みました。 タイ ト ルは、 

わかりやすく  w コンピュータ •テクノロジー〃。 

' 一し;; 警〒 、ね， 

HBHHI 

ディスクの 普及率は 

MSX の ソフトと いえば、 やっぱ 

り 力ー トリ ッジ、 ROM という イメ 

ージが 強い。 という か 強かった。 

昨年 一昨年の MSX マガジン あたり 

の TOP30 あたりを 見て みると、 そ 

の 上位に いる ソフ トの メディアは、 

ほ とん どが 力 一 ト リッジ。 しかし 

今では、 ディスクの ソフトが 上位 

にくい 込む。 ディスク ステー シヨ 

ン にある ような、 媒体を ディスク 

と した 商品が 売れて いる。 

MSX ユーザー に、 ディスクは 十 

分に 浸透して きている の だ。 

MSX という 限られた ジャ ン ルで 

も 需要は 増大 している わ けだが、 

もちろん それに加えて、 一般 向け 

ワープロ の 販売 台数 もどん どんの 

びて おり、 従来の パソコンの 需要 

も 加えて、 それらに 使われる フロ 

ッビー ディスクの 数は、 おびた だ 

しい ものに なって いる。 

光ディスク など、 磁気 フロッピ 

一の 代替と なる メディ アが 安価で 

実用に 堪え うるよう な ものになる 

までは、 この 傾向は まだ 2 〜 3 年、 

いや それ 以 Ji、 この 磁気 フロッピ 

ー ディスク 増産 態勢は、 おそらく 

続けられる だろう。 あまりに その 

生産 数が 増長し すぎて、 需要と 供 

零 花王 株式会社の 栃木 工場は、 栃木県 

1 芳獅 にある。 ここでは、 紙 おむつ、 生 

― 理 用品、 フロッピーな どを 生産して いる t 

給の バランスが くずれ、 ダン ピン 

グ 問題な どが 大 きくなら なければ 

いいが …… そんな 心配 もつ きまと 

うけれ ど。 

今回は、 そんな フロッピ ーの世 
界に 首を つっこんで みる。 幸い、 

このた びは 花王 株式会社の 協力を 

得る ことができた。 花王の 工場、 

あるいは 研究室に おじ ゃまして、 

その 製造工程、 技術、 または それ 

らにま つ わる 人的 資産に ま で 話を 

発展 させて みたい と 思う。 

市販され ている フロッピー ディ 
スク には、 8 インチ、 5 インチ、 

3. 5 インチが ある。 また 特定の 機 

械で 使用され る 2 インチな どと い 

う もの もみう けられる。 現在では 

主流は 5 インチと 3. 5 インチと な 

つてい る。 全体 的に 見れば 5 イン 

チと 3. 5 インチは 同じく らいの 普 

及 率、 使用 率の ようで ある。 

それぞれ 外装には ちがいは ある 

にしろ、 基本的には 同じ 構造で あ 

る。 中身は、 磁性体が 均質に 塗ら 

れた 円盤と、 微小な 埃を 取り除く 

ための ライナー。 その 磁性体に 情 

報が 詰め こまれて いく わけ。 ディ 

スクの 回転 数は、 毎分 300 回転 以 

上、 3. 5 インチ 2DD の 場合で 考え 

てみ ると 両面 合わせて 160 ト ラック、 

記憶容量は アン フォー マッ ト 時で 
1 メガ バイ ト。 ほほ一 んと 読み 飛 

_ これは、 ほんと に みなさんよ 

く ご存じの、 花王の 製品 群 ご 

家庭に 一品は あるは ず： 月の マ 
ークで おなじみの ものたち。 
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❿ 表®^ 磨 

研/^ 子 - フ〇
 

ばして みれば それ ま でなん だが、 

技術的な 見地から 考えてみれば、 

そこに 盛り こま れた技 柿 テは、 かな 

り デリ ケー トな、 かつ 精密な もの 

が 要求され る もの。 ほんの わずか 

な 磁性体の ムラ も、 コンピュータ 
に とっては 命取り になって しまう。 

そん な 微妙な バラ ンスの 上に な 

りたって いる フロッピー デイ スク 

を 生産す るには、 それなりの ノウ 

ハウが 当然 必要に なって くる。 い 

かに 均質に 均等に 磁 I 生体が のせら 

れる のか、 そして、 つねに ヘッド 

にこ すられる 運命に ある その 表面 

の 耐久 度。 その 製作 工程は、 上の 

イ ラス トに 示された とおりで ある 

(花王の 場合を 例示した)。 

聞く ところに よると、 一般的に 

フロ ッ ピーを 製造した のちに その 

ロットの 検査を したならば、 何 パ 

ー セン ト かは 使用に 適さない もの 

なんだ そうで ある。 可能な 限りい 

い 品質の ものを 作り 出す ために、 

当然 その 生産 ライ ン 内は 埃が 極力 

少ない よう に 保たれ、 品質管理 B 

勢 も 整えられ ている。 この ページ 
の 写真に あるよう に、 工場 内では 

防塵 服の 着用が 義務づけられ、 そ 

の 大量生産の 前段 階では、 長時間 

にわた る 作動 チ エック が 行なわれ 

ている ので ある。 

さりげなく 日ごろ イ 吏って いる フ 
ロッ ピー ディスクには、 さまざま 

な 技術が 応用され ている。 では 次 
の ページからは、 今回の 取材 先メ 

— カーで ある 花王の 具体的な 話題 

を おりこみながら、 解 していき たいと 思う。 . 
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持ち合わせて いなかった 不 

勉強 さも あった の だが、 そ 

れ にしても あの 花王で しよ 

う？ などと、 疑って みた 

くなる ほどであった。 

しかし、 取材を 終えて み 

ると、 その 壬 里 由、 なぜ 花王 

が フロッピーに 力強く 参入 

してきた かの 理由が わか っ 
てきた。 

その 理由を 説明す る。 

花王は サニタリー 製品、 

あるいは 香 半 斗、 グリセリン、 

イ匕学 薬品を 広く 扱う ケミ カ 

ル イン ダス ト リーで ある。 
會 花王 株式会社 情報科学 研究所 所長の 上田 雄一 さん  .  . 

に 全社 的な 研究開発に ついての 概要を うかがった。 知* Q/：C こし C は、 无 にも 也 

ベた が、 シャ ン プー や 石驗、 

，紙 おむつ や 生 5里 用品な どの 家庭 用 

品 か 局い わけで あるが、 一 般に広 

告 をして いない ジャンル でも、 た 

とえば コピー 機に 使う トナー （コ 

ピー 印字の もとと なる 黒い 粉状の 

もの） の 分野に おいても シェアは 

高い し、 たばこの 中に 含まれる グ 

リセ リンの 分野で も トップ、 また 

靴の 底の 代表的な 材質 となる ウレ 

タンの 生産高 も トップ シェアに あ 

る。 いろいろな 化学製品の ジャン 

ルでの 研究開発 力 S1 ん でし 、るの が 

実情の ようで ある。 

そんな 花王の 研究 題材の ひとつ 

に 界面 科学の 分野が ある。 

界面とは、 ものと ものが 接触す 

る 面の ことを さす。 ものと ものが 

接触 すれば、 そこには 摩擦が 起こ 

る。 その 摩擦は、 起こって ほしく 

なし 、場合の ほう が 多い。 なぜなら 

その 摩擦に より、 表面は 熱を 持ち、 

削れて いったり、 品質 か 震わって 

いったり してし まう からだ。 

界面 科学の 応用と しては、 身の 

回りでは、 洗剤、 イ bl 庄品 やへ アケ 

ア 製品な どに、 工業用と しては そ 

れ こそ ほ とん どの 工業 的 分 里? にか 

かわる もの、 らしい。 らしい、 と 

いうのは いささか 舌し 赛な とりまと 

め 方 だが、 界面 技術の 詳しい話を 

しだす とそれ だけで 1 冊の 本に な 

ってし まう ので、 ここでは 割愛 さ 

せて いただく ことにした。 なんな 

花王の 応用 技術 

花王が フロ ッ ピーの 生産を 開始 

したのは 3 年 前から と 聞く。 業界 

の 中に あっては、 新しく 參 入して 

きた、 とま あそん な 感じで ある。 

しかし、 昨年 あたりから、 その 花 

王の ディスクが、 目立ち 始めた。 

企業と しての 営業 努力 も あるの だ 

ろうが、 花王 製 ディスクの 品質 も 

認められて きている のだろう。 

しかし、 単純に、 純粋に 考 えてみ 

て、 どうして 花王が フロッピー な 

ん だろう か？ と 思った。 取材の 

前は 不思議で し かたがな かっ たの 

だ。 花王と いえば、 洗剤と か石鹼 

とか、 工業用 化学製品 も 作って い 

るんで すよ ね、 く らいの 知識し か 

會 工場に 行く と、 あっ、 やっぱり （？）、 

ロリ ェ なんか 作って たり して うれしい 

10 コンピュータ • テク ノ  ロ シー 

會 それぞれの 研究室が ワン フ ロアに 置かれて いる e 各部ての 情報 交換 潤滑の ためな の だ。 

らば、 それは 次の 機会に。 

フロッピー 内の 磁性体は、 いつ 

も ディスク ユニツ トのへ ッ ドと こ 

すれあう 運命に ある。 もし デ ィス 

クの 表面が ざら ざら だったり する 

と、 リード ライ トに 誤‘ _が 混じ 

ったり、 ひどい 場合には 読めな か 

つたり する 可能性が ある。 ここに 

界面 科学の ノウハウ を 応用して、 

し 、かに 磁 I •生体 面 を 平滑に する かを 

研究開発し たわけで ある。 

また、 磁性体 自身は、 小さな 小 

さ な 磁石 と 考えれ ぱいし 、わけ だが、 

磁石は N 極と N 極は 反発し あう と 

いうよう な 性質が ある。 ほうって 

おくと、 磁性体 どう しは きちんと 

理路整然と 並ばない。 また、 温度 

や 湿度な どの 環境の 変化に 対して 

も、 その 品質が 変わって しまう お 

それが ある。 そういう 問題に 対し 

ては、 ポリ ウレ タンを もとにした 

高分子 接着剤 （そういう 用 

途の 接着剤の ことを バイン 
ダーと 呼ぶ） を 開発して、 

諸問題を クリアー に 処理し 
てし まった。 

そして、 工業用と しては 

500 種類を 超える 潤滑剤を 

生産して いる 技術を 応用し 

て、 ディスク 面に 潤滑剤を 

塗布し、 へッ ドとの 磨 辛 毛を 

極力 少なく した …… あとで 
聞いた 話 だが、 花王は OEM 

で磁 I 盤 分を ずっと 生産して 

いたそう である。 フロッピ 

一の 需要が 増え、 基本的な 技術力 

を 持って いるの なら、 そんなら 自 

分のと ころ で 最初から 最後 ま で 作 

ってし まった ほう がいいの ではな 

いか？ という £ とで、 生産を 開 

始 した。 以上が 現在 生産 中の 花王 

フロッピー 物語の 冒頭 部 ̂ という 
こと なの だ。 

家庭用品から、 コンピュータ 産 
業へ。 こういう ケースは あまりな 

いこと だろう。 これから 先、 さら 

に 花王の この ジャ ン ルの 進出が あ 

ると、 これは おもしろい。 おもし 

ろい と 言っ ちゃ あ 失礼 かも しれな 

いが、 矢胳 度と 普及と いう ことで 

考えて みるならば、 お 風呂場 や 洗 

面 所 あ るいは 台所で 見る 月の マー 
クが、 ワープロ や パソコンの 横に 

も 並んで しまって いるの だ。 おも 

しろい かもしれ ない ぞ。 

それでは 最後に これからの、 フ 

會 FD 事業本部 生産技術 部長の 須田敏 保さん _ 基本的 

な フロ ッ ヒー 技術に ついて おうかがいした。 



COMPUTER 

會 応用 物理 研究室 主任 研究員の 岸 根延幸 

さん。 垂直 磁気 記録 方式に ついての 研究 

にたい へん 造詣が 深い。 

ロッ ピーの ジャンル における 研究 

課題、 あるいは 可能性に ついても、 

お 話を うかがって みた。 

ひとつの テーマと して 据えられ 

ている のは、 垂直 磁気 記録 方式に 

よる フロ ッ ピー デイ スクの 開発、 

という ことで ある。 

今 現在 使用 されて いる フロッピ 

一の 磁性体は、 長 手 (ながて) 磁気 

言己録 方式と 呼ばれる、 磁性体が フ 

ロッ ピー 面に 対して 横に 並んで い 

る 方式の ものな の だ。 その 横に 並 

ん でい る磁 I 生体を、 縦に して、 高 

密度に 並べて やれば、 現在の フロ 

ッ ピー 容量の 1 〇 倍 も の デ ー タを 記 

憶す る こと が 可能に なるとい う。 

しかし、 実用と いう ことになる 

@ 层 手^ 炱紀錄
 六 式、 

•ジマ:: ン ベニ::、' ，ぐ::::、  0 

と 2另/^  ̂  こ 一 43匕 

❹ 垂 - 磁気 記録 六 式 
阁じ畏 さの 中に^ 6 を 
し 1 っ ぼい ベむ とが: ご？ § 

iiiiiii 

実践！ 防塵 服!! 
花王に おじ やました おみや 

げ に、 工場 内で 着用され てい 

る 防^^を 1 着いた だいた。 

これは ラッキー という ことで、 

M マガ 纏 部の ロンドン 淋 

改め ワシントン 豊 丸に、 それ 

を 着せて、 青山の 街を 闊歩 さ せて みた。 

なかなか、 ちょっと 見は、 

粋な ノ  < イク屋 さ んの ツナギに 

も 見えない こと もない が、 い 

やは ややは り、 防蒯 6 だな。 

カメラマンを 引き連れて、 青 

山 通りを あるいて いる さまは、 

やはり へんであった。 本人は 

，結構 喜んでいた ようであった。 

不気味な ヤツで あるな。 

道中、 おなかが すいたら し 

くたい やきを 買った ワシントン。 

しかし、 たいやき 屋の おやじは、 

なんとも 思わずに、 たいやきを 販 

売して いたそう な。 なかなか しゃ 

れつけ の ある おやじで ある ことよ。 

と、 いくつかの 問題が 生じて きて 

しまう の だ。 たとえば、 その 高密 

度な フロ ッ ピーを 言 売み 取る には、 

それ 専用の 読み取りへ ッ ドが 必要 

になって くる。 潤滑剤の 問題 も あ 

る。 また ハード 的な 限界、 つまり 

言 己 憶 媒体は 大 容量に なった として 

も、 それを アクセス する 時間、 つ 

まり 書き 込み 読み取り の 時間が 従 

来の もので あれば、 ただただ 時間 

がか かってし まう だけの ものに な 

ってし まう わけで ある。 ハードの 

進歩 も 歩調を 合わせな いと、 実用 

化は できない。 しかし ハード メー 
カーとの 調整が 進めば、 商品^ (匕 も 

そう 遠くない のか もしれ ない。 

フロ ッ ピーの 世界に 少し だけ 首 

を っっこんで みた。 いかがだった 

ろうか。 読者 諸兄に ぜひ 読後の 感 

想を うかがって みたい ものである。 *  1 ■これが この 工場の 全貌なん です よ j 

d フ t2 ツビー 勿て き 3 ま T  D  p ちょっと ビジネス 書みたい な 原 

稿を 書いて みたい と 思う。 大人の 

社会人の みなさん、 読んで みて く 

ださい ませ。 

技術は かってに 進歩して く れる 

わけでは ない。 人間が むりやり 進 

歩 させようと している から、 進歩 

會山口 健 一さん。 フロッピーの 開発に 
着手。 より 信頼 度の 高い 製品を。 

していく ので ある。 人的資源と でも 

いうの だろう か？  そういう ものが 

こ れ から の 技術革新に は 必要 不可欠 

なの だ。 という か、 当たり前 のこと 

なんだ けれども。 

いくらいい 設備が あっても、 そこ 

に 働く、 研究す る 人間に 意欲と 知識 

EPU 

g
m
 

會上山 由 美さん。 品質管理 などを 担当。 

以前は C の プログラマーだった！？ 

と 努力がなければ、 なにも 新しい も 

のは 生まれて こない。 これは 雑誌. を 

作る 上で も、 同じ ことだった りして。 

そして、 若い 人たち の 自由な 発想 や 

イメージ を 大切に していく 雰囲気が 

職場 にないと、 伸びよう とする 芽は、 

いつまで たっても 育つ ことは ない。 

會 応用 物理 研究室の 布施 昌 之さん。 専門 

は 垂直 磁気 関係。 早期 実用化が 夢 t 

の 研究室の 若 し、 研究員の み 
にお 話を 聞く 機会が あった。 

臨^から いえば、 働き やすいと 

いう ことであった。 う 一ん、 うら 

やましい （？）。 もちろん 会社の 仕 

事と しての 研究は きちんと こなさ 

なければ ならない の だが、 それを 

こなした 上で、 自分の 自由な 時間 

には、 会社の 施設を 利用して 自分 

の 研究が できる、 とのこと である。 

仕事を していて、 上から 抑えつ 

けられる イメージ というの も ほと 
ん どない ようで ある。 

人間を 管 5 里す る 技術は、 方程式 

や 化学記号を いじ くるよりも むず 

かしい 。 AT 南は 気持ちの 動物で ぁ 

るし、 すべてが デジタルの ように 

割り 切れない ことで いっぱし 、であ 

る。 先端 技 神 i 研究の 4 分の 1 くら 

いは、 心理の 方向 性が 握って いる 

ともい える のでは なし 、だろう か。 
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今、 時代が 求める キ ー ワ ー ドは 

だ! 
とんな 理由が あるかは 知らないけ ど、 M と S と X 

の 文字が ついた 車が 次々 と 登場して いる。 これは 

やっ ば 0、 M マガと しては 放っておけな いの だ。 

EI キ ツチ1 j した 印象を 与える 

マス 目 いっぱいに、 しっかりと 

書かれる 文字が M。 安定感が あっ 

て、 半面、 ちょっと 融通が 利かな 

そうな イメージ も ある。 車で いえ 

ば M 指向〃。 タイヤを キ ユルキ 
ユル 鳴かせながら 走る のでは なく 

て、 家族 揃って ノン ピリと 高速 ク 

ルー ジングを 楽し むって 雰囲気 か 

な。 田 中 パンチが 買った BMW にも、 

M シリーズなん ていう、 ちょっと 

や そっとの 事故では 壊れそう もな 

い 車 も あるし。 それに、 この ペー 

ジに 載って る スポーツカーには、 
M は 入って ないで しょ。 

MSX の 場合は、 バージョンが 変 

わっても 互換性を 大切に する こと 

が、 M の 持つ 宿命な のかな。 良く 

も 悪く も、 四角四面の 頑固 者って 

イメージが つきまとう わけね。 

S セクシーの
 

一言に
 
つ 去る 

ここ 数年 来、 車の デザインは 曲 

線に こだわる 傾向に ある。 10 年く 

らい 前までは、 四角い 箱を 組み合 

わせた よう な 車が 多かった けど、 

今は こ ぞって 丸み を 帯びた デザイ 

ンが 主流に なって いるんだ。 

もちろん、 カタログ データ 的に 
も、 曲線を 生かした 車 ほど CD 値^ 

良くな り （空気抵抗が 減り）、 操縦 

安定性が 増す、 なんて もっともな 

理由は ある。 でも、 それ 以上に、 

社会 全体の 流れが 四角から 丸に 向 

かって るって ことが 大き いんじゃ 

ないかな。 女の子が よく  口にする、 
、'優しい 人が 好き" なんての もこの 

典型 だよ ね。 更にい うなら、 こん 

な 女の子たち の 願望を かな える 方 

向に、 ネ土会 全体が 流れて るって わ 
けなんだ。 

さて、 美しい 曲線で 構成され た 

文字と いったら、 S。 セクシーな 
んて 単語 も、 S で はじまる よね。 

車 もとに かく セクシーで、 やわら 

かい 曲線に ドライバーが 優しく 包 

み 込まれる といった 具合。 シー ト 

も 曲線を 生かした、 ヘッド レス ト 
一体 型な ども 増えて きている。 

ただ、 残念で なら ない のが MSX。 
パソ コンの イメ ージ をす 丁ち 破る よ 

うな、 一目 見て だれもが ド キッと 

する デザインの マシンは、 まだ 登 

場して いない。 MSX がた だの パソ 
コンでは なく、 家族 だれも カイ 吏え 

るよう な ホーム パソコンになる た 
めに も、 デザインは 重要な 要素 だ 

と 思う の だけど …… 。 
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IMO^IDA 

今は 貴重な FR スポーツ だ 
、、車に 対する こ;^ わりを 持ち、 車 

を 走らせる こと 力 < 好きて \ し 力、 も 

自分の センスを アピール したいと 

思って いる 人〃 を メイン ター ゲツ 

卜に 開発した という、 日産 自動車 

の、、 180SX (ワン エイ ティエス エツ 

クス）〃。 排気量 2,000 cc 以下の ク 

ラス では 希少価値の 存在 となって 

しまった、 FR (後輪 駆動) 方式を 採 

用した スポーティー カーた、 

エンジンは、 ネット （エンジン 

を 車両に 搭載し た 4 大 態で 測定した 

値） で 175 馬力を 発揮す る 1,800 cc 

ツイン カム • インター クーラー タ 

ーポ。 つまり、 高性能 エンジンの 

代名詞と いえる ものを 搭載して い 

るんだ。 そして デザインは、 空 力 

特性に 優れた 3 ドア ハッチバック 

タイプ。 フロン ト ノー ズ から リヤ 

までを x 、穏やかな S 字 カーブで 構 

成〃 している とは、 日産 自動車の 

広報 資料から 0 

180SX 主要 データ 
全長  ：  4, 540 刪 

全 高  ：1,290酬 

全幅  ： 1,690 晒 

車両 重量  : 1,170kg 

ホイー ルべー ス：  2,475 mm 

ト レッド 前/後 ： 1,465/1,460 圃 

サスペンション： マルチ リンク 

ブレーキ ：  4 輪 ディスク 

(前輪 ベンチ レー テッド） 

エンジン ： 1,800 ツイン カム 

イ ン タークー ラー ターボ 
最大 出力 ： 175PS/ 6,400 rom 

最大 ト ルク：  23.0kg(D/4C000rpm 

備考  ： ビス カス LS □装備 

セナ も 絶賛の S ッド シップ 
今年の 2 月に アメ リカの シカゴ 

で 開かれた オー ト シヨ ーで、 つい 

に その 姿を 現わした ホンダの ミッ 

ド シップ （エンジンを 車両の 中央 

部、 つまり 運転席の 後方に 置いた 

モデル)。 コ ー ドネ ー ム を、' NS_X" という この 車は、 アメリカでの 発 

売を 前提に 開発され たという。 

エンジンは 3 リッター V 型 6 気 

筒。 自槪 5 気で 最高 出力は 250 馬力 

以上。 車体は、 オール アルミの モ 

ノ コック (継ぎ目 のない、 一体 成形） 

ポ デイ ー に、 才 ー ル アルミの 4 輪 

ダブル ウィッシュ ボーン • サスぺ 
ンシ ヨンと、 徹底した 軽量 化が は 

かられて いる。 これは、 F1 をは じ 

めと す るモ ー タ ー スポ ー ツで 培っ 

てきた、 ホンダの 技 彳衍が あって こ 

そ 可能に なった もの だ。 

また、 この NS-X の 開発には、 マ 

クラ ー レン • ホンダの F1 ドラ イノく 

一で あり、 昨年の ワールド チヤン 

ピ オンで ある、 アイ ル トン •セナ 
も かかわって いると か。 国内 発売 

が 待たれる 1 台 だ。 

NS-X 主要 データ 
全長  ：4,3】5麵 

全 高  : 1  J70mni 

全幅  ：1,800圓 

車両 重量  ： 1,300kg 以下 
ホイ _ ルべ _ ス：  2,500 圆 

ト レッド 前/後 :1,510/ し 525_ 

サスペンション： 才ール アルミ 

4 輪 ダブル ウィッシュ ボーン 
ブレーキ：  4 輪 ベンチ レー テッド 

ディスク （AL 巳 付き) 

エンジン：  3 リッター V 型 6 気筒 
24 バルブ 自然 吸気 

最大 出力：  250PS 以上 

最高 速度：  250km/h 以上 
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ノ^^: 拳 

オープン スポーツの 決定版 
NS-X と 同じく、 シカゴの ショー 

で 発表され たのが、 マツダの 軽量 

オープン スポーツ カー、、 MX-5"。 ア 

メ リカでは ミアー タと いう 車 名で 

今年の 夏 前から。 また、 日本では 

ユーノス. 口ー ド スター という 車 

名で、 秋からの 販売を 予定して い 

るホツ ト モデル だ。 

エンジンは 1 , 600cc の ツイ ン カム 

16 バルブ。 全長 4  メートル 以下と 

いう コン パク トな ボディー と、 FR 

方式の 駆動で、 スポーツカーに ふ 

さわし い 動力 性能を 発揮 0 また、 

4 輪 ダブル ウイ ッシュ ボーン サス 

ペンション や、 4 輪 ディスク ブレ 

ーキ、 そして 理想的な 前後の 重量 

配分に より、 きわめて 俊敏な ハン 

ド リング 特 1 生を 持つ という。 

曲線を 巧みに 取り 入れた ボディ 

一形 状 もさる ことながら、 特に'; 主 

目 して ほしいの がスポ ー ツカ ー の 

正統派と もい うべき 2 シーター の 

オープンカー である こと。 荷物を 

積む ための スペースは 広くない け 

ど、 遊び心を 持って 車に 接する 余 

裕の ある 人 だけが、 所有す る こと 

を 許される 車 というわけだ。 

MX-5 主要 データ 
全長  ：  3,948 圆 

全 高  : 1 ,224圆 

全幅  : 1 ,676圆 

車両 重量  ： 約 960 〜 9901 (g 
ホイール ベース：  2,266 mm 

ト レッド 前/後 M 屬 /1,428mm 

サスペンション：  4 輪 ダブル 

ウィッシュ ボーン 
ブレーキ：  4 輪 ディスク 

(前輪 ベンチ レー テッド） 
エンジン： 1,600 ツイン カム 

備考： 手動 式の ソフト トップ 

(折りた たみ 幌) を 装備 

注： 以上の データは 米国 仕様 車 

♦ソニーの HB-F1XDJ。 どちら か 

といえば、 マニアックな イ メー ジの ある マシンと いえそう。 

Panasonic 

SONY 
SANYO 

パナソニックの 
FS-A1WX。 各種の 

内蔵 ソフ トが 充実 
している ことが 人 

気の マシン だ。 

黪 こちらは 三洋の 

WAVY70FD。 MSX で 

は 初の BASIC コ ンパ 

イラ 内蔵の マシン なの だ。 
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別 年代への コン セプト カー 
今年の 3 月に スイスの ジュネー 

， ブで 開催され た、 第 59 回 ジュネ ー 

ブ •モ ー タ ー シヨ ーに 參考 出品 さ 

れた 車が、 ダイハツの、' MS-X90"。 

Market-Survey  (市場を 推し量る） 

X90 の 略で、 ’90 年代に 向け ダイ ハ 

ツが 市場に 問う 車と いう コン セプ 

卜の もとに 開発され た。 

今回は 參考 出品と いう こと も あ 

り、 詳しい カタログ データ や 発売 

時期な どは 一切 未定。 イラストを 

見て もらえば わかる ように、 夕 m 

は 3 ボックスの セダン タイプで、 

1 , 600cc のエ ン ジンを 搭載した FF 

モデル だと 力、。 カローラ や サニー、 

ファミリア、 シビックな どに 文: ffit 

する 車種と なりそう だ。 

正式な 発表は 今年の 秋 ごろに な 

ると いう 噂 だけど、 いずれにせよ、 

MS-X90 という 車 名は そのまま 残し 

て ほしいな、 というの が M マガ 編 

集 部の ささやかなる 願い。 そして、 

街 中を MS-X90 が 走り まわる 日が 

くると いいな！ 

□未知の 可能性 
を 秘めた 文字 

車 ゃパソ コンに 限らず X が 多用 

される 5 里 由は、 この 文字が 多大な 

る 可能性を 持って いるから だ。 良 

い 意味で も 悪い 意味で も 、、正体 不 
明〃。 何が 起きる かわからない とい 
っ た、 ゾ クゾク する 期待を 抱かせ 

る 文字な の だ。 

奇しくも、 今回 紹介した 4 台の 

車で、 すべてに 共通して 使われて 

いた 文字は X。 どれ も、 各 メーカ 
一の コンセプト カー、 次期 主力 商 

車の 世界では、 今に なって M と 

S と X が キーワード としても ては 

やされ てる わけ だけど、 コン ピユ 

一夕 の 世界では 数年 前 か ら MSX は 

主流と なって たわけ だよ ね 0 だか 

ら、 その MSX を 持って る キミたち 

や 情報誌で ある M マガは、 時代の 

最先端を いってる わけなんだ （え、 

何、 大げさ だって!？）。 

そんな MSX マシンた ちを、 もう 

—度 おさらいして おこう。 左 ペー 

ジの 写真は、 現在 発売され ている 

MSX2 十の 主要^ 重たち。 パ ナソニ 

ックと ソニーと 三洋の 3 メーカー 

から 発売され ている。 

どれ も 基本 性能は 同じ だけど、 

ワープ ロソフ ト や 住所録な どを 内 

蔵した パナソニックの マシンは、 

バソコ ン初心 者 向けの 才 一 ト マ 仕 

様 0 プログラミング コン テス トな 

どを 開催す る ソニーは マニア 向け。 

そして BASIC コン ハ ° イラ を 内蔵した 

三洋の マシンは、 夕 ー ボ 付きって 

とこ 力、 な。 

品と いった 車の 名前に X が 使われ 

たという ことは、 それだけ X のイ 

メー ジが 鮮烈 だとい うこと だ。 

さて、 MSX に 話を 移そう。 カー 
トリ ッ ジス ロッ トと いう 概念を 基 

本に して 作られた のが、 MSX。 こ 

の スロット に ゲームを 差せば ゲー 
ム マシンに、 ワープロを 差せば 日 

本 語 ワープロに。 さらに 各種の イ 

ン ターフェ イスを 接続 すれば、 ス 

タン ドア ローンの パソコンから、 

ネッ ト ワークの ホス ト や 端末へ と、 

自由に 姿を 変える ことができる マ シンな の だ。 

この 自 由 度の 高さ が MSX の 最大 

の 魅力。 また、 スロットに 接続す 

るた めの インターフェイス も、 プ 

ラス チックの ケースに 入った カー 

ト リッジと いう 形を とる ので、 い 
わ ゆる、'  メカ〃 に 弱い 人で も 安心し 

て 使う ことができる わけ。 

未知なる 可能性を 秘めた 文字 X 。 

その X を 持つ MSX という パソコン 

の 可 №1 生は、 無限な の だ。 
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IP 顧 Tg 

: ::ム 
• 

二 

東京 • 麻布に ある フランスべ ッ ドの 
ショールームに、 MSX を 使った ベ 

ッド コンピュータが あるとの 情報が 

編集部に 届いた。 なんだ ソレ 7 と 

いう わけで、 取材に 行って きたの だ。 

夕の 登場 だ! 

てく る ブロックが ヘンに 見えて、 

ど 一な るんだろう、 なんて ことし 

か 思いつ かないの だ。 あぁ、 貧困 

な 発想し か 出て こない …… 。 
でも、 卜 ー ゼン そんな くだらな 

いこと じ やなくて、 リツ ハ。 に MSX 
とべ ッ ドが ひとつに なって 役に立 

ってい るの だ。 で、 それは 何かと 

尋ねたら、 ペン ペン、 フランスべ 

ツ ドの シヨ ー ノレ ーム 、、ギヤ ラリー f 々 

に 設置して ある 『ベッド コン ピュ 

—夕 a だった の だ。 あの、 有名人 

がウ ヨウ ヨし ていて、 オシ ャ レな 

街と して 知られて いる 麻布に ある 

んだぞ 一。 ス ゴイ！ 

それじゃ、 ど 一い う ふうに 使わ 

れ ている かを ちょい とば かり 調べ 
てみ る ことにしよう。 

同じ 体重の 人で も、 身長が 高い 

人と 低い 人では 快適な べッ ドの マ 

ッ ト レスの 硬さが 違って いる そ 一 
だ。 ウム、 これは ナツ トクで きる 

話。 それに、 う マ ぶせ になって 寝 

る 人 や 横を むいて 寝る 人に よって 

も、 かなり 違う らしい。 ところが 

いままでは、 自分の 最適な マッ ト 

レスを 選ぶ というよりも、 さわっ 

た 感触 や 色で 選択す る しかな かっ 
たのが 実状 だそう だ。 

でも、 この ベッド コンピュータ 
は、 そこに 寝る だけで、 その 人に 

ピッ タリ 合った マッ ト レスを 教え 

て くれる という スゴイ 物な の だ。 

で、 まあ、 たまには いろんな シヨ 
— ルームに 出かけて いって、 こうい 

3 目の 保養 (7) をす るの もい いんじ 

やない かな、 なんて おス スメして し 

まう の だ。 いいん じ やない 7 

寝 そろが 悪くても 大丈夫 

ベッドと MSX?  ちょっと 考え 

ただけ じ ゃ、 あんまり カン ケーな 

いような 気がする 取り合わせ だ。 

とり あえず 思し 、浮かぶ といったら、 

べッ ドに 寝っ ころがって ゲームを 

する ぐらいだ もんね。 賴 | になって 

『テトリス』 を プレイしたら、 落ち 

こんなと ころなん だ そ一 

♦キッチンには、 キ 

レイな グラスな ども 

あって、 キラ キラし 

た 世界 だ。 ここで 飲 むコ ー ヒ ー は、 さぞ 

かし オ イシイだろう ね 一 、ネ。 ゴ クッ。 

會 中にはた く さんの 

家具 か 置いて ある。 
ついつ い 寝つ ころが 

つてし まいた く なる 
のた： いけません？ 

とにかく ゆったり し 
ていて 気持ち イイ。 

會 この ビルの 中に ショールーム ，ギャラ 

リー r が あるの だ c とっても キ レイ だね 

MSX マガジン 編集部の ある 南 青 

山から そんなに 遠くない 麻布の、 ソ 

ビエ ト 大使館の となりに フランスべ 

ッ ドの ショールー 厶が あるの だ。 た 

また ま 取材に 行った 日は お休み だっ 

たんだけ ど、 そこは ショールームの 
人の 好意で 内部を いろいろと 見学 さ 

せて もらった。 

中に一 歩 足を 踏み入れ ると、 そこ 

に はも ラ 別世界が 広がって し 、るので 

ありました 。と、 ついつ い 口調まで 

変わって しまう ぐらい、 とにかく キ 

レイ。 思わず 正座して しまい そうで 

したよ、 ホン トに。 とっても 高 そ ラ 

な (もちろん お 値段が) 家具 や 生活 用 

品が 展示して あって、 こんなと ころ 

で 暮らす と 人間 変わる だろ一 な 一っ 
て 感じな の だ。 ウン。 

^ 鱗 
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ぺ u/F コン じ ユー タは C5 使 5! 
自分に 最適な 硬さの マッ ト レスを 

選ぶ には、 この ベッド コンピュータ 
に 横に なれば いい。 このと 吉 大切な 

のは、 いつもの カツ コウで 横になる 

こと だ。 人目を 気にして おしと やか 

に、 なんて ダメ ダメ丨 なの だ。 

でも、 いくら ふだん どおりに しな 

さいと いっても、 そのまま 本当に 寝 

てし まつて はいけ ません （そんな ヤ 

ツ はいね 一 か)。 それに パジャマ とか 

スエ ッ トと か 寝間着と かも 必要ない 

ので、 持って こない よ 一にね。 

卜 ー タル インテリア だ 

いままで ベッドと いうのは、 普 

通の 家具と 違 うんだ、 という 面が 

あま リ 意識され てこなかった よう 

だ。 一般の 家具は、 見た めの ほう 

が ワリと 重要 （もちろん 機能 も大 

切 だけど） なのに 比べて、 ベッド 

には、 難しく 言えば 人間工学 的な 

視野が 必要な の だ。 寝て いる 間に 

何回 ぐらい 寝返りを うつかと か、 

いろいろな 要素が ある もんね。 そ 

れらを 考えて、 ひとりひとりに 合 

った マット レスが あれば いいんだ 

こと だ。 

それに 最近は、 適 

した マット レス、 生 

ろうけ ど、 そ一はう まくい かない。 

現在の 大量生産の 態勢では、 とて 

も 無理な 話な の だ。 

それ だったら、 いくつかの 硬さ 

の タイプを あらかじめ 言定定 して お 

いて、 その 人に 合った 硬さに いち 

ばん 近い ものを 選ぶ。 それに ブラ 

ス 好みの べッ ドを 選び だすの が、 

う まい 方法 じ やない かとい うのが、 

MSX を 使っ ての システム を 導入し 

た きっかけ らしい。 

このべ ツ ド コンピュータでは、 

現在 マツ ト レスの 硬さを 3 つの 夕 

イプで 分類して いる。 60、 80、 100 

と 呼ばれ、 数字が 大きい ほど 硬め。 

もちろん 硬さを 測っても、 本人が 

もう ちょっと 硬い ほ 

うがいい な、 などの 

希望が あれば、 それ 

力 H 憂 先され ると いう 

地 （色 や パターン)、 
フレームの 好きな も 

のを 組み合わせて 選 

會 このべ ッ ドの 中に MSX が 内蔵され てい るんだ。 まさしく 

べッ ド コン ヒュー タの ネー ミン グが ビッ タリ、 という 感じ。 

ベる ようになって い 

るら しい。 また、 そ 

の 組み合わせを その 場です ぐに 力 

ラー 画面に 表示で き るよう になっ 

ている の だ。 ベッドの 色と 同時に、 

力べ や カーペット、 カーテン など 

も あわせて 表示で きる ので、 卜 一 
タル インテリア とし て 選択が ラク 

になって いるの だ。 ただし、 この 

表示の ための システムは、 MSX を 

使って いるもの じゃなくて、 ン千 

万円 もす る 高い もの だ。 

実際に この システムを 始めて か 

ら、 お客さんの 反応が かなりい い 

會 おな じみ MSX の ロ ゴが 出て 

きた ぞ, ホン トに MSX を 使つ 
ている のか わかる てし よう。 

會お 話を うかがった 鈴 木さん。 ベッド 業 
界の いろんな オ モシ ロイ 話が あった の だ。 

らしい。 自分に 合った ベッドの 硬 

さを 教えて もらえる のは、 なんだ 

か 健康診断 をして もらって いる 感 

じがす るし、 なんだか オモ シロ ソ 

一 だ もんね 0 

これからは、 全国 各地に ベッド 

コンピュータを 導入して いくらし 

いので、 ベッドを 買おう かな 一と 

思って いる 人は、 この MSX 内蔵の 

べッ ドに 横に なって 数値を 測って 

もらって みるの も、 いい かもしれ 

ない ね 0 さあ、 ド ー ゾ。 

L.  ' 

會 お客さん のべ ッ ドに 関する 希望 （色な ど） を、 映像 化して 見せる システムた 
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WE  WANT  PENPALS! 
世界 各地からの 反響が ス ゴイ！ 
''Hi  Mama  reader  of  MSX  magazine !" 最近、 編集部には 外国郵便が 
ふえてき ている。 きっかけは、 •的 年の M マガ〗 0 月 号。 ヨーロッパ •中南米 •アジア 
の 読者から、 日本の MSX ユーザーへ 送られた 手紙の いくつかを、 紹介し ます | 

1 988 年の M マガ 1 0 月 号での、 、、WE 

WANT  PENPALS" の ページを 覚え 
ている かな？ 

、、MSX ユーザー 同士での、 海外 文 

通の 勧め〃 を 説き、 フィンランド、 

イギリス、 オーストラリア にある、 

MSX の ファン クラブを 紹介した の 

です が、 これ か 面白く 展開 してきた。 

海外に も、 MSX マガジンを 必死 

で 読んで いる 読者が いるん です ね 

一！ 「日本語は 読めな いんだけ ど、 

どうやら、 文通の ス スメが 書いて 

あるみたい。 ぼく たち も、 日本に 手 

紙を 書いて みよう！」 と 言った か 

どう かは、 さ だかでは ありません 

が、 とにかく、 手紙が ワッ サワ サ。 

さあ 今 こそ、 国際交^ S の 

一歩を 踏み出す とき。 易し 

し^^で 大丈夫。 あたたか 

い 返事 や オリジナル ソフト 

を 送って あげてく ださい。 

面白い 外国の ソフ トが 手 

に 入ったら、 ぜひ ぜひ 編集 

部に も 見せて くださいね。 

HI! ぼ < は 17 歳の ブラジル 人。 フ 

ラジ ルに も、 MSX ユーザー はた < 
さんいて、 フラ ジル 製の ほかに、 日 

本 や 3 — □ッノ 彳 (おもに スペイン) の 

ソフト も だ < さん 手に入ります。 た 

だ、 専門 誌は 『MSX  Micro』 とい 

〇 —誌 だけし かなし \ のが 残念です。 

もし、 みなさんが、 この フラ ジルの 雑 

誌を ほし かつ だら、 送って あげます。 

ぼ < が 使つ ている のは、 5 インチ 

の ディスク なので、 ソフ トの 交換は 

むす かしい かち しれません が （友 だ 

ちには 3. 5 インチを 持つ ている 人ち い 

ますが）、 巳 ASIC を 初め、 PAS 

CAL ゃ、 Assembly  Z-80 で 7D 
グラムを 作る ことができます。 これ 

は ぼ  <  の 作品です。 

Claudio  Toshio  Nagao 

rua  Jose  Malozze  n2 177 

Mogi  das  Cruzes -S-R 
CEP  08765  BRAZIL 

from 

Brazil 

from 

Asia 
僕は、 前から 外国の MSX 

ユ ー ザ ーと 友 だち になり だか 

つたんで す。 タイでは ハード 
も ソフト も 情報 不足です。 手紙 

を  < ださい。 

LADD  AVAN 
92  Parinayok  RD.f 
BKK  10200 
Thailand 

こんにちは i  ぼ < は、 丫 an 吕 

とい^ 名前で 14 歳。 MSX2 を 持つ 

てるんだ けど、 日本の 男の子と、 

MSX に関する 文通を したいな 一。 
楽しみにして るから、 絶対 手紙を 

< ださい。 

ぼ < は、 タイに 住む 15 歳。 

ソニーの MSX2 を 持つ てます。 

タイでは、 みんな、 ゲーム 
ソフ トに 飢えて います。 ぼく 

はフ □グラマー になり だいで 

す。 質問が ひとつ。 去年、 コ 

ナミは ソフ トを い < つ だし だ 

のです か 9 
簡単な 英語で 返事を < ださ 

い。 情報 も 待つ てます。 

Danop  Dharmaraksa 
138  Sukumvit  4 
Pvakanong  BKK 

Thailand 

Yang  Hae  Joom 
360-19,  22-tong  5-ban 
Naedang-  7-dong,  Seo-gu 

Daegu,  Kyunh  Buk  636 Korea 

こんにちは。 ぼ < も 日本に 住ん 

でい る キミ だち のよ^に、 MSX 

フガ ジン 読者の ひとり。 25 歳です。 

MSX1 と MSX2 を 持つ ていて 3 . 5 

イ ンチ デイ スクと 5 イ ンチデ イス 

クの 両方が 使えます。 

ぼ < が 使つ てる フロ グラムの U 

スト (MSX1 用と MSX  2 用） を 送 

るので、 興味が あつだら チ エツ 

ク してみ て < ださい。 その 代わ 

り、 日本の 人が 使つ てる フ □グ 

ラム1 J ス トち 送つ て ほしいな つ 

て 思つ ています。 

郵便 事情が 悪 < て、 郵送には 

時間が かかる よ 〇 なので、 なる 

ベ <早< 返事を < ださい。 ぼ < 

にで きる ことな 5、 なんでもし 

ようと 思つ てます。 

日本を 大好きな PEDR 〇 より 

Pedro  Henrique  da  Gama 
Caixa  Postal  94368 
CEP  25800  Tres  Rios  RJ 

BRAZIL 

Bubb 1 er 
Burger  K i ng 
Ball  Blazer 
Bat t le  Chopper 
B  lack  Beard 
B 1 ow  Up 

i^^CColiseu 

Comic  Bakery 
Cast  le  Combat: 
Crazy  Train 

Chack9n 7Pop Champ  I  on  Soccer 
Chiller 
Choro  Q 
Champ i on  Horse 
Chuck  Eaq 
t: 丨  reus  Char  1  i  e 
City  Connect i on 
Classic  Advent ur 

Cosmo  Explorer 
Congo  Bongo 
Car  Fighter 
Car  Jambore 
Cast le 
Cast:  i e  Excel  lent 
Chess 
Chop  1 ift er 
Clapton  2 
Cluedo Colony 

Comb  1 ot 
Candoo  Ninja 
Cannon  fighter 
Cosmo  Explorer 
Champ i on  Box 
Check  Mat  e 
Chopper  i 
Colt  36 
Crusader 
Ch  i  cken  Chase 
Ghost  Ball 
Color  Ball 
Col ossal  Advent ur 
Cosa  Nostra. 
Camel ot  Warr i or s 
Can  of  Worms 
Chuby  6r i st 1 e 
Coast er  Race 
Cobra  s  Arc 

118  WE  WANT  PENPALS  ! 



from 

Holland 
さて、 こちら 編集部です。 才 

ランダの ジュンく んが 送つ てく 

れた ゲーム プログラム について 

ひと 言 解説を …… 。 まず、 イギ 

リ スの 地図の 上を 飛彳 〒機が 飛ん 

で いくのが スター トの 合図。 音 

楽が 流れて、 クイズに 答えな が 

ら、 イギリスを 旅して いく わけ 

です。 問題は 「イギリスの 首都 

は？」 という 簡単な モノから、 「な 

イギリスの メトロポリタン • 

ポリスの 帽子は 長 細い のか」 と 

いう 難しい ものまで、 サマザ マ。 

正解 数が いくつかに 達する と、 

次の 画面。 ロンド ンの 街に バス 

や 地下鉄で 乗り こみ、 買い もの 

がで きます。 お金がない のに 買 

物す ると 刑務所 入りに …… 。 

ぼ < は、 JUN つてい^ 名前で 

15 嫌です。 お扭 さんが 日本人、 お 

父さんが オランダ 人で、 日本には 

4 回 行つ たこと があります。 アム 

ステ ル ダムの 近  <  に 住んで いて、 

ハイスクールの 4 年生に 通つ てい 

ます。 野球が 大好きで、 お扭 さん 

と 日本に 行つ たと きには、 読売 ジ 

ヤイア ンツの 試合を 見 まし だ。 

}  I 

BV  &ATA  BEUTMER  K6 1986  — 

♦ヨ  ー ロ ッ パへの チケット を 獲得す る 旅。 

お扭 さんは 富 山の 出身です。 ぼ 

< は ソニーの MSX2 を 持つ てい 

るので、 日本の 人たち と 情報 交換 

をし だいと、 すつ と 考えて いまし 

だ。 今回、 MSX マガジンを 見て、 

あわてて 手紙を 書きました。 文通 

がで さ だ 5 大喜びです。 英語の 

"THINKING  GAME" を 送る の 

で、 遊んで みて < ださい。 

♦基本 問題を 終了。 おめでとう！ 

写真 付表！ 

MSX マガジンに、 ぼ < の 手 

紙を のせて ちらえ だ 5、 すご  <う 

れ しいです。 MSX フガ ジンは 

とても 索 晴らしい 雑誌で、 ぼ < 

はすつ と 読んで いまし だ。 雜誌 

に 載つ てるから、 フ □グラム や 

ゲームは、 一生懸命に 打ち込み 

ました。 MSX コンピュータは 

すべて 日本製な ので、 □本に 住 

んで いる MSX ユーザーと、 文通 
する のが ぼ < の 夢です。 ちなみ 

に ぼ <  は、 15 歳です。 ボラ □イ 

ド カメラで 撮った 写真を 同封し 
ます。 

Jurgen  Schaerlaeckens 
Boschovenseweg  68 

5111  XJ  Baarle-Nassau 
HOLLAND 

售  ■烯 」 释- •  • 冬 

3 力 国語 OK! 
$ 

私は MSX1 と MSX2 を 持つ 

ています。 英語で ち ドイツ語で 

ち フランス語 でち 読めます ので、 

ゼ ヒゼヒ 返事を < ださい。 それ 

に 合わせて 返事を 書きます。 ソ 

フ トの 交換を しだいと 思います。 

IV.  RIJKE 

PBUS.  297 

NL-3740  AG  BAARN 
DLLAND 4 i 

フアン クラブを 利用して 

個人からの 手紙の ほかに、 そ 

れぞれ の 田の MSX フアンの 団体 

から も、 問い合わせの 手紙が き 

まし 芝。 ブラジルと、 西ドイツ 

の アドレスを 紹介し ます。 

LUKASOFT 

Systems  &  Consulting,  Ltd. 
Dr.  Clementino  468,  apt.  54 

03059 -Edf.  Andrea-Belenzinho 

Sao  Paulo-S.P.  BRAZIL 
, : Wi 

右側の 西ドイツの ファン クラ 

フ では、 茁 月、 会報 も だしてい 

て、 ドイツ語と 英語の 2 力 a 語 

の 記事に なつて いるので、 興味 

が あつだ e> 問い合わせて みて。 

M.O.S.  CLUB 

(MSX  Oriented  System) 
An  der  Umflut  19 
4715  DAVENSBERG 
rEST  GERMANY 

君の 手紙を 楽しみにし てます。 

日本語で 書いて <れ て も かまい ま 

せん。 お扭 さんに 訳しても らう か 

ら 大丈夫。 それでは、 返事を 楽し 

みに してます。 

JUNde  Winter 
Ds.  M.L.  Kingweg  64 

1444EE  Purmerend 

Holland 

會 シェイクスピアの 生まれた場所は？ 

會 あら、 お金 ほし さの あま りに 

— from 
France 

私は、 フランスに 住んで いる 

35 歳の 読者で、 MSX2 を 持つ て 

ます。 日本語は 読めません が、 

絵と 音で、 想 じは わかります。 

ROSNY-S 〇 US- 巳〇 IS と 
いろ MSX の フアン ク ラフを 作 

つていて、 今、 30 人の 会 興がい 

ます。 フランスでは、 MSX の 

雑誌 や 情報が ありません。 オラン 

ダ や スペインは 雑陡 もた < さん あ 

つて、 うらやましいです。 

英語は 苦手です が、 辞 害を 使つ 

てがん ばります ので、 手紙 やソフ 

卜の 交換を しまし よう。 

LALLOVE,  Lionel 
Fort  de  ROSNY 

1  Boulevard  TGEOPHILE  SUEUR 

Batiment  F  Appartement  201 

93110  ROSNY-SOUS-BOIS FRANCE 
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書生 さ んの 
M マガ C_G •コン テス ト タイアップ 企画 

プリ:/ ト ショップ I 
©挑戦! 

MSX2 

12,800円 [税別] 

(2DD) 

書生さん は デザイ ナー 

コン テス トの 応募 作の 少な さに、 業を 煮やした 書生 さ 

んが 立ち上がった。 「プリン ト ショップ n はころ して 使 
え j と、 みずから ソフ トと 格闘した 感動の 記録な の だ。 

プリン ト ショップ n をい じって 

いると、 背後に 人の 気配が …… 。 

そ 一 かそ 一 か。 それなら、 プロ 

の デザイナーが どれ だけの ものを 

っ てよ ね。 

「いいです よ。 なんと いっても ポ 

半端な ものは 作りません」 

これが、 書生さん と プリン トシ 

「これ、 はがきと か デザイン でき  作れる か、 挑戦して もら おうじゃ  クは プロの デザイナーで すから。  ョップ n の 出会い。 さて、 どうな 
るんで すよ ね。 面白いで すか」  ないか。 そのかわり、 C.G. コン テス り ますこと やら。 

おお、 そ 一 いう キミは 書生さん 

じ やない か。 使って みたい の？ 

「ええ、 まあ。 こう 見えても ポク 

は デザイナーです からね」 

♦峰 こちらは グリーティングカード。 i 
実際には A4 判の 紙を 4 つ 折りに した 状態の 外側と  j； 

内側に 印刷され るの だけど、 ここでは 表紙の 部分 •ソ 

と 内容を 並 ぺてご 紹介。 プリン ト ショップ n に 入 ^ 

つてる イラストは、 なかなか かわいい でしよ。 

120 書生さん の プリン ト ショップ D に 挑戦！ 



誤 ご。 .G コンテスト 応募 規定 「キミは ド デ カ ホーンが ほしく ないか 7 

ディスクマン や FM/AM カード ラジオが 
ほしく はない のか I?」 

といろ わけで、 M マガ 主催、 ソニー 協賛、 
そ して 超 豪華 商品が 盛 り だく さんの C.G. 

コン テス トは、 会期を 1 力 月の ばして 5 

月末 日まで 作品を 募集す る ことと なった。 

詳細は 4 月 号の M マガで 発表した とおり。 

グラフィック エディタ 部門と、 プリン ト 

ショップ n 部門の、 どちら か 好きな ほ ラ 

に (両 部門で もい いけど) 応募し よ* 5。 
前者は ソニーの F1 ツール ディスク 2 の 

八 ー ド コピー ツールを 使い、 オリジナル 

イ ラス トを カラー プリンタ HBP-F1C 

で 印刷して 応募。 後者は、 プリン ト シヨ 
ップ n で 作った 作品を 印刷して 応募し よ 

う 0 どちらも オリジナリティーが 要求 さ 
れ るから、 気合を 入れて 作ろ ろね。 

応募 方法は、 封筒に キミの 住所、 氏名、 

年齢、 電話番号と、 応募 部門、 そして 印 

刷した 作品を 添えて 下記の あて 先まで。 

審査 結果は 日月 日日 発売の、 M マガ 9 月 

号 誌上で 発表す る そ。 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
C.G. コン テス ト 係 

戦い 終えて 日は 昇り！？ 
プリン ト ショップ n の ソフトが 

書生さん の 手に 渡って から、 2 ~ 

3 日が 径 過。 調子 どう？ 

「まあまあで すね 0 けっこう よく 

できて ますよ、 この ソフト」 

それは よかった。 ところで、 そ 

ろ そろ 作品 もで きて るんで しょ？ 

レイ アウ トの 打ち合わせ とかした 

いから、 見せて 4。 

「いや、 まだ、 ちょっと …… 。そ 

れ より、 ビジュアルの 締め切りは 

いつです か。 それまでには 間に合 

わせます から」 

え 一、 まだな の。 心配 だな あ。 

締め切りは 今週の 金曜日。 遅れち 

ゃ だめ だよ。 

「大丈夫で すよ。 こう 見えても ボ 

クは プロの デザイナーで すから」 

と かなんと かの や り とりも あっ 

て、 書生さん は デザイナー 机に 置 

かれた MSX に 向かい、 毎日 ブリン 

ト ショップ n と 格闘して いたの だ。 

その 間は、 お気に入りの ドラゴン 

スピリ ッ ト （pc エンジン 版） をプレ 

イ する 機会 も だいぶ 減った とか。 

隣に 座る AD  (アート ディレクター 

の 略。 デザイナーの 親玉み たいな 

もんで ある） の 荒 井ピヨ カズ 氏 か 

らも、 「ここ 数日間は、 ゲームの 効 

果音 がしな t 、静かな 日 をす ごせた」 

との 言 正 言を 後日 得て いる。 

そして 締め切り 当日の 朝。 編集 

部には、 椅子を 3 つ ほど 並べ、 そ 

の 上で マン トに くるま り 仮眠す る 

窨 生さん の 姿が。 手には カ ラープ 
リン タ で 印刷し た 作品が、 しっか 

りと 握られて いた。 

「どうです、 ちゃんと 締め 

切り に 間に合った でしよう。 

ポクに も プロと しての ブラ 

イ ドが あり ますから、 やる 

ときは や ります よ」 

メッセ ーン うん、 なかなか キ レイに で 

きて るね 0 あれ、 そ 一 いえば、 

はじめに 打ち合わせた ときに 

、'ド ッ ト 絵 ゃ 外字 も 作って ね" 

ってい わなかった っけ。 

「いや、 一度は 挑戦して み 

たんです けど、 ポクは ド 

ッ ト 絵に 関しては 素人で 

すから。 それに プリン トシ 

ョップ n 本来の 目的っての 

は、 用意され てる 絵 や 文字 

を 組み合わせて、 だれも 

が 簡単に 作品を 作れる っ 

てこと ですからね」 

う 一ん、 正論では ある 

が、 丸め こまれた かな!？ 

それでは 最後に、 プリン ト シヨ 

ップ n を 使った 感想、 を、 書生さん 

に 聞いて みよう。 

「基本的に この ソフトは、 絵と か 

デ ザイ ン とかを メニューから 選ん 

で 作って いきます から、 だれが 使 

っても、 そこそこの 作品が できる 

んじ ゃないで すか」 

それは 万人向けの ソフ トって こ 

とだよ ね 0 操作が 簡単で、 ある 一 
定 水準 以上の 作品が かならず でき 
るって いう。 

「そうです ね。 だから、 完成した 

ものに、 差は つきに くいとは 思い 

ますけ ど」 

コン テス トに 入賞す るには、 何 

が 必要 かな。 

「ポクは 今回で きませんで したけ 

ど、 やっぱり 自分で ドッ ト 絵を 描 

くと 力、、 外^ 能で 面白い マーク 

を 作る とか。 楽して ド デ カ ホーン はもら えません よ」 

全国 ン十 万人の、 M マガ 読者に 
メッセージ はない？ 

「そ 一です ねえ、 最近は'' 手作り〃 
か 3 荒行って ますから、 プリン トシ 

ョ ップ n なんかい いんじゃないで 

すか。 ぜひ 一度 使って みて くださ 

いよ。 それから C.G. コンテスト もよ ろしく！」 
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いつもは コン ヒュー タが 教室で 使われて いるよう す 
を レポ ー トする CCP だけど、 今月は ちょっと 趣向 変 
え。 教育 ソフト や 教室の システムを 設計す る 立場の 

人に、 話を 聞いて みた。 埼玉県の スト ラット フォー 
ド • コンピューター センターからの レポー ト だ。 

I 千 葉 市に 協力して 
CAI ソフ トを 開発 

CAI コミュニティー プラザの 第 2 

回で、 干葉 市に ある 新 宿 小学校の 

コンピュータ 授業の 話を したのを 

覚えて るかい？  MSX2 を 1 人 1 

台 使って、 先生方が 作った 学習 ソ 

フ トで 勉強して いるの だった ね。 

その ソフ ト 作成で、 干葉 市の 先生 

方の 手助けを している のが、 今回 

訪問した ス ト ラット フォード •コ 
ン ピュー ター センター 株式会社。 

むかしから MSX 用の 教育 ソフトを 

発売 してきた 会社 だから、 知って 

る 人 も 多い よね。 

さて、 新 宿 小学校では’ 87 年の 12 
月から MSX2 が 入っ たという ことは 

あのと きに 書いた けど、 千 葉 市の 

取り 組み方に 2 つの ユニークな 点 

が ある ことにつ いては、 くわしく 

書かなかった （忘れた わけ じ ゃな 

いけどね )〇 ひとつは、 干葉 市の 教 

育 委員会が 積極的に CAI の ソフト 

を 開発して 著作権を 保有し、 市内 

の 先生方に 自由に 使って もらって 

いる こと。 もう ひとつは、 その ソ 

フ ト 開発に 先生と 民間の ソフト 会 

社が 協力して いる こと だ。 

地方自治体が はっきり した 主張 

を 持って、 ソフト 開発と 著作権 所 

有に 乗 り 出した というのは 日本で 

初めて だそう だよ。 ポクが 見て き 

た 例では、 アメリカの ミネソタ州 

に ひとつ 試みが あって、 大きな 成 

果を あげていた。 また、 カナダの 

スカーバラ 市の 場合は 干葉 市と と 

て もよ く 似て いて、 市が コン ピュ 

一タ センター を 作り、 コン ピュー 

夕 授業の 実 馬矣や 先生方の 研修、 さ 

ら には ソフ トの 開発 や 評 {面な どを 

やって るんだ。 

でも、 こうした 問題に ついては、 

いつか 千 葉 市 教育委員会に 直接 話 

が 聞けた ときに、 ジ ックリ 取り組 

むこと にしよう。 それよりも、 今 

回 言 舌 題に したいのは、 もう ひとつ 

の ユニークな 点。 先生と ソフト メ 
一力 一の 協力 の 話なん だ。 

會 開発 室で'  干葉 市の オー サリ ング • システムを デモして いただき ま した。 

| 個別 学習を 目指す 
コンピュータ 教育 

新 宿 小学校では 先生方 力 員で、 

コンピュータ を 自分の 授業に 取り 

入れよう と 頑張って いると いう こ 

とは、 前の レポートで 書いた よね。 

そんな 先生方の ようすを、 干葉 市 

教育 センターに 協力す るス トラッ 

トフ オード. コンピューター セン 

ターの 取締役 副社長、 藤 田さん に 

ommunity  rlaza 

會 CAI の 現状を、 熱 っぽく 語って く れた藤 

田さん。 ソフトの 企画 も 担当す ると か。 

話して もらった。 

それに よれば、 ちょっと 前まで 

は w コン ピュー タ を 取り 入れる〃 と 

いうと、 何 か 大変な ことができる 

と 思い込み、 すっかり 肩に 力が 入 

ってし まう 先生方が 多かった とか。 

でも 最近では コン ピュー タ 教育に 

対する 理解 も 進んで きて、 これ ま 

で どおり の 授業 を やって いく 中で、 

状況に 応 じて コンピュータを 使っ 

たほうが 効果的な こと。 つま り、、、 生 徒が' 11^ しやす し 、ところ で だけ、 

補助 的に コンピュータ を 使おう々 
という ふうに、 肩の カ ヵ<  抜けて き 
ている そう/: f。 

そうなる と、 当然 先生 1 人 1 人 

が自 分の 授業の や り 方を じっくり 

考え、 コンピュータを どこで どう 

使う か 決めて いく ことになるね。 

新 宿 小学校の レポ ー トで も くわし 

く 書いた けど、 これからの コンビ 

ュー タ 教育が 目標と している のは、 

生徒たち に、 靦 U 学習〃 を 可能に す 
ると いう こと。 こうした 観点から 

いうと、 先生方が 目標と している 
のは、、 個^教授〃 という ことにな リ 

そうだ。 

いま までの CAI ソフ ト ウェアを 

既製^と すると、 こんな ふうに 先 

生 1 人 1 人が 自分の 授業に あった 

使い方を する ための ソフトは、 注 

文月 g と いう こと になる のだろう か。 

でも、 ； 吏 文 服が とても 高価な のと 

同じように、 、、個別 教授〃 も ソフト 

作成に 時間が かかって、 、'高価〃 に 
なって しまう。 

そこで 登場す るの が、 服で いえ 
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CCP  — 
パソコン 先生 もよ ろしく 
本文の 中で、 ''先生方に キー ポー 

ドの 操作を 覚えても らう ソフト" 
というの が 出て きたね 0 それが こ 
の 『パ ソコ ン 先生 J なんだ。 

教師 用と 生徒 用が 用意 さ れ てい 

て、 それぞれ の 価格は49,8 00円 [税 

別] と、 29,800円 [税別]。 キー ボ 
ー ドに 慣れる ための 練習と、 実際 

に 単語を タイピング する 練習が 入 

つてい るよ。 教師 用では メッセー 
ジや 例題が 漢字で、 生徒 用では ひ 

らが なで 表示され るなん て、 こま 

かな 配慮 もされて いる。 

また、 教師 用には ワープロの 基 
本 操作を 覚える ための ソフ ト や、 

オー サリン グ* システムとは 何 か 

を わかって もらうた めに、 コース 
ウェアの 実例 も 入って いるよ。 問 

會 はじめて パソコンを 使う なんて 人 

は、 パソコン 先生で 勉強し ようね。 

し 、合わせは ストラツ ト フォード • 
コンピューター センターまで。 

〒336± 奇玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-1 5 
0048 -885-5222 

ばイ ー ジ ー オ ー ダ ー 。 つまり 基本 

となる スタイルは 決まって いて、 

その 寸法を 調整す る ことで 1 人 1 

人に 合わせて いく 方式 だ。 これな 

ら比較 的 簡単に、 先生な りの ソフ 

ト ウェアが 作れる わけ だね。 そん 

な 考えに もとづいて、 千 葉 市 教育 

委員会の 委託で ス ト ラ ットフ ォー 

ド •コンピューター センター カ 彌 発 

し た CAI コ ー スウ ェア 作成 プロ グラ 

ム が、 、、干葉 市 オー サリン グ •シス 

テム〃 なんだ。 

_ 先生が 楽しみながら 

コースウェアを 設計 

この システムでは、 教室で 使う 

学習用 プログラムの 方式を、 新 宿 

d 、学校の レポート で 紹介 したよう 

な 分岐 式に 限って いる。 だから、 

コース ウェ ア 作成に かかる 時間と 

費用は、 大幅に 節約で き るんだ。 

そして その 内容は といえば、 各 先 

生に 作っても らう ことで、 個 i 生を 

出そうと いうね らいなん だね 0 

ただ キミ たちの 先生方が 子供の 

ころには MSX はなかった。 だから、 

コンピュータが 怖 いっていう 先生 

も 相当数い るら しい。 そこで スト 

ラッ ト フォード • コンピューター 

センターでは、 •先生方に キー ポー 

ドの 操作を 覚えても らう ソフト も 

用意して、 けっこう 人気が あるの 

だと か。 A や B や C の キーを 探し 

て、 指が 空中を うろうろ している 

先生を 想像す ると、 なんだか かわ 

いいね。 M マガの I 売 者なら 先生方 

に 教える こと もで きそう だぞ。 

また、 干葉 市 教育 センターでは 
コースウェア 開発の ために 先生を 

集めて、 研修 会を 開いて いる。 こ 

の 中で ス ト ラ ットフ ォード •コン 
ピュー ター センターと 先生方が 協 

力して、 新しい コースウェアを 作 

り 出して いく わけ だ。 こう して 作 

られた コースウェアの 数は、 3 年 

間で 100 本 近く になって いる。 

実際の ソフト 作りの 手順は、 先 

生が コース ウェ ア の、、 設計図〃 を 描 

き、 ストラッ ト フォード • コンビ 
ュー ター センターの 人が、 それを 

コンピュータに 入力して 完成 させ 

る。 はじめの ころは、 文字 だけの 

面白味の ない ものが 多かった けど、 

最近は イラストな ども 交えた、 楽 

しい、、 設計図〃 が 増えて いるの だと 

か。 生徒への メッセージ も、 先生 

の 個性が 感じられる ものが 増えて 

いるそう だ。 ポクは 入力 中の コー 
スウ ェアを 見せて もらった けど、 

なんだか、 教室で 使う ときの こと 

を 想像しながら、 楽しんで 作って 

いると いう 気がした な。 

CAI ソフトは、 個人用 も 教室 用 

もふく め 市販の ものが 何百 本と あ 

る けれど、 やっぱり 先生の  ''手 作 
り〃 ソフ トには かなわないだろう。 

市販の ものでは、 使う 先生が 自分 

の 授業に 合わせて ソフ トを 改造す 

る、 なんて ことは できない からね。 

その 点 干葉 市の ソ フ トは、 たとえ 

それが ほかの 先生が 作った コース 
ウェアで あっても、 自分な りに 内 

容を 修正す る ことが、 比較的 簡単 

にで きて しま うんだ。 

、x コンピュータを 使って 生徒 1 人 

1 人に 合わせた 授業を" ってい う 

目標は、 今や 合い言葉 になって い 

ると いってい いと 思う。 そして そ 

の 授業に ついても、 a 先生 1 人 1 人 

に 合わせた コン ピュー タの 使い方" 
力 si 求され るよう になって きてい 

るら しい。 この 2 つの 理想が、 千 

葉 市の オー サ リング. システムで 

どのく らい 達成され ている のか。 

実態を つかむ のは 難しい と 思う け 

ど、 いつかく わしく 知りたい とボ 

クは 思って いる。 

I コンピュータが 道具に なる 日を 目指して 

さて、 ソフトを 作る 立場 力、 ら見 
た コンピュータ の 学校 導入は どう 

なって いるだろう。 ’9# 度からは、 

中学校の 技術 家庭科に 情報 基礎と 

いう 領域が できて、 全国の 中学校 

に コンピュータが 数 十台ず つ 入る 

ことになる。 そのため、 教育 関係 

者は'、 みんな 焦って いる〃 というの 

が 現状ら しい。 

当然 おかしな こと も いろいろ 出 

てく る。 、'隣の 市が なになに とい 

う パソコン を 入れた から、 ウチ も〃 と 
いっ た不合 5 里な 言 舌 も あるそう だ。 

中には  '取り残されな いために 〃、と 
にかく バソコ ン だけ 入れる という 

ところ も あると かで、 機種の iMS 

などは ハー ド メーカーに 任せて し 

まってい るの だと 力、。 
ソフ トを 作る 側で ある 藤 田さん 

の 話では、 ''LAN に こだわる のが 

一番 の 問題〃 だそう だ。 LAN という 

のは、 ローカル •エリア •ネット ワ 

ークの 略。 この場合は、 生徒が 使 

うコ ン ピュー タ と 先生の 教卓の コ 

ン ピュー タと を 結んで、 教卓から 

指示を 出したり 説明 したりす るた 

めの 装置の こと だ。 、'LAN にかけ る 
お金が あれば ソフ トを たくさん 買 

えます よ〃 というの カヾ藤 田さん の 

助言。 ただこれ に関しては、 ハー ドメ ーカ ーの^ &を 聞し 、た 後でない 

と、 ポクの 意見は 害け ない。 近い 

うちに インタビュー してみ たいな。 

今は まだ 混乱の 時期 だから、 ソ 

フ ト メーカーと しては 先生に、' コ 
ン ピュー タとは 何 か" から 説明し 

なければ ならない。 でも、 何年 後 

かに 混乱が 治まったら、 ストラッ 

ト フォード • コンピューター セン 
ターは どんな こと を やって いるの 

だろう。 藤 田さん はふた つの こと 

を 答えて くれた。 

ひとつは コンピュータ カ  < 金 に 

なったり、 ノートに なったり、 英 

語の 辞書に な ったり と、 生徒が 主 

役で 学習で き るよう な 環境を 提供 

する こと。 そしてもう ひとつ か' 

、、コンピュータを AV の 一環" とし 

た システムを 考えて いるとの こと。 

ただ、 なんと いっても、 、、やりたい 

ことは 商売に ならない〃 の だそう 
で、 藤 田さん も ポクと 同じように、 

技術の 可能 I 生に なかなか ついて こ 
ない 世の中の 認 、識 に、 じりじりし 

ている ようだった。 
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GAME 

ウー くんの ソフト 屋 さん# 11 

『  イラ スト S コミック ー 桜 沢 エリカ 
E^2J  L^2J2 闩 AM32K 以上 プログラム - 杉 谷 誠 一 

かたつむり レース 

まず、 かたつむりを ト レーニン 
グ します。 所持金が 表示され ます 

ので、 速さと スタミナ、 それに 耐 

久 力の 要素に、 所持金を 振り分け 

て、 かたつむりを 鍛えます。 所持 

金は 1 万円 +な （ランダムに 追加 さ 

れ るよう になって いる） です。 

レースは 3 回です。 ® から 〇 ま 

での キーを、 順番に 間違えな いよ 

うに ネ丁 つてい くこと によって、 か 

たつむ り は 走 ります。 3 匹の かた 

つむりの うち、 どれ かが ゴールす 

ると、 レースは 終了です。 一緒に 

走る かたつむりには、 最後で もの 

すごし 、追し 、上げを みせる も の や、 

スター ト だけは 速い も のがい ます。 

3 回の レースが 終わる と、 ウー 

くんと ミンミン ちゃんが レースの 

結果を 発表して くれます。 この ゲ 
ーム がう まくなる ころには、 キミ 

の キー入力は、 とっても 早くな っ 
ている ことで しよう。 

5 少しで、 いや 一な 梅雨の 季節になります。 
毎日 ジメ ジメ している と、 気分まで ジ メジ メし 
てし まいます ね。 外で遊ぶ 機会 も 減りが ちに な 

って、 ついつ い MSX に 手が いってし まう …… 。 
吉 っと、 そ 5 なんじ ゃないで すか 7 でち、 た 
だ 遊んで ばかりでは だめです ね。 たまには タイ 
プの 練習で もして みて は どろです か。 とい ラ わ 
けで 今月は 遊びながら タイプの 練習を してみ ま 

しよ* 5。 のんびりした かたつむりの レースを ベ 

ース にした、 タイプ 練習 プログラムな のです。 

プログラムの 使い方 
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かたつむり レース 
1000 メイ:/  7°UTiL - 

1010  LV=_8 
1020  60SUB  2230:6OSUB  2l380:GOSUB  1680 

1050  FOR  R=0  TO  2 
1060  GOSUB  1760:GOSUB  1880:GOSUB  1470:6OSUB  1330 

1100  NEXT  R 
1110  GOSUB  1130 

1120  END 

1130  7 一-  r- 厶シ ] ウ リョウ - 

1140  SCREEN  1 ,2,0:COLOR  15,4,7:WIDTH  28:KEY  OFF 

1150  RESTORE  2540:FOR  AD=iZi  TO  127:READ  DA 本 

1160  VPOKE  !/H 3800 +AD,VALC,S(H,,+DA^)  : NEXT  AD 
1170  CLSsPRINT  ••くくく  けっかの  う！/  l-K  >>>" 
1180  PUT  SPRITE  0,(16,23) ,1 ,0:PUT  SPRITE  1 , (16,23) ,10,1 

1190  LOCATE  3,3:PRINT  " 抑 3 レ-ス ナド  fitloT  けっか IT 

1200  LOCATE  3, 4 SPRINT  H  どうな. いるの かな？" 
1210  FOR  J=0  TO  999:NEXT  J:FOR  1=0  TO  2:BEEP 

1220  PUT  SPRITE  2,(32,47+1*24) ,1 ,2:PUT  SPRITE  3,(32,47+1*24)  ,13,3 

1230  LOCATE  4 ,6+1*3  :PRINT  "ビ い"； MID •本 （STR$  ( 1  +  1 〉 ,2>  ; "い: T 

1240  LOCATE  6 ,7+1*3  :PRINT  "けっか： ビ い"； MID$  (STR 本 （S  a  >  >  ,2) ; " ぢバ" 
1250  FOR  J=0  TO  499:NEXT  J:NEXT  I 

1260  PUT  SPRITE  2,(32,127) ,1,2:PUT  SPRITE  3,(32,127)  ,13,3 

1270  LOCATE  4,16 

1280  IF  S(0)+S(l)+S(2)=<3  THEN  PRINT  ••わ あ 0 んじ ♦ない！"： GOTO 1310 

1290  IF  S(0)+S(l)+S(2)=<5  THEN  PRINT  "う うん  WMU : GOTO 1310 

1300  print  "もっと  r  ん rw 

1310  PRINT:PRINT:PRINT  "  [¥] ネ-を おして 〈ビざ い！" 
1320  DMI=INPUT$(1) sIF  DM$<>"¥"  THEN  1320  ELSE  RETURN 

1330 し- レース オ 7 リ - 

1340  FOR  1=0  TO  5:BEEP:C0L0R  ,  ,2+1  : FOR  J=0  TO  49:NEXT  J:NEXT  I 

1350  LINE  (0,0)-(127,31) ,1 ,BF 

1360  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1370  PSET  (0,0)  ,C(C)  : PRINT  #1 ,H  けっかは" 
1380  IF  Il>12  AND  Il>13  THEN  K=1 -.PRINT  #1，"  いっとう て寸 ！  ！ "  ：GOTO 14 
10 

1390  IF  Il<12  AND  II  く  13  THEN  K=3:PRINT  #1,"  [T  り T し £  ■  ■ "  :GOTO 1 4 
10 

1400  PRINT  #1 ,u  く r  し fc!":K=2 

1410  PRINT  #1," "SPRINT  #1/  本-を  して <1T ざい。" 
1420  CLOSE  #1 

1430  DM$=INPUT$(1) 

1440  FOR  1=0  TO  12:PUT  SPRITE  I,,0:NEXT  I 

1450  S(R)=K 
1460  RETURN 

1470  / -—  レ _ス カ. イシ - 

1480  Il=0:I2=8sI3=®:Sl=l :S2=1 sS3=l :P=0 

1490  H1=(L2+10)  / 1®  :D1  =  (  (1®-L3)/ 1000+( (10+LD/20-CC  (0/6)/500) /2 

150121  H2=(K2(P2)+10)  /10:D2=(10-K3(P2)  )  /1000+U10+K1  (P2) )  /20-CC(C)  /6 
)/500 

1510  H3= (K2(P3) +10)/ I® :D3=(10-K3(P3) )/1000+( (10+K1 (P3) ) /2»-CC (C) /6 
) /500 

1520  BEEP 

1530  PUT  SPRITE  0,(16+11,60) , 1 ,0:F*UT  SPRITE  1 , (32+11,60)  ,1,1 
1540  PUT  SPRITE  7,(16+11,60) ,10,2:PUT  SPRITE  8,(32+11,60)  ,10,3 

1550  PUT  SPRITE  2,(8  +12,76) , 1 ,0:PUT  SPRITE  3,(24+12,76) , 1,1 

1560  PUT  SPRITE  9,(8  +12,76) ,10,2:PUT  SPRITE10 ,  (24+12 ,76)  ,10,3 

1570  PUT  SPRITE  4,(0  +13,92) , 1 ,0:PUT  SPRITE  5,(16+13,92) , 1,1 

1580  PUT  SPRITE11,(0  +13,92)  ,10,2:PUT  SPRITE12 ,( 16+13  ,92)  ,10,3 
1590  PUT  SPRITE  6 ,  (22+P*8 , 175) ,10,4 

1600  IF  INKEY$=CHR$(P+65)  THEN  P=P+1 : 1 1=1 1+H1*S1  :S1=S1-D1 : IF  P=26 

THEN  P=0 

各行の 説明 
1000 〜 1120  メイン ルーチン 
11 30 〜 1320 ゲーム 終了 判定、 処 

王 里 ルーチン 
1330 〜 1460 各 レース 終了 判定、 

結果 表示 ルーチン 
1470 〜 1670 レース 開始 用 处^里 ル 

ー チン 

1680 〜 1750 ゲーム 前の 初斯 (匕 用 
ルーチン 

1760 〜 1870 レース 開始の デモ 表 

示 ルーチン 
1880 〜 2070 レー ス場 表示 用 ルー 

チン 
2080 〜 2220 かたつむり 育成 モー 

ド 用 入力、 W 里 ルー 

チン 
2230 〜 2280 初期設定 

2290 〜 2330 天気の データ 

2340-2420 各 かたつむりの 特性 
データ 

2430 〜 2620 各ス プライ ト データ 

帰って きた ウー くんの ソフト 屋 さん 125 



プログラム 解説 

レースは その 日の 天候 や コース 

の 状態に よって 大きく 左右され ま 

す。 たとえば、 レース 時の 天候が 

晴れ だっ た 場合、 かたつむり はし 

だいに 脱水 状態に 陥り、 進む スピ 

ー ド カ S1 く なって しまいます。 ま 

た、 スタミナが 減って くると かた 

つむり の殼の 色が だんだん 変イ 匕し 

ていきます。 これらの 点には、 十 

分 気をつけて プレイして ください。 

変数 LV は 難易度の レベルです。 

この 変数には 0 から 1 ま での イ 直を 

設定す る ことができます ので、 難 

しく て レースに 勝てない！ とい 

う 人 ば 1010 行の LV の 値を 大きく 

してく ださい。 そうすれば 簡単に 

なります よ。 逆の 人は 値を 小さく 

してく ださいね。 

また、 2350 行からの かたつむり 

の データを、 好きな 名前に 変えて 

みるの もい いでし よう。 それでは、 

打ち込み ミスの ないように。 

1610  I2=I2-H2*S2*(RND(1) >LV) : S2=S2-D2*RND ( 1 ) * (1-LV) 

1620  I3=I3-H3*S3*(RND(1) >LV) :S3=S3-D3*RND ( 1 ) * ( 1-LV) 
1630  IF  Sl<.2  THEN  D1=0 

1640  IF  S2<.2  THEN  D2=0 

1650  IF  S3<.2  THEN  D3=0 
1660  IF  Il>210  OR  I2>210  OR  I3>210  THEN  RETURN 
1670  GOTO 1530 

1680  / 一ー  ケ ''一 乙 71 ノシ 3 丰力 - 
1690  SCREEN  2,2,0:COLOR  15,4, 7 
1700  RESTORE  2430 

1710  FOR  AD=0  TO 159 
1720  READ  DAI 

1730  VPOKE  «<H3800+AD , VAL  ( ,,S<H,,+DA$) 1740  NEXT  AD 

175121  RETURN 

1 /ol?  ’  レー 7 カ イシノ テ*  f - 

1770  C=INT(RND(1)*4) : P2=INT (RND ( 1 ) *8)  : P3=INT (RND ( 1 ) *8) 
1780  IF  P2=P3  THEN  1770 
1790  CLS 

1800  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1810  PSET  (64,88)  ,4:PRINT  #1 ， " [ " ;MID$  (STR$  (R+l 〉 ,2) ; " ] レ- ス  r  けし'' 未り ま r 
1820  PSET  (64,96)  ,4:PRINT  #1，" な C か 牛イ おし い。" 
1830  CLOSE  #1 

1840  DM$=INPUT$(1) 

1850  FOR  1=0  TO  127:LINE  (1,88)-(1,103) ,4 

1860  LINE  (255-1 ,88)-(255-1 ,103)  ,4:NEXT  I 
1870  RETURN 

1880  /— いスシ ''ヨウ ナト” カク - 

189¢!  LINE  (®,0)-(255,47) ,C(C) ,BF:LINE  (0,48)-(255,143)  ,9,BF 

1900  LINE  (0,47)-(48,8)  ,12:LINE  -(95,47) ,12:LINE  -(0,47) ,12:PAINT 
(48,9) ,12 

1910  LINE  (64, 47)-( 192,1 2) ,2sLINE  -(255,47) ,2:LINE  -(64,47)  ,2:PAIN T  (192,13)  ,2 

1920  FOR  1=0  TO  3:LINE  (24-1*8,64+1*16)-(255-1*8,64+1*16) : NEXT  I 

1930  LINE  (24,64)-(0,112) :LINE  (255,64)-(231,112) 

1940  LINE  (40,64)-(16,112) :LINE  (250,64)-(226,112) 
1950  OPEN  MGRP:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1960  PSET  (28,68)  ,9:PRINT  #1/1" 

1970  PSET  (20,84)  ,9:PRINT  #1 ,,,2H 
1980  PSET  (12,100) ,9sPRINT  #1 ,M3" 

1990  PSET  (220,116) ,9 SPRINT  #1，"GDAL" 

2000  PSET  (0，128〉 ,9:PRINT  #1," === あいさい けい 肢 つむり  1/ 本う ===•«  : PRINT 

#1 , " " 

2010  PRINT  #1，" むう の レ- スし 、うのし •本う 产こ い ti  "  ；C$(C) 
2020  PRINT  #1，"  ill  it  "  ;NM$ 

2030  PRINT  #1，"  [2] は " ;KN$(P2) 

2040  PRINT  #1，"  C33  tt  H  ;KN$(P3) 

20513  PRINT  #1 11 : PRINT  #1，" く  ABCDEF6HI JKLMNOPQRSTUVWX YZ  >n 
2060  CLOSE  #1 
2070  RETURN 

20813  DTl)Lx) イク t イト ド - 

2090  SCREEN  1 ,2,0:COLOR  15,4,7:WIDTH  28:KEY  OFF 

2100  CLS  :PRINT  "くくく  攸つ t り いくせい トト H  >>>•• 

2110  PRINT  :PRINT  u あな fct: は  ¥"  ;MID$  (STR$  (MN)  ,2) ; " のよ おり ま寸 c "  :PRINT 
2120  INPUT  " つよく 寸 る® t： いくら  “； Ml  :Ll=Ml/i000 

2130  INPUT  " はや 〈tt し 51  う t: 寸 るの  1:: U 〈ら  H  ;M2:L2=M2/1000 
2140  INPUT  "  ナ をつ よ 〈寸 るのに いくら ••  ；M3:L3=M3/1000 
2150  IF  《M1+M2+M3) く =MN  THEN  2180 

2160  BEEPsPRINTsPRINT  才 W - し* (います！！"： PRINT 2170  GOTO  2110 
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かたつむり レース 

2180  PRINT:  PRINT  ••碰 の 此 つ fc り C なま 之を つけ 飞 〈IT さい。" 

2190  INPUT  '*  なまが " ；NMI 

2200  PRINT  :PRINT  "な 〔か 本-を  t5lT<£H  ?1»〇  " 
2210  DM$=INPUT 本 ⑴ 
2220  RETURN 

2230  •華- シヨ 牛 テイ - 

2240  DIM  C(3)  ,C$(3)  ,CC(3)  ,KN$(7) ,K1 (7) ,K2(7) ,K3(7) ,S<2) 

2250  FOR  1=0  TO  3:READ  C<I)  ,CI (I)  ,CC(I)  :NEXT  I 

2260  FOR  1=0  TO  7sREAD  KN$ ( I )  ,K1 (I)  ,K2(I)  ,K3(I) : NEXT  I 

2270  DM=RND(-TIME)  : MN=10000+INT (RND (1)*6) *1000 
2280  RETURN 

2290  7  ― 字 シヨ ウテ'' "•ヲ - 

2300  DATA  14, 練 j，0 

2310  DATA  4, 〈もり， 1 

2320  DATA  5, はれ， 2 

2330  DATA  7，_ い， 4 

2340 し- 加" M リテ 、ヲ - 

2350  DATA  #いそぐ乜 リン， 4 ，6 ，2 

2360  DATA ラスト おい!) け*  , 1 ,6  ,5 
2370  DATA  IT  ん でんつ"ん，4, 4,4 

2380  DATA  "，ヨ ィ V  M； し， 2 ，8 ，4 
2390  DATA ャル キな いもん, 8 ，2 ,2 

2400  DATA  login% リ， ¢1, 9,4 
2410  DATA フバ つう T ん ぐん， 5,6 ，2 

2420  DATA  ASCI  I 寸き寸 3 ，4 ，<b ，4 

2430 し- スフ* ラ. 仆 テ*- ヲ - 

2440  DATA  07,18,20,40,47,88,90,91 ,92,48,46,21  ,18,07,00,00 

2450  DATA  80 ,60 , 1¢  ,08 ,08 ,84 ,84 ,04 ,07 ,08 ,¢8 ,9¢ ,6¢ ,80 ,7F ,00 

2460  DATA  ¢0 ,00  ,00 ,00 ,20 ,20 ,5® ,90 ,20 ,20 ,20 ,40 ,40 ,30 ,C0 ,00 

2470  DATA  00 ,00 ，00 ，⑽ ，00 ,00 ， ⑽， 0® ，⑽ ，0¢ ， ⑽ ，⑽， ⑽ ， ⑽ ，⑽ ，⑽ 

2480  DATA  ¢7 ， IF ，3F ，7F ，7F ，FF ，FF ，FF ，FF ，7F ，7F ，3F ， IF ，07 ，⑽ ，⑽ 

2490  DATA  8®  ,E0 ，F0 ，F8 ,F8 ,FC ，FC ，FC ，FF ，FF ,FF ,FF ，FF ,FF ，7F ,00 

2500  DATA  00，00 ,00， 00，20 ,20，70，F0，E0，E0，E0，C0，C0，F®，C0，00 

2510  DATA  1210，0 0， 00，0 0，0 0，01 3, 00，0 ®，00，00，®0，00，00，IZI0，_，00 
2520  DATA  00 ,0¢ ，00 ，00 ，_ ，FF ，FF ，00 ，00 ，00 ，00 ，00 ，00 ，00 ，®0 ，00 

2530  DATA  00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,0® ,0® ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 

2540  ，-ー  スフ。 ライト テ w -ヲ -2 - 

2550  DATA  04 ,0A , 1 1 , 14 ,1A , 13 , 15 ,®D , IB ,20 ,78 ,08 ,08 ,®B ,®C ,08 

2560  DATA  40  ,A0 , 1®  ,50  ,B0 ,9® ,50 ,60  ,B®  ,08 ,3C ,20 ,22 ,A2 ,7C ,20 

2570  DATA  00 ,04 ,0E  ,0B  ,05 ,0C ,0A  ,02 ,04  , IF ,07 ,07 ,07 ,®4 ,0®  ,00 

2580  DATA  00 ,40  ,E0  ,  A0 ,40 ,6® , A0 ,80 ,40 ,F® ,C0 ,C0 ,C0 ,40 ,00 ,00 

2590  DATA  0A,0A,0E,11 ,24,EA,20,11 ,0E,0A,1E,12,1E,®B,0A,07 

2600  DATA  00，0 0，0 0，0 0，80 ，日 0， 80， 00，0 0，012 1， 00，0 8，14，F 4,4 C,F8 
2610  DATA  00,00 ,0¢, ®E, IB, 15, IF, 0E, 00, ¢4,00, 0C, ¢0, 04, 05, 0® 

2620  DATA  00 ,0®  ,00 ,00 ,0®  ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,®0 ,0® ,08 ,08 ,¢0 

変数 リス ト 
C  天気 

C(n)  空の 色 格納 用 

C$(n)  天気 表示 用 

CC(n)  日照りの 強さ 

D1,D2,D3 
かたつむりの 疲労 度 

H1，H2，H3 

かたつむりの 速さ 

11，1 2，13 
かたつむり の 位置 

K1，(n)，L1(n) 

耐久力 
K2(n)，L2(n) 

一歩の 歩 幅 

K3(n)，L3(n) 
スタミナの 持続力 

LV  レベル MN  所持金 

S1,S2，S3 
スタミナ 

お知らせ 
『ウー くんの ソフ ト屋 さん』 では、 

みなさんからの プログラムの アイ 

デアを 募集して います。 こんな プ 

ログ ラムが あったら いいな、 なん 

て アイデアが ありましたら、 この 

コ ー ナ ー あてに 送って く ださ いね。 

採用 者には M マ ガ 特製 グッ ズを差 

し 上げます。 どんどん 応募して ね。 

あて 先は こちら 

亍 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス |J ー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 
ウー くんの ソフ ト屋 さん 係 
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て、 かたっは しから 壊して いけば いいの だ。 

プレイヤーが 操作で きる のは、 

ボ ー ルを はね 返して く れる 真っ赤 

な ブロック。 これを 力ー ソル キー 
を 使って 上下 左右に 動かして、 ボ 

—ルの 進行 方向を う まく 変えて や 

れ ばいい の だ。 

な 一んだ、 簡単 じ ゃない か、 と 

思った キミは まだまだ 甘い。 なん 

と ブロック を 動かす たびに ポール 
の 色が 変化す るの だ。 と、 いう こ 

とは …… 、 もう わかる よね 0 ボー 

ルの 色を カラー パ レツ トの 色に 合 

わせて やらない と 壊す ことができ 

ない の だ。 全部で 5 面 ある ぞ。 

MSX16K 以上 
by ブロ ラ ド 

ア タマを ビシハ ヘン 使 

う 難しい ゲーム もい い 
けれど、 たまには 思い 

つきり 単純な ゲームで 
気楽 に 遊ん でみたい な 

あ、 な 一ん ていう わが 

ままな キミに も ノ\ ヘンチ 
リ おすすめ できる のが 

この ゲーム だ。 
ルールは とつ 

て も 単純 明快。 

ころころと 転が 

つ ている ポ ー ル 
をう まく 誘導し 

て、 画面 上に あ 

る 4 色 8 枚の 力 

ラ ー プレ ー トに 

パ カ パ カぶ つけ 

襲：！ 

囊 議__ 

PROGRAM SHORT 
LUCKY  BALL  7 

ART  MAN 

FACE 

この 広い 野原い つばい、 眹くブ ログ ラムたち です 

ショー ト •プログラム •アイ ランド RUNNER 

SUJI  NARABE 

アート マン 
MSX2 専用 

by プロ ラ ド 

SCREEN8 の BSAVE 开试で セーブ 

された グラフィック データを 加工 

する ための お 絵描き 支援 ツールの 
登場 だ。 この プログラムを 使うた 

めには、 VRAM128 キロバイト 以上 

の MSX2 と ディスク ドライ ズ そし 

て MSX ベー しつ 君が 必要な ので 気 

をつ けて ね 0 

この プロ グラムに は ネ旨定 した 範 

囲 内に ボカ シを 入れる 機能と、 画 

面 全体を 回転、 変形させる 機能が 
ついてい るの だ。 

それでは 使用方法を 説明 しよう。 

プログラムを 走らせた 

ら、 まずは 加工したい 

グラフ ィ ック データの 
入った ファイル 名を 入 

力す る。 続いて、 ボカ 
シ または 回転を 選択 レ、 

画面に 書かれて いる 指 

示に したがって 操作し 

ていけば よいの だ。 

加工が 終わった デ ー 

夕は、 ディスクに セー ブ する ことができ るよ 

うに なって いる そ、 

♦
制
限
時
間
 
内
に
 
プ
 
レ
—
 
卜
を
 
全
部
 
消
す
 
の
 だ
。
 

こ
の
 

ス
テ
—
 

ジ
は
 

猛
烈
に
 

厶
ズ
ヵ
 

シ
ィ
！
 

と
に
か
く
 

あ
せ
ら
な
い
 

こ
と
が
 

大
切
 

だ
。
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この コーナーでは、 あなたが 作った オリジナルの 

シヨー ト プログラムを 大 募集して います。 できあが 

った プログラムは ディスク または テープに セーブし 

て、 あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号と プ ログ 

ラムの 操作 方法を 書いた 紙と いっしよ に 編集部まで 

送って ください。 採用 者には 当社 規定の 原稿料を お 

支払いいた します。 なお、 盗作 や 二重 投稿は 絶対に 

しないよ ろに してく ださい。 

さあ、 5 月です。 今は 1 年で イチ パン 心地よ い季 

節。 こんなと 吉 には、 プログラムの 創作 意欲 も バリ 

バリ 湧いて くる ものです。 たくさん 作って、 どん ど 

ん 応募して くださいね 丨 あて 先は こちらです。 

T 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-H-1 
スリー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

愛の ショー ト プログラム 係 

数字なら ベ bMvS^6K^ 9 つの マスの  プログラムを 走らせる と、 画面 

中に 数字を 並べ  の 左上に 数字を 入れる ための 3  x 

ていって、 その  3 の マスが 現われる。 その マスの 

組み合わせ によ  中に 画面 左下で、、 Number とい 
っ て変イ 匕す るポ  うよう に 表示され ている 数字を 置 

イン トを 競う、  いていく の だ。 それぞれの マスは 

という ゲーム だ。 テ ン キーの に 文寸応 し ている 

ぞ。 そして、 縦 または f 黄 またはな 

なめ 方向の 数字の 合計が 1 0 の 倍数 

になる と、 そこの マスの 数字が 消 

えて、 ポイント カ 入 るし くみにな 
つてい るの だ。 

- •度に 消した マスの 数が 多い ほ 

ど 得点が 高く なって いる。 ''Last" の 値が 0 になる か、 マス 目が すべ 

て 埋まって しまったら ゲーム オー バー  だ  0  キミは 何 点 とれる かな？ 

ハー イ、 みなさん、 五月晴れの 

青空の もと、 第 2431 回 M マガ 杯 争 

奪 健康 マラ ソ ン 大会が 始まります。 

あなたの お 相手をし てく れ るのは、 

いつも 沈着 冷静な コンピュータち 

ゃん。 なかなかの 試合 巧者で、 一 

筋 縄では 勝たせて もらえ ま せん。 

さあ、 いよいよ スター トの 時間が 

迫って まいりました。 それでは、 

選手の みなさん、 スター ト 位置に 

ランナー 

MSX32K 以上 
by あ吉ら 

集まって ください。 位置に ついて、 

ョ ー ィ、 ドン！ 

コンピュータ ラ ンナ ーを 相手に 

かけっこを する ゲーム だ。 キミが 

操る のは 白い ほうの 選手。 スぺ一 

スキーを 連射す ると 走って く れる 

ん だけど、 あまり 速く 押しす ぎる 

と、 なぜか 強力 

な 向かい風に 吹 

き 飛ばされ てし 
まう の だ。 微妙 

な タイミングを 

つかむ ことが 重 

要な ゲーム だぞ。 

SHORT  PROGRAM  ISLANDI 

フェイス 
細胞分裂の よ 

うに、 切る と 2 

個に 分裂す るポ ー ルを 使った、 

ちょっと 変わつ 

た タイプの パズ 
ル ゲーム だ。 

MSX16K 以上 
by むこ 5 ずね ブ ロジェ クト 

この プログラムは MSX-MUSIC 

対応な ので、 内蔵され ていない 機 

種の 場合は FM-PAC が 必要 だ。 

まずは 力 ー ソル キ ー で 赤い 力 一 
ソルを 動かし、 画面の 左右に ある 

ハサ ミ マークの ところで スペース 

キ ー を 押して、 ボ ー ルを 切る 方向 

を 選ぶ。 そして、 切りたい ボール 
のと ころに カーソルを 持って いっ 

て スペース キーを 押す と、 ボール 

はノ 、。カツと 両 どな りの 2 つの マス 

に 分裂して 現われる の だ。 このと 

き、 ボ ー ルと ボ ー ルを ぶつける と 

打ち消し 合って な く なって しまう 

ようになって いる。 この' 性質を 生 

かして、 ボールを 全部 消して しま 

え ば ステージ クリア ー だ。 
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會 移動した コマの 位  ♦移動させる コマ や、 

置を 確定させる。 ジ  移動 先を 決める。 ジ 

ョイ スティックの B  ョイ スティックの A 

ポタンで も 同じ。  ボタン も 同じ だ。 

會 盤面 上の カーソルを 移動させる。 これで 移 

動させる コマの 上に、 カーソルを 持って いく。 

それぞれの コマの 動きに 注目! 
この テの ゲームに 勝つ ためには、 最低 

限、 すべての コマの 動きを 覚えて おかな 

き ゃい けない。 そり ゃ 卜 ー ゼンの 話 だね。 

それじゃ、 ひとつひとつ 説明して いこう。 

まず 王様 だけど、 これは 将棋の 王将と 

まったく 同じ だ。 騎士と ヤリは それぞれ、 

将棋の 金と 銀 0 また、 驚いた ことに 防御 

壁と なって いる''^ 〃も 移動す る こと がで 
きる。 さすがに 攻擎 する ことは できない 

が、 うまく イ 吏えば 強力な 味方な の だ。 そ 

の ほかの: □マは、 マニュアルを 見て ね。 
會 たく さんの 種類の コマが 出て く るから、 覚える の 

が タイ ヘン かもね。 でも、 一度 覚えれば 簡単な の だ。 

MSX マガジン 域 丼 赏 • 木屋赏 

MSX2  VRAM128K 以上 
静岡県/前 島 敬 之 

Battle  Knight 
今月の 入選 作は、 中世の お 城を 舞台に した テー ブル 

ゲーム 『Battle  Knight』 だ。 チェスと 将棋に 似た 
ゲームで、 キ レイ な クラ フイ ックが 印象的な の だ。 

参 バトル ナイトに 

登場す る、 騎士 や 
モンスター たちな 

の だ。 カワ イイ！ 

♦四角い マス 目で 区切られた ボー ド 上を、 敵の 王様め がけて コマを 進めて いくの だ。 

I チェス それとも 将棋!？ 
この Battle  Knight (バトル ナイ 

卜） は、 ルールが 簡単で、 誰でもす 

ぐに 楽しめる ゲームな の だ。 それ 

でいて、 ウー ンと 頭を ヒネっ てし 

まう ほど 奥が 深いから、 飽きる こ 

ともない。 チェス や:！ 字琪の 仲間 だ 

と 思って もらって いいだろう。 や 

っぱ りこうい う テーブル ゲー 厶つ 

て、 ハマっ ち ゃうと なかな 力、 やめ 

られな いんだよ ね一。 
では、 ゲームの 説明を しよう。 

この ゲームは、 プレイヤ ー対 コン 

ピュー タ、 または プレイヤ ー対 プ 

レイヤーの どちら かを 選べる。 た 

だ、 対 コンピュータ 戦のと きは 相 

手の 思考 ルー チ ンが あまり 強力 じ 

ゃない ので、 ある 程度 コツ をつ か 

むと ラクに 勝てる の だ。 

使う コマは、 モンスター チーム と ヒューマン チームに よって 違う 

ん だけど、 スライム や ゴーレムな 

ど おなじみの キャラクタ ーが 出て 

くる。 卜ーゼン お姬様 もい る。 そ 

れらの コマを 自 分の 思い どおりに 

動かして、 進めて いくの だ。 

とにかく、 敵の 王様を やっつけ 

て 自分の 王様を 相手の 城に 入れる 

こと 力< できたら 勝ち。 敵の 馬 奇士や 

モンスター たちと 闘いながら、 王 

様め がけて 突擊 していけ 一！ 

操
作
 

方
法
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| 戦略を 立てる の だ 

バトル ナイ トは、 _ 的には^ |夺 

棋 などに 似て いるので、 ある 程度 

先を ヨミながら プレイし なくち ゃ 

いけない。 といっても、 これが な 

かな か 難し いんだよ ね。 コマの 使 

い 方 ひとつで、 勝負の 展開が 思わ 

ぬ 方向へ グー ッ と 流れて いく の だ。 

會ヤッ ター！  ついに 勝った ぞ 。ワ  ツハ 

ッ ハツ。 やっぱり 勝利は 気持ち イイの だ。 

あっ！ それ マッター という こと 

もで きないから、 ツ ライの よ。 

まあそう いう わけで、 この ケー 
ムは 頭の 体操に  もなる  し、  じっく 

りと 考えて いると すぐ に 時間が た 

ってし まう の だ。 シュー テ イング 

ゲームに でも 疲れたら、 ゆっくり 

と バトル ナイ トを プレイす るの も 

いい かも しれない。 

ただ 残念だった のは、 背景の グ 

ラフィックが ちょっと 凝りす ぎ か 

な、 という こと だ。 あまり 細かす 

ぎる と、 かえって 見づ らくなる。 

それと、 もう 少し コンピュータの 

思考 ス ピー ドが 速ければ よ かった 

ように 思う。 あまり 待たされ ると、 

イラ イラす る もんね 一。 

f 担当 編集者の つぶやき J 
最近、 めっきりと 老け 込んで き  時間 も アイデア も 必要な のはよ 一、 最近、 

たよ一 な 気がする。 なぜかって？ 

それは、 モー、 あなた、 ソフ コン 

► に 応募され る プログラムの 数が、 

メッ キリ 少なく なって き たからで 

すよ。 ホン ト、 あの ベス ト セラー 

『ラ ドラの 伝説； クラスの プロ グラ 

ムが 送られて こない かな 一、 と 切 

実に 願って いるの だ。 

確かに、 ある 程度の レベルに 達 

した ゲームを 完成させる ためには、 

くわ かる。 そんな こと、 わかっ ち 

ゃい るけ ど、 でも 叫ばずに はいら 

れな いの だ、 ワ タシは。 

みんな一! がんばって 応募す 

るの だっ！ 編集部の みんなが、 

キミの 作品を 待って いる ぞ。 スゴ 

イ 作品 だったら、 M マガ 編集部で 

働く チャンス も あるか もしれ ない 

の だ。 さあ、 まだ 迷って いる キミ。 

ためらいを 捨てて 送る ペシ。 

TAKERU で 買って ね! 
この ページで 紹介した テーブル 

ゲーム 『Battle  Knight (バトル ナイ 

卜)』 ば ブラザー エ藥の ソフト ウ 
エア 自販機 TAKERU で 販売し ます。 

ちょっと ブレイ してみ よう 力、 な 一！ 

と 思ったら、 TAKERU へ 買いに 行 
こう。 今のところ、 発売は 5 月 中 

旬を 予定して います。 TAKERU は 
デ パー ト や パソコン シヨ ッ プ など、 

全国の 130 力 所に 設置して あり ます。 

詳しい 設置 店の リス トは、 MSX マ 
ガ ジンの 前の ほうに ある、 ブラ ザ 

一 工業の 広告に 載って いるので 参 

考 にして ください。 なお TAKERU で 

は、 これまでの ソフトウェア コン 

テス トで 入選した プログラム も販 

売して いるので、 そちら も ヨロ シ 
ク おねがいします。 

Battle  Knight 
MSX2  VRAM128K 以上 2,000円 [税込]  5 月 中旬 発売 予定 

ド シド シ送 つてち ょ 一 I 
、、MSX マガジン • ソフトウェア. コン テス ト〃 で (ま、 

毎月 読者の 皆さんからの オリジナル •プログラム 

を 募集し ます。 寄せられた 作品の 中で、 優秀な も 

のには グランプリ 30 万円。 そして 第 2 席、 第 3 席 

に 入賞した 作品には、 それぞれ 20 万円と 10 万円が 

貝 曾ら れ ます。 

また、 半年 ごとに 入賞した 作品を 集めて 選考 委 

員 会を 開き、 内容を 再度 審査し ます。 そして 優秀 

であると 認 、めら れ たものに 対して、 栄誉 ある 堀 井 

賞、 木屋賞 (各〗 〇 万円） を 贈り、 表彰いた します。 

なお、 現在 募集 分の 結果 発表は、 ’89 年の 7 月 号 
誌上で 行なう 予定です 0 

•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ ジ ナノ 啡 

品で、 （株) アスキーの 要請に より、 MSX マガジン 

誌上で 掲載 および、 TAKERU または パッケージ 貝 続 

できる ものに 限ります。 また 入選者の 方は、 （株） 

アスキーと 独占的 使用許^ 契約を 締結 さ せて いた 

だきます。 他人の プログラムの 全部 または 一部を 

コピー した もの、 二重 投 f 高な どは お 断 りします。 

•応募 方法 …… 募 作品には、 以下の 窨 類を 必ず 

同封して ください。 

①

 

 

プ
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②

 

 

MSX、 MSX2、 MSX2 十の
 別。
 必
要
 RAM、 VRAM 
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0  
口
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実
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方法、 
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方
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③

 

 

あ
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た
の
 

住^ 斤、 氏名、 年齢、 電
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(連絡先)、 

賞
金
の
 

振
 
込
 
口
座
 

(
銀
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名、 
支
店
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座
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義
 人
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住所、 

氏名） 

を 明記
し
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も
の
 

(住所、 

氏
名
に
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必ず フ リガ ナを つけて ください)。 なお、 20 歳^ 茜 

の 方は、 保護者の 方の 承諾を 受け、 保護者の 方の 

住所、 氏名、 電話番号 も 明記して ください。 
応募を するとき は、 上の 募集 要項を よく 読んで、 

記載 漏れが ないか 確認して く ださい。 

あて 先は こちら 

〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー ェフ 南 青山 ビル 

㈱ア スキー MSX マガジン 編集部 

ソフト ウェア • コン テス ト 係 

_
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ン
 
ス
タ
—
 
の
 
コ
マ
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これが ネッ トワーカーの 三種の神器 だ! 
PDS というのは パブリック •ド 

メイン •ソフトウェアの 略で、 こ 

れ はどうい う もの かとい うと、 公 

共の 場の ソフト。 つまり、 みんな 

で 使って いい ソフトって ことにな 

るの かな。 基本的には 誰でも 自由 

に ダウン ロー  ドして 使う こと 力<で 

きる。 ただし、 PDS の 中には シェ 

ア •ウェアと いって、 ソフト メー 

力一 が 試用 版と して 提供し、 その 

ソフトが 気に いったら、 買って ね、 

という もの も あるので、 すべてが 

すべて タ ダと いう わけでは ない の 

で'; 主意して くれ。 

で、 ネットワークで プログラム 

を ダウンロードしたり、 アップ ロ 

ー ドしたり するとき に、 困る こと 

神器 1 旧 H. 

j^3v  :-飞 担^、::*  , 

ISH.  COM は MSX-DOS 上で 動作す 

る ブロ グラム。 まず、 MAKEISH.  BAS 

を ダウンロードして、 RUN すると 自 

動的に ISH.COM を 作って く れ るぞ。 

が ある。 バソコ ン 通信では プ ログ 

ラムを 直接、 送ったり、 受け取 っ 

たりが できない。 というのは、 プ 

ログ ラムは、 文字 だけの 情報では 

ないから だ。 

BASIC の プログラムなら、 いった 

ん アスキー セーブして テキス トフ 

ァイ ルの かた ちに し てから 送った 

り、 受け取った りする こと もで き 

るんだ けど、 それでも 困る ことが 

ある。 それは 文字化け という 現象 

で、 電話 H] 線を 使って いる 以上、 

どこ かで ノイ ズが交 じる と 文字が 

ちゃんと 表示され ない ことがある 

の だ。 これが 文章の 場合 だったら、 

前後の 膽各な どから 推 則す る こと 

もで きる けど、 プログラムの 場合、 

COM 

ttwsm 故.1 此 驗=棘 船 m 淑娜 聯^ 側; 

鑑： r  な =1 縫， H  «iWwr.rol  mdfiid,  /r,/t,trAA  rill  bt  tasted. 

ISH.  COM で ISH 形式の ファ イ ルを 

元に 戻す ことを、 ほどく とか、 解凍 

すると か、 ゆがく とか 言う。 パック 

の 冷凍食品を 元に 戻す よう な 感覚 だ。 

PDS ライブラリ 

i: ビギナー; C 
2：PDS 

3: フォーラム 

麟雜ド 
籠 P 

No.  File  Naae  Type  I 

Type  Kind 
Author 

IDSX 80210 

W/HM/DD 

5unarc2.ish  T  UTL  msx00210  87/1M6 107375  284 

I»esc:  unarc.cots  Vs?  Th'«  use  ish  ら  unarc 
4unarc.ish  T  UTL  nsx80210  87/1146  5559  369 

A  ksc:  unarc  ノ  tAf  f'To  ish?  Vm  刀 T •ノ汸  ̂  3 lsh.doc^  了  MC  »sx 00700  88/06/17 15905  283 

^  ish.co«  ) 
2»akeish.b^..  T  FICV  msx 00700  87/09/10  24682  481 T  FICV  nsx 08760  87/89/10 

»  TPOC  »sx 00700  87/89/10 i  Ho«  to  «ake  ish  T  WC  rusx 00700 

鼢鎞蟲 故 <P; •說 Z
% 

2918  586 

會ア スキーネット MSX には、 ビギナーの ため、 ISH.COM を 作成す る フロ グラム も ある。 

1 文字 違っても 大変な ことにな っ てし まう。 

そこで、 考え、 生み出され たの 

が - MODEM と 力、、 Transit などの 

転送 方法。 でも、 肝 心、 の ホス ト 局 
や 通信 ソフ トが これらの 転送 方法 

に 対応して いなければ、 使う こと 

はでき ない。 

という わけで、 第一の 神器が 登 

場す る。 その 名は、 ISH.COM だ。 

ISH.COM は、 アスキー ネット PCS の 

石 塚さん (PCS2021 0) が 作った ソフ 

卜。 石 塚さん の ハンド ルネ ー 厶が ISH という わけね。 

ISH.COM は、 バイナリー フ アイ 

ルを テキス ト ファイルに 変換した 

り、 ISH.COM で 変換した フ アイノ レ 

を もとの バイナリー ファイルに 戻 

すため の ソフト。 いろいろな ネッ 

卜の PDS と して 手に入れる ことが 

できる。 ISH.COM のす ごいと ころ 

は 文字化け に対して 強く、 多少の 

文字化け、 文字 落ちな どは、 自分 

で 修正して しまう の だ。 

そんなと ころから、 大手の 商業 

ネット から 草の根 ネットまで、 プ 

ログ ラムの 車 云 送には、 この ISH 形 

式の ファイルを 使う ところが 多い c 

もはや、 ISH.COM を 持って いなけ 

れ ば、 各 ネットの PDS を ダウン ロ 
ー ドしても、 元の ファイルに 復元 

する こと がで き ない 状況な の だ。 
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織 3  NETWORK 

神器 S  UNARC.  COM 

ipipsi 

さて、 三種の神器の 2 番目は、 

UNARC.COM という もの。 これは 何 

をす る プログラム かとい うと、 次 

で 紹介 している ARK.COM な どで 圧 

縮した ファ イ ルを 復元す るた めの 

もの。 PDS の プログラムは ふつう 

ISH  &  ARC という 厶 'う に 3、 たつ 力く セ 

ット になって いる 場合が 多い。 PDS 

の プログラムを ダウン ロー ドした 

ら、 まず、 ISH.COM で ほどいた フ 

ァイ ルを UNARC.COM でもう一 度、 

ほどく といった 具合。 

なせ'  こんな めんどうく さいこ 

とを する かと いえば、 大きな ファ 

こちらは アスキー ネッ ト PCS の PDS 

に 登録され ている ARK.COM の バージ 
ヨ ン 0.4。 ARK.  COM には いろいろな 

バージョンが あるので、 注意して ね。 

それでは、 じっさいに アスキー 

ネッ ト MSX の PDS から ゲームを ダ 

ウン ロードして みよう。 

アスキー ネッ ト MSX の PDS は、 

たくさん プログラムが 登 § 录 して あ 

るので、 ファイル 名 や、 作者の 名 

前な どで _ できる ようになって 

いるので 便利 だ。 

はこの よう なかたち になって いる。 

これを ダウン ロー  ドして、 ISH.COM 
と UNARC.  COM で ほどく わけ だ。 

イル ほど ダウン ロー  ドに 要する 時 

間 もたく さんか かる。 ファイルを 

圧縮して 小さく すれば、 それだけ 

通信 時間 (電話料 金) の 節約に もな 

る 力、 ら だ。 

とにかく  PDS を 利用し ようとす 

れ ば、 ISH.COM  と  UNARC.COM  は 

絶対に 必要になる。 UNARC.COM 

も いろいろな ネッ トに アップされ 

ている けど、 ほとんど 例外な く、 

ISH ファイルの 形式に なって いる。 

つまり UNARC.COM を 手に入れ るた 

めには、 ISH.COM を 持って いなく 

ちゃなら ない わけ だね。 

ARK.  COM は プログラム を 圧縮す ると 

きに 使う。 BASIC や マシン 語の プロ 

グラム や 文字 だけの テキス トフ アイ 

ル も 圧縮して ひとまとめに できる。 

今回、 選んだ のは、 Firee  (msx 

0022 9) さ んの 作つ た 『やきう けん, 

という ケ し ム。 この プログラム も 

ISH と ARC がかけ て あるので、 ダウ 

ン ロードした ままでは、 遊べない。 

実行可能な プログラムに する には、 

ISH.COM  と  UNARC.COM が 必要に 

なって く るぞ。 

ISH.  COM  と  UNARC.  COM で ほど 

く と 実行で きる プログラム のかたち 

になる。 ただし 対戦 相手の グラフ ィ 

ック データ も ダウンロードして おこう。 

UNARC.  COM も ISH ファイルに 変 

換 されて ネッ トの PDS に アップして 

ある。 ネットから ダウンロードした 
ら ISH.COM で ほどく とでき あがり。 

さて、 三種の神器の 最後は、 も 

うわ かるよ ね。 UNARC.COM が 圧縮 

した ファイルを 復元す るのに 対し 

て、 この ARK.COM は ファイルを 圧 

縮す る ほうの プログラム だ。 

PDS の プロ グラ ムを ダウン ロー 

ドして 楽しむ だけなら、 ISH.COM と 

UNARC.COM さえ あれば、 ことたり 

るが、 自分の 作った プログラムを 

PDS に アップ ロー ドを する 場合に 

は 必要に なって くる。 

ARK.COM には いくつかの バージ 
ヨンが あり、 4 月 現在、 入手 可能 

な 最新 バージョンは ARK04。 アス 

これが、 1 ■やきう けん』 の ゲーム 画 
面。 カーソル キーで グー、 チ ヨキ、 

パーを 選び、 スペース キーで 勝負。 

対戦 相手は、 ボディコン ギャル だ。 

UNARC.  COM の 使い方は MSX-D0S 

力、 ら、 A>UNARC と 入力して リ ターン 
キーを 押す と、 パラメータの 設定な 

どの ヘルプ メッセージが 表示され る。 

キー ネッ ト PCS の PDS に 登録され ている。 

という わけで、 パソコン通信を 

使って プロ グラ ムを 受け取ったり 、 

送ったり するとき に 便利な プ ログ 

ラムを 紹介した けれど、 このほか 

にも、 PDS には、 いろいろな ユー 

ティ リ ティ プログラム や 音楽 デ ー 

夕、 画像 データ、 ゲームな どが た 
く さん ある そ; ̂ 

PDS は、 いわば、 みんなの 共通 

の 財産で あると 同時に ネッ トワ ー 
クの ひとつの 楽しみで も ある。 上 

手に 使いこなし たいね。 

■やぎ 勹 けん 
◎STUDIO  FG 
『やきう けん』 の 遊び 方は、 誰に 

でも わかる だろう。 この プロ グ 
ラムの ユニークな ところは、 あ 

とから、 対戦 相手の グラフ ィッ 

クを いく ら でも 追加して いける 

よ うに なって いる こと。 ここに 

掲載した データは、 QUTA  (msx 
0266 1) さんの 手に よる もの。 

神器 3  ARK.COM 

PDS から タウン ロード 

11§  搣娶 1 

ム ftWieter  (280  Wrticn) 
tNCC  rc«ilf 

EwIh： 
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チヤ” 卜 ■ 

さて、 この コーナー 始まって 以来 （といって 

も： b 回目です が） の 女性の ゲストです。 それ 

も、 パソコン通信に 興味を 持った 人なら、 誰 

もが 耳に する、 この 女の子。 最近、 ひとり 暮ら 

しを 始めた、 獅子座の 〇1^ という 危険な 要素 

を 秘めた その ヒ トの 名は、 永 井 麻 奈美壤 です I 會 さすが、 発言の ひと 言、 ひと 言の 切り上げ 方が 早い！ 

[真理] それでは、 はじめ ま 一す。 

[麻奈 美] は一 い。 

[真理] こうやって、 同じ 社内から、 

わざわざ アスキー ネッ トへ アクセ 

ス して チ ャッ トする というの も、 

変な 気分です ね 0 

[麻奈 美] ええ、 今、 私の 周りに も 

うる さい 仲間が いろいろと チャ チ 

ャを 入れて きて、 にぎやか なんで 

すよ。 落ち着かない！ 

[真理] 真夜中に すれば、 よかった 

かな？ とにかく、 よろしく お 願 

いします。 

[麻奈 美] こちら こそ。 

[真理] とにかく、 私に とって、 麻 

奈 美さん は、 あこがれの 人だった 

ん です。 パソコン通信に 興味を 持 

つ きっかけ になった 本に、 永 井 麻 

奈 美さん の 名前が 出て て、 何でも 

アスキーの ネットで 、、麻 奈 美の コ 

ー ヒー ショップ4 ̂ ていう ボードを 

開 いた 人 だって 紹介され てて …… 。 

で、 私 も アスキーで 仕事を する よ 

うに なった から、 いつか 会えたら 

いいな あって 思って たんです。 

[麻奈 美] そんな ふうに 言って もら 

えて …… 光栄です。 私 も 千 倉さん 

が M マ ガでお 仕事 をして るって い 

うのは、 聞いて たんです けど、 同 

じ 会社で も 吾 曙 力 SI うと、 めった 

に 会いません からね。 

[真理] 今日は、 いろんな ことを 聞 

いちゃおう っと 意気込んで います。 

とにかく、 パソコン通信の 世界に 

おいては、 草分け 的な 存在なん で 

すよ ね 。 

[麻奈 美] ん _。 女の子では 珍し か 

つたみたい ですからね。 当時は。 

[真理] 麻奈 美さん カヾ、 大学生の こ 
ろだった んで すか？ 

[麻奈 美] ええ、 はじめた のは 大学 

3 年のと きでした。 

[真理] きっかけは？ 

[麻奈 美] 今の 上司に 勧められ たの 

が きっかけでした。 

[真理] じ ゃ、 最初は アルバイト だ 
ったんで すね 0 

[麻奈 美] アスキーには、 大学 1 年 
のとき から 通って たんです。 ずっ 

と 月 刊 アスキーの 編集部で お 手伝 

いを してい たんです が、 大学 3 年 

のころ かな、 "電子出版 部〃 の 部長 

に 呼ばれて 行って みたら、 一台の 
バソコ ンの 前に 大勢の スタッフが 

群がって いて、 「この メッセージを 

書いて るのは、 少年み たいだ」 とか 

とか 話して るんで すよ。 

Xlxxxxxxxxxxxxxxxxxx: ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 

永 井麻奈 美さん の 新 番組! 
ディレクターに 突撃 インタビュー 

チ ャツ トに も 出て きた、 永 

井 麻 奈美さ んが 出演 している、 

ラジオ 短波の 新 番組の タイ ト 

ルは、、 パソ パソ ワール ド"。 アス 

キー ネツ トの ALEX くんと、 3、 

たりで がんばって ます。 

毎週 土曜日の 夜、 8 時 15 分 

からの ON  AIR。 

さて、 それでは、 この 番組 

を 担当して いる ディ レ クター 

に 登場して もらいましょう。 

「もしもし、 ディレクターの;' 可 野 
英美 子さん です か？」 

「はい！ 宣伝して くれて、 あり 

がとう ございます！」 

「それでは、 さっそく、 この 新番 

組の 宣伝を してく ださい」 

「え、 いいんです か？  この 番組 

を モトに パソコ ン 通信は 怖 くない！ 

という 意識が みなさん に 伝わった 

らな あ、 って 思って ます。 番組で 

は、 大きな ネットから、 埋もれた 

草の根 ネットまで、 さまざま 

なネッ トに 光りを あてて いこ 

うと 思、 ってます」 

「最後に、 •; 可 野さん ご 自身の 

バソコ ン 通信に 対する 注文っ 

て あり ます か？」 

「そうです ね。 機械 も 電話 代 

も、 もう 少し 安くなる といい 

です ね。 それと、 障害者の 方 

用に も、 もっと 便利な ものが 

でて きて ほしいと 思います」 

♦♦♦♦♦♦ rXXmTTYTXY^XXlXXTTTYTYTTTYYYTYXYlXTT： 

[真理] まさに、 パソコン通信の 実 

馬矣 段階だった んで すね。 それは 今 

から 何年 前にな るんで すか。 

[麻奈 美]  3 年 前 かな？ 

[真理] そう 考える と、 パソコン 通 
信って まだ 若いて: すよ ね 0 麻奈美 

さん も 若 いんだ！ なんか 私より 

年上 だと 思って ま した。 

[麻奈 美] パソコン通信って 顔が 見 

えない から、 実際の 私は 童顔 だし、 

今でも、 ほとんど 学生に 見られち 

ゃうんで す。 

[真理 1 で、 初めて 見た パソコン 通 
信は どんな 印象でした か。 

[麻奈 美] 説明を 聞いて、 理屈は な 
ん となく 理解で きたけれ ど、 とて 

も 不思議な 気分で したね。 画面に 

は 知らない 人が 書いた ような 文章 

が 次 から 次へ と 流れて て …… 。 

[真理] で、 そのまま、、 麻奈 美の コー 
ヒー ショップ" の 電子 掲示板を 始 

めたん です ね。 最初は、 どんな 人 

たちが いま した か？ 

[麻奈 美 1 う 一ん いろんな 人が いた 

と 思います。 多 か \ ったのは やっぱ 
り パソコン 少年 かな？ 

[真理] 麻奈 美さん 自身 も パソコン 

少女だった の？ 

[麻奈 美 J いえ、 そんな ことは あり 

ません。 好きだった といえば キー 
ポー ド 叩く のが 好きでした。 ボタ 

ンを 押す のが 好きなん です。 

[真理] ゲッ！ 変な トコで おそろ 
いに なって しまった。 私 も、 小さ 

いころから、 ボタンを 押す のが 好 

きだった の。 小学校の 卒業 文集に 
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は、 「大きく なったら、 デパートの 

エレベーターの オネエ サンに なり 

たい」 って 書いて たんです。 うわ、 

なんだか 麻奈 美さん と おんな じで 

うれしい！ さて、 言 舌を モトに 戻 

しまして …… そのころ は、 ア スキ 

-ネッ トって MSX ネッ トと か PCS、 

ACS と かに 分かれて な かったん てす 

よね 。 

[麻奈 美] ええ、 アスキー ネットは 

ひとつでした。 アスキー ネットが 

日本では 最初の 大手 ネッ ト ワーク 

だと 思います。 

[Kill そのころ は パソコン通信っ 

て どんな ふうに 育って いく と 思っ 

てい ま した か？ 

[麻奈 美 1 もっと 便利に なると 思っ 

てました。 

] っ ていう ことは、 思って い 

) もま だ、 便利では な いって 

こと？ 

[麻奈 美] そうです ね。 

[Kill 具体的に どんな ト コロが、 

育って な いのかしら？ 

[麻奈 美] オンライン ショッピング 

なんかが もっと、 主 にな るん じ 

ゃな いかな と か 思っ てました。 そ 

れ から、 コン サ ー トの チケットな 

ん かも 買える と 便利になる なって 

思って ま した。 

[真理] 率直に いって、 この 3 年間 

は パソコン通信に とって、 どんな 

年だった と 思います か？ 

[麻奈 美] 使い方と かは、 3 年 前と 

まったく 変わって ないから …… そ 

うです ね k この 3 年間って、 ネッ 

トワ ー クに 関わって る 人間の 成長 

期 だ ったので はない かと 思います。 

[1C 里] っ ていう ことは、 人間は う 

ま くついて きて るの かな？ 

[麻奈 美] そうです ね。 アスキー ネ 
ッ トに 関わって る 人を みれ (m と 

同じように 3 年間、 続けて いらっ 

しゃる わけです から …… 〇 それ ぞ 

れ に、 なんらかの 成長が あった と 

思います よ。 

[真 j 里] いろんな ボードを 見て るん 

です よね。 どの シグが 一番 好き？ 

[麻奈 美] ん 一、 junk かな？ いち 

ばん 感 1* の 激しし 、人たち が 集まる 

みたいだ から。 （注：、、 junk 〃という 
のは、 練習 用 ボードの こと。 勝手 
な ことが 害け る 場所） 

[真理] 卜ー タルす ると、 毎日 どれ 

く らい ネッ トに 入って ます か？ 

[麻奈 美] 1、 2 時間。 多い ときで 

も 4 時間く らい だと 思います 

[Hi 里] ネット と杂隹 IS 作りと 自^ 

人生を 語って みて ください。 まだ 

24 歳です よね。 夢は？ 

[麻奈 美] はい。 私は 私の 友達に 読 

ん でもら える ものを 作りたい と考 
えてます。 

[真理] 『女 の 子が 作った パソコン 

通信 ガイド は 面白かった …… 。 

[麻奈 美] ありがとう ございます。 

まだもう ちよっ と 改善の 余地は あ 

っ たと 思 うんです が …… 〇 とに か 

く、 カン タンに 読める というので 

はなく、 分かりやすい 本を つくり 
た かったんです。 

[真理] ラジオ 番組 も始 まったんで 

すよ ね。 

[麻奈 美] ええ、 ラジオ 短波で 4 月 
から 始まりました。 

[真理] 今度、 聞いて みます ね。 台 

本なん かも 考える の？ 

[麻奈 美] そうです ね c だいたいは 
ディ レ クタ ーの 方が 考え るんで す 

が、 ほとんど 勝手にし やべ りたい 
ことし や ベって ます。 真理さん は 

やっぱり 台本を 使って るんで すか？ 

[真理] あ、 私 もす ごくいい かげん 
よ。 ほとんど アドリブです。 

[麻奈 美] でも 私なん 力、 汗び っし よ 
りで、 全然、 緊張が とけません。 

ラジオと いう メディアで こういう 

ことしたら？ なんて あったら 教 

えていた だきたいです ね。 

[真理] はい！ これからは、 一緒 
に 仕事す る 機会 も ありそう だから、 

バソコ ン 通信の 深い ト コロ も 教え 

て ほしいです。 ね、 今日、 これが 

終わったら ヒ マです か？ 

[麻奈 美] あ、 飲みに いきます？ 
/ex. (— 出て 行った 様子） 

③ 今月の お客様 
たいに なって しまい 

ま したが、 現在、 ボ 

ーイ フレン ドが いる 

のか、 いないの かは、 

酔っ ばらっても、 聞 

き 出せませんでした。 

当然、 独身です。 

最近、 バイクの 免 

言 午を 取った とのこと。 

はい、 ビールを カ パ カ パ 飲め  高速道路を 飛ばす のか 零。 今、 バ 

る麻奈 美さん を 改めて 紹介し ま  イクの ために、 髪を のばして る最 

しょう。 

1964 年 8 月 8 日 生まれ。 東京 

都 出身。 なのに、 最近 ひとり 暮 

らしを 始めた という、 うらやま 

しい 女の子です。 身分は、 株式 

会社 アスキーの 正社員。 

かわいい。 意志 も 強そう。 

意見 も しっかり 持って ます。 

雛. 書道 。 趣味. ぉ槪 

パー テイ ー 0 

なんか、 お見合い 用の 紹介み 

中です 。 

、、ネ ッ ト ワーカー マガジン" の大 

槻眞美 子さん と 作った 『女の子が 

作った パソコン通信 ガイ ド』 は、 去 

年、 アスキーから 発売され た 名著。 

1, 400円 [税別] です。 

内容は、 麻奈 美さん たちの アス 

キー ネットとの 出会い、 喫茶店の 

才 ー ナ ー を 務める よ うにな っ た 過 

程から、 始まります。 

そして、 パソコン通信とは、 い 

永 井麻奈 美さん 
った L 、何 か？  どんな ことが 出来 

て、 どんな 人が 利用して るの か。 

実際に バソコ ン 通信を 始める には、 

まず ドコへ 行って 何を 買えば いい 

のか …… などなど、 マサに わかり 

やすく 解 して くれてい ます。 

そして、 なんて 現* 代の 女性たち 

は、 楽し いんだろう！ と 思わせ 

てし まうよう な 第 3 章'' よろしく、 

私たち 女性 ネッ ト ワーカーです" では、 実際に バソコ ン 通信を 利用 

して、 毎日を 気持ちよ く 呼吸して 

いる 女性 ネッ ト ワーカーの 横顔を 

ずばり 掲載。 これは、 なかなかの 
ものです。 

この 本の 企画 段階では、 本の 夕 

イ ト ルを r 麻奈 美の パソコン通信』 

にしよう、 という 案 も あったらし 

いのです が、 当の 麻奈 美さん が、 

猛 反対。 「そういう タイトルは 女性 

の 反感を かってし まいます！」 

この、 ケン キヨな 気す 寺ち が、 そ 

のま ま 本に も 表われて いて、 内 

容も キヤ ピ キヤ ピ した ト コロは 
まったくありません。 

赤い _か來 ず かしい とか、 

「ぼく、 男の子 だから …… 」 とか 

言わず、 のぞいて みる コトを お 
すすめし ます。 

女の子と バソコ ン 通信の 相関 

関係が わかれば、 他の 男 友 だち 

に 差を つけて 自慢で きる かもし 

れ ません よ。 
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今月 号の 人工知能 ラん ちく 話で 紹介され 

ている 文書 自動 作成 ブロ グラム MSX- 

NEWS が、 この ネット ワーク ニュース 
_  ：  .  V  •'  ィ . •， （  ••へ 尽 VV の 原稿 も 書いて くれない かな、 と 思う 0 

仏'^ 链 •: 义 此 ’ぶ杂 ，:’ で V? ••巧: ね::〆 ：; 

国際 通信が 安くなる そ! 

第 2KDD 

4 月 1 日より、 サービスを 開 

始 した 日本 国際 通信 (ITJ) に 5 

月からは、 国際 デジタル 通信 

(IDC) が 加わり'  相次いで 第 2 

KDD の 2 社が 国際 通信事業に 参 

; 入した。 

どちらも、 現行の KDD よりも 

20 パーセント 安い 通信 料金を う 

たい 文句に して おり、 これまで 

KDD が 独 占して し 、た 国際 通信 事 

業が、 この 2 社が 加わった こと 

で 3 社の 自 由^ K7) 時代に 入っ 

たわけ だ。 

とりあえずは、 両社 とも、 商 

社 や 銀行、 各 企業な どに 向けた 

専用 回線に よる サービス だけど、 

今年の 秋には一 般の 国際電話に 

も 参入す る。 一 方、 KDD も 15 パ 

ー セン ト ほ どの 値下げを 検討 中 

らしく、 さらに、 3 社 入りみ だれ 

ての 国際 通信 料金の 値 下け 競争 

に 発展す る 可能性 も ある。 

ま、 そう なれば、 うれしい の 

はこ ちら。 いままで 通信 料^が ン 

高くて 手の 出せなかった、 外国 

の ネットワークへの アクセスな 

ども、 考えて みよう かな、 とい 

う 気になる ではない か。 

海外旅行 でも、 いま 香港と か 

台湾なら、 国内 旅行よりも 安い 

つて こと も ある。 通信の 世界で 

も そ 一 ゆ 一 ことになら ないかな。 

，.•'ぐ. 職. ，:>鄉 : ご},.. こ .•レ •:〜-、，* 方 :减 d” こ; m 

公衆電話に モジュラー ジャック 

郵政省の パソコン ネッ トワ ー 
ク 研究会は、 パソコン通信に 関 

する 検討 結果を まとめ、 郵政省 

に 提言を 行なった。 その 内容は 

パソコン通信を もっと 普及 させ 

るには、 どうしたらいい かって  ャック を 設けよう、 という もの。 

こと。 たとえば、 通信 手順の 統  あたりまえと いえば、 あたり ま 

— とか、 ヒューマン •インター  えなんだ けど、 はやく 実現して 

フェイスの 検討と か、 しごく、  ほしいよ ね。 あとは、 ラップ ト 

ごもっともな ご 意見 ばかり。  ッ プの MSX さえ あれば、 どこか 

でも、 その 中で 面白い と 思っ  ら でも ネットに アクセス できる 

たのは ノ 公衆電^ &に モジュラー ジ  よう にな るんだ けどな。 

Cfi、 •へ： へ 5 な ヂ“モ が シ^ぐ い:. •れ、 •へ. •：.  /  ..パぐ: •'•ぐ.:、,.、:. 

ファミコンで ホ黏 バン キング ； 

すでに、 いくつかの 証券会社 

が ファ ミ コンを 利用 した 株式 証 

券の ホ ー ムトレ ー ド を 行なって 

いるけ ど、 今度は 都市銀行の 各 

行が NTT データ 通信と 任天堂と 

組んで ファ ミ コンに よる ホーム 
バン キングを 計画して いる。 順 

調に いけば、 今年の 10 月 ごろ か 

ら スター トする そうだ。 

4 月 号で も、 任天堂と コナミ 

が 提携 して ネット ワ ー ク ゲ ー ム 

を 計画して いる という ニユ ー ス 

NTT の ANSER 

を お届けした けど、 このところ 

ファミコンの ネッ ト ワーク 化へ 

の 取り 組み方は ノ 、ンパ じ ゃない。 
ホーム パソコンと して 登場し 

た MSX にも、 もっとがん ばって 

もらいた いと 考える のは ポク だ 

けじゃないだろう。 

郵政省 

究極の インテリジェントビル 

ト ロン 電脳 ビル 構想 

坂 村 健 東大 助教授の 提唱す る 

TRON 計画は、 コンピュータ •ア 

—キ テク チヤから コンピュータ 

を 使用す る 生活環境までを 含め 

た 一大 プロジェクト だ。 

このほど、 その一 環と なる 電 

脳プ ロジェ ク トが 発表され た。 

それによ ると、 1991 年から 92 年に 

かけて 東京の 青山に トロ ン 電^ビ 

ル か 連ち、 ’90 年代の 末には 千葉県 

に 電^ 都市が 誕生す る。 また、 東 

京の 西 麻布を てはじめに ト ロン 電 

脳 住宅の 計画 も ある。 これからは 

「田園 調 布に 家が 建つ」 ではなく、 

「西 麻布に 壩谢玄 宅が ■つ」 という 

のが ト レン デイ ーな の だ。 

、 ‘ …ぶ 
ノ 、•  v.v>. . ふ： 'V •七  ノ • ぐ/ 
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祕  NETWORK 

網元さん 情報 局 
この 原稿を 書いて いると きに でも、 24 時 

ッ トは 動き 続けて いる。 

ッ トの ぼうが 気になって、 気にな 

っ て、 原稿の ほうが ちっとも 進まない。 

どろし ましよ ろ〇 困った ね、 これには！ 

hM 

満員 御礼！ お湯 ネット 
網元さん 2 の 発売と 同時に お湯  ついた ことがあ るので、 書きたい 

ネッ ト も 24 時間 運営に なった わけ 

だけど、 やっと これで 「いつかけ 

て も アクセスで きない」 という 会 

員からの 苦情 も 解消 される と 思っ 

ていたの だが、 あまかった。 24 時 

間 運営に なっても、 コールは 鳴り 

やまず、 ひとりが 抜ける と、 すぐ 

に 次の 人が アクセス してく る 4 犬 態 

が 続いた。 反響の 大きさに こちら 

が びっくり。 

約 60 名いた 登録 会員の 中で 3 力 

月 以上 アクセスの なかった 会員の 

のを 削除して、 新規 会員 登録を 受 

け 付けたん だけど、 24 時間 運営を 

始めてから 1 週間く らいで、 登録 

会員 数が 100 名を 超えて しまった。 

じっさいに 24 時間 運営に なって 

から、 これと いって 大きな ト ラブ 

と 思う。 

網元さん 2 は、 電話が かかって 

きたと き、 まず、 1200 bps の キヤ リ 

一を 送り、 コネクトに 失敗す ると 

300bps の キヤ リ ー を 送る よう にな 

つてい る。 300 bps のユ ー ザ ー はコ 

ネク トする ま で少 々 時間が かかる 

ので 注意して ほしい。 

あと、 ユーザー マニュアルが 電 

子 掲示板に あるの だけど、 やはり、 

ボー ドの 読み方が わからない ユー 

ザーがいる こと だね。 MSX の 場合 

は 力 _ ソ ル キーの 上下で 書き 込み 

タイトルの 前後を 表示し、 リタ ー 

ン キーで、 いま、 表示 中の タイ ト 

ルの 内容を 読む、 という 操作 だ。 

また、 次の タイ ト ルへは、 ス ペー 

スキーを 押す だけで も 移る ことが 

ルは 起きて ない が、 ちょっと 気 か  できる。 

會 網元さん 2 が どんな もの かを 知りたい 人は 一度'  お湯 ネッ トに アクセス してみ てね。 

網元 さ ん 2 を ホス トに して、 テ  所在地 . 東京都 豊島区 

一-/ ル ゲーム や コンピュータ ゲー  シスオペ . 塩田 信 之 
ム、 ノー メ— ンヨノ よと の ホー ト  通信速度 . 300/1 200bps 

が あり 活発な 活動 を 行な つてい る。  運営 特間 . 2 俯 間 

•SOARER-NET 
所在地 . _ 県津島 市 
シスオペ . 寺 村 純 

回線 番号  G0567-25-8206 

3 月 号で も 紹介し ましたが、 24 

時間 運営の ため、 回線 番号が 変わ 

り ま した。 ホス トは 初代、 網元 さ 

んを 大幅に 改造して 運営して いる。 

•PAN-NET 
一番の ウリ は、 なんと シスオペ 

との チヤ ッ トのと き 対局 五目並べ 

がで きる こと。 ゲーム 中に おしや 

ベり する こと もで き るん だって。 

通信速度 . 300/1 200bps 

運営 特間 . 246# 間 

所 _ . 滋賀県 草 肺 

シスオペ . 村 上哲 

回線 番号  S0775-64-3302 
腿  M . 300/1 200bps 

運営 時間 . 22:00-8:00 

籲 CITY-NET 下 関 
この 本が 発売され る ころには、 

網元さん 2 で 運営され ている はず。 

運営 時間は 左のと おりだけ ど、 火 

曜日は お休み だか ら 注意して ね。 

所在地 . 山口県 下 関 市 
シスオペ. . 爸田真 志、 

回線 番号 . 00832 -67-4830 
谢言赖 . 300/1 200bps 

間 . 23:00-7:00 

それから、 会員 登録を 済ませた 

ばかりの ID で アクセス すると、 最 

終 ロ グイン 日時が 99/99/99 に 設定 

されて いる。 これは、 うつ 力、 りメ 

イン メニューで 、、[A] 新しい 書き 

込みの オート ダウンロード" を 選. 
ん で、 すべての ボードを 見る なん 

てこと になら ないよう に 言 S 定して 

いる。 一度、 ログアウト （ネット 

から 抜ける こと） を すれば、 時刻 

の スタンプが 更新され、 この 次に 

アクセスして、 [A] コマンドを 実 

行した ときは、 自分が ログアウト 

した 時 亥 似 降に ボー ドに 書き込ま 

れた すべて の メッセージを 次々 と 

表示す るよう になって いる。 

雑誌の 締めき りの 関係で、 この 

原稿を 書いて いる 時点では、 お湯 

ネッ トが 24 時間 運営に なって から 

まだ 間 もない 0 この 号が 書店に 並 

ぶころ には、 いったい 会員 数が ど 

れく らいに なって いるか 少 々 不安。 

登録で き る 会員 数に 制限は ない も 

のの、 あまりに 会員が 増える と、 

ID チェックな どに 時間が かかる こ 

とも 考えられる。 

今後 も ひき 続き、 網元さん、 網 

元さん 2 の フォローは していき た 

いと 思う ので、 読者、 会員の みな 

さん、 よろしくね。 

お湯 ネツト 

■回線 番号 . S03-486-7913 
■運営 時間 . 24 時間 

おもしろ NETWORK 137 



AV 

カシオから ヘッドホン ステレオ! 
電卓を はじめ、 デジタル 時計、 

デジタル 楽器 などなど、 このと こ 

ろ 多方面で ヒット 商品 続出の あの 

カシオ 言 十算機 (株) が、 ついにへ ッ 

♦  7, 800 円 [税別]。 

別売り で 電源 アダプタ 

⑱カ シオ 計算 檐㈱ 003-347-481 

ド ホン ステレオを 新発売し ました。 

もちろん、 今回が 初めて。 

さて、 この 再生 専用 ヘッドホン 

ステレオ 『カシオ NA-P 1 』 は、 オー 

ト リバース、 重 低音を 增 強す るた 

めの C.B.B.S •(カシオ • バス • ブー 
スト. システム)、 携帯 時の 音 揺れ 

を 軽減す る アンチ ローリング メカ、 

な ど 音楽を 思う 存分 楽し むた めに 

欠かせない 機能を 満載。 

それでもって お 値段が 7 , 800円 

[税別] ときた もんだ。 ウン、 これ 

はもう 文句な し、 ピカ イチの お 買 

い 得な の だ。 フ ォル ムは 曲線を 取 

り 入れて 美しく 仕上が 

ってます。 色は ブラ ッ 

ク のみ。 単 3 乾電池 2 

本で 動きます。 

感動の デビュー だね n 

■  RADIO  ■ - ■ 
ラジオ もます ます 多様化の 時代 

ソ ニー (株) から ラジ オが 2 機種 

発売され たので ご 紹介し ましよう。 

写真 左の 名刺 サイズ ラジオ 『ICF- 

65RV: は、 持ち運びに 便利な イ ヤー レシ ー ノ< ー コー ド 自動巻き 取り 機 

能、 電源を切り 忘れて も 安心の パ 

ワ ーオー ト オフ 機能を 搭載。 

で、 写真 右の クォーツ 時計 付き 
ラジオ 『ICF-A7』 は、 おしゃれな ア 

ナロ グ式 クォ ーツ 時計が 付いて て、 

色 も ブラック、 レッド、 ホ ワイ！^ 

と 3 色 そろって いるの だ。 

♦『ICF-65RVj 9,600円 [税別]、 6,400円 [税別]。 ⑩ ソニー （株) 003 -448-3311 

■  GOODS  ■ - 

机の お 掃除 おまかせく ださい 
M マ ガ 編集部 員の 机の 上 ときた 

ら、 消しゴム のかす やら、 たばこ 

の 灰 やらで、 それは もうこの 世の 

ものとは 思えない 汚な さ！ さら 

に その ゴ ミの 上に 平気で ドンドン 

物を 置いて いく もんだ から、 机の 

汚れは 度を 増して いく  _ 方 なの だ。 

だれか 机を 掃除して く れ ないか 

な ぁ、 って ぼやいて る 人に 朗報を 

お届けし ちゃい ましょう。 

あの (株） ト ミーが、 デス ククリ 
ーナー 『文化 掃除機 SWEEPER 

MAN』 を 新発売した のです。 

この SWEEPER  MAN、 従来の 吸 

引 タイプの ものとは 違って、 電池 

で 動 くほうき 式クリ ーナ ーにな っ 
ている の だ。 

使い方は いた っ 
て 簡単 0 

グリップを 握っ 

て スイッチを 入れ 

ると、 三角形を し 

た チリ 取りの ふた 

が 開き、 ほうきの 

ついた アームが 動 

いて、 せっせと ゴ 

ミを 掃き集め てく 

れ ちゃう わけ。 
會 働き者な の だ。 1,800円 [税別]。 ㉟ (株） ト ミー 003-693-8630 

どんなと こで も 歌えち やろ! 

會 拡声器と しても 使える の だ よん。 16,800円 [税別]。 ㊃ エプソン 販売 （株) 003-377-7001 

カラオケって 言う と、 仕事に 疲 

れたサ ラリ ー マンが 夜の 酒場で マ 

イクを 握り しめてる イメージが 強 

いよね。 そんな イメージを くずす 

ため かどう かは 知らない けど、 こ 

のた び セイ コー エプソン (株) が、 

マイク •ス ピ ー カ - 体型の ノ 、ンデ 
ィ ー カラオケ 『まめから』 を 新発売。 

乾電池を 含んだ 重さが 640 グラ 
ム だから、 歩きながら だって、 走 

りながら だって、 バリ バリに 歌え 

ちゃう、 心強い カラオケな のです。 
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■  MAGIC  ■ - 

マジシャン 気取りで やつち やおう! 

最近ち またでは、 サーカス やら 

マジック やらが はやって いると か。 

人間い くつに なっても、 不思議な 

ものに 対する 好奇心を 持ち続けて 

いたい もの だよ ね。 

という わけで、 初めての 人で も 

手軽に こなせち ゃう、 お 手ごろ マ 

ジック の 登場な のです。 

(株) テン ヨーの  '"ポ ケッ トに 入 

る おもしろ グッズ〃 シリ ー ズの中 

から、 3 つの マジックを ご 紹介。 

まず、 写真 左の 『不思議な バイン 

ダー』 は、 板と 板の間に はさみ、 ポ 

ル トと ナッ トで 真ん中を しっかり 

止められた はずの ト ランプが、 な 

ぜかス ルリ と 抜け出ち ゃうと いう 

ものな の だ。 

真ん中に ある 青い 筒と 赤い ダイ 

スをイ 吏う 『ダイス タワー』 は、 片方 

の 筒から もう 片方の 筒に、 4 つの 

ダイスが 1 つず つ 移って いく マジ 

ック 。う まくやれ 哮 、、ツムラ •イリ 

ユ ージヨ ン 〃ク ラスの 絶賛を あ 

びる こと、 間違 
いなし。 

さて、 写真 右 

のちよ つと 地味 

な 『マネ ー ゲ ー 

ム』 は、 ケースの 
中に 入って いる 

_  ノ  v を 透視し 倉 腕を みがいて 人気者に なろう！  ® (株） テン ヨー 〇〇3_647
ィ67〇 

てし まおうと いう、 ちよっ と 神が  税別の 価格は 『不思議な バイン 

かり 的な マジック。 でも とっても  ダー』 1,500 円、 『ダイス タワー』 

簡単 だから、 テクは 不要な の だ。  1,200 円、 『マネーゲーム』* 1,000 円。 

■  GAME  ■ - -
 

LSI シミュレーション SD ガン タム 大 決戦 
(株) バンダイが、 『LSI シミ ユレ 

ー シヨン SD ガンダム 大決戰 j と 

いう ゲームを 新発売し ました。 

つまり、 あの SD ガンダムが 立体 

版 LSI ゲームに なって 新登場した、 

という わけ 0 

會 価格は 5,500円 [税別]。 単3 電池 2 本で 

動きます。 ®( 株） バンダイ 003-847-5113 

連^軍 と ジオン 軍と に 分かれて 

2 人で 遊ぶ この ゲーム、 なんと コ 

マ 取り 戦争 ゲームと シミ ユレー シ 

ヨ ン ゲームの 2 種類を 楽しめち や 

う、 すぐれ もの ゲームな の だ。 

コマ 取り 戦争 ゲームは、 コマを 

本体に 同時に セット して 攻擎し 合 

い、 エネルギーが 0 になった ほう 

が コマを 失って いく という ルール。 

もちろん コマを すべてな く した ほ 

うが 負け。 一方、 シ ミュレ ー シヨ 

ン ゲームは、 コマを 22 個ず つ 並べ、 

移動したり 補給したり しながら 敵 

の 首都を 攻擊 すると いう ルール。 
どちらも おもしろ そうだね。 

血で 血を 洗 5 ギャングの ゲーム 

♦  2 , 980 円 [税別] 。子供から 大人まで 楽し 

める ゾ。 ㉚ (株） ヨネ ザワ 003-861-6361 

ボード ゲーム 花盛りの 昨今、 ギ 

ャン グが 血の 抗争を 繰り 広げる 本 

格 派 ボー ド ゲーム 『VENDETTA (ベ 

ンデッ タ)』 が、 （株） ヨネ ザワ から 新 

登場し ました。 

イギリス で 大人気の こ の ゲーム 

の 舞台は、 実に’ 30 年代の シカゴ。 
ギャング 間の 抗争の なか、 殺し屋 

か ら ボスを ガードし 無事に 隠れ家 

に 戻った ファミリーが 勝ち、 とい 

う いたって 簡単 明瞭な ルール。 

でも、 相手の ファ ミ リーを 狙擎 
したつ もりが 誤って 味方を、 なん 

てこと も あり 得る、 情け容赦 なし 

のス リリ ングな ゲームな のです。 

■  TOKYO  DISNEYLAND  ■ 

見聞、 アメリカン •オール デ イーズ 
超大型 連休は 過ぎ去って しまい 

ましたが、 お 元気で いらっ しゃい 

ます か？ いやはや しかし、 お 休 

みの あいだ、 どこかに お出かけと 

か、 やっぱり あった のかな。 おじ 

い ちゃんの 家に 行った？ おこず 

かい もらった？ いいな あ。 

あなたが どこ にいつ たかは さて 

おき、 私は 行きました、 東京 ディ 

ズ ニーランド。 この 4 月 22 日から 

スター ト した” アメ リカ ン • オー 

ル ディーズ’ を じつく りと 堪能し 

てきました。 じ や、 その 体! 矣をレ 

♦ミッキー や ミニー も、 ほら このと おり。 

ポー トして みまし よう。 

エン ト ランスから 入れば、 大き 

な サイン ボー ドが 目の前に 出現。 

AMERICAN  OLDIES の 文字。 ワー 

ル ド バザールから シンデレラ 城に 

☆東京 ディズニーランドに 関する お問い合わせは 00473 -54-0001 、 または 003-366-5600、 

向かって 歩く。 プラザの 中央に ァ 

メ 車が 展示され ている ぞ！ シボ 
レー •ベル エアー、 こっちは フォ 

ー ド • サンダ ー ノく ー  ド、 ポンティ 

ァック • ボン ネ ビル、 その 手の 車が 

大好きと いう 人なら、 驚喜 乱舞と 

いう 感じ かな。 プラザに 展示され 

ている アメ リカ ン • オール ディ ー 
ズの シンポ ル、 50 年代の アメ 車は 

全部で 8 台。 その 日は あいにくと 

見られな かったん だけど、 パレー 
ドに もァメ 車は 登場す るら しいね。 

お、 ミッキーと ミニーが 踊って 

る。 その 回りには、 金髪の ボニー 
テー ルが 揺れる。 スタジャンが、 

東京 ディズニーランド •インフォメーション センター' 

スニーカーが、 ロックンロールに 

シンクロ しながら 踊って いる。 

明かる い 昔の ア メリ カの 1 部分。 

見て て、 こっち も 跳ねた くな って 

くる 感じ。  6 月 18 日 （日） まで。 

なんか 、'青春" を 感じました。 そ 

ういう 私は、 年です か？ 

會大 むかしの 新車が、 ずら 一り と 並ぶ C 

The  Walt  Disney  Comoany. 
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■  music  m 

Especially  For  You 

會 CD 3,100 円、 LP 2,637 円、 CT 2,637円 [税 

込]  0 ㊃㈱ポ リ スタ -003-406-8161 

今、 乗りに 乗って いる、、 WINK% 

あの 透明で 細い 声 や、 キュー トで 

ちょっと 危険な 雰囲気が、 男の子 

たちの ハー トを ギュッ とつかんで 

離さない みたい。 

とに も 力、 くに も、 今や ネ甲 しもす 甲 

されぬ 超 アイ ドルの ふたり。 で、 

さきごろ、 ふたりの ニュー アルバ 

ム 『Especially  For  Youj が (株) ポ 

リスターから 発売され ま した。 

全 1 0 曲を 収録した この アルバム、 

シングル カッ トされた 『涙を みせ 

ないで〜 Boys  Don’t  Cry 〜 j は 

もちろん のこと、 明治 製菓の CF ソ 

ングと して オンエアが 予定され て 

る 『REMENBER』、 それに それに 彼 

女たち それぞれの ソロ 曲 も 2 曲ず 

つは いってた りする わけなの だ。 

ぅ〜 ん、 ご 立派、 ご 立派。 

原曲には コニー • フランシスと 

か ドウ ー リーズら のヒッ ト 曲 も あ 

るので、 しょっぱ なから 思 いっき 

り ズルズ ル 引きずり こまれ ちゃう。 

ちょっぴり メルヘンチックな 曲 

あり、 軽快で リズミカルな 曲 あり、 

と 彼女たち の いろんな 魅力に 接す 

る ことができち ゃう 最高に ごきげ 

んな この アルバム、 聴か なきや 絶 

対に ソンな の だ。 

このたび デビューし ましたつ! 

會 CD シングル 、テープと も 各 937円 [税込]。 

実力 派な の だ。® フレイ ア 003-204-4060 

SMB ってい うのは テーフ 審査 中 

心の、 新人 ミュージシャン を 発掘 

する コン テス ト。 で、 第 3 回の こ 

の SMB で 審査員 傲 憤を 受賞した 

、'Chime" (チャ イム） つてい う ふた 

り 組が、 このたび はなばなしく レ 

コー ド デビ ュ ー を 飾った のです。 

デビュー シングル 『少年の よう 

に…』 は、 ポリ ド ー ルの 新 レ ー ベ ル、、 ヴァーン メディ ア" からの 発売。 

ヴォーカルの 毛 利 公美子の 美声 も 

コンピュータ の 音もイ ケルの だ。 

難き f 3 回目の 免許の 書き換えが 迫って きて ます 0 違反は、 駐華塞 反を 6 回して 免 停に なった だけと い 5 ワ タシ。 

乙女座 殺人事件 

會 パソコンが 活躍す る!？  ただ、 あんまり 期待し す 

ぎないで ね。 5 月 中旬、 全国 公開。 

すごい タイ ト ルです ね 一。 

いったい どういう 殺人事件な 

のかし らん。 

①

 

 

乙
女
座
の
 

女
が
 
殺
し
を
 

す
る
？
 

②

 

 

M
 占い
で
 

呪
い
 
殺
さ
れ
る
 

男
？
 

い
え
い
え
 

こ
れ
が
、
 

大
 
違
い
。
 星座 も 関係 あるけれ ど、 コン 

ピュー タを 使って 犯人を つき 

とめる 殺人事件な のです。 

舞台は 大晦日の ニユ ー ヨ ー ク。 

新年を 迎える 街の アバートで、 独 

身 女性 力锻 されち ゃう 0 被害者の 

首には ブルーの リボンが まきつけ 

られ ていたので すが、 実は このよ 

うな 殺人事件は 11 回目。 犯人の し 

っぽを つかまえられない 市長と 市 

警本 部長に マスコミ の 多 _ が 集中 

する ト コロから 話は 始まります。 

11 人目の 犠牲者が 自 

分の 娘の 友達だった と 

いう こと も あって、 事 

件 究明に 焦り だした 市 

長が、 特別 捜査 官に任 

命した のが、 ニック. 
スターキー  0  2 年 前に 

ある ワイ ロ 事件で 警察 

を 辞めなければ ならな 

く なった 元 腕利き 警官。 

この ニックを 演じる 

のが、 『ソフィーの 選択』 

や 『遠い 夜明け』 でアカ 

デミ ー 賞に ノミネート 

された ケビン • クライ 

ン。 最近の コメディー 
日  央画 でも 味を だしてい 

た 彼が、 勝手な 捜査を 

している 姿が ハマ ッテ 
ま した。 

で、 どうやって コンピュータで 

犯人を 捜す かとい うと、 この 連続 

殺人事件の 起こっ た 場所を 画面 上 

に 取り込 むんで すね。 

「NEC じ ゃなく ちゃ ダメ だ」 

ってい う セリフ もで てきて、 結局 

は パソコンに 強い 奴が 勝った …… 
というよ うな 結末。 

''Find  a  pattern 〃なんて 言いな が 

ら 連続殺人 事件の キーを 探って い ま した。 

原題が  ''THE  JANUARY 
MAN"。 つまり、 次に 事件 力 泡 

こる のは 1 月に 違いな いって 

いうと ころからの 話。 じ ゃ、 

乙女座は？ それは、 見て か 

らの お楽しみです。 

『月の 輝く 夜に』 の 監督、 ノ 
ー マン •ジェイ ソ ンが 製作 総 

指揮を 担当。 ミステリー でも コミカルな 場面が ちり ば めら 

れた 作品でした。 

會 ニックの 恋人に なって しまう、 市長の 娘さんを 演 

じる メリー • エリザベス • アン トニ オが かわいい。 

140  INFORMATION 



INFlIlimOI 

■  MUSIC  ■ - - ■ 

TSE ソフ ト. ゲーム ミュージック シーン 1  コナミ • レーベル 設立 第 1 回 作品 

* 価格は CD 2,884円 [税込]、 CT2,4  72円 [税込]。 

聴いて ネ。 ® ㈱ポ リ スタ -003-406-8161 

こ のた び (株) ポ リスターから、 

『T&E ソフト .ゲー 厶 ミュージック 

シーン 1  サイ オプレ ー ド •スーパ 
ー レイ ドック • レイ ドック 2』 が 

発売され ま した。 

この CD は、 T&E の 人気 ゲーム 『サ 

イ オプレ ー ド』、 『ス ー パ ー レイド 

ッ ク』、 『レイ ドック 2』 と、 その ノ\° 
ロディ ゲーム1 r あ 一 ぱ一 みゃ 一 ど 

っ く』 の サウンドを ぎっしり 詰め 

込んだ お 涙 ものな のです。 

會 とっておきの タイト ルが 勢ぞろ いした 

ね， キング レコード㈱ 

キング レコード (株) が、 コナミ. 
レーベルを 言 しま した。 

で、 まず その 第 1 弾と して 5 月 

21 日に アルバム 『サンダー •クロ 
ス』 （ CD2 , 843円 [税込]、 CT2 , 369円 

[税込])、 マキシ— • シングル 『が 

ん ばれ ゴ エモン 2』、 『ゴー ファー 

の 野望〜 EPISODE I』、 rF-1 スピ 
リッ ト 3D スペシャル』 （CD1, 442円 

[税込]、 CT 989円 [税込])、 の 4 夕 
イ ト ルを 新発売。 

マキシ ー. シングルって 言う の 

は サイ ズが CD アルバムで、 内容が 

20 分 程度の ミニ • アルバム のこと。 

VIDEO 邏 

昨年、 かの 
『ランボー 3』 

を 抜いて 大ヒ 

ツ トを 言 ei 录し 

た フアン タジ 

一 だ 0 13 歳の 

少年 ジユ ツシ 
ュが ある 朝 目 

覚める と 30 歳の 大人に なって いた。 

13 歳の 頭と 心を 持った ままの、 見 

かけは 30 男が 大人の 世界で くり 広 

げる大 騒動が 笑いを 呼 ぶんだ けど、 

この 映画が 素晴らし いのは、 ジユ 

ッシユ に 恋して しまう キャリア • 
ウーマン、 スーザンの 心の 動きを 

見事に 描いて いると ころ だ。 

彼女は ジユ ッシユ の 就 j 職した 玩 

具 会社の 重役と して 男 顔負けの 仕 

事を こなして いるの だが、 彼の 出 

現で、 いままで 忘れて いた 素直な 

心を 取り戻す。 しかし これは、 実 

は 彼が 子# だと わかった とき、 自 

分の 失って きた ものが 

どんなに 大切だった か 

を 知らし める ことに も 
なって しまう の だ 0 

ジ ユッシ ユカ 3 歳の 

無邪気 さで 「一緒に 子 
供に 戻ろう」 と 誘う の 

に 対し、 「私は その 道を 

生きて きた わ」 と 答え 

る。 この 言葉は 胸に 迫 

る。 二度と 子供 時代には 戻れない 

ん だ、 心、 は。 楽しい ふりして とて 

も 辛い ファンタジー。 傑作です。 

I 発売/販売元 

CBS/FOX/ 日本 エイ •ブイ .シー I 競 中/ 106 分/ 15,700円 [税別] 

インべ ー ジョン •アース 
『スター •ウ 

ォー ズ』 の 登 

場で SF 映画 

は 一気に メジ 

ャ ー になっ ち 

ゃった けど、 

’50 年代、 ’60 年 

ft の SF なんて 

、、色 もの〃 風に しか あつかわれ てい 

な かったん だ。 が、 しかし、 そこ 

に アグ 花 勺な 魅力が あった。 この 

映 M はそんな’ 50 年代、’ 60 年代の SF 
映画の ダイ ジェス ト 版 だ。 

とはいっても ただ 単に 作品を 並 

ベる だけ じ ゃない。 B 級 SF 映画 上 

映 中の 劇場に 地味 f 曼 略を 企む 宇宙 

人たち が 乗り込み、 さな ざまな’ 50 

年 化  ’60 年代の SFH 兜 面を 見せて 洗 

脳し ようとす る 構成。 次から 次へ 

と 登場す る SF 辱® 35本 よくも ま 

あこん な につな ぎ あわせた な ぁと 

驚く ばかり の 凝り 方。 SF 映画 ファ 

ン なら 3 王 喜して 楽しめる おス スメ 

作品 。 マニア 必見 だゾ。 

•発売/販売元 

パック •イン •ビデオ/日本 エイ •ブイ ，シ- 

•発売中/ 83 分/ 13,890円 [税^] 

フル メタル 、'神 さま〃、 と 

あがめる 人 ま でい る 映画界 

の 鬼オ スタン 

リー •キュ ー プリ ック が、 
『シャイ ニン 

グ』 以来、 7 
年ぶり に 撮っ たのが この 作品 だ。 

ベトナム戦争に 材を 取って はいる 

が、 キューブリックが ここで 描い 

たのは 戦争の メカ ニ ズム だ。 

まず、 青年たち から 人間性を 剝 

奪す る 海軍 訓練所の、 人間 = 殺人 
マシーン 製作 過程が、 4 文字 言葉 

(ヒ ワイ な 言葉の ことね) の 連発で 

描かれ、 つづく ベトナム戦争 シー 

• ジャ ケット 

ン では、 正義、 平和と いう 大義 名 

分で 行なわれる 殺し 合い = 戦争の 
矛盾を す さま じい 迫力で 映像 化す 

る。 キューブリックの、 高みから 

見下ろ したよう な 冷徹な 視線に 背 

筋が ゾクッ とする。 彼の 人間を 見 
る 目が、' 神〃 の それな のか も。 

•発売/販売元 
ワ ー ナ ー •ホ ー ム • ビデオ 

•発売中/ 117 分/ 16,000円 [税別] 
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BOOKS 

とにもかくにも ボブ •グリーン I 
アメ リカの 超人 気 コラム ニス ト 

ボブ •グリーン。 最近 出版され た 

彼の コラム 集を 2 冊 ご 紹介し ます。 

集英社 発行の 『アメ リ カン •ド 

リ ーム』 は、 穴に 落ちた 赤 ちゃ んの 

救出 劇 や、 ボブが 来日 した 時の 数々 

のェ ピ ソードな ど’ 87 年と  ’88 年の コ 

ラム 45 本を 集めた 本。 比較的 身近 

場 

な 話題が 題材に なって いるので、 

とっつ きやすい 一冊です。 

— 方、 NTT 出版 発行の 『ボブ. 

グリーン 街角の 詩』 は、 シカゴの 

街を 題材に 窨 かれた’ 70 年代 前半の 
コラムを 集めた もの。 なかには 年 

代を 感じさせる 題材 も あるけ ど、 彼 

が窨 くと なぜか 新鮮で イ イの よね。 

會 2 冊と も 各 1,300円 [税別]。 ® (株） 集英社 003-230-61 00、 NTT 出版 (株) 003-435-1212 

■  VIDEO  ■ - ■ 

究極 タイガー/タイ ト ー スーパー シュー ティング 

會 絶対 おすすめ。 2 つと も カラー HFI ステレオ。 （@) (株） ボニー キヤ ニ オン 003-221-3151 

このたび (株) ボニー キヤ ニ オン 
の サイ ト ロン レーベルから、 攻略 

ビデオと し て 役に立つ 2 本の ビデ 

才が 発売され ま した。 

『究極 タイ ガー』 は ゲーセンで 大 

人気の この ゲームを、 最終 面まで 

見せて くれる ありがた 一い ビデオ。 

で、 r タイ ト ー スーパー j シュー テ 

ィング』 は、 『飛翔 鮫』、 『究極 タイ 
ガー』、 『TATSUJIN』 の 3 本を まと 

めた、 ごきげん ビデオな の だ。 

なお、 税込の 価格は 『究極 タイ 

ガー j(45 分) が 3,605円 、『タイ トー ス ー パー シュー テイ  ング』 （9〇 分） 

が 9,476 円。 グラフィック 画面の 

美し さは 感動 ものな のです。 

■  NEWS  ■ - 

第 5 回 NICOGRAPH 論文 コン テス ト 

- ■ 

デジタル •ビデオ •プレス Vol.2 

會 昨年の 表彰式な の だ。 アカデミック！ 

論文の 提出期限は 7 月 15 日に 事務局 必着。 

このたび 社団法人 日本 コン ピュ 

一夕 •グラフ ィ ッ クス 協会が、 各 

分野で コンピュータ •グラフ ィッ 

クスに 携わって いる 人を 対象に 論 

文 コン テス トを 実施し ます。 

論文 分野は、 医学から ホビー ま 
でと、 かなり 広範囲に わたって い 

るので、 積極的に 応募して みて ね。 

(株) ポ ニー 

キ ャニ オンの 

サイ ト ロン レ 

一べ ルが、 大 

好評の 無料 レ 
ン タル ビデオ 

『デジタル •ビ 

デオ •プレス j 

の 第 2 弾を 発 

刊 します。 

昨年 出さ れた 創刊号は ものすご 

い 人気で、 借りた くても 借りられ 

な I 、人が 続出 する ほ どだった とか。 

この Vol.2 もどう して どうして、 

最新 アーケード ゲームの 紹介、 ナ 

ムコの 最新 CG『CG ゼビ ウス』 の紹 

介、 話題 沸騰の ファミコン ソフト 
『MOTHER』 の ゲーム 画面と その 製 

作者で ある 糸 井 重 里 氏の イ ンタビ 
ユー などなど、 創刊号に まさると 

も 劣らない 充実ぶ りなの だ。 そう 

そう、 人気 漫画家 しりあがり 寿 氏 

が アミ ガで 製作した CG アニメ も あ 

つたり する のです。 

全国の レコード 店、 ビデオ レン 

タル 店、 ゲーム センターなどで 貸 

し 出し 中。 絶対、 急いだ ほうがい いと 思う ぞっ！ 

•論文 送り先 •問い合わせ先 

〒101 東京都 千代 田 区内 神 田 1-2-2 小川 ビル 

社団法人 日本 コンピュータ. グラフィックス 協会 論文 係 
•論文 応募の 申し込み 方法 

社団法人 日本 コンピュータ •グラフィック ス 協会へ 電話 (003-233-3475) で 申 し 込 
むと、 所定の 論文 応募 申し込み 害を 郵送して くれます。 それに 必要事 項を 記入し 

て 5 月 31 日までに 申 し 込む と、 •論文 執筆 要項を 送って くれます。 

EMZ3I 
VIDEO 

PRESS 

SCITR/N 

•笔 

會㊃ （株） ボニー キヤ ニ オン 003-221-3151 
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■  PRESENT 

小説 ドラゴン ク エス ト 
発売され るた びに 

世間を 騒がせて る ド 

ラ ゴンク エス ト シリ 
ーズ。 

ゲ ー ム自 体は もち 

ろん のこと、 ゲ ー ム 

ミュージック、 ドラ 

ゴンク エス ト ワール 

ド グッズな ど、 その 

周辺の もの も大 好評 

なの だ。 

さきごろ 出版され た ゲーム ブッ 

ク ももの すごく 売れて ると か。 

そんな こんなで、 かなり お 忙し 

い エニックスさん なんだ けど、 今 

度は なんと 『小説 ドラゴン ク エス 

卜』 を 出して しまい 
ました！ 

この 小説、 竜王の 

手に より 再び 蘭に 閉 

ざされ たア レフ ガル 

ドを 舞台に 繰り広げ 

られ る、 若き 勇者の 

愛と 勇気の ファン タ 
ジー 物語、 に 仕上が 

ってる から ゲ ー ムを 
やって ない 人で も 心 

底 楽しめち ゃう こと ウケ アイ。 

という ことで、 発売元の (株) ェ 

ニックス からこの 豪華 愛蔵 本を 3 

名の かたに プレゼント。 

著者は 高 屋敷 英夫 だよ。 

V こめんなさい 
MSX マガジン ’89 年 5 月 号の シ ヨー 

卜.  プログラム. アイ ラン ドの 192 ぺ 

ージ、 「ア ステ ロイ ド j の リス トの なか 

で、 以下の よう な 訂正が あります。 

110  SCREEN1,2:( 以下 同じ） 

となって いるのを 

110  TIME=0:SCREEN1,2:( 以下 同じ） 

と 直して ください。 

読者の みなさま、 および 関係者の み 

なさ まに 大変 ご迷惑を おかけし ました。 

ほんとうに ごめんなさい。 

なお、 編集部 あての 郵便物には、 ど 

の 係 あてなの かを 必ず 明記して くださ 

いね。 ぉねがい っ!！ 

また、 M マが 編集部では、 本誌の 記 

事の 内容 以外、 ゲームに 関する ご 質問 

は いっさい 受けつ けて おりません。 悪 

しからず、 ご了承く ださい。 

どう だつ、 今月は ̂  ゝ 説なん かも あるの だ。 梅雨の 季節に ピツ 
タリの プレ ゼン トに なりました。 締め切りは 6 月日 日 だよ。 

ウルフ •チームの オリジナル バイン ダー 
先月に 引き続  今月は 3 名の かたに オリ ジナル 

き、 ウルフ •チ  バインダーを くれち ゃうの だ。 

一厶 から、 引つ  残念ながら ウルフ. チームの こ 

越 し 記念 大 出血  の大 プレゼント 大会は 今月 で おし 

プレゼントの 第  まい。 で、 ウルフ •チームさん、 

2 弾 だ！  次回の お引っ越しの ご 予定は？ 

チェイス H.Q ■海外 バージ ョンの テー プ 
(株) ボニー  ープを 5 名の かたに プレゼント。 

キヤ ニ オン か  この テープ、 ほんとは 『サイ バリ 

ら、 サイ ト ロ  オン』 の CD を 買って、 その アン ケー 

ン 特製  『タイ  卜 に 答えて く れた 人の 中から 抽選 

卜 ー チェイス  で プレゼント する もの。 そこを 今 

H.Q. 海外 バー  回 特別に M マガの 読者に 提供して 

ジョン』 の ミ  くれち ゃう わけ だ。 海外 バージ ョ 
ユージ ックテ  ン だし、 応募す るし かない ネ。 

■VAWVWWWiVVVW 
♦プレ ゼン ト 応募の あて 先 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
インフォメーション プレゼント 係 〇〇 希望 

豪華 2 大 付録の ゴールデン ウィーク 特大号 パソコンの 明かる い 明日を 考える ロ クイン 

»  ■円 絶賛 発売中 
■定価 M0 円 

■特別 付録 1 

シ ミュレ-シヨ ン マップ 集 
■特別 付録 2 

PC エンジン 通信 

■最新 ゲーム 徹底 解剖 
天地を 喰らう/ダウン タウ 
ン 熱血 物語/マリ オランド 

ドラゴン バスター 2/ 本命 
チ ヤイ ル ズク エス ト/ SD 
ガンダム ガチャ ボン 戦士 2 

いままで、 パソコンの ネッ トワー  のが フツ ーだった が、 今年から パ 
ク といえば、 文字が た ら たら 表示  ソ コン ネット は 大きく 変貌す るの 

されて、 よく わかんな 一い という  だ 0 ウソじ ゃない そ。 信じて くれ。 

5 

大戦 路 II グレ-ト コ マンダ- 

12 号は 
5 月 26 日 発売 

最新 ゲーム 徹底 解剖 

1(H1 合併 号 

9* 10 合併 号 
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の だ。 この 記事を 読んで、 ゲ 
一厶 センターに ダッシュ だ！ 

ん で、 は しっこの 穴に 入れる と、 

その 穴に 落と した ものが 賞品と し 

ていた だけて しまう、 という もの。 

ゲ ー ム センタ ー にあって、 唯 一 の 

見返り が あ る タイ プの 遊戯な ので 

有 馬 稲子。 

み 取り マシン ⑺ UFO  CATCH  DX 

なのであります一。 知って る？ 

100円 玉 1 コで 2 回と か 3 回と か チ 

ャ レンジで きる のです。 クレーン 

みたい なつかみ 手で、 ケースの な 
かに 散らばる ぬいぐるみ たちを 挾 

横に 置い といて 話を 進めます な。 

ゲーム センタ ーの 入り 口 付近に 

ある、 ショーウインドーみ たいな 

遊戯 機 こそ、 じ やじ や 一ん、 セガ 

社が、 夢と 希望を 満載して 我々 の 

ために 開発して くれた、 ぬいぐ る 

ゲ ー 厶セ ンタ ー 
唯一の 生産性 だ！ 
たまには、 有益な 記事を 作ろ 一 

ぜ 一 〇 バカ ばっかり やって ると、 

そのうち ほんとの バカに なち ゃう 

ど 一。 やっ ば、 もう バカ だから、 

だめ かな あ。 でも、 この バカ 路線 

をく ずしたくない ところ も あるの 

で、 和洋折衷、 バカ 天才 折衷な 感 

じで、 バカで ためになる という 大 

言 己 事を つくって みましょう。 わ一 

い わ 一い  0 

そんな 導入部で 始ま る 記事 企画 

が、 この M 通 総力 編集に よる、 徹 

JMm/f!!  UFO  CATCH  DX!! 

なので ある。 ど ど 一ん。 みんなは 

ゲーム センタ ーに 行っ たことは あ 

る かな？ なし 、かな？ そう なの、 

| ない の。 あはは ははは ははは。 笑 

っ ている 場合では ない。 行った こ 

ない 人は、 この 際、 冷蔵庫の 

144  msx 通信 

画して みるの だ。 質実剛健な 
たまには、 実践の ページ も 企 

in 編臟 ill ■爾隨 Rn 霞 iifc 

5 月では、 犬 も 歩けば、 ぼ一っ としてる 

徹底 解析!!  UFO  CATCH  DX!! 
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11111 川  miimii 

し、 つもい つも サルビアの 花の MSX 通信 

imiiiimmiiiimmiiTiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiM^  I 

會 基本と なる 狙い 方 だ。 垂直 方向に 位置す るぬ いぐる みの 首 あるいは わきの した 

を 支える ように、 クレーンを もってい くの だ。 この 取り 方を マスター しよう c さ 
すれば、 道は 開かれん。 ポタン 操作に なれれば、 お茶の 子 さいさい のはず。 

ゲームセンターと いえば、 ハイ 

スコアが 記入で きる とか、 友 だち 

よりも 市 i がうまい とかの、 心情 

的な 見返り は あるか もしれ な いん 

だけれ ども、 経済的な 面では まっ 

t こく') ターンは ない 場所と して、 
天下に 轟いて いるのは、 日本 総 人 

口 の 半数ち かく が 知る ところで あ 

る。 ちなみに 竹 下 内閣の 支持率は、 

4 月の 中旬 現在で、 一桁 パー セン 

卜 台に 落ち こんだ そう であるな。 

これは 困った、 なんたる ことを サ 

ンタ ルチア だ。 やっぱり、 消費税 

が 最大の ネック なんだろう ねえ。 

もちろん リク ル ー ト の 問題 も ある 

だろう が、 つまるところ 消費税 だ 

わな。 だって セブンイレブンの 売 

り 場の おばち ゃ んの 怒る こと 怒る 

こと。 ややこし いって。 消費税っ 

て、 あんまり 街を 歩いて 買い物を 

して、 帰りに スーパーマーケット 

によって お 想 菜を 買って 帰る、 ち 

ゅうよう な 人が 考えた 収税 方法で 

はない わな あ。 そり ゃ 確かに ヨー 

ロ  ッパ あたりでは、  以前から 存在 

した 制度なん だろう けどね え。 

そんな ことは さて 置く の だ。 

俗にい うク レーン ものの 遊戯 機 

いる。 だから、 好きなん です よ。 

その 手の が。 ちょっと 安酒を ひっ 

かけて、 とん こつ スー フ° の ラー メ 
ン でも 食べた あとに、 「お、 こんな 

ところに ケ  = セン カ  <  あるん じ やん」 

などと いいながら 場末の ゲーム セ 

ン ターに 入り こんで、 「お、 ぬいぐ 

るみ 取ろう ぜ 、ぬいぐるみ」 てな こ 

とを ぶつぶつい いながら、 100円 

玉を 放り こんで おみやげを 獲得す 

る。 く 一、 もうた まりません な。 

たまり ま セブン。 ポケッ トと かい 

っ ぱいに なっ ちゃうと、 店員さん 

にた のんで 袋なん かも ら っち ゃっ 

たりして。 いいねえ。 

う 一ん、 がたがたと ゴ タクを 並 
ベて ないで おしましょう。 

MSX 通信 編集部の 田 中 パンチは、 

はっきり いって、 この タイプの 賞 

品 獲得 ゲームは 得意で ある。 彼は、 
物が かかる と、 がぜん 威力 を 発揮 

するとい う 属性が ある。 また 彼は、 

とても 頭の 切れる 人間で、 平成 最 

初の ミラクル ファイターと 呼ばれ 
ている （この 原稿の 筆者は、 もちろ 

ん田中 ハ °ン チ)。 いくつかの 条件が 

揃えば、 300円 で ひとつは、 悪条件 

が 重な っていて も 500円 使えば なに 

かは 取れる！ 

「うそで 一い、 おらっ ちは まだ 生 

まれて このかた、 まだ 1 コも 取っ 

たこと がね 一」。 それは、 おかしい。 

そんな キミは へ 夕 だ。 必ず、 取る 

方法は あるので ある。 取れる はず 

である。 もちろん、 ぜったい 取れ 

ないよう になって いる ケースの 中 
からは、 取れな いんだけ どもね。 

パチンコの 台と いっしょ。 出ない 

台は いくらね ばっても、 まったく 

玉が たまらない のじ ゃ。 そんな マ 

シンなら、 はなっ から 遊ば なきゃ いいの だ 0 

では、 さっそくでは あるが、 実 

践 講座に 移り ませう。 さて、 それ 

では 基本的な、 取れる マシンと 取 
れ ない マシンの 見分け 方を 伝授い 
たし ましよう。 

まず、 ぬいぐるみ たちの ほ とん 

どに ビニール 袋が かぶせて ある マ 

シンは、 だめ。 わざと 取りに くく 

して あるの が ミエ ミエ、 中 尾 ミエ。 

根性を 出して 1 00円 玉を 使わない と 

取れません。 なぜ、 ビニール 袋が 
かぶせて あると 取りに く いの かと 

いう ことは、 読み進めて いっても 

らえ ば、 わかる でしよう。 

また、 ぬいぐるみが ケース 中、 
ギユー ギユー 詰めに なって いる も 

の も、 だめです ね 0 クレーンは そ 
ん なに 強く 物が 挟めない のです。 

ぎゅうぎゅう 詰め だと、 そこから 
ひっこぬ けない ものな のです。 う 

まい 店員さん なんかは、 ぬいぐ る 

みの 足 だけ ぎゅっと 挟み こんで、 

一見 取れる ように 見せかけ ておい 

て、 じつは 取れない、 なんて テク 

を 使ったり もします。 

大きい ぬいぐるみ ばかり が 目立 

つ マシン も だめです ね。 大きい の 

と 小さい のと、 バランスが とれて 

配分され ている もの じ ゃない と、 

取りに くいもの なんです ぞ。 それ 

は なぜか？ つ ぎの 段落を 読み ま 

しよう ね 一。 

は、 クレーンの 遠隔操作 という 手 

段を 利用して、 物品を つかまえて、 

いただけて しま う 可能性を 秘めて 

會寝 ている ぬいぐるみを 抱き こんで 取って しまう。 これは 大きなぬ いぐる みを 取 

ると きに 必要な テクです。 クレーンを 上手に 使って、 起きて いるぬ いぐる みを、 
わざわざ 横に 寝かせる なんて こと もす るぞ、 プロは。 重心のと ころを 狙います,： 

つづく® 1 
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會 クレーンは、 その 開いた 位置で 見当を 付ける のです。 閉まって いると きに 比ぺ 
て、 かなり 左右に 出っ ばったと ころが、 つかむ ポイントな のです。 だから、 ぬい 

ぐるみ の 間に クレーンを 入れる には、 あらかじめ そういった 計算が 必要 だぞ。 

ぬいぐるみと ぬいぐるみの あい 

だか \ 開いて いれば 開いて いる ほ 

ど、 取り やすいと いえる のです。 

回りに 障害物がなくて、 （まつりと 

ぬいぐるみが ある、 なんてい うの 

はもう 最高。 それで 取れない よう 

じ や あ、 きみは ト ウシ ロさん。 シ 

ロー トさん。 まず 練習を つまな け 
れぱ ならないで しょう。 

クレーン 部を よく 見て みま しょ 

う。 アルミの プレー トが さき っぽ 

について いるんで す。 その プレー 

卜が ち やん とかみ あってい るか ど 

う かを チェ ック する のが セオリー。 

ク レーン 部が 閉じ た 状態で さき っ 

にす きま が あ るよう な 台 じゃあ、 

取れる 可能性は 半減 してし まう の 

だよ一。 特に、 ビニール 袋に 入っ 

てるような ぬいぐるみを 狙う とき 

には、 すきまが 開いて いると 取る 

のは 困難な のです。 

さてでは、 さらに どんどん 具体 

的に 解説を 加えて い くこと にいた 
します ね 0 

まず协 己、 者の みなさんは、 15 セ 

ン チく らいの ぬいぐるみに チヤ レ 

ンジ！ というと こいら へんから 

スター トして みまし よう。 じつは、 

それぐ らいの 大きさの ものが 一番 

取り やすかった りする の です。 

ポイントは、 首、 そして わきの 

したです。 先に も 述べた ように、 

この UFO  CATCH  DX の クレーンは 

そんなに 力の ある ものでは ありま 

せん。 しっかりと ぬいぐるみ をつ 

かまえて いないと、 ひっかかりが 

ない と、 持ち上げたり 横 移動 させ 

たりと いう のは 不可能な のです。 

ちゃんと ひっかかって くれたなら 

ば、 ぬいぐるみの 重さ 自体が、 運 

搬に 有利な よう に 作用 して くれる 

のです よ。 生半可な つかみ 方では、 

持ち上がりません し、 運べません。 

ク レーンの 先の アルミ 板の 部分が、 

しっかりと ツボを 押さえる ように 

しなければ なりません。 まあは っ 

きりいえば、 その 点 だけが、 この 

種の ゲームの 醒醐味 ̂ ともい える 
ん でしょう けど。 

しっかり ぬいぐるみを 固定す る 

には、 重力 方向に ひっかかりが な 

くて はなり ません な。 ですから、 

首の ちょう どく びれ た 部分、 ある 

いは わきの したを こちょ こちょ、 

じ ゃ あなくて、 わきの したに クレ 

ーン 部が くいこんで くれれば、 ぬ 

いぐる みは 持ち上がって くれる わ 

けなんで すよ。 

また、 ひもが ついている タイプ 

のぬ いぐる みは、 当然 ひもの 輪っ 

かを 狙いましょう。 

そして、 これは 資本力の ある 人 

向けの テクニック なんです が、 二 

會 つかむ だけが 能 じ ゃない: クレーン 部が 開く こと も 利用して、 穴 近辺の ぬいぐ 
るみを 落とし こんで しまう という テクニック も あるの だ ◊ 運んで きたけ ど、 寸前 

で 落ちち やつた というと きに、 使う ことがあります 落とせば 勝ちなん だから。 

ユー ディール 計画の ように、 長期 

計画を 立てて、 なんでもかんでも 

取れる ものは 取って しまう という 

意気込みで、 整地から 始める とい 

うの も 粋な もの。 よく 見る と 必ず 

キーになる ぬいぐるみが ある もの 

です。 つまり、 その 1 コを 取る と 

あと は 芋づる 式に つる し 上げる こ 

とか 可 育 6 になる 1 コ というの が あ 

るので す。 冷静に 判断して、 その 

1 コを 見極めて、 その 1 コを どか 

せる ために 500円 ぐらい 使って し 

まっても いい かもしれ ません。 

あと 詳しくは、、、 技〃 の コラムを 
參照 ください。 取って 取って とり 

まくって くれい！ がんばって な c 

そし て 成績の 結果を 是が非でも 聞 
かせて にや。 

11111 川  11111 川 川 川  iimiinii 川 I 川 iiiiimmiimimiimiimii 川 山 川 iimmiiii 川 1111111  川 inii  川 I 川  I  川 

♦
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麵…… 

ますます 最近、 この モノクロ ページが 変態 化 
して 去て いるよ 5 な 気 もす るんだ けど、 パズ 

ルなん か だと わりあい とほかの 雑誌の 読者 コ 

ーナ ーみたい に 普通の 感じ もしないで もない。 
でしよ 7 でもね、 ちが ろんで すよ。 その 根 

底に 流れる アブの 世界は、 ダリの 世界 かも。 

あんた ダリ 7 なんち やって な。 

はたは っは っ。 先月 号の 問題は、 むずかし か 

ったよ 5 で ござるな。 正解の おはがぎ は、 だ 

いたし、 30 通く らいし かないみ たいだ ど 0 今回 

の 問題が 上がって きたのを 見て、 「ど お 一 7 む 
ず かしいで しよ とは、 桜 先生。 どれどれ 

と、 田 中 パンチは 10 分 間 凝視した けれど、 ギ 

ブ アップ。 やっ ば、 結論と して 残る のは、 先 

月 も 問題は、 むずかしかった あ。 

ほんで、 数 少ない 正解者の 中から、 岩手県 

の 佐 藤 真 也さん と、 宮城県の 相沢英 之さん に 

図書券を、 お送りいた します。 ささ、 今月は 

簡単で しよ、 はよ、 はがきは がき。 あて 先は、 

あれれ もう 誌面がない ので、 M 通の ほかのと 

こを 見て、 官製は がきで 送って くらは い。 正 

解 者に は 図書券 3 ,000 円ぶ 一ん。 

さあ、 お待ち かね、 同じと こさ  です か、 そういう のがつ いていて， 

がしです よ 一。 イラスト レー ター  ウイーンと かいいながら、 開いた 

は、 いつもの とおり 桜玉吉 先生で  り 閉まった りして、 そんでも って， 

すよ お。 彼は つい 最近、 車を 買い  2  ローターの ロー タリーエンジン 

替えたん です よ お。 すご いんです  で、 色は 黒で、 60( ロ クマ ル) の 夕 

からね え、 田 中 パンチと ちがって  イヤ なんかは いちゃって、 2 シー 

ローンは きれ 一 だ 一と か いっち ゃ  夕 一で、 RX-7 とかいう 車なん です 

っ て、 2 回 払いで ボーンと お買い  けど、 さて 彼は いったい、 なんの 

上げに なられました。  新車を、 購入した のでし ょうか？ 

さ て 彼は なにを 買った のでし ょ  わかった かな？  ちょっ と むず か 

うか？ ヒントを いくつか 出し ま  しいかな？ 田 中ノぐ ノチは BMW と 

しょう。 国産です。 最近 マ イナー かいうの です けど。 

チェンジした スポーツ タイプの 車  は あ、 さて 今月の 同じと ころは 

です。 それで 電動の 幌っ ていうん  どこで しよう か？ 

. 

•i 
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ク □スワー RU ル 
パズルの 愛好家って、 多 いんです ねえ。 この コーナーに 意地 

になって 投稿す る 方が、 どんどん 増えて まいりました。 そん 

じ や あ、 こっち も その 気で やって やろう じ やないで すか。 ん 

で、 スペシャルな わけで ございま する。 ほほ ほ。 

❿❿ 
1 : 沖縄で 催された 大 イベント。 

2  :ゲル ニ カとは？  3  : 耳で 聞 

くもの。 4  : 海に 浮かぶ。 5  : い 

や あ 〇〇 〇〇な ものです ね 〇  6 : 

東京 〇〇〇 。 7  : マシン。 8  : ス 
夕ー ウォー ズに 出て きた 惑星。 

9  : 炎が . 〇  *10  : ハイ ヤ ー がき 
ま した。 11 : とん、 の 次。 12  : 積 

んで 堀な どを 作る。 13: 方言の 語 

尾の ひとつ。 14  : エマ ニエル 夫人 

力 < 座って た。 15  : ダグダ ダ ダ ダ。 

16: 解雇 0 17: つつしんで 申し あ 

げ ます。 18: 絵画。 19: たいへん 

!—■■■  Jb  —bj 

な 会社。 20  : この 言葉で 数える。 

21 : 地上に ある もの。 22  : ごはん 

にかけ る。 23  : もとの 〇〇 にお さ 

まる。 24: 穴 開け 機 0  25: 海の さ 

かさま。 26  : ギターの 名手でした。 

27  :  00 よいよ い 。 28  : 賃金を 一 
a 500000  29 : お腹が 痛くて。 
30  : さいころ。 31 : 今の 筆者の 心 

境 〇  32  : 昔昔の。 33  : 浅 丘。 34  : 

打たれる 〇  35  : 怖い 団体。 36  : び 

わ 湖が ある。 37  : 焼肉に かかせな 

い。 38  : 〇〇 〇〇 がいい。 39  : ゼ 

ピウスの キャラの ひとつ。 40  : 白 

鷥 城が ある。 41 : かたつむりの 意。 

42  : かぜ 薬。 43  : 〇〇〇 が ある、 な 

い。 44  ••赤い の。 45  : 神経が 〇〇〇 

〇。 46  : 小さな 家 〇  47  : いにしえ 

の 名 テレビ 番組。 48  :  49: 

海草 。 50  : 勝ちの 反対 。 51 : 黒い 

線条の 物質。 52  : クロフツの 代表 

作 だ。 53  : おいしい 中華 珍味 〇  54  : 

原っぱで する 糞。 55  : 驚きの 表現 

だ。 56  : 我慢して いる さま。 57  : 

愛に 対して。 58  : ついている、 つい 

てない。 59  :  くっさ 一。 60  : 漢字 

の 構成要素。 61 : ドリフター ズの 
一 員。 62  : 本願 じ ゃ だめ！  63  : 

薬用植物。 64  : 貸す もの。 65  : 干葉 

県の、 ある 市。 66  : だんだんと。 67  : 

黒い おかし。 68  : 降雨 時に 履く。 69  : 

細かな ところ。 70  : 植物。 

71 : おすし。 72  : 海水浴に かかせ 

ない 〇  73:  くっせ 一。 74: そ一ま。 
75  : 足と …… 。 76  : お尻の 病気。 

77  : 日本に たまにく る、 有名 歌手。 

ヨ 1コ1 の I か】 

1 : ぞくつ とする 童謡。 2  : 光 

たさ ま。 8  : 芸育 IA。 10  :  〇〇 

の 谷。 14  : 狂喜 舌し 舞の 様子。 15  : 

丸い 木 0 16: 代表的 ひもの。 17: 
ケ ロン パの 夫 〇  26  : 困難 だな あ。 

27  : 動物の一種 。 28  : の、 1 年生 

だ。 30  : 有名 漫オ コ ンビ。 34  : 木 

に対して。 36: 香り まつたけ、 味 
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え 一と、 今回は、 田 中 パンチの 食指が 

動いて しま^ お だよ1 〇 が、 この コーナー 

あてには ありませんでした。 ろ 一ん。 か 

といって、 女性の 読者が 減少し だ わけで 

はない と 思 ろんで すよ。 なんで かとい ろ 

とです ね、 おたよりの コーナー とか、 バ 

ズ ルの コーナー とか、 そういっ だと ころ 

には、 女性の 方々 からの おて がみが、 わ 

りと たん まり、 いっ ひっ ひっ ひとい 〇< 

0) いまい る わけなんで すわ。 

はて、 ど ラ すれば、 いいの かしらん。 

これは です ねえ、 ち^ 何年ち 前 か 0) 言わ 

れ てきて いる、 パソコンと いろものには、 

女性の:! ー ザ ーが どんどん ふえてし \ かな 

いと、 本当の 発展と い 〇 ちのは あ1 0 えな 

交 
くみす M 
たな 女 マ のさ 性ガ 

みまの' 

まがみ M つたな 通 

さの さを 
I コんお 。ラ。 楽 

ム どし 

なう み 
ん もい 
で'  た 
す こだ 
よんい 

° ばて 

よん お 
ろは り 

し ^ ま 

いのでは なかろ ろか 7 という ことにつ 

ながっ て < ると 考えて いる わけなん です 

よ。 あたし や。 

編み物の ソフ トと か、 家計簿と か、 そ 

ルな ちんじ や だめ。 女性と いう 方々 は、 

本当に 必要な ちので なければ、 なかなか 

購入まで には 至らない のです。 え〒 偏 

見で ございま すか、 それは 9 いや、 田 

中/ じ チ 29 年の 経験からは、 心底そう 思 

うわけ なのであります。 だっ て、 ルイ • 

ビトン とか、 テイ ファニー とか、 シャネ 

ルと か、 アルフー ニと か、 ピンキー 8t ダ 

イアンと か、 ジャン ポール • ゴル チェと 

か、 中 森 明 菜 も 着て いる ニコルと か、 ね 

え、 高 いんです よね そんなの って。 バソ 

コンが 経 _< 買えて しま ラ <5 いの、 服 

とか 時計と かジ ユェ1 J 一と かなら いいの 

に、 なぜ パソコンは …… 。 
まあ、 バソ □ン とそ 〇 い^のと いつし 

よ < だに する ほ ラが、 まちがい といえば 

まちがい かち しれ ませぬ がな 0 女性の 方ぐ 

ガ パソコンの ユ ー ザ ーとして、 かっこ だ 

る 地位を もって 君臨す る、 なんて 時代は 

はだして < るので しよ^か。 

こんな お 堅い おはなしを する::] ーナー 
じ やな かった のにい。 ちっと、 ほに よ ほ 

によす る コーナーに しだいの にい。 

まあ、 いろいろ あり方を 考えながら、 

推進して いって みよ^か しらん。 そんな 

わけで、 女性の みなさま、 今後 ともよろ 

し  <  お願いいだ します。 

なら。 40: 貧乏 0  44: 起こらぬ よ 

うに。 45  : タ ロ 〇〇。 46  : むす、 

もの。 48: 顔の 簡易 イラスト。 52: 

おいしい 魚。 57  : 糞尿が なる。 62  : 

ドリ フター ズの 一員。 75  : 池の。 

78  : 虫 刺されに。 79  : 天津の 甘い 

やつ。 80  : ハー ドな 訓練。 81 : 梨 

を〇 〇。 82: あ 一ら あらのり のり。 

83  : 〇〇 あご。 84  :  D 層と か E 層。 

85: 囲いだ 0  86: ニッサン 車。 87: 

大 村。 88  : 東京の 下の 県。 89  : サ 

ッ クスなら 最高。 90  : ある 王国の 

名 だ。 91 : 私の かわりに。 92  : 卵 

半 4^。 93  : ビジー フォーの ドラム 

でした の。 94  : まるこ。 95  : フロ 

ント に対して。 96: 無精は だめ。 

97: 上手！  98: 私の こと。 99: 東 

洋 現像 所の 新 名称。 1 〇〇 : 000 焼 

き。 101 : いや あ、 がんばりました。 

102  : ホップが きいて る。 103: 馬 

とろ ばの 合体。 104: 小水を とる。 

105: 上海 帰りの …… 〇 106: よく 

狙って。 10 7: わて が、 だんねん。 

108: 笛 <7) 葉を 巻いて 蒸した もの。 

109: ぜったい。 110： ドリ フ ター 

ズの — 員 。 111: ミキ、 ス ー 〇 112: 

飲む ときっ らい。 113: 鹿が いる。 

京都の よ き ライハ つ レ。 1 1 4  : 志村喬 

の 代表作の タイ ト ル 名。 1 1 5  : 電話 

のべ ルの 音。 116： 筆者の 今の 感 清。 

117: 銀より いい。 118: 酒池肉林 

で 有名。 119: 意見を 述べる。 120 : 

区切りの 宴会。 121: 市民の 魚。 あ 

るいは、 おならの 代表的な 音。 22: 

〈4 月 号の 解答〉 

ご 応募、 たいへん ありが と a 

ございました。 今回の ラッキー 
なお ふたかたは、 埼玉県の 田 中 

論史 くんと、 あ、 これ また 埼玉 

県の 太平 優 子さん、 でした。 箱 

の 中から ほえっ とひっ ばり 出し 

た 結果が、 こ ラ なった ので、 別 

に、 埼玉県に 特別な 意識が ある 

わけではありません ので、 よろ 

しくね。 図書券を お 贈 〇 いたし 

ますから、 待って てね。 

空飛ぶ 機械。 123: かき、 の 次。 

124: おもしろい 雑誌。 125: 

ばば 126：  口の 大きい 動物。 
127: 頭の 皮 0 
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ふだんの おたより コーナーを、 すこし だけ デラックスに してみ ました。 

さあ、 みんなで 笑い ましよ ろ。 踊り ましよ 5。 狸の 毛を むしり ましよう。 

ムが のびて しま っ ている ものが 見  きみは、 神 戸の 〇須磨 高校の 生徒 

受けられます。 改善 策と しては、  さんかね 0 いや あ、 奇遇 だな あ。 

新しい ものには き 替える というの  ワシも そこに おったん だよ、 そこ 

が 一番 でしょう。  に。 いや あ、 なつかし いな あ、 母 

②

 

 

トランクス タイ プの 場合には、  校 だよ 母校、 いやん ぼこう だな。 

腰のと ころ を 上に 上げす ぎている  なって 困る は、 膀胱炎 だな。 

という ことが 考えられます。 腰の  ほかに も、 そういう シャ レなら 

ところを、 すこし 下げる ことによ  いえ るんだ ぞ。 東京の 池 袋に ある 

り、 文才応 してみ ましょう。  ビルで、 60 歳の 会社員の 人たち が 

③

 

^

:

 

人の パーツに 原因が あるとき  集まる ところは どこで しょう？ 

は、 どうしよう もありません ので、 正解は カイ シャイン 60 でした （サ 

あきらめて ください。 朽^ 本 クンの  ンシャ イン 60)。 

場合は、 けして、 それが 原因と い  わっ はっは っは。 

うこと ではない と 思います。  ときに、 消費税で ある。 およそ 

まあ、 そんなと ころなん です が、 ほとんど なにを 買っても、 3 パー 

ちょっと 気になる ことがあ るんで  セン ト を 納税し なければ な ら ない 

すけ どね k 彼は ジストマの ことを  ので ある。 内 税だ外 4 兑だ の、 本体 

気に 病んで いるよう ですな。 ジス  価格が どう だの、 う 一っ。 そんな 

ト マと いうのは、 人間の 肝臓に 寄  しょっちゅう 大型 テレビたら、 高 

生す る 寄生虫で、 かにさん が 中間  級 車たら 購入す る わ けでは ない の 

宿主で、 ようするに ジストマに 寄  だ 0 パソコン や ワープロ も、 課税 
生され ると、 やせ ちゃって、 病気  される ようになって しまったの だ。 

になる の ねん。 の ねんの ねん。  課税 課税 課税。 江戸の 課税。 ハリ 

ジストマと いうのは、 普通に ゆ  スの 課税。 もうなん とかして ほし 

でれ は 瓦んで しまう ので、 安心で  いぞ。 まだ、 3 パーセント だから 

すけ どね 0 安心して、 寝 ましょう。 なんとかい いような ものの、 これ 

ねえ、 あなたもう、 寝ましょう よ。 が もし 7 万 パーセント かなん かの 

山の あ なあなあな。 三 遊 亭歌奴 さ  課税に なって しまう と、 100円 のピ 

ん。 は 一い。 今は 圆 歌です けどね。 ザハ °ン を 買おうと すると、 7 万 100 
古 館 伊知郎の F1 の 実況は、 円が 必要に なって しまう の だ。 こ 

いったい なんなん だの 編集者  れ はまず い。 まあいい や。 とに か 

く、 今度の 参議院 選が とても 楽し 

gmq 費税の バカ ヤロー 0  みです。 また、 選挙 速報を 徹夜で、 
DfJ  (兵庫県 内 藤 大輔） チャンネルを ピッピ ピッピ 替えな 

p"| じめ て おたより します。 わ  力 だそう です。 プロパガンダ とい 
たしは 29 歲の 独身 男性です。 うのは、 広告と か 宣伝と か、 そう 

もと プロパーで、 今は ログインの  いう 意味の こと ばです ね 0 です か 

ライターを しながら、 体を こわし  ら、 おおなる ほど、 と、 ねえ、 な 

ています の。 さて 私の 悩みと いう  ん となく プロパーの 意味が わかり 

のは、 ときどき はみだす ことです。 ましたね。 

こんな わたしです が、 なにとぞよ  ところで、 似た ような 言葉に、 

ろしく ご 指導 ご ベン タツを おねが •  パイ ラーと いうの があります。 さ 

いします。 簡単です か'、 これで わ  て、 パイ ラーとは、 どういう 意味 
たしの あいさつに かえさせ ていた  なので しょう か？ 正解は です ね 

だきます。 ポストスクリプト、 帰  え、 客引きさん、 とま あ、 そ 一い 

ってカ ニを 食べます。 ジストマは、 うこと です。 なに？ それって わ 

だい じょう ぶかな。  からん て か？  大人に なれば、 わ 

(千葉県 松 本 隆 一） かるで しょう、 きっと。 

さて、 松 本 クンが 心配して いる 

仰 内部 関係者からの おた よ りが、 件に ついて、 考えて みまし ょう。 

舞い こみました。 松 本 陸 ー クンと  ときどき、 はみでる わけです ね 0 

いうのは、 わたしが かねがね、 目  うう 一ん なるほど。 それは、 男の 

を かけて いる、 お バカさん です。  子なら、 一 度は 経験して いる こと 

彼は、 5 年間 プロパー として、 東  でしょう。 はみでて しまう わけで 

洋釀造 (株) に 務めて いた お バカ さ  すね。 それには いろいろな 原因が 

ん です。 プロパーと いうのは です  考えられます が、 主な 要因を ピッ 

ね、 薬 専門の セールスマン、 とい  ク アップして みまし ょう。 

う 意味の お 仕事。 製薬会社の 営業  ① ゴムが のび きってし まっていて、 

マンと い うわけ です ね。  左右の 振動に 対しての 対応が でき 

プロパーと いうのは、 プロ パガ  ていない。 長い あいだ 使用して い 

ン ダ、 からき ている という 説が 有  る ものは、 洗濯に よって、 その ゴ 
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ろに ずっと 立って て、 体が 冷えた 

ために 痛く なった のね 0 それとも 

下痢 だ ったと か、 便秘 だ ったと か、 

もと も と 体の 調子が 良く なかった 

のか もしれ ない。 どっちに しろ、 

おなかの 調子が 悪い というのは、 

何 かにつ けて 行動の 妨げになる も 

のです。 

朝起きて、 トイレに 行く。 お一、 

きようは すっきり 出た な 一、 とい 
う 日は 1 日彳夬 適に 過ごせる けど、 

なかなか トイ レから 離れられ なか 

つた 日には、 仕事は 手に つかない、 

—、 ひま だ、 ひま だ、 ヒマ  シヨ ー ト. プログラム •アイラ ている 奇特な 人力 啊 人 かいら 

[id だ、 ひま ダ、 火 魔 だ 一！  ンド —— それは、 夢と 希望に 満ち っ しゃる ようで。 あれが 本当 

とにかく ヒマだ 一!!！ こんな こと  た コーナー。 さあ、 ゲームを 作り  ならば、 桜玉吉 先生は とんで 
が 言える 私は、 将来 生きて いける  なさい。 できあがったら、 郵便局 もない 人、 いや、 仙人 かなん 

でしょう か （ヒマ だな あ . )〇  へ GO だ。 ちゅうち ょして はいけ な か だ わ。 待てよ、 もし かする 
(長崎県 長 野 大 介） い。 今す ぐ 編集部へ 送りなさい。  ともし かする ので 仙人の 専任 

遠慮は いらない ぞ。 だから、 ほら。 である パンチ さんに 聞いて み 

必 じ ゃ あ、 代わりに 原稿 害いて  ゲーム 作る と、 なんだか よく わか ようじ ゃ 一ない か。 

よ 一。 これで 忙しく なれる し、 安  ら ない けれど キモチ 良く なれる ぞ。 

心して 生きて いける ね 0 めでたい。 掲載 料、 ある 程度 高 いっていう ウ  必 出した 胃ね 〇 お、 胃が 出 

と、 思っ たら …… 。  ワサ だぞ。 載ったら、 友 だち や 親 たね。 これは 意外。 げろげろ。 
兄弟たち に 自慢で きち ゃう ぞ 。夜、 そんな かんじ。 でも、 ほんと 

0 わりに 害いて あげる から、  トイレに ひとりで 行ける ようにな に 出します から、 1 週間に 10 その)^ 送りなさい 。ほれ  るみたい だぞ。 いつも 吸って る 街 日 待って てね。 海の 男の 艦隊 

ほれ 0  (北海道 千 葉 政 之） の 空気 も、 なんだ が 待 別す がすが 勤務は、 月月 火水 木金 金 だけ 

しく 感じち ゃうら しい ぞ。 今まで ど、 それは 太陽暦とは 違うよ 

必 だっ て。 やった一、 ありがた  できなかった 逆上がりが、 急に で ね 0 おわ リっ。 田 中 パンツ 

い。 みんな、 そんなに ヒマ なのか。 きる ようになる かもしれ ない ぞ。 

でもね、 そんなに ヒ マなら 次の 人  だから、 さあ 一。 シヨー ト •プ  ̂  ■の 家は、 父と 母の バラ 
を 見習っ て チヨー ダイ。 きっと 私  ログ ラム •アイ ランドは、 キミの  ンス •オブ •パワーで 

たちは 喜ぶ であろう。 はっは っは。 力を 求めて る。 ほら、 手を 差し だし す。 ちなみに 私は フィン ラン 

じつは 自分 もヒ マな 編集者  て ごらん。 悪い ようには しない ぞ。 ド 化して います。 
愛に 满 ちた 編集者  （福井県 湯口 芳 之） 

prg  くは ただいま、 がんばって 
U  BASIC を おぼえて います。 

やって みて 思っ たのです が BASIC 

といっても 難しいで すね 0 ゲーム 

を 作ったら 送らせても らいます。 

死ぬ までに 0 何年 先の ことか。 

(京都府 田 中 賢） 

E ん きな 父さん ン の 単行本 出 現代の 核家族に おける 孤 して！ 1,897 万 回 もい って 独を ひとりで 背負って いるん 

り ゃ 彳〇万 冊ぐ らい 出せる はずです。 です ね。 お 父 様と お母様の 威 

ぜひ 出して！ すぐ 出して！ さ 信は どちらが 高い のです か。 

あ 出して！  力の ある ほうに つくべき です。 

(第 3 次元 大宇宙 銀河系 中 太陽系  威信を 高める 人赛 編集者 

3 丁目 地球 惑星 東 亜細亜 極東 

大日 本 帝国 本州 近畿 地方 西部  IK ン チだった。 小学校の 

兵庫県 山 □太 郎） 卒業式の 途中、 はら い 

たく なった 〇 

必 あらま、 すごい 住所。 その わ  （大阪府 新田 耕 司） 

りに 名前は とんでもなく シンプル  必 あらま あ、 それは たいへ 

つてい うか オーソドックスって い ん でした ね G きっと 寒い とこ 

必 いい ぞ。 その 調子 だ。 がんば 

れ よ。 応援して やる ぞ。 

緊張と 興奮。 愛と 感動。 涙と 笑 

い。 栄光と 挫折。 1 本の プロ グラ 

厶の 中に 込めら れた 様々 な 思いが、 

キミの ハー ト を 熱 くす る。 
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今月は いつもより 多め におた 

よりを 紹介し ました 一つ。 長い 
おたよりなん かも 載せたい ので 

気合を 入れて、 いえ、 あんまり 

気合を 入れずに 純粋な 気持ちで 

書いて ください。 てな わけ。 

1 ■のん ぎな 父さん』 もます ます 好 

調で、 こり や 一け つ こ ろ〇 この 
父さんに 負けない く らいの ん吉 

な 父さんを お持ちの かた、 ある 

いは 自分が そ 3 だとい ラ かたは 
ご 一報く ださい マ セ。 

〈あて 先〉 

T107-24 東京都 港 区 南 青山 6H1-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 

㈱ アスキー msx マガジン 篇 yi 部 

遅延の 罰金 1 万円 係 
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MSXct  ! 
•牛肉と 豚肉の 違いを 研究して 27 年 ようやく 結論に いたる ことができ ま したので、 この 場を 借りて 報告いた し 
ます 豚肉は おい Uv 牛肉は もっと おいしい。 以上です それでは （山 口義弘 .ウィーン 少年 合唱団 所属） 

頌モ 

_  M マガ 内部 事情 スペシャル 
卜 月は MSX よ！ の あとに ̂ 漫画 

ヾ あります。 なぜでしょう？ 私 

:も わかりません。 まあ、 いい じ ゃ 

(: いの。 という わけで この 漫画 （こ 

) 原稿を 害いて る 時点では、 よだ 

，イ トルは 決まって ない のよ） の 
戶 者、 今 井美 保さん に スポットを 

5) てて みました。 それでは ど 一ぞ。 

t 周 クル ブシ (以下 首） さて、 今 

I も 始まりました、 この コーナー。 

t 栗 多 希 子 (以下 桃） いゃ 一ん、 

i  く 早く 一ん。 私^ 今日は デート 

? 急いで るんだ から。 

\ あ 一、 い一 な一。 で、 どこで 
ゴー トする のかい？  あんた。 

i うまい もん 食いに 行 くんだ よ。 

mm Mi 
き ボンち やん に 描いて もらった イラストです。 左から 首 周'  ポン ちゃん、 桃 栗 だ。 

I •目 麗しい、 今 井美 保さん だ 一杉 山。 
? こう 足が 長い ぞ。 関係ない けどね。 

首 そうっ か。 うらやま しいな。 

桃 ステーキ でしょ 一、 フグ でし 

ょ 一 、 お 寿司で しょ 一 、 おまけに 

フランス 料理 だ。 だけど、 だれと 

デートす るかは、 な •• い •しょ。 
首 その はおい といて、 今月は 

MSX よ！  の 次の ページに 掲載し 

ている 漫画の 作者を 紹介す るの さ。 

桃え、 ポン ちゃんの こと？  か 

わい いよね、 ポン ちゃん。 私 も あ 

んな ふうに 生まれたかった。 

首 そうな のです。 通称 ボン ちゃ 

んと 呼ばれて いる、 今 井美 保さん 

の 紹介を いた します。 もう、 以前 

に 4 コマ 漫画 も 載せた ので、 知っ 

ている 言 売 者 も 多 いんじゃな いかな。 

桃 ボン ちゃんは、 桜 沢 エリカち 

やん の アシス タン トの、 24 歳の ギ 

ヤ ルです。 最近 パーマを かけて、 

すっかりべ ツ ピンの 彼女よ 一ん。 

首 う 一ん、 かわいい よな 一。 

桃 私に 対する する イヤ ミ？ こ 

んな 私で も かわいい とか 言って く 

れる 人が いるの よ。 クーツ、 自分 

で いっといて、 赤面し ちゃうう 一。 

首 ボンち ゃん は、 ほかに も 岡 崎 

京 子さん の アシス タン トなん かも 

やって るん だって。 けっこう、 モ 

テ モテの ウ ハウハみたい だよ。 

桃 そうい や 一、 バンドを 組みた 

いと 言って いたな あ 一。 私 もい ち 

おう 「一^ にやろう よ」 って 誘われ 

てい るんだ。 うらやま しいか？ 

首 べつに うらやましく はない よ。 

でも、 ボンち ゃん、 今 It しいから 

な あ 一。 しばらくは 仕事に 専念す 

るん じ ゃない かな。 きっと。 

桃 でも、 ニューヨークに 行く っ 

會 最近 パーマを かけた が、 なんだか 後悔 

して るん だって さ。 これ も 関係ない ね。 

て 言って たからな 一。 きっと お金、 
しこた ま 貯めて るんだ ろうな。 私 

も ニューヨークに 行きたい。 つい 

ていった らお 荷物 かしら？ 

首 だれでも お 荷物に 思 うんじ ゃ 

ない？ 杉 操 だったら。 

桃 ひっど 一い。 ゲリ ゲバ ーン。 

咬 
會首周 クル ブシが サラ サラ ッと 描いた、 
ボンち や んの 似顔絵 だ。 似て るかな？ 

いや 一、 最近は ”わ 一ぶ ろ〃 とかい 5 機械で 原稿を 書いて いるんで すわ。 これが な 
かな か 使いやすく てね。 くみ まとし くれ まの すいる。 ほら、 知らない うちに 原稿 

1S、 できち ゃう。 w へんかん" とい 5 技 も ある そ。 定期 邸 会 手 麻 値。 ほ 一ら ね。 

MSXct! 
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MSX  よ! 

それじゃ あ、 正座して 漫画を 読んで ね一 ん! 

(先月 号の 続き） けよ一か 
な あと 思った けど やめた。 

私が ちょっぴり 気分屋 サン C? の デザイナー、 

r できる かな J のの っぽさん です。 ちなみに 干 

し ビュー マの イラストは 意味が あり ません。 

By  the  way、 デザイナーって さ一 あ、 一日中 

ずぅ 一っ と 机に 向かって 座り っぱなし でしょ。 
目は 悪くなる わ、 肩は 凝る わで 大変よ ねェ。 

寿 や シソ ー ノ  ー  ロ  •— になる 人 も 多 いって ゆ 一 

話 だし、 不健康よ ね：！:。 ヤだわ あ。 みんな も 

デザイナーに だけは ならない ほうがい 一 わよ c 
イラストを 送って くれたみ なさん、 ありが 

たう。 これから も かわび ー イラストを マン モ 

ス送っ びくれ ると たの ぴーコ トが あるか もし 

れ ない。 ね 一、 田 川み のる くん。 「押せば 命の 

泉 屋のク ツキー の 缶って なつかし いね J 係まで。 

お姉さんが 教えて あげる ゥ 

力べ に 技 あ リク a — ド チ アリ A 牛肉 食べた し、 
上 § 己の コ f  Jxmg 

ーナ ーは 先  _  , 

月で 打ち切!？^ 
~~ Ju 

理由？ だ 

つて 人気がないんだ もん。 世 

の 中の 厳 しさつ て やつ だな。 

こんにち は 一、 さ ぐら だじゅん 

こで ぃ一 す。 似て る だろ、 桜田淳 

子の ものまね。 近 ご 令は ものまね 

が トレンド。 だから 私 も 毎日 勉強 

してる ぞ。 仕事し ないで な。 内緒 

だぞ 一、 これ は、 ■含 

レ パ ー トリ ー を みんなに 披魏 して 

あげよ^ 5。 ウ勿 T& きばらい)。 

V  ド モー、 ごうひろ みで い 一す。 

さあ、 だれの ものまね だ？ そう、 

郷 ひろみ だな。 やっぱり わかる よ 

こ  ntzimr^o 

♦うりふたつ $ って やつ だね。 ほか 
にもで きる けど、 タグで 披露す る 

# は、 ちょっと もったいな いので、 
今回は これ だけね。 ふ ふ ふ。 

起 とば かりい っ 
てられない。 話を 360 度 回転 させ 

てと。 近 ごろは ものまね か ト レン 

ド <  あら、 全然 話題が 変わって な 

いな V あ、 そっか 厂！  360 度 だ 

っ たから だ^%^: ゃ あ 気前よ 
く、 話を 2,880 度 回転 させち ゃえ。 

で どう だ！^^ ごろは もの ま ねが トレント; 0 

§
t
V
G
7
^
4
 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 H ス リー エフ 南 青山 ピル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

MSX よ I 薬局で 半額 だ 係 

今月は 神奈川県 のそう やん くん 

と、 岐阜県の 鈴 木 幸 貴 くんの 作品 

です。 好きな ソフ ト 送る ね 一。 

ところで 先月 号の 戸塚 義一 くん、 
ほしい ソフ ト 名を 至急 知らせて！ 

よかったら 4 コマと 一緒にね 0 

L t 守： n ^r 
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田 中 パンチ 先生に よる • 
■な A； でも か A； でも 

music 
第 何回と い 5 ところを 見て みると、 あれ まあ 12 回目。 

もろ 1 年 もやって いるんで すね。 MIDI の 特集のと き 

に 1 回 休ん だんです けど、 あとは 音楽 三昧 0 そろそろ、 

音楽 データ 入力に も 慣れ 規 しんで いただきました でし 
ようか 7 企画 立案者と しては、 それを 願う しだいで 

あります 0 慣れて しまい ましよう ね 0  _  ° 

第 12 回" ̂  イベントでの 感想。 吉田 建設の BGM ■  MIDI を 抱ぇて 
3 月の 下旬から 4 月の 初旬に か 

けて、 MSX  SPRING  TOUR  ’89 が 

全国 6 力 所で 催されました ね c 参 

加され ました か？ 前 風 ネし幌 で 

の 模様 はすこ しだけ レポート しま 

したが、 今回は、 その イベントの 

反省 も かねて、 ちと これからの 少 

年 音楽 気質に ついて、 語らせて い 

ただこうと 思います。 

名古屋 での イベントは お休み さ 

せて いただい たんです が、 今回は 

5 力 所で MSX マガジンの コーナー 

をいた だいて、 小 ステージを 構成 

いたしました。 出し物は といえば、 

、、MSX で MIDI を'  ’89 年の 4 月 号 

に 掲載した、 オリジナル MIDI イン 

ター フヱ イスを ぶらさげて、 重た 

一い 音源 ユニット （ローランドの 

D-110、 パンチの 私物） も ぶら さ 

げ て、 ついでに ソフト も ぶらさげ 

て、 飛行機を 駆使して、 飛び回 っ 
たわけです。 

すいません ねえ、 イベントでは 

バカ 話で、 お 時間を とっ ちゃって 

ね 0 詳しい 内容と いえば、 ステー 
ジ 上で、 ソフトを 走らせて、 MSX 

で 音源 ユニッ トを コン ト ロー ルし 

てみ た、 とま あそうい うこと です。 

はたして、 どの 程度の インパクト 

が あったの か、 ちょっと わかりに 

くいと ころも ありました。 中学生 

あるいは 高校生の みな さんでは、 

まだ シンセサイザー とか、 早す ぎ 

たの かしらん。 いや、 そんな こと 

はない と 思う。 楽器は、 確実に 売 

れ 続けて いるし、 安^ 面な、 それで 

いて 音の いい イ ンスト ウルメ ント 

は、 かなり の 勢 I 、で 広が っ てきて 

るし。 ただね ̂ バンドを かり かり 

やって いる 連中と、 パソコンを ぽ 

こ ぽこ やって いる みなさんの 層の 

包含 関係の 交わりが、 まだ あんま 

りない、 そういう ことなので しょ 

ぅ、 ゃは リ。 

ライブ 志向の 人は、 やは リア ク 

テ ィブ 0 パソコン 型 人間は、 やは 

り ポジティブ （？h かな。 両者の 

接点は コンピュータミュージック 
という ことになるんだ けれど、 ス 

テージ 用と しては、 MSX はすこし 

ばかり 力不足。 プロ 用の シー ケン 
サー か、 あるいは 16 ビットの パソ 

コンが 鎮座す るの が 当たり前、 で 
すわな あ。 

そんじ ゃ あ、 MSX の ユーザーに 
明かる い 音楽の 夜明けは ない のか 

といえば、 そんな ことは ございま 

せん。 実験の 域は 出て ない ものの、 

インターフェイス とその ソフトは 

まがりな リ にも 公開して みました 

し、 そしてな によりも、 これから 

の 世代の 人たち に 期待 したいのは、 

プロ グラミ ングも 覚えて しまって、 

そして、 メモリ 上で 音楽を 構成し 

てし まうよう な 人、 そんな 人たち 
なのです。 

これからの パソコンには、 最低 

でも FM 音源が、 そしても うちよ っ 

とすれば サンプリング 機能が、 そ 

してもう ちよっ とすれば、 MIDI の 
インターフェイスが 標準 装備に、 

そうなります。 ゲームを 作る 上で、 

音は 今 以上に 重要な フ ァクターに 
なること はまち がい ありま せん。 

ウォークマン や CD ラジカセが、 

ポー ン ポー ン 売れて いる この ご 時 

勢です。 はっきり いって みんなの 

耳は 肥えて きています。 いい 音で 

当たり前で しよう。 ゲーム センタ 
一 あたり の ゲームは、 もう イ ヤホ 

ン ジャック 装備が トレンド。 いい 

音 じ ゃない と、 いい ゲームと はい 
えなく なって いるので す。 

そう いった こと を 担う BGM そし 

て 効果音 （サウンド エフェクト）。 

別に 誰もが ゲームを 作る わけ じ ゃ 

ない にしても、 自分の パソコンに 
せっかく 結構 使える 音楽 機能が あ 

るん だったら、 使わ なきゃ ソン！ 

ぐらいの 感覚で、 入力 形態を 覚え 

てし まっても バ チは 当たる ま いて。 

そう 思 うんです がね 0 こじつけ かしらん。 
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I 吉田 建設より 
さて、 ごち や ごち やい うより、 

実践です ね。 今回は 大盤振る舞い 

で、 全部で サンプル 曲は 3 つです。 

いつもの ように、 楽譜と にらめ 

っ こで 楽しんで いただく、 譜面 入 

カコ ー ナ ー と、 それに加えて、 ほ 

ほほ っ ほ、 今月 号で 紹介した 吉田 

建設の なかに 入っ ている BGM をす 

こし 紹介して しまおう、 という 魂 

胆 なのです。 

シュー テイ ング ゲーム 用の 音楽 

なので、 躍動 感 あふれる 曲調です。 

I 式し に 入力して みて くださ いな。 

おお、 こんな 曲がは いってい るの 

か あ、 と、 吉田 建設を 買って いた 

だく 要因に なれば、 これ 幸い、 と 

かいって ると、 薛 鬼た くまし いお 

にいさん になって しまい ますこと 

ね 0 ははは。 そんな ことは さてお 

き、 そんなに 長くない リス トです。 

がんばって 入力 してみ てくだ さい。 

お薦めの 2 曲です。 

こういう 曲ぐ らい、 どんどん 作 

って やら あ、 という 人は、 びし ば 

し 作曲して、 この コーナーまで お 

送りく ださい。 オリジナル 曲に 限 

ります けどね。 

サン ブル 曲 (BGM1 皤) 

100  MUSIC  (1 ,0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1  >  ：CLEt  AR  : L»jM  辦  U  *：. . 
10  FOR  1=1  TO  8: READ  6¢ ( I ) : NEXT 

120  FOR  1=1  TD14:READ  A# U ) : NEXT 
130  FOR  1  =1  TO  2: RE AD  C* ⑴： NEXT 

140  READ  ,C« ,Dt :C* (3) +B# : Cf (4) =C^+A* : C$ (5) 

150  FOR  I=1T04：READ  Z# ：Z# ( I ) =Zt+Z* :NEXT :C* (6)=Z* ( 1 

) +Z#  <2)  :C^(7)=Z*(3)+Z^(4)  :Ct(8)=Z^(3)+Z^(3)
 

160  FOR  1=1  TO  8： RE AD  ( I ) sNEXT 

170  READ  S1#,S2* 

180  FOR  1=1  TO  4: RE AD  E#<I) : NEXT 

190  Rf=»v15shbl6vl2hl6hl6" : R*=R*+R«+ " v 1 5sbh 1 6v 1 2h 1 
6" : R#=R*+Rf 

200  RR 多 = "bhl6hl 6sbh 16hl6bhl 6sh 16hl6hl6bhsl6hl6hl6b 

Sl6hl6hl6bhsl6hl6 

210  R1^=RR«+RR* 

220  R2^=  *' bh  1 6h  1 6sbh  1 6h  1 6bh  1  Ash  1 6h  1 6h  1 6bh  16hslAhl6 

bsl6hl6hsl6bh  16hsl6 

23®  R2 多 =RR$+R2 多 

240  PLAY  #2,"T150vl5o7@14" ，"T15Ci€l12Vll.V,tl5IZivliei 

lo7"  , "t  1501  2vl0@24o5"  ,"t  1501  2vl0@ 2405 ••  t'*t  1501  2vl0@ 

24  o5_V'tl5(5v5 

250  PLAY  #2,Af (1) ,C*(1)  ,E#(1)  ,ES<2)  ,E»(3)  ,R* 

26®  PLAY  #2,A$(2) ，B 多 （2>  ,C$<2)  ,E«(1)  ,E«(4)  ,Ef (3)  ,Rt 

270  PLAY  #2,A*(1)  ,B*(1)  ,C#(1)  ,Et(l)  ,E«(2>  ,E«<3)  ,R# 

280  PLAY  #2,A*(2) ,C#(2) ,E$(1) ,E«(4) ,E«(3) ?R« 

290  PLAY#2，..@14vl5" ，"■•  "  ,"@21 1v15o6m  ,"@21  lvl5o 

5" ，"@14vl3" ，"•• 
300  PLAY  #2,A#(3)  ,B^(3)  ,C#(3)  ,"dc  "，"ag  M，M(1>，R

1 $ 

310  PLAY  林 2,郎<4> ，B#<4>  , ••く b>c2 く "  ,D# 
(2) ,R1 搴 

320  PLAY  #2,A»(5)  ,B^<3)  ,CS(3)  /'dc"  ,Mag  " ,D#<3)  ,R1« 

33®  PLAY  #2,A«(6)  ,B*(5)  ,C#<5) ，"く b-2>c2d" ，"*f2g2a" ，D 
¢(4) ,R2* 

340  PLAY#2,"e6  V10" ，•".,*•"， ••••，••••，..桃  vl5 

350  PLAY  #2,A$<11)  ,B#<6)  ,M(6>  , ,,o6ge"  , "o6dc *'  ,A*(7) 

,R1* 
360  FLAY  #2,  A*  (12)  ,B$(7>  ,C$(7)  ,  "g-f +2a2M  ,  H

c+d2f +2"  t 
A$(8)  ,R1* 

370  PLAY  #2,A*<13)  ,B«(6)  ,M(6)  ,"geM  ,,,dcH  ,
Ai  (9)  ,R1S 

380  PLAY  #2,At(14) ,B*<8) ,C#(8) tSlS ,S2$ , A* ( 1®) ,R2* 

390  GOTO  240 

400  DATA  o3d8 . a8 , >d8<c  +8 . a8 . >c  +8 

41®  DATA  o3c8.a8.  c8<b8.>g8.bB 

420  DATA  o3d8rl6dl6f  8  al68<a8  .  cl6rl6bl6a8.c8rl6c 

16e8gl6&g8.al6rl6gl6e8. 

430  DATA  o2b8rl6bl6>d8  g  16?<g8  .b  16rl6al6g8  .d8rl6d 

16f8al6&a8.  cl6rl6<bl6a8 . 

44iZ>  DATA  <18b-.>d.fc.e.gd.d.df  +  .g.a 

450  DATA  03grl6gl6b-8>d4-fl6rl6el6d8.<crl6c
l6eBg4b- 

16rl6al6g . 

460  DATA  a8rl6al6>c+16rl6e4gl6rl6-f  16e8  .d8r  16d
  16-f +  1 

6rl6dA<a8f +8a8 

470  DATA  a8rl6al6>c+16rl6e4gl6rl6*f  16e8.<a8rl6al6>
c 

+16r 16e4gl6rl6f 16e8 . 

480  DATA  o6d8.<a8.-fB>c+8.<a8.^8 

490  DATA  >c8.<a8.-F8b8.g8.d8 

500  DATA  o5a4  .d4e4-f  8g8  .e8  .c88<c2 
510  DATA  b2a8.b8.g4&a2. . 

520  DATA  a4  .d4e4^ 8gB  .e8  .c88<c2 

53®  DATA  <b-8 . >c8 . d8f  8e8d80 1 6d 1 6&d 1 

540  DATA  0518 b-•g.>d4•fl6rl6el6d8•e•c•<ga4r8>cl6くb- l6 

550  DATA  a  .>c+  ,egl6rl6f  16rl6e8gl6-f  +  16&f +2  .g8
a8 

560  DATA  b-.g .d4f 16rl6dl6<b- . >g .e .c4el6rl6cl6<b-8 . 
570  DATA  a2>c+.<a.>eal 

580  DATA  o51 8g .g .b-4>dl6rl6cl6<b-8 . >c .<a .ee4r8al6g 
16 

590  DATA  a  .a  .  >c+el6rl6dl6rl6c+8el6»dl6&d2  .e8e8 

600  DATA  g . a .b-4>dl6rl6<b-16g . >e .c ,<g4>c 16rl6<9 16g 
8. 

610  DATA  e2a .e.>c+el 

620  DATA  o71 16d<<a>d-f a-fdf  >c+<<a>d^ a-f d-f 

630  DATA  071 16c<<a>d+a+df b<g>d-f g-f df 

640  DATA  o71 16d<<a>d-fa-fd-f >d<<a>d^af df 
650  DATA  o71 16c<<g>cegece>c<<g>cegece 

660  DATA  o71 16d<<b>df g-fdf  >d<<b>d-fg+d-f 

670  DATA  061 16b-<b->d-f  gf  d-f  >c<c >egageg 

680  DATA  o71 16d<<b->df gfd<b- 

690  DATA  o71 16c く cegb-gec 

700  DATA  〇71 16e<<a>c+eb-gec+ ,o71 16d<d+ +a>c く af +d 

710  DATA  o5f  4  .<a4>c4d8e8  .c8  .  c8&c2  ,g2-f  8  .g8  .e4-f  2  . . 
72®  DATA  o5f4 . <a4>c4d8e8 .c8 .  c 日 &c2 

730  DATA  <g8  .a8  .b-B>d8c8<b8>cl6<al68<al 

74®  DATA  o5d4  .  <r4g4a8>c8  .  <g8  .r8?<r2 

750  DATA  >d2d8.d8.c4d2. . 

760  DATA  o5d4  .<r4g4a8>c8.<g8.r88tr2,rlrl 

770  DATA  1 I6e4<ab>c+def gf ag+ eagfegf edf edc+edc+ く b- 

780  DATA  1 16(：+4<693»3>1：+€16£1+6£1匚++ edc+edc+<b>dc+<ba> 

c+<bb-g 
790  DATA  1 8d .d .dd .d .d ,1 8a .a .aa .a.a 

日 00  DATA  1 8-f  .f  .f-f  .-f  .f  ,1 8a.a.ab  .b.b 

サンプル 曲 (BGM1 娜 

100  _MUSIC ( 1 ,0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ) sCLEAR  1000 
110  DIM  A#<15)  ，C$<18> 
120  FOR  1=1  TO  4 
130  READ  C 多⑴ : NEXT 
1413  A 章 （1>=C 書  <1>+Ct<l> 

15®  A*(2)=C«<2)+C«(3) 
160  A$(3)=CS(2)+C$(1) 

170  A#(4)=C»(4)+CS(4) 

180  A^(13)»C#(2)+,'e8" 190  FOR  1=5  TO  12:READ  A# ( I ) :NEXT 
200  FOR  1  =1  TO  16:READ  BS ( I )  :NEXT 
210  FOR  1=1  TO  18:READ  Ct ( I ) : NEXT 

220  R*=  "bh8h8bs8h  16hl 6bh8sh8bh8hsl 6hl6'* 
23®  R 1 書 = " hb 8h 1 6h 1 6bhs8h 16hl6sbh4vl 5bcs4vl2 
240  R2#=Mbsc4 .h8" : R2#=R2S+R2^ 

250  PLAY  #2/,tl50vi518@33",,,tl5®@0  1 8vl5"  ,  "t  1501 1@ 
2vl2" ,"tl5®1 ie2vl2" ,"t 1501 l@2vl2" ,"t 1500531 8o5vl0" 

，"tl50vl2" 

••o5e"  ,"o5cu  ,C 拿⑴ ,R* •_ ，"c"  ,C$<2)  ,R* 

f  ,,,d2c2"  ,«(3)  ,R 多 g+_. ，"e“  #C*<4)  ,R* e" ，..c_.  ,C#(5)  ,R» 

e"，"c"  ,C$(6> ，R* 

f2e2M t"d2c2" ,C*(7) ,R# 

2e2","e2c2" ,C$(8 

260  PLAY  #2,A«(1)  ,B$(1)  /'oSa" , 

270  PLAY  林 2,A*<1>  … 280  PLAY  轉 2,A 掌 （2)  ,B 拿 <3>  »"a" , 

290  P し AY  #2,A$<4>  ,B 穿 <4>  ,"b" , 300  PLAY  M2,A$<1)  ,B#(1) , 
31®  P し AY  轉 2,A 多 <1> , 

320  PLAY  轉 2,A$(3>  ,B 本 <5>  ,"aM 
330  PLAY  #2,A$(5)  ,B#(6)  ,Mb2a2" ,"9+2 

) ,Rlt 340  PLAY  #2,A*<6)  ,B*(7>  , ,,e2a4>c+4"  ,Mc+2e4a4M  ,"<a2> c+4e4H ,C#(9> ,R2 拿 

350  PLAY  #2,A$(7)  ,B$<8>  ,  "d2c2,1 , Ma,1 , M-f  M  ,Ct(l®)  ,R2^ 
360  PLAY  #2,A*(8)  ,B$(9) ，- f*  *  , M  >d  M  ,  Mb 11  ,C#(11)  ,R2* 
370  PLAY  #2, A* (9) ,B<(10) ,Mb" ,"9+" ,">e" ,C»< 12) ,R1* 

380  PLAY  #2,A«(1®)  ,B^<11) t"  >c4r2 . "  ,  Ha4r2  .  ,  "e4r2 . M 
,C#(13> ,R  t 
390  PLAY  #2,A»(11> ,BS<12) , Hvl5<e8r8g+8rBb8r4 .vl2" , 
Mvl5<b8r8>e8r8g+8r4  .vl2"  ,',vl5<9+8r8b8r8>e8r4  .vl2" , C#(14)  ,R* 

41210  PLAY  #2, ⑽  <1> ，B$  <13>  , ••く a"  , ••く  e ••，••く c" ，C 多  <15> ，R$ 

41121  PLAY  #2, 於  <13> ，B$(14> ，"a"，..f2e2M，..d2c2"，C*<16> 

420  PLAY  轉 2,A  多  <12) ，B 多 <15> ，"b" ，_.g+_Ve" ，C*<17> ，R* 
430  PLAY  #2,A#(1)  ,B#(16)  , "a"  , ,,eM  , "c "  ,Ct(18)  ,R1« 440  GOTO  260 

450  DATA  o2a8a32 . r 64a 1 6o3c8e8 
460  DATA  o2a8a32 . r64a 1 6o3d8f  8 

470  DATA  o2a8a32 .  r 64a  1 6o3c8-f  8 
480  DATA  o2g+8g+32 .r64g+16b8o3e8 
490  DATA  o2b8g+8e8b8a8 
50®  DATA  o2ao3ao3c+o4c+o3eo4eo3go4g 

510  DATA  o3^of-f o3eo4eo3do4do3co4c 
52®  DATA  02G03B02B03BD04D03F04F 

53®  DATA  03604 eo3g+o4g+o3ao4ao3bo4b 
540  DATA  o2a8 

550  DATA  o2g+o3g+o2bo3bo3e8 
560  DATA  o3r 4e4S<e8o2b  1 6o3d  1 6c8o2b8 
670  DATA  o4a8 .al6o5aaggag 

580  DATA  e8.dl6cdeeo4a4 
590  DATA  o5d4d4c8.cl6dc 
600  DATA  o4b8.al6g+ab2 

610  DATA  o5d4d4ceao4a 
62®  DATA  o4bo5dco4ba4o5e8 .el6 
630  DATA  a2r8eae 
640  DATA  f2.dd 

659  DATA  d4.dc4d4 
660  DATA  el 

670  DATA  o6c8.cl6co5baag^ 
689  DATA  e8.dl6cdo4b4eB.el6 

690  DATA  a4.bo5cdeo4a 
700  DATA  o5-f8.-fl6-f4e4e8.el 6 

71®  DATA  b2g+8.g+16g+b 
720  DATA  al 

730  DATA  aaaaaaaa 
740  DATA  aaaaaaaa 

750  DATA  dddd-f-fff 760  DATA  eeeeeeee 

770  DATA  aaaaaaaa 
780  DATA  aaaaaaaa 
790  DATA  ddddaaaa 

8®0  DATA  eeeear4 . 

810  DATA  a2e4c+4 820  DATA  d2c2 
83(2)  DATA  bl 
84121  DATA  >el 

850  DATA  Ca4r2. 
860  DATA  e4e4e4r 
870  DATA  aaaaaaaa 
880  DATA  ddddaaaa 

890  DATA  el 
900  DATA  aaaaaaaa 

MUSIC 



■作曲 するとき のコツ では PLAY 文の 开須 Tr 作曲す ると 

きの コツ を、 体! 矣を もとに お話し 
いたし ましよう。 

まず、 パソコンを 前にす る わけ 

なんです が、 そのと きに 必ず 同時 

に 必要な のが、 五線譜と 鉛筆と 消 

し ゴム。 よっぽど 頭の 中 か 適路整 

然として いる 人 か、 作曲に 慣れて 

いる 人で ない 限りは、 パー ト 数の 

多い 曲 作りのと きに、 各 パート 間 
の 同期が と れな く なって しまい ま 

す。 あ、 べつに、 きちんと 楽譜を 

書けと いってる わけ じ やな いんで 

すよ。 そんな もん 写譜 屋 さんじ ゃ 

な いんだから、 きっちり 書く 必要 

はまった くな し。 その プログラム 

を 実行した ときに、 ちゃんと メロ 

デイ ーが 奏でられれば、 それでい 

いのです。 最初は、 途中 経過には 

こだわらずに、 曲が ちゃんと 鳴れ 

ばいい や、 ぐらいの 気持ちで ね 0 

五線譜の 使い方 も、 ほんと に、 

自分に わかる 程度の、 メモ 書きで 

いいのです。 多少 楽典とは ちがう 

書き方で も、 曲がで きたら、 勝て 

ば 官軍と いう やつです よ。 なんか 

打つ てれば、 なんとか それらし く 
なる ものです よ。 
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m  古い MSX を プリン 5V  X ッ ファに す 5! 

I 八 ー ドウ エア 事 始め 
八 ー ド 製作 編 関鹰志 
プログラム 編 瀬 木信彦 

今月の 八 ー ドウ エア 事 始めは、 古く なって ホコリを かぶ 
ってい る （7)MSX を 活用す るた めの、 簡単な インター 
フェイスを 製作し ます。 プリンタ バッファ として 使える ほ 

か、 違 5 機種 間の データ コンバータ として 使用で きます。 

ノ  V— ド 製作 編 
■プリンタ バッファって 
■いったい 何だろう 
今回 製作す るのは、 古く なった 

MSX を 活用して やろうと いう もの 

です。 で、 考えた のが プリンタ バ 

ツ ファに する こと。 そのための イ 

ン ターフェ イスを 作って みます。 

プリ ン タは 機械的な ものな ので、 

コン ピュー タに 比べて 実行 速度が 

大変 遅く、 文字が 打ち出される ま 

では 新しい データを 受け取り ませ 

ん。 このため、 コンピュータの 仕 

事を 一時的に 止めて しまいます。 

そこで、 プリンタの 代わりに デ ー 

夕 だけを ドンドン 受け取り、 その 

データを プリ ン タに 合わせた 速度 

で 出力して やろう、 というの がブ 

リン タ ハへ ソファの 考え方です。 こ 

れを 使う ことで、 コンピュータは、 
プリン ト アウ トに 要する 時間を 大 

幅に 短縮す る ことができ、 効率よ 

く ほかの 仕事が できます。 

そのほか にも、 たとえば PC-8801 
の BASIC ファイルを 転送して やっ 

て、 MSX に 読み取れる 形に すると 

いう メディ アコ ン バー タと しても 

使えます。 詳しい こと (あ 168 ペー 
ジ からの プログラム 編を 読んでも 

らう ことにし ましよう。 

會 PC-9801 を 使って、 実際に 接続して みた。 これで MSX も 使い道が 增え たこと になる。 

IMSX と プリンタの 
あゃしい 関係 

それでは、 基本的な 説明を して 

いきます。 左下の イラストを 見て 

ください。 これは 今回の システム 

の 接続 図で、 製作した インター フ 
エ イス を ふだん 使つ ている バソコ 
ンの プリンタ コネクタに 接続し、 

もう 一 方を MSX のジ ヨ イス ティ ッ 

ク ポー トに 接続し ます。 そして、 

MSX を プリンタに つないで います。 

る パソコンの 大半は、 これ だけの 

信号 線し か 用いて いません。 

この 夫 見 格は、 もともとは セン ト 

ロニ クス 社と いう プリ ンタ メーカ 
一の 社内 規格だった ものです が、 

今では 世界 各国の プリ ン タの パラ 
レ ル インター フェイス の 標準 規格 

になって います。 これを 王 すれ 

ば、 今回の 製作で どの 信号が どう 

いう タイ ミ ングで 必要な のかが、 

よく わかる と 思います。 

MSX を プリンタ の 代わり に 接続 

システム 接続 図 
ところで、 MSX を はじめと する 

国内 外の ノ ぐ ノ コンと プリンタは、 

セントロ ニク スイ 士様 準拠の 規^で 

接続され るよう になって います。 

セントロ ニク ス 規格の 詳しし 傲 明 

は あとでし ますが、 簡単に いうと 

パソコン 側からの 出力 信号が デ ー 
タラ イン 8 本と STROBE 信号の 合 

計 9 本。 そして、 プリンタ 側から 

与えら れる 情報の BUSY 信号から 

構成され ています （169 ページに 
詳 U 、図が あ るので そちら を 参照 
してく ださい)。 

本来の セン ト ロニ クス 規格では、 

もっと 多く の 信号 線を 定義 してい 

ますが、 PC-9801 シリーズを はじ 

めと して 日本国内で 市販され てい 

するとい うことは、 ほかの バソコ 
ンの セン ト ロニ クス 準拠の プリン 

夕 端子と 接続して、 データを 読み 
込んで やる ことです。 という こと 

は、 MSX 側に 入力 端子が 必要に な 

り ま すね 0 まっさき に 思し 、浮かぶ 

のが ジ ョイ スティック ポー ト の 利 

用で しよう。 しかし ジョイス ティ 
ック ポート 1 つでは、 入力 数が 合 

計しても 6 本し かないので、 その 

ま ま 利用す るのは 無理です。 

2 つの ジョイス ティ ック ポー ト 

を 使えば 入力 数の 面では 十分 足り 

ますが、 拡張 性が ありません。 そ 

こで、 なんとかして 1 つの ポー ト 
だけて ィ 言 号の やりとり がで きる よ 

うに 回路を 言 器 十して みました。 
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八 ー ドウ エア 事 始め I 

■今回 使用して いる 
1 1C にっぃ ての 説明 

今回は、 TTL-IC  (ティ ー ティー 

エル アイ シー） を 3 個 使用して い 

ます。 i： 激的 手に入り やすい もの 

ばかりな ので、 そんなには 部品 集 

めに 苦労し ないで しよう。 

では、 それぞれの 説明を してい 

きます。 右の 3 つの 図を よく 參照 

してく ださい。 

74LS107 はクリ アー 端子 付きの 

JK フ リップ フロ ッ プ (FF) が 2 組 入 

った 14 ピンの 1C です。 JK-FF は、 

J 入力、 K 入力の 状態に より 出力 

状態が 5R 入力に 同期して 変化す る 

ものです。 この 1C は、 J  =  H、 K  = 

H のとき に 5R 入力が 立ち 下がり （H 

— L) だと、 出力 Q の 状態が 反転し 

ます。 また J=H、 》<=しならば(?= 

H に、 迹こ J=L、 K=H なら 出力 Q= 

L になります。 J  =  U  »<=1_な らば、 

出力 状態は 5R が 変化しても まった 

く変イ 匕し ません。 また、 これらの 

入力の 状態に 関わらず、 CLR=L に 

すると 強制的に Q=L になり ます。 

74LS241 は 非 反転の 3 ステー ト 

バッファ 回路が 8 イ固入 った 2  0 ピン 

の 1C で、 これらは 内部で 2 つの グ 

ループに 分けられて います。 片方 

は コン ト ロール 端子 1G が H のとき 

に 出力 状態が ノ ヽ イ インピーダンス 

になり、 もう 一方は 2G が L のとき 

に 出力 状態が ハイ イン ピー ダンス 

になる のです。 したがって 1G と 2G 

を 接続して、 お 互いの グループの 

出力端子 同士を 並列に 鎌 すれば、 

コン ト ロール 端子に 与える 信号の 

1 大態 によって、 8 つの 彳言 号の 中 か 

ら 4 つの 信号を 任意に 選択す る こ 

とがで きます。 ここでは データ セ 
レ クタと しています。 

74LS574 は、 3 ステー ト 出力の 

D-FF が 8 個 入っ た 20 ピンの 1C てす。 

ただし CK 入力は 出カ コント ロール 
の OE 入力と №1 となって います。 

同じ 内部構造の 74LS374 という 1C 

もあります が、 ピン 配置に 規則 性 

がな く 配線し にくい ので、 この 74 

LS574 を 用いました。 両者の 違い 

が 理解で きる 人なら ば、 74LS374 

を 使って もまった く 問題は ないで 
しょう。 

D~FF は、 -^17) メモ  | 

リと して 考える ことが 

でき、 D に 与えられた き 产舍， 
信号の 状態を 記憶す る 

ことか 可能です。 CK の 
立ち上がり 時 （しから  ̂  
H に 変化 するとき） D  身  厂 

の 状態を 記憶し、 Q に 

その 状態を 出力し ます。 I  一 

74LS574 は  D-FF  が 8 個 

あります ので、 丨バイ ぃ:  「 
卜 分の メモリと して 使 

用で きます。 また、 Q  :；  L 
出力は 3 ステート 出力  _  L. 
になって いますので、 

データ バスに 直結す る 

こと もで きる 便利な ic な  し  : 

のです。 今回は プリン n" * 
タポー トから 来る デ ー 

夕 を-^ 記憶す るた め  , 

に 使用し ます。 

vcc  CLR  1CK  2K  CLR  2CK  2J 

ri4LFi3  loll  9  Ll 8 

J 

V レ 

CK  
K 

CLR Q Q 

K  V 

J 

CK 
CI_R 

Q Q 

1  J|  2  |  [_3J  (_4J  l_5  IL6  n_7 
1J  IQ  IQ  IK  2Q  2Q  GN 

74LS241 
vcc  2G  1Y1  2A4 1Y2  2A3 1Y3  2A2 1Y4  2A1 

■  J 

J r j j / j 
フ リ ワ リ ノ 

1  ノ 

ノ 

1  2 

1G  1A1 
2Y4  1A2  2Y3  1A3  2Y2  1A4  2Y1  GND 

74LS574 
Vcc  Oo 

f20l  RFl 

〇1  〇2  03  04  05  06  07  CK 

RFLnTLRFLTiFLnTLn^Lr^LF 

Q|  Q  Q  Q  Q  Q  Q 

今 

L^nlrLinAnininijiinArb 

I 今回の 製作で 使った 3 個の TTL-IC。 それぞれの 特徴を つかんで ください。 
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I 文字 データの 読み込みを I どの ょぅ にす るか 
先 ほど、 1 つの ジョイス テイ ッ 

ク ポー ト だけで 信号の やりとりが 

できる ように 設計を くふう したと 

いいました が、 それにつ いて 少し 

記明 月し ましょ ろ。 

ジョイスティック ポー トは、 入 

力 専用の 4 つの 力ー ソル 端子と 出 

力 専用の OUT 端子、 そして 入出力 

どち らか がで きる 2 つの TRIG 端子 

から 構成され ています。 これらの 

ピンを うま く 割り振って やる こと 

で、 接続 か 可能になります。 

そのため インターフェイスは、 

♦インターフェイスを 上から 見たところ。 

STROBE 信号の タイ ミ ングで 8 ビ 

ッ ト データを いったん 言 己 憶して か 

ら、 BUSY 信号を 出力して やります。 

BUSY 信号を 出力して いる 間は、 次 

の データは 入りません ので、 MSX 

から データ を 上位と 下位に 分けて 

読み込む ようにし ます。 

では、 回路図を 見ながら 実際の 

動きを 追ってみ る ことにします。 

プリ ンタ ポー トからの 出力は、 

まず DO 〜 D7 の データ ラインに 与え 

られ ます。 この データが 確定して、 

ほんの 少し 後の 時間 （規格 だと 最 

低 0.5 パ 秒) に STROBE=L (レベル） 
が 出力され てき ます。 

そうすると、 JK-FF の 74LS107 

の 2 分の 丨 （回路図では 下側） の 

2う( キューバ ー) = L になり ます。 

これは、 2J=H、 2K=L に 固定 さ 

れ ている からです。 次に、 上側の 

JK-FF が クリア ー （リセット とも 

いう） され 1Q=U  1$=H となり 

ます。 この 瞬間に、 データ ラインに 

与えられ ていた データが 74LS574 
に 記憶され ます。 

1Q は ジョイ ス ティ ック ポー トの 
TRIG  A と、 100Q の 抵抗器と 0.1" 

F のコ ン デン サ ーから なる 積分 回路 

に 接続され ています。 積分 回路が 

— 種の 時間 遅延 回路 （タイマー 回 

路 といった ほうが わかりやすいで 

しょう） として 働く ため、 ほんの 

わずかな 時間の 後で 26C 百 = L とな 
り、 2$=H となります。 

TRIG  A=L になった ことて； MSX 

は STR0BE=U つまり プリンタ ポ 

— 卜から プリンタ アウ トの データ 

力 送られて きた ことを 知ります。 

MSX が 知った とほ ぼ 同時に、 その 

データは 74LS574 の CK 入力の 変 f 匕 

により 言 己 憶され ます。 このと きソ 

フト ウェアで、 ジョイスティック 

ポート 8 番の OUT 端子の レベルを 

H レベル や L レベルに する ことに 

よって、 データ を 上位 4 ビット、 

下位 4 ビッ トに 分けて 読み込む こ 

と がで き るので す。 なお 74LS574 

の 0E 端子は 常に L に 保持、 つまり 

GND に 接続した ままに なって いる 

のて*、 けっして ハイ インピー ダン 
ス优 態には なり ません。 

ひととおりの 動作を 終えたら、 

TRIG  B  =  L を 出力して やります。 

これにより 1Q=H、 1Q=L となり 

ます。 BUSY=H の 間は 新しい デ ー 
夕は 来ない ので、 BUSY=L にな っ 

た 次の 瞬間に、 新しい データが D0 〜 D7 に 与えられます。 

この 繰り返しに よって、 MSX は 

ジョイス ティ ック ポー トを 通じて 

順に、 プリンタ ポー トからの デ ー 
夕 を 読み込んで いく のです。 

つまり、 74LS574 は プリンタ デ 

一夕を STROBE 信号の タイ ミ ング 

によって 記憶し、 74LS241 は 記憶 

した データを 上位、 下位 4 ビット 

ずつ に 割り振り、 MSX に 与えて い 

るので す。 また、 74LS107 は プリ 
ンタ ポー ト へ BUSY 信号 を 送り出 

し、 ハンドシェーク （パソコンと 

プリンタの やりとり） の タイ ミン 

グを コント ロールして います。 

會図 2 と いっしよ に 参考に してく ださい。 

166 ハードウェア 事 始め 



I  1C 以外に 使用す る 部品に ついて 

166 ページの 説明で、 インター 

フェイ スの だいたいの 動作が わか 

って もらえた と 思います。 文字 デ 

—夕 を 上位:、 下位 4 ビット に 分割 

して 読み取り、 BUSY 信号を 出し 

て やる という ことの 繰り返し なの 

です。 この 動作を 行ない、 無事に 

プリ ンタ ポー トからの データ を 読 

み 込んだら、 あとは ソフトで この 

データ を 料理 してやる わけです ね。 

これにより、 プリンタ バッファな 

り 何なり と 利用で き るので す。 

ここまでの 一連の 動作は、 プロ 

グラム 編の タイ ミ ング チャートを 

参照して 読んで いくと、 より 一層 

の 理解を 深め られ ると 思います。 

次に、 今回の 製作に 必要な 1C 以 

夕)^ の 部品に ついて 紹介し ましょう。 

まず、 0.1 パ F の コンデンサーと 
100Q の 抵抗器は タイ ミ ング 調整 

のために 用いて います。 この 組み合 

わせの 回路は、 積分 回路と も 呼ば 

れ、 電子回路の 基礎の ひとつです。 

インター フェイ ス 基板は MSX 本 

体の ジョイスティック ポー トに 接 

続す るので、 もちろん ジョイス テ 

ィック ケーブルが 必要です。 9 本 

の 端子 すべてに ケーブルが 接続 さ 

れ てない と 使えない ので、 購入す 

ると きには 気をつけて ください。 

プリ ンタ ポー ト と 接続す るた め 

に、 今回は アン フェノー ル 14 ピン 

のオ スタ イプ1 の コネクタを 用い ま 
す。 圧着 タイプを 用いても、 ハン 

ダ づけ タイ プを 用いて も 構い ませ 

ん。 自分の 都合に 合わせて もらえ 

ば 結構です 。 

フラッ ト ケーブルを 圧着しても 

らうと、 ピン 配置 力％ かりにく  く 

なる ため、 回路図には 注意事項と 

して フラッ ト ケーブルの 場合の ビ 

ン 番号を 記載 して おいた の で參考 

にして ください。 

図 2 として、 プリント 基板の パ 

ターンを 参考の ために 載せて おき 

ます。 プリント 基板を 作らない 人 

は、 従来の ように 穴 あきの ユニバ 

ー サル 基板を 使って 製作し ます。 
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XI 
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XI 

抵抗器 
100D 

xl 

10KD 

xl 

コンデンサー 
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XI 
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プログラム 編 

會 接続した ところを 後ろから 見た。 各 ケーブルの 接続を 間違えない ようにして ください c 

I 配線 ミスは ないか よく 確かめよ 5 

インターフェイス カ 成したら、 

今度は ソフトウェアです。 配線 ミ 

ス が あ ると こ の 先^ ヾ 動 きません か 

ら、 よく チェックして ください。 

とくに プリンタ コネクタに フラッ 

ト ケーブル 圧着 タイ プを 使用し な 

い 場合は、 ピン 番号に 注意す る必 

要が あります。 これを 間違える と 

正常な 文字が 出力され ま せん。 

プリント 基板を 自作した 場合は、 

パターン ミス、 部品の 場所 や 方向 

(極 彳生)、 コネクタの ピン 番号 さえ 

間違えなければ、 まず 確実に 動き 

ます。 ハン ダ づけの 不良が あると、 

この 限りではありません が …… 。 

ユニ バーサ ル 基板を 使って 作る 
場合、 上記の ことは ともかく とし 

て、 配線 間違いに 気をつけ なけれ 

♦ブリン タ コネクタ。 ピン 番号に 注意。 

ばいけ ません。 それを 防ぐ ために 

は、 あらかじめ 回路図の コピーを 
とって おいて、 製作 するとき に 接 

続した ところ を 赤 ペンで チ ェック 

していく のです。 そして、 すべて 

の 配線が 終わったら、 今度は 色 違 

いの ペン、 たとえば 青 ペンで 再度 

チェックを 言 式み てくだ さい。 

根気が いる 作業です が、 確実な 

動作を 望むなら、 これぐ らいの こ 

とはし なければ いけません。 また、 

配線は 必要^と に 長く しない こと 

も 忘れないで ください。 

ほかにい い 方法と しては、 最初 

に 電源 ライ ン だけを 配線 してし ま 

います。 そして、 順に ジュン フロ 

ン線 という ハン ダ ごての 熱では 溶 

けにく い 配線 材料で 配線を してい 

きます。 '必要に応じて、 被覆を 完 

全に 取り去って、 基板の ランド 間 

で ハン ダ づけして 接続して います。 

それでは、 プログラムの 概要を 

説明して いきます。 まず、 ジョイ 

スティック ポー トは、 入力 専用に 

4 ビット、 出力 専用に 1 ビット、 

入出力 兼用に 2 ビッ トあります。 

これらから 8 ビッ トの データを 取 

り 込まな く ては なり ま せんので、 

上位の 4 ビット と 下位の 4 ビット 

に 分けて データ を 取り 込みます。 

1 に コンピュータの プリ ンタ 

インターフェイスは、 セン ト ロニ 

クス 夫 見 格を 採用して います。 信号 

の タイ ミ ング はこの 規格に 準拠す 

るよう にしな く ては なり ま せんが、 

ハード 編で 説明した ように、 ある 

程度の 仕事は ハー ドゥ ェァが 対応 
している ので、 ソフトの 設計は 比 

較的 楽に なりました。 

図 4 は セン ト ロニ クス 規格を 説 

明した ものです。 プリンタが BUSY 

信号を 1 にして いると きは、 コン 

ピュー タからの データは 受け付け 

ません。 また コンピュータは、 プ 

リ ン タからの BUSY 信号が* 0 になる 

まで データを 出力し ません。 プリ 

ンタ の 準備 力嚜 つて データ が 受け 

られ るよう になったら、 プリンタ 

側が BUSY 信号を 0 にし、 コン ピュ 
一夕に 対して データを 出力しても 

よいと いう ことを 知らせます。 コ 

ン ピュー タは BUSY が 0 である こと 

を 確認す ると STROBE (以下 而と 

略す) 信号と と もに データを プリン 
夕に 対して 出力し ます。 ム乂 JL がプ 

リン タと コンピュータと の 間での 

信号の 流れに なり ます。 

ソフ ト ウェアは、 セン ト ロニ クス 

規格に そって 制御 すれば いいわけ 

です 0 ハードで、 BUSY と STB を 2 

個の フリッ ブ フロ ッ プに よって 制 

御して いますので、 面倒な 作業は 

軽^され ています。 BUSY を 0 にし 

て おく と §11 とともに^ ^ 一夕が 入 
ってき ます。 §1$ が 0 になった の 

を 511  忍して データを 言 売み 取 る わけです。 

BUSY を 0 にす るた めに 

TRIG  B を 出力と して 使い ま 

す。 1 から 0 に 変 (匕す る 信号 

を あたえる ことによって、 

BUSY をクリ アー する ことが 

できます。 は データと と もに 入って くる 信号です が、 

フ リップ フロ ッ プに 保持 さ 

れ TRIG  A とつな がって いる 

ので、 そこを 調べれば データ 
か 派り 込まれて いる ことを 

知る ことができます。 また 

によって 自動的に BUSY 

を 1 にす るので、 BUSY をク 
リ ア ーす るまで 相手を 待た 

せる ことができます。 

図 3 フ I」 ンタ コネクタの 番号 

圧着 タイプの コネクタ 

を 使用す ると 図の よ 5 
に 番号が 変わります 

①  . STB 

②

 

 

デ
ー
タ
 

(bo 〜 b7) 

⑪ . BUSY 

⑭  GND 
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八 ー ドウ エア 事 始め 

I プログラムの 流れを 

I よく 理解し よう 
さらに、 制御の; 荒れの 説明を 続 

けましょう。 1 文字の データを 得 
るた めには、 TRIG  A を チェックす 

れ ばいい のは、 先 ほど 述べました。 

TRIG  A が 0 になって いれば、 デ ー 

夕が 取り込まれて いますので、 デ 

一夕 を 上位と 下位の 2 回に 分けて 

言 売み 取ります。 上位と 下位の 切り 

換えは、 OUT を 制御し ます。 OUT 

端子に 1 を 出力す る と 上位、 〇 に 

すると 下位 デ ー タを そ れぞれ 言 売み 

取る ことができます。 

読み取りが 完了して、 TRIG 日を 

イ 吏って BUSY をクリ アー すると 次の 

データが 入って きます。 この一 連 

の 動作を フロ ー チャ ー ト にす ると、 

1 70 ページの 図 6 のよう にな ります。 

これらの ことを もとに、 インタ 

ー フェイスから データを 入力す る 

ために 作った プログラムが、 リス 

卜 1 です。 リス ト 2 は データを 言 売 

み 込む 部分の、 アセンブラ ソース 

リス トです。 どのよう にして ジョ 

イス ティ ックポ ー トを コン ト ロ ー 

ルして いるかが、 わかって もらえ 

るん じ ゃない かなと 思います。 

実際に 使用 するとき は、 割り込 

みを 禁止して 使用し ます。 ジョイ 

スティック ポートは PSG  (サ ウン 

ド コン ト ロ ー ラ ー ） の 入出カ ポ ー 

卜を 使用して おり、 インターバル 

割り 込みに よっ て 内部の レジスタ 

が変イ 匕す る ことがあります。 その 

ために、 データ 読み込み 中に 運 悪 

く 割り込みが 入る と、 データが 正 
しく 読めない こと が あり 不^合な 

ので、 読み込み 中は インターバル 
インタラプトを 禁止して います。 

DI 命令 だけでは、 BIOS ノレ ー チン 内 
の EI 命令で 割り 込み か 再開 してし 

まう ので、 VDP による 割り込み 機 

能を 停止 させて います。 

それでは 次に、 インター フェイ 
スの テス トを しまし よう。 インタ 

ー フェイスの 擬売 (丈 164 ページの 

イ ラス ト や 写真を 参考に してく だ 
さぃ 。 

とりあえず、 170^ —ジに 掲載し 

た リス ト 1、 、、BUFTEST.BAS "を 入 
力して、 動かして みて ください。 

インターフェイスに データを 送る 

と、 インター フェイスから 読み込 

まれた 文字 データが、 すぐに 画面 

に 表示され るは ずです。 これは、 

メイン RAM 1 6K 以上の MSX で テス 

卜する 必要が あ ります。 

文字が 正常に 表示 されれば、 イ 

ン ターフェ イスは う まく 作動して 

います。 デタ ラメな 文字が 出る よ 

うでしたら、 コネクタ ケーブルの 

配線を よく チェックして ください。 

會 打ち込み ミスの ない よ うにし ましよう。 

図 4 セン ト ロニ クス 規格の タイミング チヤート 

I プリンタ バッファの 

I プログラム 製作 
インター フ ヱ イスから 文字 デ ー 

夕が 正常に 読み取れ るよう になっ 

たら、 いよいよ プリンタ ハ ♦ッ ファ 
本体の プログラム _作 です。 188 

ページの、、 BUFSAMPL.BAS 'を 実行 

すると、 、、BUFSAMP し. 0B/ 力^ 

されます。 これ 以後、 

BLOAD”BUFSAMPL.OBJ”，R 

で、 プリンタ バッファ プログラム 

を 実行す る ことか 可能です。 また、 

ディスク のない MSX を 利用して い 

る 人は、 データ レコーダ 用に 

BSAVE”CAS:SAMPL” 
とすれば よいで しょう。 

BUFSAMP し OBJ の メイ ン ノレー チ 

ンに 相当す る フロ ー チヤ ー ト を 図 

7 に 示します。 まず、 インター フ 
エイ スに データが 入って いるか チ 

エックし ます。 データが あれば 読 

み 込み、 その データを バッファに 

蓄積し ます。 次に、 プリンタの 準 

備が できて いれば、 バッファから 

データを 読み出し、 プリンタに 出 

力して やります。 プリンタの 準彳蓆 

がで きて ない ときには、 データの 
読み込みに 戻り ます。 

どの 程度の 効果が あるか、 ブラ 
ザーの M- 1 024 という プリンタに 対 

し、 図 8 の プログラムを 使って テ 

スト しました。 所要時間は TIME 関 

数で 測定 しました。 1 , 000 バイトの 

データを 出力す るのに、 ハ •ッ ファ 
なし では 2 , 008 だ ったのに 対し、 バ 

ッ ファを 使う ことにより 181 で 終 

了し ました。 TIME 関数は 60 分の 1 

秒です から、 そこから 所要時間が 

換算で きます。 なんと 約 11 倍 もの 
スピードアップに なりました。 い 

かがです か？  この インター フエ 
イスの 実力が わかって いただけた 
のでは ないで しょ うか。 

BUFSAMPL.OBJ は、 ポーリング 
という 手法で プログラム を 構成し 

てます。 プログラム 本体は D 400 H 

から 約 200 バイ ト 程度です。 データ 
を 蓄える バッファの エリア 忒 RAM 

の 容量に より 異なり ま すが、 1 6K で, 

は C000H から D3FFH の 5 , 1 20 バイ 

卜、 32KI 乂 L の MSX で (ま 800 0H から 

D3FFH までの 21,504 バイ トが 使用 
できます。 

図 5 ブリン タバッ ファの タイミング チャー ト 
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_ ィンター フェィスを ■ 応用して みる 

最初、 この インターフェイスを 

プリンタ ハ ヘン ファと して イ吏 うこと 

しか 考えて いなかっ たのです が、 

ほかに も 使い道を 発見し ました。 

たとえば、 PC-8801 の BASIC プ 

ログ ラムを MSX に 使用し ようとす 

ると、 いままでは RS-232C などで 

フ ァイ ル U してし 、たのです が、 

これを 使う と、 "LLISr などて 簡 
単に MSX で 読み取れる 形式に 変換 

する ことが 可能です。 

193 ページに 掲載した リス ト、 

、て ON  VERT.  B  AS" は そのよう な 使 

い 方の 一例です。 この プログラム 

では CMD 文を 拡張して 新たな ステ 

一 トメン トを 使用して います。 CMD 

を 拡張するには、 マシン 語プ ログ 

ラム、、 BUFCMD.OBJ" を 実行し ます。 

BUFCMD.OBJ  は、 、、BUFCMD.BAS" 
を 実行す ると 自動的に 生成され ま 

す。 ですから、 CONVERT.BAS を 実 

行す る 前に BUFCMD.OBJ を 作って 

おいてく ださい。 CMD 拡張 文の 使 

い 方は 後で 説明し ます。 

CONVERT.BAS を 実行す ると、 変 

換 生成す る ファイル 名 を 聞いて き 

ますので、 適当な 名前を イン プッ 

卜して ください。 あとは YPRINT" 
や LUST などで プリン ト データ を 送 

れ ば、 フロッピー ディスクに 自動 

的に 記録され て ゆきます。 データ 

の 形式は ア スキー フ ァイ ル 形式で 

セーブされ ます。 終了 するとき は 

CTRL-C を 押してく ださい。 

MSX の フロ ッ ピーは MS-DOS と 

互換性が ありま すので 利用 イ酣 直が 

あります。 たとえば ファイル 変換 

の 難しい ワープロ 文書 も、 外部 プ 

リン タ が 接続で きる ワープロなら 

ば、 文書 印刷で メディア コンバー 

卜が できます 。 MSX-WRITE ゃ 一太 

郎で 使用す るには'' JIS  to  SJIS〃 
変換を すれば 完璧です。 

さらに、 ジョイスティック ポー 

卜が 2 つ ある ことから、 インター 
フェイスを 2 台 作り、 1 台の プリ 

ン タを 2 台の コンピュータで 切り 

替えて 利用 する こと か 可能です。 

いわば 切り替え 機能 付き プリンタ 

ハ、 ソファです。 サンプル プロ グラ 

ムの 、、SELECT.BAS 〃は、 バッフ 

図 6 1 文字 読み込みの フロ ー チヤ ー ト 

ァ 機能は 省略し ましたので、 プリ 

ンタ 切り替え 器の みと して 作動し 

ます。 読み込んだ データを 配列 変 

数に 持たせ、 順次 プリン ト アウ ト 

すれば バッファ の 機能 も 追加で き 
るで しよう。 

そのほかの 利用 方法と しては、 

単なる プリ ンタ ポー トの モニタと 
しても 役に立ちます。 たとえば、 

BASIC の デ バックを するとき は、 た 

いていは、、、 TRON 〃コマン ドな どを 

使います。 しかし、 グラフィック 

モー ド 中では 行 番号が 出力され ま 

せんので、 役に立ちません。 そこ 

で フックを 書き換え、 、'し TRON 〃の 機能を 作る と、 実行中の 行 番号を 

プリンタ に 出力す る こと がで きま 

す。 この 方法は、 『MSX マシン 語 入 

門 実 _•  (MIA 刊) に 載って います 

ので、 ## にして ください。 

そのまま プリンタに ネラ 番号を 出 

力し つづけても いいのです が、 紙 

を ドン ドン 使用し ますので コス ト 

が 高く つきます。 そこで プリンタ 

の 代わり に インターフェイスを 接 

続し ます。 受け とった 行 番号を モ 

ニ ター だけに 出せば、 紙の ことは 

気にせず デバ ッ グ がで きま すね。 

リスト 1 

100 へ1’ ンヲー フェース ノ テ 7 ト フ*  □ク ''ラ 厶 BUFTEST.BAS 110 

/ デョ 

f テ ィ|リク ホ0- •卜 a 二 クシ テ クラ'' サイ 120 
C し EAR  1 00 , 8<HCFFF  :  AD=8<HD 000  :G=180:  DEFUSR= 

=AD 

130 

SUM=*0 
140 FOR I=0TO7=READA 车  zD=VA し  本） : SU^SUM+D  1 
: P0KEAD,D : AD=AD+1 : NEXT 

150 READA-f  :  IF  THEN  PRINT ii 
一 弓 エラー  irVjGsEMD 

160 IF  G=330  THEN  PRINT  ,,0K"  :A=USR(0)  : END 170 G=G+10:GOTO 130 
180 DATA CD  ,B7 ,00,08 ,3E ,01 ,CD ,D8 ,440 190 DATA 0®  ,B7 ,28 ,F4 ,CD ,59,00 ,00,496 
200 DATA IB ,D0 ,CD,69 ,D0 ,7A ,CD ,A2,4DA 

210 DATA 00 ,18,E5,3E ,0F ,CD,96 ,00, 2 AD 220 DATA 
E6,AF,F6,10,5F,3E,0F,CD,414 

230 DATA 
93  ,00,3E ,0E ,CD,96 ,00 ,E 6,328 240 

DATA 0F  ,07，07 ,07 ,07 ,57 ，CB ，A3 ， 1F0 
250 DATA 3E  ,®F ,CD,93 ,©0,3E ,0E ,CD ,2C6 260 DATA 

96 ,00,E6 ,0F ,B2 ,5 フ ,3E ,0F ,2E1 2 フ 0 DATA CD, 96 ,0® ,CB ,8F ,5F,3E,0F ,369 
280 DATA CD ,93 ,00 ,CB ,CB , CD, 93,00 ,456 
290 DATA 

C9  ,CD ,CF ,FF ,3A ,E0 ,F3,CB,63C 
300 DATA AF  ,47,0E,01 ,CD,47 ,0® ,F3,30C 
310 DATA G9,3A ,E0 ,F3 ,CB ,EF ,47 ,0E,4E5 
320 DATA 01 ,CD ,47 ,00 ,CD,D4 ,FF ,FB ,4B0 33® 

DATA 09,00 ,00,00 ,00 ,00,00 ,00 ,C9 

リス ト 2 

GETA:  し D 

A, 15 
し D A, 15 

CALL 
RDPSG 

CALL WRPSG 
AND 101011 UB し D 

A, 14 
OR 00010000 B CALL RDPSG 

し D 
E，A 

AND 
®FH LD A, 15 OR D 

CALL 

WRTF.SG 

LD 
D,A 

し D 
A, 14 

; CLEAR 

BUSY 

しし 
RDPSG 

LD 

A, 15 

AND 
0FH CAL し RDPSG 

R し CA 
RES 

1，A R し CA 

LD 

E，A 

R し CA 

し D A, 15 
RLCA CA しし WRTPSG し D 

D,A 
SET 

1 ,E 

RES 
1 ,E CALL WRTPSG 

RET 
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■ CM □拡張 命令を 

1 使って みょぅ 
いままで、 できるかぎり 簡単な 

方法で 応用で き るよう に 考えた の 

です が、 糸詰& として BASIC で イン 

ターフェ イスを プログラム できる 

ほうが 便利 だと 思いました。 そこ 

で、 BASIC の 命令を 拡張する ことに 

しました。 CMD という ステ ー トメ 

ント が 未使用の まま リ ザーブされ 

ています ので、 そこを 使います。 

拡張の 原理と しては、 CMD のフッ 

クを 変更し、 その ジャンプ ■先に 拡 
張 ブロ グラムを 置きます。 プ ログ 

ラム 本体は マシン 語です。 

CMD で 拡張され る ステート メン 

卜 は1^ CMD  PORTA'  ''CMD  PORTB/, 
の 2 つに なって います。 

① CMD  PORTA  (文字 変数） 

CMD  PORTA は ジョイスティック 

ポー ト A からの データを 変数に 読 

み 込む ことができます。 引き数と 

して 文字 変数を 与える と、 インタ 

ー フェイスの データを 指定した 文 

字 変数に 取り 込む こと がで きます。 

たとえば、 、'CMD  PORTA ⑽, ， は 

変数' ̂ X$〃 に、 ジョイスティック ポ 
一 卜 A から 読み込んだ データが 入 

ります。 インター フェイスに デ ー 

夕 が 確定 している かどう かを 調べ 

るには、 ト リガ 関数を 使用し ます。 

、、STRIG(1)  =  —  T のとき データ カ< 
取り込まれて います。 

使用 上の 注意と して、 文字 変数 

以外の ものを 与えたり、 スペル ミ 

スを すると エラーと なります。 ま 

た 文字 変数は、 あらかじめ ヌルを 

定義して おきます。 

② CMD  PORTB (文字 変数） 

CMD  PORTB は ジョイス テイ ツ 

ク ポート B から データを 取り込み 

ます。 イ 吏い 方は CMD  PORTA とま 

ったく 同じて •す カ ヾ、 インター フェイ 

スの データ か 难 定 している ことを 

示す のは、 、、STRIG  (2)  =  —  T のとき 
に 変わります ので 注意し ましょう。 

具体的には 以下の よ うにし ます。 

♦ポー ト A に 接続した とき 

X$  = ，…： IF  STRIG(1)=- 1 
THEN  CMD  PORTA ⑽ 

♦ポー ト B に 接続した とき 

X$  =，”， ：  IF  STRIG(2)= —  1 
THEN  CMD  PORTB (X$) 

データがなければ、 X$ には NULL 
が 返されます。 

インターフェイスに 取り込んだ 

データを モニター 画面に 表示す る 

だけなら ば、 次の よう に 簡単に プ 

ログ ラミングで きます。 

100  A$  = ，…： IF  STRIG(1)=-1 
THEN  CMD  PORTA (A$)ELSE1 00 

110  PRINT  A$; : GOTOIOO 

ちょっと 工夫 すれば 16 進数で 

表示す る こと も 可能です から、 い 

ろい ろ な 応用 プロ グラ ムを 考えて 

みて ください。 たとえば、 漢字 機 

能の ない プリンタに 接続して、 漢 

字 コードを 受けたら ビット イ メー 

ジで 漢字を 出す こ ともで きます。 

また、 丸 文字な どの フォン トを 用 

意しても 面白いで しょう。 

図 8 ブリン タ バッファの 効果 

プリ ンタ バッファ あり プリ ンタ バッファ なし 

181/60  =  3.0 秒 2008 /60  =  33.4 秒 

計測 プログラム 

100  TIME=0:AWA" 
110  FOR  1=1  TO 1000 

120  し PRINT  A •本： 
130  NEXT 

140  PRINT  TIME 

150  END 

プリンタ バッファを 使う ことに 

よって 丨 ，000 バイ トの データを 打ち 

出す のに 約 33 秒 かかって いた もの 

が、 3 秒ぐ らいに 短縮され た。 11 

分の 1 になった わけ だ。 使用 プリ 

ン タは、 プラザ ーの IVH 024 です。 

: fe たより 待って ます 
中古の MSX が 非常に 安価で 出回 

つてます。 MSX の ユーザー でな く 
て も、 この インターフェイスを 使え 
ば PO9801 などの プリンタ バツフ 

ア として 活躍す るで しよ ここで， 

今回 製作した ブリン ト 基板と 先 

月 号の ファミコン コン ト □ー ラ 一の ブリン ト 基板を 各】 名ず つ、 

2 名の 方に 抽選で プレ ゼン トし 

ます。 締め切りは 5 月 31 日です。 
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Al 能 うんちく 話 
て くれる ワープロが 普及して きた。 すでに 禁則 処理 や 文法 解釈 

このまま 進歩したら、 自動的に 文章を 書いて くれる ワープロが 出て 
きても 不思議 じ やない ような 気がして くる。 しかし、 ホン トに コン 

ピュー タ による 文章 自動 作成と いろのは 可能なん でしよ ろかね 

圍お サルさん たちの 

画 小説 『八ム レット』 
機械に 文章を 害 かせて みたい。 

こういう 欲求って のは、 ずいぶん 

昔から あった もの だと 思う。 

人間 知性の 播華 であ る 文学が、 

心、 を 持たない 機械に よって 作り出 

せる とするなら、 それは ものすご 

く 神秘的 だ。 そういう 意味では、 

1 8 世紀の 産業革命 当時に 流行した 

見せ物 ロボ ッ トに、 詩を 軎く  ロボ 

ッ トなん ての が あった くらいだ。 

あるいは、 人間の 知恵なん て 所 

詮 こんな もんだ という 風# I] 的な 意 

味では 『ガリバー 旅行 軋の 中に、 

言葉 を 組み合わせ てし 、かなる 文学 

も 自動的に 作り 出せる 巨大な ハン 

コ みた いな 装置が でて きたと 思、 う。 

だけど、 現代に おいては こうい 

う 文章 自動 作成って いうのは、’ そ 
れ ほど 夢物語で もな く、 もっと 現 

実 的な 意味が ある。 たとえば、 文 

章に 盛り込みたい データと、 どん 

な 文体に する かを 選択 すれば、 完 

全な 文章に なって でて くるなん て 

ソフトウェアが あったら、 新聞 記 

者と か 出版社は 大喜びだろう。 

まあ、 そこまで すごい ものを 作 

るのは ここ 当分は 不可能 だ。 まと 

もに、 万能の 文章 自動 作成が でき 

るソフ ト ウエアが できた と したら、 

それは 人間の 知的 活動の すべてが 

できる 装置に なって しまう。 そこ 

まで す. ごい ソフ ト ウェアは、 ま、 今 

後 1 0 年 以内に 作れる と は 思えない。 

でも、 それじゃ あ、 文章 自動 作 

成 機と いうのは 永遠の 夢な のかと 

いうと、 そういう わけで もない。 

たとえば 何年 か 前に、 結婚なん 

かの プレゼント 用に、 自分の 希望 

する 人が 主人公に なった d 、説を 作 

って くれる サービスっ ての があっ 

た （まだ あるの かもしれ ない)。 

こ れは 確か 登場人物の 名前と か 

ストーリ ーの 好みを 指定す ると、 

その 要望 どおり の 小説が コンビ ユ 

一夕に. よって 自動的に 作られる と 

いう ものだった。 これは きっと、 

ス トーリーの 本体 だけは できて い 

て、 その 中の 登場人物 とか、 その 

他の 固有名詞 や 動詞な どを 変数に 

して あるん じ ゃない かと 思う。 そ 

して、 その 単語を 入れ替えて、 才 
— ダー メ ー  ドす る わ けだ。 

最近では 『直 子の 代筆』 っ ていう 

文書 作成 ソフト も ある。 こいつは、 

時候の 挨搜と か 業務 用 文書の 代筆 

を やってくれ るんだ けど、 これ も 

定型 文に 必要な 単語を 変数の 形で 

入れて いく もの だ。 

この ソフトは、 ラブレターの 代 

筆なん かも やって くれて、 けっ こ 

う ワラ かして くれる。 欲を いえば 

もうち よっ と •違った パターンの も 
の も 欲し いって 気がする けど、 ま 

あ、 ビジネス 用の 文章と かなら、 

十分 使える だろう。 

今回、 編集部で 制作した 文章 自 

動作 成 プログラム、 『MSX-NEWS』 

(_ 部 注： 175 ページに 掲載） もこ 

れと 同じ タイ プの プロ グラム だ。 

だけど、 これが 結構 楽しめ るんだ 

な。 まともな 文の 中に、 それとは 

まったく 文脈の 違う 単語が 混じる 

と、 それだけで ユーモラスだった 
り、’ 何 か 深し 、意味が あ りそう な 気 

がして きたりして。 そういえば、 

ワープロの 誤変換は、 テクノロジ 

一の 作 り 出した 最高の 詩人 だとい 

った 人が いたけ ど、 それと おんな 

じ ノリ が 確かに ある。 

まあ、 それにしても、 この 方法 

では かなり 限定 さ れた 文章し 力作 

る ことは できない。 という か、 文 

章の 枠自 体は すでに 決め られ てい 

て、 変える ことができない。 

それじゃ あ、 も •っと ネ艮本 的に、 

まったく 新しい 文章を 機械で つく 

り 出す には どう したら いいんだ ろ 

う。 そのいち ばん 簡単な 方法は、 

たぶん、 キーを ランダムに ネ 丁って 

文章を 作る こと だと 思う。 イ ギリ 

スのト マス •ハックス レイは、 「も 

し、 6 匹の 猿が タイプライター に 
向かい、 何百 万年 も 何千 万年 も、 

でたらめに キーを 打ちつ づけた と 
すると、 ついには 大英博物館 のす 

ベての 書物を 害いて しまう ことに 
なる であろう」 
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てな ことを 言って いる。 なる ほ 

どね え、 そういう こと も あるの か 

ねえ、 なんて 何となく 思っ ちゃう 

わけ だけ V、 本当のと ころは どう 

なんだろう 力、。 

そこて*、 お サルさん か V\° ソ コン 
に 向かって ランダムに タイプす る 

とどうな るか、 実際のと ころを 考 

えてみ よう。 

まず、 平均 的な 文字 数を 持っ 窨 

物と して ハム レッ トを 考える と、 

これには およそ 10 万 文字が 含まれ 

てい るんだ そうだ。 この '倩 報 量は 

1 文字が 8 ビッ ト だから、 80 万ビ 

ッ ト =100 キロ バイ トになる。 つま 

り、 1 メガの デイ スケットには、 

ハム レットが なんと、 10 冊 分 も 入 

ってし ま うんだ な。 

そんで まあ、 お サルさん がパソ 

コ ンのキ ー ポ ー ドの キ ー を 1 回た 

たくと、 それは 256 種類の 記号の 

うち、 ひとつを 選択す る ことにな 

る。 つまり、 ひとつの 記号は 256 

分の 1 の 癖で 選ばれる わけ だ。 

だから、 まったく ランダムに キ 

一を 打った 場合に、 ハム レットと 

いう 小説が 窨 かれる 確率は 

/  1  \  100000  -240824 

fe) =10 
つまり、 10 の 24 万乗 分の 1 とい 

うこと になる。 まあ、 なんだか わ 

からない けど、 とにかく とてつ も 

なく 小さな 確率 だよ ね 0 

まあ、 とりあえず、 世界人 口の 

2 倍 以上に あたる、 100 億 匹の お 

サル さ ん がた に 協力 して もらって、 

こ の 作業に とり かかる ことにしよ 

う。 この お サルさん たちは、 みん 

なかな りの タイプの 達人で、 1 秒 

間に 1 0 文字の ペース で タイ プ でき 

る。 そいで もって、 宇宙が 始まっ 

てから 現在までの 間、 つまり 10 の 

18 乗 秒、 間、 不眠不休で この 作業に 

取り組んで いただく。 

これ だけ 一生懸命 やれば、 きっ 

と ハム レッ トの一 冊 や 二 冊は 書け 

ている に違いない。 で、 実際に 計 

算 をして みると、 

10X1018X10,0=1029 

つまり、 お サルさん たちの 全 仕 

事 量は、 文字 数に して ざっと 10 の 

29 乗 字になる わけ だ。 これは かな 

り 膨大な 数 だよ ね 0 ハム レット 並 

みの 長さの 本なら ば、 10 の 24 乗 冊 

分に あたる わけ だ。 

ところで、 アメリカの 国会 図窨 

館には、 15X10 の 6 乗 冊の 本が あ 

るそう だ。 つまり この サル 文学は、 

その 10 の 17 乗 倍 も ある ことになる。 

もし、 これ だけの 本を しまって お 

くと すると、 アメリカ 国会 図書！！ 

なみの 図書館を、 全世界 1 億の 地 

域す ベて にれ ぞれ 1 0 憶 館ず つ 建設 

する 必要が ある。 

それでは、 これが ハム レットに 

なって いるか どう かの 確率は どう 

なのかと いうと、 10 の 29 乗に、 先 

ほどの 10 の 24 万乗 分の 1 を かけて 

やれば いい。. つまり、 23 万 9971 乗 

分の 1 って わけ …… 〇 うう う、 こ 

れ では はっきり いって、 焼け石に 

水なん て もんじ ゃない。 溶鉱炉に 

水と いおうか、 太陽に 水って くら 

い、 いや ひょっとすると ビッグ • 
バンに 水 かな。 

あの、 お サルさん たちの 血の 滲 

むよ う •な 苦労 や、 莫大な 数の 図窨 

館の 建 I 交は、 いったい なんだった 

ので ありまし ょうか。 まったく 無 

意味な 行為 だつ たので あ り ましよ 
うか。 

いやいや、 なにも ハム レットに 

こだわる ことは ないじ ゃない の。 

こんだ け やったん だから、 ひょ っ 

とすると、 偶然、 別の 作品と 同じ 

になっ ち ゃって いるか もしれ ない。 

膨大な サル 文学の 中には、 ほかな 

ら ぬ、 いまこ こで 害いて いる 文章 

とまった く 同じ ものが できて いた 

って 不思議は ない。 

そう、 そうか もしれ ない ね 〇 じ 

ゃ あ、 人類が これまで 軎 いた 窨物 

の 種類を、 まあ あてず っ うだけ 

ど、 ざっと 1 兆 冊、 つまり 10 の 12 

乗 冊く らいと してみ ようか。 これ 

は、 年間 1 憶 冊の ペースで 1 万年 
分 だ。 

そこで、 全 サル 文学が、 全人 間 

文学のう ちの どれ か 1 冊と でも 一 
致して いる 確率を 計算して みよう。 

すると …… 23 万 9959 乗 分の 1 って 

ことになる。 やれやれ。 

まあ、 ようするに ランダムに 文 

字を 打つ だけでは、 意味が ある も 

のを 作る のは 不可能 なんだ よね 0 

それな のに、 少なく と も 才能の あ 

る 人間は、 非常に 高い 確率で、 ま 

と もに 読む ことので き る 小説を 書 

くこと がで きる。 それは 文字、 文 

法、 文脈、 意味 作家の 感性、 そ 

の 他の 低 レ ベルから 高 レベルまで 

の さまざまな ルールに よって、 確 

率が どん どん 絞 られ ていく からだ。 

MSX-NEWS みたい な プログラム 

は、 基本 文型が 決まって いて、 あ 

る 特定の 部分の 名詞 や 動詞し か 入 

れ 替える ことを rp さない という、 
高し 、レベルの ルールの 規定が ある 

から、 パターンは 限られる けど、 

そこそこ 楽しめる もので きる わけ 

だ。 逆に いえば、 この ルールを 掘 
り 下げる ことができれば、 より 人 

間の 創作 活動に 近い 文章が できる 

に違いない。 そういう 意味では、 

MSX-NEWS も、 究極の 文章 作成 機 

械 への 第一 歩で ある という ことく 
らいはいえ るだろう ね。 

どころ で、 唐突 だけど、 人間 や、 

そのほか 諸々 の 生物の 体を 規定し 

ている 遺伝情報 もまた'  M 固の 文 

学と いえる。 たとえば、 人間の 遗 

伝 子は、 DNA 分子の 長さに して、 

30 億 塩基 対 ある 0 遺伝子の 情報は、 

60 億ビッ トと いう 大作 だ。 

これを、 サル 文学と 同じように、 

ランダムに 書こうと すると、 人間 

と 同じになる 確率は、 10 の 18 彳意乗 

分の 1 になる。 それな のに、 人間 

が 存在 するとい うことは、 やっぱ 

り 多くの ルー ルが、 DNA 文学の 存 

在 確率を 高めて いるに 違いない。 

その ルールは、 いちばん 低; レベル 

では、 物理化学の 法則だろう けど、 

もっと 高い レベルでの ルール もき 
っと あるんだ ろうね 0 

W  :ノ f ム 心： 

〜  、ヘイ： せ、 
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文章 自動 作成 プログラム 

MSX-NEWS ほんと に、 どんな 文章で も 自動的に 作成して くれる プロ 

グラムが あったら、 編集者は どんなに ラク かわからない。 

そんな 夢を 込めて、 今回、 制作した のは、 MSX が 次々 

と ニュースの 文章を 自動的に 作って しまろ プログラム だ。 

并^? ん こんに 

の 時囿 作。 肩 

え -、 It 日、 菁 山 1C (全ん 

^l\%/\n^AyV^X 

•t? ン 7ひワ ニに 零 

>f:VK、 不 3 干ョ丨 j- 

ナ 匕％7 フし系 7た 

画 ヘンな ニュースが 

_ 次々 と 出る の だ！ 
この 文書 自動 作成 プログラム、 

『MSX-NEWS』 は、 MSX2  + もしく 

は、 MSX-D0S2、 HBhJI などの 

MSX 漢字 BASIC が 使える 機種で な 

いと 動作 しないので 注意して くれ。 

カナ 版の 文章 自動 作成 プロ グラ 

ムは 191 ページに 讎 している ので、 

そちらを ネ 丁ち 込んで ね 0 

それでは、 さっそく プログラム 

の 説明に 入ろう。 右 ページの リス 

卜 を 打ち込んで デイ スクに セーブ 
して おいてから、 おもむろに RUN 

で 実行す 去。 

まず、 遊び 方 だけど、 これは 簡 

単^ ただ スペース キーを 押す だけ。 

スぺ ー スキ ー を 押す た びに MSX が 

次々 と ニュースを 表示す る。 たと 

え ば、 ''するめ 問題を _ する ため、 

する め 調査 委員の 枝豆 委員長は、 

にんにく の 可能 1 生が ある するめに 

女子 更衣室で はずかしし 、質問を す 

る 予定です〃 とか、 むち やくち や 

な ニュース ばかり なの だが、 中に 

は 変に 意味を かんぐりた くなる よ 

うな ニュース も 出て くる。 

しかし、 ある 程度、 遊ん： e いる 

と、 基本になる 文章が たびたび 登 

場して くる ことに 気づく と 思、 う。 

それに、 名詞 や 形容詞なん かも 同 

じ ものが 出て くるね 0 

あらかじめ、 プログラム されて 

いる データが 少ない ので、 このま 

までは、 いたしかたない。 そこで、 

今度は スペース キーの かわりに リ 
ターン キーを 押そう。 

すると、 データ 入カ モードに な 

り、 自分で データを 作成で きる。 

1 番 の'' 文章" というのは、 基本と な 

る 文章を 作成す る。 このと き、 と 

ころ どころ に A から E ま での 記号 

を いれて おく  （必ず 全角の 英文 字 
である こと）。 

じつは、 この A から E までとい 

うのは、 メニューの 2 番 から 5 番 

に 文サ応 している の だ。 A ならば、 

2 番の 名詞 1、 B ならば、 3 番の 

名詞 2 という 具合 だ。 E は 数値な 

ん だけど、 これは MSX が ランダム 

な 数を 作り だして くれる ので、 メ 

ニューには 含まれて いない。 名詞 

には 1 と 2 が あるけれ ど 名詞 1 は、 

人 や 物な どの 名前、 名詞 2 は、 場 

所を 表わす 名前 だ。 4 番は 、うれ 

しい、 はずかしい、 などの 形容詞。 

5 番が 好き、 嫌い、 などの 形容 動 

詞の 語幹 というわけだ。 

自 分で プロ グラ 厶の 1 360 行から 

の データ 文を 参考に して 適当な 文 

章と、 名詞 や 形容詞な どの 言葉を 

登録して みよう。 登録が 終わった 

ら 6 番を 選び 実行 だ。 

今度は、 言葉 数が 増えた ぶんだ 

け、 かなり 面白く なった はず だ。 

けっこう 自分で も 意外な ニュース 
が あったり してね。 

プログラムを 終了 するとき は、 

7 番の 終了を 選 (ぞう。 

なにも、 ニュース だけ じ やなく 
て、 この プログラムを 応用 すれば、 

次々 と 自動的に 詩を 窨 いてく れる 
プログラム だと か、 俳句 や 川柳を 

作る プロ グラムと かが 簡単に 作れ 

てし まいそう だと 気づいた キミは 

するどい。 いろいろと 自分で 工夫 

して、 面白い 文章 自動 作成 プロ グ 
ラムに ト ライして 

みて ほしいな 0 

:微總微 こ ひたつ てい ま 

|鼢||| 顏 ||劈 劈 | 駿鮮 縫齡砬 說 れ暫 

類以辟 虹 s'm 齅 II 翔歆鈥 s しだ し1^8 

t スペース キーを 押す ごとに 次々 と ニュースの 文章を 作成して 表示し 
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文章 や 言葉を 増やして 
いけば 面白くなる ぞ I 
攀 データ 作成の メニューの 1 番を 選ぶ と 基 

本になる 文章を 作成す る こと がで きる ぞ。 

漢字 入カ モードに して 入力す る。 ポイント 
は A から E までの 記号を 入れて おく こと。 

ブ トウ デート 

File  1  Record  7 

遇! 繼餘 ■
似 

C い灼 E 人の 人々 が D な 作 

會 続いて それぞれの 名詞 や 形容詞な ど 
の 項目 ごとに 言葉を 登録し よう。 登録 

した 言葉は ディスクに 保存され る。 あ 

ま り 長い 言葉は 登録で きないので 注意。 
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MSX-NEWS (文章 自動 作成 プログラム) LIST 
1000  _  KANJI2IWIDTH  60 です。 

1010  CLEAR1000：MAX  FILES=5：KEY  OFF 1380  DATA  E 日、 A 国と A 国が A 状態に 入りました。 国 

1020  OPEN  ” DATS.DAT”  AS  #1  LEN=255 連では 両国の D な 八を 求める 一方、 我が国で も C く A を 
1030  FIELD  #1,255  AS  A$(l) 確保す る 体制を 取る とのこと です。 

1040  FOR  1=2  TO  5 1390  DATA  B で 発生した A 型の 台風 E 号は、 C しく 進路 

1050  OPEN  ”DAT”+CHR$(63+I)+”.DAT”  AS  #1  LEN=50 を 変えて B に 向かう 様です。 この 為、 B や B では A に D 

1060  FIELD  #1,50  AS  A$(I)：NEXT な 被害が 出る 可能性が あ るとの ことです。 

1070  IF  L0F ⑴ =0  THEN  GOSUB  1320 1400  DATA  A 問題を 解明す る 為、 A 調査 委員の A 委員長 

1080  .  CLS： PRINT  ” MSX-NEWS  (Push  Spece  Key)” 
は、 A の 可能性が あると されて いる A に、 B で C い 質問 

1090  IF  STRIG(0)=-1  THEN  1120 をす る 予定です。 

1100  IF  INKEY$=CHR$(13)  THEN  1450 1410  DATA するめ, めだか， にんにく， MS  X, 枝豆 

1110  R=RND(1)：G0T0 1090 1420  DATA 東京湾, さつ ちゃんち， 肉屋, 女子 更衣室, イラ 

1120  B(1)=L0F( 1)/255： FOR  1=2  TO  5 ン 

1130  B(I)=L0F(I)/50：LSET  A$(l  NEXT 1430  DATA はずかし， おどろ おどろし ，まどろつ こし， お 

1140  PRINT かし， いやらし 

1150  IN$=INKEY$：IF  IN$=”  ”  THEN  1170 1440  DATA 変, 嫌い, 好き， グレート， スモール 

1160  IF  IN$=CHR$(13)  THEN  1450  ELSE  1150 1450  .  CLS 

1170  PRINT：R=INT(RND(1)*B(1))+1 1460  PRINT 

1180  GET  #1,R：Z$=A$(1)：L=0 
1470  PRINT  ”  1: 文章，， 

1190  L=L+2：Z1$=MID$(Z$,L-1,2)：Z2$=RIGHT$(Z1$,1) 1480  PRINT  ”  2: 名詞 1” 
1200  IF  ASC(Z2$)>95  AND  ASC(Z2$)<103  AND  ASC(Z1$)= 1490  PRINT  ”  3: 名詞 2” 
130  THEN  1220 

1500  PRINT  ”  4: 形容詞” 
1210  PRINT  Z1$；：G0T0  1190 

1510  PRINT  ”  5: 形容動詞，， 
1220  IF  Z1$=”F”  THEN  1140 

1520  PRINT  ”  6: 実行’’ 
1230  IF  Zi$<>”E”  THEN  1260 

1530  PRINT  ”  7: 終了” 
1240  R=l NT(RND(1 )*30)+l : X$=RI GHT$(STR$(R), 2)+” F  ’’ 

1540  PRINT 

1250  GOTO  1280 
1550  INPUT  M  Input  1-7”; 1 

1260  1 =ASC(Z2$)-94：R=I NT(RND( 1 )*B( 1 ))+1 1560  IF  l>7  OR  I<1  THEN  1550 

1270  GET  #I,R：X$=A$(I) 1570  IF  1=6  THEN  1080 

1280  Ll=l 1580  IF  1=7  THEN  _ANK：END 

1290  Xl$=MID$(X$,tl,2) 1590  IF  1=1  THEN  LL=255  ELSE  LL=50 

1300  IF  X1$=”F”  THEN  1190 
1600  PRINT 

1310  PRINT  X1$；：L1=L1+2：G0T0  1290 1610  PRINT  M  File，，;l;，，Record”;L0F(l)¥LL+l 

1320  FOR  1=1  TO  5：F0R  J=1  TO  5 1620  PRINT 

1330  READ  Z$：LSET  A$(I)=Z$+”F” 
1630  Z$=w,： INPUT  Z$ 

1340  PUT  #I,J:NEXT  J，l 1640  IF  Z$=””  THEN  1460 
1350  RETURN 1650  IF  LEN(Z$)>LL-2  THEN  PRINT” 文字列が 長す ぎます。 
1360  DATA 先程、 B で A が 大童 発生し、 D な 話題を よん M：CS=CSRLIN+l：PRINT：PRINr  M；Z$： LOCATE  0,CS:G0T0 
でい ます。 国会では、 直ちに 調査団を 派遣す るとの こと 

1630 

です が、 このため 今年の A の 水揚げは 大幅に 減少す ると 

1660  Z$=Z$+”F” の 見通しです。 1670  LSET  A$(I)=Z$ : PUT#I,L0F(I)¥LL+1 

1370  DATA 先程、 B で B にお 住まいの A さんが、 B に 住 1680  GOTO 1600 

む 無職 A に E か 所を 刺され A になって しまった とのこと 1 
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Q 
HALNOTE ユーザー 待望の 表 計算 ソフ トが、 い 

よいよ リリース される。 入力され た データを、 足 

したり 割ったり グラフに したり。 『GCALC』 と 
名付けられ たこの ソフ トの、 カル ク 機能が どれ ぼ 

どの もの か、 一足先に M マガが レポ ー トする そ。 

C 
■  HAL 研究所 
MSX2 

要 HA し NOTE 
14,800円 [税^] 

2DD 

II __ _J| _  IL  | 

& サン ブル 

s ブリン タ mm 臟綱 

I  ば. •誉， 
力 害！： 表示 i 偉：5 ラフ 购 

新税 導入で 注目の 

表 計算 ソフ トな の だ 

消費税^ なんても のがで きて し 

まった。 タクシーに乗っても、 雑 

誌を 買っても、 ま、 とにかく  3 パ 

ー セン ト の 税金が かかつ てし まう 

っ てわけ だ。 ジ ミントーの 公約 違 

反 (つまり、 墟 つき！ という こと） 

だと か、 法案 成 ji 力、 ら スター ト ま 

でが 早す ぎて、 準備 もへ チマ もで 

きない じ ゃない か！  などと、 政 

治 討!^ になって しまって もい い 

の だけど …… 〇 いやいや、 これは 

MSX マガジン。 ほかの 視点から 消 

費税を 見て みよう。 

一番 困る のは、 消費税の 計算を 

する のが メン ドー だ、 という こと。 

お金を 払った もののう ち、 いくら 

が 税金で、 いくらが もと の 品物の 

金額、 なんて ことを キ チンと わけ 

て 整理 しないと、 企業の 会計の 計 

算が できない ではない か！ いま 

ま では 電卓で 済んで いた 計算 も、 

いちいち 3 パー セン トが ど 一の こ 

一の、 なんて やって いたら、 残業 

は增 える 一方 だね 0 

そんな わけで、 消費税 導入 後の 

期待の ビジネス ツール カ嚷 計算 ソ 

フ ト。 ただの 集計 ソフト じ ゃない 

か、 と ナメテ かかって いた 人 も、 

こうなる と 表 計算 ソフ トに おすが 

り （？） する より ほかは、 ない わけ 

だ。 『GCALC』 が MSX 用の 本格的 

な 表 計算 ソフトと して、 どんな こ 

とがで きる か 見て みよう。 

rPC ■删 1 の 表 計算 ソフト 
日本の ビジネス マシ ンの 代表 選 

手、 PC-9801 シリーズには、 もち 

ろん いろいろな 表 計算 ソフ トが 揃 

ってい る。 主な ところでは、 ロー 

タス 1-2-3、 Multiplan なんて 名前 

を 覚えて おけば いいだろう。 また、 

これからの 表 計算 ソフトと して 注 

目され るの が Excel。 いろいろな 文 

字を 使って 見やす い 表が つくれる 

だけでなく、 とっても 美しい グラ 

フが 描ける のが 特徴なん だ。 現代 

の ビジネスマン たちに とって、 こ 

れらの 表 計算 ソフ トは ワープロ ソ 

フト とともに、 必須の 知識に なっ 

ている わけ だね 0 

今回 紹介した GCALC の 優れた 機 

能と して、 これらの ソフトと デ ー 

夕の やりとり がで き る ことがある。 

だから、 会社の Multiplan で 作った 

表の データを 自宅に 持ち帰り、 MSX 

&  GCALC で 知^。 それを 翌朝 再び 

会社に 持って いって プリン ト アウ 

卜、 な〜 ん てこと も 不可能 じ ゃな 

いんだ。 なんと いっても、 16 ビッ 

ト ハ。 ソ コンの ソフ トは それなりに 

機能が ある。 GCALC と うまく 役割 

分担で きれば、 威力は 倍増す ると 

いう わけ だ 0 

r グラフ 表示 機能 も 
サボー トして いる そ 

GCALC は、 何度か この コーナー 

で® 介してき た H  ALN0TE シリ ーズ 
の 一員。 だから ソフトを 実行す る 

に (丈 HALN0TE の カートリッジと 

システム ディスク が/必要に なる か 

らね 〇  GCALC 単独では 動作し ない 

から 要 生 意 だ。 

写真 1 の HALN0TE の 起動 画面 か 

ら 道具を 選択す ると、 GCALC がス 

ター トする。 写真 2 の 画面を みて 

わかる ように、 GCALC は タテ、 ヨ 

コに マス 目 （セル) が ある。 セル 数 

は 全部で 64 XI 28。 どう、 なかな 

か 大きいで しょ。 ただ 残念な のは、 

この マス 目の イメージから、 表 計 

算 ソフトが 単なる 、、タテ、 ヨコ集 

計 表〃 というよ うな イメージ でと 

ら えられて しまう 宿命 （？） にある 

二と。 

ところが ドッ コイ。 表 言 十 算ソフ 

卜 （もちろん、 GCALC も） の 威力は 

ただの 集計に とどまらない。 数々 

の パワフルな 関数に よる、 経営 シ 

ミュレー シ ヨン、 事業 計画、 成績 

管 5 里、 はては ダイエットの 計算 や 

家計簿と、 その 利用 範囲は と一っ 
て も 広い の だ。 

m  a)C0Ki  mm  ^  | 

❹ 写真 1 
毎度 お馴染みの、 HALN0TE の オーブ 
ニン グ 画面。 "道具" から％ CALC" を 
選択す ると、 ソフトが 起動す るぞ。 

G 写真 2 GCALC が スタートした 直後。 この 広 

太な セル 上に どんな データを 害き 込 
んで いくかは、 キミ 次第な の だ。 

©写真 3 計算 結果では なく、 計算 式 が 記憶され ている セルの 例。 

しかも GCALC の 場合、 ''数字を 
計算す る" という だけでなく、 策の 

数字を 簡単に グラフ 化で きる〃 な んて 大きな 特徴 も ある。 ちなみに、 

ビジ ネ ス 分野で 広く 使われる 1 6 ビ 

ット パソコン、 PC-9801 用 表 計算 

ソフ トの 代表 S^Multiplan を 例に 

とってみ ようか。 これは、 GCALC よ 

り 大きな 表を 作る こと はでき るの 

だけど、 グラフを 表示す るには 別 

の ソフトを 使わなければ ならない。 

もちろん、 、、GCALC が Multiplan よ 

り パワフル だ〃 という わけでは な 

いの だけど、 一部に せよ、 その 性 

能を 上回って いると いうのは 凄い こと だね 0 

価格 も 14,800円 [税別] と、 手 ご 

ろ。 まずは GCALC で 表 計算 ソフト 

の ト レーニング をして、 それから 

本格的な 16 ビッ ト パソコンの 表 計 

算 ソフトを 使いこなす、 というの 

も 賢い やり方 かもしれ ない な。 

I  MIE  _  ® 具 表示 アイコン 
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106! 山 田董子 

mm- 膽  asi?t 
!M4 西 _ 子 

m 財 千 射 

1867 咖 

IDK  M#- m 難 
WOiSf  夫 
甽施 

53  65  73  85 
68  55  69  75 
48  63  78  » 

8S  99  96  -  65 48  48  68  45 

はとっても いいの だ。 

❻ 写真 5 
各種の 計算に 利用す る 関数を 選ん 

でい ると ころ。 ウインド ーの 中が 
スクロールす るよう になって いる 0 

電卓との 暹 いは 
再 計算機 能なん だ 

''表 計算 ソフト" というく らい だ 

から、 If 算 "が 得意なん だろう な 
というのは 誰でも わかる。 では、 

そういう ソフ トで 計算す るのと 電 

卓で 計算す る 決定的な 違いは、 ど 

こに あるの だろう。 

それは'' 再 計算機 能に あり〃 なの 
だ。 電卓で 計算を するとき には、 

十一 x  + といった 記号 や、 計算し 

たい 数字を 順番に 押して いくよね。 

もちろん 言十算 は、 ちゃんと できる 

(アタリ マエ） わけ。 でも、 電卓で 

計算して 表示 窓に 出て く る 数字は、 

あくま でも 計算の 1 吉果 〃でし かな 
い。 それまで どういう 数字を 入力 

して、 どういう 演算を していた か、 

その 過程を 覚えて いてく れる わけ 

ではない の だ。 

ところが、 GCALC の 場合ね: 違う。 

基本的に GCALC が 記憶 している の 

は、' 計算 式" であって、 "計算 結果〃 
では、 ない。 写真 3 に 示した 例の 

ように、 数字が 記入され ている セ 

ルの 中身を みて みると、 数字 その 

ものでは なく、 、=H3/5 〃のよう な 
計算 式が 入 つてい ると ころがみ つ 

かるは ず だ。 

このよう に 計算 式を 記憶して お 

く 利点と いうのは、 この 式が 參照 

している セルの データが 変更され 

たと きに、 自動的に 計算を し 直し 

て くれる ことなんだ。 

r データの 編集機能 も 豊富に 揃ってる 

，こだ 計算機 能が ある だけ" とい 

うのでは、 表 計算 ソフ トと して 一 
人前とは いえない。 GCALC には デ 

一夕の 移動 k 複写 (この場合、 計算 

式の 関係 も、 ちゃんと 調整され て 

編集され る)、 削除、 挿入な どの 基 

■グラフ 作 雌 

©写真 6  入力した データを、 円グラ フで 表示した ところ。 これ 

なら 一目で、 データが 意味 

する ことが わかる よね。 

镳の 選択は メニュー 方式な の だ 
GCALC の 基本的な 使い方 p 

は、 HALNOTE の 一連の アブ  t 

リ ケーシ ヨンと 同じ。 画面 上!!^ 
の アイコンを 動かし、 メニユ  tx 

一を 表示 させ、 機能を 選択し  Hi 

ていく という もの だ。 カー ソ  ± 
ル キーで も 操作は 可能なん だ  -r 
けど、 t 夬 適な 操作 環境を 実現 

する には、 ぜひ マウスを 用意  g- 
したいと ころた、 

[SUL 

|^：mi  ii せ 拆戕 ブラフ I  A)"rrSm 10 月娜細 嫌: 

- r：  '  1*#  011 

X~v 书 を ，m 圓 

1 コン' < 

'  300  $  ̂   %  _  社 

L_jV-25  > MFS- 4500  :  33 

[jFS-«0C  i  t/lfl  31 
!_|FS-470C  ] 糊…  85 

©写真 4 
画面 上に メニューが パッと 開いて 
機能を 選択で きる から、 使い 勝手 

成 綾 管理 1 \ 10 月度模 t 4 試験 結果 番号 

氏名 

国語 

，数学
 

理科 社会 

英 S 合 3 十 得点 

1001 山 田圭子 

87 

62 70 

80 96 395 

1002 

斎 藤隆一 

62 88 

75 

86 100 411 

1003 
_ 谷侰孝 70 

86 

- - - - 90 98 100 444 

1004 西 川 明 子 42 

47 

1 
65 

72 

65 

291 1005 
伊藤  _ 

- 90. 

^ ̂   98 

100 100 100 

4^/ 

1 - 

^  100 80 ノ 

_な1^# 能は もちろん、 デ ー 
夕の ソート などの 機能 も 用意され 
てい るんだ。 

また、 数字が いつも 同じように 

ベタっ と 並んで いる だけでは、 見 

栄えが しないよ ね 0  3 桁 ごとに 力 

ン マを 入れたり、 ¥や$ などの 通 

貨 記号を つけたして みたい、 とい 

うのは 人情と いう もの。 GCALC で 

は、 もちろん こんな ネ旨定 もちゃ 一 
ん と、 できる ぞ。 

機能の 選択は、 HALNOTE シリ 

ズの ほかの アプリケーション ソ 

フ トと 同じ やりかた。 つま り 写真 

4 のように、 フアン クシ ョン キー 
や マウスを イ 吏って メニューを 表示 c 

その 中から、 自分が 使いたい もの 

を 選んで やれば いいんだ。 たとえ 

ば 関数な ども、 写真 5 のように 一 

覧表 示させて、 その 中から 選べば 
いい。 これなら 操作 も わかりやす 

く ていいょ ね 。 

それでは、 編麵 能を 使って、 

でき あがっ た 表を 実際に 印刷して 

みよう。 印字した サンプルを 掲載 

して おいた ので、 参考に してね 0 

b 充実して る そ; 

F 数字を グラフ 化して 
プレゼンテーシ

ョン 

仕上げは グラフに よる ブレ ゼン 
テーシ ョン。 単に 数字が ギッ シリ 

並んで いても、 なにが どう なって 

いるの か、 一般人には さっぱり わ 

からない よね 0 

ところが、 そんな データ もグラ 

フに すれば 一目瞭然。 はじめに も 

ちょっと 書いた ように、 GCALC で 
は グラフを 表示す る 機能 も、 ちゃ 

んと 用意され てるんだ。 これは 使 

わない 手は …… ない ぞ。 

写真 6 が 円グラフ。 そして 写真 

7 が、 同じ データを 棒グラフ にし 

たもの だ。 また、 写真 8 のように、 

グラフを 縮小したり コメントを 入 
れ たり もで きる よ。 

このように、 MSX にして は 強力 

な 計算機 能と 豊かな 表現力 を 持っ 
グラフ 機能を あわせ 持った、 期待 

の 表 計算 ソフトが GCALC。 これは、 

MSX を 使っ た 本格的な ビジネス 利 

用の、 ひとつの 明かる い 道し るべ 

となる 可 首 生を 持って いる。 ほか 

の HALNOTE シリ ーズと 併用 すれば、 

さらに 強力な ツールになる ぞ。 

. 1  * 
,  m- 

©写真 7  こちらは 棒グラフ。 同じ デ 一夕 も 見せ 方に よって イメ 
ージ はか わるもの。 用途に 

あった グラフを 選択し よう。 

©写真 8  グラフを 縮小して ワープロ 
の 文書に 取り込んだり、 コ 
メン トを 入れたり 自由自在。 

統合化 ソフ トなら では だ。 
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先月 号で 約束した とおり、 今月 も DOSE を 紹介す る。 ディ レク 

トリの 操作 や パイプライン など、 機能 アップした DOS2 をし っ 

かり 使いこなして しまえ。 まずは この 記事を よ〜 く 読んで ね I 

MSX2+ テクニカル 探検隊 應 
S!2 の 

5  〇 

複雑怪奇な 

カレン ト デイ レクト U 

前号の テ クニ カ ル 探検隊で 紹介 

したよう に、 MSX-D0S2 の ファ イ 

ルは、' 階層 デイ レクト リ 〃によって 
整理され ている。 しかし、 ファ イ 

ル 名 を 毎度、 

TYPE  A：¥HELP¥ASSIGN.HLP 

のよう に 指定す るのは 面倒 だね 0 

そこで/カレン ト デイ レクト リ 々 と 
いう、 現在 注目して いる デイ レク 

ト リの 中の ファイルに 対しては、 

デイ レクト リの 名前を 省略で きる 

ようになって いる ぞ。 

MSX に 電源を入れ、 D0S2 が 起動 

したと きの カレン ト ディレクトリ 

は、 前号で 説明した よう につ レー ト 

ディ レク トリ〃。 そして' ̂ CD 〃コマ 
ン ドを 使えば カレン ト ディ レクト 

リ を 変えられる わけ だ。 

たとえば、 ドライブ A に シス テ 

厶 ディスクが 入って いると きに、 

CD  UTILS 

という コマンドを 実行す ると、 力 

レント ディ レクト リが njTILS 々と 
いう サブ ディレクトリ に 変更され 

る。 そこて’ DIFT コマンドを 実行す 

ると、 tUTILS" の 中の ファイル 名が 

表示され るは ず だ。 

また、 カレン ト ディ レクト リを 

忘れて しまったら、 >CD 〃とだけ 入 
力して リターン キーを 押そう。 こ 

れで カレン ト ディ レク トリが 表示 

される ぞ。 つまり、 ，CD 〃コマンド 
は、 ディ レクト リ 名を 指定 すれば 

カレント ディレクトリ を 変更し、 

ディ レクト リ 名を 指定し なければ 

カレン ト ディレクトリ を 表示す る 

機能を 持って いる わけ だね 0 

カレント ディ レクト リ を 調べる 

もう ひとつの 方法は、 

SET  PROMPT=ON 

だ。 PROMPT" というのは、 前回 

説明した 環境 変数の ひとつ。 ちゃ 

んと 覚えて いるかな？ この 変数 

が になって いると、 画面に 表 

示さ れる DOS の ブロ ンプ トが''  A  >〃 
ではなく、 

A：¥UTILS> 

のようにな るんだ。 つねに カレン 

ト ドライブ 名と カレン ト ディ レク 

ト リ名力 策 示される わけ だから、 

階層 ディ レクト リに 慣れて ない 人 

は 積極的に 利用し ようね。 ただし、 

この 方法では、 プロンプトを 表示 

させる たびに ディスクを アクセス 

する ので、 DOS の 動作が 遅くなる 

という 欠点 も ある ぞ。 

D0S2 では、 サブ ディ レクト リの 

中に、 さらに サブ ディレクトリを 

作る こと もで きる。 この場合は、 

ルー ト ディ レク トリに 近い ものを 
''親 ディ レクト リ 〃と 呼んで、 それ 

以降の ディ レクト リと 区別す る こ 
と も あるんだ。 

カレント ディレクトリ を 親 ディ 

レクト リ （つまり、 ひとつ 上位の 

ディレクトリ） に 切り替え るには、 
''CD ，という コマンド （印刷では 

わかり にくい けど、 CD の 後に スぺ 
ースと ピリオドが ふたつ）。 それ か 

ら、、 、CD  ¥ 〃を 実行す ると、 カレン 

ト ディ レクト リが 一気に ルー ト デ 
ィレク トリに 切り替わる ぞ。 

また、 ドライブ ごとに カレント 
ディ レク トリを ネ家定 する こと も 可 

能。 たとえば ドライブ 日では、 

CD  B：¥UTILS 

のよう に ディ レクト リ を 指定 すれ 
ばいい わけ だね。 

0 カレン ト デイ レクト U 
A>Mt  proapt 
A:f>dir 

:  on 

ドライブ A: の ディスクには ボリューム 名が ありません 
デイ レクト リ 

A:l 

HSXD0S2  SYS 4480  88-10-14  3 

12p 

C0MHAN02  COM 14976  88-10-25  3 

04p 

AUTOEXEC  BAT 57  88-07-21 11 

01p 

REBOOT  BAT 57  88-07-21 11 

01p 

UTILS <dir>  89-03-24 1 

42p 

冊 LP (dlr>  89-03-24 1 

43p 

191 {バイトを 6 翻の ファイルで 使用 中 
509^^イ トが 使用可能です. 

A:?>cd  utila 
A:?UIILS>dir 

ドライブ A: の ディスクには ボリューム 名が ありません 
デイ レクト リ ArlUTILS 

<dlr>  89-03-24 1 
<dir>  89-03-24 1 

42p 
42p 

57P 

CHKOSK  C0H 7680  88-07-17  9 
DISKCOPY  COM 7168  88-07-17  9 

58p 

FIXDISR  COM 768  88-07-17  9 

58p 59p 

UNDEL  COM 396d  88-07-17  9 
XCOPY  COJI 10112  88-07-17 10 

OOP 

01p 

XDIR  CON 7168  88-07-17 10 
RHODE  CON 1024  88-08-05  7 

10p 

=ィ トトを が9^ r
 使用 中 A: 利 TILS>cd  . A：I> 

，SET  PROMPT=ON 〃の 状態で、 ルート ディ レクト リ から 

ル TILS# へ カレント ディレクトリ を 変更し てみ た。 

M リダイレクション 
A>dir  >h: dir. out 
A>type  h:dir. 

out 

Volume  in  drive  A:  has  no  name 
Directory  of A:¥ 

MSXDOS2  SYS 
4480  88-10-14 

3:12p 

COMMAND2  COM 
14976  88-10-25 

3：04p 

AUTOEXEC  BAT 
57  88-07-21 

ll：01p 

REBOOT  BAT 
57  88-07-21 

ll：01p 

UTILS 
<dir>  89-03-24 

1：42p 

HELP 
<dir>  89-03-24 

1：43p 

19K  in  6  fil es  509K  free 

A^dir 
Volume  in  drive  A:  has  no  name 
Directory  of A:Y 

MSXDOS2  SYS 

4480  88-10-14 

3：12p 

COMMAND 2  COM 
14976  8810-25 

3:  04p 

AUTOEXEC  BAT 
57  88-07-21 

11 ：01p 

REBOOT  BAT 
57  88-07-21 

11 ：01p 

UTILS 
<dir>  89-03-24 

1 ：42p 

HELP 
く dir>  89-03-24 

i  :43p 

19K  in  6  fi les  509K  free 
A>dir  j  b : wc 
file pages  1 ines  words 

character 
1  10  44 311 

^DIR>H：  ¥DIR.OUr のよ うに 出力の リダイレクションを 行 

なう と、 画面に 表示す るか わりに ファイルに 書き込める。 
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_イ レ クシ ョンと 
パネ プラィン 

MSX-D0S2 には、 MS-DOS  と 同 

様の I/O リダイレクション (I/O 

redirection) かとい う 機能が ある。 

直訳 すれば  ''入出力の 向きの 切り 

替え" といった とこ かな。 つまり 
DOS の コマン ドの 入出力の 方法を 

切り替える のが、 リ ダイレク ショ 

ン 機能なん だ。 

たとえば *DIR 〃という コマンドを 

実行す ると、 ファイル 名が 画面に 

表示され るよ ね 0 この コマンドに 

出力の 切り 替えを 指示す る ，〃記号  表示す ると いう 具合 だ。 こ の例自  ムが 自動的に 作る ファイル 名には、 ラーが 発生 したと きに バッ チ 知^ 
と ファイル 名を 追加して、  体には たいした 意味 はないけ ど、  記号が 使われる ことが 多い。  を 止める 機能が、 あらたに 追加 さ 

DIR  >  DIR.OUT  D0S2  TOOLS には パイプラインで  だから 自分で ファイルを 作る とき  れ たんだ。 

という コマンドを 実行して みよう。 組み合わせて 使う と 便利な コマン  には、 ★$ 〃記号を 含めない ように  バッチ ファイルの 中に、 
これは DIR コマン ドの 出力が 画面  ドが たくさん 入って いるよ。  しようね。  C0MMAND2 バッチ コマンド 名 

ではなく、、、 DIR.OUT" という ファ  ところで、 ハ。 イプ ライン 機能を  また、 この ファイルは 保存す る  たとえば、 

イ ルに される という こと。 左べー ネ标 する、、！" は、、、 縦線〃 とか， パイプ  必要がない ので、 RAM ディスクに  C0MMAND2  SUB 

ジに 掲載した 図 2 では、 出力す る  記号" とか 呼ばれて いる。 MSX で こ  作る と 都合が いい。 だから D0S2 で  と 書いて おくと、 ASUB.BAT 〃とい 

ファイルを ドライブ H(D0S2 でサ  の 記号を 入力す るには、 シフ トキ  は、 環境 変数'、 TEMP 〃の 設定で、 パ  う バッチ ファイルが サブルーチン 

ポート された RAM ディスク） に 指  一を 押しながら キーボードの 右上  イプ ライン 用の ファイルを RAM デ  として 呼び出される。 そして、 サ 

定 して 実行して みた ぞ。  にある， ¥ 〃キーを 押してね。  ィス クに 作る ようになって いる。  ブルー チンの 中で' ̂ EXir という コ 

また パイプラインとは、 工場の  さて、 実際に パイプラインを 使  これは、 MS-DOS にもない 便利な  マンドが 実行され ると、 元の バッ 

機械を つなぐ パイプの ように、 コ  うとき には、 DOS が 最初の コマン  機能なん だよ。  チ ファイルの 続きが 実行され ると 

マンドと コマンドを 接続す る 機能。 ドの 出力を ファイルに 言 61 录 し、 そ  ところで、 リダイレクションと  いう わけ。 この 2 種類の コマンド 

D0S2 の システム ディスク だけで (ま  の ファイルが 2 番目の コマンドの  パイプラインには、 DOS を 使う 側  の 働きは、 BASIC の* GOSUB 〃と 

適当な 例がない ので、 近日 発売 予  入力になる。 つまり、 先 ほどの 例  だけでなく、 DOS 用の コマンドを  ''RETURN" の 働き に似てい るね 0 

定の 『MSX-D0S2  TOOLS』 に入っ  では、 DOS が 自動的に、  作る プログラマーに とっても 重要  図 3 が バッチ ファイルの サブ ルー 

ている、、 WC 〃という、 ファイルの 文  DIR  >  PIPE000.$$$  な 意味が ある。 もし DOS にリ ダイ  チンの 例 だよ。 

字数を 数える コマンドを 使って み  WC  く  PIPE000.$$$  レ クシ ョン 攤 叻勺 ければ、、' DIR"  ところで、 図 3 の 例で 試した よ 

た。 実行 結果は 図 2 の 下半 分。  DEL  PIPE000.$$$  のよう な コマンドを プログラムす  うに、 サブルーチンの 中で 設定し 

DIRIWC  という 操作を 行なって いるんだ。  ると きに、 画面 表示と ファイル 出  なおした 環境 変数の 値は、 ^Exir 

という コマンドを 実行させる と、  このと き 作られる ファイルの 名  力と プリンタ 出力の 機能を、 すべ  コマンドで 元の バッチ ファイルに 

D 旧 コマンドが 出力した 文字の 数を  前は、 、、PIPE+3 桁の 数字. $$$〃。  て 組み込む 必要が でて くるんだ。  戻る ときに、 元の 値に 窨き 換わる 

WC コマンドが 数え、 その 文字 数を  一般に DOS やその ほかの ブロ グラ  でも、 D0S2 では、 あとで 説明す る  ようになって いる。 環境 変数の 値 

なんて こと もで き るんだ。 

ただし □〇 S1 で I 丈 漢字の ファ 
イル 名を 指定したり、 TOOLS 

に 入って し \ る 各種の 外部 コマンド 

などで、 漢字を 処理す る ことは で 

きない。 だから、 DOS2 で 拡張 さ 

れた 漢字 ドライバの 機能は、 こう 

した 問題を 解決す るた めの もの だ 

つたと い 5 わけなんだ。 

Q： 従来の MSX-DOS で、 漢字 
の ファイルを 扱う ことは で吉 るの？ 

A  : はいはい、 もちろん できます 

よ。 D0S2 でも D0S1 でち、 フ 

ァイ ルの 内容に 制限は なし。 たと 

え ば、 MSX-W「ite などの 日本語 

ワードプロセッサで 作った 漢字の 

文書 ファイルを、 DOS 1 上で コピ 

一したり、 ファイル 名を 替えたり 

''標準入力〃 や'' 標準出力〃 と いう 入 

出力 方法を プログラム 中て 1 吏って 

おけば、 DOS が 入出力を 自動的に 

切り替えて くれる。 便利で しよ。 

DQS£ で 便利に なった 
_ チ 処理な の だ 

従来の MSX-DOS にも、 コマンド 

を 連続して 実行させる ための  > バ 
ッ チ 処理" 機能が あ っ たよね 〇それ 

が D0S2 になって パワー アップ。 サ 

ブルー チンを 呼び出す 機能と、 ェ 

を 一時的に 変えた し 、場合な どに、 

この 機能を うまく 利用す ると 意外 

と 便利な の だ。 

また、 D0S2 の システム ワーク エ 
リアが 不足した ために、 バッチ フ 
ァイ ルの サブ ルー チ ン機會 g を 使え 

ない ことがある。 そんな 場合には、 
''BUFFERS^ コマンドで バッファ 

の 数を 減らす か、 WAMDISK 〃コマ ン ドで RAM デイ スクの 容量を 減ら 

して、 システム ワーク エリアの 空 
きを 増やして やろう。 
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0  標準 ファイル 八ン ドル 番号 
名称 

対応す る デ パイス ①はリ ダイレク シ 
ヨン 機能で 変更 可能 

な デ パイス。 ©は 通 
常は'' NUL" デ パイ 

スと 同じ 働きを する 
もの だ。 

□ 標準入力 
CON ① 

1 標準出力 
CON ① 

2 標準 エラー 入出力 CON 

3 標準 補助 入出力 

AUX© 

4 標準 プリンタ 出力 P 闩 N 

BDOS コールと 
フ ，ィル 八ン ドル 

マシ ン 語で 窨 かれた DOS の プロ 

グラムは、 MSX 本体の BIOS を 呼び 

出す ように、 DOS の サブ ルー チン 

を 呼び出し て 入出力な どを 行なわ 

せる。 この 機能を、、 BDOS コール" 

または DOS ファンクション コー 

ル〃 というんだ。 

たとえば C レジスタに、 キー ボ 

ー ドからの 入力は 1 番 というよう 

な B  DOS コールの 番号を 書き込み、 

5 番地を CAL じする BDOS コールの 

方法は D0S1 でも D0S2 でも 同じ。 

DOS 1 の B  DOS コールは D0S2 でも 

そのまま 残って いるから、 D0S1 や 

CP/M 用に 作られた プロ グラムの ほ 

とん ど 比 そのまま D0S2 と 組み合 

わせても 使える わけ だね 0 このよ 

うに、 D0S1 と 共通の BDOS コール 

で ファ イ ルを 操作 するとき には、 

表 2 の* FCB (ファイル コン ト ロー 

ルブロックの 略。 ファイルを 管理 

する ための 領域 广 と いう データを 

使 ぅんだ 。 

さて、 D0S2 では 新たに 50 種類 

の BDOS コールが 追加され た〇 そし 

て これらの BDOS コー ルを 使う には、 

FCB に 代わって 、ツァイ ルハン ド 

ル〃 という 番号を 利用 すれば いい。 
これ (丈 BASIC で ファイルを 扱う と 

きに、 

OPEN  ̂ FILENAME/,  AS  #1 

と 指定す る ファ イ ル 番号 に似てい 

るぞ。 ただし BASIC のよ うに、 アプ 

リ ケー ショ ン プロ グラムが 番号を 

ネ旨定 して ファイルを オープン する 

のでは なく 、BD0S コールの 才ープ 

ン のとき に、 DOS が 空いて いる 番 

号を 探して それを ファイル ハンド 

ルに ネ旨定 する。 そして ファイルが 

オープン されれば、 その ファイル 

ハンドルを 使って、 リード、 ライ 

卜な どの BDOS コ ー ルを 呼び出せ 
ると いう わけ。 

新しい BDOS コールでは、 キー 

ボー ドからの 入力 や 画面への 表示 

には、 表 1 のよう な 標準 ファイル 

ハンドルを 利用す る。 これらの 標 

準 ファイル ハンドルは、 アプリ ケ 

ー ショ ン プロ グラムが 動く 前に、 

DOS によって オープンされ ている 

ぞ。 また、 〇番 の 標準入力と 1 番 

の 標準出力は、 リダイレクション 

と、 パイプラインの 文寸 象になる も 
のなん だ。 

図 4 に 掲載した リス トは、 DOS 

の 標準出力 （= 画面) に、 
Hello  world. 

と 表示す る プログラム。 この ソー 
ス リストから、 アセンブラ などを 

使って ''HELLO.COM" という コマ 
ン ド ファイルを 作り、 

HELLO 

という コマン ドを 実行 させれば、 

画面に 文字が 表示され ると いう わ 

けだ。 また、 この プログラムは 標 

準 出力を 使って いるので、 

HELLO  >  H：HELL0.0UT 

のように、 リダイレクションで 出 

力を ファイルに 書き込む こと もで 

きる ぞ。 このように、 ファイル ハ 

ン ドルを 利用 すれば、 融通がきく 

プログラムを 簡単に 作れる という 

わけなん だね 0 

ファイル ハン ドルの もう ひとつ 

の 長所は、 C 言語との 相 1 生 力< よく、 
プロ グラ ムの 移植に も 都合が よい 

こと。 ファイル ハンドル 自体が、 

16 ビッ ト 機な どで 広く 使われて い 

る  UNIX、 OS-9、 MS-DOS のよう 

な、 5=^ ィス ク オペレーティング シ 

ス テム に 組み込 まれて き た 機 育 

だから、 これを 使って C 言語で 書 

かれた プログラムは、 8 ビット 機 

から ス ー ノ ぐ ー コン ピユ ー タ まで、 

比較的 簡単に 移植で き るんだ。 

最後に、 ファイル ハンドルを 使 

うとき の ミ 主意を ひとつ。 ファ イノ レ 

ハン ドルを 利用す る D0S2 の BDOS 

コー ノレと、 FCB を^う D0S1 と 共通 

の BDOS コールを 混ぜて 使う と、 

DOS が 混乱して しまう ぞ。 だから 

D0S2 用の プロ グラムを 新しく 作る 

場合には、 ファイル ハンドル によ 

る BDOS コー ノレ だけを 使うよう に 心、 

掛けょう ね 。 

g ン プレー トよりも 

強力な ヒス ト リー ヒス ト リーとは、 D0S1 の テン プ 

レー トと 同じように、 コマンドの 

文字列の、' 歴史〃 を 記録す る 機能 だ。 

たとえば、 、'DIR  A  :〃  という コマ 
ン ドを 実行 させよう として、 誤っ 
て 、'DIR  A  ; " と 入力して しまっ 

たと きに、 もう一 度 打ち 直す のは 

大変 だよ ね 0 まあ、 この 例では、 

コマン ドが 短い から 気にならない 

かもしれ ない けど、 十数 文字に も 

及ぶ よう な 場合は、 やっぱり 面倒 

臭い。 そんなと きに 便利な のが、 

テン プレー トで あり ヒストリ ー機 

能な の だ。 

D0S1 の テン プレー ト (丈 カー ソ 
ル キーを 押す ことで、 前回 打ち込 

んだ コマン ドを 呼び出す ことが で 

きたよ ね 0 そして、 J  丁ち 間違えた 

部分を 修正 すれば よかった わけ。 

ただこの 機能 も、 直前に 入力した 

コマン ドし か 言 己 憶す る ことは でき 

なかっ たんだ。 

さて、 D0S2 で サポート された 

ヒス ト リーは、 テン プレー トと 異 

なり 全体で 256 文字 を 超えない 範 

囲で 複数の コマンド を 記録で きる。 

だから、 プログラムの 開発な どで 

同じ 作業を 繰り返す ときは、 特に 

便利な の だ。 たとえば、 

MED  HELLO.Z80 

M80  =HELLO.Z80/R/L 

L80  HELLO, HELLO/N/Y/E 

という ような 複雑な アセンブルの 

手順 も、 ヒストリーが あれば 簡単 
に 呼び出して、 何度でも 繰り返せ 
る わけ だね。 

0  Dosaz) プログラム 例 
これは、 DOS 日の 

標準出力を 利用した プ 

ログ ラム。 だから 画面 

に 表示す る だけでなく、 

リダイレクション 機能 

を 使って、 ファイルに 

書き込む こと も 可能 だ。 

•  Z80 
LD C,49H 
LD 

B, 1 

LD DE,BUF 
LD 

HL.LEN 
CALL 5 

RST 0 
BUF: DEFB •Hello  world* .  0DH,  OAH 
BUFEND : 

LEN EQU BUFEND-BUF  I 
END 

_ : _ 
' 
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MSX2+ テク:: カル 織隊 

0  FC 巳の 構造一 覧 オフ セツ ト① 内  容 

00 ドライブ 番号 

0 卜 08 ファイル 名 

09 〜〇巳 ファイル 名 拡張 子 

0C エク ステン ト 番号© 

0D 未 仕様 ② 
0E 

エク ステン ト 番号© または レコード 長 
0F レコード カウン ト© または レコード 長 

10-13 
ファイル 長 

14-17 ボリューム ID_ 

18 〜 IF 
内部 情報 ② 

20 カレン ト レコー ド 
21-84 

ランダム レコード 

①の オフ セツ トは、 FCB の 先 ーシ ヨン プログラムが 使つ てはい 

頭からの パイ ト 数 (16 進数) を 表わ  けない 部分。 そして® の ボ リユー 
す〇② (SCP/M 互換 ファンク シヨ  厶 1 □は、 DOS1 では ファイルが 

ン コールが 使用し、 ©は アプリ ケ  更新され た 日時を 表わす。 

_ リマ^/卜と 
拡張 BIOS 
前号で 説明した ように、 D0S2 が 

動作す るのに 必要な のは、 128 キロ 

バイ ト！^ の メイン RAM。 ところ 

が、 MSX の CPU である Z80 は、 鉢 

的に 64 キロ バイ トの RAM しか 鎌 

できな ぃんだ。 そこで、 128 キ ロバ 

イ ト H の メイン RAM を 持つ MSX2 

本体と D0S2 カー トリ ッジには， メ 

モリ マツ パー,, という ハードウ エ 

アカ 組み込まれ ている。 この おか 

げ で、 Z80 に大 容量の メイン RAM 

を 接続す る こと が 可能に なったん 

だね 0 

ところが、 MSX2 本体^ BIOS に 

は、 メモリ マッ パーを 操作す る 機 

能がなぃ。 だから、 従来の 大 容量 

RAM を 使う ソフ ト ウェアの 多くは、 

YIS604 に 付属の 専用 グラ フィック 

ェディタの ように、 特定の 機種で 

しか 使えなかった わけ。 それが 

D0S2 になって、 この 不便 さを 解消 

する ため、 メモリ マッ パーを 操作 

する ための、' 拡張 BIOS" とぃう 機能 
が 組み込まれたん だ。 

拡張 BIOS とは、 文字 どおり MSX 

の 拡張 _ の ための BIOS。 メモリ 

マッ パー 以外に も、 モデム、 連 文 

節 変換 辞書、 FM 音源、 漢字 ドラ 

イバな どの 制御に 使われて ぃる ぞ。 

ま た 拡張 BIOS は、 本体の ROM には 

入って いないので、 メイン RAM の 

FFCAH 番地を コ ー ルし て 呼び出す 

ようになって いる。 でも、 使い方 

がかな り 難解で、 説明す るのに 20 

ページ ほど 必要な ので、 残念な が 

ら 今回は パス。 きがあったら、 

じっく りと 解説す るから ね 0 

また、 MSX には _BI0S の ほ 力、 
に'^ CALL  FORM  AT 〃のよう な 拡張 

ステートメント や、 ''OPEN  XOM^ 
のよう な 拡張 デ バイ ス 機能 も あり、 

どれ も 入出力 装置を 制御す る ROM 

カートリッジ によって 娜 里され て 

いる。 このように、 力一 ト リッジ 
を 使って BIOS や BASIC の 機能を 拡 

張で きる のは、 ほかの コン ピュー 
夕に は 見 られ ない M  SX の 傑出した 

特徴なん だ。 

Iposi と  DOS2 の 互換性を 保つ には 
D0S2 は 従来の MS-DOS に 対し 

て 上位互換性を 持つ。 そのため、 

D0S1 用に 開発され た プロ グラムの 

大部分は、 D0S2 と 組み合わせて 

も 使える わけ だ。 しかし、 実際に 

は 若干の 制限が ある。 ここでは、 

その 制限に ついて 説明す るね 0 

主に D0S1 の CP/M 互換 DOS ファ 

ン クシ ヨン コ ー ルで 使われる FCB 

の 構造は、 表 2 のように なって い 

る。 オフセット 14H から 17H までの 

部分には、 D0S1 では ファイルが 更 

新され た 日時が、 D0S2 では デ ィス 

ク 交換を 検出す る ための ボ リュー 
ム ID が、 それぞれ 記憶され ている。 

ファイルの 更新 日時を プログラム 

で 調べる ためには、 まず 6FH 番の 

DOS ファン クシ ヨン コールを 使つ 

て DOS の バージ ヨ ン 番号を 調べ、 

D0S1 ならば FCB、 D0S2 ならば 

5 1 H#(7)  DOS フアン クシ ヨン コール 

を 使えば いい。 

また、 D0S2 には リ ダイレク シヨ 

ンと パイプ ライ ンの 機能 力 瓶み 込 

まれて いる。 一方、 すでに 発売 さ 

れ ている D0S1 用の、、 DOS  TOOL ダ 
と、 の ライブラリには、 D0S1 の 

コマンドに リ ダイレク シ ヨンと ハ。 
イプ ライ ンの 機能を 持たせる ため 

の プログラムが 組み込まれ ている 

ん だ。 そこで、 これらの プロ グラ 
ムを D0S2 と 組み合わせて 使う 場合 

には、 D0S2 の コマンド 

SET  REDIR  =  0FF 

によって、 D0S2 のリ ダイレク シヨ 

ンと パイプ ライ ンの 機能を 取り消 

す 必要が ある ぞ。 でも、 D0S2 用の 
、、T00LS# や、、 C" を 使えば、 まった 

く 問題は ないから ね 0 

これば MSX-NET に 害 かれて い 

た 話なん だけど、 D0S2 の 14H 番の 

DOS フアン クシ ヨン コ ー ルに 不 1^5 

合が ある。 これは CP/M 互換の 128 

バイ ト 単位の ディスク 入力を 行な 

うの だけど、 MSX-D0S の ファイル 
の 大きさは 128 バイ ト 単位とは 限ら 

ない。 そこで、 入力の 最後で 半端 

がで る ことがあ るんだ。 DOS1 で (ま、 

こ の 半端に 自動的に 1 AH が 詰めら 

れる けど、 D0S2 では 00H か  1S めら 

れ るので 注意し よう。 CP/M 用の 

プロ グラムが フ ァイ ルの 終わりを 

正しく 検出で きない 場合には、 

，C0PY/A〃  コマンドで ファイルの 

終わり に 1AH を 追加 すれば いい。 

紳士 淑女の 
プログラミング 

DOS の 仕様書に 窨 かれた 機能の 

みを 使う プログラムを、 紳士的な 

プログラム。 これに 対し、 シス テ 
ム ワーク エリアを 害き 換えたり、 

仕様書に ない 裏技を 使ったり する 

プログラムを、 舌 L* な プログラム 

という。 D0S1 では DOS 自体の 機能 

が 貧弱な ために、 しかたなく 乱暴 

な プログラムを 作る ことが 多 かっ 

た。 でも、 D0S2 で^ を 使う 必 

要がない よう、 あらかじめ ■能が 

整備され たので、 紳士的な プ ログ 
ラム か" 6J 能に なった。 

たとえば、 メモリ マッ パーを 使 
うには、 I/O ポー トを 直接 害き 換え 

ずに、 メモリ 管理の 拡張 BIOS コー 

ルを 使おう。  ディスク エラーを 処 

理す るには、 DOS の ワーク エリア 

を 書き換えず (二 64H^7)D0S7：p 
ン クシ ヨン コールを 使おう。 そし 

て、 みんなで 紳士 淑女の プロ グラ 
ミン グを 目指そう ね。 

旱 DOS2 と 2 十の 漢字 ド ラク 

Q：  MSX2 十に DOS2 カー トリ 
ツジを 接 縞す ると、 どちらの 漢字 

ドライバが 働く の 7 

A： 答えは MSX2+。 なぜかと い 

うと、 MSX2 十と DOS2 に 内蔵 

された 漢字 ドライ パの 機能は ほぼ 

同じなん だけど、 DOS2 の 漢字 

ドライ パには SCREENM0 〜 12 
の 画面に 漢字を 表示す るた めの 機 

能がない。 そこで、 MSX2+ に 

DOS2 の 力一 ト リツ ジが 接続 さ 
れ ると、 DOS2 の 漢字 ドライ パ 

が 自動的に 切り離さ ru  MSX2 十 

の 漢字 ドライ パ だけが 働く よろ に 

なって いるんだ。 もし 時間が あっ 

たら、 実際に マシンと カー ト リツ 
ジを 用意して、 自分の 目で 確かめ 

てみ ようね。 
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MSX-D0S2  TOOLS 
価格 14,8〇0 円 [税別] 

『MSX-D0S2  TOOLS』 は 名前から 
も わかる ように、 以前から 発売 さ 

れ ていた 『MSX-DOS  TOOLS』 の 

D0S2 版。 といっても、 わからない 

人が 多い と 思う ので、 TOOLS とは 

何 かから 説明す るね。 

日本語に 直訳 すれば 、、道具"。 そ 
れも 複数形に なって いるから、 と 

にかく いっぱいの 道具が 入って い 

る わけ だ。 では、 何に 役立つ かと 

いえば、 プログラミング。 それ も 

BASIClfi では •なく、 DOS 上で 動作 
する マシン 語 や C 言語を プロ グラ 

ムす るのに 便利なん だ。 

もちろん、 プログラミング 以外 

の 用途に も 応用で きる 道具は いっ 

ぱい ある。 たとえば パソコン通信 

な どで メッ セージ を やり取り する 

とき A ポクは プログラム がわから 

ないから 関係ない や〃 なんて 思っ 
てると、 便利な 道具を 知らずに 過 

ごして しまう かもね 0 

TOOLS に どんな 道具 力  < 入って い 

るかは、 右 ページの 表のと おり。 

でも、 これ だけでは、 それぞれ ど 

んな 働き をす るか わからな いので， 

今回は 代表的な ものを ピック アッ 

プ。 詳細は 来月 号で 引き続き レポ 
一 卜する 予定な の だ。 

さて、 D0S2 ユーザーカ 特ち 望ん 

でいた ものと いえは'  なんとい っ 

て も 漢字 対応 エディタ。 、、KID" と 名 
付けられ たこの 道具は、 64 キ ロバ 

イト 近い 大きな ファイル も、 一度 

に エディッ トする ことができ るん 

だ。 また、 漢字が 使えなくて いい 

というなら、 110 キロ バイ ト もの 

大きな ファイルを エディッ トで き 
る、 、、AKID" という 道具 も 用意され 
ている ぞ。 

どちらも、 従来の TOOLS にあ っ 
た'' M  ED 〃という エディタ に 上 匕べ、 

扱える フ ァイ ルの サイ ズが 大幅に 

アップ。 さらに 画面が スクロール 
する スピ ー ド も、 グ〜ン と 上が っ 

ている。 これなら、 パソコン通信 

で ダウン ロー  ドした ファイルの 編 

集 や、 DOS 対応の ワープ ロソフ ト 
で 作成 した 文書 ファ イ ルの 編集な 

どに も、 威力を 発揮し そうだね 0 

このほかの 主な 道具と しては、 

マシン 語の プロ グラミ ングに 必要 

な アセンブラ、 リンカー、 クロス 
リファレンサ ー、 そして ライブ ラ 
リ マネージ ャーな ど。 どれ も 前の 

TOOLS に 含まれて いた もの だけど、 

漢字 対応 （つまり、 ソース リス ト 
の 中に 漢字の コメントを 入れられ 

ると いう こと） になったり、 P 皆 層 

デイ レクト リ 文寸応 になった りと、 

より 一 層 パワ ー アップして、 使い 

やすく なって いるの だ。 

画面の 表示 自 体は シン プル だけ 

ど、 機能は きわめて 強力な 漢字 エ 

ディ タが'' KID" だ。 右の 写真を 見れ 
ば わかる ように、 メニューは' 必要 
に応じて 画面 上部に 表われる だけ ( 

その ぶん、 スクロール などの 高速 
化が はかられて いるんだ。 プ ログ 

ラム 開発 だけでなく、 簡単な 文章 

を 害く のに も 使える よ。 會 フロ グラム 中の コメント （注意 窨 き） も  ♦各 機能は ファンクションキーに 対応, 

漢字で 窨く ことができ るから 便利 だね。  必要に 応じ 画面に 呼び出して 使ぉぅ： 

會 削除 や 転送な どで 範囲を 指定す ると 

文字が 反転して 表示され るの だ。 
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MSX-S  BUG2 価格 19,800円 [税別] 

これは、 一般に デバッガと 呼ば 

れ ている ソフト。 プログラムの ノ く 

グ (間違いの ことね） を、 それ も、 

複雑怪奇な マシ ン 語の プログラム 

の バグを 見つける のに 活躍す る、 

ありがた〜 い ソフトな の だ。 

従来の％  BUG』 と 『S  BUG2』 の 

最大の 相違点は、 後者が マッ パー 

RAM 対応に なっ たこと。 デバッガ 

自体を マッ パー RAM 上に 置いて 使 

うこと で、 今まで ム又 ii に 大きな プ 

ログ ラム も、 デ ハへ ソグ できる よう 

になった わけ だ。 もちろん DOS2 が 

總 严總〇_， 凝
0 

i 纖 

Symbol 

逋 
 レ. 

E  ファ イ  /L»jJ5  C  >"  ̂   ノレ^^! I 
F  DflKci^tth  时十雄 U6  T\~  X  •  ̂ Iiai. 

c， ti5r,wj»T.m.o  t  - c » ti^ct ^ 3 ) !V i 

?  : ，呜 f ぢゼ •の 人 二 ， 

Kl—  ” 策 _械? •• 
♦コマン ドの 使い方を 説明す る ヘルプ フ 

アイ ル も、 日本語で 表示され るの だ。 

サボー トする 階層 ディレクトリに 

も 対応 >  機能 アップした TOOLS の 

漢字 エディタと ともに、 ペアで® 

う と 効果 満点な の だ。 

MSX-DQS2  TOOLS コマンド ー 
■ADDAUX 
AUX デバイスに RS-232C を 割り当て 
る。 モデム カー ト リッジは 不可。 

■BEEP 
ビープ 音を 鳴らす コマンド。 鳴らす 回 
数を 自由に 指定す る こと も 可能 だ。 

■BIO 
バイオリズムを 出力す る。 日付を 指定 

すれば、 】0 年後の もので も 見られる ぞ。 

■BODY 
入力され た 行 や ファイルから、 任意に 

指定した 範囲を 切り出す ための 機能。 

■巳 SAVE 

HEX 形式の ファイルを、 巳 LOAD 命 
令で 読み込み 可能な 形式に 変換す る。 

■CA し 
指定した 月と 前後の 月の カレンダーを 
出力。 1 年分を 表示す る こと も 可能 0 

■CALC 

12 桁の 簡易 電卓 0 ただし'' 簡易" なので、 
四 則 演算 ( + — X  + ) しか でぎ ない。 

■DUMP 
16 進数と キャラクタに より、 ファイル 

の ダンプ リス トを 画面に 出力す る。 

■EXPAND 
ファイルに 記録され た タブ コードと、 

スペースを 変換す るた めの コマンド。 

■GREP 
指定した 文字列を 含む 行 だけを 画面に 

出力す る。 簡単な 検索 機能と い^わけ。 

■HEAD 
入力され た 行の先頭から、 指定した 行 

数 だけ 画面に 表示す る 機能。 

■KEY 
ファンク シヨ ン キーに 定義す る 文字列 
を 自由に 設定し、 画面に 表示す る。 

■LIST 
巳 ASIC の 中間 言語 プログラム フ ァイ 

ルを、 アスキー 文字列に 変換し 表示。 

■し S 
DIR コマンドの 高機能な もの。 フ ァイ 
ルの 属性な ども あわせて 表示 する。 

■MENU 
ファイル 名を 表示し、 削除、 名前の 変 

更、 内容の 表示、 複写な どを 行な 3。 

■MORE 
一画 面 ごと に 区切り フ ァイ ルの 内容を 
表示。 大きな ファイルを 見る のに 便利。 

■PATCH 
バイナリー ファイルの 内容を、 直接 16 

進数で 書き換える ための コマンド。 

■SLEEP 
指定した 時間 だけ 何ち しない。 最後に 

ビープ 音を 鳴らす こと も 可能。 

■SORT 
入力され た 文字列を、 特殊 文字、 数字、 

アルフ ァベ ッ ト、 カナの 順に 並べ 替え。 

■SPEED 
RS-232C の ボー レー トな どの 諸 設定 

(通信 パラメータの 設定) を 行な ラ。 

■TAIL 
HEAD の 逆。 ファイルの 最後から、 
指定した 任意の 行数 だけを 表示す る。 

■TR 
指定した 文字 や 文字列を、 別の 文字な 

どに 置き換える ための コマンド。 

■UNIQ 
内容が 重複す る 行が あった 場合、 その 

1 行 目 だけを 画面に 出力す る。 

■VIEW 

ファイルの 内容を、 カーソル キーな ど 
で 上下に スクロール させながら 表示。 

■WC 
入力され た ファイルに 含まれる、 語数、 

行数、 ページ 数を 数え、 結果を 出力 0 

■KID(AKID) 
漢字 対応の 高速 スク リーン エディタ。 
AKID は 同 機能の ANK 版 エディタ。 

■M-80 
アセンブラ 0 マシン 語ソフ トを 開発す 

るのに 使用す る。 MSX-C でも 必要。 

■L-80 
M80 や LI 巳 80 で 作った ファイルを 連結 
し、 実行可能な ファイルを 作り出す。 

■CREF-80 M80 で 作った クロス リファレンス ファ 
イ ルを、 印字 可能な ファイルに 変換。 

■U  巳- 80 M80 で 作った 複数の ファイルを、 まと 
めて 管理す るた めの コマンド。 

MSX-C  ver.1.2 価格 19,800円 [税別] 
BASIC や マシン 語に かわって、 プ 

ログ ラマーた ちから 注目され てい 

るの が 。言語。 構造 的 かつ 論 5 郵^ 

に 作ら れた 上 ほ 交 的 少数の 関数な ど 

を 使って、 プログラムを 製作。 そ 

れを マシ ン 語に コンパイ ル (翻訳） 

して 実行 1 する タイ プの 言語な の だ。 
BASIC のよう に 覚える のが 簡^で、 

でき あがった プロ グラ 厶のス ピー 

ドは マシン 語な み。 マスター しや 
すくて、 実行 速度が 速い と、 評判 

になる の も 当然 だね 0 

これは、 そんな C 言語の D0S2 対 

応版〇 といっても、 単に 漢字の メ 

ッ セージな どが 入った プロ グラム 

を、 コンパイル できる ようになっ 

ただけ ではない。 従来の MSX-C で 

は 66 個だった 関数が、 『ver.1.2』 に 
なって 102 個に 増えて いる。 これに 

より、 D0S2 の 機能を 最ガ艮 に 引き 

出す ことができる わけ だね 0 また、 

非常に 安価に C 言語が 使える ので、 

入門 用と しても お勧め だ。 

限りなく マシン 語に 近い 実行 速 

度を 誇る C 言語に、 多少な りと も 

不満を 持つ 人の ためには、 C 言語 

の ソース リス トから、 アセンブラ 

(マシン 語を 人間に 少しで も わかり 

やすくと、 各 コマン ドの 動作に 応 

じ た 簡単な 英文 字の 組み合わせで 

プログラム 表記した もの） の ソー 
ス リス ト を 出力す る 機能 も ある。 

これに 自分な りに 手を 加えて、 よ 

り一 層の 高速 イ匕 をは かるの もい い 

かもしれ ない ぞ。 

會 これが c 言語の ソース リスト。 漢字 メ 
ッ セージの 出力 も、 もちろん 可能な の だ。 

MSX-DOS2 は 
ただいま 好評 発売中 

こ の ページ で 紹介 した PDT シリ 

ーズの 3 本 (ま、 すべて MSX-D0S2 

弟 t 応の ソフトウェア。 だから、 こ 

れらを 使う 最低 条件は、 D0S2 を 所 

有して いる こと。 

さて、 これ 力、 ら D0S2 を搏 IA しよ 

うと 思って る 人に、 ひとつ だけ 注 

意して ほしい ことは、 自分の マシ 
ンの メイ ン RAM 容量に 応じた もの 

を 選ぶ こと。 メイン RAM が 64 キロ 

バイ トの 場合 (ま、 128 キロバイトの 

RAM を 内蔵した D0S2 でない と、 動 

作 しないんだ。 128 キロ バイ ト以 h 

の メイン RAM を 内蔵した マシンで 

は、 RAM 付きで も RAM なしで も大 

丈夫 c  RAM 付きを 選んだ 場合は、 

それだけ RAM ディスクに 割り当て 

る 容量が 增 える というわけだ。 ま 

た、 RAM 付きの D0S2 は 基本 スロ 

ッ トで ない と 動かない から 要注意。 

どちらも 好評 発売中 だよ。 

価格 34,800円 [税別] (RAM 付き) 

24,800円 [税別] (RAM なし) 

會 カー トリ ツジに 128 キロ バイ トの RAM 

を 内蔵した D0S2。 マニュアル も 付属。 

會 日本語 版の システム ディスクを 起動 

したと ころ。 こんな ファイルが ある ぞ。 

D0S2 ユーザー待望の PDT シ リーズが 登場！ 183 
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ーナー です。 それぞれの プロ グラ 

ムの 使用 方法な どに ついては 1 2  8 

- 129 ページに 窨 かれて いる 説明 

を 参照して ください。 

リストを 入力し 終わったら、 さ 

あ 実行！ という 前に、 必ず ディ 

スク または テープに セーブす る こ 

とを 忘れない でね。 

なお、 ここに 掲載され たプ ログ 

ラムは、 すべて 編集部で 正常な 動 

作を 確認 済みです。 うまく 動かな 

い 場合は、 バグが あるので は？ 

と 疑う 前に、 入カ ミスがない かど 

うかを よ く 確認して くださいね。 

澡 ラッキー ボール 7  LIST 
10  CO し OR15,0,0:SCREEN1 

20  DEFINTA-Z :DIMM (15,7) sKEYOFF 
30  FORP=0TO4 : READN : N=&H400+64*N 

40  FORI=0TO7 : VPOKEN+I ,85* ( IM0D2+1 ) : NEXT 
50  READX : VPOKE&H 2000 +N¥64,X :NEXT 
60  FORP=0TO2 : N=&H440+64*P 

70  FORI=0TO7 : VPOKEN+I ,0 : NEXT : READX sVPOKE 
8<H2000+N¥64,X  :NEXT 

8®  FORI=0TO1 : FORP=0TO15 :M (P , 1*7) =1 sNEXTP 
，I : FORI=1TO6:M(0,I)=1 : M(15,I)=1 : READA$:X 

=VAL("S<H',4-A^)  : FORP=0TO13:M(P+1 , 1 )  =- (  <XAN 
D2^(13-P) ) >0) : NEXTP,I 
90  F0RI=1T06 : FORP=0TO15 : IFM (P , 1-1 ) =1  AND 
M(P,I)=0  THEN  M(P,I)=2 
100  NEXTP,I 

110  FORX=0TO7  sREADP : I=PM0D16 :P=P¥16  sM ( I , 
P)=XM0D4+4:NEXT 

120  DATA  0,12,4,3,5,4,6,5,7,6,10,1,6 
130  DATA  00C0 ,0®C0  ,0C0C ,0C®C ,00C0 ,00C0 
140  DATA  22,102 ,25, 105, 50, 66, 61 ,77,0 
150  DATA  0020 ,3F3A , 1 122 ,1122 , 1D3E ,0000 
160  DATA  97, 67,5 日， 26,2 7,5 9 ,51 ,81 ,0 
170  DATA  0224 ,02 A4 ,0A80 ,0AE0 ,0824 ,0824 
180  DATA  97 ,88 ,24 ,40 ,56 ,106,30,110,0 
190  DATA  0000 ,0120 ,0BF4 , 1D2E ,0804 ,000® 
200  DATA  74,69,52,59,88,87,104,103,0 
210  DATA  1555,00 ei«3, 1555,15 55,000 0,1555 
220  DATA  23,25, 27,2 9，10 3, 105，10 7,10 9，1 

230  FORCY=0TO7 :FORCX=0TO15 :N=128+8*M  <CX , 
CY)  : G0SUB44® : NEXTCX ,CY 

240  SPRITES  ••+CHR$  (255〉+  " — ぐ， : PU 
TSPRITE0, (255,0) ,15,0 

250  S(0,0)=0:S(0,1)=-1 sS(l ,0)=1 :S(1 ,1)=0 
260  S(2,0)=0:S(2,1)=1 :S( 3，0 >=_1 :S(3,1)=0 
270  XX=20  s YY=20 :X=-2  s Y=3 :CX=6 : CY  =  1 :CC=3: 

SP=M(CX ,CY) :N=152 : GOSUB440sM (CX ,CY)=1 
280  TM= 150:  ON  INTER  V  A し =30  GOSUB 50121 
290  BA=0:lKlTERVA し ON 
300  I =ST ICK(®) sIFI >0THEN45® 
310  X0=(XX+X)¥16:Y0=(YY+Y)¥16 
320  IFM(X0,Y0)  O1THEN370 

330  X1=XX¥16:Y1=YY¥16:I=X : P=Y 

340  X=X*(1+(M<X0,Y1 )=1)*2) 
350  Y=Y*(1+(M(X1 ,Y0)=1)*2) 
360  IFX=IANDY=PTHENELSEGOSUB530 
370  XX=XX+X  :YY=YY+Y 

380  PUTSPRITE0, (XX-3,YY-4) ,CC 
390  IFM(X0,Y0)  -1OCCTHEN300 
40¢  BA=BA+1 : SWAPCX ,X0:SWAPCY ,Y0 

410  N= - <M(CX  ,CY-1)=1)*2:M(CX ,CY)=N:N=N*8 
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+128:GOSUB440 

420  BGSUB560:SWAPCX ,X0:SWAPCY ,Y0:IFBA=8T 
HENE し SE300 

430  A 多 =.•  NICE!  !  "  :  GOSUB550  :GOTO480 
440  FDRI=0TO1  zP=&H  180121  ナ  <CX+32^CY) 长2+32»1 
: VPOKEP ,N  sVPOKEP+1 ,N:NEXTI : RETURN 
450  I=I¥2:X0=CX+S(I ,0) :Y0=CY+S(I ,1) ;IFM( 
X0,Y0)=1OR(X0=XX¥16  AND  Y0=Y Y¥16) THEN310 
460  N=SP*8+128 : GOSUB440:M (CX ,CY)=SP :CX=X 
0:CY=Y0:SP=M<CX ,CY) : N=152:GOSUB440 
470  M(CX ,CY)=1 : CC= (CC-2) MQD4+3 : G0T031® 
480  INTERVAL  OFF : し OCATE10 ,9 zPRINTA 本 
490  A^=INKEY$sIFA$<>"  "THEN490  ELSE  READ 
I  :IFI  =  1THEN  RUM  ELSE  匚 LS:GQTO 日 0 

500  TM=TM-1 :し OCATE 12,18  :PRItviTl,TIME__  ;TM;" _•  :IFTM>0THENRETURN 

510  RETURN 520 

520  A 本 =••  GAME  OVER  "  : GOSUB540  : GOTO480 
530  F •し AY  "S0M 200006 C32" : RETURN 
540  PLAY  "VI 301 し 32G#GV14F 林 FV»15ED#DC#C4M  s 
RETURN 

550  PLAY  "S12M1 60 3 し 16CR16 匚 R16CR16D2  •，： 
RETURN 

560  PLAY  "V15 し 3202 GCV13 匚 " sRETURN 

兹アー ト マン LIST 
10  DEFINTA — Z  =C0 し OR14_10i0zPRINTnBSAVE  ライフ 
°  ノ  FILE1?  i/3 ウ :INPU 干 |_卢1 し E  NAME  =>"  ;N$ 
20  PR I NTs  INPUT"  1-BOKASI  2-KAITEN  (lo 

r2) M  5 1 :IFI=2THEN270 
30  INPUT"  餐 ホ'' カシノ  iV*  ラメ ー ラー (1-8)  "  ;12 
40  SCRE；EN8  s  SETPAGE  1,1: B し 0  ADN 本, S 
50  A$=CHR 本 （0〉  sA 多 多 sA 本 =A$+A 多 

60  SPRITE^(0〉=nat£?#”  : X=100:Y  =  100 
70  ST(0,0)=0:ST(0,1)=-1 :ST<1 ,0)=1 :ST(1 ,1 
)=0:ST(2,0)=0:ST(2,1)=1 :ST(3,0)=-1 :ST(3, 
1)=0 : PUTSPRITE0, ( 100,9 9) ,15,0 : PUTSPRITE1 
, (0,216)  ,15,0 
80  GOSUB260 : I FSTR IG(0) =0THEN80 

90  IFSTRIG(0)THEN90E し SEI0=X:I1=Y 

100  FORI=0TO1 : LINE(I0,I1)-(X ,Y) ,255,B,X0 
R : NEXT; r=STICK(0)  :  IFSTRIG (0〉 THEN 120 

110  IFI=0THEN100  E し SEI=I¥2:X=X+ST<I ,0) :Y 

=  Y+ST(I  ,1) SPUTSPRITE0, (X ,Y-1) : GOTO100 
120  IFI0>XTHENSWAPI0,X 
130  IFI1>YTHENSWAPI1 ,Y 

140  _TURBOON(X,Y, 10,11 ,12) 
150  7=45-3*12  : FORQ=I0TOX : FORW=I 1TOY 
160  I=POINT(Q,W) 

170  F0RK=-1T01STEP2 : FOR し = 一 1T01STEP2 

180  P=POINT<Q+K,W+ し〉 ：P= ( <P¥32+I¥32) *10¥Z 
) *32 + ( ( (PM0D32) ¥4 +  < IM0D32) ¥4) *10¥Z) *4+ (P 
MDD4+IMOD4)*10¥Z 

190  J=POINT<Q+K,W) :IF  J¥32 + ( JM0D32) ¥4+ JM 
DD4>P¥324 -  (PM0D32) ¥4+PM0D4  THEN  ELSE  PSET (Q+K,W) ,P 

200  J=POINT<Q,W+ し〉： IF  J¥32+ ( JM0D32) ¥4+JM 
□D4>P¥32+ (PM0D32) ¥4+PM0D4  THEN  ELSE  PSET 
(Q,W+ し）, P 
210  NEXT し： NEXTK:NEXTW:NEXTQ 

220  _TURBOOFF 
230  ̂  多 =INKEY 多  sIFA •本 <>••"  THEN230 

240  SCREEN® : INPUT"SAVE  FILE  NAME=M ;Nt 
250  S 匚 REEM8 : SETPAGE 1,1: BSAVE  N 多, 0 , 256*21 

2, S  :END 260  I=STICK(0) :IFI=0THENRETURN  E し SEI=I¥2 

:X=X+ST(I ,0) :Y=Y+ST(I ,1) : PUTSPRITE0, (X ,Y 
-1) ,15,0:RETURN 

270  / - 
280  gR  I  NT  "[カーソル] ウエ ，シラ. = ラ テ ニ カイ テン11 

_ ) 



SHORT  PROGRAM  ISLAND 

290  PRINT"  ミキ w ，ヒヲ ''リ =  3 □二" 

300  PRINT1， [  INS  J  = ヒヲ 、、i ノニ カイ •テン" 

310  PRINT"  C  DE し；！ = 三 キ'、 二" 

320  PRINT"!：  BS  : = サケ '、ル •• 

330  PRINT"CSPASED  =  7 エニ  f，v  テクル1' 
340  PRINT" [RETURN]  =  START! ! " :PRINT 
350  DIMCC(7) : INPUT"  1-S し OW  2-FAST 

(lor2)  "  ;CC(7)  SSCREEN8  : SETPAGE1 , 1 : B  し (DADN 
$ ,S :COPY (0 ,0) - (255 ,211) ,1TO<0,0) ,0 
360  C し S:N=7:I2=0:F.UTSF.RITE0,  (0,216) 
370  DEFSNGA ,B :FDRI=0TO4 :CC ( I ) =® : NEXT : CC( 
5)=280:GOTO490 

380  A 本 = INPUT •本 （1〉 : IFA^=CHR^  ( 13)  THEN550 
390  IFA：t=CHR$  ( 127)  THENI2= — 3  : G0T048iZi 
400  IFA^=CHR 本 <18〉THENI2=  3:GOTO480 
410  I F A$=CHR# ( 32 ) THEN I 2=  6:GOTO480 

420  IFA^=CHR •本 （  8)  THENI2=-6  :GDTO480 
430  IFA^=CHR^(29〉 THENI2=-2 :GOTO480 

440  IFA ■本 =CHR •本 （28>THENI2=  2:GOTO480 
450  I F  A •本 =CHR 本 （  30 )  THEN  1 2=-l : GOTO480 

46121  IFA^=CHR •本 （31>THENI2= 1 : GOTO480 
470  GOTO380 

480  I=SGN(I2)  :I2=ABS(I2)-1 : CC ( 12) =CC ( 12) 
+20*1  :  IFABS  (CC  (12) )  >14iZi  AND  1205 THEN  CC 
(I2)=SGN(CC(I2) )*140 

490  _TURBDON(CC() ) 
500  DIMA(4)  ,B(4)  : RESTORE520 :FORP=0TO3 :RE 
ADI  ,I0:GOSUB510:A(P)=M:B(P)=N:NEXTP:A(4) 
=AOZO  : B(4)=B(0)  sC し SsFORI=0TO3s し INE(A<I〉* 

.88+128,8(1) +106)- (A(I+1)*.88+128,B(I+1) 
+106) ,255-1*8 :NEXTI z し INE <0 , 106〉 _ (255 , 106 
) , 120  :LINE( 128, 0)-(128,211)  ,120:END 
510  F=CC(5)+SIN(CC(1) /100)*I+SIN(CC(0) /I 
0®)*r0+100:N=<COS<CC(0) /100)*COS(CC(2) /I 

00)*I0-SIN(CC(2) /100)*I)*100/F:M=(SIN(CC 
(2) /100) *I0+COS(CC(2) /100)*COS(CC(1) /1®0 
)*I)*10®/F:RETURN 

520  DAT A 245,205 ,245 ，- 205 ,-245 ,-205 ,-245 , 
205 

530  _TURBOOFF 
540  GOTO380 

550  _TURBOON(CC() ) 

560  DIMA(2)  ,B (2)  : A (0) =SIN (CC (0) / 100)  : B(® 
)=COS(CC(0) /100) :A(1)=SIN<CC(1) /100) : B(1 
)=C0S(QC(1) /100) : A(2)=SIN(CC<2) /100) :B(2 
)=COS<C 匚 （2〉 /100) sC し S 

570  FOR I =-245T0245STEPCC  <  7 )  : FORI0=_205TO 
205STEPCC (7)  : GOSUB590 : SETP AGE , 0 : P=PO I NT  < 

I¥2+128 ,I0¥2+106)  : SETP AGE, 1 :M=M+128 :N=N+ 
106: IFPOINT(M,N) =0THENPSET(M* .88, N) ,P 
580  IFIMKEY：f=CHR •本 (27)  THENENDE し SENEXTI0  sN 
EXTI : END 

590  F=CC(5)+A(1)*I+A <0)*10+100 

600  N=(B<0)*B(2)*I0-A(2)*I)*100/F 
610  M=(A(2)*I0+B(2)*B(1)*I>*100/F:RETURN 

620  _TURBOOFF 

630  石 多 = INKEY 本  si  FA 多 <>••_•  THEN630 
640  SCREEN0 : INPUT "SAVE  FILE  NAME=" 

650  SCREEN8:SETPAGE1 ,1 : BSAVE  N •本, 0,256*21 
2,S:END 

フェイス LIST 
10  CALL  MUSIC <1 ,0,1 ,1>  :CA しし  VOICE (@5, @5) 
: SCREEN1 ,0 

20  WIDTH  32:DEFINT  A-Z:CO し OR  1 ,15,14:KEY 

□FFsDEFFNR(X  ,Y)  =  <  <X>255)-(X<：0)  )0R<  <Y>191 
)-(Y<0) ) 

30  FOR  1=0  TO 1 :A$=" " : FOR  J=0  TO  7; READ 
:NEXT 

40  SPRITE 多 <I〉=A 多： NEXT 

50  FOR  1=776  TO  9®3:READ  A$:VPOKE "8<h"+A 本〉 sNEXT 

60  FOR  1=384  TO  463: RE AD  A 本 zVPOKE  I,VAL( "?<H,,+A$)  : NEXT 

7®  GOSUB  590:RESTORE  740:FOR  1=520  TO  72 

7:  RE  AD  A$:VPOKE  I  ,  VA  し （ "S<H"+A  拿）： NEXT 
80  CALL  P し AY <0,  A〉：  IF  A=®  THEN  G0SUB87®  E 
し SE  80 

90  REM  +++++ 
100  GOSUB  540sSG=l 
110  FOR  1=7  TO 16: し OCATE  11,1  : PRINT  STRI 

NG 多 （10,"a">  : NEXT 
120  FOR  1=8  TO 15: し OCATE  12,1  : PRINT  STRI 

NG^(8,"f ")  sNEXT 

130  ST=® 140  RESTORE  630  :  IF  SGOl  THEN  FOR  1  =1  TO 

(SG-1 )*9: READ  A 本 zNEXT 

150  F0RI=8T015:READ  :  A$=B I m  ( VAL  (  " 8<H "  + 

B 本）〉 zB= し EN(A •本〉 sFORJ=lTOBz し OCATE  19-B+J,I 
sZ=VA し （MID 本 （A 本, J,l〉 ） : PRINT  CHR^ ( 102-Z*4) 
: ST=ST+Z : NEXT : NEXT : READ  CO 

160  し OCATE  9,10 zPRINT  " i "  ;CHR$(29)  ;CHR$( 

31)  5  ••(：••: し OCATE  22,11  :PRINt  "d" 

170  し OCATE  12,18:PRINT  USING  "FLOOR  ##"5 

SG: し OCATE  12,1 9:PRINT  "STEP  0" 
180  し OCATE  1 1 ,3:PRINTn  i  mnop  i " sX  =  13:Y  = 
5:F し =994 
190  S=STICK(0)  : XX=(S=3)*(X<255)-(S=7)*(X 
>0)  : YY=(S=5)*(Y<191)-(S=1)*(Y>0)  :X  =  X  +  XX: Y=Y+Y 丫 

200  PUTSPR I TE0  ,  ( X *8+3 , Y *8+3 ) ,1 ,0:PUTSPRI 
TE1 , (X*8+3,Y*8+3)  ,8,1 

210  P=VPEEK (&H1800+X+Y*32) 
220  IF  STRIG(0)  THEN  25® 

230  し OCATE  12,19:PRINT  USING  "STEP  ###" ; CO 

240  GOTO 190 

250  IF  P=99  OR  P=10®  THEN  LOCATE  (F し- 9 9) 

*13+9,10:PRINT  ••  ••: F し =P:ON  P-98  GOSUB  57 

0  ,580 : し OCATE  (F し 一 99〉 *1 3+9 , 1 0 :PRINTM i " : GO TO  230 

260  IF  P=98  THEN  CO 二 CO- 1 : し OCATE  X,Y:PRIN 
T  "f"  :  GOSUB  550:ST=ST-1 :0N  F し- 98  GOSUB  2 

80,290 
270  GOTO 190 
280  X1  =  X-1 : X2=X+1 : Y1  =  Y  :Y2=Y  : GOTO  31210 

290  X1=X :X2=X :Y1=Y-1 : Y2=Y+1 
300  FOR  I=X1  TO  X2  STEP  2: FOR  J=Y1  TO  Y2 

STEP  2  :  Q=VPEEK  ( ?<H  1 800 + 1  +  J*32 ) 
310  IF  Q=98  THEN  FOR  K=106  TO 108: し OCATE 

I  ,  J:PRINT  CHR 本 <K>zFOR  し =0  TD  250:NEXT:N 

EXT: し OCATE  I ，- J:PRINT- Mf " : ST=ST-1 :BOTO  34 

iZi 

320  し OCATE  I  ,J:PRINT  "b"  :ST=ST+1 
330  IF  Q=97  THEN  GOSUB  560 = し OCATE  I  ,J:PR 

INT  "a": し OCATE  X  ,Y  SPRINT  "b" 
340  NEXT:NEXT 
350  IF  C0<1  THEN  GOTO  900 

360  IF  ST  THEN  RETURN 

370  GOSUB  600:C し S:SG=SG+1 :IF  SG>1®  THEN 
950  ELSE  110 

380  REM  +++++ 
390  DATA  FE  ,84 ,88  ,90 ,A0 ,C0 ,80 ,00 ,00 ,78,7 

0,60,40,00,00,00 
400  DATA  EE ,55 ,BB ,00 ,BB ,55 ,EE ,0® ,3C  ,7A ,F 

D,FD,FF,FF,7E,3C 
410  DATA  44  ,C6  ,EE  ,6C ,38 ,54 , AA ,44 ,62 ,F5 ,3 

A,0C,3A,F5,62,00 
420  DATA  99,66  ,66  ,99 ,99,66 ,66,99,10,38,6 

C,D6,6B,36,1C,08 
430  DATA  DB  ,DF  ,02  ,DB ,DB ,40 ,FB ,DB , AA , AA , A 

A,  AA, 55,55 ,55, 55 
440  DATA  7E,81  ,A5,81 ,BD ,99 ,42 ,3C ,2C , 1 A ,5 

7,3A,6E,B4,42,2C 
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450  DATA  24, 42, 90, 45, A8, 12, A8, 12, 42, 10, 8 
4,20,02,14,80,22 
460  DATA  78 ,86  ,08 ,7® , 1C ,A8 ,40 ,00 ,00 ,38 ,4 
4,84,88,9A,6C,00 
470  DATA  00，3 日， 44,88 ，日 0，4 2 ，3C, 00，3 日, 44,7 
0,4 8, B 0,84 ,78, 00 

4 日 0  DATA  00，70 ，日 8 ,98 ，A 日， C8, 70， 00，0 0，6 0，2 
0,20, 221, 20, F 8,00 
490  DATA  0 0，7 0，8 日， 08,70 ，日 0，F 日， 00，0 0，70 ，日 
8,30,08,88,70,00 
500  DATA  00，3 0， 50，9 0，9 0，F 日， 10，0 0，0 0，F 日， 8 
0 ,F0 ,08 ,08 ,F0 ,00 

510  DATA  00，7 0，80 ，FiZi  ,88,88  ,70  ,00,00 ，F 日， Cl 
8,10,10,20,20,00 
520  DATA  00，7 0，8 日， 713, 日日， 8 日， 70，01 Zl， 00，70 ，日 
8,88,78,08,70,00 
530  REM  +++++ 

540  CALL  TEMPER (21 >  sPLAY  #2  ,  "@5T230 し 4V1 5 
05CC  .E8CDC.F8DG.E8FDC1" , "@5T230V15O5L4EE 
.G8EFE -A8FB .G8AFE1 " : CALL  TEMPER (9)  : RETUR 
N 

550  PLAY  #2 , " @506123071504 . " : FOR  M=459  T 
0  410  STEP-1 :CALL  PITCH (M) : NEXT:CALL  PIT 
CH(440) : RETURN 

560  PLAY  #2  ,  "@5O6T230V15D4 . " : FOR  M=410  T 
0  459sCA しし  PITCH (M〉  sNEXTsCA しし  PITCH (440) 
: RETURN 

570  PLAY  #2  ,  "©1 T 20005 C8 n , "@1 T 20005 G8" : RE TURN 

580  PLAY  #2  ,  n @ 1 120004 B8 " , " @ 1 120005 D8  M : RE TURN 

590  PLAY  #2,"€*5O4V15T120 し 8F4C4F 匚 DEG4C4GC 

DEG4C4BCDEF2 " ,"@1 706V 10T1 2® し 8F4 匚 4FCDEG4 匚 
4GCDEG4C4GCDEF2n  ,  .•B8SH8B8HS8B8HS8B8HS8B8 
HS8B8HS8B8HS8HS8HS8B8HS8B8HS8B8HS16HS16H 

S8HS8CB!2" : RETURN 

600  PLAY  #2,"@5T125V15L1605GGR16GG4AAR16 
AG4BBBR1 6BR4  "  ,  @5T  1 25 V 1 5 し 1 605BBR 16B1 6R4> 
CCR16C1 6R4DDDR1 6DR4" : RETURN 

610  PLAY  #2  ,  "@0T150V15L4O3A>CDF#AF#DC<EiA 
G3A2B1 : RETURN 

620  REM  +++++ 

63®  DATA  00，8 A, 日 4 ，FA， 1210，0 0，! 53，0 0，10 
640  DATA  3C ， 87,7 B，CC， 05,4 3,8 日， 9E，70 
650  DATA  5A ,EF  ,7C  ,22  ,FA ,CD ,C9  ,D5 ,40 
660  DATA  62,08,4E,33,FE,50,F1  ,C2,60 
670  DATA  40 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00  ?  02 , 07 
680  DATA  00 ,00 ,78 ,04 ,7C ,84 ,7C ,00 ,23 
690  DATA  AA ,55 ,AA ,55 , AA ,55 , AA ,5D ,80 
71210  DATA  3C,42,81 ,81 ,81 ,81 ,42,3C,24 
710  DATA  20，12 19，1 0，2 日， 14，121 日， 90，0 4,2 日 
720  DATA  7E,81 ,A5,81 ,BD ,99 ,42 ,3C ,35 
730  REM  +++++ 

740  DATA  00，01 3 ，7 日， 04,7 C, 日 4,7 C, 00，00 ，日 0，F 
日， 84,84 ，日 4 ，F 日， 00 

750  DATA  00，0 0，7C ，80， 日 0， 80，7 C， 00，0 0，0 4,7 
C， 日 4,84 ，日 4,7 C，00 

760  DATA  00，0 0，79 ，日 4，FC，80, 7C， 00，0 0，lC-2 
0,20,FC,20,20,00 
770  DATA  00，0 0，7 C, 84, 84,7 C, 04 ，F 日， 00,80，日 
0，F8, 日 4,84 ，日 4，00 
780  DATA  00，2 0，00 ,2®  ,20,20, 20, 00 ,00,0 日， izi 

0，0 8，0 日， 日 8 ,88,70  
’  ’  ’  ’ 

790  DATA  0®  ,80，98 ，A0，C0， A 0，9 C， 00，2 0，2 0，2 
0， 20，2 ¢1， 20，1 日， 00 
日 00  DATA  00,00 ,F8  ,A4 ,A4 ,A4 ,A4 ,00 ,00 ,00 ,F 
8,84,84,84,84,00 
810  DATA  00，0 0，7 日， 84, 日 4, 84,7 日， 00，13 0，0 0,F 
8, 84,84, F8, 80,80 
日 20  DATA  00，012 1，7 C， 日 4, 日 4,7 C,  04，0 4，0 0，0 0，7 
8,44,44,40,40,00 
日 30  DATA  00，0 0，7 日， 8121，7 8，04 ，FC，00， 00，2 d, F 
C, 2®, 20, 20, 1C, 00 

840  DATA  00,00 ,84 ,84 ,84,84 ,78 ,00 ,00,00,8 

4,84,48,48,30,00 
850  DATA  00,00 ,84 , A4 , A4 , A4 ,58 ,00,00,00,8 
C,50,20,50,8C,00 
860  DATA  00，00 ，日 4,84 ，日 4,7 C, 04 ，F 8，0 0，00, F 

C,04,78,80,FC,00 
870  REM  +++++ 

880  LOCATE  12 ,9 : PRINT" i  mnop  i": LOCATE  5 
,18:PRINT  "MUKOUZUNE  PROJECT  198 9" : し OCAT 
E  9,20:PRINT  "PUSH  SPACE  KEY!" 
890  IF  STRIG(0)  THEN  C し S: RETURN  ELSE  890 

900  REM  +++++ 
910  GOSUB  550sGOSUB  560:GOSUB  550:GOSUB 
560:GOSUB  550 

920  C し Sz し OCATE  10, 9 sPRINT  "i  GAME  OVER  i 
" : GOSUB  610SFOR  1=0  TO  2000: NEXT 

930  LOCATE  9,20:PRINT  "PUSH  SPACE  KEY ! " : 
IF  STRIG(0)=0  THEN  930 
940  C し Sr  IF  STICK (0) <>5  THEN  100  ELSE  GOS 
UB  540: GOTO 110 

950  CALL  P し AY <0,A> sIF  A  THEN  950  E し SE  C し 

Ss し OCATE  5,12sPRINTHi  CONGURATULATIONS! 

i" 

960  LOCATE  10,20:PRINT"SEE  YOU  SOON!" 
970  FOR  1=0  TO 1 zP し AY  #2 @504 VIST 120 し 8C 

DEF4C4FCDEG4C4GCDEG4C4GCDEF2R8 " ,"@1 706V 1 

0T 1 20  し 8CDEF4C4FCDEG4C4(3CDEG4C4GCDEF2R8 ，• ， 
"C8C8C8B8SH8B8HS8B8HS8B8HS8B8HS8B8HS8B8H 

S8HS8HS8B8HSBB8HS8B8HS 1 6HS 1 6HS8HS8CB ! 2" : NEXT 
980  END 

S ランナー LIST 
10  CLEAR256  ,2<H8FFF  : DEFINTA-Z  sKEYOFF 
20  SCREEN 1 ,0 :C0L0R15 ,0 ,0 :WIDTH32 
30  DEFUSR=S<H9000  :  DEFFNT  (I)  =  (I+4)  AND63 

40  し OC  ATE9 , 1 0  :  PR  I  NT  ••  I：  0=NORMA し]" 
50  し 0CATE9,11 :PRINT"C1=  HIGH  3 n 

60  し OCATE10,13:PRINT"HIT  0orlKEY!" 
70  A^=INKEY^  :  IFA.$="  "THEN70 
80  IFA 本 =n0"THEN し V=3rGOTO100 
90  I FA$="1" THEN し V=2E し SE70 

100  C し S  z し 0CATE2 ,6 :PRINT"WIND" s し 0CATE2 ,21 
110  PR  I  NT  n  START  - >  GO  A  し,， 
120  FORN= 1 45T0154: FORI =0TO7 : RE AD A 本： P= V A し 

( :  VP0KEN*8+I  ,P  sNEXTI  ,N:I=8<H9000 

130  READA^sP=VAL("S<H"+A^>  : POKEI  ,P:I  =  I  +  1 : IFP<255THEN130 

140  P し AY"V15"  ,"S0M40CilZi し 160 4"  ,  "SCI05 し 16"  sR 
EADA#  :  VP0KE8<H 20 12,33:  VPOKE?<H20 13,97 

150  F0RI=1T01 r し OCATE0,4+I*8:PRINTA 多： NEXT 

160  FORP=0TO3 : B$=" M : FORI =0TO7  s READA$ : B^= 
B 本 +CHR 多 （VA し  <"8<HU+A 本）〉 : NEXTI 
170  SPRITES (P) =6¢ : NEXTP 

180  FDRI=0TO7 : A$ ( I ) =MID^ ( " ADECGFEG" ,1+1 , 

1) : 6¢ ( I ) =MID$  < "EFEGEFEG" ,1  +  1 ,1) sNEXT 
190  PUTSPRITE0, (130,118) ,7 ,0 :PUTSPRITE1 , 

(130,118) ,15,0:ET=0:PT=0 
200  N=0:ONI NTERVA し =8G0SUB4 10:1 NTERV A し ON 

210  , -  MAIN  - 
220  ET=ET+1 : PT=RT+1 
230  IF  WD+ し V<ET  THEN290GOTO220 
240  IFF>0THENGOSUB340 : GOTO220 

250  I FSTR I G ( 0 ) =0THEN220 
260  IFSTRIG<0)THEN260 

270  I FWD >PTTHENF=20 : GOTO220 
280  P し =1 :I=USR<«ZO  : GOSUB310  : PT=0  :GOTO370 

290  P し =0 : G0SUB31® : I=130-DS(0)+DS<1) 
300  IF  1*(255-1X0  THEN  380  ELSE  VPOKE  8< 

H1B01 , I : ET=0:GOTO  360 
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310  SP(P し） =<SP(P し） +1>M0D4 

320  VPOKE&Hl B02+4*P し , SP  < P し） 
330  DS (P し〉 =DS(P し〉 RETURN 

340  F=F-1 : VPOKE  ?<H1  B04  , 98+ABS  (F-10)*2 
350  PT=WD:RETURN 

360  WD=ABS(SGN(I-130)+WD) :IFWD=10  THENWD 
=9 : GOTO220E し SE し 0CATE7 ,6 : FORI=0TOWD : PRINT 

: NEXT  : PRINT"  ••  : GOTQ220 

370  し OCATE  8+DS(l >¥50,21 : PRINT" >" :IF  DS( 
1)=752  THEN  380  E し SE220 

380  INTERVAL  OFF sP し AY "S0M 500004 し 8GG403B4 
□4C4" : FORI=0TO4000 : NEXT : S0UND6 ,21® : SOUND 

7 1 1 : P し AY "V15C2A2G2" 

390  LOCATE12,8:IFDS(1>>DS<0〉THENPRINT" 
WIN!!" E し SEPR I NT " GAME  OVER" 

400  FORI=0TO8000  sNEXTI : BEEP :RUN 

410  TM=( TM+8) M0D64 : Y=TM¥8 : PLAY " V 1 5 " , <  Y 
) ,B^(Y)  : RETURN 
420  DATA  ®F ,3F ,7F ,7F ,FF ,FF ,7F ,FF , A®  ,88  ,C 

4, 82, Cl ,E1 ,C2,E1 ,FF ,FF ,7F ,FF ,FF ,7F ,FF ,FF 
,E1 ,C2,E1 ,E1 ,C2,E1 ,C2,C1 ,FF ,7F  ,FF ,7D ,FF , 
54  3A  0F 

430  DATA  C2, Cl ,83,82,41 ,82, 4C,F 0,00 ,00,0 

0，10  ,5A,3C,3C ,00 ,03,03 ,03,07 ,®7,07,0F,00 
，C0 ，C0 ，C0 ，E0 ，E0 ，E0 ，F0 ，00 ，FE ，FE ，FE  ,00 ，F7 ， 
F7,F7,00 
440  DATA  06,06 ,21 ,80,19, C5, 11 ,00, 9F, 01 ,2 

0,00,E5,CD,59,®0,D1 ,05,13,21 ,0®,9F,01 ,1F 
,00  ,CD ,5C ,0® ,3A , IF ,9F ,E1 , CD, 40,00,01 ,20, 

00，0 9, Cl ,10,DB,C9,FF 

450  DATA"  あい あい あい  あい あい  あ 
いあい う 之う 之う 之 あい  あい  あいう 之う え あいう; t おかお か 
おかお かお か  おか  おかお* か おかお か 5 くけ 5  くけ くけ くけ くけ 5 

5 くけ $  くけ くけ くけ $ くけ くけ こで ごこ •ごご ごご ごご こで ごご ごこで ごこで ごご ご 
•瓤'  •*  -*  -*  一 基  '-‘Wl  一羼 -A  -k 、  _▲  _▲ 

い -V •い い一、  、一 、•、•、•、•、ハーし、  S-V- 

-> 

460  DATA  00,18,18,5E,3A,18,38,2C, 18,38,1 

日， 1C, 38，1 日， 2 日， 1C, 00，1 日， 1 日， 5E，3A，1 日， 2 日， 2E 
,18, 38，1 日， 1C ，3 日， 18,2 日， 1C 

_ _ _ J 

:媒 数字なら ベ LIST 
1000  COLOR  15 , 1 ,4  :KEY  OFF 
1010  SCREEN  1 ,0,0:WIDTH  22 

1020  DEFINT  A-Z  : DIM  C(7,3)  ,D<9)  ,T(8) 
1030  R=RND(-TIME) 
1040  FOR  1=384  TO  503 
1050  READ  卜:: 本 

1 060  VPOKE  I  ,  V A し  <  "  8<H  "  +K：t  ) 
1070  NEXT  I 

1080  FOR  1=520  TO  983 
1 090  VPOKE  I  ,  ( VPEEK ( I >  ¥2 ) 
1100  NEXT  I 

1110  FOR  1=0  TO  7 

1120  FOR  J=1  TO  3 
1130  READ  C(I ,J) 
1140  NEXT  J 
1150  NEXT  I 

1160  FOR  1=1  TO  9:D(I)=0:NEXT  I 
1170  RESTORE  1830 

1180  FOR  1=3  TO  21 

1190  READ  K •本 
1200  LOCATE  0,1  : PRINT  K 车 
1210  NEXT  I 

1220  FOR  1=0  TO  8 
1230  IF  S>T(I)  THEN  SWAP  S,T(I) 

1240  LOCATE  15,1+12 

1250  PRINT  USING  ,,####n  ;T(I) 
1260  NEXT  I 

127121  G=10:S=0 

SHORT  PROGRAM  ISLANDH 

1280  LOCATE  16,4  SPRINT  USING  "林## •• 
1290  し〇匚 ATE  10,62 PRINT  USING  ；S 

1300  FOR  1=2  TO  0  STEP  - 1 
1310  FOR  J=1  TO  3 

1320  LOCATE  J*2-l ,8-1*2 

1330  PRINT  USING  "#" ;D(I*3+J) 1340  NEXT  J 

1350  NEXT  I 
1360  B=0 : E=0 :R=RND  < 1 ) *9+1 

137®  LOCATE  7,13:PRINT  USING  "林"； R 1380  LOCATE  0 ,0 zK 本 =INPUT 多 （ 1 〉 s A=VA し （K$> 
1390  IF  A=®  THEN  1380 
1400  IF  D(A)=0  THEN  D(A)=R  ELSE  1380 

1410  FOR  1=0  TO  7 

1420  C(I ,0)=0 
1430  FOR  J=1  TO  3 
1440  C(I  ,iZi)=C(I  ,0)+D<C(I  ,J) ) 
1450  NEXT  J 
1460  NEXT  I 

1470  FOR  1=0  TO  7 
1480  IF  <C(I  ,0)  MOD  10)00  THEN  1530 

1490  FOR  J-t  TO  3 
1500  D(C(I ,J) )=0 
1510  NEXT  J 
1520  B=B+C  ( I  ,0)¥10+(I>=6)*(C(I  ,0)00) 

1530  NEXT  I 
1540  P=2^(B-1)*(B<>0) :S=S-P:G=G-1-P 

1550  FOR  1=1  TO  9 
1560  E=E-(D<I)=0) 
1570  NEXT  I 
1580  IF  G>=0  AND  E>0  THEN  1280 

1590  LOCATE  0,17 :PRINT  nGame  over" 
1600  LOCATE  0,19:PRINT  "Hit" 

1610  LOCATE  3,20:PRINT  "any" 
1620  LOCATE  6,21 : PRINT  "key! M 
1630  A 多 =INPUT 车 （1> 
1640  GOTO 1160 

1650  END 
1660  DATA  3C ,42 ,42 ,00 ,42 ,42 ,3C ,00 

1670  DATA  00,02 ,02, 00, 02, 02, 0®, 00 
1680  DATA  3C ,02,02  ,3C ,40 ,40 ,3C  , 00 

1690  DATA  3C,02,02,3C,02,02,3C,00 
1700  DATA  0®, 42,42, 3C, 02,02 ,00, 00 
1710  DATA  3C ,40 ,40 ,3C ,02 ,02 ,3C ,00 
1720  DATA  3C  ,40  ,40  ,3C ,42 ,42 ,3C ,00 
1730  DATA  3C, 42, 42, 00, 02, 02, 00,00 
1740  DATA  3C ,42 ,42 ,3C ,42 ,42 ,3C ,00 
1750  DATA  3C ,42 ,42 ,3C ,02 ,02 ,3C ,0® 
1760  DATA  7E,7E,7E,7E,7E,7E,7E, 00 
1770  DATA  06 , IE ,3E ,3E ,7E ,7E ,7E ,00 
1780  DATA  60,78 ,7C  ,7C ,7E ,7E ,7E ,00 

1790  DATA  7E,7E,7E,3E,3E, IE, 06,00 
1800  DATA  7E,7E,7E,7C,7C, 78,60 ,00 

1810  DATA  1 ,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,1 ,4,7 
1820  DATA  2, 5, 8, 3, 6, 9,1 ,5, 9, 3, 5, 7 

1830  DATA  n ; 

1840  DATA  " : 

1850  DATA  ••: 
1860  DATA  •■: 

1870  DATA  ••: 

::く 

:::  : Last  . : : : : " 

: : Points : 

1880  DATA 
TlATA 

1900 DATA 

II 

BestPoint 
1910 DATA 

II 

::::::: 1920 DATA 
" 
；：：：：：：：< 

1 - : s  ; : 

1930 DATA Number : : 2  - : : : : 
1940 DATA 

II 3  - : : : : 

1950 DATA 
II 

Where  ?: 
4  - : : : : 

1960 DATA 
5  -  s  : : : 

1970 DATA 
II 6  -  :  :  :  s 

1980 DATA II 7  -  :  s  : : 

1990 DATA 
II 8  -  :  :  s  : 

2000 DATA II 

2010 DATA 
II = 

::::::: 

V 
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特集 漢字 シュー ティング LIST 
100  ’ 初期設定 
110  CALL  KANJI0：CLEAR  100,  &HBFFF：DEFINT  A-Z:SCREEN  1：WIDTH  32： KEY  OFF 
120  CALL  CLS： LOCATE  7,6： PR  INF JUST  A  MOMENT!” 
130  DEF  USR=&HC002：HS=1000 
140  ，づ 、、ノン 纽 書き込み 
150  RESTORE  570： FOR  l=&HC000  T0&HC9F8：READ  K$:K=VAL(，，&H，，+K$):P0KE  l,K:NEXT 160 ，ゲーム •スター ト 時の 設定 
170  N0=3：P0KE  &HC000,0:P0KE  &HC00K0 
180 ，ゲーム ♦スター ト 画面 表示 
190  SCREEN  1IWIDTH  32： KEY  OFF： COLOR  15 ,0,0: CALL  CLS 

200  SC=PEEK(&HC000)*10+PEEK(&HC001)*2560 

210  LOCATE  5,4:PRINT”H 卜 SC0RE:”;HS 
220  LOCATE  8,6:PRINT”SC0RE:”;SC 
230  LOCATE  9,8:PRINT”REST:”；N0 
240  ’ キー入力 彳 寺ち 
250  IF  STRIG(0)+STRIG(1)=0  THEN  250 
260 ，ゲ-ム 実行時の 設定 
270  SCREEN  8, 2,0: SET  SCROLL  0,0,1，0:SET  PAGE  0,1: CALL  CLS： COLOR  255 
280 ，スプラ イト •バター ン データ 書き込み 
290  LOCATE  〇,〇:卩卩1卩广号矢金弾©燿発兑貪ゲロ木村屋馬鹿” 
300  ’ス ブライト •カラー データ 書き込み 
310  RESTORE  540： FOR  1=0  T015：READ  A： FOR  J=0  T015：VP0KE  &H 2000 +1*16+ J, A: NEXT  I， I 
320  ’  背景 画面 表示  

' 
330  SET  PAGE  0,0: CALL  CLS 

340  LOCATE  4,1: PR  I  NT” 雲 雲” 
350  LOCATE  13,2:  PR  I  NT” 雲 雲，，: COLOR  192 

360  LOCATE  0,7 ••  PR  I  NT，’  山，， 
370  LOCATE  0,8:PRINT”  山山，， 
380  LOCATE  0,9:  PR  I  NT”  山山 山山” 
390  LOCATE  0，1 0:PRINT”  山山 山山 山山 山’’ 
400  LOCATE  0，11 :PRINT” 山山 山山 山山 山山 山山  家 木，， 
410  LINE(0, 176)-(255, 211), 116, BF 
420  ’ ゲーム 実行 
430  A=USR(0) 
440  N0=N0-1：IF  N0>0  THEN  190 
450  ’ ゲーム 終了 
460  SCREEN  1：WIDTH  32： COLOR  15,0,0:CALL  CLS 
470  SC=PEEK(&HC000)*10+PEEK(&HC001 )*2560 
480  LOCATE  9,4:PRINT”GAME  OVER” 
490  LOCATE  5,7:PRINT”fn-SC0RE:”；HS 
500  LOCATE  8,9 :PRINT”SC0RE:，，;SC 
510  IF  SC>HS  THEN  HS=SC 
520  IF  STRIG(0)+STRIG(1)=0  THEN  520  ELSE  170 
530 スフ ライト •カラー データ 
540  DATA&h2f ， &h2f , &h2f ，細， &h2e ， &h2a ， &h2a ， &h2e , &h2e, &h28 
550  DATA&h28 ，& h2c, &h2c , 4h2c, &h29 , &h29 
560  ’ マシン 語 
570  DATA ⑻， 00,21,9F，FD,11，86,CA,01，05,00,ED，B0，F3,3E，C3,32,9F,FD,21，25,C9,22,A0 
580  DATAFD,ED,73,79,CA,FB,CD,56,C0,CD,A6,C3,CD,C8,C3,CD,9E,C8,06,02,CD,4A,C0,CD 
590  DATA19，C 8,3 A，8C，CA，B7,20，E9,F3,21，86,CA,11，9F,FD，01,05,0G，ED，B0,FB，ED,7B，79 
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600  DATACA,C9,FB,3AJF,CA,B8,38,F9,AF,32,7F,CA,C9,CD,41,00,AF,32,F5,FA,32,7F,CA 

610  DATA32,85, CA，3E， 30,3 2,8 B，CA, 21，8 C，CA， 11 ，8D,CA, 01, 3M2, 36,0 0，ED, BO, 3E， 01，32 

620  DATA8C,CA,CD,81,C0,CD,44,00,C9,DD,21,00,F0,21,00,00,06,10,C5,CD,92,C0,CM0 

630  DATAF9,C9,3E,01,32,F6,FA,FD,21,F9,C9,CD,BC,C0,CD,BC,C0,E5,DD,E5,D1,2KF9,C9 

640  DATA01, 20,0 0,DD,09,DD,E5,AF,32,F6,FA,F3,CD,5C,00,FB,DD,El,EhC9,0E,10JE,00 

650  DATA06, 08, CB, 23, F3, CD， 74,0 1，FB，B7, 28,0 2,CB,C3, 23,10, n,FD， 73,0 0，FD，23, 11 ，F8 

660  DATA00,19,0D,20,E1,11,08,F0，19，C9,DD,CB,09,7E,C4,64,C1,DD,CB，09,76，C4:，6C，C1 

670  DATADD，CB， 09,6 E，C4, 74，C1 ，DD，CB， 09,6 6，C4，B1 ，C1 ，DD，CB， 09,5 E，C4，F2，C1，2A，82，CA 

680  DATADD,7E,04,07,DD，7E,03,8F,77,23,DD，7E,02,07，DD,7E,01,8F,77,23，[)[)，7E,0A,77 

690  DATA23,23, DD,CB, 09,4 6, 20,0 B,3A, 81 ，CA,3C, 32,81 ，CA, 22,82, CA,C9,E5,F[)，E1,FD,7E 

700  DATAFC, FD, 77,00, FD, 77,04, FD,7E,FD,C6, 10, FD, 77,01, C6, 10, FDJ 7,0 5, FD,7E,FE,C6 

710  DATA04, FD, 77,0 2，C6, 04，FD， 77,0 6,01 ,08, 00, 09,3 A，81 ，CA，C6, 03，18 ,C8，[)D, 46,0 8，Dt) 

720  DATA4E，07，18,32,DD，46,06,DD,4E，05，18,67,DD,35，1B,20，EB，DM6，1MI),6E，1C，7E 

730  DATAB7,20,07，DD,66，1F,DD，6E,1E,7E,^,DD,77，1B，0E,00,46,23，DD，74，1D，DD,75,1C 

740  DATADD,70,08,DD,71,07,DD,66,03,DD,6E,04,09,DDJ4,03,DDJ5,04JC,FE,6A,30,3C 

750  DATAC9，DD, 35, 16,20, B6,DD, 66,18, DD，6E， 17, 7E,B7, 20,0 7, DD，66，1A,DD，6E，19,7E，23 

760  DATADD，77, 16,0E, 00,46 ,23, DD，74, 18, DD, 75, 17，DD, 70,0 6，DD， 71,0 5，DD，66，Q1，DME 

770  DATA02,09，DD， 74,0 1，DD， 75,02 ,7C，FE,80,D8，F1, DD, 36,00 ,00,C9，DD，35, 11 ，C0,DD，66 

780  DATA13，DD，6E，12,7E，B7,20,07,DD，66,15,DD，6E，14,7E,23,DD，77,U，7E,23,[)D，77,0A 

790  DATADD, 74,13, DD， 75，1 2，C9,4F,87, 87，16 ,00, 5F,21, 61, C2,19,5E, 23, 56,23, 7E, 23,66 

800  DATA6F,CB,79,28,08,CD,4A,C2,EB,CD,4A,C2,EB,E5,CD,57,C2,DD,74,06,DD,75,05,D1 

810  DATACD，57，C2，DD，74,08,DD,75,07，C9，ED，5F，E6,1E，D6,0F\4F'，3E,00,9F,47,09，C9,DD 
820  DATA46, OB， 21,0 0,00 ,19, 10，FD,C 9,0 0,0 0,8 0，FFV 30,0 0,8 A，FF，5A，00，A6，FF，76,00，D0 

830  DATAFF， 80,0 0,0 0,0 0,76 ,00, 30,0 0,5 A， 00,5 A， 00,3 0,0 0, 76,0 0,0 0,0 0,8 0,0 0，D0，FF，76 

840  DATA00,A6,FF,5A,00,8A,FF,3O,00,80,FF,00,00,8A,FF,D0,FF,A6,FF,A6,FF,D0,FF,8A 

850  DATAFF，C5,CD,21,C3,C1,06,0E，R),21,0C,CB,C5,FD,7E，00,B9,38,05,CD,EE,C2,30,09 

860  DATA01,20,00,FD,09,CM0,EC,C9,C1,DD,7E,00,E6,7F,DD,77,10,16,00,5F,21,87,C3 

870  DATA19, 7E,DD， 77,0 0，FD， 7E，00，E 6,7 F，FD, 77，1 0,5 F, 21 ，87，C3, 19,7 E，FD， 77,0 0,2 A，00 

880  DATAC0,23,22,00,C0,C9,06,00,FD,4E,0A,21,44,C3,09,FD,7E,03,4F,86,23,BA, 30,06 

890  DATA7E，81 ，BA， 30,0 5，C9, 47,7 B，B8，D8, 23，FD,7E, 0MF，86, 23，D9, BA, 30,0 7，D 9,7 E, 81 

900  DATAD9, BA, D9, 09,47  JB,B8,D9,C9, 06,00, DD,4E,0A, 21,44, 03,09, DDJE, 03, 4F, 86,23 

910  DATA57, 79,86, 23,5 F，DD，7E，01,4F，86,23,08,79,86，D9,5M8,57,D9,C9,00,07,00,17 

920  DATAOO, 07, 00, 17, 00, 07, 00,17, 01, 06, 01, 06, 01, 06, 01, 06, 00, 07, 00, 07, 00, 07, 00, 07 

930  DATAOO, 07,0 0,07 ,00, 07, 00,0 7,0 0,0 7,0 0,0 7,0 0,0 7,00 ,07, 00,0 7,0 0,0 7,0 0,0 7,00 ,07 

940  DATAOO, 07,0 0,0 7,00 ,07, 00, 07, 00,0 7,0 0,0 7,0 0,0 7,0 0,07 ,02, 82, 83,0 0,0 0, 86,0 3,03 

950  DATAO 3,0 3,FD,21,0C,CB, 11,20 ,Q0,06,0E,FD,7E,00，B7，C8,RM9，10，F7,37，C9,3A，8B 

960  DATACA,3D,20,18,CD,92,C3,30,04,3E,0M8,0F,ED,5F,E6,03,C6,07,FD,77,00,ED,5F 

970  DATAE6,07, C6,0A, 32,8 B,CA, C9，AF, 32,81 ，CA, 21 ，F9,C9,22,82，CA，06，12，DD，21，8C，CA 

980  DATAC5, DD,7E, 00, E6,7F, 28, 11,87,26, 00,6 F, 11, F8，C3, 19, 7E, 23, 66,6 F，01，n，C3，C5 

990  DATAE9,01，20,00，DM9,C1,10,DF，C9,0E,C4，EC,C4,00,C5,()0,C5,36,C5,6E,C5,96，C5 

1000  DATAFB,C5,A5,C6,26,C7,DD,CB,00JE,20,29,DD,36,03,30,DD,36,01,10,DD,36,04,00 

1010  DATADD, 36,0 2,0 0, 21，0 0,0 0,22, 93，CA, 22,91, CA，DD，36,0A，00,DD，36,0B，06，DD,36,09 

1020  DATA01,DD,CB,00,FE,0E,86,CD,A1,C2,CD,45,C8,3A,7E,CA,FE,FF,28,48,87,CD,17,C2 

1030  DATAED, 48,93, CA,DD, 66,03, DD,6E, 04,09 ,7C,FE,5D, 38, 05, 21,00, 5C, 18,07, FE, 04,30 

1040  DATA03, 21,00, 04,DD, 74,03, DD, 75, 04, ED, 4B, 91, CA,DD, 66,01, DD,6E, 02,09 JC,FE, 51 

1050  DATA 38,0 5,21 ,00, 50, 18,0 7，FE， 08,30 ,03, 21， 00,0 8，DD， 74,0 1，DD， 75,0 2,21 ，84，CA，3A 

1060  DATA7D,CA,CB,67,28,0B,7E,D6,04,77,F2,D7,C4,36,00,18,2E,35,F2,D7,C4,36,08,06 

1070  DATA03,FD,21,AC,CA,11,20,00,FD,7E,00,B7,28,06,FD,19,10,F6,18,13,3E,05,FD,77 

1080  DATA00,3A,8F,CA,FD,77,03,3A,8D,CA,C6,10,FDJ7,01,3A,8C,CA,FE,81,C0,CD,E2,C0 

1090  DATA3A，8C,CA，FE，81 ，CO,OE, 86，CD，A1, C2,C9，DD, CB， 00,7 E， 20,3 3，DD，7E，01，C6,10，DD 

1100  DATA 77,0 1，DD, 36,0(：， 12,18, OA,DD,CB, 00,7 E, 20, IF, DD，36,0C, 08,2 1，31 ，C5，DD， 36，11 

1110  DATA01，DD，74,15,DD，75,14,DD,74,13,DD，75,12，DD,36，Q9,08,DD，CB，(X),FE，a),E2，C0 
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1120  DATADD, 35,0C, CO, DD, 36,00 ,00, C9, 03，1 4,03 ,18, 00，DD，CB，00,7E，20，18，DD,36,0A,0C 
1130  DATADD, 36,0 9,40，DD, 36,05 ,00，DD, 36,0 6,09，DD，36,02,00,DD，CB，00，FE，0E，87，CD,A1 
1140  DATAC2，DD,7E，00，FE,85,C0，CD，E2,C0,DD，7E,00，FE,85，C0,0E,87，CD,A1，C2,C9，DD，CB 
1150  DATA00,7E,20,1E,DD,36,0A,10,DD，36,09,C0,DD，36,0B,05,DD,36,02,00，DD,36,04,00 
1160  DATADD,7E,0F,CD,17,C2,DD,CB，00,FE,CD,E2,C0,C9,DD,CB,00,7E，2(MD,ED,5F,E6,0F 
1170  DATA5F,87,87,83,DD,77,03,DD,36,01,80,DD,36,09,68,DD,36,04,00,DD,36,02,00,DD 
1180  DATA 36,0 6，FC,DD, 36,0 5,00 ,21,ED，C5,DD,36,1B,01，DD，74，1D，DD,75,1C，DD，74，1F,DD 
1190  DATA75,1E,21,F6,C5,DD,36,11,01,DD,74,13,DD,75,12,DD,74,15,DD,75,14,DD,CB,00 
1200  DATAFE，CD,E2，C0，C9, 11，00 ,06, 01,0 4, 02,04 ,04, 00,0 3, 1C， 03,2 0,0 0，DD,CB， 00,7 E，20 
1210  DATA5C，ED, 5F,E6,3F,DD, 77,0 3, DD, 36,01 ,80, DD, 36,09 ,38, DD, 36,04 ,00，DD, 36,02 ,00 

1220  DATADD,36,0D，0D，DD,36,0E,0D,21,64,C6,DD,36,1B,01,DD,74，1D,DD,75,1C，DD,74,1F' 1230  DATADD，75，1E，21,85,C6,DD,36,16,01,DD,74,18,DD,75,17,DD,74,1A,DD,75,19,21,A0 
1240  DATAC6,DD,36,11,01,DD,74,13,DD,75,12,DD,74,15,DD,75,14,DD,CB,00,FE,CD,A4,C7 
1250  DATACD, E2, CO, C9,0D, 00,0 1，01 ,02, 02,01 ,03, 04,04 ,01， 03,02 ,02, 01, 01， 01,0 0,0 1,FF 
1260  DATA02, FE, 01, FD，04,FC, 01, FD，02,FE, 01, FF, 00,0 E,FC，02, FD，02,FF, 01，00 ,02, 01，02 
1270  DATA03,04,04,02,03,02,01,01,00,02,FF,02,FD,02tFCf00,04,24,04,28,00,DD,CB,00 
1280  DATA7E, 20,4 B, ED, 5F,E6, 3F，C6, 10，DD, 77,0 3, DD, 36,0 1 ，80，DD， 36,0 9,68, DD， 36,0 4,00 
1290  DATADD,36,02,00,DD,36,06,FD,DD,36,05,00f21,FA,C6,DD,36,lB,01,DD,74aD,DD,75 
1300  DATA1C,DD,74,1F,DD,75>1E,2MF,C7,DD,36,11,01,DD,74,13,DD,75,12,DD,74,15,DD 
1310  DATA75，14，DD，CB，00，FE，CD，E2，C0，C9, 01, 00, 01，01 ,01, 02, 01，03 ,02, 04,0 1，03 ,01，02 
1320  DATA01,01,01,00,01,00,01,FF,01,FE,01,FD,02,FC,01,FD,01,FE,01,FF,0U00, 00,04 
1330  DATA2C, 04, 30, 04, 34,00, DD,CB,00,7E, 20,5E, ED, 5F,E6,3F, 06,05, DD,77, 03, DD, 36,01 
1340  DATA80,DD,36,09,38,DD,36,04,00,DD,36,02,00,DD,36,0D,04,DD,36,0E,0C,21,9A,C7 
1 350  DATADD,36,1B,01,DDJ4,1D,DD,75,1C,DD,74,1F,DDJ5,1E,21,91,C7,DD,36,16,01,DD 
1360  DATA74, 18, DD, 75,17, DD, 74, 1A,DD, 75, 19,21, 9F,C7,DD, 36, 11,01, DDr 74,1 3, DD, 75,12 
1370  DATADD, 74, 15, DD, 75, 14, DD,CB,00,FE, CD, A4,C7, CD, E2, CO, 09,08, 00,08,03,08, 00, 08 
1380  DATAFD,00,08,FE,08,00,00,04,38,04,3C,00,DD,35,0E,C0,CD,92,C3,38,28,DD,7E,0D 
1390  DATADD,77,0E,FD,36,00,06，CD，DA，C7,ED，5F,E6,03，CB,3F\8B,E6,0F\CB,FF\R),77,0I7 
1400  DATADD,7E,03,FDJ7,03,DD,7E,01,FD,77,01,C9,D0,36,0E,01,C9,3A,8FfCA,DD,BE,03 
1410  DATA 38,0 7, IE, 05，DD, 96,03 , 18,07, 1E，01, DD, 96,0 3, ED, 44,47, 3A，8D,CA, DD，BE, 01,38 
1420  DATA06, 1C,DD， 96,01 ,18, 06, ID, DD， 96,0 1 ，ED，44，B8, 38,01 ,1C，21， 11 ，C 8，16 ,00, 19,5 E 
1430  DATAC9, OE,OC， 00,0 2, 08,0 A， 06,0 4,3 A，85, CA，C6, 02,3 2,85，CA，ED，44,CB,2F，CB，2F,CB 
1440  DATA2r,ED,44,E6,lF,47,0E,lA,F3,CD,47,00,FB,3A,85,CA,ED,44,E6,07,47,0EaB,F3 
1450  DATACD,47,00,FB,C9,21,7D,CA,1E,8F,3E,0F,F3,CD,93,00,FB,3E,0E,F3,CD,96,00,FB 
1460  DATA77,3E,08,F3,CD,41,01,FB,GB,6F,20,02,CB,86,CB,77,20,02,CB,8E,CB,67f20,02 
1470  DATACB，96，CB，7F，20,02，CB，9E,CB，47,20,02，CB，A6,7E,2F\E6,0M6,0(MF\21，8E，C8 
1480  DATA09,7E,32,7E,CA,C9,FF,00,04,FF,06,07,05,FF,02,01,03,FF,FF,FF,FF,FF,3A,81 
1490  DATACA，B7,28,64,47, 11 ，(K)，EC,DD，21, F9, C9,C5, 26,0 0,DD，6E， 02,29 ,29,7D,E6,F0,32 
1500  DATA18, FC,7C,C6, 20,32, 1A,FC,7B, 32, 1C, FC,7A, 32, IE, FC,3E, 10, 32,20, FC,3E, 01,32 
1510  ■A22，FC，3E,01,32，1B,FC,3E,00,32，1F，FC，AF,32，19，FC，32,1D,FC,32,21，FC，32,23 
1520  DATAFC, 32,25, FC,3E, DO, 32,2 6, FC*CD, CO, C9, 01, 04,00, DD, 09, 2M0, 00,19, EB, 01,10 
1530  DATAAB，3A，81，CA，FE，20,30,0E,ll，04,00，DD，36,00,D9,DD,19,3C，FE，20,38,F5,21，re 
1540  DATAC9,11,00,E：E,01,7F,00,F3XD,5C,00,FB,C9,E1,F3,3A,7F,CA,3C,32JF,CA,CD,41 
1550  DATAC9, DD, El, FD, El, FI, Cl, Dl, El, 08, D9,FhCKDl,El,FB,C9, 21, EE, 00,11,01,80,01 
1560  DATAFA,00,CD,8A,C9,2E,EC,1E,02,01,F8,00,CD,58,C9,C9,C5,CD,DC,C9,3A,07,00,4F 
1570  DATAOC ，洗, 22,ED， 79,3 E,91，ED，79,0C,0C,AF,ED，69，ED，79，E1,EM1，ED,79,EM93 
1580  DATA79,ED,79,ED,79,ED,59,EDJ9,ED,79,ED,79,3E,E0,ED,79,C9,C5,CD,DC,C9,3A,07 
1590  DATA00,4F,0C,3E,20,ED,79,3E,91,ED,79,0C,0C,AF,ED,61,ED,79,ED,69,ED,79,E1,ED 
1600  DATA61, ED, 79, ED, 69, ED, 79, ED, 51, ED, 79, ED, 59, ED, 79, ED, 79, ED, 79,3 E, DO, ED, 79, C9 
1610  DATA21,18,FC,F3,CD,DC,C9,3A,07,00,4F,0C,3E,20,ED,79,3E,91,ED,79,0C,0C,06,0F 
1620  DATAED,B3,FBX9,3E,02,CD,E6,C9,E6,01,20,F7,AF,ED,4B,07t00,0C,ED,79,3E,8F,ED 
1630  DATA79,3A,06,00,4F,0C,EDJ8,C9,09,CD,05,00,C9,2A,3C,D4,ll,0AfD4,06,0C,lA,BE 
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八ー ドウ エア 事 始め ，ここにす Sfe した リス トは、 164 ぺ 

ージ から 171 ページの ハー ドウ エア 

事 始めて •製作した'  プリン タノぐ ン 

ファ インター フェイス に関する プ 

ログ ラムです。 全部で 4 つの ブロ 

グラムが あります。 本文 中に それ 

ぞれの 説明を しています ので、 そ 

れを よく 読んで から、 入力す るよ 

うにして ください。 

入力した ら 一度 ディスク などに 

セーブして、 間違いがない かどう 

か 確認、 してから RUN させた ほうが 

いいで しよう。 マシン 語部 分に 入 

カ ミスが ある まま RUN させる と、 

暴走す る 可能性が あり、 大変 危険 

です。 注意して ください。 

MJIFSAMIPIL  IBAS 

im  /フ〇1 ノ こ/ラ _ ゾ、 v フ 7 サン フ° ル フ0  ロ ク~ ラ厶 EOJFSAMF *し- 
BAS 

110 ヘイ’ ンヲー フェース h  i 广ョ .1 ••テイ" ノ 9 ホ0 — 卜 A 二 
120  7  r •リソ ”7 シテ クラ" サイ • 

130  <8 し OAD"BUFSAMF •し •OB.Jf"  ,R  テ''  -y 
140  / PROG .  NO.MSX8906-1 _ BY  N-BEGI 
150  AD=?/.HD4iZi0:G=210 
160  SUM=0 

170  FOR  I=0TO7  5READA  本： D=VA  し （"2<H"+A  本） sSUM 
=SUM+D:POKEAD  ,D :AD 二 AD+1 : NEXT 
180  READAt-:IF  SUMOVA  し （ "？<H"+A  本〉 THEN  PR  I 
NT  "テ'' ー ラ エラー  in"  ;G  SEND 
190  IF  G=490  THEN  BSAVE"EUFSAMF •し- OBJ ••，を H 
D40iZi,?<HD4EF:EIMD 
200  G=G+10：GOTO 160 

210  DATA  2A, 48, FC, 22, E4, [14,22, E 8,452 
220  DATA  D4  ,21 ,FF  ,03,22 ,E6  HD4 , CD ,570 
230  DATA  DD, 04,21 , 12 ,D4 ,E5 ,CD ,B7 ,521 

240  DATA  00,38 , 1C  ,3E  ,01 ,CD ,08,00,238 
250  DATA  B7  ,  C4  , 39  ,  D4 , CD , A8 , 00 , C8 , 4C5 

260  DATA  CD  ,D4  ,D4  ,C8  ,CD  ,C1 ,D4 ,79,618 
270  DATA  CD , A2  ,  m , CD , A5 , ©d , D® , E 1 , 492 
280  DATA  C9  ,CD  ,D4  ,D4 ,28 ,07 ,38 ,05 ,3AA 
290  DATA  13  ,  AF ,ED ,52 ,C8 ,CD ,A1 ,D4 ,50B 
300  DATA  2A  ,EA  ,D4  ,E5 ,CD ,63 ,D4 ,72,543 
310  DATA  CD,B1  ,D4,E1 ,ED  ,E6  ,D4 ,635 

320  DATA  23 ,E7 ,38 ,03 ,2A ,E4 ,D4  ,22  ,349 
330  DATA  EA  ,D4  ,C9  ,3E ,0F ,CD ,96,00,437 

340  DATA  E6,AF,F6,10,5F,3E,0F,CD,414 

350  DATA  93, _,3E,0E, CD, 96,01 Zi,E 6,328 
360  DATA  0F, 07,1217 ,07,07,57,CB,A3,1F0 
370  DATA  3E,0F,CD,93,0i2i,3E,,0E,CD,2C6 
380  DATA  96,00  ,E6  ,0F  ,B2 ,57  ,3E ,®F ,2E1 

390  DATA  CD  ,96  ,«2iiZi ,CB  ,8F  ,5F  ,3E  ,0F  ,369 
400  DATA  CD  ,93  ,00 ,CB ,CB ,CD ,93,00,456 

410  DATA  C9  ,CD  ,CF  ,FF  ,3A  ,E0  ,F3  ,CB  ,63C- 
420  DATA  AF,47,0E,01  ,CD,47,00,F3,30C 

430  DATA  C9,3A,E0,F：3,C：B,EF,47,iZiE,4E5 
440  DATA  01 ,CD,4 フ ,Ci0,CD,D4,FF,FB,4B0 
450  DATA  C9  ,2A  ,EB ,D4 ,ED ,5B ,E6 ,D4 ,5B1 
460  DATA  4E,23,E7,38,03,2A,E4,D4,375 
470  DATA  22 ,E8 ,D4 ,C9 ,2A  ,E8 ,D4  ,ED ,57A 

480  DATA  3B,EA,D4,E7,C9,2A,E8,D4,5AFr 
490  DATA  22  ,EA  , D4  „ C9 , 00 , 00 , 0«?  ,00  M2A9 

CC 晒 EIRl_  IBAS 

100  7  CONVERT. BAS 
110  CLEAR  liMM<HD0FF 

120  IF  PEEK  は HFE0D)=&HC3  THEN  140 

130  B し 0 AD  "  BUFCMD  -  0B,J"  ,R 
140  A 本 二* •":IF  STRIG(l)  THEN  CMD  F.C)RTA<A •本） 

150  し IN£  INPUT  "FILE  NAME  ?H  ?F：r 
160  OPEN  F-4?  FOR  OUTPUT  AS  #1 

170  PR  I  NT  SPRINT  "DATA  ヲ オ 9 •リ テクラ 、'サイ •• 
180  PRINT •■シ 3 ウ1  ノヨウ CTR し 一 
190  IF  INKEY^=CHRt- (3)  THEN  24121 

200  A^=n  M  sIF  STRIG(l)  THEN  CMD  PORTA  (A •本〉 

210  IF  AW"  THEN  190 

220  PRINT  A-f;  : PRINT  #1 ,A^-, 
230  GOTO 190 

SIEILIECT.  IBAS 

100 
/SE し ECT«BAS 

110 7  PORT  A  卜  PORT  B  ノ  ニ：! ウ リヨ 9 
ヲ 本1  ノ カエ 77 

120 IF  PEEK(?<HFEi2iD)=?<HC3  THEN 140 
130 

BLOAD"BUFCMD-OBJ",R 
140 GOSUB  26iZi：G0SUB  280 

15121 

S=0:GOSUB  220 

160 PRINT  "SELECT キー テ' キリ カエ 7 ス 
II 

1 フ 0 IF  INKEY$=C：HR$(2/.H18)  THEN GOSUB  210 
180 

IF  S=0  THEN  GOSUB  260  ELSE GOSUB  280 
190 

PRINT  A •本 5  : し PR  I  NT  A 本：； 

20121 

GOTO 1 フ  iZi 
210 IF  S=0  THEN  S=1  ELSE  S=0 

220 
PRINT 

230 IF  S=0  THEN  PR I NT "PORT  A" ; 
240 IF  S=1  THEN  PR I NT" PORT  B" ; 
250 

PRINT" ラ t ••リ ソ ''7 シマ シヲ" 
255 RETURN 
260 :IF  SIR  I G  ( 1 〉 THEN  CMD PORTA (A 本） 

270 RETURN 
280 

A W "  :  I F  SIR I G ( 2 )  THEN  CMD PQRTB(At) 

290 RETURN 
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さあ ミスが 
ないように 鼸 
入力し よう！ 

IBUirC^IID.,  I&AS 

100  /BUFCMD.BAS 

110  ycm  ^ カク チョウ スル 

120  /  CMD  PORTA  and  CMD  PORTB 

130  ， IB し C1AD H  BLJFCMD  . OBJ"  , R テ、'  カク チョ ウ シ 77 

140  y  PROG -  NO. MSX 8906 - 2 … BY  N-SEGI 

1!50  AD=?<HD100  :  G=2 1 0 

160  SLJM:0 

170  FOR  I  =0707  :  RE  ADA 本  s  D=VA し （"心 H  +  A 本） s  SUM 

=SLJM+D  :  POKE  AD  ,  D  :  AD^AD+1 : NEXT 

180  READA 本：!  IF  SUM  OVA し （••ち H"+ A •本） THEM  PR  I 

NT  "テ'  — ヴ エラー  in"uG::END 

190  IF  6=720  THEN  BSAVE" BLJFCMD -OBJ"  ,?/HDl 
_,&HD298:END 

2_  G=G+10：GOTO 160 

210  DATA  AF,21  ,0D,D：L  ,11 ,i2iD,FE,0：t  ,2CB 

220  DATA  05,00, ED, B0,C9,C3,18,D1 .,417 

230  DATA  C9  ,C9  ,ED  ,4B  ,99 ,D2  ,C5  ,C9 ,5C3 

240  DATA  €1 ,ED  ,43  ,99  ,D2 ,CD ,  26 ,D1 ,520 

250  DATA  CD  ,48,01 ,38, ED ,C9,11  ,89, 46E 

260  DATA  FD,06,iZiF,7E,FE,2miZi3,2Dl 

2' 70  DATA  23,1 8,F8I!7E,12,ET7,28,0D,2AF 
280  DATA  FE,3A, 28,0 9,FE, 28,2 H2BC 

290  DATA  23  , 3 , 1 0  ,  EF  ,  C9  ,  AF  , 1 2  ,  C9 , 388 

300  DATA  FB,11  ,8E,D1  ,CD,!52,Di  ,08,533 

310  DATA  D5 ,C9  ,C5 ,E5  ,21 ,89 ,FD , 1A ,509 

320  DATA  3C, 28,1 2,CD, フ 1 ,D1 , 28,05 n2B2 

330  DATA  13 , 13 , 13 , 18 ,EF ,EB ,23 ,5E ,2AC 

340  DATA  23,5 6, B7, 18, 01 ,37,E1 ,C1 ,322 

350  DATA  C9,1A,4F,7E ,B9,20,06,B 7,346 

360  DATA  C8,13,23,18,F4,1A,B7,28,303 

3 フ Cl  DATA  03,13 ,18, F9,7E,B 7,28 ,03, 287 

380  DATA  23 ,18 ,F9 ,7D ,B4 ,C9 ,F7 ,475 

390  DATA  54m41  ,00,C3,D1 ,5® ,F7 ,54  ,3C4 

400  DATA  42 ,00  ,C6  ,D1 ,FF ,3A ,?D  ,D2  ,481 

410  DATA 

420  DATA  C8 , CD , 79 , D2 , CD , FD , D 1 , C3  ,  6SE 

430  DATA  89  ,  D2  ,  3C  ,  CD  ,  D8  ,  iZii»  ,  B7  ,  C8 , 4BB 

440  DATA  CD  ,  79  , D2  , CD  ,  3B  ,  D2  , C3  ,  B9  , !fi3E： 

450  DATA  D2,37,C9,AF , 18,02 ,3E ,01 „2DA 

460  DATA  32,9 D,D 2,7 E,FE, 28,21 Zi, FI ,436 

470  DATA  23 ,CD ,64 ,4C ,3A ,63 ,F6  ,FE  ,431 

480  DATA  03 ,20 ,E6 ,E5 , IE ,00 ,D9  ,CD  ,3B2 

490  DATA  9D,D1  ,,7A  ,D9  ,28  ,05 , 1C  , 1211 ,30B 

500  DATA  9E, D2,02, 2A,F8,F 7,73 ,23 ,421 

510  DATA  71 ,23, フ 0,CD,D 0,6 7,E1  ,CD,4E<6 

520  DATA  66 n46 ,C8 ,18 ,C4 ,3E  n0F  ,CD ,36A 

530  DATA  96,00 ,E6 ,AF ,F6 , 10 ,5F ,3E  ,3CE 

540  DATA  0F ,CD ,93 ,00 ,3E ,®E ,CD ,96 ,31£ 

550  DATA  00, E 6，0 F,0 フ 07, 07,57,168 

560  DATA  CB , A3 ,3E ,0F ,CD ,93 ,0® ,3E  ,359 

570  DATA  0E  ,  CD  ,  96  ,  ,  E：6  ,  0F  ,  B2 , 57  , 36F 

58iZ«  DATA  3E  ,0F  ,CD  ,96  ,,m  ,CB  ,8F  ,5F  ,369 

590  DATA  3E,0F,CD, 93,0 0,CB,CB,CD,4HZi 

-600  DATA  93,0 0,C9,3E,iZiF,CD,96,_,30C 

610  DATA  E6  ,9F  ,F6  ,60 ,5F  ,3E  ,iZiF  ,CD  ,454 

620  DATA  93  ,00  ,3E  ,0E  ,CD  ,96  ,07  ,249 

630  DATA  0 フ ,07,07,E6,F0,57,CB,AB,3B8 

640  DATA  3E  ,  0F  ,  CD  ,  93  ,00 , 3E „ 0E  ,  CD  ,  2C6 

650  DATA  96,0 0,E6,0F,B 2,57 ,3E?0F、2E:L 

660  DATA  CD, 96,0 0,CB,9F,5F,3E,0F,379 

670  DATA  CD,  93,01 Zi,CB,DB,  CD,  93,00  466 

680  DATA  C9  ,CD  ,CF  ,FF  ,3A  ,E»Zi  ,F3  ,CB  ,63C 

69121  DATA  AF  ,47  ,01 ,CD  ,47,00  ,F3  , 30 C 

700  DATA  C9,3A,E0,F3,CB,EF,47,iZ«E,4E5 

710  DATA  0 1 , CD  ,  47 , 00  ,  CD  ,  D4 , FF  ,  FB  H  4B0 

え 一つと、 いきなりの 出張、、 ごめ 

ん なさい〃 コーナーです。 
といいつつ も、 今回は とくに ゴ 

メンナ サイと いう ことが なし 、ので、 

みなさんからの お問い合わせ につ 

です、 ハィ 。 

いつも、 かなり 頻繁に 問い 合わ 

せの 電話が かかって く るんで すが、 

できるだけ 簡潔に 質問 事項を まと 

めて おいて ほしいの です。 何を お 

尋ねに なりたい のか、 よく わから 

ない 電話 もあります から …… 〇 
それと、 実際に 作って みたんだ 

詰 だけでは どう いう 状態 かつ かめ 

ません。 動作 確認を したう えで 本 

誌に 掲載して いますので、 配線 間 

違いが ないか、 ハン ダ づけの 不良 

部分が ないかな ど、 何度も 確認、 し 

てみ てくだ さい。 

今後 も、 読者の 皆さんからの 要 

望に、 できるだけ 応えて いきたい 
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八 木 澤芳彦 

桜  玉吉 もろが 卓 

若 村 実榭 望月  明 

明日 敏子 

山 口 裕生 

土方 幸 和 

高 橋 義信 

伊藤  裕 

折 原 光治 
三須 隆弘 

林  英明 
服 部 浩章 

中 本 妃香 

深 水  司 
藤 田 雅之 野 口  豊 

スタジオ B4 
秋 本 由軎子 

下田 佳 代 子 
®  口 嫌 子 

安田  稔 

m  暁彦 
田 中 窗美子 

唐 木  綠 

兵 村 弘一 

金 田 一 健 
宮川  隆 

大塚由 利子 

有 沢 清 子 

都 竹 軎宽 

鈴 木 賢 一 

本 田 文 貴 

滴水 早 百合 高 橋教子 

柴田 英春 

桜 沢 エリカ 

城 戸 房 子 

なかの たかし 

今并 美 保 

宮野 洋美 

金 矢 八十 男 

船 田  巧 
水 野 震 治 

下山 牧子 
渡 辺 妙 子 

宮地 千里 
入澤 貴 志 

鈴 木 弘明 

斉藤  伸 
渡 辺 江 里 

中 村 優 子 

松 本 陸 一 

菅沢美 佐 子 

櫂 並 祐喜子 

本 間 智嗣 田宮 朋子 

刑 部  仁 
成 谷 実 穂 子 上野 利 幸 

田 中 芳洋 

可徳  剛 

川 村 和弘 

斉藤 裕史 
大森 锶高 
小 栗 恭也 

角  克彦 

mm  皆 
山 本 伊知郎 

山 本 正 代 

菅野多 希 子 
三輪 悦子 

渡 辺 葉 子 

高 橋 由 佳 
内 藤 智志 
池 上 朋子 

トム •ランドルフ 

水 科 人士 

佐 久閗良 一 

宮嶋 美奈子 

大贺 葉 子 
水口 幸 広 

今 野 享子 

山 田 康幸 

，兵 崎 千英子 

小 林 昌子 

発 fr 八 -
 

編集 人 • 編集長 

副 編集長 - 

編集 スタッフ 

希 y 作 スタッフ 

編集 協力 

制作 協力 

アメリカ 在住 

フォトグラフ 

イラスト 

MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テーフ によって、 

アフターケア などの 情報を 流して いるので すよ！ 

003-486-1824 
また 、本誌の 内容 について の お問い合わせ、 ご 質問は、 

祝. 祭日を のぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 

から 4 時までで お願いします。 係員が 直接 お答えし ま 

す。 ただし。 会議な どのた めに、 一時 情報 電話を 休止 

している 場合 も ございます。 その 折りには、 テー ブに 

よる ご 案内になります c ご了承く ださい ませ。 

さて、 次号で あるが、 ふと 世事を 振り 

返って みるならば、 あらら ロール プレ 
イ ンク ゲームが お 盛んでは あ 0 ません 
か! 7 なので、 その 特集の 予定です 0 
あ、 付録 も付吉 ますよ、 強いの がね。 

Ti-r-ii-im 

7 月 号は 6 月 8 日 発売!  ®530R 

_ 

_ 
ifel 

情報 電話の ご 案内 

おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「  」 係 
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知らな かったん じ やない かな？ 
「統合化 ソフト」 つて 何です か？ ソフト ごとの 操作 法 や ファイル 形式を 極力 同じように した ソフトの こと。 

HALNOTE の ほとんどの アプリケーションでは、一 部の デー タの 登録 •組 込みで 文字 や 絵の やりとり もで き、 工夫し だいで とっても 便利に 使えます。 

ワープロは 一般の ワープロと どうちが うの？ .，跡 

wd ， :  n" 

へ

*

 

*

:

 

f  :  ノ扣
.
 ..ぺ 於: f：  -r'cir  .  -5; 二-  •ぎ-:: ? ，•••.す • 

へ •し. 

'戸.
 '私， 

V.  '  •.リニ .:.ア  £ •二 

GCARD でも 絵が 書ける らしい のです が？ 

章? j 湿 这驅车 
.涝笵 1:’ ぢ p り J. 降 

ふ:.」 >^4、，.义；1 々 時- 

治， m- - 

日本語 ワードプロセッサ 
この ワープロの 特徴は、 画像 エリアの 確保に 

よって 文書と 同一 画面 上で 作画で きる 点で 
す >  文字の 大きさが ドット 換算の ため、 倍 角 4 倍 

角 などの 印字を 使わず、 ビット イメージで 行っ 
ています。 また、 第 2 水準の 漢字 ROM を 持たな 

い プリンタ でも 同様の 方法で 印字が 行えます。 

表 計算 プロセッサ gg/\lcj ジ- 

GCALC では いくつかの フォーム （型 見本） を 

用意す る 予定です。 この 形式で 作って みて、 

慣れたと ころで オリジナルな 家計 薄を お 作 L 
ください。 

カード 型 デ-タ ベース ソフト GC  ARD シ-力*- ド 

ベクトル (線、 円、 四角) で 線 種 や 卜ー ン 等を 使 
い、 簡単な 案内図 程度なら 書け ま丈 住所録 

に 地図を 入れたい 時な どに 有効で 1 

「 デスク トップ バイン ダ] つて 何 をす る 
ための もの？ 

ビット <  メー ジの絵 や カラーを 使え 
ます か？ 

アプリケーションと デスク アクセサリは 
ヂ うの? 

デスク トッブ バイン ダ 

HALNOTE の 全体を コントロールし、 アプ 

リ ケー ション ソフトの 実行. 印刷 や デ r スク. 
ファイルの 管理を 行うた めの ものです。 機 

能は すべて 画面に 絵で 現われ、 操作は 
マウスで クリック する だけの 簡単 さです。 

図形 ブロ セ ツサ 

作画では なく、 作図す る ソフトな ので、一 
般の CG ソフトとは 違い ベクトル (線、 円、 

四角） で データを 管理して います。 このた 

め 現時点では ビット イメージの 絵は 使え 
ません。 また、 カラー 機能はありません。 

デスク アクセサリ 

アプリケーション (道具) は 各々 が 独立し 

て 動く のに 対し、 デスク アクセサリ (簡易 ソ 

フ ト) は 何時でも 呼び出す ことができます。 

オート ログイン や オート リダ <ャ ルの 機能は 
r か？ 年月日を 平成に する には バージョンアップ 要です か？ 

、\tU 

図形 通信 ブロ セ ツサ Gterm ジー 

オート ログイン や オー トリ ダイヤルの 機能 
は 持って いません が、 ある 程度の 操作を 

マウス や トラック ボールで 行える ので、 初 
/こ、 者に 喜ばれて います。 

代筆 プロセッサ“ 直 子の 代筆” 

元年 （西暦） と 元号を 登録す る ことによ 
り、 簡単に 平成に 変える ことができます。 

方法は マニュアルの 22 ページ 中 ごろに 
あります。 年号を 平成に し T 元号を 1989 

年に UT  ください。 

HALNOTE の 基本 機能 
•  HALNOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE 力一ト リッジ、 日本語ワープロ、 

図形 プロセッサ） . HNS-1Q0.29, 800円 

參 デスク アクセサリ アプリケーション ソフト 作動 中で も 利用 可能 。 

»  MSX は アスキーの 商標です。 「直 子の 代筆 』C. テグ レット 技術 開発 

株式会社 研究所 
亍 101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-50S85 ビル 5F  TEL.03-252-5561 

アプリケーション ソフト  パ 「GCALC」 
參 GCALC (ジー カル ク) . HNS-104.14, 800円  /  発売 至 己^* キヤ、 ，ぺ 一 V 
•  GCARD (ジー カ-ド) . HNS-103.12, 800円  f 一' •也。 ム 从 「ハ ハ A •ハ … 八 古*-]/  - 

，と - ,、  / 表 計算 フロ セッサ 「GCALC」 の 発売を 記念して 

•代筆 プロセッサ‘‘ 直 子の 代筆’: 刪。 2.8, 8。。 円 ( ぉ近 ぉくま  ===== ン * 定価には 消費税は、 含まれて ぉりません。  \  売り場で お求めく ださい 0 
參 「 おまけ 付き GCALCj は 数に 限りが ございます。 

★ユーザー登録の お願い  >S.  品切れの 際は ご 容赦く ださい。 

ユーザー登録を じ U、 ない 方は、 バージョンアップ などの サービスが 受けられません。、^  •詳しくは 店頭で お尋ねく ださい。 

未 登録の 方は、 至急 ユーザー 登録して くださる よう、 お願いいた します。 
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