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あの 巨怪 ''サラマンダ 
MSX 界へ 襲来/ 

宇宙 歴 3000 年、 真の 

勇者を 決する 命を 
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充実の デモ & 

ナミ㈱ 03-264-5678 

¥5,800 

リアル 画面 

で 爆発す る 

TOKIO 

空中 大戦 争/ 

AI (人工知能) 機能 

搭載/ 

画面を 上下 に 独立 2 分 

剷 表示/ 

¥5, 800 
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やっぱり、 本物 靡: しは ね。 

で 六冷 一装馓 JIS 配列。 

乙^も 付いて、 モニター を 選 ばな 'RGB/A-V/RF 

の 3 出力 も 装備して いるから、 初めて パソコンを 手に 

する ひとの 入門 用には ぴったり だし、 前の MSX を使っ 

ている ひとの ランク アップ マシンと しても 最適 だよ ね。 

その 本物 っぽ さを、 お 店で じ っ くり 比 ベて みて 欲しい。 

三洋 電機 株式会社 
•お問い合わせ •資料の こ rt 求は. 五: 羊 電機 株式会社 情報 ノス テム 事*！ 本部 国内 
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•  177^1 は. アスキーの 商 襟で す』 

新しい シックな カラーで 登場した、 WAVY23J(B)o 

もちろん ゲーム も 楽しい けれど、 せっか 〈の パソコン 

だから、 プログラミング にも 挑戦した いし、 パソコン 

通 信 や CG  • コンピュータ ミュー ジッタな ん かも 試して 

みたい。 できれば 、ワー プロ や データベース、 表 計算 

なんかの 実用 ソフト も 使って みたい しね。 そんな 風に 

考えて、 ビジネス パソコンと 同じように、 テンキー 装 

備、 JIS 配列の、 本格的な キーボードを 採用し ました。 

、当然、 CAPS •かな ランプ 表示 も 装備した うえで、 シス 

資料 謂 求 券 

MSX マガジン 
2 月 号 

テム 拉張 時に も 何 か と 便利 なよう に、 ダブル スロット 

を 本体 上面に 配置。 つまり、 すべてが、 ハ。 ソ コンを パ 

ソ コンと して 使いこなす ことを 前提に、 デザイン されて 

いる わけです ね。 もちろん、 RAM64KB-VRAM128 

KB 搭載の MSX2 だから、 実力 も 申し分な し。 基礎 か 

ら 使いこなしまで しっかり 学べる 本格 BASIC マニ ュ 



PHC-77 標準価格 138.000円 

こちら WAVY77 は、 RAM64KB.VRAM128KB の MSXa に、 もう すっかり MSX の橡準 ワープロ ソフトに な 

って しまった 日本語 MSX-Write を 搭載した、 ワー ブロ •バソコ ン .ワープロ •バソコ ン たから、 当然 ブリン 

夕も 内蔵 じ C て、 モニター 用の テレビ さえつな けば、 手紙 や ハ ガキの あて 名軎 きな どが、 どんどん ワープロ 

できる さらに、 1MB の 3.5 インチ マイク 〇 フロッピー ディスク ドライブ も内藏 して、 ハへ ノ コンと して 彳 吏う 

場合には、 すべてが 最初から 描って いる 強力な マシンと し T 使いこなす ことができる のです。 また、 キーホー 

ド 部と プリンタ 部を 祈りた たんで、 ラジカセみ たいに 手 経に 持ち歩ける こと も. 大きな 特長の ひとつです 



•JVC は、 日本 ビ^^一の 世界 ブランドです。 

進化は 倍 2 で 訪れ t 
2CPU 搭載の 高速 処理が、 実践に 活 きる。 

❶ 高速 演算 処理を 実現す る ターボ モード。 
パソコンの 頭脳に 当たる CPU を 2 つ 搭載。 クロック 周波数 6 .彳 4MHz の 「 HD- 6418 0」 に 切換え ると、 MSX2 の 最大 2.2 倍 (当社 比) の 高速 演算 処理を 実現し ます。 

❷ アナログ 画面を 瞬時に デジ タイズす る フレーム ダラ バー。 
テレビ や ビデオ、 ビデオディスク などの アナログ 映像を、 パソコンの デジタル 映像に 変換 (デジ タイズ )〇 しかも 静止画と じ r、 パソコンに とりこむ こと も 思いのままです。 

❸ パソコンと テレビの 画像 •音声が 合成で きる スーパーインポーズ。 
テレビ や ビデオ、 ビデオディスク などの 画面に、 パソコンで 描いた グラフィックス や サウンドを ワンタッチで 合成で きます 0 合成 画面は ビデオに 録画す る こと も 可 有 |〇 

❹大 容量 1 メガバイト （アン フォーマット 時) の 3.5 インチ マイクロ •フロッピーディスク ドライブ 2 基 搭載。 （HC-90 は 1 基)。 

❺ 画像 用 メモリー VRAM は 128 キロバイトと 強力。 256 色を 同時に 使用した 美しい カラー グラフィックスが 楽しめます。 

❻ パソコン通信 時代に 対応した RS-232C インターフェース 内蔵 0 電話回線を 使った パソコン 間の 情報 交換が 可 有 匕 

❼ ワープロは もちろん、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 

❽ 将来の 機能 拡張に 応える 3 スロット 0(MSX 標準 スロット、 96 ピン X2) 拡張 ボードな どを 本体に スッ キリ 装着で きます。 

❾ どんな テレビと でも 接続で きる 3 種類の 入出力 端子 (アナログ RGB、 ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます 0 



実用 最 優先、 ビクターの ソフトウェア。 

いきなり CG アートが 楽しめる  すぐさま ビデオ 編集に 活かせる  たちまち ワープロに 変身させる  さつ そく データ 管理が できる 

グラフィック エディター 「写 •画 •楽」 

HS-D 5050  ¥12,800 

I 擘* 籲 
\ 

テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫」 

HS-D7050  ¥29,800 

wjm  m :ぐ 
初めての 人で も、 思い通りの コン ピュー 

夕ーグラフィックスが 描けて しまう/そん 

な 嬉しい ソフトが グラフィック エディター 

「写 •画 •楽」 です。 例えば、 線、 四角、 円、 

ペイン ト、 漢字 表示な どは もちろん、 拡 

大、 縮小、 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 

抽出、 ルーペ 機能な どの ちょっと 凝った 

画像処理 も 自在。 しかも 別売の マウス 

(HC-A704M  ¥12,800) を 接続 すれば、 

操作は さらに 簡単 そのもの。 HC-95/90 

でス ー パ ー インポ ー ズ する ための 挿絵 

や タイ ト ル 文字を つくったり、 フレーム グ 

ラバー 機能で 

取 込んだ 画像 

に オリジナル 

の イラストを 書 

き 力 q える ことな k  4 

〆 マ I 〖士士 ビデオカメラ、 テレビ 画面、 ビデオ 画 

し、 禾し 八 面 等の 映像を 取り込んで 映像 処理 

きく ふくらみます 。が 楽しめま
す。 

>  くったり、 フレーム グ 

氣 
gmm 

漢字 ワープロ ソフト ジョイ レター 2 「文名 人」 

HS-D 9050  ¥19,800 

パソコンで、 テレビ •ビデオ 画面に タイ ト ル 

や テロップを 入れる 編集が したい . 

という 熱烈な ビデオ ファンの ために 生れ 

たのが、 テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫」 で 

す。 文字の 大きさは 8 種類、 カラーは 512 

色の 中から 16 色が 選べる ことは もちろ 

ん、 24 ドット 文字の 対応 や、 より 見やす く 

する ために エッ 
ジや シャドウを 

つける こと も 0 

K0 また、 テロ ッ 

プを 右から 左、 

T ■力、 ら に 動 函 面に タイトル や テロップを 入れる 
と. オリジナル ビデオ 作品が 一層 引 

かす スクロール 立ちます。 

で、 イン パク トの ある 画面を 演出す る こ 

とも 可能です。 さらに、 「写 •画 •楽」 や 

「文名 人」 と 組合わせて、 手の込んだ イ 

ラス ト や 文章を 活用で きるな ど、 ビデ 

才 編集に 欠かせない 多彩な テクニック 

が 駆使で きます。 

漢字 ROM 内蔵の HC-95/90 を、 たち ま 

ち 本格的な ワードプロセッサーに 変身 

させる のが、 漢字 ワープ ロソフ ト ジョイ 

レター 2 「文名 人」 です。 とにかく ワープロ 

は、 使いやす さが 最 優先。 だから“ 文章 

一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式” の漢 
字 変換と ともに、 充実した 約 38,000 語 

もの 熟語 辞書を 搭載。 これなら、 ビジ ネ 

ス ユースに も 対応で きます。 もちろん、 

レイアウト や 罾 線 、外字 作成、 そじ T 半 

角〜 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる 機 

能な どに より、 多彩な 編集 も 可能。 読み 

やすい 文章が、 誰に でも 簡単に つくれ 

ます。 しかも 市 

販の 24X24 ド 

ット プリンター に 対応して い 
るので、 印字 も 

鮮明 そのもの 
です 0 

漢字 カード データベース 「インフォ カード」 

HS-D9550  ¥19,800 

鼸 柳 く 

teunr 

u.i …… 

tnxBOim. 

fiMl/itf 彥 . 

漢字変換 や 文* の 手直し. 編集な 

どが 大きな 面面 上て •で S るので 大 
変 便利です。 

HC-95/90 の 優れた 情報 記録 能力 一一 
その 力を 大いに 発揮させる ソフトが、 

漢字 カード データベース 「インフォ カー 匕 

です。 住所録 づ くりを はじめ、 お気に入り 

の ビデオ ライブラリー や 図書の 管理、 

成績 や 記録の ファイル、 顧客 リス ト や 売 

上げ データの 作成な ど、 あらゆる 情報 

の 整理が カー 

= 

単 

しかも、 1 画面 

に 1 枚の カード  ■，顧 

とび 尹 ファイルの 内容が 好きな ように 設定 

w  ノ、  でき、 自分 だけの データ 管理が 楽し 

りの 見やす さ。 めます。 
そこに 項目 や 書式 が 自由に 設定で き 

る ことは もちろん、 分類、 検索から 印刷、 

計算まで やっての けて しまいます。 しか 

も、 約 38,000 語の 熟語 辞書 も 入って い 

るので、 名前 や 地名 も 効率よ く 漢字 変 

換じ r 記入で きます。 

0¢®  HC-昍/昍 PERSONAL 

AV 
RAM64KB/VRAM128KB compute。 HC-95  ¥198,000  HC-90  ¥168,000 IZ53? 

CS3 は アスキーの 商標です = 

お 問 合わせ. カタログ » 求は、〶 100 東京都 千代 田 区 » が閬 3-2-4® 山 ビル 
日本 ビクター㈱ インフォメーション センター PC  M マ 係 TE し.  03(580)2861 

I 先  1伞1  性 I 日本 ヒ09«式 会社 



HAL  WORD  HAL  DRAW 

mw ⑽ | の ご 案 n 
1987年9月3日 

—  JBHIL  — „  株 趣 HAL 研究所 

|j6§ いっも ぁ、 世話になって ぁ、 ります。 

さて、 当社て はこの 度、 麵的な 日本語 フ-ド ブ m：， 广： 孤^ 鞭 

し _1〇 月より 目 時を P 跑 (、たします HAUfiTE シ . -マ」 

ソフト; ̂ 1 アの 1 つで、 WYSIWYG (咻 at  You  See  Is 比 5t  You 細: 見る 
ままを 得る ことが で 5 る)^ 桃 殺した、 多 嫌 (こ 表鼸 力め 高い フ- ドブ ロセ 

ツサ-です c 碰的 にも 跡て 強力て、 本格的な 儀 用に I える 6 のです <  (ス ビ- 

HALNOTE 
HALNOTa - ト リッジ  j  日本語 ワイ プロセッサ + 図形 プロセッサ 
HALNOTE* - ト リッジ 

4- 

日本語 ワードプロセッサ + 図形 プ □セ ッサ 

ROM 
I 3.5-2DDFD 

3 点 セット 29,800円 

アブリ ケ ー シヨ ンソフ ト (近日 発売） 
•図形 通信 プロセッサ 

MSX2 コンピュータと ホスト コンピュータを 電話回線で 接続し、 

HALNOTE 上で BBS (電 子 掲示板） や電 子メ ー ル、 チャット 

(おしやべ り）、 データベース サービス などが 可能になります。 

株式会社 研究所 
T101 栗 京® 千代 田 区 W 田 須田町 2-6-5  OS‘85 ビル 5F  O03-252-5561 代 

MSX マークは、 ア スキーの 商標です: 

MSX2 を ホビーから ビジネスまで 活用す る。 そんな 時 
代の 到 米です。 HALNOTE は、 MSX2 を 実務 レべ 

ルの 簡易 ワークステーションにまで 高める 統合化 

ソフトです。 オフィス ワークに 必要な 操作は、 ほ とん 

ど メニュー 選択。 あの マックの ように、 きわめて 簡 申- 

に 誰でも 使用で き、  エキスパート 用に キー 操作 も 選択 

できる のが 特色です。 もちろん、 漢字 ワープロ (連 文 

節 変換、 第 2 水準 搭載） は MSX を 超える 専用機 並 

み。 そのうえ、 日本語 フロントエンド' 7。 ロ セッサ とし 

て、 他の MSX-DOS 上で 動く 通信 や データべ 一 

ス ソフトが 活用で きます。 デスクの 引き出しの 中身 

だけで なぐ 作業 空間 そのものを そっくり 詰め込ん た 

HALNOTE。 仕事の 幅を 広げる、 操作 性の 良さと 

充実 機能を 搭載した 未来派 ソフトです。 

見 ホ 2 1  fi  01  tit  m  剪 nr 

lH 目棚_ . 

〖ヨンになる 0 
C^2 用 ユーザ インターフェース 

I
H
E
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ni i こ 
 

H !? 
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これ 

4 父 

これ 怡で パソコン通信 
TS2H は 300/1200bps 全 2 重 モデムと 通信 

ソフトが 内蔵され ています 0 いま ある テレビと 

電話回線の モジュラー ジャックに 接続す 

る だけで パソコン通信が 楽しめます 。ネット 

ワークの 通信 条件 (プロトコル） を 一度 登 

録 してし まえば、 ワンタッチで オー ト ダイ ヤ ル、 

オート ログインが できます。 フロッピー デ <  スク 

ドライブ (別売) で アップロード や ダウン ロー 

ド も 思いのまま。 付属の 多 機能 電話は 便利 

な 電子 電話帳が 使える パソコン 電話です。 

隹ヤ売 貝圧乂 がし _ お父さんの 証券 ホーム ト レー ド! こ 

自宅で 株価 情報の 収集 や 売買 注文が で 

きます。 指 一本で 操作 

できる から、 キーボード 
に 慣れて いない ぉ 父 さ 

ん にも 気軽に 使えます。 

漢字 電子 電話帳を 内蔵 

100 件の 氏名と 電話番号を 登録で きます。 

画面 上の 名前を 指定 

する だけで オート ダイ 
ヤ ルして くれます 0 再 ダ 

イヤル も ワンタッチです 0 

ダイヤル 回線で ブッシュ ホン サービス 
ダイヤル 回線で も プッシュホン 回線と 同 

様に、 航空券の 予約な どの サービスが 受 
けられる トーン 信号 発生 機能が あります。 

第 2 水準 漢耗 搭載 

JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 標準 装 備 しまし 

た。 人名 や 地名な どの 表記に 便利です。 

通信 画面は 漢字 40 字/行の 本格派 

圧縮 表示に よって 漢字 40 字/行の 読み や 

すい スタンダードな 通信 画面を 実現し ました。 

ダブル スロット ア ダブ W 付属 

スロットが 2 倍に 使える アダプタが ついて ます。 

三菱 テレコム ステーション I  .麥 テレコム ステーションには 保証 宵が つい ています。 ご 味 入の 際は 必ず 記 人事 項を 確認. のうえ お 受取りに なり、 大切に 保存して ください。  
: : 

■カタログ レへ 希望の 方は ハ ガキに 資料 « 求 券を 貼り、 亍 370-04 群馬県 新田 郡 尾 島 町 岩 松 800 
 :萑 電機㈱ 群 馬 製作所 TS2 係へ。 C23 ; び スキ-の 商標です = : -”こ ゲ: 了?2」 

SOOO-TECH MITSUBISHI 

通價 とぃぅ 
一人で ゲームを 楽しむ の もい いけれ ど、 

いま 話題の 中心は パソコン通信の 

マル チ プレイヤー ゲームです 0 

MSX の オンライン には 愉快な 仲間 力5' 
ワイ ワイ 集合して います 。 

TS2H はこれ 1 台で パソ 

多 機能 電話 も 使えます 

、。ソ コン 通信が でき 

ML-TS2H 形 標準価格 75,000円 

ご 使用の 電話が 使える 夕^ブ もあります >  I 

ML-TS2 形 標準価格 65,000円 
専用 ハンド セット （電話機）： 別売 
ML-HS 形 標準価格 10,000円 

A 三菱 鼋機 株式会社 



登場人物 174 人、 美し さを 競う 全 600 画面、 

ユーモア & ギャグ 满載 。アクション あり、 シ 

ュー テ イング ありの ニュー タッチ アド ベン 

チャ ー/ 主人公は、 グ リーク 王国で 一匹 

の ブタと 出会 t 、、はてしな t 、冒険の 旅に で 

る キミ 自身 だ. グ パスワード セーブ 機能 付。 

MSX 対応 2M ビット 

5,980円 絶賛 発売中 
L 一 

迫力 満点/キミ; の 部屋は, 电 3 ■妊の スクジ アム 

ペナント レ ■ス MSX2 対応 
1M ビット  ISCCI 搭載 msx2 対応 1M ビット ISCCI 搭載 

5,800円 1 月下 旬 発売 予定 5,800円  1 月下 旬 発売 予定 

オープン戦 •ベナン ト レース *VS の 3 モード 選択 制。 ホーム 

ベース 上での クロスプレー 等は、 クローズアップ 画面 （マル 

チウ インドー 採用） で、 これまで にない 大 迫力を 演出/ チー 

•画面は、 開発 中の ものです ムカラ ー を 表現した BGM も 楽し さいつ ぱい// 

コナミ 纖っ廳 攬ビ リヤ-ド ゲ-ム/ 

シヨ ツ IS 

4 種類の 本格的 プレーが 楽しめる シ ミュレ 

—シ ヨン モードと 6 人の 八 スラー に 勝負を 

挑む ストー リー モードの 2 本立て/ コナミ 

の 人気者 ペンギン も 登場す る そ// 



;j 
こだい ま麵 If 寒 想 )¥ENIURE  AND 
LL  THE  IlfflSX  FANS 

空®！) ス^^、 
MS^ (界 侵攻 中 •ダ 

マルチ スクロール + マルチ プレイ + マルチ 

ストーリーで、 さらに スケール アップ/ MSX 

オリジナル ステージ •オリジナル キヤ ラ 

クタ ー満 載、 常識 破りの 超 巨大 ボス キヤ 

ラ も 登場す る 脅威の スー バー ソ ス だ// グラ 

デ {ウス 2 との セット プレイで 楽し さ 倍増/// 

酿 ■プ こ駿 て、. _f& 作 闘 造/ 

あけみと モア イ 

占い 
MSX2 対応 

価格 未定 2 月 発売 予定 

西洋 占星術、 血液型 占い、 手相 占い etc. 

に、 スーパー おみくじ も 加わって、 ゲーム 

感覚 いっぱい、 盛り だくさん の 内容/ご 案 

内 役は ご存知、 ''あけみ〃 と "モ アイ"// 

楽 U け 一厶を ちっと ちっと 楽! X/ 
コナミの 

新 .10 倍 力- N. 

:対 応
— 

1M ビット +64K ビット SRAM 

5,800円 1 月下 旬 発売 予定 

SRAM 内蔵で、 ディスク や テープを 使わ 

なくても ゲームの セーブが 可能に/ 多 機 

能 アプリケーション として、 あなたの ソフト 

ライブラリー に 必携の アイテム。 

I  m  $ 满 
'凝 

- ..1::. 01 阳  ノ - -X- ▲丄 •八  n  f\n/>  a  %  r\  •  ao  c  oo  i i  ̂   i 

本社:  03-262-9110  新 潟：  025-229 - 1141 

•  '  [3MT ホ: 1 

大阪：  06-334-0399  愛媛：  0899-33-3399 

礼幌 :  01 1 -851 -3000 福 岡:  092-715-8200 

秋 田：  01 88-24-7000 
青 森: 0177-22-5731 
コナミ 株式会社 

本社 亍 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 

大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町 1-1-5 

札幌 営業所 〒〇 60 札幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 

福 岡 営業所 亍 810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 •MSX マークは ア スキー の 商標です， 



舞台 ローレ シアから 出発す る 壮大な 大 冒険 ロマン グ 
CS32 月 上旬 発売 
^2メガ卩01\/1(闩01\/116<以上）¥6,800 
CS32 近日 発売 

: 御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 

電話番号を 明記の 上、 お 申 し 込み 下さい。 （送料 無料） 

、伸 P 荼内  亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 

新 宿 アイリス ビル 7F 株 エニックス 「通信販売 」 係 



(仏陀の 聖戦) 

■賢
 

I 敵キ W クタは 100 種類！®^  , 
I 今までに ない 大きな キヤ ラ クタが1」 ア ^ 
ルな 動きで ゆ  <  て をは ばむ。  0mi 

I 世界は 人間界、 地獄 界、 餓鬼 界、 畜 _  / 界、 修羅 界、 天上界の 6 つ。 

■広大な 各 世界を スムーズな フルカ^ ■:/ 

スク □一 •ルで 自由に 移動。 
■音楽は、 おなじみの すぎ やま ち 

の 7PJ ジナル サウンド。 

専用 2DD ディスク 版 



Fm  MCTORY 

フアン ファクトリ- 第 3 弾 

超 大作 コンバット •ホラ- 賴 発売中/ 

2 メガビット ROM  S-RAM 搭載 

籲 売り切れ 続出/ 

しりよう せんせん 

持殊 部隊 S-S.W.， 

S 現象/ 

，いったい 何が この そ 

•2MEGA の大 容量を フルに 使った アクション •アド ベン チャー# S-RAM 内臓 だから データは一発 セーブ OK# 時間 経過に 伴い 旧 ことの 昼 か 

ら 夜の 変化 も 再現 •メイン マップ、 サブ マップ 合わせて 計 180 画面の 広大な エリア •生存者からの 情報 収集 時には リアルな バスト ショット •キャ ラ 

が 表示 籲バ トル モードの キャラは 全て 空前の デ カ キャラ/ 48 ドット X16 ドットの 主人公に、 敵ク リー チャーは 主人公 キャラの 最大 5 倍 以上まで 計 

40 余 種類./ •ウ エボンは 最大 10 種の ALL 現用 兵器 •全ての 目的、 成すべき 事は 生存者の メッセー ジで 語られる。 さまざまな 条件を クリアし てい 

くごと に ひとつの 謎は 明らかになり、 また ひとつの 謎が 浮かび あがる …… 。  C3 はァ スキ-の 商 樺です。 c  FUnPR0JCCT.mC.1987 

CE32  ̂   2 メガビット ROM  S-RAM 搭載 RAM64k 以上 VRAM128k 以上 ¥8.800  暑 PC- 8800 シリー ズ版 近日 発売 

企画 •制作… 株式会社 ファン プロジェクト 販売… sic 日本 エイ. フイ. ラー 楝式 会社 発売… tfog- 音楽 産業 符式 会社 

泠料 請求 券 

MSX マガジン 2 
死霊 戦線 

目!^  商品名 •使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (500 円) を 現金書留 にて、 下記まで 直接 お申し込みく ださい。 
亍 107 東京都 港 区 北 青山 3-6-18( 共同 ビル 青山 2F) 日本 エイ •ブイ •シー 株式会社  MSX マガジン 係 

•死霊 戦線の 商品に 対する 御 問合せ、 御 質問は 下記まで 直接 御連絡 下さい。 

亍 151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 3-16-K 日 世 パレス 5F) ビクター 音楽 産業 (株） PS 部 TE し 03(423)7901 (平日の 12 時から 19 時まで） 



★  ROM 力一ト リッ ヽ ぐ， J 
ジの 容量を 越えた デイ 

スク ゲーム 決定版 ★コンビ \ 
ユータ 側は 対戦 ことに 違ろ 戦 

略 パターンを 展開 ★戦略 計画、 推 
理 力を 駆使して 戦ろ 戦略 シミ； し 

ト ゲームの 原点  、 

% 実戦 的な シミュレーション • ゲームで 本格的 
な プレーを リアルに 再現。 •横 方向から 見た サ 
ブ ウィンドを 設置、 手 球の 接点を 無 段階に つく 

ことが 可能。 .ナイン ボール _  ローテーション • 四つ 球 • スヌーカーの 選択 機能を 搭載。 ㊃対 

MSX モードでは、 八 ー ド 側の レベルを 5 段階 

調整 可能。 脅 対戦 モードは、 MSX、 1 〜 4 人 
(スヌーカーは 2 人） まで ゲーム 可能。 

★  256 色 モードを 使用、 ヨーロッパ 
7 都市の 風景を リ アルに 表現 

★状況に あわせ、 サギ 師 •ギャング 
新聞記者 などに 変装 

★ スーパ T ン ポーズの サブ 画面 

に 地図、 人物、 持ち物を 表現 

p3 

_ 
■ [liii mgggma 

匕::..
^ 

2 

企画 •開発 •発売元 t 〒1S() 東京都 新 宿 区 新 宿 H6-10 コスモス 御苑 ビル 7F  〇〇3(没6)9491(直) 



〕 てきた。 ふたりで  MSX-I2 近日 発売 予定 ドが、 n になって ：)| っ' ュ 機能/ゲーム 画面 
を 搭載/ しかも 画面 
+ィ>  ムも 増えて、 

あの アル カノ イドが、 D にな _ 

戦ろ VS ゲー 4 
エディツ ト 機能 

ブ (対 前 作 比)。 

rs を 自
分で 作れる

 

5 数は 約 2 倍に アツ 

えて、 興奮 度 200%//
 

■アル カノ イド n 
定価 6.800円 

” Pull  Up/ Pull  Up/” と コンピュータが 叫ぶ。 緊張の コックピットは 男の 世界 だ。 

■ザ •コックピット 定価 6,800円 .CS32^3 

本格的な リアルタイム •フライ ト •シミュレーション ソフト 登場。 

画面に 表示 交 航空 計 

器 毛 

夜間 1 

難しさ / プロの パイ 0:4 -の 偉大 
さを 体感で きる 本格派です。 

近日 発売 予定 

10m. 

MSX-I4 

ゲーム 本來の Bin さが ここに ある。 
tt で ゆ <  か 〇« 強ア イ^は、 なん 
[口。 敵 キャラ も 魅力い っ ばい/ 

MSX-,3  絶賛 発売中 

■スー バー ピエロ 定価 5.800円 籲^23  CS32^3 

NINED 
高 潤 里 iW 

47 都道府県から 代 衣 49 校が やってきた。 
ノの データが イ 

-夕の^ ノ 

「 •れ、 まさに わが 家 か 甲子 ■/  2 人 

人で も OK。 負けた ら グランドの 

夏の 全国 高校野球 ナイン 0： 

で対戰 も、 2 人対コ ン ビュー タ 0： 

土を 持ち帰ろ ろ。 

MSX-1I  _  絶賛 発売中 

■ビクトリア ス ナイン II 定価 5.800 円 .0232  0  (トーナ^ 方式 ゲーム） 

_ アメリカン •サッカー^ 7 

3 分 間の バトル だ 〇 シュートは 俺が やる/ 

满壩の 観衆が 君を 注目 • シュー ト。 これが アメリカ: 

ー テイー/ 蜃を 使って パス、 

も 1 人で も} SK なれる。 

MSX-I5  •-  近日 発売 予定 
■アメリカン サツ カー 定価 5.800円 •CS32(R0M)ig) 

棟 式 s»  _  3：  n 
干〗 01 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-3-7 
■ シス テムコ ン ピュー タ営 業 部/ ft  03  (253)  0761 (代） FAX .  03(253)0984 

■コンピュータ プラザ •ニ デコ/ »03(251 )8061 竹 

•ニ デコム ソフトは 全国の 有名 ハソ コン シヨ ソフで お求めいた だけます 

C23 は. 

16KB 以上の 機 1 て お楽しみ くた さい 

は、 メイン RAM64K/V.RAM128K 以上の 機 稽でお 粢 しみく た'? い 
1 メガビット 以上の 大容蠢 メモリを 塔 跛した ROM カートリッジです アスキーの 商檷 です 



地球上で 行なね れ てい . 

「ト ライア ス ロン」 が 宇宙 430 00 年、 

ウルトラ 進化した のが 「？| パ- •ランナ-」 だ。 

不屈の 闘志と 精神で、 相 ンナ ーに‘ 
打ち克ち、 数々 の 障害を 越え、 

制限時間 内に ゴ-ルイン# 宇宙で 最高 勿 
地位と 名誉を 得る ことが 11 るのは 

果して 誰か// 

L 

©  PONY CANYON  INC 



「爹 タニア 王国の、 今、 どこに LV る？」 
が ゲーマー たちの 合言葉 

の 持つ 魅 叛^ 全てが、 ここに 出現 y た。 

誰よりも キ ミが 一 番 知っている 「 ウル デ V マ」 
の パワーが、 いよいよ、 MSX  2 版で 登場 だ/ 

中 論! 

•  PC-980;  ノリ- ズ .:〜 b  _ ’5 儒  F98F55yf2_|^.9 肩 
5..2DD  M98F555!  3OT  ̂ 06 . 

3  5"2HD  L1!8F5S5n#iflNll»：8l 
(384KB  以上 骤 AM  と、 

秦 PC-880irr^ilS 持 シリー ズ 
5  '2D  M 9865551 5 枚 組  ¥9,800 

•  XI,C/tt^bo シリーズ  ― 

5”2D  福 9J  J  5551  4— 物 0 

•  FM 7  77 シ トス .バ’ 

5，，2D  M98M555! 

35"2D  L1I8M5551  _  V11.80_ 

TM  4 ⑬  Richart '儀"1 o”  s  fric：； ■最終 画面と あなたが 
写真を
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その 陰謀を 知って しまった ハッカ-。 

陸理 小説と パソコン •ネットワークの 興奮が 

現実的に 迫って 来る • ••… / 7) スパイ、 ハッカー、 それは、 あなた 自身 だ/ 

.，.ぐ'.'  :: ★この 「ハッカー」 は 違 法では あり ません c 

‘ポ スト (こ あなたが 紹介され ます， 
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パラレル ワールド 0 

\ki 
ANNIVERSARY 
SINCE  1988  TiE  SOFT  Inc. 

觀聽年
 

CS3 専用く? AM16K〉 m  4 メガ ロム 
CS32 専用 〈=km>  U  4 メガ ロム 
PC-8801mkIISR  以上 fa  ，MA，VA  対応〉 
(要 2 ドライブ)  52D*2 枚 組 

各 ¥7800 で 絶賛 発売中 

添罗 V ノよ V ，よ丄 し ノレノ  •ノンへ フ ノレ 刀’ 

砕け散って いらい、 人々 は 怪物に 襲 

われる 心配 も なくなり、 平和に 暮ら 

していました。 人々 は 街を 広げ、 生 

活を 豊かに していき ました.： その 間 

に/文 撃 的な 魔法の 呪文は、 その 必要 

% 失い、 A 々 の 記憶 か ら忘 れられ て 

いきま 14 こ。 反面、 生活に 役立っ よ 

うな 魔法. の 呪文は、 人々 の 生活 その 

ぜ のの 中に 溶け込んで いったの です。 

こ1  の 地、 フ i ア リー ラン ドでは、 
人間と 妖精と が 共存す る 美しい 世界 

でした。 しかし、 人々 の 生活が 豊か 

になる につれ て、 妖精たち の 姿は だ 

ん だんと 見られな く なって しまい ま 

した。 そう、 まるで 人間 だけの 世界 

のよう になって しまった のです。 

そんな ある 夜、 地響きと ともに 巨 

犬な 餅 立％ 昇 y ました。 そして、 

何事 もな: か. こ 々\の .ように、 そ の 夜 

に 不思議 

した。 この 

i 通った A 身と こか 遠 

巧 し: 杳脅忐 てら％ それ 以 
ー  ランドに 地割れ 

; 天変地異が 起こる 

をい この 地では、 絶対に 考え 

られ なかった よう な 事態が 次 々 と 起 

こり はじめました。 

事態を 重 | みた 修道 僧たち は、 こ 

.. の 原因 究明 身-f 人ぶ? 若者に 命 じたの 

です^ 自 らの 隹界を 守る ため 冒険に 
旅立 勿 若者、 そ れが あなた なのです。 

ハイド ライド 3 終了 認定証を 

もれなく 進呈 - !! 
ハイド ライド 3 を 終了 させた 方に す。 じっくり 落ち着いて 取 y 組んで 

はもれ なく、 終了 認定証を 発行し ま 下さい。 

す。 いくつもの 難関を のり 越え、 す 

ベての 謎を 解明 した 人 だけが 手に入 

れる ことので きる PASS です。 ゲ 

ームを 終了 させた 方 全 負に 進呈し ま 

★おなじみの 森の 街の 

入 □で 一す。 

▲森の 街 

突然 襲 ったフ ヱ アリー ランド 異 
常事 態の 原因 究明の ため、 ここ か 

ら 冒険に 旅立つ のです。 あの 「ハ 
イド ライド 2 」 の 2 倍 以上の 広大 
な マップが 待ち かまえて います。 

★堀を めぐらし だ 瀟洒 
なお 城 0 

▲水の 城 

中に 陳 座して いる 王様は、 噂に 

よると 珍ら しもの 好きの、 ゲテモ 
ノ 趣味ら しい。 来た ものには 必ず 

貢ぎ物を 要求す るとの こと。 見返 

り も 大きい ので ぜひ 会いたい。 で 

も お 城に 入る には どう したら いい 
のかな あ？ 

★地上、 街、 ダン ジョンは 当然、 
200 階 建ての 塔から 空中 都市、 

そして 未知の 空間へ、 300 画面 

を 越える 驚異の パラレル ワー 

ルド。 

★総ての 面で、 前 作を 大幅に 上 

回る ス ー パ ー ロ ー  ル プレイン 

グ、 時間の 概念 ま でが 加わり、 

画面は 時刻に よって 変化。 

★ソフトウェア 3 プライオリ テ 

ィーに よる、 群を 抜いた グラ 

フィ ッ クス。 MSX2 版は 512 ド 
ッ ト 高 解 像 画面を 採用。 

★各種 メ ッ セージ、 そして 500 に 
も およぶ 会話 文は、 漢字 表示 

(漢字 ロム 不要、 全 機種）。 完全 

英語 表示に も ワンタッチで 切 
り 換え 可能。 

★  BGM は FM 音源、 PSG を フル 

に 使いき った 14 曲。 PC88 では 

NEC 純正 サウンド ボー ド 11 に 
も 対応の 高感度 ステレオ サウ 

ン ド。 

★  MSX 版、 MSX  2 版は 松下電器 

製 パナア ミューズ メ ント カー トリ ッジ （PAC) に 対応、 瞬時 

に デー タの セー ブロー  ドが 可 

能。 もちろん カ セツ ト テープ も OK0 

基本 内容は 3 機種と も 全く 同 

じ。 

S-RAM 

対応 

★誰れ が フェア1 J ー ラ ン ドに 建て だの か 9 

▲ハーべ ルの 塔 

なんと 地上 2  00 階 も ある ハーべ ルの 塔です。 中に 入い ると 廃墟と 

化し、 モンスターが ウ ヨウ ヨ 。果 
たして 200 階を 昇り 切れる だろう 
か" 

★フェア1 J ー ランドの 異常 

現象を 示し だ % 地割れ〃 

▲不思議な 地割れ 

修道 僧 もこれ を 見た ときは、 「ヤ 
バイ j と 思った にちがいない。 そ 

して 重大な 事象が 起こって いると 
確信した のでしょう。 落ちたら 死 

ぬのは まちがいない。 だけど 恐い 

もの 見た さに 一度 落ちて みたら…。 

參 MSX マークは アスキーの 商標です。 



お 店が 大きく なって、 取扱い 商品を 多くな り ま した c 

当然、 掘り出し物 も いっぱい。 

お 店では 自分の 腕力に 合わせた 買物を して 下さい ネ。 

お金が あるから といって、 たくさん 買っても 意味ない 

よ。 あまりに 持って いる アイテムが 重くて 一歩 も 動く 
こと さえで き なくなって しまいます。 不必要な ものは 

売る か、 捨 るかし ましょう。 整理 整頓は 捨てる ことか 

ら 始まる。 （ウン） 

★地上より 数万 メー ト ル 上空  ★地上とは 全 < 隔離され だ 天 
にある、 天空の 幻の 城。 空の 街に あります。 

▲天空の 城 

魔物 も 怪物 もい ない 天空の 街： どうしたら ここにた 

どり つける のでしょう か。 空を 飛ば なきゃい けない の 

かな？ それとも …… 。 

▲魔 導師の 館 

選択した 職業に よっては、 この  ''魔 導師の 館" に 急 いで 訪れない といけ なくなる でしょう。 それにしても 

どこに あるので しょう 。 血と 汗と 涙の 結晶で ある 経験 

値と ひきかえに 魔法の 呪文を 教えて くれます。 

★ 1 日の 時間は、 フェアリーランド も 24 時間 だ/ 有効に 使 おうぜ。 

時刻に よって グラフィックスが 変化し ます。 当然、 夜は 暗くて みんな 寝 ちゃい ます。 

マツ K ドラゴン 

t 日  ▲聖 なる 寺院 
誰でも 入れる ように 一日中 開放され ています。 街の 

外で モンスターを 倒しながら、 ためた 血と 汗と 涙の 結 

晶 である 経験 値 とひき かえに レベルを 上げて くれます。 

★なつかし や、 なつかし や、 

なんでち 屋 \\ ぼん ぼん〃。 

1:. 窮 

人，、 は.“  ■  ■ 

. . : 」::_瓣 

k なんでも 屋 ぼん ぼん 

T&E  SOFT テレフォン サービス a 名古屋 〈052)776-8500 T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 中 

T&E の 製品が、 全国の 
郵便局で も お求めで き 
るよう になり ました 0 

お 近くに バソコ ン ショップ のな l 、方、 簡単な 手鮮 

M テク !P5J\u3 
簡単な 手続きで T&E の 製品が お 手元に 届きます。 

お申し込みは 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名、 会社 名 そ 

の 他 必要事 項を 記入して、 振 込 用紙と 料金を 郵便局の 窓口に 

差し出す たけて 希望の 商品が 一週間 ほと て 届きます 

前 10日 寺 
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TsE  SOFT 創立 5 周年 特別 企画 
T&E  SOFT では、 ユーザーの 皆様の 日頃からの 御 愛顧に 感謝して 昨年 末から 
今春に かけて 倉！! 立 5 周年 特別 企画を 用意 じ T います。 

朗報 ガ 
大 好評に つき、 ゲーム ミ ユージ 

ッ クライブ ラリー （ミ ユージ ッ 

ク テープ） は、 1 月末 日出 荷 分 

まで 創立 5 周年 記念 作 品 （ハイ 

ドライ ド 3、 XI スーパー レイ 

ドック、 カリ • ユガの 光輝） に 

付属され ます。 

0 

T&E の 全 作品を 

収めた ハンド ブッ 

クが ついて くる ヨ 

〜 ン!！ 0 
創立 5 周年 記念 作品 4 夕 

ィ ト ルには すべて、 WT&E 
SOFT  SOFT  COLLECTIO 

H" が 付いています： 

T&E  SOFT が 1982 年から 

5 年間、 開発、 販売した 作 

品が すべて 分かる ハンド ブ 

ック です 

NEW  PACKAGE に 
っぃ てく るガ 

MEmael 
，▲ふべ わ 
RAM64K/VRAM64K 
VRAM128K 

3.52 DD 
¥6,800 
,C  1967  T&E  SOFT 

今が、 バージョン アッ フ 
の チャンス だ/ 

T&E ソフトでは、 ピクセル 2 を お持ちで 2D 

D の ディスク 装置を 御 使用の 方に ピクセル 3 への 

バージョンアップ サービスを 行います。 （ただし、 

当社 メ ンテ ナンス カードで 登録され ている 方に 限 

ります =) ピクセル 2 の プログラム ディ スケット （3. 

5 1DD) と マニュアルに ン くージョン アップ 料 （送 

料 •手数料 込み） 2,000円 を 添えて、 住所、 氏名、 T 

EU 年齢を 明記の 上、 「バージョンアップ 希望」 と 

害いて、 ソフト ピクセル 2 バージ ョン アッ 

プ 係」 まで、 お申し込み 下さい。 ピクセル 3(3.5 

2DD) と 新 マニュアルに 交換 致します 

ピクセル 2 が グレ 
イド アップして 
新登場!！ 

★  MS  X  2 の 機能を 十分に 生かした グラフィック 

エディター （3 モード 対応)、 スプラ イトエ ディ 

ター、 パターン エディターの 3 種類の ブロ グラ 

ムが 組み込まれて います： 今回 新たに バタ _ン 

エディタ ーには、 アニメ テス ト 機能が 加わり ま 

した。 作製した キャラクターを 画面 上で 自由に 
アニメ イ トする ことができます： 

★グラフィック エディターは、 ピクセル 2 と 同様、 

スクリ _ ンモ _ ド 5  (256X212 ドッ ト 16 色) とス 

クリーン モード 8  (256X212 ドット 256 色) に 対応 

している うえ、 さらに スク リー モード 7(512x 

212 ドット 16 色） にも 対応で きる ようになり まし 

た。 

★もちろん、 ピクセル 2 と 完全 データ 互換と なつ 

ています e 

★ピクセル 3 は、 ディー ヴァ、 レイ ドックな どの 

開発に 使用され た T&  E の 最強 CG エディター 
です。 

最強の 

CG ツ-ル  0 ■通信販売 ご 希望の 方は 現金* 留て 料金と 商品名 • 携 技 名と 雀 h 番号を 

明 S 己の 上， 当社 宛 お送りく たさい 送料 サー ヒス. ilitSIP の 方は 300円 フ今 ス:’ 
■マガ シン No 16 こ 希望の 方は. 100円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 M 求 券 

を お送りく たさい  の縝 求は お断わり しま 1 ) 

_88 年 カタ ロクこ 希望の 方は. 100円 切手 同封の 上. カタ ロ ク譆求 券を 
お送りく たさい- (後* ての 銥 求は お断わり します） 

ハイド ライド 2.3 の 2 本 組!！ 

スペシャル パッケ ージを 発売 します。 

T&ES0FT では、 この ARPG の 最高峰 ハイド ラ 

イ ド シリーズを もっと 多 〈の 皆様に プレイ してい 

ただきたい ため、 MSX 専用 版に 限り、 ス ペシ ャ 

ル パッケ _ジ を 用意 致しました。 価格は、 ハイド 

ライド 3、 ハイ ドライ ド 2 の 2 本組みで なんと 

9,990 円. 限定 5 千 本の 発売です： まだ、 ハイド 

ライ ド シリ _ズ を プレイ していない 方には 朗報で 

す そして/ T&E  SOFT 創立 5 周年 記念 ゲーム ミ 
ュ ージッ クライブ ラリー" も 付いています なお、 

発売日は、 T&E の テレフォン サービスで お知らせ します。 

ナン ト！ ナント!！ 

T&E マガジン 特 
別号 も 発刊す る 
の だ。 

T&E  SOFT には、 ユーザーズ クラブと いう 組織 

(会員 数 約 6 千 名） があります： 年会費 1,000円 で 

年 4 回 「T&E マガジン （会 誌) j、 年 6 回 「T&E プレス 

(会報)」 を 会 負に 発行して います： その他、 T& 

E オリジナル グッズの 割引 販売 や、 毎年 会員 向け 

のイ ベン トを 開催して います 

今回、 創立 5 周年を 記念して、 ユーザーズ クラ 

ブ 会員し か 手に入らなかった 「T&E マガジン」 

を劊刊 号から 第 13 号まで 集めた ''T&E マガジン 特別号" を 発刊し ましす。 

書名： T&E ソフ ト ゲーム 作りの 秘密 （仮称） 

一 T&E マガジン 特別号一 

判 型： A  5 判 160 頁 定価： ¥1,200  ( 送料 ¥250) 

全国の 書店で 発売され ます。 お 近くの 害 店に な 

い 場合は、 T&  E ソフ ト でも 通信販売を 行って いま 

す。 定価に 送料を 加えた 金額を 現金書留で T&  E ま 
で お送り 下さい。 

_ 
MISSION  STRIKER 

RAM16K 以上 

2  メガ ロム ¥6,800 
(§  1967  T&E  SOFT 

度 肝を 抜く 全編 50 以上の 特 

殊 処理と、 ス ー パ ー マップ ドグ ラフ Y ッ クス。 

これ そ: _ 真髄!! 

★圧巻/ 全 14 ステージ。 MSX の 限界を 超えた スーパー マッ 

プド グラフィックス。 また、 随所に アニメーショ ンが揷 入 さ れ ています。 

★  2 人で 共同 出擊 2 機の ネオ •ストー ミーガン ナ ーは、 それ 
ぞれ、 縦、 播に 合体 可能 3  (1 人で も プレイは 可能です:） 

★オプション ウ ヱポン は 10 櫓 類 装備で パ ワー アップ。 

★新たに ドッキング エネルギーを 採用 = ゲーム 性が 一段と アッ 

プ / 合体は ドッキング エネルギーが 一定 値 以上ない とでき ません。 

★  PSG3 音を フルに 使った BGM は 16 曲 軽快な ノリで、 プ 
レイヤーの 聴覚を 刺激し ます C 

★パ スワード （14 文字） によって データ セーブが 可能： 
★スー パーレイ ドック 全 14 ステージを クリアした 方には、 もれ 

なく 階級章を 進呈し ます: マニュアル にある 「階級章 申し込 
み 用紙」 に 所定の 事項を 記入の 上、 T&E まで お申し込み 下 

さい。 （ただし、 お申し込みは 1 回 限りです 0 

表記の ソフ トウ I アフ a クラムと マニ ■» アルは. 当社 か 削 作 •  W 背した 

レンタル や® 断コ ヒ ー を 行なう と. 名^镥; 去に よ り 《 しく 処 yi されます 

製造 •販売 株式会社 ティー アン ト イー ソフト 
亍 465 名 古 屋市名 東 区 憇か丘 1810 番地 PH0NE:052  773  7770 

けは ソフト レ ン 々ルに « する 旖 可は一 切して おりません のて こ ，3:#  くた さい 

T*E マ カシン 

Na16 譆求券 

MSX マ カノ 月 号 

88 打 含 カタ ロク 
K 求 券 
MSX マカン 月 号 



なんと、 アシ ユキ ーネ 「虐空  <7S 牙城/® 霱 (7S 炎 」 が 一校 <?S ボー h 
ゲームに なった。 毎 fl500 名、 合 it 4,500 名に 

“アシ ユキ ーネバ *7 — 缶〃* 7 し セし 卜。 

☆問題 下の 〇〇〇 …. にあて はまる ことばを お答えく ださい， 
D 制御 球は、 ノ 30 ㉗②㊣ (©を 取る と 出現す る。 

忌) ネ ベン テスでは、 0 Go といろ 石で アイテムを 買 ラんだ。 

isa ポ- ルカ プ tz ルを 取る と、 制御 球 出現。 アイテムは ボ-ルで 爾 う。 
☆アン ケー ト 
1； パナ アミ ユーズ メント カートリッジ （S  RAM) について 

(ア >爾5 予定 （イ） 靄ろ 予定はありません （ウ） わかりません 

(エ） すでに 持って いる 

3 お 手持ちの パソコンを お答えく ださい。 

(ア） メーカー名 ：（  ）（ イ） 品番 ••（  ) 
i3) フロ ッビ ィ ティ スクド ライプは お持ちで すか？ 

(ア） 持っ こいます （イ） 两う 予定 （ウ） わかりません 

4 いつも パソコン ソフ トを ■う 店は どこです か*? 
(ア） 店 名 ：（  ) 

E3E アシユ ギーネ パワー® 
^  (每 *500 名 •合 針 4.500 名） 
龙 ゴ】 官製は かきに， クイズと アン ケー トの 

答え， 注 所， 氏名、 年齡、 職業、 電話 

番号を 記入の 上、 アシユ ギーネ 事務局 
まで ご応釋 下さい。 

匕规咖 昭和 63 年 1 月 31 日 当日 消印 有効 

(ア シュ ギーネ •パワー 缶） 

•ボード 盤 (マップ タイプ） 
•サイコ CISZ] 

•ゲーム ルールブック •コマ S チット 16 コ 

•キャラクター シー ト 4 枚 

•パッチ 

•カード 141 枚 • パワー 缶 

君 だけ 访 シリアル ナム バー入 ル アシュ ギーネ ライ セ ムス ホル チ- 

が もらえ  H  ッ  7 タイ ト  ル它  ねら 九" 
C3I^^ アシユ ギーネ ライセンス ホルダー (シリアル ナンパ ー入り） 
队 織 1 パッケージ 内の 応募は がきに 応葬 券を 貼り 「® 空の 牙城/ 灌霣の 炎 j 

の ゲーム 終了 時に あらわれる パスワードと プレイヤ ー名を 記入して 
アシユ ギーネ 事務局まで 送って 下さい。 

昭和 63 年 3 月 31 日 当日 消印 有効 

〇 応募 先： 亍 104 東京都 中央 区 新 富 2-4-5  NK 新籯 ビル 3F 

アシュ ギーネ 事務局 アシュ ギーネ スーパー キャンペーン 係 
〇 発表： 発表は 商品の 発送を もって 換えさせて 頂きます。 

〇 ご注意： 掲載 スケジュール 内容は、 予告な しに 変更す る こ 

とがあります。 当選の 権利の 現金 引き換え、 および 譲渡は で 
きません。 

〇 詳 IX は、 アシュ ギーネ 事務局まで 

(03)297-0135 
(受付 時間： AM10:00 〜 PM5:00) 

アシユ 半-ネス— パー キャンペーンで 話題 騒然 メ 
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i-RAM 力一卜1 J ツジで イ ツキに ク U ア / 
S 空の 牙城/復讐 0) 炎 j 

Pana  Amusement  Cartridge  (パ ナア ミューズ メント 

力-トリ ッジ） を 使えば'  この 2 夕仆 ルは データ 互換が あり 

何 10 倍 も 楽しめる そ/ど ちらかの ゲームを 途中まで ブレイし、 

ゲームを パナア ミューズ メント カー ト1」 ッジに セーブ、 次に こ 

の データを もう 一方の ROM で ブレイす る 時に ロードす るんだ。 

■鱗^ パワ- アップした 強カ キャ ガタ- (主人公) で 離 x は ブレイで きる。 
❿ LIFH 生命力） •  LEVEL (経験 値） J 足の 速さに デ-^ 互 難 施 俯 

■離 見つけた 特種 アイテムを、 使う こがで きる。 
參 データ 互換した 時 だけ 使える 必殺 アイテムです。 

f 

「虚空の 綱」 「復警 の 淡」 八 

期播の S RAM 力 •ト リッジ 対)® ソフ ト!！々 霪 場// 

M  S  X 通信で 楽しめる 「虚空の 牙城」 「復讐の 炎」/ 
アシュ ギーネ 連続 小説を、 12 月より、 リンクス* 
ネット ワークで 10 週 連続 実施 中。 小説の 中には 
攻略 法の ヒン トが、 かくされ ている。 

詳し  <  は、1」 ン クスまで お問い合わせ 下さい。  TE  し 075-211-3441 

THE^awi 

pani 

品番/ SW-M001 価格/ 3,800円 

品名， MSX ゲーム 用 S-RAM 力一ト リ ツジ 

発売/松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センター 闩 AM 容量/日 Kbyte 電池 寿命 5 年間 保証 

(企画. 開発） 株 ティー アンド イー ソフト 亍 465 名 古 屋市名 東 区 豐が丘 1810 番地 TE し 052(773)7770 

株 マイクロ キャビン  〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12  TE し 0593(51  )6482 
(雄 発売元） 松下電器 産業 株式会社 

パナ ソフト センター 

〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 TEL.  03(475)4721 

iwfrid^e 
パナ アミ ユー スメント カ _ 卜り ノン 
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1  メガビット ROM  RAMB4K  VRA]^8K 以上 "f- 11,11  UU 

要 基 U まで 戦い抜く には、 哲奸 め、!!] 性に あった ガーリー ブロ ックを 
組み 立 てること がポ イン ト/  4 ペシ •シ ック {体) 、アーム {腕)、 厶ービ 
ング (足)、 オフ 之 ョ ン (特殊 装備) め 組 新 Sf) せが 鞭 50# 類。 的 分の 

装 偏で きふ 考えて、 最強 (7 逆ー リー ブロックを つく りあげな 

く ハ。 蕺韩 のガ了 ふ一 穿 ロッ クを 組み gr  _ 祕 する のは 
减ノ キヤ ラ クタ-の 祕 ( 涵 p 題の アニメ. デれ ナ 1 川 激 m. 

あの u タイ レス〃 が ネット ワーク 機能を 搭載して メガ ROM で 新登場// 

【 D  I  R  E  S 】 
- «：  i  ̂   C  r  •  loop- 

L^2A： 
1 

R> 

ネットワーク/':— ジョン 

NGS-008 

\oZZZk  lAifeE 
1 メガ ビッ ト闩 OM+S 闩 AM 

IAMB4K  V 闩 AM128K 以上 

¥6,800 
3 次元の フイールドを 激走 する 吾の 分身" シミ ュ 

ラ" 相手の 人工知能を ボールの 取り あいで、 勝 
負を 決める シミュレーション ゲーム。 

©19B7BOTHTEC 

NETMtWK  SI>MUUriON  IMS 

究極の" ネットワーク 
シミュレーション ウオ _ 

□r.flmRNODRfl 

ネツ トワーク^ー ジョン NGS-003 セット 価格  ¥19,800  m 

(NGA+ ディー ヴァ） If# 私 h*. 完全 オンラインで、 全国の 仲間と リアルタイム 

な 対決 II 進化した マルチ プレーヤー •シミ ュ レーシヨ ン ゲーム。 

令 

ら卞
 

在* ネツ A , 

THEuim 

日本 テ レ ネット 株式 会 

>1907 ㈱ TSE  SOFT/ 日本 テ レ ネット㈱ 

〒604 京都市 中京 I 

烏 丸 通 御池 下 ル リクルート ビル 8F 

0(075)211-3441 



シミュレーション ゲーム CS32  ディスク 版 (3.5"1DD/ マップ エディタ 付) ¥7,800 
好評 発売中// C3iS_RAM 付 E3 版 (要 vram_b 以上) ¥7,800 

大戦 略 
Original  game  designed  by  SystemSoft.  C  1986  SystemSoft. 

CE32ROM  版  ¥7,800 
ディスク 版 (3.5 
•漢字 表示 （漢字 ROM 不要） 

※パナ アミューズメント カートリ ツジ 対応 I 

2DD)¥6,800 

•マップ 作成 画面 

EDITOR  Ver  1 . 0 

MW] 
SSi  i  ssTHU 

Mrraai  iaa.iv  tOHI 

アド ベン チヤー ゲーノ 

新発売 

彌麗愼 ▼ 〜 恋の サバ イノ  \ ル •ノ  \ —ス ディ〜 
C  R  TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 

•说代 戦を 想定した 作戦 •戦術 級の 本格 シミュレーション ケー ム 
•いままでの シミュレーション •ゲームの 概念を 打ち破る、 迫力 あ 

る ヒジュ アル 戦閼 シーン 
•自由 に マップを 作成て き る マップ エディタ 付 （テ ィス ク 版） 

•レベルに 合わせて 選べる 16 棟 類の 戦埸 マップ （ディスク 版は 29 種類） 

•気耔 に ゲームの 中断 •継続 かてき る ROM シミュレーション • 
ケー ム 初の、 新 データ •セーフ ロード 機能 （ROM 版） 

Aw
  

•、杉？
 

アド ベンチ ヤー ゲーム 

C  R.  TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 

CSa2  ROM 版 ¥6, 800 大容 *2 メガ ロム デイ スク版 （3.5 ’2DD)¥6, 800 

最新 ソフト 情報 
マイクロ キャ ビン インフォメーション タイヤ ル 

表 I 己の ソフト ウ I アフ □グラムと マニュアルは， 当 社 かま 作. 闋 

宛した 著作物て す レンタル や 無断 コ 匕一を 行なう と. 驀作櫓 

法に より 厳しく 処 R されます 当社は ソフト レンタル に対する 扞 
可は 一切して おり J せんので ご, i 意く ださい 

WE  MAKE  ADVENTURE  SPIRIT. 

CQ 奶口轩ビコ⑧ 
株式会社 マイク □キヤ ビン 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-1 2  TEL0593(51)6482 



前線に オーガ 出現/全軍に 緊張が 走つ 

た： 驚くべき その 威容に、 計り知れない 

破壊力を 秘めて いると いう。 

開戦 直後、 最前線の ホイ ツアーが、 ミサ 

イ ルに やられた 3 すぐに、 オーガの 長距 
離 兵器を 破壊せ よ/ 

全身に 傷を 負いながら も、 オーガは 迫っ 
てく る， 残された ユニットは あとわず か だ。 

奴を 止めなければ…。 

司令部 陥落。 奮鬪 むなしく オーガを 止め 
る ことは できなかった。 奴は 次の 戦場を 

求め、 硝煙の 中に 消えた。 

タク ティカル •シミュレーション ゲーム 〈オーガ〉 

OG 在 
OGRE  is  a  registered  trademark  of  Stev«  J^ekson  Games,  Inc. 

Original  version  copyright  Origin  Systems,  Inc.  1986.  rrfjjj     . 
This  conversion  copyright  SystemSoft  Corp.  1986. 

and  distribution  authorized  by  Origin  Syttvwis,  Inc.  ：TtffffsysI^fL  /Afr 

21 世紀の 世界を 脅かす サイバー ユニット'' オーガ"。 その 名は、 古代の 暗黒 神話に 登場す 

る 「人 喰い 鬼」 に 由来す る。 そして、 現実に あらわれた その 巨体は、 想像を 絶す る 破壊力を 

秘めて いた —— 。アメリカの スター ゲーム デザイナー 、スティーブ •ジヤクソン 原作の ス リリ 

ングな SF シミュレーション ゲーム'' オーガ "〇 防衛 軍は、 司令部を 守り抜く ことができ るの だ 
ろうか？ 

〈好評 発売中〉 

CSa2  UZk 
•  RAM  64K 以上、 VRAM 1 28K 以上が 必要です。 

•ジョイスティック (2 ト リガ ある もの) が 使用可能で t； 

•この 製品は MSX2 マークの ついていない コンピュータでは 使用で きません。 

定価 5,800円 

msx マークは アスキーの 商棵 です。 

tvyj  メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大容置 メモリを 搭載した ROM カー ト リッジです。 



ホ スタ-%: 

ザ 

新 感覚 パズル ゲーム (シャン M) 

上 海 
Shanghai  is  a  trademark  of  Activision,  Inc. 

Original  game  designed  by  Activision  ̂ Activision  1986 
Source  code  for  the  System  Soft  Computer  designed 

by  System  Soft  ©1987  System  Soft 

ただの 絵 あわせ ゲームと、 甘く みたら 大間違い 0 その イノセントな 表情に、 思わぬ 奥深さと 

これが 上海の、 五段に 積み上げられた 

パイの 山。 アメリカで はこの ピラミッドを ド 

ラ ゴンと 呼んで 親しんで いる。 

ルールは 簡単。 同 じ 絵柄の ノ 、°ィ を、 左右 
の 端から 2 枚 1 組で 取って いく だけ。 先を 

読みながら 取って いこう。 

うまく 取る コツ は、 両 サイドと 上段から バ 

ランスよ く 取って いくこと。 ディフェンスの 
カナ メ になって いる パイを 見逃すな/ 

常習 性を 秘めた'' 上海〃。 アメリカで 大きな 話題を 呼び、 すでに その ブームは 日本に も 飛び 

火 している。 簡単な ルールで 誰に でも 遊べ、 何度でも 楽 しい。 グラフィカ ルな 麻雀 ノ  <ィ を 使 

つた 不可思議 ゲームです。 

〈新発売〉 

•  RAM64H 

籲 この 製品 

|2  B3.5-2DD 
籲 RAM64K 以上、 VRAM128K 以上が 必要です: 

3 口は MSX2 マークの ついていない コンピュータでは 使用で きません。 

•3.5”-2DD の テ V スク ドライブを 内葳 した MSX2 の コンピュータに 対応 じ T います。 

定価 5,800円 

※上海 (MSX2  ROM 版） も 開発 中で t； 

msx マークは アスキーの 商標です。 

やれやれ、 ここまで くれば ゴールは 目前。 

でも、 最後の 一瞬まで 勝負は わからな 
い。 まだまだ 油断は 禁物。 

残念 無念/ どうやら 手順を 間違えたら 

しい。 最後の 2 枚が 重なって いるとは…。 
よし、 気を取り直 じ C もう 1 度/ 

商品の お申し込み および 発売日に 関する お問ぃ合ゎせは… 

営業部 専用 電話  092 -752-5262 
第 2 •第 3  土曜日、 日曜日、 祝祭日は 営業いた して おりません。 

■ユーザーズ •ポスト： 商 品の 詳しい 資料 I 靑 求、 お 問 L 、合わせ、 ご 要望な どが ござ L 、ましたら、 ノ 、 ガキに 
製品 名、 住所、 氏名、 年令、 職業、 使用 機種を 明 I 己のう え、 弊社まで お寄せく ださい。 

■商品の お申し込み 方法： 現金 害留 、郵便為替、 または 郵便振替 （福 岡 3-3731 〗） で、 商品名、 機種、 

メディア 名、 およ ひ' 連絡先の 電話番号を 明記のう え、 送料を 添えて 弊社まで お申し込み ください 
■送料に ついて： 400円 e 送料は 切手 も 可。 

※製品の 仕様は、 機能 •性能の 改善の ため 将来 予告な しに 変更す る ことがあります。 

商品に 関する 技術的な お問い合わせは… ユーザーサポート 専用 電話  092 -752-5278 

月一金 9：00~12：00 13:00~17:00  (祝祭日を 除く〉 

咖献 減 



16 世紀 後半の 日本を 舞台に、 上 

陸した 英国人は じめ 諸 大名、 町 

人、 百姓たち が、 現 将軍の 死を 

I 契機に、 策を 練り、 天下 盗りが 始 
まります ） ジェームス •クラベル 原作 「将軍」 を ベースに、 

多  <  の 個性 鑒 かな 登場人物が 織 0 あげる ゲームです > 

シミ ユレ— シ ヨン ゲ-ム 

SHOGUN 
ND-07MR  CS3  ra 

(メガ  ROM  版） 16KB 

定価 7,800円 

1 メガ ROM、 S-RAM パック アップ 付 
MSX  U1 共用 

WT^2  メガ R0MU' 丨 メガ ヒット 
ぺ上 の 大容置 メモリを 

格 戴し た ROM カートリッジです 

r^i :ょ アスキーの 商*# です 

日本 デ!) ユ 3 株式会社 , 〒101 東京都 干 代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F  0  03(255)9761 代表 

I 日本 テク スタの ソフト ウ：ア は. 全国の 有名 ハソ コン シヨ. ノフで お求めく たさい また 通信％ 売て. fi« 才ー ターされ る 現金 窨 留 にて 日 木 テク スタ 充 お申し a みく' M 
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ライド r 又 ヌ ーの 秘密を 觀 i 永い 間、 平和な 暮 しが 減いて きた BELORN は、 悪 

魔が 蘇 ら せた 4 人の フ°リ ンス たち の 攻擊に さらされ、 

いまや 最大の 危機に 直面して いた。 悪魔の 使者たち 

と 戦い、 雜 する ことが 出来る のは、 神秘の 力を 持 

つ、 古代 ケル ト 族の 偉大なる 僧侶 ドル イドし かいな 

い。 土牢の 顧 罙い閣 の 中に 潜み、 勇敢なる 聖戦 士ド 

ルイ ドに 襲い かかる 悪魔たち を 倒す には、 神秘の 呪 

文を 手に入れなければ ただ 死を 侍つ だけ だ。 平和と 

正義を 賭けて 繰り広げられる 尉麦 の聖 なる 戦い。 壮 

絶な 一斉 攻擊の 結果は？。 各 シーン ごとに、 平和な 

未来の ために 戦う ドノ レイ ドを 侍ち 受け、 襲い かかる し 

たたかな 悪魔の 戦士たち。 無数に 仕掛けられた トラ ッ 

プ 。目を 見は る アクション •シーンの 連続 0 「偉大なる 

聖 戦士 ライト マスター」 になる ためには、 厳しい 危険 

な 道し 力 残されて いない。 悪魔を 撃滅させる ための 最 

大の ポイントは、 戦いの 状況、 敵に より、 共に 戦って く 

れる 強力な 戦士 ゴーレムを、 いつ 出現させる か だ〇ゴ 

ー レムの 手助けな く して 勝利の 望みは 薄く、 困難 だ 0 

ゲームは、 1 人 及び、 2 人 同時 プレー カ M 能 0 待って 

いても 平和は 来ない。 さあ、 勇気を 出して 出発 だ。 

ND-08MR  C^32  ̂ 2 
MSX2 専用 （メガ ROM 版） I6KB  _ 

定鮞 B， 的 0円 

近日 発売 予定 
rr^  メガ romu、 I  メガビット 以上の 大容置 メモリを 搭載した ROM カートリッジです = 

r^i は、 アスキーの 甬 樺です： 

ciexlGi 日本 チ ]ユ3 
Designers  &  Experts  Computer  Software  •日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有 

株式会社 =P  101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F  003(255)9761 代表 
名 パソコン ショップで お求めく ださい。 また 通信販売で、 直接 オーダー される 際 ば 現金書留 にて 日本 デク スタ 宛 お申し込みく ださい。 
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0 城 秘密 を 知って 生きて 帰った 港は いな 
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目の 指輪は どこに ある ( 

クラ リスに 会えた けど、 どうやって 

助ければ いいんだ 
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不二 子には 気をつけて/ 

CS3, 

※画面は PC-88 版です 

3.5-2DD 

C：MITSURU  ADACHI 
TOHO 

ASATSU 

陽 あたり 良好/ 
3 月 発売 予定/ 

SHOGAKUKAN  • 

お問い 合せは#〒 100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 1-2-1 東宝㈱ 事業部 パソコン ゲー 厶ソフ ト 係 TE し 03(591)4557 
•資料 請求の 際は、 お 手持ちの 機種 名を ご 明記 下さい 

TOHO  CINEFILE  SOFT  LIBRARY  參 店頭に て 品切れの 際、 通信販売は 郵便振替 のみ 取扱います （送料 500 円） 

SOFT  WARE  (^CINEMATI-  ：： 希望の 方は、 振替 用紙の 通信 節 こ、 商品名と 電話番号を 明記の 上、 下記まで お' 申し込み 下さ V« 振替 東京 7- 丨 84946 東宝 株式会社 1 
f 







，▲▼ふ?: ゎ 3_5 テイ スク版 
(V-RAM  要 128K)  ¥5,800 

アクション •ロール プレイン グ •ゲ ー^ _ 

その 昔、 イ リアスの 塔では 人々 が 平和に くらして いた。 しかし、 いつの 

時代から か モンスター 邏 がすみ つき、 今では モン スター 達の すみかと な 
り、 人々 は 誰も 近ず こうと しなかった。 だが、 その 塔には、 ある 伝税が 

あった。 それは 昔、 太陽の 神が、 悪を ほろぼした 時に 使った 剣、 ”バ スタ 

— 卜" がイ リアスの 塔の どこかに かくされ ている といろ 寧だった。 この 
剣を 使えば イ リアスの 塔に はびこる モンスター 違を 倒す 事が 可能で ある。 
この 伝説を きき、 イ リアスへ と 旅立つ 一人の 若者が いた。 

社 大なス ト ー U 一 を バックに 

患ち つけない 壮絶な 戰 H シー 
ンが 始まる。 B 速 縦 方向 スク 
ロールに 8 方向に 擊 てる 武器 

を 駆使して、 幾つ もの 難関を 

突破し なければ ならない。 2 

メガ ロムに 抜群の グラフ イツ 

クと 数々 の キャラクターを 盛 
0 こんて、 堂々 の 新発売/強 

敵 「牙 龍王」 を 倒す のは 君 だ// 

CS32 ¥6,400 參已 メガ ロム （V RAM  要 64K) 

最大 級の 面白さで 絶 M 発売中. グ 

★DEEP FOREST MSX2( 要 VRAMB4K) メガ ロム  K3 

FM77AV/40/20(3.52D2ttlfl) 

定価 ¥5,800 

定価 ¥7,800 

MSX2( 要 VRAM64K) メガ ロム  E5 
MSX  (要 16K  RAM)  メガ ロム  S3 

★スーパー ト I J トーン  MSX2  メガ ロム 

定価 ¥5,800 

定価 ¥5.900 

•通 信販 壳ご希 a の 方は、 费 品名、 《 種名、 住所、 霣 e 番号を 明記の 上、 現金 謙 篇に 

て お申し込み 下さい， （送料 サービス） 

•この 商品は »便 颺 「ハイテク ゆ ろ バック j で お求めに なれ* す。 

• 当社 パッケージ ソフ トの アン ケー ト/  \ ガキ 返送の ユーザーには、 会 興 登 朦奄褙 つて 

サボー ト レて い* す • 

• プ □クラ 7_葬 集/ Z-80-6809 の わかる 人 どし どと ご 通 »< ださい • 

MSX 7 —クは アスキーの 商標です。 メガ ROM は 1 メガ ビット 以上の 大容置 メモ U を® 載した ROM カー ト U ツジです • 

^XAIN 株式会社 ザイン •ソフ I 
〒676 兵 靡 県 高 砂 市 米 田 町 米 田 H6?- 

TEL  (0794)31-7453 
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Bfcl  4  佐吉の 使命は、 大家さんたち 4 人の 魂を 助けて 現世に かえる こと。 そのためには、 

5B  数々 の 地獄を クリアして、 死神を 倒さな けれは ならない。 パ ワ-を 上げろ/お金 

#>4  I  をた めて アイテムを 取れ/謎解きの ヒントを 手に入れろ/謎解きと レベルアップ 

TOUlO  wO で 進行す る 新 感覚の アクション rpg。 奇想天外な 大 冒険へ、 さあ、 出発 だ。 

新製品 

二 ▲  ごく コミック ホラー アド ベンチ ヤー 

標準 小売 価格  ¥5,800  TMS-03  L^2J2  RAM64K  VRAM128K 以上 

CS3 は アスキーの 商標で t"。 UaJ  メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリを 搭載した ROM カートリッジです。 



MSX2 専用 
籲 1  メガ 闩 OM(S-RAM 搭載） ¥6,800 

コンピュータの 教 略を 言葉で 表示。 
キミの 敵は 意志を 持っ A 丨 だ。 

ファン タジ ックな 中世で 繰り広げられる 魔法の 闘いに、 
絶賛 発売中 

気分は もう RPG。 

複雜な 地形 や 個性的な キャラクターを 
羊 1  ノ1  \バ ラ つ ィ、 、ノ つ T. 笼屮 天 レレ*  ノ  ノノ- 1 ノノし/ 兴 CD  〇 

アニメーション による 大 迫力の 數闘 シーンは 圧巻' 
戦術は、 さらに 複雜、 困難に な 0、 

PC-88 版を しのぐ オ モシ □サ。 

^7
 

業務 拡張の 為、 スタッフ 募集/ 

* 通信販売 ご 希湩の 方は、 住所 •氏名 • 霉話 番号 _ 商品名 • 機種を 
明紀の 上、 現金書留で お申し込み < ださい。 

尚、 NCS 会 具の 方には、 1096 の 割引 特典が あります。 

必 す会霣 番号を 明記して  <  ださい。 爾 
AMUSEMENT  PRODUCT  TEAM 

NCS 
日本 コンピュータ システム 株式 会ネこ 
干 106 東京都 港 区 西 麻布 4-1 6-1 3 第 28 森 ビル 

TEL.03-486-6588 
(お 問し \ 合わせは ゲーム フ □ダク ト グループまで） 



機能 充実。 ブレイ ヤーを 操れ/ 
テ レ ネット 得意の フル スク □ー ルは、 

空中 カメラで 打球を 追 U キー オペ レー シ ョンは、 操作 性 重視の マル チウ 

インド •システム ホーナー シフト、 漘 

原 シフトな ど 自由自在の シフ ト •フ オー メー  ション  シフトと 走者が ひと 目で 

わかる ダイレクト •ポジショニング* マッ プ ベース •カバー も オート 機能で バ 

ッ 千、}/  選手の データは、 37 と来シ ー ズンを 予測した 最新 版 

)lmkll«/M/VA<5  20  2 枚 I 

M シリー ズ 《5  20D3.52DD 
ば柳 は 1 枚） 叫 

if 年、 明けましておめでとうございます。 
昨年は 日本 テ レ ネット を 色々 と 可愛がって 頂き ま して、 

城に ありがとう ございま した。 これから も 背 様に 薦 足して 

項け る ゲームを 皆様と一箱に 作って 行きたい と 思います の 

で、 たくさんの ご 奪 見を お聞かせ 下 さい c ま た 今年 も、 日 

本 テ レネ ッ トを よろしく お 18 い 致します： 



通信販売 希望の 方に 〖夂 送料 無料で 速達で お送りし ま す。 

ご注文の 品名 • 機種 名 •住所 •氏名 • 電話番号を 明記の 上、 

商品 代金を 添え、 必ず 現金書留で お申し込み ください。 

地下に うごめく 黑い影 その 丹、 免 則 士に封 じ i なめ にれ た 

魔物たち の 逆 鼓が、 始ま ，た， 街を 荒し、 宝を 尊い、 し トナ 

姐の 魂 ま でも 技き 去った 魔物は、 地下 深く、 魔 .凡1. いわれ 

る往み 家を 築き、 キミを i 寺って いる t 誰 ひと リ生 >  C 蟎 ，ノ  •氺 U 

いないと いう 魔./.， I. キミの 勇 東で、 新たな 戦纟 匕を 纪 せ 

^V；  ファミコンの 超就趨作 
ついに msx て 祈 登埸ガ 

>  3  >  I  細 脱 

そう、 い} を fi^/V 虹め 儀' 方で' に 物 … は Ai ••か ( U つて 

いる.. A ル こ裔祕 1彳 如綠 •す 今 こ， •卜き 森 以 . やがて J パ I 
るで う デ ト-ウシ ンジじ I に 姑れ こ,1:: ボる そして、 \- ミの 奸喊は 

I 、 11 の 糖 W の IH. •界を 1 1 党め 

f 継 5 が できる のた,. テ‘ イー ソゲ ン〆 I ン 

K  i.i の：々 とは . m: . オリ シ チル j 

だ。 その 佌 w は MSX ユーザー だ a 一 していて く  Uu  ip/ 

¥6,800 

缺 した〆 I だけに 兄え る 1 1 

分は I かに w える Utt で 叫 化屮 

ものと なる だろう. ium 

fS^lgga  i^+ 株式会社 スキ ャッ ブト ラスト 
〒1!)()  邡/1  , ••ド  Mi；-：wiV)  4 :,  I 

ユーザー サ ホー ト テレホン サー ヒス （03)4»()  81;7 
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株式会社  光栄 

横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1876 
TEL. 044(61)6861! 代) 



東京 書籍 

実在す る マヤ 文明の 通 », チ チェン •イ ツァーを 舞台 
に 広がる 古代への ロマン 0 「太 腰の 鍵 J はと こに ••… ?! 

RPG 風の フィールド 移動 シーン， 画期的な 「フルグラ フィ ッ 

ク アイコン 方式」 による コマンド 入力， 実際に 遺跡を 訪ねて い 

る 気分に させる 美しい グラフ ィ ック， 古代文明の 神秘を 奏でる 

•-  S；  数々 の オリジナル 巳 GM。 
: ア ド ベン チヤー ゲームの 新 

E::  r  しい カタ チが， いま， ここ 

i：：  ̂   に 完成され た./:/ 

CS3 はァ スキ-の 商標です 東京 書籍 

東京® 文 京 区 本 明 込 6-14-9 〒113 

テ レ ホ ン サービ ス 実施 中./  (O03-223-3000) 



ilSCII SOFTWARE 

3 人で 楽しめる リアルタイム FIPG。 

1977-1987 

Kr おかげさまで 10 周年 

データは パスワード 方式な ので、 データ レコーダの 必要 

はありません。 ダン ジョン マスターの ROM カー ト リツ 
ジを 持って いれば、 いつでも どこでも、 楽しく みんなで 

遊べます。 

•  •定価 5.800円 (送料 400 円） 

•闩 OM 力一 ト リッジ 
•  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます 

春 2、3 人で 遊ぶ ときは、 アスキー スティック II ターボ 
等の ジョイスティックが 必要 

•データは パスワード 方式です 

纽 ((盗 勝) 

泪沒 (‘ -窟料 萃〇 種類 $ 

C23 は アスキーの 商標です。 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 (03)486-8080 

株式会社 及キ- 



MIA 

[CS32 対]^」 

挑戦/実用 ソフト 2 
一 DTP から 通信まで、 日本語 処理を システム 化しよう/ 

ソフト プレス 編集部 著 A5 判 定価 1,400円 

MSX による ワープロ ユーザーの ための プロ 

グラム 集。 DTP から] 通信: まて’、 ワープ3 口で 

つく つた 文書を 他の アプリ ケー シヨ ン のた 

めの データと して 使える よう、 くわしく 解 

説し ま した。 く 主な 内容〉 •ワープ ロソフ 

卜 文書 フ ァイ ル コンバー ト プログラム • 

SCREEN5、7、8 用 グラフィック エディタ プ 

ログ ラム  •  8 ドット ビッ ト イメージ 漢 

字 印字 プロ グラム 8 ドッ ト/ 24 ドット イ メー 
ジ ハー  ド コピー プログラム #DTP レイ アウ 

ト プロ グラム #M  SX 間自 動 通信 プログラム 

挑戦/実用 ソフト 
ソフト プレス 編集部 著  A5 判 

定価 1,200円 （送料 250 円） 

MS X を ゲーム 以外に 活用 したいと い 

本格派 ユーザーの ための プロ グラ ム集〇 

株式 チャー ト、 パターン エディタ、 I： 

表 作成な ど、 ビジネス や パーソナル ュ- スに 役^つ 多彩な 内容。 

快速 マシン 語 ゲーム 集 
A5 判 定価 11500円 （送料 250 円） 

テープ パージ 3 ン のみ csa2 対応 

BASIC ゲーム 集 m 
A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 

テ ー パージ 3 ン のみ 

IV ベ,  対応 

BASIC ゲーム 集 ■ A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） BASIC ゲーム 集 S A5 判 定価 彳, 500円 （送料 250F 

マシン 語 入門 (基礎 編) 
大貫広 幸 著 B5 判 

定価 1,800円 （送料 250 円） 

CS3 は アスキーの 商標です。 

マシン 語 入門 (応用 編) 
白 井 康之著 B5 判 

定価 1,800円 （送料 250 円) 

マシン 語 入門 (実践 編) 
渡 辺 卓 也 •樋 口 覧治著 B5 判 

定価 1.800円 （送料 250 円) 

CS3  MSX1 台に 1 冊 
ビ ギナー ズ •八ン ドブツ く 
新書 判 定価 980円 （送料 250F 
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E ン スター ズ マニュアル 
ゲーム •アーツ 著 

新 害 判 定価 780円 (送料 200 円) 

Wizardry 世界の 賢者 ウラ サムに よ る モン 

スター 攻略の 書。 各 モンスターの 守りの 堅さ 

• 攻撃力 や エピソード を 紹介。 また、 世界で 

初めて Wizardry 全 モンスターの イ ラスト 

イ 匕に 成功。 フアン タ ジー ゲーム、 フアン タジ 

一 小説 フ アンに とっても 必見の 一冊です。 

ウイザード」 イ  対応 i 
ブレイン グ マニュアル 

ゲーム •アーツ 著 

新窨判 定価 780円 （送料 200 円） 

ウイ ザ ー ド リイ •シリ ーズの 第二 弾。 読者 か 

ら の 要望が 多 かっ た アイテム （武器の 防具） 

や 上手な キャラクタの 育て方、 呪文の 効果的 

な 使い方、 迷宮 内の 仕掛け や ワナの 紹介な 

ど、 とっておき の 情報を 満載。 また、 呪文の 

使用法 や 魔法の アイ テムの 完全 紹介は 必読。 

ウイ ザード1」 イ 日記 —— パソコン 文化の 冒険 
矢 野 徹著 四六判 定価 1,600円 （送料 250 円） 

63 歳の 翻訳家. 作家が 体験 した コン ピュー タ • ゲームの 素晴 らしき 世界。 この 日 

記は、 作者が パソコンを 買って からの 一年間を 「ウイザード リイ」 を 通して、 現実 

と 幻想を おり まぜて 綴った、 新 •パソコン 文 す。 

デイ— ヴア •フアン ブック ザナ ドウ •デ ー タ ブック マイクロ デザイン 著 

A5 判 定価 1,200円 （送料 250 円） 

あの エキサイティングな ニュータイプ 

ゲーム 「ディ* ー ヴァ」 が、 本に なった。 

マニュアルの ストーリー だけでは もの 

足りない 君の ために、 全 ストーリーを 

完全 小説 イ匕 そして 「ディ ー ヴァ」 を 構 

成す る あらゆる データ も 掲載。 さらに、 

誕生の 背景 や 裏話 も 収めて あ ります。 

お求めは 最寄りの 害 店 または パソコン ショップまで。 また 郵送料を 添えて 下記へ お申し込み くださ & 

〒丨 07 東京都 港 区 南 青山 6-丨 丨一丨 ス リー エフ 南 青山 ビル TE し 03(486)4500 

VOL.l/VOL.a 
宮本恒 之 著 

A5 判 各 定価 1,300円 （送料 250 円） 

ザナ ドウ シナリオ I  *11 の すべてを こ 

の 2 冊に 集大成。 プレイン グ マニ ュア 

ル 部分は、 ザナ ドウ 開発 スタッフが 自 

ら 執筆し ました。 そして、 登場す るモ 

ン スターを 横 山宏の ファンタジー イラ 

スト 185 点で 完全 紹介。 ザナ ドゥが ま 

すます おもしろく なる デ' ータ ブック。 

㈱エ厶 •アイ •エ ー 
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E-BIS  5  51 

世界中の バソコ ン フアンを 虜 にした、 

あの ウイザード リイ かつ いに 
MSX2 に 移植され た/ 

MSX ューザーが 待ちに 侍った、 あの ウイザード 

リイが とうとう MSX2 に 移植され た 0 システムは PC- 

98  や 他の パソコンと 同様。  う 一む、 MSX も 他の 

パソコンに なんか 負けて ぃなぃ ぞ と、 みんなで 喜 ぼ 

う。 しかも モンスターの グラフィックは イラスト レー 

ターの 未弥純 氏の デザイン。 MSX2 の 表示 能力 

を フルに 使ぃ、 より 美しく リアルに なった の だ 0 ぃま さ 

ら 云う 必要 もなぃ と 思う けど、 ウイザード リイは コ 

ピュー タのフ アン タジ  ー. ロール プレイ ングの 元祖 

ともぃ える ゲーム。 少し 大人 向けと ぃうか マニア 向 

とぃった 感じの ゲーム だ。 了 クシ ヨンゲ ー ムや簡 

な ロール ブレイン グは 卒業と ぃう 君に びったり 彳 

ゲームと ぃえよう。 じっくりと 楽しんで みたまえ。 

■対応 機種  MSX2(V-RAM128K) 

3. 5-2DD フロッピーディスク （1 ドライブ も 可） 

■定価 9,800円 

はア スキーの 商標て す. 

ASCII SOFTWARE 
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強力に なった MSX の 開発 環境。 
バージョンアップ 版 C コンパイラに デバッガまで 揃って MSX-DOS 上の プログラム 開発は もう 天下 無敵です。 

MSX  Professional  Development  Tool  Series 

MSX  PDT シリーズは、 MSX を 使って プログラムを 
作成す るた めの 開発 支援 ソフト 群です。 

この 4 本の ソフ トが あれば、 MSX における 高度で 

ロー  コス ト な プログラム 開発 環境が 提供され ます。 
あなた もこの 4 本の ソフ トで プログラム 開発を 

マスターして みません か。 

プログラム 開発が マスターで 杏れば、 

自分 専用の データベースを 作ったり、 

自分 だけの スケジュール 管理 ソフト や 

ツール コマンドを 作ったり、 

プログラミングの 腕が 上がれば ゲーム や 

ワープロ だって 作れる かもしれ ません。 
その 可能性は あなた 次第で 無限大 

という わけです。 

画面 2  **0.  C ••を コンパイル, 

アセンブラ ソース“ 0  MAC" を 生成 

ー ルス 

D0ST00L5 

(多 

画面 3  HEAD コマンドで" 0.  MAC" の 内容を 確かめてから アセンブル。 

エム エス エツ クス エス バグ 

価格 14, 800円 （送料 1,000 円） 

MSX  PDT シリーズの 第 弾が、 この シリーズの 核と なる 「MSX-DOSTO 
OLS」 です。 

高度な 機能を 持った MSX- DOS に加えて、 その MSX-DOS 上の 28 の ッー 

ル ソフトウェア** 丁 00 LS” と 強力な スクリーン エディタ“ MED”、 それに ア セン 

ブラ ソースを マシン 語 コードに 変換す るた めの アセンブラ や リンカを 含む“ ュ 

—テ イリ テイ ソフト ウヱ ア”を パッケージング; ） 
ブロ グラム 内容 •MSX-DOS 

參 TOOLS (ツー ノレ ソフト ウ I ア 28 本） 

參 MED(  MSX-DOS スクリーン エディタ） 

• ユー テイ” テイ ソフ トヴ エア •パッケージ 
•MSX-M-80 マクロ アセンブラ 

•MSX.L-80 リンク □ー ダ 

•CREF-80 ク Q ス リファレンサ 

•LIB-80 ライブラリ マネージャ 

iMSX-SBUG 
価格 19,800円 (送料 1,000 円) 

「MSX-S  BUGj は MSX-DOS 上で 動作す る シンボリック デバッガです。 

デバッガとは 実行可能な オブジェクト プログラムを 済: 筏 メモリに 読み込んで、 

その 内容を m こ 見える 形に 表示したり、 あるいは 実際に プログラムの -部を 実 

行 させたり しな 力％ バグ （プログラム 上の 誤り） の 原因を 発見して いく ソフト ウヱァ 

です 0 これにより、 ソース プログラムの レベルでは 発見の 難しかった バグ も 素 

早 〈退治す る ことが 可能と なりました。 

シンボリック ファイルと しては MSX.L-80 が 出力す る シンボリック ファイルを 読 
み 込む ことができます。 

プログラム 内容  •MSX-SBUG 
•デバッグ 例 

( ご、; 主意 j 
MSX.M-80、MSX*L-80、CREF-80、UB-80 は 含まれて いません。 

「MSX-S  BUGj,  rMSX-C  Ver.  I lj を お使いになる には これらの ソフトウェアを 

必要と します のて、 お持ちて ない 方は 「MSX-DOS  TOOLSj を お買い求め 下さい 

SOFTWARE 

l
r
 

砟 
 

p
l
r
 

-t
 

wimi  的 
薄 1 



1977-1987 

おかげさまで 10 躅年 C 言語 ソース 

プログラム ファイル 

でも ひとくちに プログラム 開発と 言っても ピンと こ 

ない 方が 多い と 思います。 そんな 方は 左の チャー 
卜を ご覧 下さい。 プログラム 開発は どういうは 手順 

で 行われる のか、 これらの ソフトウェア を^^う とど 

ういう ことができる のかを わかりやすく 説明して 

みました。 （なお、 画面は MSX2 を 使用して 作成 
した ものです） 

_  • 駆鹊 辟 mmm 

’1 麗磬 
画面 4 自分で 作成した 3 つの REL ファイルと 

ライブラリを リンク っ 

MEO 

アセンブラ ソース プ CJ グラム ファイル 
アセンブラ ソース プ a グラム ファイル 

MSX-M-80  ア セン ブ ノレ 
ア セン ブ ノレ 

MSX.I 

播準 ライプ ラリ リ a ケー タブ ル 
オブジェクト ファイル 

リロ ケー タブ ノレ 
オブジェクト ファ イノ レ 

画面 5  S  BUG を 起動して シンポ ルを 表示して 

から、 START 均 以降を 逆 アセンブル： 

，•ザ yi 增織 雄涅銮 彘 

_画_1 議 
じ f 譆纖 S3 壤溝 溢: i  ̂  

画面 6 ブロ グラムを 1 ステップ ずつ 実行し、 
その都度 レジスタの 内容を 表示。 

V 
T 

卜
 • 

1 
シンボリック 

実行可能 マシン IS ファイル プ a グラム ファ イノ レ 

画面 7  TOOLS の BIO コマンド もこう やって 
アセンブラと C で 作りました。 

a|U 版 MSX~C コン ハイ ラの i 2 •— ザ ーの 皆様へ. グ 

まだ ユーザー 登 f 幸を 行って いない 方は. 至.％ 登録 

カードを お出し 下さい 無償で パー ジョン アップを さ 
せて いただきます 誶 しい 方法に つきましては 文 害で 
お知らせい たします 

XA エス エック ス シー パー ジヨ  >1.1 

Ser.1.1 
価格 19,800円 (送料 1,000 円) 

「MSX- C  Ver. 1.1」 は MSX-DOS 上で 動作し、 C 言語で 書かれた ソース 

プログラムを 読み込んで、 ザ イロ ダニー モニックの アセンブラ ソース プロ グラ 

ムを 出力す る 2 パスの C 言語 コンパイラです 0 

変数の 自動 レジスタ 割付 や nonrec  (non-recursive、 非 再帰 的） キー ワー 

ドの 導入な どを はじめと する さまざまな 新手 法の 採用 (こより、 オブジェクト コー 

ドの 効率 や 実行 速度を 飛躍的に 向上 させて います。 また オブジェクト コードの 

ROM 化が 可能な ので、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に 最適です。 
プログラム 内容  #MSX-C  Ver. 1 . 1 

•標準 ライブラリ (グラフィック ライブラリは 含まれて いません） 

•ユーティリティ プ □グラム 2 本 (FPCC0M、 MX.COM) 
•サンプル プログラム 5 本 

•  MED(MSX-DOS スクリーン エディタ) を 使って 

C 曾 語で ソース プ a グラムを 作成し ます (画面 i)r 

ド  ソース プログラムを 作成す る 際には TOOLS の 

中の BODY、GREP、TAIL、TR、 WC など テキス ト 
ファイルを 扱う コマンドを 使う と 非常に 便利です „ 

•  C 首 語の ソー スブ 0 グラムが できたら MSX-C  Ver 

1.1 を 使って コンパイル します （画面 2KMSX-C は 

2 パス 形式の コンパイラで すまず 第1 パス "CFC 
0M ••という フロントエンドが 中 問 首 語 ファイルを 出力 

し、 その ファイルを *2 パス- CG.  COM" という コード ジェネ 
レー タて アセンブラ ソース ブロ グラム ファイルに 変換し ます 

•ァセンブリ 首 語を 理解して いる 方は、 MED を 使い 直接 アセ 

ン プリ 言語て ソース プログラムを 齊 くこと も 可能です = 

もちろん その 際に も TOOLS の コマンドは 非常に 有効です ア 

セン ブリ首 語は， 非常に マシン 語 コードに 近い 表現を 使うた 

め キメが 細かく 効率の 良い プ □グラムを 作成す る ことができ 

ます か C 言語よりも 上級 者 向けと いえます 

•  MSX-M-80 を 使って. MSX-C で コンパイルして 作成したり 

MED て 直接 作成した りした アセンブラ ソース プ a グラムを 

アセンブルし、 リ □ケー タブ ルオ ブジ I クト ファイル （REL ファ 
イ ル） を 作成し ます （画面 3): 

次に MSX'L-80 を 使って. 個々 に アセンブル 済みの リロ ケー 

タブ ルオ ブジェク トフ ァイ ル や樣準 ライブラリを □ー ド， リンクし 

実行可能 マシン S ブ 〇 グラム ファイルと シンボリック ファイル 

を 作成し ます （画面 4)- 

•実行可能 マシン 語 プログラムとは コンピュータが HE み 込んで 

直接 実行で きる 形 式の ブロ グラム です シンボリック ファイルと 

は アセンブラ ソース プログラムの 中で 定義され た パブリック シ 

ンボル （特定の 偟 に対して 定義され た 名前で、 他の flEL ファ 

イルや ライブラリから 参照 可能な もの） と、 その シンボルが ど 

こに あるかと いう 情報、 つまり その シンポ ルに 対応す る アドレス 

番地 情報が 入った ファイルです： 

•完成した 実行可能 プ □グラムを 走らせて みたら バグが あって 

まったく 動かない という 経験を 持って いる 方 も 多い と 思います。 

そんな 時、 今まで だったら ソース プ □グラムに 戻って ブロ グラム 
の 最初から 再検討 するとい う 作業が 必要でした。 SBUG や、 

TOO し S の 中の PATCH、 DUMP な •ど/ < イナ リファイ ノレを 扱う 
コマンドを 使えば、 大変 効率 良く プ 〇 グラムの ミスを 発見 て 

デバッグを 行う ことができます （画面 5、 6)。 S  BUG を 使って 

デバッグを する 嗦 に. シンポ リック ファイルが あれば、 アドレス 

番地 名の 代わりに シンボル 名を 用いて デバッグを 行う ことが できます。 

C  Library 
PDT シリーズの 第 四 弾は 侍 望の MSX  C  Library です。 MSX-C で MSX 

の グラフィック 機能 や マウス、 プリンタ などの 補助 入出力 装置を 扱ったり、 「M 

SX-C  Ver.  1.1」 では サポートされ ていない 倍精度 実数 や LONG 型 演算を 

サ ポー トする ライ ブラ リノ ぐッ ケージです。 

この ライブラリを 使用す る ことにより、 MSX の 持つ すぐれた グラフィック 機能 や 

ジョイスティック、 マウスな どを 十分に 活かした プログラムを Cn 語に より 作成す 
る ことが 可能と なります。 

プログラム 内容  #MSX-C 用 ライブラリ 間数 參 グラフィック W 数 

參 数値 演算 間数 （LONG 型 および 倍精度 実数 型） 

•力ーソル 制御 (MSX-CURSES)M 教 

•補助 入出力 装置 (マウス、 プリンタ 等） を 扱う 間数 ほか 

八 •ツ >7 ■—ジ 内容 的^〇〇フ〇 ッビーディスク (扣〇 の ディスク 装置で も 2竞 み •さ 可能 】 •マニュアル ー式 

これらの ソフトウェアは 64K バイト 以上の RAM を 装備した MSX、 MSX2 パソコンで ご 使用に なれます  これらの ソフトウエアを 作動させる には ディスク トラ イブが 1 台 以上 必要て す  MSX-D0S は アスキーの 商襻 です 

干1 〇7 東京都 港 区 南 青山6-11-1 ス リ- エフ 南 青山 ビル 獻 スキ-営業 本部 TEL(03) 486-8080 株式会社 ア スキ ■ 
•カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齡 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込みく ださい。 
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新発売 
一新 シリーズ- 

POCKET  BANK 
プログラム ライブ ラ UVOLl 
「ツールよ 永遠 なれ j 
MSX 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3,000円 

〆 
MSXmmsr 

_ ブロ グラム ライブラリ 記 
“ ダノ^^ 

既刊 『便利 ツール、 コキ 使つ 

て!』 『ディ スク 徹底 活用 術』 

1 •プリンタ 徹底 活用 術』 『すぐ 

できる パソコン通信』 に掲 

戟 された プロ グラム 約 30 本 

を 収録。 グラフ ィ ツク キヤ 

ラ クタ 作成 ツール、 リ アル 

タイム 演奏 プログラム、 シ 

— ケン シャルフ アイ ルに よ 

る 住所録、 プリン タス プー ラー、 他。 

POCKET  BANK 
ブロ グラム ライブラリ VO し 2 
「マシン 語と ゲームの 交錯」 

MSX 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3,000円 

既刊 『マシン 語 入門 PART2j 

よ り ディ スク版 モニタ アセ 
ン ブラ、 『ゲーム 作 りの テク 

ニック』 より ス ブライ トパ 

夕 ー ン エディタ、 シヨ ー ト 
ゲーム 3 本、 『RPG の 作り 方』、 

『ア ドべ ン チヤ ー ゲ ー ム ブック』 

より ft  4 本ず つ、 ま た 『ぉも し ろ ゲーム ブック』 より 8 本、 

計 24 本の プロ グラムを 収録 0 

便利 ツール、 求 使って 1 アドベンチャー ゲ-ム ブック 巳 ASIC のコツ マシン 語 入門 PART2 マシン 語 入門 

MSX マガジン 編集部 著 定刪 0円 竹 山 正 奢 上条有 •上 坂哲 共著 定価 580円 島 本 笹清著 定価 580円 秋 山 晶著 定価 680円 平 塚 憲晴著 定価 680円 

★ 
 

★
★
 

CS3 は アスキーの 商標です 



1977-1987 

Kr 
おかげさまで 10 罔 年 

ことばの 実験 

上条有 •一柳 絵 美 共著 定価 680円 

音楽の おくりもの 

広 瀬 豊著 定価 680円 

フ rartitt した 3MB 

mmDtS<D^(D 

すぐで きる 日本語ワ-プロ 
すが やみ:) る •竹隨 麟著 定価 580円 

『 ▼  y ▼舞 1明『1| 

ディスク 徹底 活用 術 

巳 ITS 著 定価 580円 

こ， て為㈣ 

ゲ-ム 作りの デ こック 

巳 ITS 著 定価 680円 

プリンタ 徹底 活用 術 

森 田 信 也 • 定 1680円 

R.P.G. の 作り方 
(ロール •プレイン グ •ゲーム） 

竹 山 正 寿 •上条 有 共著 定価 580円 

不思議 プログラム 集 

高 橋 秀樹著 定価 580円 

ち!; 乂 やそ 乂:じ 的れ 》、 

不思議 ブロ クラム 集 

新 -MSX の 基礎知識 

浅并敬 太郎著 定価 580円 

y  ▼ し ▼屬⑽ :佴 ■: ，|u
y. 新 .MSX0)SEi»l^ 

すぐで きる パソコン通信 

す肿 みつる •オレンジ 企画 著定讎 円 

おもしろ ゲーム ブック 
巳 ITS 著 定価 580円 

BAs»c/rt)V*/>jKrn&M； 

—ム 

と CK 速い マシン 敔-ム 集 
ボケ ット パンク 驪集部 編著 定価 480円 

y  T  ^^JPQD
KET  BAHK1

1 とにかく 速い 

マシン 語 ゲーム 篥 

アクション ゲーム 38 
ぐる 一ぶ •ア レフ 著 定価 480円 

PQDKET  BANK1? 

BASIC  じ  M 

アクション ゲーム 38 

知能 ゲーム 38 
ぐる 一ぶ •ア レフ 著 定価 480円 

レベルに 合わせて 
3 段階 

ポケッ ト バンク シリーズの 難易度 

★ た一 れ でも カン タン！ 

★  ★ 

ちょっと むずかしい かな？ 

★  ★★ 
わりと よく 知って る 人 向け。 

MSX ポケッ ト 八' ンク 
プレ ゼン ト キャンペーンの お知らせ 

3 力 月 連続、 合計 1 ,500 名 様に 素敵な プレ ゼン ト/ 

12 月 1 *H~’88 年 2 月 29 日の 期間 中に ポケッ ト バンクを お買い 上 

げの 方の 中から 每 H 抽選 （每 月末〆 め） で、 M マ ガ 特製 テ レフ ォ 

ン カードを 合計 500 名 様に また、 M マ ガ 特製 バッジを 合計 1 ， 000 

名 様に プレゼント u 応募 方法 ： MS  X ポケッ ト バンクの 帯に つ 

いている 応募 券を 切りと り、 官製 ハ ガキに 貼って、 住所 •氏名 • 

年齢 •職業を 明記の 上、 下記へ お送り 〈ださい。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-彳1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株） アスキー 出版 営業部 「MSXPB. プレゼント」 係 

〒丨 07 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 出版 営業部 TEL03-486-I977  株式会社 ア スキー 

参 ブック カタログ 送呈： 沈 所 •氏名 バ {齢 •職業 •屯^ 番 ••商品 レ 使 ⑴ 機 棟を 明記の 



実録！  新刊 
ス ー パ ー 映画 人 
マイクロ ソフト プレス/デイヴ ィッド •チェル 編 鶴 岡 雄 二 訳 

定価 1,900円 (送料 300 円) 
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JL 篆^^ I 
話題 作の 舞台裏を お教えし ます. グ 

特殊効果、 撮影 技術、 アニメーション、 コンビ 

ュータ •グラフィックス など の 分野で 活躍す る 

映画 製作 技 術 者 1 9 人に スポットを 当て た 初の ィ 

ンタ ビュー 集。 映_、 S  F X ファ ン 必読 0 好評 

『実録！ 天 七 プロ グラマー』 の 第 2 弾です。 

MSX  新刊 
実用 ブロ グラム 集 
永 井 健 一、 一柳 絵 美、 宗 本久弥 共著 

定価 1,200円 (送料 300 円) 

仕事に 役立つ 究極の プログラム 集 

'家 言 1*氮 カレンダ、 一、 ミニ グラフから スト リーム 

型 デ ー タ ベースな ど、 MSX を デ、 ス クワーク で 役 
立てる、 実用 プログラムを 多数 掲載。 ど のプ ログ 

ラム も 操作 環境を 統 •にし、 ディスクを 買った 

ばかり の 人で も 簡単に 情報 ツールが 作れます。 

1977-1987 

AV ジョッキー 
LAP  STAFF 著 

定価 1,200円 （送料 300 円） 

AV 人間 必読の アート プログラム 集 
映像 や 音楽が MSX から 飛び出し てく る、 イ メ- 

ジプ ログ ラ ム集 。話題の 映画 「ブレード ラ ンナ ー. 
「風の 谷の ナ ウシ カ」 な ど 計 3阶:品 を 芸術 性 卽 

アート や ジョーク にした プログラムを 掲載。 t 

評 『プログラム D  J 』 の ビデオ 版 といえる 一冊。 

PC- 昍 VA パーソナル ユースの すべて 
アスキー 書籍 編集部 編 定価 2,500円 （送料 300 円） 

機能を フルに 活用す るた めの 実用 ツールを 多数 掲載 
P  C- 8800 シリ ーズ Ai 卜. 位 機と して 注 fj の P  C-88V  A。 その 機能を フル 

に 活用す るた めの 実用 ツール （ワープロ、 データベース、 CAD、 通信 

など） を 満載した 初の プログラム 集です。 各 ツールに 詳しい 解説を 付け、 

初心者から 卜. 級 者まで 幅 広く 利⑴ でき る灾用 ツール 集です。 

CS3 は アスキーの 商標です’ 

MSX-DOS スーパー 八ンド ブッく 
BITS 著 定価 彳， 200円 （送料 300 円） 

MSX-DOS の すべてが わかる 最高の 教科書です 
MSX のす ばらしい OS である MSX-UOS を 初めて 総合 解説。 m 

から コマンドの 操作 法、 また アセンブラ、 エディタ、 デバッガ も 詳言 j 

MSX ユーザー 必携の •冊 で、％ ※プログラム ライブラリ も 好評 発売 < 

メディア：  3.5-2  D  D/ 定価 4,800円 (送料 400 円） 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 出版 営業部 TEL.(03)486-1977  株式会社 ア スキ_ 
籲 ブック カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み くださし 
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中て、 変わらぬ 人気を 保ち 続けて いる コナミを あらゆる 角度から な: 

その 秘密 .仁 .迫りた し. v..  . 



-ム 0赃£ レっても 邏 

「3 ナ 2 人気⑽ 密它 探: 

MSXrt ゲーム 歴史％ H3 とすれば、 ：) ナ 2 坊ゲ ー4J 

にはい かない。 いや、 3 ナ Srt ゲーム 歴史 イ ：) ー ル 

灸 T も邏 雷では A3 ま レ。 今回 访特 集访 

J3/jo  ：) ナ 2坊 ゲーム 访全作 S 

— ザーとし Trt コナ 2 坊 ゲームに ■す 3憲 死、 3 ナ 2^7 

鼷、 TOP20 など％ 通し T、 冷 秘密 它 垣間見 T 欲し レと 

ずは， 軽〜 く、 ；□ ナ S 広 ■■伝 BL  MSX 担当 功 紙颶 さん， 

ん坊 イム 9 ピューから ス 9 一 卜したい 0 

広報 宣伝 課 i 

紙 尾さん、 浅 田さん に 直撃 イ ン？ ビュー/ 

東京の 大阪 
コナミ 広報 宣伝 課 
神 保 町に あ る コナミ の 広報 宣伝 課に 

行く と、 大阪 出張に きた 気分になる。 

広報 宣伝 課の ある 場所は 東京なん だけ 

ど、 社員の 人の 大半が 関西の 人。 ま 

るっき りの 関西弁で はな いんだけ ど、 

関西弁 なんだ よね （何を いいた いんだ 

ろ、 私は)。 もしかして、 コナミの 人気 

の 秘密は 関西 ゆえ、 だったり して …… 

などと 考えながら、 雨力释 る 中、 とに 

かく 神 保 町に 向かう 私であった。 

闇 西には 
< さやがない!？ 
<8>  さっそくで すが、 東京に 出て きて 

困った ことあります か？ 

浅 田 ポクは まだ 東^に きて 6 力 月な 

ん だけど、 関西 ふうの もん 食べさせて 

くれる お 店が 少なくて …… 。 
㊃ そうです よね、 大阪は 食し 傾れで 
有名 だから …… 〇 納^と か大阪 では 食 

ベない から、 びっくりされ たでし よ？ 

紙 尾 私^ 納豆は 食べられます。 好き 

嫌いが な いんて す。 

# じゃあ、 くさやなん かもく さいか 
ら 食べられない でしよ？ 

浅 田 なに それ？  くさや？ 

紙 尾 私 も 知らない。 

(どうやら、 関西の 人は くさやを 食べ 
ない らしい） 

カフェオレより 

日本酒が …… 

⑩ ところで （なにが ところで なんだ 

ろ？） お住まいは どちらで すか？ 

浅 田 社員寮です。 独身 用は 市 川に あ 

るんで すけ ど、 ポクは 家族 寮に 住んで 

ますから、 椅玉 県の みずほ 台です。 

紙 尾 独身寮は 男性 専用な ので、 私は 

浅 田 ポクは 納豆は ネバネ ハす るし、  某所に 住んで ます。 

くさい し 苦手 だな。  ㊃ お休みの 日なん かは、 どう 過ごさ 
れ てるんで すか？ 

浅 田 丨 歳になる 息子に 「おさる さん 
のうた」 を 歌って います。 

(「おさる さんのう た J は 「おかあさん 

と いっしょ」 で 有名な 曲ら しい。 息子 

さ ん は}’ 美田 さんと そっくり だと 力、） 

紙 尾 私は 日本酒 片手に テレビを- 

⑩ うわつ、 意外です ね。 紙 尾さん に 

は 日本酒より、 カフェオレに ク ロワ 

ツ サンなん かが 似合う と 思う けど …… 〇 
じゃあ、 会社 帰りな ど ti、 どうされ て 
いるので すか？ 

浅 田 彼女は、 カツコえ え バーと か 行 
かずに、 屋台で 牛す じと コップ 酒を キ 
•ッ といく  口です よ 0 

この間 も カゼ 引 いて 病院に 行つ 
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たんです けど、 お医者さんに 「お 酒は 

やめなさい」 ってい われました。 

(意外な 展開に 戸惑う ㊃ だった） 

核心へ と 

会話は はず む …… 
⑩ コナミの 好きな とこは どこです か？ 

浅 田 若い 人が 中心に なって、 バリ バ 

リ 仕事を してる ところに、 パワーを 感 

じます。 

紙 尾 古い ことば かりに とらわれず、 

新 U 、感性を 生かす こと がで き る 会社 

だとい うこと です。 

® 嫌いな とこは あります か？ 

紙 尾 スタッフ か 若す ぎて、 私が 年長 

になって しまう ことて •す。 

(ちなみに、 紙 尾さん は 24 歲〇 まだ ま 

だ 若ぃ の だ） 

浅 田 う〜 ん、 会社の 近くに スポーツ 

施設がない こ とかな。 一日中 ビルの 中 

にいる ので、 運動不足になります ね 0 

® では、 最後に （おっと、 核心に 全 

然 迫って ない/) への 抱負を お 聞 

かせく ださい。 

浅 田 家族で 楽しめる MS  X にしたい 

と 思う。 う〜 ん、 あり ふれて たか。 ゲ 

一 厶 を 単なる ゲ ー 厶 で 終わ ら せないで、 

バソコ ン であるが ゆえの 特性な り なん 

なり を 持った ゲームに したいな。 

紙 尾 スゴイ 抱負/ 私は 早く、 芳賀 

さんみたい になりたい。 

(すみ ませ〜 ん / 芳賀 さんとは 私 v の 

ことです。 つまり、 幸せな （？） ^ 

をしたい という 意味 だと 思います。 と 

り あえず、 ここで 紙 尾さん の お 相手に、 

ログイン _ 部 •コナミ 付 • 

川 くんを _ した 私て •す。 カロ 川 くん 言 売 
ん でる？） 

浅 田 MS 父は、 まだまだ これから だ 

から、 がんばります。 

9 どうもありがとう ございました。 

外ぺ 出る と 

雨は 止んで いた 
紙 尾さん も 浅 田さん もい い 人 だ。 だ 

から、 コナミの ゲームは おもしろ いの 

かな？ 良い 会社には 良い 人材が 自然 

と 集まって くる もの だ。 などと とりと 

め もな く 考えながら ビル か ら 外へ 出る 

と、 雨が 止んで いた。 コナミの 未来は 

明るい、 と 私は 見た。 

11111111111111111111111111111111 in 1111111111111111111111111111111111111111111111111 111111111111111111111111111111 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii^  i  i 

コナミの ここが 好き V ここが 嫌い/ 

こ 編け え 
こ 集 じん 
が 初 ゃえ 

嫌の'  ん ぃゲ 今と 
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つが °  jx 
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コナミって さあ、 結局 「グラ ディウ $ 

ス」 しか 作れな いんだよ ね 〇「 ライ フフ $ 

ォース」 見た ときは、 頭き たもん な。 ♦ 

でも、 なんか MS  X では やけに アイデ f 

ア がいいの が+胃 _。 いいって: 
いうか、 そう 大騒ぎす るよう な アイデ ♦ 

ア でもない という か、 どっかの ファ ミ X 

コン あたりの ゲームから、 いくつか ミ $ 

ッ クスして 持って きたよう なネ タでは t 

あるんだ けど、 完成 度の 高さが 他とは: 

違う ね。 安心して 見 てられる し、：^  I 

様に 親切  (ゲームの 難易度と ♦ 
関係な く） だし。 なんか それだけで 誤 ^ 

魔 化して るって 言い方は 悪い けど、 最 | 

近の ゲーム なんて どれ も 似た ような も 令 

のば っか だから、 こぅぃぅ 姿勢で 

作って もらえる と、 いいかげん 使い 回 

しの テーマで もい い ゲームに 見える。 

でも、 この 見え るっての は、 じつはす 

ベて なんだ よね k ゲーム 評価の。 だか 

ら …… 、 あんまり 感心は しないけ ど、 

やない の？  （A) 

♦ 

、そ： だ いい 会社 じゃ なぃ の 

コナミ さんは、 もともと アーケード 
ゲームの メーカーです から、 アク シヨ 

ン ゲームは 得意です。 だから、 MSX 
にで ている ゲーム も  完成 度が 

高く、 おもしろ いのです （「Q バート」 
だって)。 でも、 やっぱり RPG はま だ 

まだの 感じが します。 たとえば 「キン 

グ コング 2」 です。 なんと データ セー 
ブが できなかった の だ。 まあ、 これは 

あとで 解決され たけ ど、  フツー 

の ソフト ハウス じ や、 そんな ことは し 

ない はずです よね。 そうそう、 フ ツー 

じ やない と 言えば、 コナミの エン タニ 

ティ ナー 的な 要素 もす ごい。 「夢 大陸 ア 

ド ベンチ ヤー」 のとき に、 ペンギンく 

んが （本当の 名前 忘れち やった） 面ク 

リアす るた びに、 ポーズを とってくれ 

たり、 チアガールが バトンを 振り回す 

のを 見て、  カル チヤ ー シ 

ヨツ ノフ に 近い ものを 感じました。 
でも、 あまり そんな ことば かり 続ける 
と、 飽きて しまう 力、 ら、  ほど ぼ 

/ ■•にして おいて 欲しいで すね。 最後 

に、 コナミさん にお 願い。 グラ ディウ 

スや 沙羅曼 蛇の シリ ーズと は 別の シユ 
—テ ィングを 作って ください。 もちろ 

ん MSX 日て ね/  ⑻ 

コナミの ゲームで 嫌いな とこって い うと、 やっぱり  隙し コマン 

ドゃ 隠れ 丰モ ラ— 
ってと こかな？ 初めて 「ハイパー オ 
リン ピック 2」 で カラスの 隠れ キャラ 

発見した ときは、 とっても 感激した け 

ど …… 。 あるに 決まって る ものを 探す 

ってい うのは、 なんとなくね。 無敵の 

隠し コマンドなん かついて ると、 厶ッ 

とくる （とくに、 画面 写真を 撮る とき 

に、 その コマンド 知らなかった なんて 

とき)。 う ~ ん、 好きな とこは、 MS  X 

のゲ -ムを 精力 的に $ 売して < 

れる とこ。 あと、 アクション ゲームと 
シュー テ イング ゲームに 関しては、 買 
いの ゲームが 多い。  （C) 
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1984^^^  ►►► 1988  ll  1  ■■  固 画 画 國画幽 

TCP  夏！；  cf  r€NAHI 
顆位 タイ ト ル  得点 顆位 

タイ ト ル  得点 | 

1 イー •アル •カン フー 146 11 イー ガー麈 帝の 逆襲79 
2 グ— 二ー ズ  141 12 

夢 大陸 アドベンチャー 
3 

鹿 城 伝説  127 
13 

八イ パースポーツ 1 69 
4 ガリ ウスの 迷宮  川 

14 
□ナ 3D ベ ■"ス ボ ー ル65 

5 ツイン ドー  100 
15 

コナミの テニス  防 

6 クラ テイ ゥス  邪 
16 

王家の 谷  62 
7 八イパ ■オリンピック 1.2  92 

17 
コナミの サッ カー  62 

8 
スカイ ジャ カ’一  89 

18 
悪應城 ドラキュラ 別 

9 けつき よく 南棰大 冒険88 19 
益 部から く  D 道中  54 

10 
八イ バー ラリー  83 

20 
火の 鳥〜 鳳凰 編〜48 注. MSX マガジン’ 84. 9 月 号〜’ 88. 丨 月 号. TOP20 からの 集計に よる ものです。 

やつ ばり イー •アル  コナミの すごい ところは、 TOPIO  : 

カン フニが 1 位だっ
た r が 始まっ て贼 、常に 何ら

⑽ タィ ト； //〆 ノ  §4  ilK/w ジ / 〜 ルが |恤乂 内に 入って いる こと。 これ； 

は、 どの ソフト メ- 力-もな し 遂げら i 

れ なかった 快挙 だ。 

そんな コナミの ソフト だけで、 T  0  : 

P20 を 集計して みたの が この結果 〇 ち： へと 新作に 手を 出す のでは なく、 ひと 

ょっと 意外だった のが、 最新の 話題 作 | つの ソフトを 徹底的に プレイす る ユー 

が 上位に 入って ない こと。 これは 丨 本; ザ ーが 多かった よう だ。 

あたりの ソフトの 寿命が、 だんだんと；  20 位 以内に 入った ソフトの^ i をし 

短く なって きている ことが 大いに 関係：. てみ て 顕著な のは、 アクション タイプ 

している よう だ。  : の ゲーム （スポーツを 含む） が 多い こ 

1 位の 「イー •アル •カン フー」 が; と。 「アクションの コナミ」 という イメ 

発売され たころ は、 まだまだ おもしろ； ージ が、 ユーザーに 定着して いると い 

い ソフト も 少なかった ハズ 。次から 次； えそう だ。 



わん ばく アスレチック 

キヤべ ッジ パッチ キッズ 

ハイ バー オリンピック ト 2 

八イ バー スポーツ ト 2*3 
コナミの 亍 ニス 

つ ナミの ゴルフ 

コナミの ベース ボール 
コナミの ピンポン 

コナミの サッカー 
コナミの ボク シンク 

ザ •フロ  M 〜歉 / ペナント レ¬ 

べ  一〆 一て 

キンク 彐ンク 2 

か 7U ずれ ゴ エモン/ からくり 道中 

ガリ ウスの 迷宮 

メタル ギア 

ウシ ヤス 
シャロム •魔 城 伝説 完結編 

ちん 太 君の いち •に • さんす ラ 

ビデオ 八 スラ ー 
コナミの 麻雀 道場 

ぼん ぽこ バン 

乇ピ レンジャー 
コナミの ゲームを? 瞄 たのしむ カー ト リッジ 

新 世 サイ ザ ー 

Q バー ト 

コナミの 菊^ 0^ カー ト リッジ 

あけみと そ アイの 占い センセーション 

ソフ トを ジャンル 分け すれば、 何 か 新しい 発見が ある 

んじ ゃない かなと 思い やって みると …… 「コナミは アク 

シ ヨン ゲームに 強い ん って ことが、 改めて クローズ ア 

ップ されて きた。 でも 意外だった のが、 シュー テ ィング 

の タイ ト ル 数が 少ない こと。 最近では 「グラディウス」 

と 「沙 羅曼蛇 J の コナミ、 とい 5 イメージが 強かった だけ 

に、 ビック リ してし まった。 また 時代の 流れに 乗って、 

RPG にも 力を入れて いるよ 5 だ 0 「シャロム •魔 城 伝説 
完結編」 あたりから、 本格的に なって ぎた 気がする。 
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MSX^Ml^KONA 
1983 

1 昭 和 58 

この 年の 夏、 MSX の 

マシンが 新発^  MS 

X マガジン も、 10 月 6 

日に 0 号を 発刊す る。 

わん ばく アスレチック 

MSX.ROM.4,800 円㊣  12 月 

コナミの MS  X ソフトの 第丨 弾が、 この 

ゲームを 含めての 4 作品 0 アクション ゲ 

—ム大 得意の コナミ らしい ゲーム だ。 

選 
rw 

-AUSTRALIA- 

けっきよ く 南 極大 冒険 

MSX.ROM*4,800 円 (§)12 月 

一大 ブームを 起こ した アクション ゲーム。 

ペンギン 君が 可愛い/ この ゲームは、 

地^ W ソフ ト でも あつたの だ。 

フロ ツ ガー 

MSX.  ROM  .4, 800 円®  12 月 

こんな ゲーム も、 コナミには あつたの だ。 

昔な つかし 一い タイプの ゲーム。 のん び 
り ズムの 典型と もい えそう だね 0 

ビデオ 八 スラ ー 
MSX.ROM.4,500 円® 12 月 

今なら ブーム だから、 けっこう 受けた と 

思 うんだ けど • •… 。 新 ビデオ ハスラーと 

か、 ビデオ/ 、スラ  ー 2 とか 出さな L 、かな？ 

1984 
ゲーム マシンと いわれ 

ながら も、 しぶとく が 

ん ばる MSX だった。 

ディスクが 発売され た。 

もん 太 君の いち •に • さんすう 
MSX*ROM_4,800 円㊣  I  月 

コナミ 教育 シリーズの 算数 編 0 う ~ ん、 

でも あんまり この ゲームで 「算数が でき 
るよう になった j つて 気がしな だ。 

タイム パイ ロツト 
MSX.ROM*4,800 円⑯  I  月 

4 方向 ス クロ ーノ U7) シ ユー テイ ング ゲー 
ム。 ゲーセンの 移植 版で、 なかなか よく 
できて いたの だ。 

スーパー コブラ 

MSX.ROM.4,800 円# I  月 

この ゲームって I 己慷 にない。 なぜだろう、 

寶>  と 思い 幽囪 写真を 見る と . 。 う〜 ん、 

初期には こういう ゲーム も あっ たんだね 0 

—  — 

八イ パー オリン ビック 1 
MSX.ROM.4,800 円# 4 月 

種目は、 100  m ダッシュ •走り幅跳び •ハ 

ンマ ー 投 If.  400  m 競争。 スぺ ー スキ ー 

を 壊した 人力 守 売出した とか、 しないと か。 

八イ パー オリン ビック 2 
MSX.ROM.4,800 円  @4 月 

種目は、 110  m ハードル •ャリ 投げ •走り 
高飛び*  1500 m 競争。 | と 同時に 発売 さ 

tU ブームを 起こした の だ。 

丨一 r 一 「一 r 二 T 土 1  ^  io^  ,〇  oo  oq  Cm 
惠惠总 も.、 | 

コナミの 麻雀 道場 

MSX-ROM.6,000 円 (§)6 月 

パソコン ゲームには、 切っても 切り離せ 

ない の 力 < 麻雀ヶ •ー ム。 コナミの 麻雀は 2 

M 雀な の だ。 



M! ヒヒ むこ 歩ん T 今た 

ぼん ぼ こ パン 

MSX.ROM.4,800 円®  6 月 

これで パンが 晚 ける® 劲く、 バッチ リわ 

かっ ちゃう。 という 教育 ソフトな の だ。 

つまり、 社会科 の 勉強になる つて わけね 0 

八イ パー スポーツ 1 
MSX.ROM.4,800 円 (g)6 月 

競技は、 ダイビング •跳馬 • ト ラン ポリ 

ン •鉄棒の 4 種類 審査員が 可愛い。 ち 

よつ としたと こ に 気を 使う コナミ だった。 

サーカス チヤ ー1 J 一 MSX*RQM*4,800 円  @7 月 

もの 悲しい 音楽に のって、 火の 輪く ぐり、 

網 渡り、 玉の り、 曲の り、 空中 ブランコ 

と _ にこな してし まう の だ。 

マジ カ ルツ1 J 一 
MSX.ROM.4,800 円® II  月 

いつまで たっても、 上に 上に 行く しかな 

い ゲーム/ はたして 終点は あるの だろ 

うか？ あるんで すね k チヤン ト 終点が/ 

キヤべ ッジ パッチ キッズ 

MSX*  ROM -4, 800 円⑱  10 月 

わんぱく アスレチックの 女の子 版 0 この 

ころ 大 ブームだった の だ、 キヤべ ツジ パ 

ッ チキ ッズ という 人形が。 

八イ パー スポーツ S 
MSX.  ROM.  4,800円  ®ll  月 

謝 支 (乳 クレー 射^ アーチェリー、 重 
量 挙げの 3 種類 0 隠れ キャラが 初めて 登 

場した ゲームが これ だ。 

コナミの テニス 
MSX-ROM*4,800 円⑱ II  月 

「コナミの XX スポーツ」 シリーズの 第 

1 弾 0 初めに テニスを 発売した のは、 テ 

ニスを 中 •高 生に 広めよう としたの かな？ 

スカイ ジャガー 
MSX  卬01\/1.4,800 円 @12 月 

磁 スクロールの シュー テイ ング ゲーム。 
パワー チップを 取る ことによって、 自機 

が パワーアップして いくの だ。 

1985 
昭  和  60 

この 年の 秋に、 MSX 

2 が 新 m  MSX か 

ら、 MS X  2 への 買い 

換え; 6谴 行す る 0 

コナミの ベ ー スボ ー ル 
MSX-ROM-4,800R@IB 

なんてった って、 は スポーツの ホー 

ムラン 王 0 セ •ノ俩 リーグ の 中から、 好 

き な チームを 選んで 遊べ るんだ。 

イ ー •アル •カン フ ー 
MSX.ROM.4,800 円⑯  I  月 

爆発的に 人気が 出た カン フー ゲーム。 ア 
チヨー、 って 叫びながら ゲームす るの が、 
正しい 遊び 方な の だ 0 

コナミの ゴルフ 
MSX*ROM*4,800 円  @2 月 

全 9 ホー ル、 距離 3,5121 n、 パー 36 の コナ 

ミ カントリークラブで、 マッチプレー、 
スト ロークプレ ーが でき てし まう の だ。 



モピ レンジ ヤー 
MSX.ROM.4,800 円  ®2 月 

コナミ だから、 ただの パズル ゲーム じ やない。 可愛い 

キャラと リアルな 水の 流れ 方が、 やっぱり コナミって 

感じ だ。 

王家の 谷 

MSX*ROM*4,800R  ®3 月 

アクションしながら アドベンチャー しちゃう ゲーム。 

音楽 も ピラミッド してて、 雰囲気 抜群。 ミイラが、 ス 

リラ ーみたい な 踊りを して、 話題に なった の だ。 

コナミの ピンポン 
MSX.ROM-4,800R  @5月 

手首と ラケット だけ 力 <、 ピンポン する ゲーム。 ちよっ 

と 不気味だった けど、 ゲームは とっても おもしろい。 
でも、 ピンポン はちよ つと 暗かった かな？ 
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ピポ ルス 

MSX，ROM，4,800 円 ㊣ 6 月 

縦 スクロールの アクション ゲーム。 とっても 可愛い 少 

年ピポ ルスが、 花の 国 メリーランドを 舞台に 活躍す る 

の だ。 シュー ティング 要素の 高い ゲーム だ。 

コナミ 八イ パーラ リー MSX-ROM-4,800 円  ®7 月 

コナミ に しく、 発売が I 年 ほ ど 延びた ゲーム。 3 

D タイプの カーレースで、 いま プレイしても 決して 見 

劣りし ない。 開発に 時間を かけた だけの ことは ある ぞ。 

口 ー ド ファイター 
MSX-ROMM,800R  @8 月 

カーレースの 第 2 弾が この ゲーム。 ハイパー ラリ ーが 

3D なのに 対して、 これは 上から 見て いる タイプの 力 
- レース。 バージョン アツ ブ 版が、 F.I スピリ ツ トだ〇 

翁， 

MSX.ROMM,800 円  @9 月 

競技は、 自転車 競技、 三 段 飛び、 力ー リング、 棒 高 飛 

びの 4 種目。 力ー リングは、 氷の 上を ホウ キで 掃いて 
いくと いう 愉快な 競技な の だ。 

コナミの ボクシング 
MSX.ROM，4,800 円 （§)10 月 

大きな キャラクタの ボクシング ゲーム。 ジャブに アツ 

パー、 ボディに ストレート 0 対戦 相手は モア •ベター 

ヨ •アリ。 異様な 風体の モ アイ. キング もい るぞ。 

CTFO - WOLF  RYU 
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八イ 、ボ ー ス/ 

ち i っと トイレ。 なんてと きに 便利な のが、 ポーズ 機能 だ。 で、 その ポーズに も 遊んで しまう というの が、 コナミのに くいと： 

「魔 城 伝説 J で U、 ポポ ロン 君が 布団で 薄る わ、 「ガリ ウスの 迷宮 J では、 ウン チン グ してし まう わで、 もう 大変な の だ。 

コナミの ゲームを 10 倍た のしむ 力一ト リッジ 
MSX.ROM，4,800 円 ⑯  12 月 

ゲームが 複雑になる につれ て、 この ソフトの 有り難み 

が ズ〜ン と 伝わって くる。 とくに、 ステージ 数の 設定、 

プレイヤー 数の 変更、 セーブな どが うれしい ね 0 

イーガー 皇帝の 逆襲 
MSX，ROM-4,800R  ®I2 月 

驚異的 人気を 博した、 「イー •アル •カ ン フー」 の 
敵 キャラが とにかく 個性的。 オ ナラを する ヤツ、 連な 

って 登場す る ヤツ ラ、 髪の毛を 振り回す ヤツ。 ふ ふつ。 

コナミの サッカー 
MSX*  ROM  *4,800 円  月 

MS  X で 大勢 の 人を 動かす のって 難しい の だ。 その 難 

しさを 乗り越えて 開発され たのが、 この ゲーム。 チ _ 
ム名 や、 ユニフォームの 色を 選べる の もうれ しいね 0 

グー ニーズ 

MSX-ROM.4,80(ffl  @)12 月 

コナミ 初の 映画を 題材に とった ゲーム だ。 下水が それ 

らしく 流れて いて、 思わず 感激した りして。 アイテム 

が とっても 多 いのも 特徴 だね 0 

1986 
コナミが 初めて、 MS 

X2 用の ゲームを 発^ 
ぃょぃ よ、 MSX2 の 

時代に 突 人して きた。 

魔 城 伝説 
MSX.ROM.4,800fl  ⑯ 3 月 

ポーズを かける と、 ポポ ロン 君が 布団を 敷いて 寝て し 

まう。 しばらく すると 鼻ち ようちん まで 出す の だ。 こ 

れ以 来、 ポーズと テ カ キャラに 凝る コナミだった。 

MSX.ROM-4,800R  #5月 

2 人 同時 プレイが できる、 縱 スクロールの シュー ティ 

ング ゲーム だ。 可愛い キャラと 奇麗な 背景、 隠れ キャ 

ラな ど、 どれを とっても よくで きて るね 0 

MSX •メガ ROMM, 980 円 ㊣ 7 月 

こ の 夏の 話題を 独り占めした、 横ス クロ ー ル 型 シュー 

テ イング ゲーム。 隠し コマンド や、 エク ストラス テ ー 

ジ 探しで 盛り上がった よね 0 初の メガ R  0  M ソフ ト だ。 

闓5\*(^01^+テ_プ.6,800円  @9 月 

これで キミの マシンが、 本格的 シンセサイザーに 変身 

してし まう。 E  •ベース.、 ブラス、 ストリングス、 琴 

など I  の 音色 データ を 内蔵して るの だ。 



m 

夢 大陸 アド ベンチ ヤー 
MSX  •メガ ROM  .4,980円 ⑱  10 月 

•■けつき よく 南極^: 冒険」 の 続編 0 エンデ イングが 2 
_ ある ことで、 言® を 呼んだ。 ショート カットが あ 

つたり、 物々 交換で きたりと、 とに 力、 く 楽し し奶 だ。 

悪魔 城 ドラキュラ 
MSX2 •メガ  ROM.5,800 円 （§)10 月 

コナミ 初の MS  X  2 用 ソフト だ。 ビシッ /  とム チで 

おばあさんを 叩いて 目を覚まさせ るの 力^^ 的だった。 

キャラクタ や 背景 も、 いままで にない タイプの もの だ。 

キングコング 2 
1^)(2*メガ只01^5,800円  @12月 

コナミに しく、 RPG 要素が いっぱい 入った ゲー 
厶。 これ も 「グー ニーズ」 と 同じく、 映画を 題材に 取 

った もの。 でも 映画とは ストーリーが 違う の だ。 

1987 
13110 ■K^IIOI 

コナミは 初めて、 SC 

C を MSX に 採用す る。 

年末には、 安価な デイ 

スク 内蔵 マシン 発^ 

Q パート MSX.ROM-4,800 円  ®  I  月 

本格的 思、 考 型アク シヨ ン ゲームな の だ。 この ゲームは 

知る 人ぞ知 るって いう、 昔な つかしい ゲームの リ メイ 

ク版〇 家族で、 ホ ノボノ たのしめ るね 0 

がんばれ ゴ エモン/ からくり 道中 
MSX2  •メ  ガ ROM  •  5 , 800 円  @  2 月 

とにかく キャラクタ か* 5J 愛い/ ゲームを する のを 忘 

れ て、 キャラの 動き 見て たりして …… 。 アニメで も 見 

てるみた いだ もんね 0 でも ゲームは とっても 難しい よ。 

火の 鳥〜 J» 風 編〜 1^ズ2.メガ阳1^5,800円 ®4 月 

手 塚 治 虫 原作の 「火の 鳥 j 奪 ゲーム 化した、 縦ス クロー  i  「魔 味 f 云 説」 

ノ  K7) アクション ゲーム。 「悪魔 城 ドラキ ユラ」 の 流れを  ： ない。 ア クシ 

くむ、 大人つ (れ、 キャラクタ か赛 りなの だ。 

ガ U ウスの 迷宮 
MSX •メガ ROM *4, 980 円  ®4 月 

の 第 2 弾 0 今度は アクション ゲーム じ ゃ 
ョン 型 RPG なの だ。 広い マップを きち 

んと 把握して ない と、 クリアは 難しい の だ。 



記念すべき チ* キャラ 初登壜 / 

ステージの 終わりに、 デカキ ャ ラが 登場す る パターンの アク シヨ ン ゲームの 第 I 作が 「勵 

伝説 J だった の だ。 こんなに 大きな キャラが 動 くって いうのは、 とっても 魅力的だった ね 0 

メタル ギア 
MSX2.>5ROM-5,800R  @)7 月 

スリ ルと サスペンスに あふれた、 アク シヨ ン ゲーム だ。 

リ アルな グラフ ィ ツ クスは ハー ドボイ ル ド だね 〇 もう 

ゲームセンター なんか、 行く 必 、要がない？ 

グラディウス 2 
MSX •メガ ROM -5, 800 円 幾 8 月 

またまた、 夏の 話題を さらった 「グラディウス」 の 第 

2 弾 だ。 う 一ん、 これが MS  X  I の グラフィックス!？ 

驚異的 だ。 SCC が 初めて 搭載され た ゲーム だよ。 

F1 スビリ ツト 
MSX  •メガ ROM  う,  800 円 （glO 月 

カーレース もこ こまで き たか/ つて 感じの ゲーム。 

マシン も 自分で 設計で きる し、 レース. の 種 頃は 多い し、 

2 人 同時に レース もで きる。 ブッチ ギリで 走れ/ 

ウシ ヤス 
MSX2 •メガ ROM *5,800円  @1 1  月 

アクション、 RPG、 シミュレーション、 シュー テイ 

ング、 迷路な ど いろんな 要素が 入った、 ハイブリッド 

な ゲーム だ。 キミは ロマンを 感じられ るかな？ 

シャロム •魔 城 伝説 完結編 
MSXI/2  メガ  ROM.5,980 円  @12 月 

「魔 味 伝説」 の 完結編 だ。 主人公は 一匹の ブ タと 出会 

い、 はてしない 冒険へ と 旅立った の だ。 う~ ん、 なん 

かこれ だけで も、 おもしろ そうな ゲーム だね。 

沙羅曼 蛇 
MSX  •メ  ガ  ROM  .6,800円 ㊣  1 2 月 

まさかの 「沙 羅曼蛇 j が MS  X  I で 登場した の だ/ 

磁 スクロール あり、 横 スクロール ありで、 シュー ティ 
ング の神随 とも 言えそう。 

1988 
昨年 末 発売され た、 デ 

イス ク 内蔵の MS X 2 

が 好調な^ L 行きを 示 
す 予定 0 

ザ •ブロ 野球- « 突/ベナン ト レース〜 
MSX2  ♦メ  ガ  ROM  •  5,800 円®  I  月 

これ こそ 究極の 野球 ゲーム だ/ ペナントレース モー 

ド、  VS モード、 オープン 教 モードの 3 願を 選ぶ こ 

とがで きる。 SCC ももち ろん^ I してる の だ。 

コナミの 新 •〗() 倍 力一ト リッジ 
MSXI/2-ROM-5,800 円  ®l 月 

「コナミの I0fg たのしむ カートリッジ j が ハ •ー ジョン 
アップ さ れ たの だ。 今度の I 唯 tiS-RAM 付き 。好きな 

ところで セーブ、 口ードが 瞬時の うちにで きて しまう。 

もちろん、 面 セレ ク ト とか、 人数の 設定な ども 自由 自 

在。 MS  X  2 にも 対応して るから、 うれしい ね。 

あけみと モ アイの 占い センセーション 

MSX2-R0M •価格 未定 ®2 月 予定 

「あけみ」 って 紙 尾さん のこと かな？ とすれば、 「モ 
ァィ j って 佐々 木さん のこと なんだ ろうな、 きっと。 

ところで、 占いを 音 だけ 聞く と 「売らない」 に 聞こえ 

るけ ど、 ちゃんと 売ったり する の だ。 ご' C« なく/ 

で、 とっても センセーション だと 思、 うな。 



行動 指令 害は、 Operation  I から 4 まで 分かれて いる。 ま 

ずは、 惑星 ラ テ イスに 突入の 指令が 渡った。 この ステージ 

は、 戦略 細胞 ステージ とも 呼ばれる。 この ステージで 出会 

う 最初の 強敵は、 赤と 青の 触手 だ。 コ イツは 青い 場所を 攻 

擎 すれば、 意外と© 単に 倒せる。 そして 少し 進む と、 スク 

口 ー ルが 横から 縦に 変わり、 ま たす ぐに 横ス クロ ー ルに 戻 

る。 これは M  S  X だけの オリ ジナルな 展開な の だ。 

そして、 またまた 進んで いくうち に 横から 縦に ス クロー 

ル か 交わる 場所が ある。 ここは 細胞を 壤 しても、 また 增殖 

していく ので'; 主意し よう。 この ステージは、 テクニックの 

練習 ステージ だから、 パワ ー アップな ど 訓練 じ C おこうね 0 

この 夏 話題を 呼んだ 「グラディウス 2」。 その 続編 ともいうべき ゲームは 「沙 羅曼 

蛇」 なの だ。 宇宙 歴 6582 年、 惑星 ラ テ ィスに いい 伝えられ ている 「炎の 予言」 が 

発見され た。 その 炎の 予言は 序章、 第一章 だけが 存在を 明らかにされ ている。 そ 

の 第一章では 「グラディウス 2」 のヴ エノ ム 事件を 予言して いた。 炎の 予言に よ 

り、 新たな 歴史が 形づくられようと している の だ。 さあ、 故郷 ラ テ ィスを 救おう/ 



第 2 の 指令は、 残留 ラ テ ィス 人 

を 乗せた 輪 送 船 レイラを 安全 星 域 

に 誘導し、 宇宙ステーション Z0 

T に 収容す る こと。 この ステージ 
はア ステ ロイ ド •ベルトと 呼ばれ 

る 場所で、 惑星 ラ テ イスと 安全 星 

域を 結ぶ 唯一の 航路 上に 位置す る。 

縦ス クロ ー ル だけで 構成 さ れ てい 

て、 落ち着いて 戦えば、 クリアは 

そう 難しい ことでは ない。 



©回® 制 回 冋屋] 惑星 アイネ アス 

なんだ/ 

なんだ/なんた/ 
こ の喷火 じている 火山の 地域。 

じつは、 なんだ/)、 才カ シイの だ。 

ここ で 画面 写真を 見て くれる と 

わか るんだ けど、 残り 機 数が 2 

になって いる。 ところが、 この 

地域に 入る 前までは、 自 機は 90 

ぐらい あっ たの だ/ きっとな 

にか あるに ちがいない、 と 思う。 

もちろん、 実際には 自 機は 減つ 
てはいなかった。 

この 指令は、 惑星 アイネ アス 、ラ 

ウィ ニア、 キ ルケの 沙羅曼 蛇 軍を 撲 

滅 させて、 リーク システムを 設置す 

ると いう もの だ。 とりあえず、 この 

ステージは 惑星 アイネ アスが 舞台。 

ここは 地底 火山で 構成され ている。 

水色の 細胞 部分は、 普通の 装備では 

破壊す る ことができない。 また、 深 

い 谷底に 巨大な 秘密 要塞が 建造 中と 

いう も ある 0 

ラ亍 イスの オクン 成に、 

「 ラ 亍ィス 

あリ 3 节 • 

マークを 取って いこう/ 

LP  cftPT  1  »PRr>^ii-miLnniiW 

エネルギー ポッ ドを 破壤 すると、 © 

マークの エネルギー カプセルが 放出 さ 

れ る。 この カ プ セルを 201 固 取る ごとに、 

I 種類の 特殊兵器が 装備され るの だ。 

HAWK  WIND.il^ に 沿って 動く  2 方向 

ミサイル。 

METEO  LASER. 幅広の レーザー ピー 
ム。  ア ステ ロイ ド 破壤か 可能と なる 唯 

SCREW  LASER  • 幅広の レーザー ビ 

ーム だ。 

HOMING  MISSILE  • 地上 澈を 自動的に 

狙う 自動 照準 ミサイル。 

そのほか、 2 人 同時 プレイ 時、 合体 

時の み 装着 可能な 兵器な ども ある。 で  亏 

きる かぎり 多く の© マーク を 取ろう。 



©回® 『囹位0 回 OH 宴] 惑星 ラ ウイ ニ 
この 惑星には、 ロボット 形状の メカ 

ノイ ド 部隊が ̂  留 している 0 横ス クロ 

ー ルで 進んで いくと、 急に 暗閣に 包ま 

れる ダーク ゾーンに 突入す る。 一 8 舜だ 

け 画面が フラッシュ する 間に、 位置を 

見極めよう。 少し 先へ 進めば、 照明弾 

としての 威力が ある アイテムの 「SPA 

RK  LIGHT」 が あるので、 うまく 利用し 

よう。 この ステージでの 最大の 難関は、 

横ス クロ ー ルが 継ス クロ ー ルに 変わる 

地点。 ビームが 横に 走って いる。 オブ 

シ ヨンを 利用して、 ビームを 破壊し、 

先へ 進もう。 

■ZELD5  FORCE™ 

ぬ 

f して、 炎の 于苫 に かく された ブゾ とは 

炎 の 予言とは 7 
全 ステージの どこかに 「炎の 

予言」 が 隠されて いる。 これは 
デ カ キャラを 倒す ための 重要な 

ヒント。 ただし、 ゲームを する 

たびに 「炎の 予言」 を 聞く こと 

がで きる 地下 遺^への 入口は 変 
わって しまう。 

の， S  才 30- 
洫リ くる 巨大 、 

妖の よろい ¢1* る 力 . 胄 く  妒妒 やく 炫 1こ . 



この ステージには、 亜 空間 生命 

体が あちこちに 点在す る。 この 生 

命 体は 根元を レ， ザ ーで 破壊す る 

か、 うまく 自分の 方に 引き寄せて、 

くるっ とかわそう。 生命 体の 延び 

る 長さは 決まって いるので、 その 

辺を 見極^れば そ う 難しい ことで 

はないだろう。 

回 面 _ 回 _ は 3 惑星に 行く の だ/ 
一. 一 . _ _  .  ■- -- , 

Operation  3 は、 次に 行く ステージを 選択し なければ な 

ら ない。 画面 下に 各 ステージの 敵の 配備 状況が 表示され 

るから、 これを もとに 選択し よう。 選択に 時間を かける 

と、 敵が どんどん 配備を 進めて、 難易度が アップす るの 

で 注意し よう。 

そして、 3 惑星を クリアす ると、 ゲームは 最終 オペ レ 

ーシ ヨンに 入る。 ただし、 ある 条件を 満たして いると、 

最終 オペ レー シヨ ンの 前に 謎の ステージが 増える の だ。 

この ステージが、 惑星 ラ テ イス 救出の ための キー ポ イン 

卜になる の だ。 

憝星 3  SELECT シ于 下” j 

「 T  I  HE ガ〇ニ プル ト、 目 動的 二 5831 シマ ス •  j 

Operation3 

ゴ
|
 

レ
ム
 



a 

テ ト ラン 

エニグマ 

論 
••  •  aor ，旅  'wm  .毳， w 

沙羅曼 蛇 軍 第 1 戦 MS«。 巨大 触手を 4 基 搭載し 

ている 0 これ も 触手を 避けながら 攻擎 すれば いい。 

第 2 戦 IMlo  RAGE 発進 カタパルトを g している。 左側の 

部分を すべて 破壙 したら、 内側に 入って 中心部 分を 破壙 しよう/ 

Operation4 これで 

，•礎 m 
平. 

A  90  SOO 
IP  0000X9600 

最後の 指令 だ： 沙羅曼 蛇 軍が 本拠地を 構える 惑星 オデ 

ユセ ウスの 解放 及び、 リーク システムの 設置 •作動を 行 

うこと e この ステー ジは 一応 最終 ステージ となる。 「一応 」 

というのは …… 、 そう、 この ステージを クリアしても 最 

終メ ッ セージを 見る ことができ ない の だ。 

では、 最終 メ ッ セージは いかに すれば 見る ことができ 

るの だろう？ じつは この 「沙 ■曼 蛇」 は、 「グラ ディウ 

デ  ス 2」 の 続編 ともいうべき 位置に ある シュー ティング ゲ 

^  一厶 そこのと ころを よ〜 く 考えて 欲しい r 自 ずと 道は 

- ^  開かれる はず だ。 それでは、 皆さんの 健關を 祈る/ 

ら  GOOD  LUCK/ 

そ して コナミの 秘 まは 
ま だ 解明，“ な ■ 

ツド エンド 
巨大 戦 イオン レーザー 砲を!^ している。 

2 段階に 分かれて キヤ ラが 出現す もので、 用心し てね 0 



S^psicgquare 第  16 回 
今月から MUSIC  SQUARE 内 MID I 研^ f 

(え？ 知らなかった って？） が MID  I  FORUM 

という 名前で 新たに 連載を 始めます。 ぜひ お立ち 铬り 

ください。 一方 こちらは 引き続き タイトーの サウンド 

チームへの インタビューを 掲載し ます。 楽しい 裏話を 

期待して ください。 という わけて 今月の トップは 音楽 

愛好家は 要 チェックの m& a ネッ トの大 紹介から。 

ネットを 見逃す とえら い 
藤き になる そ！ 

パソコン通信の 本場 ア メリ カでは、 

音楽家 や 愛好家に とって ネット はなく 

ては ならない 重要な ものに なって いる 

とか。 理由は 簡単、 デジタル ミ ユージ 

ックを やる ua： は 結局 M  I  D  I データ 
さ え あれば ほ とん どの こと は 用が 足り 

300*  1200bps の 全二重た だし 漢字 R 

0M が 必要。 ここに 接続す ると 

NETWORK  NAME： 

イラ スト 

協力 

Rittor  AVC> 

る わけで、 で、 その データは もちろん 

デ ジタ 言 号の 列な の だか ら 適当な 手 

段 （ソフトを 買うな り 書く ことになる 

のだろう な） を 用いれば ファイル にす 

る ことができる。 曲 や 音の データが 最 

終 的に ファイル として 扱える という こ 

とは、 ネッ ト 上で それらの やり取りが 

できる という ことで ある。 

やって る 人は 知っての 通り、 音を 作 

ると かいう 作業は とても 大変 だし、— 

題と いうかす ご l 、のが 右の メニュー。 

ほら ほら、 これが その'’ 公開され た M 
I  D 丨 データ〃 なわけ だ。 
とこ こまでは よかった の だが、 実は 

この デー タ、 MS  X では まだ 直接 ダウ 

ン ロードで きない （あなたが ソフトを 

窨 けば 別です が)。 さらに、 それを Ml 

D  I 信号に 再生す るの も 当然 無理 （こ 

っ ちは ソフ トの 他に 何ら かの M  I  D  I 

と 聞いて くるので ここでは 
MUSIC  と 入力す る。 すると 

ID： 

X； ここで AV 55555 と 答える。 最後は 

PASSWORD： 

だが これには 

GUEST  と 入れる と 無事 login 完了。 

多少の 制限は あるけ ど 雰囲気を 見る に 

は 十分す ぎる ほど だ。 

人で やって いくより は やっぱり 仲間と 

情報 （場合に よっては データの） 交換 

しながら やりたい ものである。 そのた 

めには、 そういう 情報を 取り扱う こと 

を 前提に した B  B  S 局の 出現 力 < 待たれ 
ていた わけで あるが、 ようやく 日本で 

もそう いう 環境が 得られそう である。 

それが、 ㈱ リット ー A  V  C が 運営す る 

m  &  a ネット なの だ。 

画面の 写真を 見て いただこう。 上の 

は 上 激 的フ ツーの B  B  S っ (まい メニュ 

一。 いくら 音楽 系の ネット だからって 

普通の 話題がない わけはない。 さて 問 

イ ン ター フェースが 必要)。 現在では 98 

用 に 専用 ソフト の サポート がな さ れて 

いる ほか、 88 でも いったん ファイルに 

落とせば 別の ソフ トで M  I  D  I 信号を 

発信で き るの だが、 我らが M  S  X 用 も 

検討 中と いう お 話 だから、 となれば の 

ぞいて みても いいん じ ゃない かな。 

のぞいてみたい？ 
なんと 今なら 簡単に のぞける ゲスト 

I  D が 用意され ている。 アクセス ナン 
バーは 

03  —  356  —  8  0  5  3 

なお リッ ト  ー m  &  a ネット に関する お 

問い合わせは、 下記まで。 

〒160 東京都 新 宿 区 四ツ谷 1  一 5 

新 四ツ谷 駅ビル 7 F ㈱リッ ト ー AVC 

ネット ワーク 事業部 

TEL  03-356-8051 

ちなみに 入会金は 3000 円、 その他の 

費用は 特に 明記され たもの （たとえば 

有ギ f データの ダウンロード とか） 以外 
は 一切ありません。 
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TAITO サウンド チーム ™ _  圓 圓1  ■■國 — 1^——  ■  — 

インタビュー その 2 
例によって 唐突に 始めて しまっても 

よいの だが、 このところ ずっと 説明し 

ていないので 新しい 読者の みなさんの 

ために 簡単な 紹介を 入れよ 5〇 

現在、 先月 号からの 連載で あの TA 

I  TO の サウンド チームの 方々 との イ 

ンタ ビュー 模様を 掲載して いる。 お 相 

手は OGR 氏、 KIMI 氏、 ？ 氏の 3 人で、 

インタビュアーは MUSIC  SQUARE 

管理人の ムッシュウ N である。 なお 厶 

ッ シュウ N は 編集部の N ではない。 誤 

解な きよ ラ〇 それでは 一一 〇 

N : スクランブル フォーメーションの 

方は 何 か 苦労は ござい 找ん でした？ 

0: あれは です ねえ、 リメークが 多 か 

ったんで す。 結局 3 回 やりなお しま 

したから ねえ。 それが* 

N  ：  C  D  (T  A  I  TO  GAME  M 

US  I  C のこと。 アルファ レコード 

から C  D や レコードが 発売され てい 

る） にも 書いて ありまし たね。 でも 

あれって どれ も 雰囲気 似て ま すから 

何 も 作り直さな く たって . 。 

0  : でしよう//  (やけに 強調す る） 
N  : はは。 

0  : 結局 企画の 担当者の 趣味と いうか 

性格と いうか。 

N  : おつかれさまです。 ええと ころで、 

そういう ふうに いろいろ お作り にな 

っていて、 なに か 共通す る 苦労と か、 

そういう ものって ありま せんか？ 

0  : う 一ん、 やっぱり 締切です よ。 

N  : そうです か。 みなさんそう おっし 

ゃい ますね。 そういえば、 だいたい 

I 曲に ついて どれく らいの 作曲 期間 

が あるんで すか？ 

0:1 月 半、 ってと ころで しよう か。 

N  : 意外に かか るんで すねえ。 

0  : 他のと ころでは もっと 早 いんです か？ 

N : いえ まあ その そんなに 知って る わ 

け じゃあありません が …… （笑） 

0 : 以前は 丨 月く らいだった んで すよ。 

でも 最近は ゲーム 作る のに 時間が か 

かります し。 昔よ り グラフィック も 

サウンド もス トーリー も 凝って るで 
しょぅ。 

N : いや あまった く 

0 : すると あ る 程度 同時 進行で やら ざ 

るを 得な いんです ね。 でもそう する 

と やっぱり 最初 か ら 製品を 見せられ 

て 作り 始める のより は 時間が かか っ ちゃう。 

N  : なるほど。 

0: 本音を 言えば やっぱり  ''あとは 音 
だけ" という 段階から 始めたいです 

けど なかなかそう もい かない。 

N  : むずかしい ところで すね。 ええ、 

それでは そろ そろ ノゞブ ルポ ブルの お 

話を 聴きたい のです が。 

K  : じゃあ 僕です ね。 

N : よろしく おねがいします。 

K : バブルボブルは ちよつ と 気合いを 

入れす ぎち ゃい ましてね。 結局 2 月 

く らいかけ ちゃった のかな、 おかげ 

で 企画 や 営業の 方 か ら えらい つつか れま した。 

N : ははは。 思い入れが あった ん です 

か？ 

K : まあ それ も あり ますが あと 僕、 作 

曲は そんなに やって なくて。 
N  : じゃあ、 何を？ 

K :  B  G  M ってのは 当然です けど 演奏 

^ 1 T  〇 中央 研究所 付近の パノラマり へ 
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もちろん、 本物の ハク 製な の だ.： 
いや 一、 迫力 ある ぜ 一。 がんばって 
飛んで いただき やしよう。 

•  ；&(?、 ら OGR 氏、 K  I  M  I 氏、？ 

氏で ある， 作曲は ほとんど この 3 人 

の 担当な の だが、 サウンド チームと なると* ̂ 20 人は いる, 彼らは 後ろ 
に 見える ドア （関係者 以外 絶対 立 入 

禁止） のむ こうで ひめ やかに お ィ士 事 

する ための ハード （ウェア） が 要り 

ますし、 そうすると それを 制御す る 

ための ソフト も' JZ' 要に なって きます よね。 

N  : ええ 。 

K : そっちが どちら かとい うと 専門な 

ので …… 〇 
N  : ああなる ほど。 そうそう、 そうい 

え ば 演奏 用の ソフ トなん かは 毎回 変 

わるんで すか？ 

K  : 基本的には 同じです けど、 まあ、 

ちよこち よことは バージョンアップ 

させます。 それと やっぱり ハードが 
変わる と ある 程度 書き直さ ざるを 得 

主  +# ■乂 .し . ^ 

、ー ドが 毎回 同じ じ 
N  : あ、 そうか、 

ゃな いんだ。 

K: だって そこは やはり、 この ゲーム 
には 是非 サン プリ ング ドラムが 欲し 

いと か、 ここは 音声 合成が 要るな、 

とかそう いう のって あり ますから ね。 

N  : 大変です ね。 

K  : 面白い という 言い方 もで きます が。 

N: それ もそう です が。 ええと それで 

は？ さんに も お話しいた だきたい の 

です が、 ええ、 最近 お入りに なった 

そうで？ 

? : 新入社員です 。 

N  : どの 曲を 4 旦 当され たんで しよ うか。 

? : そろそろ 出回って きて るは ずの、' フ 

PL AY 文 バージ ヨン 

50  PLAY 
& 0  PLAY 

70  PLAY 
80  PLAY 
90  PLAY 
100  PLAY 

110  PLAY 

120  PLAY 

130  PLAY 
140  P し AY 

150  PLAY 

160  PLAY 
170  PLAY 

180  PLAY 
190  PLAY 
200  PLAY 

10  »  HA しし EYfS  COMET 

20  r  (C) 1986  by  TAITO 
30  PLAY  " v 1 5T 1 50L 1 6AG#F#EBAG#F#05DC#04B A05 

EDC#04BH , "s0ml0000T150L4D2AEAE" 
40  PI_AY  ,,T150D4.EF#D4.F#G,,f  H03DDCCn 

"A4- し 4BL8AGF#"  ,  ,,02BBAAM 
••  G4 •し 1 605C#D04A4 .DF#M,  M GGF#F#M 
"し 1 E E し 6E し 1 2E し 8EC#DE M 

«D4 - し 16EF#E4-  F#G"f  ••し 403 DDC#C#" 
■•A4  •し 405DL8C#04BA"  ,  "CC02BB" 

MG4. L16AGF#4- DF#H  f HA#A#AAM 
"し IE", "GL6GL12GL8GAA#03C" 

••F4 •し 16GAF4- AA  轉 "，••し 4FFD#D#H 

"05C4- し 4DL8C04A#A"  ,  "DDCC__ 
■*  A#4  •し 1 605EFC4  -  04FA,,,M  02  A#  A#  A  A" 

"し 1G", "G し 6G し 12G し 8GEFG" 

_■  F4 •し 1 6GAG4.  AA#M? " し 403FFEE •• 
••05C4 •し 4FL8EDC"  ,  "D#D#DD" 

••  04A#4.L1 605C04A#A4 •  F A C#C#CC •• 

"L1G", M 02 A# し 6 A# し 1 2A#L8A#03CDEM 
•_  S0 し 6A し 1 2GV1 4L2GS0I-6 A し 1 2G  o4S0 し 

6F# し 1 2EV1 4L2ES0 し 6F* 轉し 1 2E  T 1 50s0o3L6D し 1 2C し 

4CC し 6DL12C" 

210  PLAY  ■•し し 

6DL12D#M 
220  PLAY  MV14 し 1A 轉  "V14 し 1G ••▼••し 4D# し 12D 林 D#D# 

L4D#D#" 
230  PLAY  MA#2-S© し 605E し 12F 轉", "G2-S0 し 6A し 12A" 

- し 8D#D 轉し 4D 轉し 1 2D#D#D# し GC# し 1 2D  " 

240  PLAY  "V14F#2_S0l_6EL12F#","V14A2-S0l_&AL 

12A", " し 4D し 12DDDL4D し GC# し 12D" 

250  P し AY  ••し 4F# し 6EL12F#1 •，••し 4A し 6A し 12AMf  "L4D し 

6C#L12DM 
260  PLAY  "V14L1F# し 4F#",  "V/14L1A し 4A",  __L4D し 12 

DDD し 4DD し 8DD" 
270  PLAY  "  O4S0L6AL1 2GV1 4 し 2GS0 し 6 AL 1 2G  S0L 

6F#L1 2EV1 4L2ES0LBF#L  1 2E  L6DL1 2CL4CCL6DL1 

2CM 280  PLAY  "し 4G し &A し 12A 物* •，••し 4E し 6F 轉し 12G •、"し 4C し 

6D し 12D 林" 

290  PLAY  "V14 し 1A#M,  "V14 し 1G ••，••し 4D#  し 12D#D  轉  D# 

し 4D 林 D#" 

360  PLAY  ** A#2-  S0L6O5EL12F#"  f  HG2.  S0L6AL12A" 

, し 8D#D# し 4D# し 1 2D 轉 D#D 林し GC# し 1 2D " 

310  PLAY  "V14F#2_S0 し 6E し 12F#", "V14A2_S0 し 6A し 

12A",  _• し 4D し 12DDDL4D し &C 林し 12D" 

320  PLAY  ••し 4F#L&E し 12F# ••，••し 4A し 6AL12A ••，••し 4D し 

6C# し 12D" 

330  PLAY  し IF#  し 4F#",  "V14 し 1A し 4An ，••し 4D し 12 

DDD し 4DD し 8DD" 

340  PLAY  •• し 204 G  A#  し 2CD#  ••，••し 1 2CCCCCC  し 4C  し 1 

2CCn  n
 

350  PLAY  "05C#E；",  MF#A ••，•■し 4C  し 12CCC  し 4C  し 12CCC " 

360  PLAY  "LIE：  ■•，•■し 1A",  •_  し 4C  し 12CCC  し 4C  し 12CCC 

370  PLAY  " S0 し 4ED 1 2R6C#V1 404B" , " S0 し 4AG 1 2R6F 

轉 V14E  ••，••し 4C  し 12CCC  し 4C  し 12CCC" 

380  PLAY  "B し 1205EDC# し 204B", ME し 12AGF 轉し 2E", M 

し 4C し 1 2CCC し 4CL 1 2CCC" 

390  PLAY  ••し 1B ••，■•し 1E ••，••し 4C し 12CCC し 4C し 12CCC 

400  PLAY  ••  S0 し 4D5ED 1 2R6C#V1 404Bnf  H S0 し 4AG 1 2R 

6F 轉 V14E"  ,  ••し 4CL12CCC し 4C し 12CCC" 

410  PLAY  "B し 1205 EDC#L 204 B",  "E し 12A6F# し 2E",  •• 

し 4C し 1 2CCC し 4C し 1 2CCC " 

429  PLAY  "し 1B ••，••し l£"f  ••し 4C  し 12CCC  し 4C  し 12CCC 

430  PLAY  "s0 し 405C# し 12C#C#C# し 4C#C# し 8C#C 林"," 

S0 し 4G し 12GGG し 4GG し 8GG"  ,  ••し 4C 轉 L12C#C#C# し 4C#C# し 

440  PLAY  ••し 4C# し 12C#C#C# し 4C#C# し 8C#C#M,  M し 4G し 

12GGG し 4GG し 8GG •し "し 4C# し 12C#C#C 林し 4C#C# し 8C#C#" 



9^usic§quare 

ルス ロット ル〃 という レース ゲーム ？ ： バンドは やって ました。 ギターで 

が 有名 どころ です ね。  す。 

N  : なに か 苦しんだ 点な ど あり ません  N  : 作曲な ども 当時から やって らした 

か？  んで すか？ 

? : あれに 関しては 初めて 曲の 時間 制  ？ ： やっ ぱ 最初は コピーでした けど、 

限が きっちりつ きました から、 それ  つまん なくなって きて オリジナル や 

が、 まあ 慣れて ないせい も あるんで  るよう になって きて。 

しょうけ ど、 かなり 苦しみました。  N  : そこで 作曲 も？ 

ふつう、 メイン テーマを ループ （く  ？ ： まあ。 という かやら せられた (笑） 

りかえ し） で 流します から あんまり  という か、 だれも やってくん なかっ 

時間を 気にしないで 作れる もんです  たという か （笑)。 

からた まに そういう 要求が くると…  N  : ははは は。 ジャンル 的には どうい 

…  った 感じの ものを？ 

N: ふ ふっ、 そうでし ょうね。 ええ さ  ？ ： …… うるさい やつです。 

て、 ゲーム ミュージシャン 志望の 読 全員： （笑） 

者の ために、 皆様の 音楽 歴 等を お 聴  N  : 普段 お聴き になる の もそう です か? 

きしたい のです が、 えっと それでは  ？ ： いえ、 聴く のはた とえば ディープ 

今度は？ さんから お願いで きます か？  パープル とか ポリスと か、 いった あ 

? : 学生時代の、 と かです か？  たり。 

N  : なんでも 結構です。  N  : ふん ふん、 うるさく はないで すね。 

究極の システム 用 (87 年 3、 4 月号參 照) 

10  »  HA しし EY*S  COMET 

20  »  <C) 1386  by  TAITO 

30  OPEN-halley.dat "FOR  OUTPUT  AS  轉 1 
40  PR  I  NT 轉 1 , v  1 4T 1 50 し 1  &AG 轉 F 轉 EBAG#F 轉 05DC 轉 04B 
AD5EDC#04B , vl4Tl 50 し 1 32 AG#F#EBAG 轉 F#05DC#0 

4BA05EDC 林， s0m  1 0000T1 50L4O2AEAE •• 
50  PRINT#1, "D4-EF#D4_F^IG,z2D4-EF#D4-F#G,03 

DDCC" 

60  PR I NT# 1, HA4. L4B し 8AGF# , A4 • し 4B し 8AGF# , 02BB 

AA" 

70  PRINT#1, "G4 ■し 16050#004厶4-0厂轉,64-し16050# 

D04A4. DF 林, GGF 林 F#" 
88  PRINT#lf  ••し IE,  LIE,  E し &EL12EL8EC#DE" 

90  PRINT#1, "D4 •し 16EF#E4,F#G,D4 ■し 16EF#E4,F •林 

GrL403DDC#C#H 100  PRINT 轉 1 , MA4. L405DL8C#04BAV A4. し 405 D し 8C# 

04BA,CC02BB,* 
110  PRINT#1  r  "G4.  L1E.AGF#4.  DF#f  G4.  L16A6F#4.  D 

F#f A#A#AAn 
120  PRINT 轉 1, ••し IE, し iE,G し 6G し 12G し 8GAA 轉 03C" 
130  PRINT#1, "F4 •し 1&GAF4. AA#,F4 ■し 16GAF4.AA# 

fL4FFD#D#M 
140  PRINT 轉 1 , ,,05C4.  L4DL8C04A 轉 A,  05C4- L4DL8C0 

4 A# A, DDCC" 
150  PR  I  NT#  1 , A#4  •し 1 605EFC4.  04FA,  A 轉 4  ■  L 1 605E 

FC4.04FA, □2A#A#AA" 
160  PRINT#1, "L1G,L1G,G し &G し 12G し BGEFG" 
170  PRINT 林 1, “F4.L16GAG4-AA#，F4,L16GAG4- AA 轉 

，し 403 FFEE" 
180  PR  I  NT#lf  **  05C4. し 4F し 8EDC ,  05C4.  L4F し 8EDC  ,  D 

林 D 轉 DDU 

190  PR I NT#1, " 04 A#4 •し 1 605C04A#A4. FA, 04A#4.L 

1 605C04A 轉 A4 • F A , C#C#CCM 
200  PRINT 轉 1 , ••し 1G, し 1G,  02A# し 6A# し 12A# し 8A 轉 03CD 

EM 

210  PR I NT#lf " S0 し G A し 1 2GV1 4 し 2GS0 し 6AL 1 2G  r  S0 し 6 

F  林し 1 2EV1 4 し 2ES0  し 6F#L  i  2E  f  し 6D  し 1 2C  し 4CC  し 6D  し 1 2C  __ 
220  PRINT#1, - し 4G し &AL12A#, し 4E し &F 轉し 12G, し 4C し 6 

D し 12D#" 

230  PRINT#1,  "V14 し 1A 轉, V/14L1G, し 4D# し 12D 参 D#D#L 

4D 林 D 林" 

240  PRINT#lf  *■  A 轉 2 •  S0 し 605E し 1 2F 轉, G2 -  S8L6AL12A 

, L8D 轉 D 轉し 4D# し 1 2D#D#D# し 6C# し 1 2D" 
250  PRI NT# lr  MV1 4F#2. S0 し 6E し 1 2F#fVl 4A2. S0L6A 

し 1 2A , し 4D し 1 2DDD し 4D し 6C# し 1 2D " 
260  卩1?1»^丁轉1,__し4厂#し6£し121^#，1_4為し&61_12厶,1_40し6 

C 轉し 12DM 

270  PRINT 轉 1, "V14 し IF 轉し 4F#,V14L1A し 4A,L4D し 12D 

DD し 4DDL8DD" 280  PRINT#lf  ••O4S0LGAL12GV14L2GS0L&AI_12G,S0 
し 6F 林し 1 2EV1 4 し 2ES0 し 6F#L 1 2E  *  し 6D し 1 2C し 4CC し 6DL 1 2 

CM 

290  PRINT#l,ML4GL6AL12A#fL4EL6F#L12G,L4CL6 

D し 12D 林" 

300  PR I NT# 1 f  M  V 1 4L 1 A#  r  V 1 4L 1 G , L4D#L 1 2D#D#D#L 

4D#D#M 

310  PRINT#1, "A#2_S0L6O5E し 12F#r62«S0lGAL12A 

r し 8D 林 D# し 4D 轉し 1 2D 轉 D#D# し &C# し 1 2D " 
320  PRI  NT  林 1 , V 1 4F#2.  S0L6E  し 1 2F#,V1 4A2.  S0  し  GA 

し 1 2A , し 4D し 1 2DDDL4D し 6C 林し 1 2D" 
330  PRINT#1,  ML4F# し 6E し 12F 轉 ，し 4A し 6AL12A,L4DL_& 

C#L12DM 

340  PRINT#1, "V14 し IF# し 4F#,V14L1A し 4A, し 4DL12D 

DD し 4DD し 8DD" 350  PRINT#1, " し 204GA#, し 2CD 轉 ，し 12CCCCCCL4C し 12 

CCC" 

360  PRI NT#lr  *•  05C#E,  F#Af  L4C し 1 2CCCL4C し 1 2CCC •• 
370  PRINT#1, ••し 1E, し 1A, し 4C し 12CCC し 4CL12CCC__ 
380  PRI  NT 林 1 , S0L4ED1 2R&C 轉  V 1 404Br  S0  し 4AG 1 2R6 

F#V14E, し 4C  し 1 2CCC  し 4C  し 1 2CCC  •• 
390  PRINT 林 1, "B し 1205 EDC 林し 204B,E し 12AGF# し 2E, し 

4C し 1 2CCCL4C し 1 2CCCM 
400  PRINT#1, ••し 1B, し 1E,I_4CL12CCCL4C112CCCM 
410  PRINT#  1, " S0 し 405ED 1 2R6C 轉 V/ 1 404B,  S0 し 4AG 1 2 

R6F#V14Ef  し 4C し 1 2CCC し 4C し 1 2CCC  •• 
420  PR  I  NT#  1 , BL 1 205EDC 轉し 204B ,  E し 1 2AGF# し 2E , し 

4C  し 1 2CCC  し 4C  し 1 2CCC  •_ 
430  PRINT 林 1, " し 1B, し 1E, し 4C し 12CCCL4C し 12CCC*1 
440  PRI NT#lf  M s0L4O5C#Ll 2C 轉 C 轉 C# し 4C#C# し 8C#C# 
f s0 し 4G し 12GGG し 4GG し 8GG, し 4C 轉し 12C#C#C#L4C#C# し 8 

C  林  C#" 

450  PR I NT  林 1 , " し 4C# し 1 2C 轉 C 轉 C# し 4C 林 C#L8C 轉 C# , し 4G 
し 12GGGL4GG し 8GG, し 4C# し 12C#C 林 C 轉 L4C#C# し 8C#C#" s 
CLOSE :END 
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相模 女子大学/制服 図鑑 うわ〜 女 孑 高 生 だ/ 

MSX の PSG が鞋 やかに 演赛 する、 

おニャン子 クラブの 「セーラー服 をぬ 

がさないで j に のって 流された のが、 

この ビデオ。 東京 女子高 制服 図鑑の 相 

模 女子大 • 高等 部、 中等 部 版と い 5 わ 

け。 随所に テロップを 入れたり、 さま 

ざまな ワイプ • パターンを 使った りと、 

なかなか 凝 つた 作りに なって ます。 

■  ■ 
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心機一転 
がんば り ま〜 す •/ 
先月 号で 反省会を したと おり、 はっ 

きりいって 私は 「パーティ 特集 （特に 

パート 3)」 で、 かなり 落ち込んで しま 

った。 ここ 丨 年間の A  V パラダイスの 

記事の 中では サイ テイ/ 読者の みな 

さんや、 関係者の みなさん、 そして 場 

所を 提供 してく ださっ た 平 出 さんには、 

申し訳ない ことを して しまったと 思い 

ま〜 す。 すまない、 すまない 0 やっぱ 

り おもしろく なければ、 A  V パラ ダイ 

ス じゃあな いよね 0 

まあ、 終わって しまった ことを 後悔 

しても 始まらな いし、 なんだか グチっ 

ぽ L 、オ バサ ン みたい に なって き たので、 

もう STOP/ 今月は、 ふんどしの 

ヒモ をし め 直して、 がんばり ま〜 す。 

今月は、 なんとい ゲ T も 

さて それでは、 まずは メニューから。 

なんと 今回は 番外 編 （パーティ 特集 も 

番外 編みた いなもん だった けどね c あ 

れは 特別 企画に したりして . 。ネ ー 

ミン グ には、 いろいろ 苦労して いるん 

だ)。 話せば 長いよう で 短 いんだけ ど、 

今月 号は M マ ガ 編集部に、 A  V パラ ダ 

イス 宛の I 通の 手紙が 届いた ことから 

始まり ま〜 す。 

これは 正確には、 M マガ 10 月 号に 載 

った 「M マ カ 胃 部 貸します」 と ゆ〜 

M 記事に 対しての 応募 >  みんな 覚え 

て くれてる かな。 秋の 学園祭 シ ーズン 

に 向けて、 MS  X を 使った イベントを 

M マガ 編集部が バックアップし ようじ 

やない の、 と ゆ〜 主旨の もので、 これ 

を 読んだ 読者の 石崎雅 美さん が、 募集 

に 応えて くれたって わけ。 

彼女は、 相模 女子大. 放送 研究 部の 

部長さん。 なんと、 起 強力 A  V コンビ 

の H  B-F  900 と H  B  I  -F  900 を持っ 

ている うえに、 私め が 愛用して いる イ 
— ジー •テロ ッパー を 使って、 テロ ッ 

プ 作成に 励んで いるとの こと。 そこで、 

ぜひ 大学の 学 困 祭に、 放送 研究 部と し 

て MS  X を 使った イベントを やって み 

たいと、 M マガ 宛に 手紙を くれたと い 

うわけ なの だ。 

これは もう、 まる っきし 「AV パラ 

ダイス」 の 出番。 「うれしい ことを いっ 

て くれる じ やない の」 といいつつ、 即 

採用。 機材 も 一式 貸して 欲しい とのこ 

となので、 「い一 のよ、 い 一の よ、 機材 

の ひとつや ふたつ。 なんでも 貸そう じ 

やない の 0 ガンバ ルの だよ」 と、 私め 

が I 年間 愛用 した H  B  -  F  900 と H  B 

I  -F  900 も （M マガ 編集部の もの だ 

けど） 貸して しまった。 

イベントの 企画の 方は、 石 崎さん に 

企画書を 持ち込んで もらって、 担当の 

K 氏が ア ドバイ ス して 0  K。 私の 方は、 

学 困^ 7)イ ベントを 取材して、 AV ハ。 
ラダ イス で 取り 上げる ことにな っ たの 

だ。 だって A  V パラダイスと しては、 

放っ ておけない もんね 0 ちゃ〜 んと応 

援 にいく のが 人情って もの。 最後まで 

バックアップ する ぞ / と 担当の K 氏、 

カメラマンの 郷氏 とともに、 相+莫 女子 

大の 「相 生 祭」 に 駆けつけ たの だ。 



学 ■祭っ T 
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取材の 当日。 いけね え、 いけね え、 

また 寝坊して しまった。 併 j によって 例 

の ごとく、 得意の 朝寝坊 （ここんと こ 

仕事が ハー ドだった のよ ね)。 あわてて 

K 氏に TEL して 遅れる 旨を 伝え、 車 

に 飛び乗り 一路 相模 女子大へ （この 大 

学は、 小 田 急 線の 相模 大野 駅の 近くに 

ありま〜 す)。 ところが どっこい、- そろ 
そろ 近くに きて るは ずな のに、 相模大 

野の 駅が 見当たらない。 お ~ い、 相模 

大野 や〜 い/ だんだん 不安に なって 

きたので、 ガソリンスタンドで 道を 聞 

いてみ たりして。 

はやく 聞いて よかった。 相模 大野は 

とっくに 通りす ぎていた の だ。 あり ゃ、 

再び あわてて、 後戻り。 ただでさえ 遅 

れ てるのに …… 急げ 急げ/ 相模 大野 

の 駅で もう 一度 相ネ莫 女子大への 道を 聞 

いて、 ゼイゼ イ いいつつ、 やっと こさ 

到着。 時計を 見る と、 わ あ、 もう 1時 

間 以上の 遅刻 0 車は その へんに 捨てて、 

相 生 祭の アーチの 中に 飛び込んだ。 

ただでさえ 遅れて るんだ から、 感傷 

に 浸って る 場合 じ ゃない けど、 大学を 

卒業して 以来、 学園祭 なんて 縁が なか 

っ たから、 いや〜 懐かしい のなん の。 

思わず 大学 時代の 思い出が、 走馬灯の 

ように 頭の 中を よぎって しまった。 ほ 

らっ、 学園祭 独特の 雰囲気って あるで 

しょ。 いつにな く 大学 全体に 活気が あ 

ふれて て、 ザ ワザワ した 妙に 落ち着か 

ない 感じ。 もう、 ずいぶん 前の ような 

気 《 がする けど、 鮮やかに 当時の 記憶が 

よみがえって きた。 出店の 焼きそばを 

焼く 匂いと か、 呼び込みの 声。 わ〜 ん、 

懐かしい。 もう一 度 あの 日に 帰りたい な〜 ん てね 0 

放送 研究 部 だって 
AV す 3 勿 だ 
おっと っ とっと、 感傷に 浸って るう 

ちに 忘れて いたけ ど、 そ一 だ、 私には 

取材と ゆ〜 重要な 使命が あった の だ。 

そ一 だ、 そ 一 だ、 さっそく 仕事に かか 
ら ねば。 

取材の 目的地は、 石 崎さん 率いる 相 

模 女子大学. 放送 研究 部の イベント 会 

場。 きょろきょろ、 うろうろ、 学園祭 

の 雰囲気を カメラ （スチール） にお さ 

めながら、 放送 研究 部の ブースへ と 向 

かった のだった （私は 遅れて るのに い 

い 度胸して るから、 古着の ジャケット 

の お買い 物を しちゃったり してね 〇安 

く て かわいし' <7) が あった の だ …… 我な 
がら、 い〜 かげんな ヤツ だな あ)。 

買い物 袋を ぶらさげて、 やっと こさ 

放送 研究 部の ブース に 到着。 受付で パ 

ンフ レツ トを もらって フ ー スの 中へ。 

おお、 やって る、 やって る。 正面が D 

J ルームに なって て、 両 サイ ドに 21 イ 

ン チの モニタが 2 台 （これは 松下電器 

の テレビ 事業部から、 M マガを とおし 

て 借りた もの だと か。 どうも ご協力 あ 

りが とう ございます)、 ち ゃ〜 んと M  S 
X しちゃって ました。 

内容は いくつかの プログラムに 分か 

れ ていて、 A  V パラダイス 取 ネ对班 はビ 

デオ 作品を 中心に 取材。 スチールの 撮 
影の 方は、 石 崎さん をは じめ、 放送 部 

のみん なの 奮闘の 模様を ハイ、 パ チリ。 

ま た 話は イ固 人的な ことにな っち ゃう 

滅 .一隊 

物心，，.
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_ さすがに 郊外に ある 学校ら しく、 キ 
ヤン パスの 緑^と にかく 美しい。 生徒 
たち も イキ イキして 見える ものね „ 

の だけど、 実は 私 ̂ 高校 時代は 放送 部 

に 入って て、 アナウンサー やって たの 

よね 0 もちろん、 年に 何 本 か 取材を し 

て 作品を 作ったり、 週に 一回は お昼の 

放送を 担当して て、 くだらない 連絡 事 

項の あとに、 勝手に DJ やって ロック 

を かけたり してた のよ ね 0 だから、 ま 

た、 とても 懐かしい 気分に なって しま 

っ たよ ~〇 

今や、 放送 研究 部と いえ ども、 学園 

祭と いう 発表の 場を 借りて、 MS 父を 

使った ビデオ 作品を 作ったり して るん 

だ もんね 0 そ 一 か、 放^^: 部 も A  V 

しちやって るの か。 どことなく 時代の 

i 荒れを 感じて しまったよ〜。 

女访子 0S しなやかな 
感性％ 大切に/ 
また 余談になる けど、 女子大って 共 

学の 大学とは 違った、 女子大 ならでは 

の 雰囲気って あるの よね 〇 私は、 同じ 

大学の^: と 大学: の 両方 # した ヒマ 

人 だから、 それ それの 違いって よく わ 

かるんだ けど、 短大 （もちろん 女の子 

だけ） の 雰囲気と おんな じ。 石 崎さん 

た ちの 作った ビデオ 番組を 見て も、 「う 

〜ん、 女の子の 感性 だな〜 J などと、 

とっても 納得して しまった。 少女 m 

といえば 少女 鱗なん だろう けど、 男 

の 子には 絶対 作 れっこない。 女の子が 

作り ま したって 感じが、 正直に 素直に 

出て きて、 なかなか よかった よ。 

私 も 短大 時代には、 映画 研究 部に 入 

ってて、 学園祭には 女の子 だけで 作っ 

た 自主 製作 映画 (8%) を 上映したり 

したの だよ。 あはは。 だから 相 4 莫 女子 

大学 • 放送 研究 部の ブースで ビデオ 番 

組を 見て いるう ちに、 私の 頭の 中で 短 

大時代の 学園祭の 風景と 見事に オーバ 
ー ラップして しまったの だ。 今 思、 うと、 

当時 作 った 8 m 画 も しっかり 女の子 

してた な あ、 な〜 ん て、 女 > に 感慨 深 か 
ったり して。 

歳の せいか、 なんだか 学生時代を 思 

い 出して、 懐かしんで いる ばかりの よ 

うな 気がして 情けない/ 今月は 話が 

す ぐに イ固 人的な 感傷に 走って し まって、 

ごめんなさい。 ただ、 何年 たっても、 

大学 生活っ て 変わらな いも のが あるみ 

たい。 ン年 前の 私たちと 同じような こ 

とを してる 女の子たち だって、 ちゃ〜 

ん といる しね 0 安心、 安心。 みんな、 

女の子の しなやかな 感 t 生を、 大切に し 
てね 0 

画 嫌 加工は 
3 重 マル 
あ 一、 や だ や だ。 いろんな ことを つ 

ら つら 書いて いると、 自分が おばさん 

に 思えて きた。 昔を 懐かし がって ばか 

りは いられない。 また 寄り道し ちゃっ 

たので、 そろそろ 元に 戻り ま〜 す。 
ビジュアルの 方は'  相模 女子大の 学 

園 祭なら びに'  放送 研究 部の 取 ネオ 風景 

スナップ。 そして、 石 崎さん たち 力作 

った ビデオ 番組より、 「相 楔 女子大学 制 
「LOCAL  TOMATO」 

を 抜粋して、 お届けし てま〜 す。 みん 
な、 ちよい と ビジュアルの 方を 見て ね 0 

画像 加工 およ び 編集を 担当 している の 

は、 もちろん 石 崎さん で〜 す。 
はっきり いって、 私は 石 崎さん の 画 

像 加工を 見て 驚いた。 かなり 使い 憤れ 

てるって 感じ。 なるほど こんな 使い方 



も あるの か、 な〜 んて感 '已、 してみ たり 

して。 A  V パラダイスの 筆者と しては、 

素人に 負けた みたいで、 なかなか 情け 

ない の だ。 

ワイプ も いろいろな パターンを 使っ 

てるし、 使い方 も おしゃれ。 フエー ド 

•アウ ト も、 ちゃ〜 んと うまく 使って 

るし ね 0 カラーバックに テロップを 入 

れ たもの 同士を ワイプで 変えて いった 

り して、 これは もう 技 あり。 やった ね/ 

って 感じでした。 

その他 s ス ー パ ー インポ ー ズ も、 単 

純に 映像に テロ ッ ブを 入れる だけ じ や 

〜 なくて、 ちゃ〜 んとワ イプ •イン/ 

アウトして たりして 芸が 細かい 0 あと、 

ビデオ 画像を 流しっ ばな し でフリ ーズ 

を かける （つまり、 コンピュータに 取 

り 込んだ 「フリーズ 画像 J をと おして、 

バックに ビデオ 画像が リ アルタイ ムで 

流れて いるの が 見える） な〜 ん て、 ち 

ょっ と 私には 思いつかなかった 大胆な 

使い方 も ありました。 

映像 自体が ごちゃごちゃして、 わか 

りに くく なって しまう から、 これは 賛‘ 
否 両論 わかれる とこ だと 思う けど、 個 

人的には 気に入って しまいました。 ア 

バン ギヤ ルドで おもしろい/ 

あっ、 そ 一 そ 一 、 モザイクなん かも 

しっかり 使って ました。 まず、 モザイ 

ク •パターンで しばらく 遊んだ あとで、 

通常の 画像へ と ゆ っく り モザイク •イ 

ン したりして。 これ また、 技の ある 使 
い 方です ね 0 

ここまで くれば、 基本は きちんと マ 

スター してて、 多種多様に 応用して る 

って 感じで、 ただ ひたすら 感^、、 感心。 

言 売 者の みんなが、 ここまで がんばって 

いるの だったら、 私もう かう かしてら 

れ ない。 わ あ、 負け そ〜/ な一 ん て、 

思わず あせった よ〜。 石 崎 さ〜 ん 、画 

像 加工は 3 重 マルでした。 

1 •影 勿 方ち 
がんばつ 

ただし、 ビデオ 作品と しての まとめ 

方は、 今 ひとつ。 播 影した 映像が ちょ 

っと 単調。 特に 「制 月眶 imj の 方。 も 

っと アップ • ショ ッ トを イ ンサー トで 

入れる とか、 ここ だと ゆ〜 ところで ズ 
-ム • アップす ると か。 撮影の 際に、 

もっと いろいろ やって みれば よかった 

故 前半の ロング •ショット での 長 回 

しが、 ちょっと しんど いって 感じ。 2 

•  S  H  K 部員の 素顔を 暴 It 部 室 

匚 入って くる 姿 も、 それぞれ 個性 

がで ていて 楽しかった ヨ： 

カットく らい ア ッブ •ショット が 入る 

だけで も、 ハ* リエー シ ョンが 出て おも 

しろく なった のに …… 残念/ 画像 加 

エ には 遊びが あった のに、 撮影の 方に 

は 遊びが 足り なかっ たって とこ かな？ 

イントロダクションの、 赤い チ エツ 

クの カサを 持った 女の子 の 笑顔 （アッ 

プ •ショット） は、 とても 自然で 微笑 

ましくて よかった。 女の子が カサを 力 

メラの 方に 倒す と、 画面 全体が カサの 

アップに なって、 赤い カラー バックに 
フエー ド •アウ トした あたりは、 ほと 

んど 意味がない の だけど、 個人的には 

とても 好き。 感性が キラリと 光った シ 

ョッ トでした。 それだけに、 タイトル 

以降の 大学 内の スナップ も、 もう 少し 

がんばって 欲しかった な。 

そういいつつ も、 撮り っぱなし じ ゃ 

LOCAL  TOMATO 

ビデオの 上映 や、 ラジオ （？） ドラ 

マの 合閫に 流された のが 「LOCAL 

TOMATO  (ローカル. トマ ト) j。 

メニュー 全体の 中の、 アイ •キヤ ツチ 

的な 存在です。 さ 0 けなく SHK  (相 

模 女子大 • 放送 • 研究 部） の PR もし 

てた 0 して。 

S、H、K、 'コー わ/レ トマ ト〜 と 叫びます 

_  p  良  IM  _ i 

I •一 



•こちらは アイ キャン 
だれが いい 出した か、 

卜  —  on  /  . 
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ます， さすがに 搛 の 
シ かった とか。 でも、 

学 •放送 研究 部の みなさん、 取材に 協 

力して くれて、 ど〜 も サンキュー でし 

た。 もし、 1^15乂を使って八ソしてる 

人 7^ いたら、 どんどん 「AV パラ ダイ 

ス」 の 方に お 手紙く ださい。 何 かお も 

しろい イベントが あれば、 取材に いき 
ま 〜す。 

さて 来月は、 な、 な、 なんと、 ソニ 

一から^^の 「EASY  TELOP 

PER  2」 が 登場 0  A  V ハ。 ラダ イスの 

連載 開始 以来 つきあって きた 「EAS 

Y  TE し OPPER」 の、 ハ ♦— ジヨ 
ン • アップが 実現した という わけです。 

この ニュー •ソフトでは、 どんな こと 

がで きる のか、 私め が 実験台と なって 

挑戦して みま〜 す。 ねっ、 ねっ 、おも 

しろそう でしょ？ みんな 来月 号 も お 

楽しみに。 それから、 ビデオ •コンテ 
ストの 方 もよ ろしく ね/ 

Bye  bye/ 

ビデオ •コンテスト 
〆 切り 迫る/だ 

た A  V パラダイスの ビデオ. コン テス 

卜 も、 いよいよ〆 切りが 迫って きまし 

た。 タイム* リミットは 今月の 31 日、 

当日の 消印まで 有効です。 

いつまでも お 正月 ボケに なって ない 

で、 心'^^ ビデオ 編集に 取り組み ま 

しよう。 テー マは 自由、 ただし、 MS 

X を 用いて 画像 加工を した 作品で ある 

ことが 条件です。 VHS でも 月で も 8 

% ビデオで も かまいませんから、 I 作 

品 I 盼以 内に 編集して 送って ください。 

あっ、 そうそう、 ひとりで 何 本で も 送 

って くれてい いからね 0 

結果 発表は、 4 月 8 日 発売の M マガ 

最 優秀 赏 には 5 万円 +15 インチ 

の RG  B 対^ カラー モニタを。 優秀 

賞は 2 万円 十へ ッ ド ホン. ステレオ。 

そして 応募者 全員に 特製 M マガ •グッ 
ズカ 送られます。 優秀 者 多数の 場合は、 

特 Sljlt が 設定され るか も しれない から、 

みんながん ばって 応募して ね c 

宛先は 「MS  X  ROOM」 と 同じ。 
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匪:? 趣?! mrn 

なくて、 ち や〜 んと 編集して、 しかも 

画像 加工まで して、 ひとつの 作品に ま 

とめた のは、 エ ライ/ エ ライ/ そ 

れぞれ の® 呈も 大切 だけど、 作品に ま 

とめる には、 かなりの 努力が 必要な の 

tzQ そ〜 ゆ〜 点では、 石 崎さん は 立派 

だった と 思います。 これから も、 ぜひ 

MS  X を 使った ビデオ 番組を 作って み 

てね 0 あっ、 それから、 A  V パラ ダイ 

ス 主催の ビデオ. コンテスト にも 応募 

してね/ 

来月 号 ま T 
さよ ウ なら 
なんだ、 かんだ と 騒いで いるう ちに、 

そろそろ 今月 はお 別れの 時間が 近づい 

てき ま した。 読者 参加の 「A  V パラ ダ 

イス」 いかがでした か？ 相模 女子大 
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池 袋から 東武 東上 線に 乗って 15 分 あまり。 東京都が 埼玉 

県に かわる と、 そこが 和 光市です。 今回 CA  I ク! J ッビ 

ングの 取材に ラ かがった のは、 その 和 光市に 昨年の 春誕 

生した 和 光国 際 高校。 松 下 通信 工業 株式会社が 開発した、 

MSX2 を 利用した スピーチ •ト レーナ ーを、 いち 早く 

導入した 学校です。 はたして、 コンピュータが 英語の 発 

音を 指導で きる のでし よ ラ か 0 英語の 先生で ある ポクは 

ワク ワクしながら でかけて みま した。 

英会黯 くらい 

こなして みたい けビ… 
今は 世の中 どこ を 見て も 英語、 英語、 

英語です。 それ どころ か ロシア文字の 

ついた T シャツ だってよ く 見かけます。 

これ ほ ど 外国の 文字 や 言葉が'; して 

いると、 「何の こっち や」 と 腹の 立つ こ 

とも 少なくありません。 アルフ アベ ツ 

卜 を 見た だけで、 なぜか しら ム カツと 

くると いう 人 もい るで しよう。 

とはいっても、 このごろは 英語と ま 

っ たく 縁の ない 生活とう いのもな かな 

か 難しく なって いるし、 なにより 「日 

常会 話なん ぞを カル〜 クこ なせたら、 

結構 決まる もんな あ」 という 気 J 寺ち だ 

っ てない こと もありません。 ここは ひ 

とつ、 ちょっと 勉強して みる か/ 

そこで テレビ 英会話、 英会 言^:、 

語学 テープ、 アメリカ 西海岸 ホー ムス 
テイ …… となる わけです。 でも、 いざ 

アメリカ人と 話を してみ ると、 なぜか 

向こうの いう こと も、 こちらの いう こ 

とも、 すれ違い ばかり。 ひや 汗をかく 

ばかり です。 やっぱり 発音が だめな の 
かな？ 

コンピュータを 使って 発音を 良くし 

ようとい う アイデアは、 当然 ありそう 

で、 つい 最近まで なかった のです が、 

とうとう 現れました。 松 下 通エが M  S 

X と カセット •デッキを 使った、 「スピ 

ー ナ •ト レ ー ナ- 
という ものを 売り 

出した のです。 

この 商品に 関する 噂は、 もう 今年の 

春く らいから 耳に していて、 早く この 

欄で 効果を 確かめて みたい もの だと 思 

っ ていたので すが、 なかなか 見る こと 

がで きませんでした。 発売から 半年く 

らい 経って しまったよう です が、 その 

かわり に 何 力 月 間 か 実際に 使った 人た 

ちの 成果を 見た 上で、 報告で きる こと 
になり ました。 

TOT， 
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公立な のに 承 新 的な 

和 光 W 際裔等 学校 

今回 その 新型 発音 練習機の 効果を 見 

に 行った ところは、 椅玉県 和 光市に あ 

る 県立 和 光国 際 高等学校です。 世の中 

確かに 変わりつつ あるよう で、 この 前 

にう かがっ た 啓 明 学園 もそう でしす こが、 

ここ も 相当 思い切 ったこと を 始めて い 

るょう です。 

学校 昭 介の パンフ レツ トには 教育 目 

標 として、 「国際化 社会で 活 131 できる 個 

性 豊かな 人間を 育成す る」 と窨 いて あ 

ります。 どこかで 聞いた ような フレー 

ズ だと 思ったら、 確か 臨 教審の 掲げた 

旗が こんなよう な 文句でした。 

そうです 0 この 学校は 日本の 教育に 

関わる 「最新の コンセプト」 を 銳く捉 

えて、 日 详の 4 月に できた ばかりな の 

です。 から 見る とはる か 彼方に 玄関 

が 見える という、 広々 とした 敷地に ま 

っ さらな 校舎が 立って います。 生徒は 

今のところ 丨 年生 だけ。 普通科と 外国 

語 科と 情報 知® 4 に 分かれて いま すが、 

2 つの L  L 教室、 C  A  I 教室、 電子 計 

算機 室、 外国人 教師との Team  Teach 

ing など、 新しい 教育 方法を 意欲 的に 

取り組んで いるよう すが、 よくう かが 

えます。 

公立な のにこう した 革新的な 学校が 

できた のは、 埼玉県の 積極的な 姿勢を 

背景に、 松 本 等 校長が 自らの 考えを 実 

現す るた めに 努力され た 結果の ようで 

す。 そして スピーチ • トレーナー も 校 

長 自ら 導入を^ 定 し、 開講した 4 月 か 

ら 入って いたそう です。 

こうした こと をて いねいに 教えて く 

ださり、 L  L 教室 や トレーナーの 説明 

もして く ださった のは 英語 科の 渡 辺 博 

先生でした。 和 光国 際 高 杉^ <7) こと 

も、 情報^ 科の コンピュータ のこと 
も もっと 紹介したい のです が、 今月の 

話題から 外れる ので、 そろそろ 本題の 

ス ピーチ •ト レーナ ーに 言 綴を 移し ま 
しょう。 

そもそも スピ ー チ 
トレーナーの ft 組みとは 

ス ピーチ •ト レーナ ーは 授業では ま 

だ 使って いないと いう ことで、 渡 辺 先 

生は 一番 よく 利用して いる ESS  (E 

nglish  Speaking  Society) の 生徒 

さんを 集めて、 実際に どう 使う のかを 

見せて くださ いました。 なぜか みんな 

女生徒 ばかりで したが、 LL の 操作 も 

スピーチ. トレーナーの 操作 もよ くわ 

かっていて、 感心し ました。 一日置き 

にこ の 装置で 練習 している そう です か 

ら、 すっかり 慣れて いるの も 当然で し 

ょう。 でも、 そんなに 熱！:、 に 練習す る 

意欲を 生徒たち に 起こさせる、 ス ピー 
チ •ト レー ナーの 魅力 （？） に も 感心 

してし まいます。 

では そもそも スピーチ • ト レーナー 
とは どんな 機械な のか。 さっき も 書き 

ました 力 、 この 装置は 6 つの 部分から 

できて います。 MS  X の コンピュータ 

(パナソニックの FS  5500  ) と、 ス 

ピーチ • トレーナーの ユニット、 ソフ 

ト ウェア。 結果を 出力す る プロッタ • 

プリンタに、 お 手本と なる 発音を コン 

ピュー タに 伝える カセットデッキ、 そ 

して ディスプレイです。 

操作は、 まず 最初に 真似した いと 思 

う 英語の 文章 （今回は 「 I’m  learning 

to  play  the  piano,  j  と 「I  often  go 

to  the  library,  j の 2 つを 使い まし 

た） が 入った テープを 再生して、 コン 

ピュー タに 覚えさせます （たぶん I  C 
メモリ •チップに、 デジタル^ 匕して 記 

録 している のでし ょう ） 。次に それを コ 

ン ピュー タカ 汾析 して、 右の ように 文 

章の 始めから 終わり ま での 音量の 変イ匕 

の グラフと、 音程の 変化の グラフを 画 

面に 表示して、 準備 完了です。 

期待 ヒ 不安の 中 
ポク も挑戰 してみ ます 
さて、 ここから が 練習と その 成果の 

分析と いう 段階です。 まず コン ピュー 
夕 に 記憶 させた お 手本を 何度も 繰り返 

し 聞きながら、 自分で もす ぐ 後から 続 

いて 発音して みます （ファン クシ ヨン 

•キーを 押す だけで、 コンピュータに 

記憶 さ れた お 手本の 発音 か 再生 さ れる 

ので、 デッキを 操作す るよりも ずっと 
楽です )。 

まあまあ 納得が いったら、 いよいよ 

コンピュータ に 分 4 斤と 診断を して もら 

う番 です。 さっきとは 違う ファン クシ 

ヨン •キーを 押す と、 もう 一度 お 手本 

が 聞こえて きます。 それに 続く 「ピー 
ッ /」 という 音が^ わった ところで、 

思、 い 切って 発音して みます （留守番 電 

話に メッ セージ を 残す ときと よく 似て 

いますね)。 すると コンピュータは あな 

たの 発音した 「l’m  learing  to  play 

the  piano,  j  とか、1  丨 often  go  to  the 

library.」 を I  C に 記憶し 分析して、 

音量の 変イ 匕を さっき の お 手本の グラフ 

の 下に、 音程の 変化は 手本に 重ねて 描 
いて くれます。 

ポク もやって みま したが、 英語の 先 

生 だとい うこと を 意識して しまう ので、 

f  ffv^irw 

會 モニタ 画面には、 こんな 感じで 発音 

力^ f され、 表示され ます。 

「ピー ッ /」 の 合図で 録音を 開始す る 

ときの 気持ちは、 なんとも いえない も 

のでした。 ああ、 これで ポクの 発音に 

「ある 評価」 か HF される。 そういう 気 

分でした。 こんな ふうに、 清水の 舞台 

から 飛び降り るよう な 気持ち 力 す 

る あたり も、 この 榜 M の おもしろ いと 
ころ かもしれ ません。 

図 A、 B を 見て ください。 音量の 変 

化を 表す リズムの グラフでは、 上下の 

山が まん 中の 線を 軸に きれいに 対称に 

なって いるか どうか。 音程の 変化を 表 

す イントネーションの グラフでは、  2 

つの 線が うま く 平行して いるか どうか 

(びった り 重ならなくても いいと 思い 

ます。 高い 声の 人 も 低い 声の 人 もい る 

わけです から …… ) 、大ざっぱに いえば 

この 2 点に 注目し ます。 もしそう なっ 

ていなければ、 また 何度も お 手本を 聞 

いて 真似を して、 コンピュータに 分析 

させ、 手本と 自分の 発音の 違いを チェ 
ック していき ます。 

な/ V ヒ いっても 
「充音 」 が 一番!* しい 

デモンストレーション をして くれた、 

ES  S のみな さんは どうだった でしょ 

うか。 一言で いえば、 ポクの 予想を 越 
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えた 成果が 上がって いました。 実は、 

コンピュータ には 発音 分析な ど とても 

できない のでは ないかと いうの が、 和 

光国 際 高校へ 行く 前の ポクの 予想 だっ 

たのです。 面倒な 話は 省きます が、 ボ 

ク 自身 英語の 「発音」 を （そもそも こ 

の ハツ オンと いう 言葉が どう も 好きに 

なれません） 長い間 勉強して きて、 最 

近では 英語の いろいろな 面の 中で も 一 

番 むずかしい のが、 「音」 ではない かと 

いう 気がして います。 

英語の 発音とー ロに いっても、 その 

中身は 実に 複雑です。 音量 や 音程 だけ 

で、 意味の ある 音が 聞き分けられ るの 

ではない ことは もちろんで すが、 他に 

も 雑音 成分、 舌 の^ の 違いに よる 響 

きの 違い、 顆の 開き 方に よる 違い、 唇 

の 形に よる 違い などなど、 枚挙に いと 

まが あ りません。 

むずかしい 話は なしにす ると いって 

おきながら、 もうは まり 込みそう にな 

っ ています。 止めて おきます。 ただ 一 
言、 発音の 問題は やっぱり 複雑す ぎて、 

まだまだ コンピュータ の 手に は 負えな 

い。 いや、 人間が まだ 解明し きれてい 
ない ので あ ります。 
「熱心 3j が、 

P 想以 k の 効果を 平んだ 

さて、 人間に わかって いない ことを 
コンピュータに でき る わけはな いので、 

まず 期待は 持てない だろうと 思って い 

たわけで すが、 じゃあ、 実際に 見せて 

もらった ら 予想 以 ji だった のは なぜで しょ 

確かに スピーチ • ト レーナー は、 本 

当は 複雑な 音声と いう ものを、 ひどく 

単純 i 匕して います。 音声には いろいろ 

な 面が あるのに、 その 中から 音量と 音 

程の 時間 的 変化と いう、 たった 2 つの 

要素 だけを 取り 出して いる わけです。 

これでは いって みれば、 象を 見た こと 

がない 人に 象を 説明す るのに、 重さは 

I トンで 色は 灰色 としか 伝えて いな 

いような ものです。 

，そういう 不完全 さが ありながら、 確 

かに ス ピ ー チ •トレ ー ナ ー が 発音 向上 

に 役立って いた 理由は 2 つ ありそうで 

す。 まず、 ポクたち 日本人は あまりに 

外国語の 音に 慣れて いないので、 どん 

なさ さいな ことで も、 どんなに 一面 的 

な 助言 や ヒントで あっても、 大いに 參 

考 になって しまう ことです。 

もう ひとつは、 コンピュータが 分 4 斤 
して くれる という ことで、 和 光国 際 高 

校の 生徒さん たちのよう に 熱^、 に 繰り 

返す うちに、 音量と 音程 だけでなく 他 

のい ろ C、 ろな 面 も そっく りに 真似で き 

てし まう という ことです。 

この 2 つ 目の 理由が もし 当たって い 

ると すれば、 コンビ ュータ を 使った 「教 

育」 というのは やっぱり 利点が あるの 

だな という 気?^ してきます。 もちろん 

目新し さ だけでは 長続きし ないで しょ 

う。 和 光国 際 高校 E  S  S の メンノ 、•一が、 ポクの 予想^ 又]！ の 成果を あげてい るの 

は、 あの人た ちの 熱心 さが 一番 大きな 

理由 だろうと 思います。 でも、 生徒 だ 

けで、 3 力 月く らいで あそこまで うま 

く なれる という 機喊 は、 ポクは 他に 見 

たこと がありません。 カセット •テー 

プ でも、 ビデオ • テープで もで きな か 
つたこと ではない でしよう か。 

U ぶわけでは ない の です 
たった ひとつの 高校 だけを 見て、 成 

果を すべて スピーチ. ト レーナ ーの 効 
果 にしよう とは 思いません。 他の 高校 

や、 他の 人たち の 使い方を たくさん 見 

なければ、 スピーチ. トレーナーの 効 
果 そのものに ついて、 自信の ある こと 
はいえないで しょう。 

実際 コンピュータ そのものに 魅力が 

あると いっても、 和 光国 際 高校 ESS 

の メンバーが いつも 全員 出て きて、 全 

員 同じように 熱心に スピーチ • ト レー ナ ーで 練習して いると いう わけで もな 

いそう です。 それに、 うまく 発音で き 

るよう になった 人たち も、 練習した 文 

章は うまくい える けど、 練習して いな 

い 文章を 読んでも らう と 別人の ように 

なって しまいます。 これでは 英語の 発 

音が うまく なった というよりは、 ある 

特定の 文章が う まくい える ようになっ 

たという だけの こと だと、 いえない こ 
と もないで しょう。 

それでは、 練習して いない 文章は う 

まく 読めない という ことから、 ス ピー チ •ト レーナ ーの 効果的な 利用 法を、 

ちょっと だけ 考えて みまし ょう。 なに 

しろ 2 時間く らいし か 見られなかった 

ので、 十分 利用 法を 考え 尽くす ことは 

できません が* ••… 。 ヒント を V える のは 

やっば U 先 $ です 
E  S  S のメ ン バーの ある 人の 発音を 

繰り返し 聞いて いるう ちに、 おもしろ 

いこと に 気がつきました。 先 ほどから 

出て いる 例文の 「丨 often  go  to  the 

library.」 と 「 I’m  learning  to  play 

the  piano,  j の 両方を いって もらった 

ら、 r leamingj  の 「 丨  j  と 「library」 

の 「 I」 の 発音が 違う のです。 本当な 

ら 両方と も 同じ 「I」 の 音になる はず 

なの です が、 どうして か 「 library」 

の 「lj は、 「r」 の 音に 近くな ってい ました。 

これは さっき いったよ うに、 ス ピー チ •ト レ ー ナ ー が 音声を 一 面から しか 

見て いないから なのです ね 0 生徒さん 

たちは、 それぞれの 文章を 全体として 



真似を している わけです。 文章を いつ 

も 山と して 見て いるので す。 繰り返し 

聞いて 真似して いるう ちに、 ずいぶん 

うまくな ります。 が、 今の スピーチ • 

ト レーナー は 分析 力 管 単位には なって 

いま せん。 文章 単位に な ってい るので、 

ひとつひとつの 音に ついて 独立した 練 

習には ならない のです。 

そこで、 こうして みたら どうで しよ 

うか。 「I  (エル)」 なら 「I」 の 音 だけ 

を 手本と して 錦 e 音して、 それを 真似す 

るよう にす るので す。 一見 解決に なり 

そうです が、 やはり 駄目でしょう ね ̂ 

どうして かとい うと、 スピーチ •ト レ 

ーナ ーは、 文章の 始めから 終わりまで 

の 時間 的 変化を 見る ように 作られて い 

ますが、 一つの 音 だけでは 時間 的 変化 

が あまり 現れない からです （母音の 矯 

正の ための ソフト も あるそう です 力、 

これは 見られませんでした。 子音に つ 

いても 矯正 ソフ トが 開発され ている の 

でしよう か？） 

そこで C  A 丨 に まつわる 新しく て 古 

い 問題が ここで も 登場し ます。 結局、 

やっぱり 指導者が そ ばに ついていて、 

さまざま な 場面で ヒント を いって あげ 

る 必要が あるので す。 

「あ、 横 山さん、 そこの 「rj ね。 さ 

っきの 「library」 の 最後に ある 「n 

と 同じ だ 力、 らね k 唇を すぼめて ね 〇そ 

う、 そう 。」 

という 具合いに。 

改 A する のは 

まず W© から？ 

これから 先^ スピーチ. ト レーナー 

の ソフ  卜は まだまだ 改良され ていく 余 

地が いっぱい あるで しよう。 今の 分析 

は、 山に 例えれば 麓に たどり 着いた だ 

け。 苦しい のは これから 始まる 胸 突き 

八丁です。 松 下通エ がそ こま で やる 気 

が あ るか どう かわかり ま せんが、 とり 

あえず、 I  C に デジ タノ H 错 した 音声 

を 音程を 変えずに スロー 再生して、 そ 

れと 同時に グラフの 棱; 線 上を 走る 光の 

点 も スローに する くらいの ことは、 簡 

単にで き るので はないで しよう か。 

最終的な 目標は、 練習す る 人の 発音 

を コンピュータが 「聞いて ム ロを もっ 

と 開けて とか、 舌を もっと 緊張 させて 

とか、 息を もっと 出して とか、 指示で 

きる ようになる ことで しよう。 今の ま 

までは 違って いる ことは わかっても、 

どうしたら 良い かわからない。 いって 

みれば、 熟練した お医者さん しか 読み 

取れない、 レントゲン 写真の ような 分 

析 結果が 出て いる だけです （しかし、 

どう 直したら いい かとい うネ 标 が 出せ 

るよう になって いる ころには、 音声 自 

動 翻訳 器が できて いるでしょう けど)。 

実は 何を 隠そう、 英語の 文章の リズ 

ムと イントネーションは、 ポクの もっ 

と も 不得意な 分野で あり まして、 今の 

ままの スピーチ • ト レーナ ーで も ポク 

はとても 買いたい のです。 しかしな が 

ら、 いかんせん、 値段が とにかく どう 

して こ んな 設定が あ りうる のか という 

く らい 高くて （丨 セツ トで 100 万円 強 

だそう です)、 とても 手が 出ません。 そ 

う です ね k  -番 最初に 改良 しなく ちゃ 

いけない のは 値段 かも しれませんで 

〇編染 部 注〇 
スピーチ. トレーナーを 開発した、 

松 下 通信 工業 株式会社に 問い合わせた 

ところ、 現在す ベての MS  X  2 に 対応 

した スピーチ • ト レーナ ーの ユニット 

を 開発 中との ことで、 これが 完成 すれ 

ば 価格 的に も 安価になる だろうと のこ とでした。 

スピーチ •ト レーナ ーに] 

関する 問い合わせ先 
■226 横 浜 市 緑 区 佐 江戸 町 600 番地 

松 下 通信 工業 株式会社 • A V シス テ 

厶 事業部 • 営業部 • 教育 システム 課 

TEL  045-932-1231 
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お 正月 も 過ぎました が、 まだ 正月 気分の 抜けて いな 

い 人 もい るん じ ゃ ないかな？ 

MSX  NET の M タウンは、 昨年の 12 月 9 日 師走 

の 忙し さに も 負けずに、 大 々 的な メニューの 変更を お 
こない ま した。 

区 酒®® とで もい いまし ようか …… 〇  M タウンを 1 

年間 やってきて、 人口 も增 え、 もっと 住み やす L 兜に 

しまし ようとい うこと て'  より 良 くりを _ し 
ました。 

これから も、 M タウンは、 皆さんの 期待に そえる よう 

に、 希望の 多い Sig を增 やして いこうと 思って います 0 

今まで 皆さんに、 IV! タウンの マップを 全部 紹介した 

ことがなかった ので、 今回 この 新しくな った M タウンの 

メニューの 一部を ご 紹介して みたい と 思います。 
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MSX クラブ 終了に っいて 

クラブ 会員の 皆様には 既に お知らせい 

たしました が、 MSX ユーザーの 方に 

支えられて 活動して まいりました 「M 
SX クラブ j は 1 月末 日を もって 終了 
させて いただきます。 

尚、 MSX  NET につき ましては、 

運用を 継続いた します。 今後は、 MS 

X マガジン、 MS  X  NET を 通じて 

MS  X ユーザーの 輪を 広めて いきたい 
と 思います。 

一年 余り にわた る 温かき ご 声援に 心よ 

り 感謝 申し上げます。 

MSX  NET 入会 方法 
☆入会 資格 

MS  X および MS  X  2 を おもちの 方 
☆料金 

スターター キット A セット （専用 モデ 

ムを お持ちで ない 方） . 30,000円 
スターター キット 日 セット （専用 モデ 

15,000円 
ムを お持ちの 方） 

スターター キットには マニュアル、 登 

録 手数料、〗 年間の ネッ ト 使用料 （ A 

セットの 場合は +SONY  HB 卜 300) が 

含まれて います。 

なお、 専用 モデムは SONY  HB 卜 300、 

1200、 HB  T7(MSX2)、 Panasonic 

FS-CM820、 キヤノン  VM-300、 明星 

電気 カー トリ ッジ モデム 300 と します。 

入会 ご 希望の 方は、 下記 問い合わせ先 

まで ご連絡く ださい。 おつて 申込書を 

送付いた します。 

■お 申 し 込み お問い合わせ 先 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 スリ 
ー エフ 南 育 山 ビル ㈱ アスキー 内アス 

キー ネッ ト 事務局 TEL  03(486)9661 

新
 .M タ

ウ
ン
 

マ
ツ
 
ブ
 

公
開
で
す
 
よ
 



like  ROM 

•ILLUSTRATION  with  MSX  by  MIKI IWAMURA 
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MSX  SOFT 
順位 タイ ト ル s メーカ ーs メディ ア s 価格 

1 
フ  し 

ZZZk 

KONAM  1  •メガ  ROMA， 800円 

2 信 長の 野望 •全国 版 光栄 .MSX1  /  メガ  ROM+S-RAM.9, 800円 
MSX2/2DD.8, 800円 (SONY 発売） 

3 n SONY/ エニックス .日〇〇ワ， 800円 

寒 屬矇遨 lb ⑩ 

ダ 鈴 f 

グラディウス 2 
un 
KONAM  I  •メガ ROM，5, 800円 

バブルボブル 
tzzn  r  w 如 
タイ ト ー •メガ ROM*5,800 円 

82 

イラ スト レー シ ヨン/明日 敏子 



画面 コメン 
メーカーの コメン 

00t3  2〇 
究極の MSX 1 用 カーレース ゲーム 
だ。 レースの 種類 も いろいろ あるし、 

マシン も オリジナルが 作れる し、 も 

5 いろ ことなし だ 0 ど 5 しても 最後 

まで クリアで きない 人の ためには、 

ちゃんと エンデ イングが 見れ ち ゃろ 

隠し コマンド も 用意され てるの だ。 

やっぱり コナミ、 なにから なにまで 

親切 設計 だね。 

やった せ、 堂々 の 1 位に ゴールイン。 

君は もろ バリ パリ F1 ドライバーに 
なれた かな"？ なん たって、 自分の  前回 
オリジナル レーシングカーが 作れち  3 位 

ゃ ラんだ から、 まったく オ ドロ キの 

1 作です 0 この 年末は、 家族 そろっ 

て、 思 いっきり F1 して 欲しい な。 

君の 車の 知識 も、 きっと 倍増す る こ  售 I 

とで しょろ。 （広報 宣伝 課 •浅 田） 

今月 も 先月に 引き続き 2 位。 デ ィス 

ク 版の 発売 も あって、 頋 位が 下がら 

なかった みたいだ。 ディスク 版は M 

SX2 用 だから、 漢字ち ばっちり 表 

示される し、 グラフ ィツ クス もとっ 

てもキ レイ。 シミュレーション ゲー 
厶 だって、 画面が 奇麗な 方が 気分が 

盛り上がる もんね。 さあ、 キミの 野 

望を 実現させる のは 今し かない ぞ。 

皆さん、 あけまして おめでと ろご ざ 

います/ 日本 統一と 中国 統一が、 
初夢って 人 も 多 いんじ ゃない かな 7  前回 

大人気の MSX2 デイ スク 版に 縞い  2 位 

て、 MSX2 用 4 メガ ROM 版 も 登 

場/ 「三国志 j は 1 月下 旬、 「信 長の 
野望 • 全国 版」 は 2 月 上旬 発売 予定。 

シミ ュ レー シヨ ンの 光栄は 今年 も 期  ^ 

待大。  （営業部 • 三 浦） 

エニックス だから、 グラフ イッ クス 

がキ レイな のは 当たり前。 でも それ 

が アニメーションして しまう という 

から、 すごく 感激 しちやろ 0 その上、 

ス I ^ ー リー も 感動 的 だし、 アド ベン 

チャー ゲームち ここまで 吉 たか/ 

って 感じ だね。 さて、 キミは 感動の 

ラス ト シーンを その 目で 見る ことが 

で 杏る かな 7 がんばって ね/ 

年末 発売され た 「沙 羅曼蛇 j をプレ 

イ するとき は、 「グラディウス 2 j が 

必需品 だ。 なぜって 7 それは ゲン 

さんに しか わからない。 とにかく、 

必要な の だ。 また 「沙 羅曼蛇 j はと 
っても 難易度が 高い から、 グラ 2 で 

腕を みがいて 挑戦す るの もい いね。 

それでも 難しす ぎる といろ 人は、 「グ 
ラディ ウス」 で 練習して ね/ 

1%: 

Run 
RUJRM II 

100+100 面/ 考えた だけで も、 気 

持ちが 悪くな つち ゃ* 3。 なんて 人以 

外は ぜひ ブレイ しても らいたい ゲー 
厶〇 泡を どんどん 出して、 パズル ゲ 

一厶 しちゃ 5 わけ だけど、 これが と 

つても 可愛い し、 なかなか 夢中に な 

れ ちゃ ラの だ。 キミに 謎が 解ける か 

な 7 謎が 解けな くつち ゃ、 真の ェ 

ン デイ ングは 見る ことが で 杏ない そ。 

出足 3 位と、 まずは ひと 安心/  ブ 

レイした 方には、 実感して いただけ 

たと 思います が、 「ジーザス j は 我々 

エニックスからの メ ッ セージです 0 

170 枚の 超 リアル グラフ イッ クスと、 

迫力の サウンドで 展開され る ストー 
リーは、 新体 験 アニメーション とい 

える でしよ 5。 応援よ ろしく お願い 

します。  （開発部 • 曾 根） 

お〜、 なんて こった。 4 位に 転落 だ 

ぜ〇 でも、 「F1 スピリ ット j の 躍進 

に 心から 感謝 しちゃ お 5。 ど 5 も あ 

りが とろ。 お待たせ の 「沙 羅曼蛇 j 

が、 あの SCC を 引っ 下げ、 「クラ 
ディ ウス 2j の 続編と していよ いよ 

発売。 「グラディウス 2j で しっか 

り 腕を みがいて おいてから、 挑戦し 

て 欲しい な。 （広報 宣伝 課 •浅 田） 

可愛い キャラクタ ゲームな のに、 じ 

つは 奥が 深い。 女の子に も マニアの 

人に も、 ユーザーを 選ばずに みんな 

が 楽しめる ソフ トを …… こんな コン 
セプ トで 作った だけに、 皆さんの 支 

持が 得られて ろれ しいかぎ りです。 

私自身 も 「一家に 一本、 MSX 用 常 

備 お買い 得ソフ ト」 として 大 推薦/ 

謎 いっぱいの 夢ソフ トよ 0  (安江） 

初 登場 

前回 
1 位 

前回 
7 位 
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『❼象帑 ス』® w 

&潋 麵鑾霤 慈/ 

賴社離 截警 

竹 ドウ 
日本 フ アル コム 

MSX1 2  メカ TOM  再 登場 
+S*RAM-7 .咖円 

MSX2/2DD-  m 

7, 的 0円 (SONY 発売） 

MSX1 用の メガ ROM 版が 発売に なって、 また ま 

た 再 浮上して きた そ。 MSX2 版は グラフ イツ クス 

が イマ イチだった けど、 MSX1 版は かなりの 線を 

クリアし てるの だ。 さあ ファルコ 厶 しちや お 5/ 

7 ウシ ヤス 
KONAM I 

メガ  ROM 

5.800円 

初 登場 

史上 初の 喜怒哀楽の 感情を 持った 主人公が 登場す る 

ゲーム。 これが とっても 可愛い。 怒って いると きは、 

ちゃんと 怒って いるよ ラな 歩き 方 （背中を しゃん と 

させて るの だ） す るんだ もん。 見て る だけで 楽しい。 

8  K5 ゴン スレイヤー IV ca  ee32 ドラス レフ アミリ— 
日本 ファルコ ム  前回 5 位 

メガ  ROM 

6.800円 

cacsa2 ドラス レフ アミ U 一 ま〜 だ クリアで きないよ 0 なんて 人は、 ち ゃん と マ 

ッブを 描いた かな 7 少しは 地道に 努力を しないと、 

いくら アクション ゲーム だからって クリアで きない 〇 

それにしても、 敵 キャラが パ ラエ テイに 富んで るね 0 

g 奇 々 怪界 SONY/ 

タイ トー 

メガ  ROM 

5.800円 

前回 16 位 
主人公の 巫女の 小夜ち やん が、 なんと いっても 可愛 

し、。 才八 ライ 棒で 敵を はねとばす とこなん か、 とっ 

て も 気持ちが ス カッと する の だ。 マジック キーが 対 
応 してる から、 持って る 人は 大いに 助かる ね。 

1〇 大戦 路 
r^io 

苎靈醉 奪- 

マイク □キヤ ビン 

メ: WOM+SflAM 

7.800円 

1  DD.7.800 円 

前回 6 位 
シミ ュ レー シヨ ン ゲームの 定番と もい えそ 5 な ゲー 
ム だね。 新たに 発売され た ディスク 版には、 マップ 

エディタが ついて るから、 自分で オリジナルな マツ 

ブを 作って 友 だち と 戦略を 練る の も 楽しい ね。 

明け ま して おめでと 5 / といつ もめで たい メリ 

一芳 霣、 なわけ ないで しよ/ だけど 今年ち ひとこ 

といって しまう の だ。 

とい 5 わけで、 今月の 集計は 去年の 10 月 25 日から 

1 力 月間の 集計を もとにして いるの だ。 エー ッ 、そ 

んな 古い データな の/ といわれても そこは 雑誌 だ 

から、 騙 集 もしなければ ならない し、 印刷 だって、 

製本 だってし なくち ゃい けない。 時間と 人手と お金 

がか かって、 一冊の 雄 誌が できあがる わけね。 

だから、 今月の 集計の 中には、 年末に 新発売され 

た （こけた ソフト もけ っこラ あった けど） ソフ トは 

入って ない の だ。 来月の 集計が、 楽しみになる でし 

ょ 7 来月の 1 位は 「 沙羅曼 蛇 j か、 はたまた 「ウ 

ルティ マ IV j か、 それとも 「イース」 か 9  5 〜ん、 
なかなか 難しい 問題 だな。 

今月の ランキングで 目立った のは 「ジーザス」 の 

初 登場 3 位。 この ソフ トは ディスク 版。 ディスク 版 

で、 これ だけの 勢いを 持って 上位に 入って きたのは 

初めての こと だ。 これからは、 ディスク 版で も 上位 

に パン 八ン 入って くると 思 3 な 0 

1 翔
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順位 タイ ト ル 
メ ー カ ー S 
メディア S 価格 タイ ト ル 

前回の 順位 
今後の 予想 

11 三国志 

光栄 
MSX1/ メガ R0M+ 
S-RAM  • 12.800円 

MSX2/2DD- 12.800円 （SONY 発売） 

MSX2 用の ディスク 版が 発売され て、 

まだまだ 根強く  TOP20 圏内に 残って 

いるの だ。 「三国志 j の 舞台って ほんと 

雄大 だ。 気持ちまで おおらかになる ね。 

13 

峰 

12
  f
 ィ レ

ス 

ボース テック 

EDD 

6.800円 

「レリ クス j に 縞く、 なにやら わけの 

わからない シリーズ だ。 あえて、 究極 

の ゲームと 呼んだ だけ ある ゲーム だと 

思ろ。 リアルタイムな ゲームな の だ。 

初 

,, スーパー レイ ドック 
TSE ソフト 

2 メガ 闩〇 M 

6.800円 

究極の シュー ティ ング ゲームと もい え 
る ゲーム。 シュー テ ィング 命なん て 人 

は、 ぜひ プレイしても らいたい な〇エ 

ン ディ ングを 見る のは 至難の 技 だ そ。 

8 

動 

八 ー ド ポール 
CS32 

SONY 
メガ ROM 

5.800円 

アングルが 野球 中継み たいで 気持ちが 

し、 い。 それ も アメリカの 大 リーグ だか 
ら、 興奮して しまう ね。 そう、 気分は 
大 リーガー/ なの だ。 

9 

夤 

15 卻 1 名 層
 

ボニー キヤ ニ オン 

ROM 

4.800円 

おっと、 谷川 名人が ひさびさに 帰って 

きた。 将棋の ソフ トなら、 やっぱり こ 

れが 一番なん でしょ 5 かね 9 のん び 

りで きる ゲームって 貴重 だ もんね。 

再 

* 

16 n
 ガリ ウス

の 迷宮 

KONAM 1 

メガ  ROM 

4.980円 

魔 城 伝説 シ D —ズの 完結編が 発売され 

たから、 この ゲームを クリアした 人は 

ブレイして みると いい かも ただし 

完結編は ちょっ と 趣向が 違 ラ そ。 

4 

蠡 

17  メ
タル ギ

ア 
B3CE32 

KONAM 1 

メガ  ROM 

5.800円 

薄暗い ビルの 中を 敵に 気づかれな いよ 

5 移動して ね。 どきどきしながら、 ア 

ダル トっ ぼく オシ ヤ レに ブレイで 杏ち 

やうと こが 好吉 さ/ 

10 

動 

18
? 軍

 

日本 デク スタ 
メガ  ROM 

7.800円 

この ゲームは シミ ュ レー ショ ン ゲーム。 
乱世の 日本を 舞台に、 国 盗り 合戦を 繅 

り 広げる の だ。 だれでも 将軍に なれる 

チ ヤンスが あるの だよ。 

初 

摹 

4Q 魔王 ゴルべ リアス 

コンパイル 

メガ  ROM 

5.900円 

みごと ゴルべ リアスを 倒す と、 黄金の 

認定証が もらえる の だ。 その 名ち 認定 

証 ブラック。 まさか これには 呪いは か 

かってな いよね 9 

20 

峰 

20
 オ
ーガ
 

C3  CS32 

システム ソフト 

メガ  ROM 

5.800円 

タク ティ カル • シミュレーション ゲー 

ムの 登場。 原作は アメ1 J 力の スター ゲ 
—厶 デザイナーの、 スティーブ •ジヤ 
クソン。 とっても スリリング だよ。 

初 

r 
•ベス ト マイコン 福 岡 店 092(781)7131 •シス ベック •名 古屋 2 号 店 052(241)0921 •JSP •和歌 山 店 0734 (28) 1441 

調 
査 
協 
力 

•トキ 八 0975  (38) 川 1 •力 卜 一 無線 052(262)6471 •JSP •渋 谷 店 03(496)4141 

籲 ベス ト マイコン •大分 パソコン 館 0975(32)9396 •テク ノ 名古屋 052(581)1241 •西武 百貨店 •池 袋 店 03(981)0111 

•ベス ト マイ コン •小 倉 パソコン 館 093(551)6281 •パソコン ショップ •シグマ 052(251)8334 •ヤ マギワ •テク ニ カ 店 03(253)0121 

店 •DEONY 093(551)6339 •九十 九 電機 •名 古屋店 052(263)1681 •ラオ ッ クス •コン ピュー タメ ティア 03(253)1341 

U •C-SPACE  •三宮 本店 078(391)8171 •JSP •阪急 三番 街 店 06(374)3311 ♦真 光 無線 03(255)0450 

ス 
L •庄子 デン キ •コンピュータ 中央 022(224)5591 •JSP •テク ノ ランド 06(644)1413 # マイコン ベース 銀座 03(535)3381 

•九十 九 電機 •札幌 1 号 店 011(241)2299 •マイコン ショップ CSK 06(345)3351 

•そ 5 ご 電気 YES 011(214)2850 •ブラン タンなん ば 06(633)0077 以上、 ご協力 ありが と 5 ございました。 
ノ 
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•  メガ ROM 日 K  5,980円 コナミ (株） 

鲁〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
争 TEL  03(864)5678 

魔 城 伝説の 完結編 だつ/ 

クリーク 王国に 平和を •ダ 

場 人物 だ それにしても 
ブ タ子 だけ 浮いて るな あ 

备け いこが 持って いるのは、 

なんと コナミの ゲーム 「シャ 
ロム」 なの だ。 ゲームを 取り 
上げる と、 本 編が 始まる の だ。 

人気の 鼸城伝 K シリ ー ズの完 
結籣。 もちろん ボボ ロン、 ア 

フロ テイ テ、 パン バースら も 
雄 出演。 キャラクタ 数は、 174 

人。 M0 画面の 広大な マップ 

を 持つ アクション RPGo 靄 

険を 縞け、 鼸城 伝税シ リーズ 
の 謎を 解 杏明 かそ ラ〇 案内 役 

は かわいい ブ タ子ち ゃん。 彼 

女を 背負い、 出髡 だ/ 

遊 V 方 

主人公と ヒロ イ ンの 名前を 決定した 

ら、 ゲーム スタート だ。 とにかく 広い 

ゲーム マップ。 言葉が しゃべれる ブタ 

子を 道 づれに 旅は 続く。 移動 モードと | 

コマンド モ ー ドを 中心に、 ゲ ー ムは展 

開す る。 コマンドは、 話しかける、 見 

る、 調べる、 取る。 使う、 見せる、 わ 

たす、 何 かする、 などが 設定され てい 

る。 ゲーム 中、 村人な どに 出会ったら 

会話して 情報を 得る の だ。 旅を 続ける 

過程で、 ゲームの 目的 もし だいに 明ら 

かに なって くる。 また 敵を 見つけ 出す 

と、 アクション シーンの 戦闘 モードに 

切り 変わる ゾ。 

八 イス:) 7 功 手引？ 

目的地 や 自分の いる 場所を 明確に す 

るた めに マッピングが 必要 だ。 各 画面 

の 石 や 池を 目印に 作成して いこう。 ゲ 

—ムの ポイントは、 とにかく 会話して 

多くの 情報を 得る こと。 歩いて いる 人 

を 見つけたら 必ず 話しかけよう。 少し 

ずつ 目 的が 判明 してく る はず だ。 ゲー 
ム 中、 BGM が 不気味な ものに 変イ 匕し 

たら 要注意。 近くに 敵が 潜んで いる 可 

能 性が ある。 戦闘 モードでは、 戦う 方 
法が それぞれ 違う ので 気をつけよう。 

コマン ドで 闘う シーン も 登場す るの だ。 

また セーブ、 口ー ドは 決められた 場所 

でし か 行えない。 戦闘の 前には、 必ず セ ー ブ して おこう。 

►m る 

m る 

つ* J 一つ 王 0 って ひろいの 9 J 
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會 この ふん 水の 下に 水脈が あると いう 情報が あった けど- f 王様の 娘、 チ:!: ル シーを 助ける の だ。 
f コ イツが 大 魔王 ゴグ か/ 



グラフ イツ クス 夤 ★★貪* 

ストー U — 性 ★★夤 ★禽 

巳 GM 禽 ★食 ★ 

操作 性 禽 ★★夤 

絡  口 禽 ★夤 ★貪 

r この 迷路の 近辺に 来る と、 音楽が 不気味になる, 

見切った 琴/ 
★  ★★★★ 

ブ タブ タ子 ブタ こいつに 決め たって 

な もんで、 私は 子 泣き ジジ イの ごとく 

背中に 密着し 張り ついた メ スのブ タに、 

「ここ は あなたの 住む 世界 とは 違う の 

よ」 の一 言で スン ナリと 一緒に アドべ 

ンチ ヤーして しまう、 その ノリが と〜 

っても すごい と 思う の だ。 ちなみに、 

も し 私が そのよう な 境遇に 行き 当たっ 

たら、 逃げる か 食う かの どちら か だろ 

今日は トン カツに しよう かな。 おっと、 

つい 夕食を メニュ つてし まった。 失敬、 

はっきり いって この ゲームは アドべ 

ン チャーと いう 羊の 皮を かぶった アク 

シヨ ンゲ^- ム だ。 魔诚 伝説 II をはる 力、 

にシノ ぐ デ カ キャ ラが バツ カバ ツカ 登 

場す る こと だけ いって おこう。 

魔 成 伝説 I がア クシ ヨン、 II が R  P 

G、 そして m が アド ベン チャー ゲーム。 

なんて ハ〜 まってい るんだ。 コナミは 

これが 最後なん ていって るが、 次に シ 

ミュレ ーシ ヨンカ <  く る ことく らい 誰に 

でも 想像が つく。 うはは はは、 見切っ 

たり コナミ 商法//  (ブ ブブの p  ) 
★★★★% 

_ 云 説の 変遷は 一般の ゲームと 異 

なる。 元祖は シュー テ イング、 二 代 目 

力 <RPG、 そして 今度は アド ベン チヤ 

— だ。 この 突然変異 ともい える 現象、 

特に ア ド ベン チャー ゲームに してし ま 

っ たのが コナミら しくない。 その 昔、 

ロカ ピリ ーで 人気の あっ た 鈴 木 ヤスシ 

が、 キン カン の 素人 民 1 審名 人 戦の 司会 

を やった ぐらいの 違和感が ある （ちな 

みに、 今は 江戸 家づ雊 か 冗 会 だ)。 

ゲ _ 厶の プロ  ロ ー グ はちょ っ と 強引 

だが、 プレイ 中の 話の 進み 方は 普通な 

感じで、 あまり ひねくれた 思考を 要求 

しない。 しかし、 鼻に つくの が 会話 中 

の ダ ジャレ だ。 くだらな いものが 多い 

ので 書きた くもない が、 これには ニュ 

ース センター 9 時の キヤ スタ ー宮 _ 

と 同じような センスの 悪さを 感じて し 

まう。 コナミ だから 多少は 許される も 

のの、 こ れが才 •ガ ソフト だった ら相 

当な^^ を 浴びて いる ところだろう。 

セーブを つかさどる ものは、 西武の 人 

と 名前が 同じ なの も シャレ なのだろう 

か？ （ダ ジャレが 通じない 堅物 Y2) 

なんで 今月 はこん な しょう も ない ゲ 

— ムばっ かなんだ 一 、と いいたく なる。 

別に 悪い 意味 じ やない。 でも この ゲー 

ム、 最初っ からまった くしょう もな さ 

をぬ り 固めた よう な 代物 だ。 なぜ こん 

なにし ょう もな いんだろう。 くだらな 

いわ、 下品 だ わ、 実に どうしよう もな 

い。 そこで、 提^し よう。 これは 徹夜 

明けに 始める ゲームで ある。 徹夜して 

次の 日 会 や 学校に 行っ たこと が ある 

人は 知っての とおり、 徹夜 明けの 頭と 

いうのは 異様に ハイで ある。 女学生で 

もない のに 箸が 転がる と 笑いた く なっ 

てし まう。 なんて ことは ない 言葉から 

つい 淫らな 連想を してし まう。 眠い、 

けれど なぜか 世界が 楽し くて しかたが 
ない 0 

こういう ときに これを やったら もう、 

しょう もない こと を いってく れる 仲間 

がいる ような もの だから うれしく てう 

れ しくて ずっと やって しまう だろう。 

ゲーム 自体 もメ リハリ のつ いた 極上の 

シナリオ だから、 そうするともう 2〜 
3 日 徹夜が 続く ことになる わけ だ。 ⑻ 

ma 

《知-、'
' 

- 厂： — _ 

月 と 

t セーブ もで きる ぞ。 會 湖の 水を 汲んで、 ある 町に 行こう. ; 會ゴ、 ゴー ン / こんな ヤツ も 出る ぞ3 t なんなん だ？ この 文様 a? 
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㈱ マイクロ キャビン 

籲〒 510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12 
•TEL  0593(51)6482 

う^®^ 
恋の サバイバル •八ー ス デイ csa2  ̂  

あたる、 ラムな とおな じみ 

メンバ— が大 活躍/ 
可愛い 面 童 了 子が、 とんでもない ゲームを 考えついた。 自分 

の バース テイ • バー テイの 余 翼の ゲームで 優勝した 者には、 

キッスを 贈る とい ラの だ。 女たら しの あたる は、 もちろん イ 

ソ イソと 余興 会場へ 向かつ たの だが … 〇 あたる、 ラム、 しの 

ぶな とおな じみの メンバーが 大活 ■する アド ベンチ ヤー だ/ 

遊 V 方 

大勢の 招待客で ひしめ く バース デイ 

パー テイの 余興 会場。 しのぶ や 竜 之 介、 

ラン、 サクラ、 それに こたつ ネコまで 

いるでは ないか。 ゲームの 趣旨は、 い 

たって 簡単。 この 余興 会場から、 分館 

大広間の パーティ 会場に たどり 着けば 

いいの だ。 ただし 途中には、 罠 やし か 

けがし 、っ ぱい。 スタート の 合図は 鳴ら 

された。 面 堂 了 子の ステ デイと なる た 

めに、 さっそく 出発 だつ/ 

會 人の ことを 笑って ると、 今度は 自分が 

コマン ドメ ニュ ーil 択 方式の アドべ 

ン チャー ゲーム。 初めに メニューに 表 

示されて いる 動詞 コマン ドを 選択す る。 

その 動詞が 目的語を 必要と する 場合に 

は、 次に 対応す る 名詞が 表示され る。 

これを 決定す ると、 主人公は 選択され 

た 動作を 行う。 主要 コマンドは、 移動、 

話す、 見る、 取る、 使う、 戦う、 など。 

この 中で、 「使う J コマン ドは、 持物を 使 

ったり、 持って いるものを 見せる とき 

に 使用す る。 ただし 見せる と、 相手が 

それを 取って しまう こと も あるので 要 

注意/ これら 主要 コマン ドの ほかに、 

雞、 二人の 前に 広 埃が 広がった。 200 平方メートル ほどの 4 さな あき 地 だ。 
• [ラム、 m] 

r あれ？ ダーリン、 サイフが 落っこち てるっ ち ゃ し 
•[サイフ、 取る]  、 
あたる は サイフを ひろい 上げた 0 

ずっしりと 重みの，， •ない、 黑いが まぐちだった。 

く どく、 脱ぐ、 引く、 押す、 などの 特 

殊 コマンド も ある。 状況によって 使い 

分けてい こう。 

八ィ ス 於访 手引 き 
特殊 コマン ドの 存在に 着目 しよう。 

く どく、 脱ぐ、 抜く、 ほどく、 などが 

ある。 主人公の 諸 星 あたる は、 無類の 

女好き。 「くどく」 なんて コマンドは、 

意外に 威力を 発揮す るの だ。 ゲームは 
原作を 読んで いる ほうが 断然、 有^。 

もちろん 楽しみ も 増える。 原作を 読む 

時間と お金の ない 諸君は、 友人から 人 

物 関係 だけで も 聞いて おこう。 味方に 

なって く れる人 や メー ワクな オジ サン、 

困った ヤツな ど、 いろいろ 登場す る。 

登場人物は、 必ずな にかの ヒント を 持 

っ ている。 いろいろな コマンドで 何回 

も 接触して みよう。 重要な アイテムを 

もらう こと も あるの だ。 また ゲーム 中、 
罠には まった と 思ったら、 最初から や 

り 直す こと も 大切 だ。 ディスクを 何枚 

か 用意して、 こまめに セーブして おこ 

う。 ラムとの 会話で も、 重要な ヒント 

が 得られる ゾ / 
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グラフ イツ クス 禽喻 食俞夤 

スト ー1 J 一 性 俞 ★食禽 

BGM 夤 ★★禽 

操作 性 夤 ★★夤 

総合 翕 ★脅侖 

峰 竜 之 介の おやじ だ。 
さて、 焼き イカは 買う 
べき かな？ 

-SoiBt-CJeIS  iT5w* 

丄 . 

★★★★ 

おかしい …… どう しても クリアで き 

ない。 押 井守が 手がけた テレビ シ リー 

ズは ほ  (掠璧 に 観て いるし、  単行本 も 

20 数 巻 ま では 読んだ。 映画 も ひとと お 

り 観て、 あたる の 性格は 手に 取る よう 

にわかって いる ハズ なのに   〇 

グラフィックスは きれいだ。 前 作の 

めぞん 一刻とは 違い、 各 キャラ も 良く 

描けて いる。 漢 ROM 不要の 漢字 表示 

も'  1M の 表示 喊 さも 申し分ない。 

メッセージの 内容 も 適切で ある。 なの 

に、 なぜなん だ〜/ 面 堂 邸は どこ ま 

でも 広く、 ゆく 手を はばむ 罠は 多すぎ 

る。 いくら データの セーブが できる と 

いっても、 こう 度々 ゲーム オー バーに 

なって いては、 メゲ テし まうよ〜。 

と、 ここで ついた。 うる 星を ク 

リアす るには、 あたる になり きらねば 

ならない。 つまり、 ふられても v しられ 

て も、 「さく ら さ〜 ん /」 といって つき 

まとう、 あの シツコ サを 学ばねば なら 

ない の だ。 そう、 この ゲームの 真の 目 

的は、 諸 星 あたる の 育成に あった の だ。 

(あたる になり きれなかった K) 

♦うう つ、 すべての 行 
動は 監視され ていたの 

だ 。 

峰と いう わけで、 地雷 

地帯に 入り込んで しま 

つ た。 大ケガ して、 ゲ 
— ム オ^ ■バー •ね.， 

★  ★★  ★★ 

この ゲームの シナリオは、 原作の ク 

リス マス パー テイ、 新年 武闘 会を もと 

にして いますが、 竜 之 助が 400円 をた 

めて ブラジャーを 買おうと したと か、 

ラムが スケ バンと 闘った とかいう 細か 

い ネタも 盛り込まれて います。 デサイ 

ナ ーは 原作 ま たは ビデオ を 全部 見た の 

かも 知れません。 この こだわりに 星 5 

つを 贈ります。 

メニューの 中に 「くどく」 が あるの 

も 「うる 星」 的です。 絵が よくで きて 

いるので、 女性 力 瑕れ ると、 つい ゲー 
ムの 進行に 関係な くく どいて しまい ま 

す。 私は、 趣味で サクラ さんを くどい 

て、 足げ りを 受けて しまいました 。ハ* 
キッ しびれ 薬 入りの 食べ物を サク 

ラさん に 食べさせよう という 悪 だくみ 

も 失^しました。 

ゲームの 途中で 失敗す ると、 あとで 

進め なくなって しまうよ うです。 ディ 

スクを 何枚 も 用意して、 一歩ず つせ こ 

く セーブす るべき かも しれません。 

(編集部の H さんに 「あなた もォ ネー 
サ マだった のね j といって はずした S) 
★  ★★★ 

ゲームって、 あんまり やった ことな 

いんだ。 ほんと に …… 〇 だから、 ゲー 
厶っ ていう と、 さほど 頭なん か 使わな 

くて、 手を 動かして いればい いの さな 

んて 考えて いた 私は、 あまかった。 あ 

さは かだった。 

ん 一と 思わず、 声を 出して しまう ほ 

ど 悩んで しまった。 なんて むずかしい 

のこの ゲームは/ 「うる 星 やつら J っ 

ていう アニメは 知っていた ものの 原作 

を 読んだ ことがなかった ので、 いま ひ 

とつ 主人公 あたる になり きれな く  （女 

好きって こと は 知って たけ ど)、 その 点 

でも 悩んで しまった。 東へ 行こう か 西 

へ 行こう が、 ゆく 手を はばむ 罠は 多く、 

音を 上げて し まった のさ/ いったい 

ど一 したら クリ ア でき る のって 叫びた 

く なって しまった。 まっ、 クリアで き 

ない のは、 私の 腕が 未熟って こと も あ 

るけ ど、 やっぱり むずかし いの ひとこ 

とに 尽きる ゲームた^) た 0 単行本 全部 

言 売んで、 あたる にな りきっ て 今度は 絶 

対 クリアす るぞ。 

(なんかう まく いかない な あの D) 

♦地下 通路は、 ランプがない とね^ 
•ひよ っと こ カギを もらった ぞ。 

『そうか、 ありが とよ。 こいつは だいじな44 ぶら じゃあ” 代なん だ』 
竜 之 介は てれくさ そうに 笑いながら、 サイフを ボケり 卜に 押し こ 

ん〆 

r あのよ っ 奪 之 介は もう 一方の ボケり 卜から ** ひょっと こ カ ギ”を 
取り出し、 あたる の丰に 押し こんだ。 『こいつは この 先の 行き 止ま 
りン とこで 見つけ たんだ。 お礼と 言っ ちゃなん だが、 おれには こん 
な ことし かで きなくて よ。 まあ、 受け取って くんな』 

0 

ゲーム 公* >づ •訾 <>4, ち ♦  I 

•溫; 

南に 向かって ある レた。 

f 若っ、 諸 星 さ まが 地®)! 地帯に 入りました 』 ゲーム コーフ. 管 if 制御 
室 オペレーターが、 興奮して、 終 太® につげ た。 r まもなくで すし 

“ ち 珍 ど一 んっ 众” 

その 瞬囿、 監視 又 クリーンに 大きな 火柱が ふき 上がった。 
GAME  OVER 

’DWCjfct こされた，％ •私 

專 •て ¢4 いた • 

白 か 7 て ft 蓦 いた •  - 梦バぁ t いた.  . 

r  t  j  i の t ん中で 親 
t ふさぐ ようにして し) tr# •ィカ 要りに taf ん 竹‘ 

y  力 1 7 /u =/ ッ  / 
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會 犬は 野犬 かな？ この 大木は、 なに か ありそう だ 

遊び 方 
町 •村 •森と 野原、 不思議な 謎に つ 

つまれた 神殿、 暗閣の ダン ジ ヨン …… 

広大な 世界が 目の前には 広がって いる。 

さっそく 冒険に 出かけよう。 ゲームは 

会話 モー ドと 戦闘 モー ドを 中心に 展開 

する。 会話は、 相手と 正面から ぶつか 

る ことで 行われる。 多くの 相手と 会話 

して、 情報を 得る ことが 大切 だ。 店では 

武器、 ヨ ロイな どを 購入す る ことが で 

きる。 こうして 攻擎 力、 防御 力を アッ 

プ させる の だ。 戦闘は モン スター とぶ 

つかる と 開始され る。 主人公が ダ メー 
ジを 受ける  と、  はね 飛ばされて しまう 

ので 要注意。 能力を 総合的に アップ さ 

せながら、 旅を 続けて いこう。 

八イ ス 3ア访 手引き 

グラフィックスの 美し さ には 定評 あ 

る 長編 RPG。 ゲームを スター トして 

も、 プレイヤーの 目的は なかなか わか 

ら ない。 とにかく 情報を 集め、 冒険を 

つみ 重ねる ことで ス トーリーを 展開 さ 

せて いくの だ。 ゲームの 出発点で ある 

ミネアの 町は、 プレイヤーに とっての 

大切な 1 •青 報 ステ— シヨ ン〇 防具 や 武器 

の 購入 もこ こで 行う。 ゲーム 中 も、 た 
びた び 足を 運ぶ ことになる。 

町を 出る と モンスターとの 戦いが 待 
ち 受けて いる。 戦闘は ひたすら 体当り 

で 行われる。 このと きは プッシュ、 プ 

ッシュ の 精神で、 思い切って ぶつかる 

こと。 戦いを 挑んだら、 絶対に 背中を 

見せて はいけ ない。 モンスターに 対し 
て、 キャラクタ 半分 だけ ずれた 位置で 

戦う と 有^だ。 ただし これ も パワーが 
同じく らいの モンスター に対して だけ。 
ゲームの 初めのう ちは、 戦闘を 回避す 

る こと も 大切 だ。 モンスターとの 戦い 

て^ 力を 消 幸 毛した ときは、 一力 所に と 
どま り 回復を 待とう。 病院に 戻って 休 

息す る こと も 必要になる ゾ。 

美しぎ 自然に 囲まれた エステ 

リア。 この 国に 何の 前 ぶれ も 

なく、 おびただしい 数の モン 

スターた ちが 現れた。 やがて 

エステ リア は 悪魔の 住む 国と 

して 恐れられ るよ 5 になった。 

若吉 冒険者 アド ルは、 勇んで 

エステ1 J アへ 向かった の だが 

〇 壮大な ストー リーを も 
とに 展開す る RPG/ 會 きんにくしつと かためは、 どう 遑う のだろう 

い 
i
 

婦
さ
ん
 

だ
ね
 
 

夤 
さ
て
、
 

橋
を
 

渡
る
 

と
な
に
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あ
る
か
な
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グラフ イツ クス 夤 ★★夤 夤 

ストー リー 性 貪 ★食 ★俞 

巳 GM 夤 ★夤 ★ 

操作 性 夤 ★食 ★ 

総合 夤 ★★夤 夤 

0HT-aE® 

H  P  020 

PLAYER 

ENEMY 

KXP  00066  OOLJD  00410 

ちょつ t イース か 7 
★★★★★ 

「ちょっと イース か？」 なんてい う ダ 

じゃれが 飛び交って しまう タイ ト ル だ 

が、 なんか 意味 あるの かしらん。 まっ 

それは いいとして、 これは 他の バソコ 

ン でも 人気だった だけあって、 なかな 

かので き だ。 

特にい いと 思った のは、 自分の ゲー 

ムの 進行に 合わせて 状況が 変化す るっ 

てこと。 いつの 間に か 占い師の おねえ 

さんが さらわれち ゃったり すると、 そ 

こで また 新たな 目的が 出て くる。 やは 

り、 最終 目標を 初めから 与えられ るよ 

り も、 当面の 目的って やつの 方が 目的 

達成が 多く 味わえる のて 好き だな。 

こ の ゲームの ポ ス キャラたち も 感心 

の 連続 v 実に オリジナリティに あふれ 

ている。 特に 終わりの 方に 出て くる 双 

子の 鬼火みたい なのは、 相当 苦しんだ。 

知恵と テクニックが 揃わないと、 なか 

なか 攻略は でき まっしぇん。 

いいこと ばかり 書いた が、 地下 迷路 

と 塔の マッ プは 変化に 乏しく かなり ダ 

ルい。 も 少し 倡 姓を 持たせて 欲し かっ 

た。 （最後の ボスが 倒せなかった p) 

★★★★ 

先月 号の クローズ アッ プで 紹介す る 

ために 借りて、 その後 3 日間は 仕事が 

手に つかなくなる ほど ノ 、マッて しまっ 

た ゲーム。 おかげで 原稿の〆 切りには 

キッ チリ 遅れる し、 ネットに 入る 時間 

はなくな るし …… う〜 ん、 フ アル コム 

は 罪つ くり な ゲームを 作って く れ たも 

ん だな〜。 
で、 3 日間、 ボケ バン 纖 部の 口と 

ハ マツて みた ものの、 とうとう 最後の 

ボス キャラ を 倒す ことは でき なかった 0 

•洞窟の 入り口 だ。 でも、 中に 

いる 敵は 鬼の ように 強い ぞ. 

でも ファルコ ム らしい （？） 意地悪な 

ゲーム 展開は ないから、 それなりに 納 

得して プレイで きる よ。 

イースの 良い ところは、 地上 マップ 

の 大きさが 適当で、 しかも レベルが 低 

くても 自由に 歩き回れる こと。 へんな 
ト ラップと かもない から、 片っ端から 

人と 話を していけば、 ちゃんと ゲーム 

が 進行して いくこと。 それに ゲームに 
あきる 前に、 かならず 何ら かの 発見に 

出会える ことかな 0 バランスが 良く 取 

れた ゲーム だから お勧めね 0 

(病院の おね 一 ちゃんが 好きな K) 

★  ★★★★ 

私が M  S  X の ゲームで 初めて 買った 

ものは 忍者 くんだった。 もう 2 年 も 前 

のこと である。 そして 昨年の 夏、 忍者 

じ ゃじ ゃ丸 くんが 登場し、 レビューを 
担当した。 しかし 今回、 忍者く ん阿修 

羅の 章を レビューして いるのに 私は 担 

当 させて もらえなかった。 私が 個人的 

に 忍者く んの シリ ーズを 気に入っ てい 

ると いう 事実が H さんに 知られて しま 

い、 私情を はさむ 余地の ない イースを 
書く ハメ になったら しい。 そこで 私は 

忍者 くんの 担当者と 極秘のう ちに コン 

タク トを とり、 イースとの トレードを 
試みた。 結果は この 通り 失敗 0 ただ、 

ひとこと いって おきたい ことがある。 

MS  X  2 版では ゲーム 開始 時に ラ ウン 

ド 選択が でき ない （ゲー セ ン のは 3 つ 
のうちから 丨 つ 選ぶ 方式)。 以 ii だ。 

という ことで イースは 良くで きた R 

P  G である。 アク シヨ ン性か  1 金し 、のは 

私 向きで あるし、 謎解きの 要素 も あっ 

て 楽しい。 立ち止ま ると 体力が 復活す 

る システム も 好きだな。 （すいません 

RPG は 苦手なん です。 Y2) 

む祕 しよ ラち ようで 於 
5A の すすが 
とうそくに ぬすまれた* 
tiK 匕 竹 とりもどして 
ほしいの だが* 
や^てくれ るか 9 

► まかして ください 

わた U: は できません 

! 
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•VRAM128K  5,800円 （株) タイトー 

籲〒 102 東京都 千代 田 区 平 河 町 2-5-3 
•TEL  03(264)8615 

III ■よ 
ベ わ 

天国と 地獄を 行ったり 

来たりの ホ ノボノ  RPG*/ 
天国と 地 思を 行ったり来たり する アクション RPG。 死神に 

魂を 吸われた 4 人の 仲間を 救出し、 魂の 入った ひよ 5 たんを 

取 D 戻す の だ。 行く手を はばむ 針の 山。 つぎつぎに 襲い かか 

る 亡者たち。 楽しくて、 オ ソロ シ〜〇 コミック •ホラーの 味 

つけだ。 情報 や アイテムを 集めたら、 地獄へ 出発し よ 5。 

遊 V 方 
死神に 目を つけられた、 江戸の ビン 

ボー 長屋の 仲間たち。 魔法の 酒を 飲ん 

だた めに、 魂を 奪われ 天国へ 連れ去ら 

れて しまった。 大工の 佐吉は 仲間を 助 

ける ため、 死神の 後を 追い かけた の だ 

が' ••… 。 ゲームの 目的は、 魂を 吸われ 

た 4 人の 仲間を 助け、 ひょう たんを 取 

り 戻し 現世に 戻る こと だ。 ゲーム スタ 

—卜 すると、 まず 天国に 出る。 ここで 

必要な 情報と アイテムを 集めたら、 ド 

クロ マークの 店へ^ き、 i 也獄 へと 降り 

て 行く。 いよいよ 戦闘 開始 だ。 

ゲームの 構成は、 針山 地鼠 八 寒地 

鼠 発熱 地獄、 さんず の 川の 4 面。 各 

面で 丨 人ず つ 仲間 を 救出 していく。 ゲ 

—ム 中は、 敵を 倒す ことによって プレ 

辠 地獄に 行って、 4 人を 助ける のた 

ィ ヤーの 能力 （体力、 攻擊 力、 力、 

善人 度、 所持金） を 上げる ことができ 

る。 各面を クリアす るた めには、 一定 

の 善人 度を ためなければ ならない。 プ 

レイ 中、 体力が 0 になる とゲ ー ムオ ー 

バー。 敵を 倒す には ジャンプ 攻擎を 使 

う。 敵の 頭に 乗って、 ひたすら ジャン 

プ し、 地中に 埋めて しまう の だ。 

/\イ ス 切手 引き 

地獄に 行く 前に、 天国で 清 報 や アイ 

テムを 集める ことが 大切 だ。 ステージ 
ごとに 有効な アイテムは 異なる。 神様 

や 天使の 話を しっかり 聞いて おこう。 

敵を 倒す 方法は ジャンプ 攻擎 だけ。 た 

だ し 敵の 頭を 利用 して 通る 場所 も ある 

ので 要 生 意。 また ボス 敵 （死神、 赤 鬼^ 

青 鬼な ど） は攻擎 してく る 場合が ある。 
ハ。 ターンを 把握して 戦う の だ。 こうし 

て 敵を 倒す と、 敵は 4 種類の 星を 出す。 

これを 取る ことで、 主人公の 能力を 増 

加す る ことができる。 天国と i 也 獄をこ 

ま めに 往復す る こと が ポイント だ/ 

會 足を 押しつ ぶそうと すると、 下から 出ち ゃうよ。 



"Boi  T"i3E[  iT3V 

會 大き くっても、 あんまり 強くない よ 

わぁ 楽しい/ 
★★★★% 

見て ると なんかつ ま ん ない ゲームで 

ある。 画面の 2 度 塗りなん て だせ一こ 

とやって るし、 BGM も 端で 聞いて ると 

昔を 思い出して しょう もない ことおび 

ただしい。 おまけに 敵を 何度も 踏んで 

殺す なん ざ、 ふきだし たく なる ばか ば 

かし さ だ。 

いやいや やり 始める  と、 これが 

なぜか 実に 楽しい。 わ あ 楽しい わ ある 

ん るん うきうき。 キャラクタ カ晋 する 

に みんな ボケ てるのね。 「おれさ まが 

あか おにさ まだ。 おまえを くって やろ 

う」 なんて、 かわいい 顔した 赤 鬼さん 

だのの っ な 死神 さんだ のと ぼ 

けた 目を したたった 鳥さん だの、 およ 

そ 似つかわしく ない 台詞を 見て る だけ 

で 心が 暖まって しまう。 見事 だ。 それ 

から、 踏みつける というの が こんなに 

気持の いいこと だと は 多分 誰も 知らな 

いと 思う。 ずぶ ずぶと 地面に めりこん 

でい く のが 妙に 爽快な の だ。 そうそう、 

めりこむ ときに 弾力を 感じる の/ よ 

ほどよく できて いるの ね 0  (なに か 儀 

積した もので も あるの かな あ。 N) 

★  ★★ 

最近、 チマ タ では レトロ ブ ー ム とか。 

この ゲームの タイ トル も レ ト ロな 感じ 

目 か 可愛い 赤 鬼 くんだ。 

です。 知らない 人 もい るか もしれ ない 

ので 説明し ます。 65 年頃 （不確かです 

が） 全国的に 流行った 「帰って きた ヨ 

ッハ 。ライ」 の一 節に この タイ ト ルの フ 

レー ズが あるので す。 

「天国よ いとこ 一度は おいで〜、 酒は 

旨い し 姉ち ゃん はきれ いだ …… 」 ただ 
し、 この ゲームには ヨッパ ライ も、 き 

れ I 、な 姉ち ゃん も 全然 出 てこないで、 

恐し 、鬼 や、 魔法 使し 、か变 わり に 登場し 

ます。 困った ことです。 

こ の ゲームの ルールは とても 簡単で 

す。 敵の 上に 飛び乗って、 杭 打ちみ た 

いに コン コン 叩く と 死んでくれ ます。 

でも、 ポクは この ルールを 見つける の 

に、 I 時間 も かかって しまいました。 

で、 その 死に際に 星を 散らして くれ 

ます。 その 色に よって、 持 金 や 強さが 

會 氷の 上を 歩く ときは、 すべる の だ。 よく 見る と 不気味な 面た. 

^ この 面は、 歩く と 体力が 減って しまう。  會 時計台へ 入って みよう/ 

アップし ます。 しかし、 この 色が ラン 

ダムなん です。 お金が 欲しく て、 地獄に 

行った のに、 お金が 全然 出ない/ な 

んて 悲しい こと もあります。 （みるく） ★  ★★54 

ゲームの 主人公が 人間であるなら ば、 

的な 攻撃は ナイフ や 刀、 手裏剣 や 

ピストルな ど 凶器め 漲び 道具を 使い ま 

す。 それらを 使わない ことにして、 魔 

法 や 忍術 も だめと なった ら 僕たち は 何 

を 武器に 闘えば いいので しよう か。 

その ひとつの 答え か 天国よ いとこに 

あります。 最初の 自分は ジャンプ しか 

できません。 それて  1 敬の 頭上に 乗り、 

杭 打ちの 要領で 敵を 埋め こんで しまう 

のです （この 特殊な 攻擎 方法は なんと 

なく カ シオを 髪 減と させる ものが あ 

ります)。 MS  X  2 専用 だから 一応 色 

も 良く、 世界の 珍獣 パンダ や 貧乏神が 

敵 キャラ に 登場 して B  G  M の 軽い ノリ 

と 共に 見た 目には 楽しそう です。 

ゲームを 進めて いく と 天使の 輪を 持 

てます。 しかし これが 敵の 動きを 止め 

た り 踏み台に して 道を 作る 程度の 効用 

でし かなく、 全体 的に 地味に まとまっ 

てし まいました。 アクションと RPG 

の 中間 的 存在の ゲーム 特性の せいか、 

セー ブ機 能が な いのも ハン/ ヽ •ものです。 

(何かと ケ チを つけたがる Y2) 

グラフィックス 翕 ★食 翕 

スト ー1 J 一 性 禽 夤噙禽 

BGM 禽 ★食 食 

操作 性 翕 脅 脅 貪 

総合 翕 ★脅* 
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走り、 泳き、 よじのぼり 0 
忍者 くんの 戦いは 続ぐ/ 

•VRAM128K  5,600円 ㈱ HAL 研究所 

•rlOl 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5 
OS’85 ビル 

•TEL  03(858)6344 

靈譽 《ん 
阿修羅の 章  一 L^2  口 

あの 忍者 くんが* つて 杏た/ 

なつかし 吉 敵、 ダル マ や ガイ 

コツも 健在だ。 壁を よじ登つ 

た 0、 泳いだり など 今までに 

ない ワザ もたく さん 身に つけ 

ている。 さらに シーン ごとの 

出口に たどり 着けば、 ブー メ 
ラン、 火炎の 術な ども 使える 

よ ラになる。 忍者 くんの 可愛 

らし さも、 サイコ ー だ。 

遊 V 方 

忍者 ア ク シヨ ン ゲームの 始まり だ。 

スター ト 時の 攻撃 方法は、 手裏剣、 踏 

みつぶ し、 剣の 3 種類 〇 踏みつ ぶしは 

敵の 上に 飛び乗って、 動きを 止める テ 

ク ニック。 剣は 水中で^ 用す る。 これ 

ら 初期! 文 職の ほかに、 3 シーン ごと 

の ボー ナ ス ステージ で 出 口に たどりつ 

けば 秘術を 体得で きる。 追尾 手裏剣は 

最初に もらえる、 ブーメランの ような 

手裏剣。 さらに パク ダン、 火炎の 術な 

會 武器は 增 えた ほうか \ 、いよね 0 

ど 身に つける こと がで きる。 ゲームは 

ボーナス ステージを 含め、 全 30 ステ ー 

ジ。 横 スクロール、 縦 スクロール、 水 

中、 地下道な どの ステージ カ 澄 場す る。 

敵を 全滅させる か、 出口を 見つけ 脱出 

すれば ステージ クリア だ。 

M スコア (样 引き 
ステージ クリアの 方法は、 敵の 全滅 

か 出口からの 脱出 だ。 この 方法は ステ 

—ジ ごとに 異なる。 素早く 見き わめて 

プレイして いこう。 各 ステージには 夕 
イム リミッ トが ある。 制限時間を 過ぎる 

と 火の車 か 至 場す る。 こ れは 強大で、 い 

かに 忍者 くんと いえ ども、 逃がれ る こ 

會ビョ ンピョ ン 上へ 行く のか m しい „ 

とは 不可能 0 坐して 死を 待つ のみと な 

る。 合掌。 ノロ ノロ プレイは 禁物 だ。 

基本的な テクニック として、 壁の よ 

じの りと 飛び 上 力  <  り は マスターして 
おこう。 飛び上がりは 岩 や 壁を 利用し 

て、 左右に ジャンプしながら 登って いく。 

よじのぼりは、 つかまって いる 壁の 方 

向に 力ー ソル キーを 押した まま、 スぺ 
ー スキ ー を 連打す る。 すると 少しずつ 

のぼって いくの だ。 この 2 つの テクが 

身に ついて いないと クリ ァは 難しい。 

巨大 キャラ （ダル マやガ イコ ツ など） 

は 手裏剣 だけ 連射 しても なかなか 倒せ 

ない 〇バク ダン を 必ず 手に入れて おこ 

う。 また 敵を 倒す と 巻物が 登場す る こ 

とが ある。 これを 取れば ボーナス 点 だ。 
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グラフ イツ クス 禽 

スト ー1 J 一 性 夤 ★好 

巳 GM 禽 

操作 性 夤 

総合 夤 

可愛い/ 
★  ★★★ 

なかなか よくで きた ゲームです。 し 

かし MS  X 用の ゲームを 見 憤れて きた 

者と しては、 特に これは、 と言える 部 

分 も 見当たらない のです。 逆にい うと、 

それだけ この ゲームが よ くまと まって 

いるから かも 知れません。 

面に よって B  G  M  (なかなか いい） 

か 茨 わったり、 迷路 的 •パズル 的な 要 

素 も あったり して、 単なる アクション 

ゲームに 終わって いないし、 それに 各 

面の 背景 グラフ ィ ッ クス も 凝って る。 

けれども、 単に MS  X に 移植し まし 

たなんて 感じ も あったり して。 もう ひ 

と つ 何 か あ っ たらな . という のは、 

ゼイ タク なのかな。 う〜 ん 、そうか も 知 

れ ない。 でも 同じ アイテム でも、 それ 

を 組み合わせて 使わない と ダメ だと か、 

迷路 っ (ぞい 部分を 本当に 迷路に してし 

まう とか、 パズル っぽい 面を 增 やすと 

か、 頭を 使う 部分を 拡充で きたら もっ 

と もっと おもしろ いと 思う のです。 そ 

うなる と、 クリア 後の 感激が もっと 強 

いものになる のでは、 とま あそう 考え 

てみ たのです が …… 。  （Z) 

貧 ★★貪 

ニン ジヤつ ていう のは、 日本の イメ 

ージ として、 異国の 方々 に ひどく 強烈 

に 印象づけられ てるら しい。 だから こ 

の ソフトの グラフィックスなん 力、、 す 

ごく 日本っ くて、 もし 中近東 や ヨー 

ロッ パの MS  X ユーザーに ブレイして 

もらったら、 喜 こ ばれそう な 気がする。 

さて、 この ゲーム。 掛値 なしで キヤ 

ラの 可愛 さが 買い。 そして ストーリー 
の 明るさと グラフィックス のきれ いさ 

も マル。 そして 私は 熱中して しまった 

ん である/ 

まず、 遠くに 松の木を あおぎながら 

浜辺を かける 2 等身の 主人公。 敵を 倒 

して 奮闘す る 彼に 感情移入 0 あ 一 潮風 

の 香りが/  しない か。 そして 岩を ケ 

ナゲに 登る 姿に、 あ 一もう 少しよ ッ / 

と 目を ふせ (たら 見えない つ） て、 水の 

♦はいつ くばって 逃げる 彼 …… „ 

中では 息を ころして タコ 殺す。 エイ ッ 

と 出口を めざして 走り、 瞰 キャラ だる 

まに ガイ 骨、 ミ ジン コ / あ 一、 どこ 

まで も ひよう きんな キャラ。 目 力  <  楽しい。 

という わけで、 私は ハマリました。 

(サザエさんと オバ Q の 好きな C) ★  ★★★  % 

これは おもしろい// といえない 自 

分が 清け ない。 あぁ〜 情けない 。きつ 

とお もし ろい ゲームなん だろう けど、 

とにかく むずかしい。 ステージ 4 まで 
はいくん だけど、 それから 先が いっこ 

うに 進まな いんだよ ね 0 全部で 30 ステ 

ージ あるけれ ど、 せめて 半分の 15 ステ 

ージは クリアしたかった な あ〜。 

なんて 夢物語を 考えながら 編集の Z 

氏のと ころに 行く と、 そこでは 忍者く 

んの 最終 面が 行われようと している で 

はあり ま せんか。 な、 な、 なんて 奴だガ 

編集長を 差し おいて 最終 面まで 行っ 

てし まう なんて …… 。 Z が 憎い. グ と 逆恨みを しつつ 再度 

忍者 くん に 挑戦し たの だが、 結局、 玉砕 

してし まった 私でした。 

まあ〜、 とにかく グラフィックス、 キ 

ャラ クタ、 ゲーム スピード、 操作 性は 

及第点を 差し上げ ましょう。 

特に キャラクタに 関して いえば、 力 

ミナり 小僧が でて きたりして けっこう 

楽しませて くれる。 

(Z に 逆恨みし ている ロバート T) 

會 この ダル マは スゴ イ。 ドンドン ドン、 と 画面を 揺らす の だ/ 
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今月の ゲームす とり〜 とは、 先月 号に 

引き続き、 ふれいむ ちゃんの ドラ クエ 

2 体験！ 己、 そして、 新 企画の ソフト ハ 

ウス 会報 • 今月の オモ シロ 記事を 中心 

にお 送りす るの だ/ 

ふれいむ ち やん 

再 錦 
先月 号に 引き続き、 ふれいむ こと、 

神奈川県の 小宮 ちゃんの 「 ドラ クエ 2」 
の 体験 記を お送りす る。 今回は 中級 編 

の 後半と 上級 編 0 じゃあ、 さっそく 本 

文に 入っ ち ゃおう。 

中級 へん •まるろ く 

月の かけらを 探して 
テ パの 村に 行く と、 「すいもん」 につ 

いての お 話が でて くる。 まずは これを 

探す ことにしよう （どこに あるかは い 

えなぃ ょ)。 

「すいもん」 を 「すいもんの カギ」 で 

開ける と、 「まんげつ のとう J に 行ける。 

この 塔は 「星の もんしょう のとう」 に 

比べる と、 かなり 狭い。 だから、 マッ 

ビング も 簡単 だし、 「つきの かけら」 も 

案外 楽に 取れる と 思う （私は マップ あ 

りで、 20 分ぐ らいで 手に入れた のら)。 

これにつ いては、 「あさせの どうくつ j 

と 深 ぁ〜 L 、関係が あ るの さっ/  「う 

みのみ ずがみ ちる」 らしい けど …… ? 

ただし、 「 まんげつ のとう」 の モンス タ 
一は 手強い ぞぉ 〜/ 

中級 へん •まるし ち 

浅瀬の 洞窟 ゃぁ〜 い/ 
「あさせの どうくつ j に 入れたら、 さ 

っ そく 探検 だ あ〜/ いって おくけ ど、 

ここの 洞窟 かなり 広い。 赤い ところを 

とおると、 毒の 沼と 同じで 丨歩 くごと 

に I ずつ H  P が 減る。 「みずの はごろも j 

を 着て ると、 H  P の 減少を 防げ るんだ。 

できれば 「みずの はごろも j は、 2 着 

作って おこう。 

問題は、 i 也 下 2  F の 赤い ところを と 

おって 行 力、 ない と、 地下 4  F に 行けな 

いこと （地下 3  F から 地下 4  F には 行 

けない の だ)。 ワナの 宝箱な ども あるよ。 

ここの 地下 6 ドに 「じ やしんの ぞう j 

が ある。 これを 手に入れ るには 「じご 
くの つかい」 と 戦う 必要が ある。 3 人 

の レベルを なるたけ 高く した ほうか' 

ここは 安全 だと 思う。 

上級 へん •まるいち 

紋章と ル <  スの まもり 
「ロ ンダ ルキアには ど〜 やって 行けば 

い〜 の？」 

ベ ラヌー ルの 「たびのと びら j に 入 

ると、 ふつ〜 では 行けない ところに ワ 

—プ する。 毒の 沼に 入り、 「じ やしんの 

ぞう」 を 使う と …… 。 洞窟には 「いの 

ちの もんしよう j が ある。 これは 一番 

8 
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"Sa 麻 

先に 見つけたい。 5 つ そろったら . 。 

「せいれいの ほこら」 に 行く。 一番 下 

の 十字^の 中央に 立つ と、 「ル ビスの ま 

もり」 が もらえる （使いみ ちは ペル ポ 

イで 教えて くれる よ）。 

上級 へん •まるに 

洞窟の 探険 だい/ 

「ル ビスの まもり」 を 手に入れたら、 

洞窟の 探検を しよう。 ここに 「いなず 

まの けん」 と 「口 卜の よろい」 が ある 

ん だ。 しっかり 見つけよ〜。 通称 「鏡 

の 間 （一定の 抜け道で 行かない と、 永 

久に はまって しまう 部屋) j や、 落とし 

穴に 気をつけて 進む こと./ 

2 人目 も 戦う のがべ スト。 

上級 へん •まる よん 

またまた 敵 キャラ 

「ほこら」 を 過ぎる と、 ほんと に 敵 力、' 

強くなる。 気合を 入れよ〜 ぜ、 気合/ 

ちなみに 「ほこら」 の 神父さん に 「復 

活の 呪文」 を 聞く こと も お忘れな く/ 

イオナ ズンや ザ ラキな どの 強力 な 呪文 

がきかない ことが 多い ので、 気をつけ 
よぅ。 

癱ギ ガン テス —— 140 〜 145 の ダ メー 

ジで 倒せる 「つうこんの いちげき」 で 

殺される こと も あるので 注意/ 

籲ブリ ザート- - 80~90 の ダメージで 

上級 へん •まる ご 

ちよい テク しよ〜 かい 
「 はかし 、のつ るぎ」 を 取って しまった。 

まともに 「そうび」 すると、 呪いで 身 

体が 動かな くなる。 ってと きがある。 

その 「はかいの つるぎ」 を かしこく 使 

う 方法が あるんだ。 

まず、 ハー ゴンの 城で （まやかしを 

とかずに） 「はかいの つるぎ」 を 「そう 

び j させる。 呪われても、 外に かまわ 

ずで ると、 攻擎力 だけ 上がって いるん 

だ。 ラ ツキー/ もしも このと き 「は 

やぶ さの けん」 を 「そうび」 してれば、 

これ ぞ 最強./ 「はかいの はやぶさ のけ 

みのた て」 も 同じ。 「あくまの よろい」 

は 2 人目に 「そうび」 できる から、 ぜ 
ひ I 式して みようね 〇 
ぃさ'、 行かん/ 

八 ー ゴンの 城へ/ 

ハー ゴンの 城に 一歩 入る と …… 。な 

んだ こり ゃ？ なつかしの ロー 〇〇ア 

城 じ ゃない か/  でも、 じつは これ、 

まやかし なのら/ 
と ぃう わけ r 

ここまで よ/ 

この あと も ふれいむ ちゃんの 話は 続 

いてい るんだ けど、 ここまでで オシ マ 

上級 へん •まるさん 

ロン タル キアの 敵 キャラ 
ロンダ ルキアに 行って、 戦って いい 

敵の リス トは 次のと おり。 

癱 シルバー デビル-一 -90 〜 100 のダメ 

ージで 倒せる。 ベ ギラ マと ベ ホ マの 呪 

文、 「あまい におい」 を 使う。 

# サク ロプス -- 100 〜 120 の ダ メー 

ジで 倒せる。 攻擎 だけして くる。 

# キラ ー マシーン — ダメ  ー ジは 丨 〇〇 

以 il 与える 必要が ある。 攻擊が 強いう 

えに、 守備 力 もなかな か 大きい。 また、 

2 回攻擊 してく る。 ルカ ナンを かけ、 

倒せる。 ザ ラキと ノレ カナンの 呪文を 使 

う。 「まよけの すず j を 3 人に 「そうび」 

してから 戦う といい。 

籲 デビル ロ ー  ド - 100 〜 130 のダメ 

ージで 倒せる。 ベ ギラ マと メガン テの 

呪文、 「ほのお/ あまい におい」 を 使う。 

メガン テは 防ぎよう がな く、 また 全滅 

してし まう ので 注意/ 

•アーク デーモン —— はっきり いって、 

大変 強い。 200 ぐらい ダメージを 与え 

る 必要が あるし、 イナ ズオンの 呪文と 

「ほのお」 「あまい におい」 を 使い、 攻 

擎力も 強い （アーク デーモン のうしろ 

には、 なぜか 「づ 噶」 をつ けたく なる)。 

コナ: 

m 一】 t |-.“へ 

_F1 スピ1  J ツト 
— MITAIYOENDDEMO 
これで 優勝した とぎの 画面が 見れ る。 

東京都の 増 井裕嗣 くん （15 歳) ほかから。 

•F1 スピリ ツト—— MAXPOINT 
全 21 コースが 選べる。 

埼玉県の 時 田哲雄 くん (13 歳) ほかから。 

•クラ ディ ウス 2 METALION 
Q バー トを スロツ ト 2 に 差す。 メタ リオンが 一定 時間 
無敵になる。 大阪府の 松 岡義将 くん （13 歳） ほかから。 

•ガリ ウスの 迷宫 —— ZEUS 
E3] を 押し、 入力す ると …… 。 
東京都の 岸 本英之 くん （1 4 歳) ほかから。 

ん j のでき あがり./ でも、 レベル ア 

ップ する か、 ゲームを 中断して 再開 さ 

せる と、 この 効力は 消えて しまう。 「は 
かいの つるぎ」 は 捨てない こと。 

あと 「あくまの よろい」 と 「しにが 

イ。 この 「ドラ クエ 2」 はとっても お 

もしろ い RPG だから、 皆さん ゅっく 

り 楽しみながら （ときには 苦しみな が1 ら） プレイして 欲しい な。 でも 発売が j 

少し 遅れて 残念 だね 〇 

•ごめんなさい コーナー. 先月 号の グ ラディ ウス 2 の 隠し コマン ドは 「 NEMESIS 」 です。 
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ソク 1WV5 爻 会報の 
今月の 方 モシ 〇 記事/ 

毎月 編集部に、 ソフト 八 ウスの フアン クラブ 向けの 

会報が 送られて くるんだ けど、 思わず 「ガ八 八/」 と 笑い 

出して しまう 記事 も少 •なくない。 「一部の 人 だけにし か 
目に 触れる ことがない のは もったいない」 って わけで、 

今月から 編集部で ろけ た 記事を 紹介す る ことに なった。 

まだ 編集部に 送って くれてい ない ソフト 八 ウスさん も、 

ビ シバシ 送って ください。 お待ちし てま〜 す/ 

本当に バ ク八ツ させて 

しまつた わたし …… 

TSE ソフ トの 15 号は 
メ チヤ おちし ろい/ 

第 I 回目は、 T&E ソフトの 「T& 

E マガジン j の 15 号から。 この 会報 誌 

は ファンク ラ ブの 会員 以外に も 200 円 

で 通信販売し てるそう だから'  興味の 

ある 人は 買って みよう。 詳しい 申し込 

み 方法は、 MS  X マガジンの 前の 方に 

掲載され てる 広告を 見て ね。 さて、 今 

月 取り上げる 記事は 「特集/  R  X-7 

は 爆発 だ 一. グ Jo 

今 鸨の沒 及 今 イ 
/ 

そのと き、 フロントガラスの 中を 超 

高速で、 水平 方向に 流れて ゆく 景色に 

見 とれな 力 < ら、 私は 思、 った。 

「なんと 美 U 哺 スクロール だ 0 やっ 

ぱリ 本物の ノ 、ー  ドウ ヱ アスク ロールは 

違う ぜ。 …… それにしても、 やばい お 

っ さんを 横に 乗せて しまった …… 」 
そう、 こ の ほんの 僅か コ ンマ数 f 少 前、 

我が 愛車 new  R  X -7 は 見事な スピン 状 

態に おちいり、 雨で 需れた 路面に 美し 

い スピロ グラフ 曲, 線を 描いて いた。 す 

でに 完全に グリ ップを 失った R  X  7 は、 

私の W な ドライビング テクニックで 

は、 コン ト ロール 不可能に なって いた。 

スピンの 原因は 詳しく 害く と ややこし 

くなる が、 要は コーナーでの ォーバー 
スピード である。 

そして、 助手席で この スピンを 堪能 

している のは、 なんと、 この AUTO 

S  H  0  W の 栄光の 第 I 回 登場の、 なに 

わの 中年 暴走族 そう あの、 5000 回転 

以下で 走る と 激怒 するとい う、 泣く 子 

もは ねる、 うさぎ 屋 さんの 社長、 ラビ 

ッ ト今 林で ある 0 

「やばい. グ これは、 もう、 後でな に 

を 言われる かわかった もん じ やない」 

彼に 弱みを 握られたら、 最低 丨 年間 

は 酒の 肴に される のは、 火を 見る より 

明らか だ。 クラッシュの 際の 怪我の こ 

とな ど、 一fe 刀 頭に なく、 後に 浴びせら 

れ るであろう 罵声の 雨 あられが 私の 脳 

裏を よぎった。 さらに 悪い ことには、 

前を 走る BMW には、 今や 疑惑の 人 か 

ら、 夜の 帝王に 変身した、 たばこ 屋さ 

んの 社長、 フル ハム 大矢知 改め モッコ 

リ直登 氏 始め、 みなさん もよ一 くご 存 
知の ソフ ト ウエアハウスの 社長さん た 

— ny '  _  •て f 
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ちが 乗って し \ たのです。 

「うっ、 最悪た*。 この メンノ 《一 じ や、 
数日 中には 業界 中に、 私の 醜態が 広ま 

ってし まう j 

そうこう 考えて いるう ちに、 す 连抗む 

なしく  RX-7 は 180 度 スピンし、 ノー 

ズ 右を ガ ー ドレ ー ルに ヒット、 さらに 

180 度 回転して、 テー ルから 再度 ガー 

ドレー ノレに 突っ込ん て ♦行った。 R  X  7 

は 見事に テールを ガー ドレールに 張り 

つかせ、 止まった。 

すぐに、 助手席の ラビ ッ ト 今 林に 安 

否を 尋ねる と、 「こ •ぐ •ま •の •た. 

びっ」 と、 元気な 返事 力 ってき た。 

とりあえず、 2 人と も 無傷だった。 

(中略） 

翌日、 さらに 恐れて いた 最悪の 事態 

か mi となった。 7 人の ギャルを 傭兵 

と して 宇宙に 派遣して 話題を 呼ん た' 

なんでも 屋 さんの 社長、 ハレ ホ レ 石 塚 

氏に、 ラビット 今 林 氏から この 話が 伝 

わっ てし まった ので ある。 この ハレ ホ 

レ 石 塚 氏は、 業界では 歩く 経費、 うね 

る光フ ァイハ •一と も 呼ばれ、 彼に 伝わ 
った 話は、 ま たたく 間に 業界 中に 広ま 

ってし まう という, 恐ろしい 人物で、 数 

力 月 前までは 某 ステ ッ ク 社で その 敏腕 

を ふるって いた。 よりによって、 この 

ハレ ホ レ 石 塚 氏に 真 先に 情報が 漏れて 

しまった ので ある。 それを 証明す るか 

のように、 その 日のう ちに R  X-7 大破 

のす 青 報は、 見事に 業界 中に 伝わって い 

た 0 さす 力 業、 私は その 底 知れ 

ぬ パワーに、 パソコン 業界の 輝かしい 

未来を 垣間見た …… 気がした。 

と どめ は バソコ ン 通信だった。 誰が 

流した かは 知らない けど、 あんた はえ 

らいい っガ 

そして、 この 事件 以来し ばらく は、 
人に 会う と、 

「お 怪我はなかったです か」 

「いや一、 悪運 か  1 金い もんです から 」 

という 会話が 挨搜 がわり になって しま 
っ た。 

ま た 私の 人生に 大き な 汚点を ひとつ 

力卩 えて しまった。 

(後略） 

まだまだ 

おもしろ 記事 满 K だ/ 
この 記事の 作者って、 あの 横 山 兄弟 

の 弟さんで しよ？ 違 うって ことない 

と 思う/ 完璧そう だよ ね/ 

なんか、 内輪 ネタ だけど、 そういう 

と こが 会 m ら しくって、 好^が 持て 

るね 0 このほか にも、 プログラマの 人 

たちが 書いた 記事が たくさん あって、 

とっても オ モシ ロイ そ; ） 
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HAPPY 

En/D  / ♦埼玉県の 渡 辺理惠 子ち ゃん （I  3 歳） こんにち 

は。 え〜 と、 ただ ひまな ので 害い たんです けど 《 
もし これを I 回で クリアした 人が いたら、 その 
人は えらい/ 作った わたしは、 いんけん なの 
で、 けっこう これ も いんけんです。 という コメ 
ントが あった から、 心して やる ように/ 

ゲームす とり〜 との 

あて 先は こちら/ 
亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エス 南 青山 ビル 

(株) アスキー 「MSX マガジン. ゲームす とり〜 と 係 ■ 
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第 5 回 

あぁ 
パルプ ン テの 夜は ふけて 

発売が 延” T しまった けど、 今月には 

「ド ラウエ Hi 発売され 3 みたいだ ね 0 

今回は、 こ 勿 ゲーム 必話它 中心に エツ 

セイし T くれ 3 必だ 

使命に 

燃えた 青春 ？ 

長かった 苦闘の 旅の 記憶 も 今になる 

となつ かしい。 僕は ピン フな …… いや 

いや 平和な 国を ただただ 治めて いくな 

ん ていう 商売は 性に 合って な いんじ ゃ 

ないかと、 この頃 思う の だ。 ああ、 あ 

のとき の 使命に 燃えた 青春よ/ ふた 

たび 帰り こぬ ことか。 

「ちょっと お、 なに ウダ ウダ いってる 

のよ お。 早く 切るな り、 ロンな りしな 
さいょ お」 

「そう だよ。 最近 おか しいん じ ゃない？ 

なんか、 あさっての ほう ばっ か 見て て 

さ」 「な ぁ、 クッキー、 リンダ。 また さ 

あ、 昔みたい に 冒険 なんても の、 やつ 

てみたい と 思わない？ j 

「なに 子^ 共みたい な こ と いってん だい、 

にいさん。 僕 だって、 もう 2 児の 父な 

ん だせ； そうそう 家を 空けて なんてい 
られ ない よ」 

「そうよ そうよ。 あなたは いつまでた 

っても、 そういう 夢みたい な ことばっ 

かり いって るんだ もの。 だいいち、 ハ 

ー ゴンも 倒しち ゃって、 いないの よ。 

竜王の じっつ あ まだって 最近は 改心し 

ちゃって、 ポラン ティアまで してる っ 

ていう じ ゃない。 さ、 いいから 早く 切 
って 切って」 

「くう う// う、 うるさい/ よし、 リ 

— チ だ あ/」 

「あ、 ごめん。 それ ロン/」 
「あに ぃぃぃ ？  ？ j 

ドラ クエょ / 
な あんて ね。 ドラ クエの 勇者たち が 

麻雀なん かやって る わけない か。 
なんと、 ついにと いうか、 ええ？ 

今^? という か、 「ドラ クエ II」 の M 
S  X 版 力 策 売され るそう でして。 編集 

さんから ドラ クエ について なんでもい 

いから 書いて、 と 頼まれた のです。 

しかし、 私は 今 ま でで 一番 好きな R 
PG をい えとい われたら、 即座に ドラ 

クエの 名を いうんだ ろうな。 あんなに 

感情移入 でき た ゲーム ってない も のね 0 

自分の キャ ラが 次の 王子に 会う ま での 

心細 さ。 次の 王子が ふがいな いもんだ 

から、 なん で 一 生 懸命 貯め た 金で 一ん 

な 奴に 聖 なる ナイフ なんて 買って やん 

なきゃ なんな いんだ あ/  おいおい、 

会心の一^ とかいって、 たったの 40 ポ 

イン ト お？ なっ さけない な あ、 とか。 

ふんだ、 にいち ゃん なんか 魔法 全然 使 

えない じ ゃん か。 僕の ホイ ミが なきゃ、 

今ごろ カン オケに なって るよ。 ああ あ 

あ、 どうせ 俺は 体育 系 だよ。 おめ えは 

ホイ ミ やって り ゃい いの。 そうだ、 こ 

れ から ホイ ミ 小僧と 呼んで やろう。 おっと、 

自 己の 世界に …… 
うっ 、い、 いかん 。 ついつ い 原^# 

いてる の 忘れて 自 己の 世界へ 行って し 

まいそうに なっち ゃう。 ま、 とにかく 

あんなに ゲーム バランスの とれた ゲー ムも 珍しい。 

金の 鍵を 捜す、 とか ダン ジョンを 探 

検 する、 とかって 目的が 見つかって、 

それに 向かって なんと かかんと か 努力 



iSiSi  0 の rQ う! 3 ま S な!]) 好 @ 心 -1 

峰 気分は すっかり 王子 様な の だ/ 

する うちに レベル も 上がり お金 もた ま 

り …… と、 ここ いら へんが 絶妙 プょ 'んや 

ね。 で、 もうえ え かげん 疲れて きたな 

あ、 つてく らいで 行き詰まる。 しかた 

ない、 今日は これく らいに すつ 力、、 と 

寝る。 

次の 日、 仕事しながら ご飯 食べな が 

ら 電車に 乗りながら、 どう すれば いい 

のか 考える。 「ああ あ" もしかしてえ 

と 思いつく。 泳ぐ ように 帰りつ くやい 

なや 電源 ON/ 見事 謎が 解けた とき 

の 「へつ へつ へえ - だつ/」 という 

快感。 で、 その 行き詰ま りの おかげで、 

行けな かつ たと こ に 行ける よう になり、 

もう よろこびいさんで 行く わ 行く わ。 

なんだ けど、 またまた 謎が 立ち ふさが 

る。 う〜 ん。 本当にい い ゲーム なんだ 

よな。 

大きかった。 大き 

いどころ ではない 

な 0 もう、 ROM 

を 殴る 蹴る して ハ 
ァハァ いっても 納 

ま らな いく らいに 

腹立たしい ゲーム 
だった。 だって、 

と にかく 金 金 金。 

世の中、 みんな 金 

や、 金 さえ あれば 

ええん や あ /ねえ 

ち やん ミ 酉 持って こ 

い/ って 世界な 

んだ もん。 なんと 

ステイタスを 丨上 

げる ために IOOGO 

LD もい るんだ よ 

ドラ クニの 

先輩は々 ルティ マ 
ドラ クエっ ていう のは、 ご存じの 通 

り 「ウル ティ マ j が 作り あげた アウト 

ドア タイプの R  PG の 世界を 踏襲した 

ゲーム。 じ ゃ、 本家 ウル ティ マっ てい 

うのは、 滅茶苦茶 ごっつ〜 いい ゲ—ム 

かって いったら …… 。 ここ だけの 話、 

ドラ クエの ほう カヾ 好きだな、 私は。 

ファミコン 版し か 知らないから、 本 

当の ウル ティ マは おもしろ いの かもし 

れな いけど …… 。 ファミコン 版の ウル 

ティ マには 期待 させられた 分、 怒り も 

おお/  で、 強い モンスターを 倒して 

も、 しけた 金し か 持って ないし。 だい 

たいやね え、 HP の 回復が あんなに う 

ざったい なんてない。 ドラ クエ なんて 

宿屋に 泊まれば 一^  / なのに …… 。 
それに、 秋 元と かってい う 人気 作詞 

家が シナリオを 監修、 とか いっち ゃっ 

て。 ざけ るん じ ゃない/  あんな シャ 

レ、 疲れる だけなん だよ。 その 点、 ド 

ラク エは よかった よな ぁ。 重要な 情報 

が いっぱい だし、 ユーモアの センス も 

いいし、 福引で やっと こさ 当てた ゴー 

ルド カードを 使った ときなん て、 大爆 

笑/ だった もん。 そうそう、 音楽 だ 

って ドラ クエの ほうが 全然い い。 ウル 

テイ マの 場合、 いいかげん、 うざった 

い 思いして て、 ストレス も 溜って いる 

のに、 あんな 単調な つまん ない BGM 

じ ゃ、 ますます イラ イラ しちゃう。 ド 

ラク エの ほうは、 本当に ノ く ラエ テイ 豊 

か だ もんね。 死にそう な 思、 いして やっ 

とこ さ 町に たどり 着いた ときなん て、 

軽快で 楽しし 、音楽に 身 も 心 も ホ ッ とさ 
せられる もんね。 

橫 はかせません 

美 潮 マーク/ つらつら 本家 ウル テイ マ （くどい よ 

うだけ ど ファミコン 版の ね） と 比較し 

て、 いかに ドラ クエが 素晴らし いかを 

書いた けど、 まだ やった ことのない 人 

には、 もう 「ぜ え〜 ったい 損は させ ま 

せん 美 潮 マーク」 を, 貼って しまう ゲー 

ム なんで、 是非 是非 解いて みて ほしい。 

つまん ない ゲームは、 あくまでも つま 

ん ない、 という ゲーム 評論家を 目指す 

私の いう こと だか ら 間違い お ま へん。 

といっても、 MSX 版が ファミコン 版 

と 違って いたら …… 保証は できな いん 

だけどね。 だって、 編集さん たら MS 

X 版が まだ 手に入らない からって いう 

ん だもの。 まあ、 ほとんど 同じ だって 

話 だから 大丈夫 だと 思う。 

でもい いな あ。 まだ 解いて ないだ な 

ん て。 私 も、 もう I 度 解いて なかった 

頃の 私に 戻りたい。 だけど だけど、 う 

ふうふう ふ。 もうす ぐ 「ドラ クエ III」 
が 出 るんだ わん。 悲しい ことに、 それ 

で おしま いなんだ と いう こと だけど。 

実は、 私、 今^ 常に 忙しい 身では あ 

る。 その 秘密は、 といったら ドラ クエ 

m を 思う存分 楽しみた いからな わけ。 

ああ、 こんな ことして 立派な ネ土会 人と 

いえる のでし ようか、 王様。 

そして、 

王様 U 告げた 
王様 「おお、 美 潮 王子。 待って •おった 

ぞ。 さあ、 '己靖 えがで きたら ワシに 着 
いてく るん じ ゃ」 

美 潮 王子 「はい/」 
こうして、 _ 王子は 新たなる 冒険 

へと 旅立つ ので ありま した。 すたた たた。 

フアン レター 募集 中/ 
この コーナーでは フアン レターを 募集して ます。 

宛先は、 想 >107 東京都 港 区 南 青山 6-11 - 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル （株） アスキー ‘IVISX マガジン 

「Misi ◦の フアン レ ター 係」 まで。 
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本家 登場/ 「ウ ルテイ マ IVj 

5» 5 しん!：* い LIT  zLB 

好 好ぐ  ft く  t®#、、 SS7 い 

ん とは。 だから、 本場物と いう ことで、 

ああい う タイプの ゲームが 好きな 人は 

やって みたらい いと 思う。 もっとも、 「デ 

カス ロン J をぱ くった 「ハイパー* リ 

ン ピック」 という ゲームは、 「デ カス ロ 
ン J よか おもしろ いと 思った けど、 通 

はや っぱ もとの ゲームの ほう もやって 

みなき ゃねっ/ 

で、 はっきり いって ポクは 「ウル テ 

ィマ m」 なら やった けど、 「ウル ティ マ 

IV」 はやって ない。 そこで 今まで 「ウ 
ルティ マ IV」 を やって た 友人の 支援を 

話題の 新作 「ウル テイ マ IV」 の 登場 

だ。 来年には 「ウル テイ マ HI」 も 発 
売され る 予定 だから、 楽しみ だね。 
さあ、 いってみ よろ/ 

仰ぐ ことにした。 

ウル テイ マ VI つて 
どんなの かな 7 

まあ、 ほ 力' (7) ソフト に 例え るなら、 「ド 

ラ ゴンク I ス ト」 が やっぱ 一 番 近いな。 

「ウル ティ マ m」 の ほうが 「ドラゴン 

クエ スト」 には 近い。 IV は どっち かと 

いうと 口ー ル プレイン グ より、 アドべ 
どっちが 
ばく りかな？ 
おもわず 風邪をひいて しまって 、「う〜、 

風邪が ひどくて 原稿 害け ませ〜 ん 。今 

月 休載 させて くださ〜 い」 と 担当の 編 

集 部員 H にいった ところ、 「だめ /j と 

いう ひとこと だけ 力 SS ってき た。 なん 

てひど いんだ/ などと、 ぶつぶつい 

いながら 原稿を 窨 いている。 うう。 

しかし MS  X  2 で、 あの 「ウル テイ 

マ IV」 がで きる/  と いうのは いいな、 

うん。 「『ウル テイ マ』 は 『ドラゴン ク 

エ スト』 のばく り だ /j などと いって 

る ヤツが いるが、 「ドラゴンクエスト」 

が 「ウル テイ マ」 のばく りなの だ。 ほ 

ン チヤ ー に 近く なって いる。 

まず、 パッケージを あける と、 マニ 
ュ アルと、 魔術の 書と、 歴史の 書、 そ 

10? 
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して 布 製の かっ こいい マッ プが 入って 

いる （今回つ ごうで マップがなかった 

ので、 非常につ らい 思いを したの だ)。 

特に マニュアルと 魔術の 害は 重要で、 

これがない と コマンド も 魔法 も わから 

なくて 困って しまう。 

それでは ゲームを 
始めて みると 
ゲームは ディスク 2 枚 0  I ドライブ 

で ゲームが でき るよう になって いる。 

このほかに、 テし-夕を セーブす るた め 

倉 とりあえず 中へ 入って みよう。 

の ディ ス クを丨 枚、 用意す る 必要が あ 
る。 

まず 丨枚 めの ディスクを 入れて、 立 

ち 上げる。 初めて ゲームを するとき は、 

「Ij キーを 押す。 まず 名前を 決め、 

性別を 決める。 メッセージ をず〜 つと 

読んで いくと、 ジプシーの 老婆が 出て 

くる。 彼女の 質問に 答えて いくと （心 

理 テス トみたい なのを 7 問 やらされる） 

自分の 職が 決まる、 という わけ。 

問題の® 頁は 7 つ 以上 あるみ たいで、 

最初から やり直したり すると、 違う 問 

倉 育い 場所では 眠って しまう ぞ。 

題が でて きたりす る。 これが なかなか 

銳 くて、 問題に 正直に 答えて いくと、 

違う 職業になる ことは ない。 

職業は 
mage (魔法使い） 
まずは 町を まわって、 仲間を みつけ 

たり、 武器を 買ったり する。 たとえば、 

かじやの 仲間は かじやの 町に いる。 た 

だし、 自分が かじやに なった 場合は、 

本来 仲間になる はずの 人間が し 、ない。 

武器を 買ったら 戦闘 もして みよう。 

會 宿屋に 泊まる と、 こういう 姿になる 

敵の 数は、 味方の 数に 比例 して 多くな 

ってく る。 最初のう ちに 仲間を 連れす 

ぎる と、 つらくなる わけ だな。 うん。 

この ゲーム は 町な どで 人 と 話す とき 

が おもしろい。 話しかけ ると、 まず 会 

話 モードに なって、 そこで 名前と か 仕 

事を き くこと がで きる。 

まず 「丁」 を 入力。 Talk と 出る の 

で、 カーソル キー か テンキーで 方向を 

入力。 右を 押せば、 East と 出る わけ 

だ。 

「あなたは せの たかい まじゅつ 

會 酒場と 食堂, チップで も 払って みれば？ 

103 



しに であった」 

ここ で 友 だち が、 「 9  8 な ら 漢字で 出 

るのに . j とぶ つぶつ いってる が、 

あえて® 見し よう。 

「彼は いった： 私は キャ ラブリン j 

「何を 聞きます か？」 

とりあえず、 名前を 聞いて みよう。 

な . ま . 〇 うう'  50 音 配列は 

ネ了 ちづら い。 ローマ字 カナ 変換は SH 

I  FT+ カナで できる から、 活用して 

ね 0 もっとも、 英語で 「name」 と 入れ 

て もい い。 親切 設計 だな。 

じゃ ローマ字 カナ 変換に して、 な • 

ま •丈 •••一 と。 

「彼は いった： 私は キャラ ブリン」 

そ ~ いや、 さっき 自分で 名乗って た 

な。 じ ゃ、 別の ことを 聞こう。 じつは、 

よ く 使う 言葉は フアン クシ ヨン キーに 

入って たりす る。 名前なん ぞ は、 F  I 

でい いの だ。 ちゃんと 内容が 下に 表示 

戦闘 ン 

會ム ー ンゲ ー ト カ 頌れた / 
シーンは、 シミ 

ヨ ン みたいだ。 

Nor«;k 
cicked  bv 

Skelet;o»i 

♦♦♦♦  COMBm-  ♦♦♦令 

mcai- 

Haslc  axe 

されて いる、 便利、 便利。 

F  2 「みる」 

「キミは 背の 高い 魔術師を 見て いる」 

ぅ〜 む、 F  3 「仕事」 

「彼は いった： ムーン グロウよ リ_ 

の 辞を 持参して 参った （で、 多分い い 

ん だな。 カナ だと や っぱ、 いまいち わ 

かり づら いものが ある)」 

ふ〜 ん。 なんとなく 納得して、 スぺ 
— スキーを 押す 0 

「彼は 尋ねた： 宿 か 医者を お探し か？  j 

おっと。 いきなり 質問され てし まった。 

F  I が 「はい」 で、 F  2 が 「いいえ」 
になって いる。 じ や、 探して なかった 
けど 「はい」。 

「彼は いった ： どちらを？ j 

ん~ と、 じ や 宿を 聞いて みよう。 こ 

こでは、 自分で 入力し なければ いけな 

い （しかし、 これ じ や 英語で 入力で き 

て も あんまり メリ ッ トがない な あ)。 

「彼は いった： この 町には いい 宿が あ 

々」 ふ〜 ん〇 
まあこう いう ふうに、 相手の いった 

ことを いろいろ 聞いて みれば、 いろい 

ろ ヒント を 教えて く れる わけ だ。 

とにかく、 かたっぱしから 人の 話を 

_ 
か.：::::.：: 

會祭檯 の 前で 味 B に ふける 彼。 會 船の 上で も、 戦 期 シーンになる 
♦牛 や 馬に も 話 かけて みよう。 

會 宝箱って、 RPG につき ものだね c 會 橋の 上て 激と 出会った ぞ 會 囲り がよく 見えない。 
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攀 魔法を 使えば、 マップが 出る よ卞 

會 魔術の 材料^、 ここで 売って るの だ。 ^ 

聞いて いくこと が、 旅を すすめる 上で 

の 重要な ことに なって くる。 と、 いう 

よりも、 人と 話さずに ゲームを 終わら 

せる のは 事実上 不可能で ある （と、 マ 

ニユ アルに 書いて ある）。 

RPGU 
つきものの 魔法 
この ゲームは、 魔法が また おもしろ 

い。 魔術の 窨を 見れば、 2 辑重頃 あるの 

がわ かる。 これらを 使う には、 材料を 

調合して あらかじめ 作って おかな けれ 

ばなら ない 材丰斗 さえ あれば、 どの 術 

でも 使う ことができる。 もっとも、 使 

つたら マジック ポイントが 減り、 これ 

が 一定 値ない と 使えない。 

試し# 初心者で も 簡単に 行う こと 

がで きる という 「AWAKEN  (覚醒 

の 林 节」 を 作って みる。 

「AWAKEN」 を 作る には、” 「高麗 人 

参 （こうらい にんじん)」 と、 「「こんに 

く」 が 必要。 まず、 これらの 材料を 手 

にいれ ̂ 「M」 を 押す。 ^ix  reagntsj 

「どの 呪文？ j と、 表示され るので、 

rA  WA  K  E  Nj は A だから 「Aj を 

押す。 「混ぜる 材料は？」 と 出る ので、 

上に 出る 辦様 から 選び、 記号を 入力 

する。 

全部 英語で 書いて あ って わかんない 

ので、 魔術の 書を 見る。 えつと、 高麗 

人参は . 「Ginseng」 t 

B なので、 まず 「B」 を 押 

くは 「Garlic」。 これは 「 だ 「•; 昆ぜる 材料は？」 と 

も 入れずに リターンを 押す 

ミは 材料を 調合した。 そし 

した/」 と 出て、 魔術の1 J ひとつ 増える。 

だいたい A なん ぞ は、 ゥ 

て やっても 少しは もって L 

ど、 まあ 作る 練習って こと 

この 「AWAKEN」 \ 

ってみ たいな …… といっ T 
眠って ない と 意味を なさな 

だから、 とりあえず 効异 

(HEAL: 織の 術） \ 

う。 魔法を かける には C 二 
れは 「Cast」 を 意味す る。 

した あと、 仲間が いれば、 

のかを 選択し なければ いけ 

は？」 と 聞いて くるので、 「 
この あと も、 仲間が いれ U 

ける？」 と 出て、 選ばな tl 

い。 びかっ/  と 光れば 漠 

•f5T 

5 •&ジ 0 一  GI ■ケ  a  ム 13 夢 

t この 穴は、 どこに 続いて いるの だろう？ 

ごな。 これは 

p す。 にんに 
C  J だ。 ま 
i るけ ど、 何 

。すると、 「キ 

て …… 成功 

ス トに 
= ームを 初め 

、る もんだ け 

でい いや。 

さっそく イ吏 

: も、 仲間が 

:い〇 

U7) わかる H •使って みよ 

I マンド。 こ 
「C」 を 押 

だれが 使う 

•ない/魔法 
’H」 を 押す 。 

: 「だれに か 

卜れば いけな 

匕 去が かか っ 

たこと になる。 体力が 増える。 

戦 間 シーンは 
シミュレーションみたい 
町で 話を 聞く と、 どこかの 町に いけ、 

とか、 どこかの 神殿に いけ、 とか ヒン 

卜を もらえる はずな ので、 あちこち 歩 

いてみ よう。 歩く 途中で だいたい 敵に 

会う。 瞰に 近寄って、 A コマンドで 戦 
っても いいし、 敵に つかまる まで 待っ 

て もい い。 

戰闘 シーンは シミ ュ レー ショ ン みた 

いに、 敵と 味方で 丨 ターンず つ 移動し 

たり 攻擊 したりを 繰り返し、 どちら か 

か 死ぬ まで 続く。 「ウル テイ マ III」 では 

逃げる こと がで き なかった けど、 「ウル 
テイ マ IV」 だと 画面 外に 移動す ると、 

逃げた ことになる。 敵 も 逃げる ことが 
あるので 注意。 

敵を 倒す ごとに 経験 値が 上がる。 経 

験 値 力し 定 値になる と、 レベルが 上^ 

り、 自分の 体力の 限界 や、 強さが 上 力く 

る。 このへんは 普通の R  PG と 一緒 だ 
ね （「ウル テイ マ 111」 では、 体力の 限界 

Avat^cir 
Has ic  axe 

嚤
 

い
つ
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ま
に
か
、
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ア
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しか 上がらなくて、 強さな どを 上げる 

には 神殿に いって、 お金を 払って 上げ 

て もらわ なければ なら なかった)。 

敵を 全部 倒す と、 宝箱が 出現す る。 

宝箱を 開ける には、 宝箱の 上に 乗って、 

開ける コマンド を 実行す ると よい。 

宝箱には、 ワナ がし かけられ ている 

もの も あって、 うかつに 開ける とダメ 

—ジを くらったり、 毒を くらった りす 

るので 注意。 

宝箱は 開けなければ いつ まで も そこ 

にある ので、 いつ 開けても いいの だ。 

RPG にあり がちな 
ダン ジョン 
ダン ジョン ももち ろん ある。 3D 表 

示で、 ほかの シーンと がらり と 違う の 

だ。 I フロア ごとに、 マップを 表示 さ 

せる アイ テム や 魔法で マップ を 表示 さ 

せ、 即座に 用意した 方眼紙に 書き写し 

て 探検 するとい いだろう。 

ドアの 部分に 入る と、 戦闘 シーンに 

入る。 ここを 通りぬ けない と、 その 向 

こうには 行けない の だ。 それから、 マ 

會敵 がウ ヨウ ヨし てるね。 ^ 

ッ プは 左右 上下が それぞれつ ながって 

いるので、 気をつけよう。 

ダン ジョンには、 重要な アイテムが 

あったり、 宝箱が いっぱい あったり す 

る。 体力 か 画 復 する 泉 も あるので、 み 

つけたら 有効に 活用し よう。 

そろそろ 
本題に 入ろう 
とにかく、 「ウル テイ マ IV」 は 奥の 深 

い ゲーム。 時間を かけて ゆっくり 攻略 

するとい い。 最終目的は、 「賢者」 にな 

る こと。 はっきり いって、 「こんなり っ 

ぱな ヤツい ね〜 よ」 といいた くなる よ 

うな 人に ならな くち ゃい けない の だ。 

アスキー （ログイン） から、 「ウル テ 

會 ダン ジョンには、 泉 も, 衆れ ている。 

いへん 便利。 

さて、 例によって 文句を かきならべ 

よっ •と。 まず、 文章 中 友 だち がいって 

たように、 漢字 じ やな いってい うのは 

つらい。 まあ、 しょうがない といえば 

しょう がな し 、のか もしれ ない けど、 「さ 

んの わな （酸の 罠)」 なん ぞ なんの こと 

か 最初は わからなかった。 

あと、 展開 力 S1 い。 もう 少し 速くし 

て ほしかった。 動きが ちょっと 金 屯す ぎ 

て、 いまいち 長時間 やって ると 疲れて くる。 

選択が 中途半端 なの もどう にかして 

ほしかった。 例えば、 買う ときは 日本 

語で 出ても、 持って いる リス トでは 英 

語で 出て く るの が 気に いらない。 

曲が 流れて るのは いいけ ど、 テンポ 

がく るいす ぎる のは もっと どうにかし 
て ほしかった。 

そんぐ らいかな。 ちよつ 

いうの か 激命傷 だと 思う けど、 
ろい ゲーム だから 楽 

おわりに 

メ ッ セージを 
しかし、 交通事故 かなん かで 死に か 

けて いても、 編集 H はこの 連載を 休載 

させて く れ そうにな く て 怖い^^ ここん 
とこ 「ア ド ベン チヤ ー 」 「 口  — ル フレイ 

ング 」 と 続いた ので、 つぎは なんか ア 

クシ ョ ン ゲーム を やらせて く れ よ〜。 

ポクは、 アクション ゲームの ほうが 好 

きなん だよ〜。  おしまい 

ィ マ IV」 の 攻略 本が 出て いるので、 ど一 
しても つらく  なったら、  そっちを 見る 

とく わしく いろいろ 軎 いて あって、 た 

マー. 十 ,  (株) ボニー キャ ニ オン 

ユ のて 形102 東京都 千代 田 区 九 段 北4 +3 
問い 口 わせ TEL  〇3(221)3161 
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今月の ク □ー ス アップは スペシャル 版。 パブ 
ソフトが 企画 Ia  TSE ソフトと 3 ずク □キ 

ャじン が 共同 闋発 Ufei S つの アシュ ギーネ 

の 伝説を お 送1:) 穿 S。 ますは *  S の 舞台 背景 
と mz>m、 惑星 ネ ペン テスの 伝説 か 5 語 35。 

抻 々 の 時代 

全 宇宙の 意志に よっ て 惑星を 巡邏す 

る 7 人の 神々 •ハ •ヌー テイ ラカスは、 
乱れた 人類の 星を 滅ぼし、 次なる 文明 

である 惑星 ネ ペン テス （憂いを 忘れる 

の 意） へと 向かった。 

そこは 2 連 太陽を 回る 星で ある。 地 

軸が 太陽に 対して 平行で あるた め、 南 

の 極は 常に 強烈な 熱を 浴び、 北の 極は 

光と 熱の 届く ことのない 極寒の 世界で 

ある。 そのため ネ ペン テスの 住人 •プ 

リタ リアンた ちは、 惑星の 地下に 強大 

な 文明 （インタープリター の 地下 文明) 

を 築いた。 

しかし、 この 強大に なりす ぎた 文明 

を 好し としない ノ<ヌ ー テイ ラカスは、 

宇宙の 秩序を 保つ ため 文明の 破壊を 決 

意す る。 赤道 土に 巨大な 加速 機 （リン 

グ） を 建造し、 これに 対抗す る プリ タ 

リアン。 けれども ハ •ヌー ティ ラカスは、 

太陽電池 衛星. ネオ サンテを 一時的に 

停止 させ、 ついには 文明を 滅亡の 道へ 

と 追い込んで しまった。 

プリ タリアン 亡き後、 惑星に 残され 

たのは、 氷原に 住む 生物 •グリ トサ ウ 

ルス 0 バヌー ティ ラカスは 次なる 文明 

の 種子と して'  彼らに 遺伝子 操作を 施 

した。 これ 力嘥に 進化を 遂げ、 グール 

人と なる。 そして 死滅した はずの プリ 

タリアンたち もまた、 南半球の 黎明 地 

帯で ひっそりと 生き延び ていた。 これ 

が 後の エリ ト リア 人で ある。 

遭遇 朗 

今では 巨大な 壁で しかない リ ングを 

はさんで、 エリ ト リア 人と グール 人は 

お 互いの 存在を 知らない ま ま 生きて い 

た。 エリ トリ ア 人は 壁の 南側、 エリア 

と 呼ばれる ところで 農耕 文明を。 グー 

ル 人は グリアと 呼ばれる 北側て 封建 共 

食し 4 土 会を、 ともに 原始的な レベルで 
の 生活であった。 

そんな ある 日、 エリトリア 人の 存在 

を 知った グール 人は、 ヂィ族 （グール 

人の 中の 翼 竜 人） によって リングを 越 

え、 エリアへ と 侵攻す る。 これに 対し 

エリトリア 人は、 ファ シュア （後に フ 

ァーサーの 名を 冠す） を 先頭に グリア 

への 反擎を 開始した。 こうして エリア 

と グリア、 エリトリア 人と グール 人の 

長い 戦 I 、の 歴史が 始ま っ たの だ。 

I バス ー ティ ラカスの 再来 
神、 つま リバ ヌー テイ ラカスが ネぺ 

ン テスに 戻って きた。 そして 地表に プ 

リ タリ アンの 子孫で ある エリ トリ ア人 

を 発見し、 彼らを 再び 滅 (rr ため、 グ 

—ル 人に 「飛行」 を 伝えた。 これは フ 

ィー ドサ ン テと メー ド サンテから 採れ 

る 鉱石を 融合して 作る、 フイ ー メと呼 

ばれる 反 重力 合 石を 使う ものである。 

そして 飛行 戦車の 出現に 至り、 戦いは 

グール 人に 有利な ものと なった。 

エリァの 危機 

エリ ア のす 齡 寒者フ ァーサーは 殺害 さ 

れ た。 けれど、 バヌー テイ ラカスの あ 

まり の^ ii ぶり に 腹を 立てた グール 人 

の ギ ーは、 ファ ー ザ ーの 娘. ネ シュア 

を 助け 砂漠に 逃亡す る。 そして、 かつ 

ての 文明への 入口で ある、 フイ ー ドサ 

ン テの 塔から 地下へ と 赴き、 そこで 2 

人の子 供、 グール 人と エリ ト リア 人の 

遺伝子の 違し 、を 超えた アシュ ギーネ が 
龄 した。 _ 

インター プリ ヌ ーの 炫說 

ある 日イ ン ター プリ ター の 中核を な 

す 神殿 •イン テ ノンに たどり 着いた アシ 

ュ ギーネ は、 自分の 姿が 描かれた 壁画 

を 発見す る。 そこには、 剣と 楣を 身に 

つけた 自分と その 運命が、 古代 プリ タ 

ニ アン 文字で 記されて いた。 

ちよう ど その 頃、 グールの 追擎 _ 

が インター プリ ターへ と 侵入して きた。 

ギ ーと ネ シュアは 殺され、 アシ ュギー 

ネ も 命から がら 地上へ と 脱出す る。 

再び 地上へ 

追擎 ̂ 隊か ら 逃れた アシュ ギーネ は、 
砂漠の 民 •メ サン ドに 助けられ ^ 戦い 

でな く した 左 眼に 「光りの 眼 （才 •ート 
フォーカス/ ク ト ビジョン)」 を 授けら 

れ る。 また 旅の 途中で 剣を 手に入れ、 

南の 海で 金属 三葉虫を 左腕に 絡みつ け 
楣と した。 

雷光を 求めて 
究極の 道具と 呼ばれる 「雷光」 を 求 

めて、 アシュ ギーネ は グリアを さまよ 

う。 そして 北の 極に 近いと ころで、 つ 

いに 雷光と いう コケ 類を 発見した。 こ 

れは オーロラ や 雷を 自由に 操る ことが 

できる よう になる 植物であった。 

こう してす ベての 装備を 整えた 彼は、 

バヌー テイ ラカスと 戦うた め、 メード 
サンテへ と 向かった。 

ネオ サンテの 対決 
メード サンテの 塔から、 衛星 ネオ サ 

ンテ へと ジャンプした アシュ ギーネ は、 

宇宙を 司る 超 生命 体 惑星 「ヴ ィ」 とコ 
ミュ ニケー シュンを とる ため、 天文台 

へと 向かった。 そして 惑星 ネ ペン テス 

の 伝説を 知らされ、 ヴイの 力を 与えら 

れた アシュ ギーネ は、 伝説の 聖 戦士と 

なり、 ハ* ヌー テイ ラカスと 最後の 戦い 
へと 挑む のであった „  _ 

ゲームに 関する 問い合わせ先 

〒〗06 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 
和 幸 ビル 4F •パ ナソフ ト 

センター  TEL03-475-4721 
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ますは ス トー y- を 
しっか 〇 熟 鋳して ね 

アシュ ギーネ と その 生ま れ 故郷の 惑 

星ネ ペン テスの 伝説は、 前の ページで 

説明した とおり。 でも、 この ゲームを 

始める 前には、 もう 一度 マニュアルに 

言 された ス トーリーを 熟読して 欲し 

い。 昨年 発売され た ディー ヴァと 同じ 

ように、 T&E ならではの 読み応えの 

ある 小説 （そう、 こうなる ともう 小説 

以外の 何物で もない） が 掲載され てい 
るハズ だ。 

1 ステ _ジ 約 30 画面 

躇曆 構造の 6 ステー ジ 構成 
虚空の 牙城の 舞台と なる のは、 地下 

神殿〜 山岳地帯〜 リ ング~ 地下 通路〜 

メー  ド サンテの 塔〜 ギゼ マール 城の 6 

ステージ 0 南半球の 地下 神殿から スタ 

一 卜し、 赤道 上に 作られた リ ングを 越 

え、 子午線に 沿って 北の 極に ある メー 

ド サンテの 塔まで 北 最後は そこ か 

ら 衛星 ネ オサン テへ と 渡る わけ だ。 

各 ステージ は 約 30 画面で 構成され、 

ワーフ 装置 やアッ プ /ダウ ンの 階段に 

よって、 複雑に からまり 合う。 でも、 

あま り 意地の 悪い マップでは ない ので、 

画面の 美し さ に 見 t 忽れ ながら 進んで い 

っても、 どう にか 最後まで たどり 着け そ 

うなの が ウレ シイ。 そして 巨大な ボス 

キャラを 倒す と、 丨 ステージ クリア。 

次の 面へ と ワープで きる 0 

ス厶 _ス 纜スク ロ_ ル + 
驚異の 走査線 819込 み 
MS  X  2 だから 可能に なった のが、 

スムーズ 縱 スクロール。 ピクセル 3 で 

作った という 精巧な グラフ ィッ クス カ 、 

I ドット 単位の スクロール によって 滑 

ら かに 流れて いくの だ。 その上 i 主 目す 

べき ことは、 この スクロールが 画® ± 

部の 表示を のぞいて 行われて いる こと。 

専 n 的には 「走査線 割り込み」 という 

ワザ らしい けど、 詳しい ことは わから 

ない の T ■割愛ね 0 

2 連 太 腸の 動ぎ で 

何 かが 起 35 
初めの 設定に も あったよ うに、 惑星 

ネ ペン テスは 2 重 太陽系。 2 つの 太陽 

が グルグ ル 回る その また 外側を、 惑星 

か 词 っ ている という わけ。 そして、 こ 

の 2 つの 太陽の 位置 関係は'  画面 上部 

に 常に 表示され ている。 と、 いう こと 

は、 ゲームを クリアす るに あたって、 

何ら かの 関係が あ るのは 明白 だね 0 

結論から いってし まえば、 この 2 つ 

の 太陽が 重なった とき、 惑星 上に 置か 

れた 転送 装置 力_ し、 さまざまな ア 

イ テムが 一定 時間 送られて く るの だ。 

扉を 開ける 鍵 や、 エネルギーが 回復す 
る カプセル、 制 _ を 使用す るた めの 

カプセル、 アシユ ギーネ の 移動 速度を 

上げる ブーツな ど、 その 種類は さま ざ 

ま。 画面に 表示され ている うちは、 好 

きな だけ 取る ことができ るから、 太陽 

の 位置を 常に チェックしながら、 効果 

的に アイテムを 集めよう。 

制费 球は 

究極の アイテム だ 
ボール カプセルを 手に入れ ると、 使 

える ようになる のが 泡 JW^O これ こそ 

正に 究極の 武器と 呼べる もので、 アシ 

ユギ ーネの 廻り を クル クル 回転し なが 

ら、 敵を ヒットして くれる。 カプセル 

を 複数 手に入れ ると、 そのつど 飛 距離 

や 威力が アップして いくとい う 具合。 

始めは 緑だった 制御 球の 色が、 黄色 か 

ら 赤の 点^へ と 変わって いく。 

ァシュ ギーネ 第 2 弾は 

TsE から 
スーパ ■アクション 
ADV の 登場 だ 

レ
イ
 
ド
ッ
ク
に
 
代
表
さ
れ
 
る、 

超
ム
ズ
 
•
シ
ユ
 
I 
テ
 イ
ン
グ
 
ゲ
—
ム
 

を
 世
に
 
送
り
出
し
た
 
T
S
E
 
ソ
フ
 
ト。 

こ
の
 会
社
が
 
ア
シ
ユ
 
ギ
—
ネ
 

を
 手
が
け
た
 
と
な
る
と
 
、
や
つ
 
ば
〇
こ
 
ろ
な
 
つ
た
。
 
2
 0
 0
 画
面
に
 

4P お
よ
ぶ
 
広
大
な
 
ス
テ
—
 
ジ
を
 
II 台

に
、
 

32 X 32 ド
ッ
 
ト
の
 
キ
ヤ
 
ラ
 

が
 動
 €? 回

る
、
 
ス
—
 
パ
—
 
ア
ク
シ
ョ
ン
 
ア
ド
 
ベ
ン
 
チ
ヤ
—
 
タ
イ
プ
の
 

ア
シ
ユ
 
ギ
—
ネ
 
伝
説
 
だ。 

108 



SL.jgsg-^0-^ 

STAGE  1 

地下 神殿 
アシュ ギーネ の 旅は、 今は 亡き イン 

ター プリ ターの 文明の 痕跡で ある、 イ 

ンテ ノンの 地下 神殿から 始まる。 ここ 

には アズ ムラ ル （これは T&E か* Pfe 
した シナリオに 書かれて いる 種族 〇 高 

い 科学 力と 飛行 技術を 持ち、 グール 人 

を も 支配した という。 アズ ムラ ルの 長 

として、 バヌー ティ ラカス カ 猫 かれて 

いる） によって、 生命を 吹き込まれた 

古代文明の 衛兵 ハ イオ ロイドが、 神殿 

内を うろつい ている。 ワープ 装置 や 階 

段は 多い けど、 まだまだ 簡単に クリア 

できる ハズ。 マップは 比較的 簡単に で 

きている ので、 レベルを 上げながら 最 

終 面を 目指そう。 とりあえず アイテム 

集めに 精を 出す の 力 得策 0 

イ ン ター プリ ター 文明を 築いた プリ 

タリアン （古代の 人々） によって 作ら 

崎 T 纏 T の マークの 転送 装置 か 

ら、 さまざまな アイテムが 

出現して いる。 でも、 急い 

て 取らない と、 あっとい う 

間に なくなって しまう ぞ。 

會赖 をヒッ トする と 真っ赤 

な 血 飛沫が 上がり'  スター 
ト レックの 「転送 j みたい 

に、 スッと 消えて いく。 

STAGE  2 

山岳地帯 
エリア 南部の 険しい山 地 0 ステージ 

中央に、 金属の 海が 横たわる。 ここは 

して おらず、 エリアと グリアを 隔てる  アシュ ギーネ が、 左腕に 絡み っく 金属 
壁と しての み 知られて いる。 

ステージ 3 では、 この リングの 上 か 

らアズ ムラ ルの 作った1^  ロ ポットが 

エ:® を 付 掛けて くる。 また リングの 中 

を クリアす るには、 進路を 阻む バリア 

の 制御 室を 探し出そう。 これを 壊す と 

(1 力 所とは 限らない けどね） バリア 

三葉虫の 楣を 手に入れた とこ。 彼 {达 

手に 制 街 球を 持ち、 三葉虫を おびき よ 
せた という。 

注意す る ことは、 海に 入る と アシユ 

ギーネ の 動き 力 くなる こと。 また ワ 

ープカ 胃な ので、 よほど 注意して 進 

ま ない と ボス キャラ ま でた どり 着く の 

に 苦労し そうだ。 直前に 立たない と 見え 

ない 「隠し 扉 j なんて、 意地の 悪い ア 

イ テム も あるので、 どうしても 行き 詰 

まって しまったら、 いろいろと 試して みよう。 

れ たのが、 赤道 上の リング。 これは 強 

力な 磁場を 発生す る 遠心 加速 装置で あ 

り、 惑星 ネ ペン テスの 傾いた _ を 正 

すため の もの だ。 けれども 現在は _ 

會 右の 建造物が リング。 その上 か 

らは 守讀ロ ポットが、 執 抛に 攻擎 

をし かけて くる。 

•リン グの 内部の/ 、•リアを 切る に 
は、 どこかに ある 制御 用 コンビ ユ 

一夕を 壊す 必要が ある。 右の 写真 

は その I つ。 でも、 これ だけ じ ゃ、 

な いんだよ。 

PAC (パナ •アミューズメント •カートリッジ) 
で 「 復警の 炎」 へ ワープ/ 

參 MS  X ゲーム 用 S 
RAM カートリッジ。 

RAM 容置 8 キロ バイ 

卜'  霉鱗命 5 綱呆 

It  働 S 3800 FI, 

2 つの アシユ ギーネ 伝説 「虚空の 

牙城 J と 「復 II の 炎」 は、 パラレル 
ワール ドの よう に 同時 進行して いる 

世界 だ。 基本 設定 こそ 同じで あるけ 

ど、 それぞれの 世界の 接点は まった 

く なぃ。 

そこで 登場す るの が P  A  C。 パ ナ. 
アミューズメント. カートリッジと 

呼ばれ、 I つの ゲームで パワー アッ 

プ した アシュ ギーネ を、 別の ゲーム 
でも そのまま プレイで きる ようにす 

る もの だ。 シュー ティングが 得意な 

ら 「虚空の 牙 成」 で、 RPG が 得意 

なら 「復 管の 炎」 で キャラを 成長 さ 

せ、 同時に 2 つの ゲームの クリアを 目指そう。 
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STAGE  6 

ギゼ マ— ル 城 

歩く と ヒット ポイントを 受ける、 逆 

さ つららの 床 や、 一i 舜の 内に 始めの 地 

点に 戻されて しまう 陰険な ワー ブゾー 

ン。 道の 分岐 もます ます 複雑に なって 

いるので、 気合を 入れて 挑戦し よう。 

最後の デ カ キャラは 強力な ので、 油断 

はでき ない ぞ。 

參 とにかく 敵が 強い ついで 

に、 絶えず 弾力 漲んで くる 

う〜 ん、 どうやつ て クリアし 
たらい いんだ > 

5 体に 分 難した スライム， 

色が^ から 黄色に 変化す る。 

この 面 も メード サンテの 塔と 同じよ 

うに、 基本的に 「上へ」 そして 「奥へ J 

進んで いけば、 王宮に たどり 着ける ハズ。 
ワープ ゾーン も それほど 多く 作られて 

いないので、 マップ 自体は 比較的 容易 

に 把握で きる と 思う。 

けれども 問題な のは、 敵の 5 金 さ。 よ 

ほど 自分 自 身の レベル を 上げて おかな 

いと、 王宮に さえ もた どり 着けない か 
もしれ ない よ。 

グリアの 土地から、 氷に 閉ざされた 

北の 極に ある メー  ド サンテの 塔までは、 

地下道が 伸びて いる。 ここからは 凶悪 

なアズ ムラ ル 兵が 相手。 また、 ヒット 

するとい くつに も 分身す る スライムな 

ども 次々 と 現れ、 息 吐く 暇 も なくなつ 

てく る。 

參 地下 通路の ボス キヤ 

ラ。 グルグ ル 回る 火の 

玉が、 こちらに 向かつ 

て！！ つてく るぞ 

♦錯^ そこ ここに 飾ら 

れ たギゼ マー ル 城〇バ ヌー テイ ラカスの 居城 

らしく 装飾 も 美しい。 

螓 これが 宿敵 バヌー テ 
こ. イラ カス。 飛んで くる 

炎を 避けながら、 気が 
遠くなる ほど 長い 時間 

攻擎を 続けよう。 

衛星 ネオ サンテに 作られた、 バヌー 

ティ ラ カ スの 居城 0 彼の 王宮は 一 番奧 にある。 

最終 面に ふさわしく、 城の 内部は う 

つ とりす る ほど 美しく 飾られて いる。 

けれども、 アシユ ギーネ を 待ち受ける 

アズ ラムル 兵 も 段違いに 強く、 間合い 

をは かって 何度も 攻撃を 続けない と、 
倒す ことは できない „ 

陰極 山の 山頂に ある、 9鹏 建の 塔。 

この 最上 P 皆に、 最終目的 である 衛星 ネ 

オサン テ （ここに、 ノくヌ ー テイ ラカス 

の 居城で ある、 ギゼ マー ノ ある） 

につうず る、 唯一の ワープ ゾーンが あ 

ると いう。 

この 塔を 攻略す るには、 とにかく 上 

へ 上へ と 昇って いくこと。 前の 地下 通 

路と 違い ルート は 単純で、 道に 迷う こ 

ャ ラが さらに 強く なって いるので、 難 

易 度は 確実に 上がって いる。 

塔 全体には、 宿敞 / ゞヌー テイ ラカス 

の 飼って いる 巨大 生物 スニ マが はびこ 

り、 アシュ ギーネ の ゆくてを さえぎる。 

穴の 空 L 、た 床から は 突然 敵 力嗯れ たり、 

逆さ つららが 生えて きたりす るので、 

とはまず ない と 思う けど、 その 分敵キ 十分 注意して 歩こう。 

STAGE  4 

地下 通路 

STAGE  5 

メ ー ド 
サンテの 塔 

110 



プ W ング 
ADV  マイクロ キャビンが 総力を 上げて 開発/ 

TSE ソフ トに 負けて はいられな いと、 アシ ュギー 
ネ第 3 弾 • 復讐の 炎で 勝負を かける のが マイクロ キ 

ャ ビン。 古くは ミステリ ー八 ウスに 始まり、 最近で 

はめ そん 一刻 や 5 る 星 やつらと いった ヒッ ト 作を 送 

0 出す、 アドベンチャー ゲーム 界の 大御所 だ。 今回 
は RPG 要素を 取 0 込んだ 新 境地を 開拓す る。 

_ ■モ ーF 
敵シ ン ポルと 接触す る ことで 切り 替 

わる。 どの 敵 も 動きが 速く 強力 だが、 

注意 深 く 観察して L 、れば 行動 ノ ターン 

がわ かる はず。 岩場を うまく 楣 がわり 

に 利用して 戦おう。 

-ジ は、 必す メモして おく こと も 忘れ 
ずに ね ̂ 

MbImH 

雄醑面 240/ タテ/ 

3 コ裹速 スクロール 
復簪の 炎の マップ 構成は、 虚空の 牙 

城と 同じ 全 6 ステージ。 惑星 ネ ペンテ 

ス から 始まり、 メード サンテを 経て ネ 

オサン テへ と 進んで いく わけ だ。 最終 

目的は 衛星 ネオ サンテに 潜む、 宿敵 パ 

ヌー ティ ラカスを 倒す こと。 それには 

パワーと ライフの 値を、 最高 レベルに 

まて 寸 寺って し 、かなければ ならない。 

通常の ゲーム 進行は マツ プ モードで 

行わ tV 広大な ネ ペン テスの 地を、 情 

報を 求めて 歩き回る ことと なる。 この 

ときの キャラクタの 動きが 特筆 もので、 

自分で 集めた アイテム や、 ア シュギ 

—ネの 状^ 態を 知る には、 リターン キー 
を 押す ことで ウインドウ 画面が 表示 さ 

れ る。 この 状態で 使用 アイテムを チェ 

ンジ したりと いう こと も可肯 I すべて 

アイコ ンを 動かして 選択す る 方式な の 

で、 素早い ゲームの 進行を 妨げる 心配 

もない 0 

ra クトモ 十 
マップ 上に ある 家に 入る ことで、 こ 

の モードになる。 アシユ ギーネ の 旅の 

目的 や 惑星の 情報な ど、 ゲームを クリ 

ァ する 上で 重要な 手掛り となる ことが 

隠されて いるので、 片っ端から しらみ 

つぶしに 聞いて いこう。 重要な メッセ 

—ジ は、 必ず メモして おく こと も 忘れ クープ y—ン 
マップの ところどころ にある、 洞窟 

のよう なと ころに 入る と、 地下 画面へ 

と 進む ことができる。 ここには ワープ 

ゾーンが 作られて おり、 他の ステージ 

へと ワープす る ことか ス r 能な の だ。 巧 

みに ワープを 繰り返しながら、 目指す 

バヌー テイ ラカスの 居^へ と 迫って い 

とにかく 速い。 他の 多くの RPG にあ 

るよう な タラタ ラした 動きとは、 無縁 

の 世界な の だ。 

そして、 マップ 上を'; 字 遊す る 敵 シン 
ボルに 接触す ると、 画面は 瞬時に 戦闘 

モードへ と 切り替わる。 ここで 登場す 

る 敵は、 惑星 ネ ペン テスに 生息す る 凶 

暴な 生物たち。 敵 シンボルは どれ も 同 

じな ので、 モードが 切り替わ るまで 敵 

の 正体が つかめな t 、のが 恐い。 

また、 マップ 上の 家に 入る と コンタ 

クト モードと なり、 さまざまな 1 青 報を 

入手す る ことができる。 ぶっきら (？ う 

な 奴 も 多い が、 良心的な キャラ もい る 

ので、 こま めに 話を 聞く こと が 大切 だ。 

ウイ:/ F ウ表隶 

復赛 <7) 炎の 画面 写真は、 開発 中の ものを 使用し ました。 III 

t£A 

り • 

リア 人 ろ あ 人^ X リア C： 

ついて 公 診 おし 殳 り 祝 A'、 

♦ フ〇 

POUER 松 ▲ぬ gi 



12 月 号 特集 

デジタル 改造 大作 戦の 
訂正と 補足 

昨年 12 月 号の 特集では、 MSX2 の FS  -  A 1 と HB  -  F 

1 での ブラス ワン 改造を 紹介し ましたが、 この 中で 一部 動作 

保障ので きない 個所の ある ことが わか D ました。 この ページ 
で 変更 方法を 掲載し ますので、 既に 改造を 終えて しまった 方 

も、 お 手数です が 今回の 回路に 変更して ください。 なお、 不 

都合の 見つかった 回路は、 FS-A1 に リセ ット 回路を 追加 
する 部分です 0 

リ セッ ト 回路の 

変更 

86  •  87 ページで 紹介した F  S  -  A 1 

の 「リセ ッ トス イッチを 付けよう」 の 

回路では、 l の 機種で 不都合の 発生 

する ことが わかりました。 おそれいり 

ま すが、 リセット スイ ッ チの 配線 位置 

を 次のように 変更して ください。 

言 己 事で 紹介し た 配線の 引き出 し 位置 

は、 MS  X の 力ートリ ッジ スロット 15 

番と G  N  D  (41  •  43#) でした が、 こ 

こ には 外部 回路の リセット 入力 端子 以 

外は 接続し ないで ください。 これは H 

B -  F 1 やその 他の 機種で も 同様です 0 

そこで、 F  S  -  A 1 での リセット 引 

き 出しは プリン ト 基板 中の 電解 コンデ 

ンサ C55  (22fxV) の プラス 端子から 

行います。 この 電解 コンデンサは、 プ 

リン ト 基板を 裏返した 状態で、 中央 下 

側に あります （写真 1 ) 。ちょう ど Z 

80A  •  C  PU の 右下で、 コンデンサの 

プラス 側には ダイオード （D4) と 10 

Ki? (茶 黒植 金） の 抵抗器 （R2I) が 

接続され ています。 また、 コンデンサ 

C 55 の マイナス 端子は 電源の G  N  D(0 

V) に 接続され ています。 従って、 こ 

の コンデンサの 両端から 2 本の 線を 引 

き 出して、 リセット 用のは ね 返り 型 卜 

グル スイッチに 接続して ください （写 

真 2) 。 このと き、 スイッチを 倒す と 

2 本の 線が 接続 さ れ るよう に ハン ダ 付 

けします。 逆に 接続す ると、 電源を 入 

れても リセット がかかった まま になつ 

て MS  X はまった く 動作し ません から 

生 意して ください。 

写真 2 
引吉 出しの ポ イン ト 

黄色の 線を 引き出して 
いるの が、 22パ F 電解 

コンデンサ （C  55) の両 

端です。 間違えな いよ 
うに 引き出して くださ 
い。 12 月 号の 改造を 終 

えてい る 方 も、 こち. ら 

の 回路に 変更して くだ 
さい。/ 

また G  N  D 側の 配線は ス ロットの 4 1 

•43 番と 同じです から、 既に 改造を 終 

えてい る 方は コンデンサの プラス 側 だ 

けを 配線して、 GND は そのまま 流用 

しても OK です。 ただし、 スロットの 

15# 側の 配線は はずして おいてく ださ 

い。 配線の 引き出し 時は、 プリント パ 

ターンの 他の 部分と 接触したり、 小さ 

な ハン ダく ずが 付いた だけで シヨート 

したりし ないように、 きれいに ハン ダ 

付けして ください。 

なお、 実際の リセ ッ ト 回路では C 55 

のす ぐ 隣に ある C 44(2.2 户 F の 電解 コ 

ン デン サ） の ある 回路と 連動して 動作 

させて いるよう です が、 今回は 改造を 

簡単に する ため C  55fj の 回路し か 動作 

させて いません。 このため、 ごく 瞬間 

的な リセ ッ トでは うまく 動作し ない 場 

合が あるので、 特に プッシュ ポタンを 

使用す る 場合は、 0.5 秒〜 1 秒 程度 ス 
イッチを 0  N にす るよう な 感じで リセ 

ッ トする ように 心掛けて ください。 

キーボード 配列 

変更に ついて 
88  *89 ページでは、 カナ キー 配列を 

変更す るた めの 回路を 紹介し ました。 

こち らの 回路には 問題は ない のです が、 

ハー ドウ エア 的に 配列 か变 わっても キ 

一トッ プの 刻印は もちろ ん 変わ り ませ 

ん。 J  I  S 配列に 固定して 使うよう な 

場合は、 小さな 紙片に カナ 文字を 書き 

込み、 それを セロハンテープで キート 
ッ プのカ ナ 文字の ところに 貼り 付けて 

ください。 このと き 普通の テープ だと 
時間が 経つ につれ てノ リか变 質したり 

はみ出し てく るので、 デザイ ン 用の 半 

透明な テープ （メンデ イング テープな 

ど） をイ 吏う といいで しょう。 

また、 ときどき 切り換えて 使うよう 

な 場合は、 同じ 紙片を 用意して キーの 
手前 側の 面に 貼り つける と 都合が いい 

と 思います。 ただし このと き、 キーの 
軸を 折らない よう に 注意して く ださい 0 

できれば、 ピンセット など 先の 細い も 

のて% 貼りつ ける ようにす ると キ レイに 

写真 1 

FS-A1 の 基板 裏側 
新しい リセ ッ ト 回路の 

引き出し 位置 （C55) は、 

プリン ト 基板の 中央 下 

側に あります:. 

できます。 



サークル 仲間 大 募集 

116 

サークル 自慢 

117 

八 ツカ ー S の QSA 

120 

BOOKS 
126 

PRESENTS 
127 

売ります、 買います、 交換し ます 

118 

メーカー さんに 言いたい 放題 

121 

Goods  INFORMATION 
124 

4 コマ 漫画/た きもと かずゆき 

イラ スト レー シヨ ン / 佐 藤 多 華 

LETTERS 
114 

INFORMATION 
122 



れく らいか かるので しよう か？ また 周辺 装置には 

何が 必要な のでし ようか？ 

福井県 福 井 市 青木 大輔 （12 歳） 

青木 くんは パナソニックの F  S-A 丨 を 持 

夕って いるから、 A  I の ケースで 話を しよう。 

まず 絶対必要 なのが モデム、 これは パ ナソニ 

ニック、 ソニー、 明星 電気から 発売され ている。 300 

ポー （データを やり取り するとき の 速さ） の モデム 

で 24,800 円、 1200 ボーの モデムで 32,800円 e 最低限 

必要な のが モデムなん だけど、 漢字で やる と なれば 

日本語 M  S  X-W  r  i  t  e  (29, 800 円) が あると いい。 

漢字 R  〇  M 内蔵の ワープロ だからね。 

それと 自宅の 電話の 接続 部分が モジュラ ー式に な 
っ ている 必要が ある。 これは 電話 工事の 必要が ある 

ので 近くの NT  T に 相談した ほうがいい。 工事費は/ 

約丨 万円 位 だ。 

忘れて はいけ ない のが 電話 ネ检 のこと だ。 周辺 装 

置は 買って しまえば 後い く ら 使おうと タ ダ だけど、 

電話料 金は 使えば 使う だけ お金が かかる。 できれば 

周辺 装置を 揃え る 前に 両親に 了解を 得る 必要が ある 

と 思う。 例えば、 福 井から 東京に I 日に I 時間 電話 

を かける と どれ だけの 料金が かかる のかを 調べて み 

ると ぃぃヲ ま？： デ d d x-p  ル A 泉 fi) の 

こと も 調べる といい よ。 

とにかく、 パソコン通信を やる うえで 重要な こと 

は電 言辞 U なんだ。 福 井から パソコン通信 （丨 日/ 

I 時間） やる だけで 破産 しちゃう かもしれ ないしね。 

(電話料 金が 憎い 編集長でした） 

鲁# 別 付録で 「こたぐ ちくん 人形 J や 「たぐち 先生 

爆弾発言 ノー ト」 などを 出して ください。 そうした 

ら、 M マガを 買う 人が 増える と 思います が……。 

広島県 広 島 市 横 山 裕 （13 歳） 

ボケ バンを 6 冊 もって ますが、 あと 4 冊 ふえる 

予定です。 やっぱり MS  X 2 になって から プロ グラ 

ムの質 も 上がって、 ボケ バン も 内容が 良く なって き 

たのは とてもよ いこと だと 思います。 ただ 心配す る 

のは 内容が 高度に なって きて （M マガ も） 新しい 読 

者が カ ジリつ けない のでは、 という こと。 

名 古 屋市西 区 田 中理嗣 （19 歳） 

が'  確かに この辺は 頭が痛い ところな の だ。 な 
ぜ なら、 M マガ や ボケ バンに 初めから 付き 

合って いて くれてい る 人は、 より 深い 情報 

を 求めて るは ず だし、 かと 言って 初心者の 人 だって 

毎日 誕生して いる わけ だからね。 これらの、 要求す 

ベて に 答えて いくとい うのは 大変な ことなの だ。 ま 

た、 ちょっと はずかし いこと だけど、 編集者が MS 

X に 詳しくな りすぎ て、 初心者 そのものを 忘れて し 

まいそうな こと も ある。 5 年 も 6 年 も 付き合っ てい 

ると、 MS  X 力 < 好きな だけに 余計そう なって しまう。 

つくづく 反省し ます。 という わけで、 知りたい こと、 

分からない ことがあったら 迷わず おたよりして、 は 

げ ましたり、 叱ったり、 さとして ね。 （Q) 

•はじめまして。 ポクは 学校の 図書 委員長を してい 

ます。 この 前、 MS  X ポケット バンクを 全部 注文し 

ました。 どう だ、 すごいだろう// 

東京都 八 王子 市 末 次 正 明 （15 歲） 

a うん、 すごい/ 図書 委員長って 実権が あ るんだ ね。 ポケット バンクに 刺激され て、 

MS  X ユーザーが 増える といい な。 じゃあ、 

今度は 「MS  X マガジン」 を 定期 購読で 図書館に 置 

いて くれる ように、 がんばって みて ね/ これが で 

きたら、 ほんと に 「すごい な あ j と感 しちゃおう。 

(ポ ケッ ト バンクの 担当 Q は 楽しい ヤツ だよ の H) 

•バソコ ン 通信を 始めたい と 思う のです が 費用は ど 

あて 先 

亍 107 窠 京都 港 区 南 青山 B-  jjl 1 

ス リー エフ 南 青山 ビル (株) ア スキ— 

MSX マガジン 「〇〇 〇/係 
* コーナーの 名前を 明記す る こと。 

なお、 各 コーナーで、 応募の 注意事項を 掲載 

して ある ものは、 よく 読んで くださいね。 

また、 パソコン通信では、 MSX  NET の 

msx00]50 で、 メールを お待ちして います。 

とにかく M マガ 編集部は、 元気な お便り 大歓 

迎 です。 よろしく ッ / 

注意： 往復 八ガキ や、 返信用 切手を 同封して、 

お 返事を 要求され る 方に、 残念ながら 編集部は 

対応で きません。 ご了承く ださい 0 

キミからの おたより でつくる コーナーの、 「L 

ETTERSj、 「売ります、 買います、 交換し ま 

す」、 r メ  ー カ ー さんに 吾いたい 放題 j' そして 「サ 

ー クル 仲間 大 募集」、 「 八 ツカ ー S の QSA」、 そ 

して 「プレ ゼン ト」 を 希望す る 際の 応募に も、 お 

便り にはす ベて 官製 八 ガキを 使用 してく ださい 

(「LETTERS」 の コーナーには、 本誌と じ 込 

みの アン ケー ト 八 ガキが 使えます )〇 

ほか、 「サークル 自慢」 の コーナーでは、 お便り 

と いっしょに 各 サークルで 発行して いる 会報な 

どを、 $サ 書で どしどし 送って ください。 



a それ 欲しい/ こたぐ ち 人形は、 プレ ゼン > 卜 用の プレミアム 賞品の 会議 （こういう 会 
議 もやって るの だ） で 提案し たんだけ ど、 

ポッ だった のね。 残念だった わ。 読者の 皆さんの 要 

望が 多ければ、 なんと かなる か も 知れない けど • … •- , 

爆弾発言 ノ ー トは 「た ぐち 先生」 の 歴史を 語る 上 

で、 重要に なって くると 思うな。 でも、 まだ 歴史を 

語る ほど、 発言が 暴露され てない のが 惜しい。 だか 

ら、 まだ 時期が 早す ぎる でしょう。 

(こた ぐち 人形で 遊ぶ みんなの 姿が 見える H ) 

# な あに、 この アン ケート ハガキ /  塗りつ ぶすな 

んて 面倒く さいな あ。 読者の 手間 も 考えて ください 

よう。 私は 実力 試験 前の 身な のです。 これ 塗る ため 

に、 何分 間 か 勉強を 中断し たんだ ぞう/ 

神奈川県 座 間 市 藤 木 陸行 07 歳） 

參 アンケート ハ ガキか 震わり ましたね。 はっきりい 

っ て、 共通一 次 試験です ね。 マスを せっせと 塗りつ 

‘ぶ すのは、 健康に良くないです よ。 
名 古屋市 昭和 区 江 島徹朗 （22 歳） 

という、 2 通の ハ ガキ。 2 人と も 面倒く さ 

デ 1 いと 言いながら も、 キ レイに マスを 塗りつ 

ぶして くれてます。 几帳面 だな。 こういう 

のって それぞれの '性格が 出 るよう で おもしろ いもの 

です ね。 ついでに 「お便り コーナー j にも、 おもしろ 

いこと 力 杯 害 いて あると ウレ シイ な/ 

(毎回 お 返事を 書く のに 苦労して いる K) 

鲁 くそっ/ / 丨 年 前 A 丨 を 買ったら A 1 M  KIT だと。 

これ だ もん。 パソコン 買う と、 何 か あとで 損した 感 

じがす る。 大阪市 東 淀川 区 長 尾清史 （14 歳） 

定め じ ゃ。 天命 じ ゃ。 私は 去年、 OASY 

S  -Lite  F を 買って、 今年、 懲りずに 30 A 

F を 買ったら、 半年 後に 30A  F  II が 出た。 

我が 青春に一 遍の 悔い あり 0 

(懲りずに カタログを 見て いる S) 

籲 £ 頃の ハードは どんどん 低価^!:、 高性能 化して 

いくので、 今 買う と 損なよう な 気 さえす るので すが、 

こ れか らも このよう な 傾向 力骑 くので しょう か。 

岡山県 倉敷 市 福 武秀悟 （21 歳） 

e 4 練に わたって 但: 価格^ 匕、 高性能 化は もっ と 進んで いくで しょう。 コンピュータの 理 

想は、 誰に でも 使いやすく、 コンピュータ 

である こと 奢 意識 させない こと だと 思います。 これ 

を 追求して いくと、 低価格化と 高性能 化に つながっ 

てく るので す。 

そんな 中で、 いつ コンピュータを 手に入れれ ばい 

いの か。 そう 考える と、 新製品が 出て、 半年の サイ 

クルで マイナーチェンジが 行われ、 丨 年で メジャー 

チェンジが 行われる 状況では、 購入 時期に 迷って し 

まう の も 無理は ないで しょう。 しかし、 いつまでも 

待って いるよりも、 購入したい マシンの:^^ 性を 見 

きわめる 必要が あると 思います。 また、 現在の 自分 

の コンピュータ に関する 知識の 程度に 応じて、 マシ 

ンの 購入を 決めて はどう でしょう。 

コンピュータを 扱う のは、 そう 簡単では ありませ 

ん から、 高価な マシンの 操作が 手に 負えず、 使い こ 

なせないなら 意味が ありません。 今、 自分が 操作で 

きる ベス トな マシンを 探す ことか 望ましいで すね。 

(誰でも 使える コンピュータが 欲しし 、編集長） 
籲 私は $ ランダ 在住の $  |   .  I 

ランダ 人で， MS  X の 熱 

狂的な ユーザーです。 日 

本の M  S  X ユ ー ザ ー との 
コン タク トを 求めて いま 

す （情報 交換な どは 日本 

語で 結構です)。 いつも M  S  X マガジンを 読んで ます。 

海外の M  S  X ユーザー からの エアメールで 

す。 お 手紙を 出したい 方は、 上記の あて 先 

へ どうぞ。 M マガ 編集部には、 海外に いる 

読者から も お便り が 届 きます。 M  S  X の ユーザー の 

輪は、 国境を 越えて 広がって いる ことが うれしい な。 

(パ ソコ ン 通信 もい いけど お 手紙 か 好き な 編集者）. 

•ウー くんの ソフ ト屋 さんの コーナー はとても 良い 

と 思う。 ちょっと 時間がなくて プログラム できない 

のが 残念。 冬休みには ぜひ プログラムして みたい。 

長野県 飯 田 市 北 原 孝 正 （18 歳） 

ウー くんは、 日夜 ひらめく アイデアを メモし 

ている。 がんばります。 あ スペースがない ッ / 

HOLLAND 

北海道 札幌市 瀬 JII 喜 子さん、 宮城県 気 仙 沼 市 

庵原 治さん、 福島県 郡 山 市 伊藤 政 明さん、 秋 

田 県 南 秋 田 君 15 佐 藤 友 能さん、 長野県 松 本 市 

永 沢昌士 さん、 千葉県 松 戸市 河野圭 さん、 茨 

城 県 取手 市 相 沢英史 さん'  東京都 国分寺 市 

橋宏彰 さん、 静岡県 田 方 郡 島田克 仁さん、 神 

柰川県 横 浜 市 牛 山喜嗣 さん、 和歌山県 海草 郡 

大西努 さん、 鳥取県 東 伯 郡 山田恭 章さん、 兵 

庫 県 加 古川 市 田 口 ひとみさん、 広島県 福 山 

市 尾 崎 孝さん、 熊本県 熊 本 市 坂 崎 加 代 子 さ 

ん、 中華人民共和国 江芳省 魚 野 釗太郎 さん、 

他、 お便りは みんな 読んで るから ね./ 

毎月 日日 発売の 「MSX マ; 9 ジン」 が、 発売と | 手を お送りいた だいても、 この 旨は 受けつ けら 
共に、 毎月き ちんと 家の ボス トに 郵送され る定； れ ません。 ご注意く ださい。 

期 購読の システムが あります。  i  定期 購読に ついての お問い合わせは、 （株) ア 

ご 希望の 方は'  本誌の 最後の ページに とじこ； スキー 営業 本部 》03.486,7〗】4 まで ど 5 ぞ。 

ん である 「払 込 通知 票」 を 切り取って、 必要事 項； 遠くの 本屋さん へ 行かない と M マガが 買えな 

を もれなく 記入した ろえ で、 郵便局で 手続きを | かった 人 も、 これで 大丈夫。 なにかと 便利な 定 

してく ださい。 なお、 編集部に 直接、 現金 や切丨 期 購読の システムを ぜひ ご 利用く ださい。 



お年玉が いっぱ いあって ヌク ヌクの キミち、 その 逆の 

お父さん お母さんち、 みんなで サークル 活動 しちやえ 
今月 も 7 つの サークルを ご 紹介し ます。 

や BE  STIO などを 載せた 会報を 月 丨回 発行し ます, 

•ft 表 者： 村 元 威士 （18 歳） 学生 

T509-02 岐阜県 可 児 市長 坂 3-230 

籲 MS  X か MS  X  2 を 持って いれば 誰でも 0  K。 

•入会金な し。 会費は 月 60円 切手 2 枚。 

•入会 希望者は 60円 切手 I 枚を 同封して ご連絡を。 

会員の 意見を 採用 し、 楽しく ためにな るよう なサ 

ー クルを 作る 予定です。 会報は A  4 で 7 枚、 月 I 回 

の 発行です。 MS  X の 大好き な 方を 歓迎 します。 

•ft 表 者： 清水 信太郎 （13 歳） 中学生 

1=389-03 長野県 小 県 郡 東部 町 滋野乙 2888 

•  MS  X.  MS  X  2 所有の 方な ら 誰でも 可。 

•入会金な し。 会費は 月 200円 です。 

•入会 希望者は、 60円 切手を 丨 枚 同封して 送って く 

ださい。 案内書を 送ります。 

MS  X の プログラム （CG など)、 ソフトの 売買 交 

換、 Q&A、 TOPIO などを 載せた 会報を 発行の 予 

定。 会員の 意見、 希望を とり 入れて 楽しい サークル 
にしようと 思います。 

癱 代表者： 斉藤真 也 （16 歳） 高校生 

斉藤惠 也 （14 歳） 中学生 

亍 133 東京 者 15 江戸川 区 西 小 岩 3-35- 10 
_ 入会の 条件は 特になし。 マシンがなくて も 可。 

春 会費は 月 180円 (送料 + コピー 代） 
•入会 希望の 方は 60円 切手 2 枚を 同封して、 封書で 

ご連絡を く ださい。 会 誌 準備 号を 送り ます。 

ソフ トの 売買 交換、 ゲームの 裏ワ ザ、 その他 パソ 

コン 以外の 事 も 載せた ゃ エスケープ マガジン 〃を 月 I 

回 発行し、 別册 も 発行を 予定して います。 ゲーム 中 
心の 会報で 活動して いきます。 

籲 ft 表 者： 斉藤 卓 （13 歳） 中学生 

〒〇 43-05 北海道 久遠 郡 大成 町 字 久遠 3 11-10 

•地域、 年齢制限 なし。 マシンがなくても 可。 

•入会金な し。 会費は 月 100円 (小為替) +60 円 切手。 

參 入会 希望の 方は 60円 切手 2 枚を 同封して 連絡を 下 

さい。 案内書を 送ります。 

特に ゲーム 関係を 課題と した 活動を する 予定です。 

•ft 表 者： 大橋涼 二 （44 歳） 

大 橋広英 （13 歳） 中学生 

亍 590-04 大賺泉 南 郡 熊 取 町 小 垣 内 274-69 

•地域、 年齢制限 なし。 

•会費は 月 150円 +  170 円 分の 切手 (コピー、 送料 ft)。 

•入会 希望の 方は、 往復 ハガキ または 切手 2 枚を 同 

封した 封書で ご連絡を f 

ソフトの 売買 交換を 中心に、 会員からの 情報な ど 

を 載せた 会報を 月 I 回 発行し ます。 

春 ft 表 者： 菊 地直隆 （19 歳） 大学生 

=f987-08 宮城県 登 米 郡 東 和 町 米 谷 字 日 面 132 

參 M  S  X、 MS  X 2 の マシン 保有者を 全国的に 募集 

します。 また、 マシンがなくても 入会で きます。 

•会費は 月 150 円と 60円 切手 I 枚。 

•入会 希望者は 売買 交換したい ソフ ト 名を 書き、 60 

円 切手 2 枚を 同封して 連絡を。 案内書を 送ります。 

ハイ レベルな ユーザー 対象の 会 誌を 発行し ます。 

籲 ft 表 者： 岡本努 （19 歳） 

亍 236 神奈川県 横漠市 金 沢 区 並木 丨 丁目 卜 5-4 10 
•地域 制限な し。 中学生 以 Ji の 方に 限ります。 

•会費は 月 180円 (切手で)。 

籲 入会 希望者は 60円 切手 同封の 封書で ご連絡を。 ソフ ト や ハー ドの 売買 交換を 中心に、 ソフ ト 紹介 

® 贷= 多®  e® 圖窃 30 
と。 名前の 後には 捺印を お願いします。 電話番号は 通常 掲 

載し ません が、 特に 希望す る 場合は その 旨を 明記す る こと。 

@ 地域 制限、 年齢制限、 マシン 制限な ど'  入会 条件が あれ 

ば 明記す る こと。 

:昏 会 黄 制度が あるの か。 ただし 会費を 集めて 活動す る 場合 

は、 会費の 用途'  金額を 明記す る こと 0 また 徴収の 方法ち 

記入の こと (切手 か 振替 かな ど )0 

⑮ お問い合わせの 受け付け 方法 (往復 八 ガキか 電話 かな ど)0 

MSX の サークルに、 仲間を 募集したい 方は'  以下の 項 

目について 圍条 書きに して お申し込みく ださい。 不明の 点 

が ある 場合は 掲載で きません。 

①

 

 

サ
ー
ク
ル
 

名。 

②

 

 

サ
ー
ク
ル
の
 

目
的
、
 モ
ッ
ト
 ー、 P
R
 など
、
 わ
か
り
や
す
く
 

0 

代
表
者
の
 

氏
名
、
 

年
齢
、
 

職
業
、
 

住
所
、
 

郵
便
番
号
、
 

電
話
番
号
 

を玥 記の こと 0 

住所は 都道府県 名から、 電話番号は 市外 局番からは つきり 



MSX OOM 

ぼくたちの サークルの 
活動 報告です。 

最近 お 便 U が ill 元 まし 沄 / 全国 各地の ブーク ル 
仲間の み© さ Aa どしどし 活動 報告 して< 尼 さい。 

ヴ- クル 自惺 

SOrQ  SffQQ  •の 巻 籲 代表者: 山 本一 明 (17 歳) 

※サークルは、 入会金な し。 会費は 半年 間 600 
円。 詳しくは、 上記 あてに 60円 切手 2 枚を 同 
封した 封窨で ご連絡を。 案内 害を 送ります。 

亍 620 京都府 福 知 山 市内 記 S-22 

「はじめまして/  ’86 年 5 月 号で 募集した サー 

ク ルです。 会員 数は ま だ ひと けた 台の 人数です が、 

会報は 好評です c 会報は、 月日と ともに 内容 も 変 

わって きてい ますが、 4 懸命 書いて います。 

’87 年 丨2 月から、 サークル 名を MS  X  in  the 

World  II と して 第二 期に 入り ます。 そこて lip 見に 

会員を 募集した し 、のです。 二期 もよりよ I 、会報が 

出せる ように 努力し ますので、 多くの 方の 入会を 

待って います」 

という お便りと 会報を 送って く れた 代表者の 山 

本 恵 一 くん。 お父さん も 協力しての サークル 活動 

中なん です ね。 ゲーム の 解剖 記事な どを 中心に、 

力強い 会報を 発行して いる この サークル。 これ か 

らもつ と 仲間を ふやして、 発展 させて いってね。 

回 四『 SS0§^  の 巻 籲 代表者: 水 迫 正 幸 

「この サークルは、 会報を 中心とした サー 

クルです。 活動を 始めて 約 4 力 月に なり ま 

す。 会員は 約 20 名です が、 落ち着いて 活動 

しています。 会報の 内容では 「いろいろ B 

E  S  T  5」 が この サークルの 自慢の コーナ 

一です。 文字通り いろいろな ことを 対象に 

した B  E  S  T  5 です j 

この お便りと、 会報を 送って くれた OM 

Co 会報は ワープロで 打った 文字で どっ さ 

り 10 ページの もの。 ソフトの こと や シヨ ー 

ト プログラム などに 会員の イラストを 加え 

たり した 内容です。 

ひき 続き 会員 募集 中の この サークル。 こ 

れか らもがん ばって ねッ。 

〒733 広 島 市 西 区 古 江 車 町 15-25 

60円 切手 2 枚を 同封して、 上記へ ご連絡く ださい。 

⑦ 代表者が】 8 歳 未満の 場合は、 保護者の 承諾書を 添えて 送 

る こと。 内容が わかる もので あれば 形式は 問いません。 

- 以上の 項目す ベて について 記載が ある もの だけ、 抽選の 

対象に しています。 よく 確認した うえで 八 ガキを 送って く 

ださい。 また 最近、 コピー 版の ソフ トを 交換して いる サー 

クルが あるよう です が、 これらの 行為は 著作権法 違反に な 

ります ので 絶対に 避けて ください。 

_ 一度 掲載され ますと、 かなりの 人数の 方から お 問合せの 
が 予想され ます。 それぞれの 方に ついて、 必ず 全部 返事を 

出して ください。 人数が 多すぎる などの 理由で 入会を 断る 

場合で も、 返事 だけは 必ずして ください。 

また、 いきなり 会費を 徴収す る ことは 絶対に やめて くだ 

さい。 お 互いに 連絡を とり 合って、 正式に 会員に なった こ 

とが 確認され てから、 会費の やりとり をす るよ ラに してく 

ださい。 読者 間で なんらかの ト ラブ ルが 生じても、 編集部 

では 一切 対応で $ ません。 気持ちよ く サークル 活動が 行え 

るよ ろみな さんの こ •協力を お願いします。 
MSX マガジン 編集部では、 読者の みなさんの 間で、 楽 

しい 交流が できる ことを 願って います。 活発で 実り ある 活 

動が できる ようにがん ばって ください。 応援して います。 

サークル 活動の 

こ 報告を しなさい ッ / 
MSX サークルを つくって いる 方、 あなたの 

サークルは どんな 活動を しています か。 会報を 

発行して いる サークルが あったら、 ぜひ 編集部 

まで 送っ てくだ さい。 その他、 集会の 写真な ど 
も 歓迎し ます。 

お送りく ださる ときは、 サークル 名、 代表者 

の 住所、 氏名、 電話番号、 M マガ 誌上で 募集し 

た 場合は、 その 号数を 明記して ください。 その 

他、 活動 内容に 関する コメン ト も 書き添え てく 

ださる と 幸いです 。「サークル 自慢」 係まで。 



msxRo OM 

八ガ キー 枚て 参加て きち やう 読者 勿 

つ、 I ー マーサ、') 卜 今月 もし、 ってみ よう/ 

) 売ります 
參 スーハ。 ー レイ ドック、 キングコング 2 を 各 2,500円 

ハイ ドライ ド 2、 スーパー ランポ ー スペシャルを 各 

1 ,500 円で。 

亍 679-01 兵庫県 加 西 市 玉 野 町 II 31 山 田浩之 

•グラディウス、 メルヘン •ヴ エール I 、キャッスル 

エクセレントを 各 2,500 円、 エイリアン 2 を 2,800円 

(全て 箱、 取説 付） ベース ポール、 スパルタ ン X を 各 

1 ,000 円、 レリ クスを 2 ,500 円で (各 箱 付 )0 

〒360 埼玉県 熊 谷 市 佐 谷 田 922 秋 山 正 人 

•ソニー 通信 力一 ト リッジ H  B  I  -300( 新品同様、 箱 

取説 付) を丨 万円で。 

〒316 茨城県 日立 市 金 沢 町 6  -4-12 細 谷智昭 

•オホーツクに 消 ゆ + ディ ーヴァ （MS  X)  + スーパ 

ー レイ ドック （全て 箱、 取説 付、 送料 込) I 万 2,000円 で。 

〒273 千葉県 船橋 市 旭町 85-72 大久 保久幸 

籲松下 SF- 400 0+ データ レコーダ RQ- 8030  (箱な 

し） + 接続 コー ド + ソフト 6 本を 2 万 5,000円 で。 

亍 519-51 三重県 南 牟娄郡 御浜 町 志 原 1817-146 

西 村 強 

•ソニー H  B-75+ ディー ヴァ 、信 長の 野望 •全国 版 

将棋 指南、 ヤング シャーロック、 プロフェッショナル 

麻雀 等 ソフト 15 本 + デー タレ コーダ 2 台 + ジョイ パ 

ッ ド + 関連 書籍 16 冊 (全て 箱、 取説 付。 送料^) を 4 

万 5,000 円〜 5 万円で。 

〒176 東京都 練 馬 区 旭丘 2-35-5 大内 荘丨号 
佐々 木 俊 尚 

•ばってん たぬきの 大 冒険 2,000 円、 ハイス ト 1,500 

円、 チャンピオン バルダーダッシュ 2,000円 、メルへ 

ンヴ ェール 2,500円 (全て 箱、 取説 付) で。 忍者 くんを 

2,500円 で (箱、 取説な し）。 

亍 532 大阪府 淀川 区 東 三国 3-10-3-1509 加 藤 早苗 

•東芝 H  X-I0DP+ 関連 図 害 2 冊 + ドラゴン スレ 

イヤ ー（ROM) を I 万 5,000円 ~  2 万円で。 

亍 43 卜 01 静岡県 浜 名 郡 雄 踏 町 7067 -6 加 茂 伸 幸 

•悪女 伝説、 ゆき、 M  0  R  E を 各 1 ,500 円 以上、 聖女 

伝説、 天イ 吏たち の 午後、 エリカ、 く りい む レモンを 

各 2,000円 以上で (全て 箱、 取説 付)。 

〒510 三重県 四日 市 市 小 林 町 3020 -27 堀川 慎 一 

•  MSX  I  ( サン ヨー  WAVY2)R  AM64K、 2 スロ 

ッ ト （箱、 取説 付) + データレ コーダー （ケーブル あ 

り） + ソフト 数 本を I 万円で。 ただし ジ ョ イス ティ ック 

が 使えません。 

亍 425 静岡県 焼 津市策 牛 22-4 山田満 

# キングコング 2( 箱、 取説 付) 2,500円 、グラ ディ ウ 

ス （箱 付） 1,500円 、アル カノ イド （箱、 取説、 コン ト ロ 

ー ラー 付） を 3,000円 で (送料 込)。 

亍 939 富山県 富 山 市 安養 圭 266 -8 古田 憲一 

•火の 鳥、 ア シュギ ーネ、 メタル ギア、 ホール イン 

ワン スペシャルを 各 2,500 円、 リザード、 未来、 ス 

カイ ギャル ドを 2,000円 で。 

亍 409-23 山梨県 南 巨 摩 郡 南部 町 十 島 96 滝 勝 幸 

•  ロマン シア （MS  X) を 2,500円 で。 メルヘン •ヴェ 

-ル （ M  S  X) を 2,000円 で (全部、 箱、 取説 付、 送料 込） 

亍 228 神奈川県 座 間 市 d 中： 源 2-5300-36 鹿 沼義樹 

) 買います 
•ソニー 3.5 インチ フロッピー ディスク ドライブ H  B 

D-20W (完動 品、 取説、 ケー ブノ咐 )1 万 5,000円 で。 

〒713 岡山県 倉敷 市 玉 島 乙 島 2134 福 武秀唔 

•ファンタジー ゾーン、 プロフェッショナル 麻雀、 

パチンコ （ L 、ずれ も M  S  X ) を 2 ,000 円で (送料^)。 

亍 562 大阪府 真面 市 船 場 西 2-23-7-1 011 田 中 省 三 

•ナショナルの ディスク ドライブ F  S-FDI を 2 万 
円で (箱、 取説 付)。 

〒〇 20-01 岩手県 盛 岡 市み たけ 5-6-23 木地 谷淳 

•  Q バード、 ハイド ライド を 各 2 ,500 円 以下で、 フ $ 

イナ ル ゾーンを 3,000円 以下で (取説 付)。- 
〒496 愛知県 津島市 唐臼 町 IW28 水 里 _ 文 

籲 パナソニック FS-A  I 、 または HB-F  I と ジョイ パ 

ッ トと カセット I 本を 2 万 5,000円 で。 

〒668 兵庫県 豊岡市 大礎町 9-49 荒井淳 
•ディ スク ドライブ （  2  D  D の完動 品） を 2 万円 以下 
で 買います。 

〒5 17-05 三重県 志 摩 郡 阿児 町立 町 28 10 中 岡 学 

•拡張 スロット ボックス （メーカ— 問わず）、 N  E  0 

S  MSX2 バージ ョ ンアッ プア ダブ タ M  A  -20 を 各 2 

万円ぐ らいで、 新 ベス ト ナイン プロ野球を 2,000円 
ぐらいで （全て 取説 付)。 

〒336 埼玉県 浦 和 市 曲 本 3-8-5 池 田 勝 信 

•信 長の 野望. 全国 版を 4 ,000 円で (箱、 取説、 送料^)。 

〒573 大阪府 枚 方 市 養父 丘 卜 8-37 宮北将 典 

•プレイ ボール、 スター ソルジャー （BEE  PACK 付 

きで) チャンピオン プロレスを 各 1,500円 で （全て、 
箱、 取説 付 )。 

=r3ll-4l 茨城県 水 戸市 河 和 田 町 4379-38 古川 佳憲 

•  2D  D の ディスク ドライブ （ A  I ディ スクや ソニー 

の H  B  D -20 W など） を I 万 5,000 〜 2 万円で (安価の 人槪) 。 

=T37I-0I 群馬県 前 橋 市 高 花 台 H4-2 杉 村宗徳 

•ディスク ドライブ、 ビクター HC-F 303 X(2DD) 

を インターフェイス 無しで I 万 5,000円 で （完動 品に 

限る） M  S  X  2(  V  R  A  MI28K であれば どれでも） を 
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I 万 5,000円 で。 

亍 192 東京都 八 王子 市 横 川 町 55- 10 コーポ 横; 11203 

号 室 福 田 正 明 

•  メタル ギア、 大戦 略 （ROM) を 3,000円 で。 火の 鳥 

を 2,500円 で (箱、 取説 付)。 

亍 903-01 沖縄 ̂  西 原 町 づ哪覇 284 諸 見 里 学 

籲 拡張 ユニット を I 万円で （ ビクター H  C-  A703  E 、 

東芝 H  X  -  E  60 1 な ど完動 品の み）、 _ 等 明記、 送料 

当方 負担 

〒560 大阪府 豊中市 東 泉 丘 2-5- M03 山 田 知 寛 

•  MS  X  2 の ハード （VR  AMI28K) を 半客爵 で。. 

送料は 当方 負担 0 

亍 619-02 京 者 15 府相楽 郡 精華 町 祝 勵移本 3-16 

之 

# ソニー か 東芝の RS-232C インターフェイス。 アス 

キーの 日本語 MSX-Write を 各 9 ,000 円で (送料 込)。 

亍 755 山口県 宇 部 市上 宇 部 山門 1154-6 山 根芳徳 

3 交換し ます 
当方# ロマン シア （MS  X)、 グー ニーズ、 魔 城 伝説 

(すべて 箱、 取説 付） 

貴方 •ファンタジー ゾーン、 アル カノ イド、 ツイン 

ビー (すべて 箱、 取説 付） 

〒〇 04 北海道 札 幌市豊 平 区真栄 130-35 小島 雅臣 

当方 •三国志、 ディー ウァ （各 M  S  X )、 ス ー パー レ 

イ ド 7 ク （すべて 箱、 取説 付)；5^ 

貴方 •信 長の 野望. 全国 版 （ R  0  M)、 メタル ギア、 ル 

パン 主 世 

=T3ll-35 茨城県 行方 郡 玉 造 町 上 山 869-10 富 田 盛 治 

当方 •悪魔 城 ドラキュラ、 メタル ギア (すべて 箱、 取 

説 付） 

貴方 •信 長の 野望 • 全国 版 ( 箱 付） 

〒590-04 大阪府 泉 南 郡 熊 取 町 づ 、垣 内 2 1 8-466 

藤 田剛史 

当方 •アニマル ランド 殺人事件、 軽 井沢 誘拐 案内、 

はぁり ぃふぉ っ くす _ 雪の 魔王 編 

貴方 •覇者の 封印 （ R  0  M)、 ヤング シャーロック （す 

ベて 箱、 取説 付） 

〒487 愛知県 春 日 井 市 石 尾 台 卜 2 タウン 石 尾 台 131 

-4 宮嶋望 

当方# キングコング 2+ イーガー 皇帝の 逆襲、 ディ 

ーヴァ •ア スラ の 血 流、 ス クラン フル フォ ーメ ー シヨ 

ン、 ドラス レ IV 

貴方# ドラゴン ク エス ト （MS  X  2)、 信 長の 野望. 

全国 版、 ハイド ライド n、 ルパン 三世 

〒270 千葉県 松 戸市 小金 原 4-7-32 川口 幸 治 

当方 •メタル ギア、 ディープ フォレスト （各 箱、 取説 
付） 

貴方 •ジーザス、 ザナ ドゥ （  2  D  D)、 めぞん 一刻 （ R 

OM 版、 2  DD どちらで も 可） FI スピリット （すべて 

箱、 取説 付） 

〒474 愛知県 大府市 吉田町 森の 上 卜 I 小島 大輔 

当方 •夢幻 戦士 ヴァリ ス 

貴方# T  Z  R グランプリ ライダー (箱、 取説 付） 

亍 221 神奈川県 横 港 市 神 奈川区 六角 橋 6-24-1 3-1 06 
戸 柿 

当方 籲 スーパー レイ ドック、 ディー ヴァ （MS  X)、 

ガリ ウスの 迷宮 

貴方 •ザナ ドゥ （MS  X)、 ドラゴン スレイヤー 1V(M 

S  X  2)、 F 丨 スピリット 

亍 532 大阪府 大阪市 淀 JII 区 東 三国 2-2-20 佐 藤洋一 

当方# ロマン シア （MS  X)、 ウイング マン （テープ） 

貴方 •ジャガー 5  (MS  X) 

亍 848 佐賀県 伊万里 市 船屋町 2 195 山 口昭一 
当方 •がんばれ ゴ エモン からく り 道中、 ザナ ドゥ （M 

SX2-2DD). アルバトロス 

貴方 參 ロマン シア （MS  X  2)、 魔界 復活、 ホールイ 

ン ワン スペシャル 

〒121 東京都 足 立 区 花畑 5-1 卜 79-501 丸 山 仁 

当方 •ハイ ドライ ド II、 ブラック オニキス II 

貴方# グラディウス II 

亍 655 兵庫県 神 戸市 垂水区 西 舞子 8-16-19-1006 

細 井宏太 

C  編集部からの おねがい  1 「売ります、 買います、 交換し ます」 

の コーナーは、 ユーザー 同士の 広場で 

す。 自分の 持って いる マシン や ソフト 

と、 希望す る ものを 交換したり、 他 機 

種を 購入す るた めに 現在 使用して いる 

マシンを 譲りたい とい 5 ときに ご 利用 

ください。 その 場合、 読者 間で なんら 

かの ト ラブ ルが 生じても、 編集部では 

一切 フ オローで きません。 責任を 持っ 

て 各自が 対処して ください。 

18 歲 以下で マシンを 売りたい 方は、 

保護者の 承諾書に 捺印のう え、 お便り 

をく ださい。 また、 成人の 方で も、 名 

前の 後には 必ず 捺印を お願いします。 

また、 連絡 方法は 基本的に 往復 八ガ 

キで行 5 ものと します。 特に 電話 連絡 

を 希望す る 場合は、 その 旨を 明記して 

ください。 次の 場合は 掲載で きません 

ので、 ご注意く ださい。 

(I) 住所、 氏名、 年齢、 職業が 不明瞭な 

もの (住所は 都道府県 名から)。 ②ソフ 

卜 5 本 以上、 交換 希望の ちの。 ❹ 価格 

の 設定が 非常識な もの （ソフ ト 1 本、 

1 .000 円で 買います、 など)。 ④ 電話 連絡 

を 希望す る 場合で、 時間の 指定が ある 

もの。 ⑤ MSX 以外の 八 ー ド S ソフ ト。 

⑱ 希望の 値段が わからな いもの。 

なお、 八 ガキが 届いて から 掲載され 

るまで 1 〜 2 力 月 かかり ますので ご 了 

承く ださい。 人数が 多いた め、 抽選で 

掲載して います。 今回 載らなかった 方 

また お八 ガキ ください。 

119 



久しぶりに ゲームには まった。 これは ほんと 麻薬 だ。 
これでは 仕事に ならん/ 気が付く とも 5 朝の 5 時。 

よし、 この 面を クリア ーしたら 仕事し よ 5。 へっ へっ、 
とい 5 わけで、 読者の 質問に ビシッ とお 答えし よ 〇。 

パソコン通信に おける、 ディスクの 必要性、 また、 その 活用 法を 教えて 

下さい。 それと 市販の ソフ トを パソコン通信で 全国 各地の 人と プレイす 

る ことは、 できない のでし よ 5 か 7  (兵庫県 前田智 則さん） 

なかなか 難しい 質問 だ。 結論から い 

/1\ え ば、 ディスクは なくても 通信は で 
^""^1 きる。 でも、 あると、 とっても 便利と 
いう 話 だ。 

バソコ ン 通信の 最大の ネック は 電話 代 だと 

思う。 地方に 住んで いる 人なら 本当に 切実な 

問題 だと 思う。 電話を つないだ まま、 ボード 

を 読んだり、 ポー ドに 書き込みを すると、 読 

む 時間、 書いて る 時間 丨分丨 秒が 電話 代と し 

て 加算され てし まうよ ね。 そこで 電話を つな 

ぐ 前に、 あらかじめ 文章を 害いて、 ディスク 

に セーブして おいてから 電^ &を かけて デ ィス 

ク から アップロード する。 また、 読む ポー ド 

を 決めて おいて、 電話を つないだら ボードを 

いちいち 読まずに どんどん ディスクに ダウン 

口ードして いって、 電話を切った あとで ゆつ 

くり 読む ように すれば、 だいぶ 電話 代 も 安く 

なる はず だ。 また 最近は PDS  (パブリック 

ドメイン •ソフトウェア） が 盛んになって き 

たけれ ど、 PDS を ダウンロード するとき に 

も ディスクが 必要 になって くるよ。 

さて、 2 つ 目 の 質問なん です が、 5 見 在 市販 さ 

れ ている ソフ トの なかには そういう ものは 見 

あたらな いよう だ。 たとえ、 通信で プレイで 

きる ソフトが できた としても、 I 対丨の 文サ戦 

しかで きないだろう し、 また、 当然 電話 代 も か 

かる わけ だから、 だれでも 気軽に できる という 

わけには いかない わけ だね。 でも、 同時に 複 

数の 人間が 対戦で きな くても、 ザ •リンクス 
のよう な ネット では、 通信で みんなの 得点を 

競い あう こと がで き るし ね。 今後の ネット ワ 

ーク ゲームは それ 以 JL になる 可能性 も 高い ぞ。 

園 
私は 画像 取り込みに 最近 興味を 持った のです が、 私の 持っ ている MSX 

には デジ タイズ や、 ス ー パ ー インポ ー ズ 機能が ありません。 どつ すれば 

画像 取り込みが、 できる よ ろ になる でしょ ラ か。 

■  MS  X  2 に 使われて いる V9938 は、 : カラー バスから 色の データ （例えば 緑なら 224 

ffVi  とっても 高機能な VDP(Video  Dis- : など） を 取り込んで V  R  A  M に 転送す る こと 

play  Processor) で、 スプラ イト や、 : がで きる よ。 この カラー バスに テレビの 映像 

たくさんの 色 や、 細かい 文字を 表示した りす •： 信号を、 A/D コンバータ （アナログの 信号 
る ことができ るんだ ね。  ： を デジタル 信号に 変換す る 回路） を 通して 力 

さて、 この 問題を 考える 前に デジ タイズと : ラー バスに 入れ、 VRAM に 転送す る 事に よ 

スーパー インポー ズの 仕組みに ついて 簡単に '： っ て、 VRAM へ テレビに 写って いたのと そ 

説明して みよう。 まず デジ タイズ。 V9938 に | っくりな 色の データが 入り、 デジ タイズが で 

は カラー バス というものがあるんだ。 これは ! きて しまう の だ。 

色の デー タを やり取りす るた めの 信号 線で、 :  スー ノ 、。ー イ ン ポーズは どうやつ て やる かと 

いうと、 ます、 テレビ 側の 映像信号 （もちろ 

ん ビデオ デッ キや ビデオ カメラ からの 信号で 

も 可、 デジ タイズに ついても 同じ） と バソコ 

ン 側の 映像信号を 持って きます。 そして 通常 

バソコ ン 側の 映像信号の 中の 決められた 色、 

例えば M  S  X で いえば 透明 色な どのと ころに、 

テレビの 映像信号を はめ込みます。 この テ レ 

ビとパ ソコ ンの 映像が 混ざった 信号を テレビ 

に 戻して あげれば、 スーパーインポーズされ 
た 映像が テ レ ビに 表示 さ れる わけ なんだ。 

さて、 このような 処理を する には、 当然 そ 

のた めの ハードが 必要 だよ ね。 しかし、 残念 

ながら F  S 4700 など ほとんどの マシンには、 

このような 機能は 内蔵され ていません。 デジ 

タイ ズは V 9938 の カラー バス を 使う という こ 

とは わかって もらえた と 思う けど、 この カラ 

ー バスは MS  X の スロッ トの 信号 線に 含まれ 

てはいない。 だから 残念ながら スロット にさ 

して、 BAS  I  C の コマンドで 簡単に デジ タ 

イ ズが できる よう な ハー ドは 作る ことは でき 

な いんだ。 デジ タイズを したいの なら、 初め 

から デジ タイ ズ機肯 をを 内蔵して いる もの か、 

あるいは オプ シヨ ンで デジ タイ ズ 機能が 付け 

られる ものを 買う しかない ようで ある。 

スーパーインポーズに 関しては、 直接 V99 

38 の 信号 線を 使う 必要は ない ので、 スロット 

にさせば スーパー イ ン ポーズが できる ように 

なる ハー ドが 発売され ている よ。 

それから、 V9938 に関する 詳しい ことは、 

MS  X  2 テクニカル •ハンドブック、 V9938 

MS  X  — V  I  D  E0 テクニカル データ ブック 

に のって いるから 參考 にして ほしいな。 

曾 



msxRoom 

SEGA さんへ エニックス さんへ 
鲁 ぜひ MS  X  2 で 「アフター バーナー」 と 「アウト ラ 

ン j を 出して ください。 「アフター ノ 《ーナ ー」 の、 あ 

のグォ ーンと 画面が まわる ところが MS  X  2 で 見た 

•「ウイング マン スペシャル」 を メガ R  0M で 出 して。 

「 ガンダーラ」 も 欲しい けど、 ぜいたく いわない/ 

岩手県 盛 岡 市 北 修貴弘 

いのです/  お願いします。 

京都市 右京 区 村 上栄一 （13 歳） 

春^、 ゲームセンターで 大人気の 「アフター パーナ 

ナショナルさん ぺ 
參 MSX-Audio の 定価と、 ケースを なんとかして くれ 

一 j を、 MS  X  2 用 メガ ROM で 出して ください。 

操縦かん 付きで お願い します。 

東京都 板 橋 区 久 松慶徳 （14 歳） 

壤 残念ながら 現在は 発売 予定がない。 でも 欲しい ね。 

ん かね。 なんでも A 丨 に デザインを 統一 しちゃって、 

ほかの MS  X につ なげない じ ゃない の。 なんとかし 

て くれ ーッ。 

愛知県 豊橋市 倉鴆衛 

コナ 5 さんへ 
•スポーツ シリーズで、 今度 柔道を 出したら どうで 

すか 0 できれば 全部の スポーツを やってく ださい ま 

せ 0 水泳は 無理 かな。 とにかく スポーツ ゲームを、 

これから も 続けて ください。 

千葉県 干葉 市 石 出 陸行 （13 歳） 

籲 グラディウス 2 はお もしろ いけど、 まだ おもしろ 

いのが 出せます よ、 絶対に。 今度は スーパー グラデ 

ィ ウスを 出して、 次に スーハ。 ー グラディウス 2 を 出 

しまし ょう。 きっと 出せます。 コナミ さんの ハ。 ワ— 
は 限界を 知らない/ 

千葉県 干葉 市 石 出 陸行 

勒今 その 予定は ないよう だ。 でも あれ 以 ii 難しくな 

ると 困るな あ。 次は 「激突 ペナントレース」 に 期待 ッ。 

全 ソフト メーカー さんへ 
籲 何の ゲームで も、 2 人 同時 プレイで ない 限り、 2 

プレイヤーに すると、 I 人が なかなか 死なない 場合、 

もう ひとりは 実に ひまなん です ね。 だから、 死ぬ か 

I 面 クリアで、 プレイヤーが 交替す るよう にしたら 
どうで しようね。 

埼玉県 浦 和 市 渡 辺 理恵子 

梁た しかに。 アクション ゲームなん かしてる と 痛感 

する よね。 おもしろい 指摘 だ。 (編集部） 

•  MS  X 2 用の ア ド ベンチャー ゲームを たくさん 出 

してく ださい。 内容は 「オホーツクに 消 ゆ」 みたい 

な、 日本 版の 社会 派 推理 ア ド ベンチ ャーで、 「 J  E  S 

US」 みたい に 晒 数の 多い ディスク 3 観と かが 

いい。 「魔界 復活」 みたい な 漢字 表示で お願いします。 

絶対 売れる と 思います。 

広島県 広 島 市 荒 谷 幸 治 

全 八 ー ドメ ーカ ーさん へ 
•  F 丨 キーのと なりに STOP キーが あって、 漢字 

R  0  M 内蔵で、 JIS 配列で、 2 スロット。 CAPS と 

カナの キー ランプが ボタンの 近くに あって、 ベーし 

っ 君 内蔵で、 キータッチが なめらか。 とくに テン キ 

一はなくて いいけ ど、 MSX-Audio 内蔵の M  S  X  2 

を、 6 〜 7 万円で 出して ください。 お願いです。 

愛知県 豊田市 戸田 契 助 （22 歳） 

初 シン を 使い こんでいる ユーザーら LA 、意見 だな。 

こ れ だけの 要素 力嚜え ば、 優良な マシンに な るよ ね。 
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テレホン アド ベンチ ヤーは、 1 話で 手軽に ゲーム 

が 楽しめる、 24 時間 いつでも 0  K の テレホン サービ 
ス。 遊び 方は 簡単で、 メモと 鉛筆を 用意して、 下記 

の 電話番号の、 キミの 住んで る 地域の ものに ダイア 

ルす る だけ。 これで ゲーム ブックの ように、 2 分 ほ 

ど 物語が 流れて、 次に キミが どうす るかと いう 選択 

肢 と、 それぞれの 電話番号を 教えて くれる。 ここで 

キミは 考えて、 次の 電話番号に ダイヤル しよう。 う 

まく いけば、 次々 進めて 最後まで 行ける よ。 

現在 流れて いる ス トーリーは、 「闘う 芸能 プロ ダク 

シ ヨン」 という 芸能界 モノ。 ちよつ と ミーハー 気分 

で 興味が わいた 人は、 スク 試して みて はどう かな。 

， 定価 4 , 500 円： 會 定価 6 , 800 円。 
「B  A  S  1C 支援 ツール ソフ トの rMS  X ベーし っ 君』 

と 『MS  X-A  ID』 が 欲し いんです けど、 どこで 売っ 

てい るんで すか？ 教えて ください j 

という 質問に お答えし ましょう。 まず お 近くの パ 

ソ コン ショップへ 行って ください ： もし そこに 置い 

ていなかった 場合は、 直接 その お 店 か、 または お 近 

く の 書店で'; 主文 をして お取りよ せく ださい。 

定価 #「MS  X ベーし っ 君」 4,500 円。 

•「MS  X-A  I  D」 6,800 円。 発売元 アスキー。 

しかし、 どうしても それが できない 方は、 通 信販 

売を ご 利用く ださい (送^ 斗と して 400円 が 必要です)。 

お申し込みは、 あなたの 住所、 氏名、 電話番号を 明 

記して、 定価と 送料 400円 を 現金書留 封筒に 同封して、 

下記 あてに 送って ください （または、 本誌と じ 込み 

の 払 込 通知 票を ご^ 用いた だく こと もで き ます）。 

あて 先 •東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 

南 青山 ビル (株) ア スキー営業 本部 麵部 
「MS  XOOCTj 通信販売 係 

※商品名を 明言 己して く ださい 

※まちがい 電話を しないよう にね C 

東芝 銀座 セブンで 
ゲ ー ム 大会が ある よ 

東京は 銀座に ある 「東芝 銀座 セブン」 で、 ゲーム 大 

会が 開かれる。 これは 「仔猫の 大 冒険」 ど 忍者 じ ゃ 

じゃ 丸く ^7^2 つの ソフ トに 挑戦して 腕く ら ベす 

る 大会。 賞品 も いろいろ 出る よ。 参加して みよう。 

日程 鲁1 月 24 日 （日） と丨 月 3 旧 （日） 

時間# 両 日と も 午後 2 時と 4 時からの 2 回 開 イ崔。 

会場 •東京 銀座 「 東芝 銀座 セ ブン」 〇〇3 -571-5951 
※参加者は 各回と も 先着 20 名 様までで す。 

參19昍年1 月 号の 特別 付録 

58 ページ/ テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫 」 の パ 

ッ ケージ 写真が まちがって いました。 

86 ページ 「 ソフト メーカー リス ト」 の 中で' 

「㈱ キヤ ソー ラボ 」と あった のは 誤りです。 正 

しい 名称は 「㈱ キャリー ラボ j です。 慎んで 

お詫び 申し上げます。 

•  1987 年 12 月 号の プログラム エリア〗 96 ペー 

ジに 掲載した プログラムの 「巳 ONES  VSj 

で、 リス トの一 部がぬ けて いました 0 なお、 

ぬけて いた 部分は 下記の 通りです。 

•1987 年〗 2 月 号の 特集 「デジタル 改造 大作 戦」 

の 86、 87 ページに 訂正が あります。 詳しくは 

11 2 ページを ご覧く ださい 0 

ア ダル ト ソフトの 「天使たち て w  y 

の 午後 II j の テレホンカードを 
5 名 様に プレゼント。 す、 すごい イ ラス ト だな。 

募 方法は 1 26 ページと 同様です よ。 

地域 名 〇 電話番号 

東京 
03-236-9988 

礼幌 
01 1.82 卜 9000 

新 潟 

025-267-7000 

長 野 

0262-35*8000 

京都 075-751-7700 広 島 

082-252-0000 

m 



アーケード ゲームな どで、 いつも ハ。 ンチ のきい 

た ごき げんな ゲーム を 作って くれる セガ エンター 

プライ ゼス。 そんな ゲームの 中で も、 特に おいし 

い ゲームの ミュージックを 集めた アルバムが 出た。 

GMO レーベル 初の ベス ト 盤で、 過去に 出て い 

た セ ガの 3 枚 か ら 「アフター ノ  くー ナ ー」、 「 アウトラン」、 

「スペース ハリアー」 などを 収録。 これは いける ぞ。 

R-TYPE  アイレム •ゲーム ミュージックー 

SEGA 体感 ゲーム •スペシャル コンツェ ル ト 

L 和裕 

2P 文 之 

3  8、 他 
K  0 I  0 

ル 円 

アル ノく厶 タイ トルの 「アン フアン」 つてい うのは、 

フランス語で 子供た ちって いう 意味 だ。 これは、 夢 

や 希望を いっぱい もっている 子供たち への、 大人 

からの メッセージ。 ピアノ や ギター や ハーモニカ 

のア コース ティ ックな メロ ディ を If、 いている と、 

不思議と 気持ちが やさしく なる。 すべて インス ト 

ウル メンタル ナンバー だ。 

n 

ソロ バン 片手に リズムを とって 「，あんた の お 

名前なん てえ の？」 と 歌って いた トニー 谷さん を 

ご存知 かな c 英語 まじり の 独特な セ リフは  ''トニ 
ー イングリッシュ" ってよ ばれて た。 あの フレー 

ズ が、 今やけ に 新鮮 だ。 約 30 年 も 前に ラジオ やブ 

ラ ウン 管を さわがせ てた 曲とは 思えない。 笑いを 

さそう 珠玉の 全 12 曲./ こり や 絶対 買 いざんす よ。 

ジス •イズ •ミスター •ト ニー 谷 

TOUCH  THE  WORLD 

アア 

ン 1 

円 4 ドス 

c  d  c  y  b 

B  ァバ 

S  2  2、 イン 

ソ 0  8  ̂   | » 
二 0  0  \  r 

I 円 0  い 

超大型 グループ、 アース •ウインド & ファイア 

一の アルバムが、 4 年 振りの 登場 だ。 最近、 メン 

バーの ソロ 活動が 目立って いただけに、 今回の ア 

ル バムは 期待して いた ファン も 多い はず。 ダンス 

ビー ト、 ロック、 バラードと、 バラ エティに 富ん 

だ 仕上がりは、 ファン も 納得で きる はず。 ステー 
ジも 見たい けど、 まず 音を チェック しよう。 

日本では ゴ クミ ブームなる ものが 起こって いる 

けど、 アメリカでは 今' ̂ アナ ブーム" が 巻き起こ 
ろうと している ぞ / ルックスは なんてっ たって 

かわいい し、 歌もう まい 0 マドンナを プロ デュー 

ス した ジェリー ビーン もべ タボ レって いう ほど。 

ま だ 1 3 歳 だけ ど、 全米 人気 №.1 の T  V 番組に も 出演 

が 決定 してる 。今年は アナから 目 がは なせない ぞ。 

シ ヤイ •ボ ー イ 

J  し  、分 

'  P  ン 

0  C  3 

旦 D、 ェ 
’87 年の 7 月末から 8 月 にかけ て、 ソ連で 15 万人 

もの 人を 集めて コンサート を やっての けた ピリ ー 

ジョエル。 これは その 時の ライブを 2 枚 組に パッ 

ケージし たもの。 「アップ タウン •ガール j 「オ ネス 

ティ」 など ヒット 曲と 一緒に、 ボブ •ディラン や 

ビートルズの ナンバー も 披露して くれてい るぞ。 

まさに、 スーパースターを 感じさせる 丨枚 だ/ 

ビ 
リ 

ゲーセンに 行って これを やん ないで 帰る 奴は い 

ない と 評判の 「R-TYPE」。 こちらは その ゲーム ミ 

ユージ ックを 含めて、 アイレムの アーケード ゲー 

ム ばかり 集めた アルバム だ。 セガ や ナムコ や コナ 

ミ や タイトーと ならんで、 アイレムの ゲーム ミユ 

ー ジック も 台頭して 来たんで ある。 「ロードラン ナ 

一」 も収 f 录 されて 1 月 25 日に 新発売な の だ。 

テ C°  P、 由 

キ、！ 

ャ 2  \ 

二 0  8 

才 0  0 ン円〇 

お 正月 には 主演 映画が 公開され たり、 T  V に C 

M にと 話題に ことかかない 斉藤由 貴 ちゃん。 これ 

は 今までに 発表した アルバムの 中から、 彼女が 作 

詞 した 曲 ばかりを 集めた もの。 彼女の 詩って、 恋 

する 女の子の 気持ちを さり げ なく 書いて く れ て、 

耳に スン ナリと 入って くる。 いろんな 才能を 発揮し 

てく れる由 貴 ちゃんは 魅力的 だね。 

アルフ アレ コード 003.455 . 1793  C  B  S  ソニー  S03.266.5828 ポリ ドール 003.46 2.5131  ビクター 》0 3.405 .5159 ポ ニー/キヤ ニ オン  S03.221 .3221 
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- - - - msxKoom - 

今月の disk 情報/ こんな wfemw に, 注目し たし、 

1988 年は 

I システム で 

_ 率 アップを 

めざす 方へ 

螓ア スキー 刊 980円 

六 穴の システム 手帳が 注目され て 久しい こ 

の ごろ、 これを 使いこなす ための アイデアが 

満載され た マガジンが 登場して いるの だ。 隔 

月 (奇数 月） の 月末に 発売され る この 「IJ フイ 

ル 通信」。 その 利用 術を 伝授す るぞ。 
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N.Y. のエ クゼ クテ ィブの 間では、 男の ネイル ケアが 

常識に なって るら しい。 日本 じ ゃまだ まだ、 ネイ ルケ 

アっ ていう と 女の オシ ャ レって 感覚が あるけ ど、 実は 

女の コの 目、 意外と 男の コの 手に そそがれ てるんだ よ。 

でも 面倒臭 いってい うのが 男の 心理って モノ。 そこで、 

この、' 研磨 くんです〃。 電動つ めみ がきが マル。 コレ さ 

え あれは で 月日 の デート であの 子と 手が つなげる かも！？ 

麵 「研磨 くんです J 800円 ㉚ 東芝 電池 》03*542.9171 
會 「ホンダ N 

S  R500 •グラ 

ンブリ レー サ 

一」 7,800円 

㊃京商 003* 

264.4111  (代 

表） 

キ 5 の tz 力; 八ず ク 0 

2れ だ" 
クル マより も バイクを カツコよ く 乗 るって い 

うのが、 最近の 男の コ たちの トレンド。 マ ウン 
テン バイク なんて一 のが 今年は 特に 流行 りそう 

なき ざし だ。 そんな ノ< イク フリークの キミに ピ 
ツ タリな ラジコンが 登場した。 今までの ように 

補助 輪なん て ダ サイ もんは 付いて ない。 本物 ソ 

ツク リのフ オル ムと 機能で、 カツ 飛んだ 走りを 

見せて くれる。 マニアを きっと 狂わせち やう 【す ゲ。 

あっとい う 間に 普及し ちゃった CD。 ； の CD のい い 音、 ケイタ リングで きた 

やっぱり、 生の 音を そのままに 伝えて； らな おうれし いはず。 そこで ソニー さ 

くれる のは レコードよりも CD の 方が 丨 んの新 商品/ディスクマン 〃と" ド デ カ 

ズー ット いい。 部屋の 中で、 いい オー； ホーン C  D' これなら 気軽に どこでも 

デ ィオで 聴く のは もちろん だけど、 こ；  '、い 音〃 が 楽しめ そうだ。 



會 「静寂 石 j  3,900 円。 

®  ナムコ 003.756. 2311 

會 商品は 開発 中の ものです： 

八す テクず：/ テリア か • 

ジョーク クッス か， 
ナジの 「若 
初めて 見る 人は ちょっと ビック リ。 だって 石が 音を 出し 

ち やうって いうんだ から、 まるで 手品みたい なお 話 だ。 こ 

の フシ ギ モノ。 、、静寂 石〃 なんて 粋な 名前の ヤツ。 静かに な 

ると  ''四 万 + 川の せ せらぎ の 音" を 流しち やって、 人の 心 

をな ごませ て くれる の だ。 ジョークと いうよりは 環境 オキ 

モノと して、 部屋に デ ィス プレイ するとい い、 ハイテク ぽ 

く って おしやれ かもね。 

スじル 八ーク 並の 
映像 か 創1 J 出せ 3, 
夢の 3DC デ 7T カメラ 

ひと り 暮らしの ポクの 悩みは、 

朝 どう しても 寝起きが 悪 いって 

コト。 彼女で も いれば、 モー ニ 

ング コールしても らうのに 一. ヴ 

なんて、 暗く 悩んで る キミ。 望 

みを かなえて あげよう じ ゃない 

の。 電話の ベルの 音と 音声で、 

起こ して くれる 「起き T  E  Lj 

が あれば 0K。 彼女の 声 じ ゃな 

くて 残念 だけど、 必らず 毎朝 キ 

ミ にモー ニン グコ ー ルして くれ 

る。 やさしい ヤツ だ。 

• 「起き TEL」 7,700 円。 

色/赤 •白 。® 松下電工 006 -908-1 

テレビ電話に 電子 手帳、 

10 年 前い や 3 年 前までは、 

ず一 っと 未来の モノ だと 

思って た モノたち が 続々 

と 登場して き てるよね。 

そんで もって、 またまた 

やってく れち やった のが 

東芝さん、 「3  D の ビデオ 
カメラ Jo まだまだ 試作 段 

階なん だけど、 発売 だっ 

て 夢 じ やな いって こと。 

これが、 実現 すれば、 デ 
ィズ ニー ランド や 映画館 

に 行かなくても、 キミが 
ス ピル バー グに なれる ワ 

キ 安の 手て 

「お 掀り 紀〇 …… J 
メッ tz- ジ a 7\ou<MLmtm 
''キューち やん、 キューち やん〃 なん 

峰 「 オー 厶っ こ」 9, 

800円 ©ト ピック ス 
003 -602 -6741 

て 思わず 話し かけた くな っ ちゃ うこの 

つた コ トを 録音で き るって いう ヘンナ 

ヤツ だ。 マイコンが 内蔵され てて、 出 

や 弟に 伝言で き ちゃうって いう 仕掛け。 

かしこい ヤツなん だよ。 

オウ厶 のぬ いぐる み/  ところ か'  本 

物の オウ厶 みたい に、 ポクら が しゃべ 

かける 前に メ ッ セージを 吹き込んで お 

けば、 オウ厶 の 口を 通して、 お母さん 
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机の 上 や 身の回りを 見 わたして、 今い くつ 

の 電子 小道具に 囲まれて いるか 数えて みよう。 

電話、 電卓、 時計に 鉛筆削り、 エレキギター 

に 光線銃/ すべてが 電子 小道具 だ。 

そんな 状況に スル ドく 目を つけ、 気になる 

モノた ち 全 700 点を、 カタ ロ グ にし たのが この 

一 冊 •。ユ ー ザ ー の 声 やお 店の レポ ー トな ども 

加えて、 街を 歩く より 詳しい 情報が 手に入る。 

いまどき の 電子 小道具た ちの パワ ーに 驚く よ。 

電子 小説 批評 序説 

出版に なじみがない 読者の ために、 従来の 

印刷 方法に も 共通な 編集と 制作の 基礎が 説明 

されて います。 用語 解説 も あり、 初心者に 親 

切な 本です。 アメリカの 本の 翻訳な ので、 残 

念ながら、 実例の 大部分は M  A  C と 丨 B  M - 
P  C を文寸 象と しています。 しかし、 DTP の 

雰囲気を つかむ ためには ネ史 立つ でし よう。 日 

本 製の コン ビュー タを 対象と した がで る 
ことを 期待し ます。 

コンピュータ アルゴリズム 事典 

とんでもなく すごい タイ ト ルが ついている 

が、 要するに 外国で 発売され ている アド ベン 

チヤ ー •ゲ ー ム （もち パソコン 版） を 紹介し 

た 本な の だ。 アド ベンチ ヤーを 「電子 小説」 

なん つって 小説の一 つの 形態と して 捕えて 

いると ころが いかにも BN N らしい。 取り あ 

げ ている のは 外国 モンの ス トー リ ィの 効いた 

シ ブイ やつ ばかり （ Z  0  R  K とか）。 MAC や 

A  P  P  L  E なんての が 欲しく なる の だ。 

、'映画を 作った 人の 話" という と、 とかく 監督 

が 脚光を あびが ち。 まして や 映画は、 出演し 

ている スターの 日陳が 強烈 だ。 しかし、 隠れ 

た 部分で、 撮影 や 編集、 音響 や麵や 特殊 効 

果、 衣装に メークに アニメに C  G などなどと、 

重要な ポジ シヨ ンを 担う 人々 が 大勢い るの だ。 

本書は そのよう な 映画 製作者 19 人の 声を 集 

めた もの。 「 ミ シマ j や 「E.T.」 や 「ロッキー j な 

ど、 話題の 映画 製作者た ちが 語る 真実 だ。 

アルゴリズムと は 問題を 解く 方法で、 数学、 

統計、 グラフ ィ ック、 パズルな どの 広い 範囲 

の 問題が 解説 さ れ ています。 

本書では P  A  S  C  A L の プログラムで アル 

ゴ リズムが 記述され ています。 「本物の プロ 

グラマー は パスカルを 使わない」 とも 言われ 

ますが、 アルゴリズムの 記述 や プログラム 意 

味 論の 研究に 適して いる PASCAL も 一般 
教養と して •知って おくべき でしよう。 

本窨の 目標の | つは MS  X  2 による 日本語 

処理 だが、 自分で ワープロを 作る 代わりに、 

市販の MS  X 用ワー プロの 文窨 ファイルを 変 

換 する ような 小さくて 実用的な ソフ トが 掲載 

されて いる。 BAS  I  C と マシン 語の 使い 分 

け もよ く 考えられ ている。 プログラムの 動作 

は 22ネ_ の プリンタ て! 式され、 そ の 結果が 表 

になって いるから 安心 だ。 モデムの 拡張 B A 

SI C を 使う プログラム も 勉強になる だろう。 

MSX 挑戦/実 m ソフト 2 
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応募 方法 

応募には 官製 八 ガキを 使用して ください。 と 

じこんで ある アン ケー ト 八ガキ では 受けつ け 

られ ません。 あなたの 郵便番号、 住所、 氏名、 

年齢、 職業、 電話番号と、 希望す る 商品名を 

明記して、 下記の あて 先に 送って ください。 

メ切は 昭和 63 年 2 月 1 日 (消印 有効)。 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6HH 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 

2 月 号プレ ゼン ト 係 

※発表は 発送を もって 代えさせて いただきます。 

ハガキ 1 枚で いただき ッ 

欲しい もの 見つけたら 妬 募して/ 炻募 券は いらない よ ( 今月の 贈物 

MSX ビ ギナ- 八ンド ブック 
20 名 

パソコン 用語を やさしく 解説 

した この 事典。 MS  X を 買った 

ばかりの 人 も、 これ さえ 読めば 

いろ んな 用語は バッチ リ 理解で 

きる はず。 20 名に。 

ポニ ー キャ ニオ ン から、 

シャープペンシルと ボール 

ペンと 營光ぺ ンの 3 本セッ 

卜を プレゼント。 携帯 用に 

とっても スマ ー ト。 

スタッフ だけの トレーナー （色は 

緑)。 サイズは L と M の 2 タイプ だ。 
希望の サイズを 明記して 応募し よう 

卜で 20 名 

"テレホンカード 

5 名 

「ハイ ドライ ド 3」 などで 

おなじみの T&  E 力、 ら 、創 

立 5 周年 記念の 特製 テ レ ホ 
ン カー ドを プレゼント。 

アシユ ギーネ の 

ポスターと 

X アツ カー 

銀色に ピカ ピカ 光る アシュ ギーネ の 

ポスターと ステッカー。 デザインが ス 

テキな やつを セッ トて 20 名に 贈る の だ。 

応募の メ切は 昭和 63 年 2 月 1 日 (当日 消印 有効) です。 
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_ 
都内が 有利 

ある 中学生の 話。 彼は 地方に 住む パ 

ノコ ン 通信が 大好き な 中学生です。 毎 

日の ように ネッ トに アクセスし、 たの 

しい 会話 （？） をた のしんで いました。 

編集長の 

ネツト ワーク 考察 学 パー ト 2 
ネット ワーカー 達に とって 最大の 悩みって なんでし よう 7  ピン ボーン （誰も 

答えて な いって）// そ ラです、 なんと いっても 電話料 金が 最大の 悩みです。 

電話は、 使えば 使 5 ほど 料金を 徴収され、 いっぱい 使った からといって 割引が 

あるは ず もな く、 遠く なれば なるほど 料金が 高い、 とくれば これは もろ 言 ラ こと 

なし。 えっ、'' それでも パソコン通信は たのし くって やめられない〃 って、 よく そ' 
言った// それでも 安いに こした ことは な いって// それは そ 5 でしよ ラ 0 

ン 通信を やるべき ではない」、 と いった 

結果に 陥って しまう のです。 
次々 に ボー ドの 内容を ダウンロード 

したら、 いったん 抜けます。 が 終ったら ネッ トへ アップロード すれ ばいい のです。 

ネットワーカー 達の 知恵 
ディスクに ダウン ロー  ドして いるの  メールの 返事 や B  B  S に 害き 込む 文 

では、 ネッ ト ワーカー 達の ほとんど 

が 都内 在中で 地方の ネットワーカーは 

で エディタ などを 使って 内容の 確認を 

し、 '必要が あれば プリンタに 出力して、 

それを ゆっくり 読んで ください。 とに 

書は できるだけ オフ ライ ンで 行うよう 
にす るので す。 

カナを 使って いる 人達は M  S  X-D 0 S ツール ズ にある ME  D という エデ 

ィタを 使って ください。 ただし、 エデ 

ィタ は ディスク がない と 使う こと がで 

きないので 気を付けてく ださい。 

また、 MS  X  2 では シフト + カナ キ 
一で ローマ字 カナ 変換が できる ように 

なって います。 これは けっこう 便利で 

すから 是^ I 式して ください。 

ネッ ト ワーカーの 涙ぐま しい 努力の 

結晶で 電話料 金を 節約す る こと がで き 

ました。 こんなに までして パソコン 通 

信を やらなければ いけない のでし よう 

か？ というより はこれ だけ やれば た 

のしい 世界が 待っ ている、 ともい える 
ん でし ようね。 

しかし、 その 陰では 課金が 着々 と 進行  存在 しないの でしょう か。 いえいえ そ 

し、 彼の 行く末を 蝕んで いたのです。  んな ことはありません。 アクティブに 

ある 日 彼が ネッ トに 入って、 ネットの  アクセス している ネッ トワ ーカ ー達の 

仲間に 別れを 告げ ま した。 いったい ど  多くは 地方から アクセスして いるので 

うした というので しょう。  す。 

そう、 電話料 金です。 8 万円 （定か  それでは いったい どうやって 電話 代 

ではない が、 大体 これ 位と 聞いた） の  を 節約して いるんで しょう か?？ これ 

請求書が 届いたら しいので す。 これを  は 各 ネットワーカー 達に よっ て やり方 

見た 両親は 顔が 青ざめ、 早速、 息子に  が 違います が、 ここでち ょっ と した 例 

バソコ ン通 1 言の 中止を 命 じました。  を 紹介す る こと にいた しまし ょう。 

自分で 電話料 金を 払う ことので きな  まず、 最初に 東京までの 電話 代を 調 

い 彼に とっては なすす ベ もありません。 ベて おきます。 100 キロ 圏内、 200 キロ 

これは 作り話で はなく、 実話で あり、 圏内と®! によって 電話料^: が 違い ま 

これから も 同じ ケースが 頻繁に 起きて  す。 それに 夜間 割引が あるので、 その 

くる ことでしょう。 また、 現在 も 起き  料金 もつ いでに 調べて おくと いいで し 

ている と 言って いいで しょう。  ょう。 

バソコ ン 通信の 拠点は 東京です。 大  そして、 毎月 の 電話料^: がい くらま 

きな ネットワーク サービスの ほとんど  でなら 使える のか、 いくら までなら 使 

が 都内に 集中して います。 大きな ネッ  っ ていいの かを あらかじめ 決めて おく  八ンド ルネー 厶 （ネッ ト 上で 使う ペンネーム のよ ラな モ 

卜では アクセス ポイントを 各地に 設け、 のです。 そうすれば 丨 日に ネットに ア  ここに 掲載され ると キーホルダーが もらえます。 リユ 

東京と 同 じ 状態で ア ク セスで き る 環境  ク セスで き る 制限時間 を 割出す ことが 

を 確保して います。 しかし、 自^ <7) 入  できます。 

りたい と 思った ネットが 必ずしも この  それから、 ネットの メニューを よく 

アクセス ポイントが 近く （市内通話で 確認し、 ログインしたら、 自分の 興味 

かけられる 範囲） に 設置して いるとは  ある ボードを 真っ先に 目指します。 ここ 

限り ません。  で、 ボー ドに 窖 かれて いる 内容を 読ん 

最初の 見出しと 大きく 外れて しまい  ではい けません。 興味の あると ころを 

ましたが、 これ だけで 考える 限り、 東  ディスクに ダウンロードし、 次の ボー 

京 近 効に 住んで いなければ、 「パ ソコ  ドへ 移ります。 

MS  X  -Write 上で 文書を 作成し、 作成 

まず 言 葦 使いが 悪 v » のは鬌 勘弁 下 さいね 

だめです よ、 詐欺で すって？ でも- 进 いです ね きちん ヒ谢 罪して いら 

供は はっきり いって しまう と rnsxus.er になった のは 夏休み からです 

ただし 金欠病な ので、 木 体 I FM 音源の 拡張の みです (実は 88 で 通信 やって るんで すよ m  T  r  _ 

MSX  NET はこれ が 始めて です， I  H  - 
折角 8  8 に modem が 付ぃて るので M  S うまで” 西” 以 ね 

MSX も 悲しぃ 事に， グリ-ン ディ う プヒイ にっ3 

お金 さえき ちんと たまれば D  i  S  kl って， のて ••.宜し く お いします 

PS. 尚. pr  s にはき ちんと 入って ます (pc  S06684 ) ので そち 

一- fcm  s  x  0  2  0  〇 1 竜ち ゃん 



CAI ウー  <ん 
理科は 苦手で、 化学なん か パスし ちゃいたい ヒ トは 多 

いか もしれ ない ね。 でも あの 大切な、 水素 や 酸素 や 窒素 

などの 元素 記号と 名前を バッチ リ 覚えれば、 とっても 気 

分が よく なる はず だ。 

そこで 今月の ウー くんは、 この 元素の 周期 表 暗記 プロ 

グラムを 作って みた。 理科が 得意な キミ も 苦手な キミ も、 

クイズ 感覚で 挑戦し ちゃおう。 楽しく 覚えられ そうだね。 

楽勝/ スイ スイ 勉強 講座 氺 

热素纖 表 



RUN させる と、 画面に 「きほん モード (1)」、 「チャ 

レンジ モード (2)」、 「しゅうりょう (3)」 と、 それぞれ 

の モー ドの タイ ト ルが 出ます ので、 実行す る モード 

の 数字を 入力し、 リターン キー g を 押してく ださい 

(モード を 変更す ると き は スペース キー を 押します)。 

離き ほん モード (1) 

〈元素の 周期 表の 原子 番号 1 から 20 までの 「元素 記 

号」 と 「元素 名」 を 暗記/〉 

最初の 爾は 写真 ① のよう になり ます。 枠の 中に 

は、 原子 番号と 「元素 言 己 号」 と 「原子量 j め 策 示さ 

れ ています。 ここで リターン キー 0 を 押す と、 暗 I 己 

用 練習 モー ドが 始まり ます。 

•まず、 赤い 色で 示された 枠内の 原子 番号の 「元素 

記号」 を 尋ねて きます ので、 英文 字で 答えて くださ 

い （大文字と 小文字を 正しく 入力す る こと) 

•正解なら チャイムが 鳴って、 枠内の 色が 水色に な 

り、 正しい データが 表示され ます （答を 誤る とブザ 

一；^ 鳥って、 正解を 教えます)。 

♦正しい 「元素 言 己 号」 を 答えた 場合の み、 次は 元素 

の 名前を 尋ねます ので、 カタ カナで 答を 入力し ます。 

(例： ス イソ 0) 

參 こうして 次の 問題へ 進みましょう （答を 誤った と 

きは、 表示され る 正解を 見て、 正しい 「元素 名」 を 

覚えて ね)。 

籲 チャレンジ モー ド (2) 

く 次は 原子 番号 103 番 まで、 「元素 記号」 と 「元素 名」 

を 覚えて しまおう/〉 

冒頭 画面は 写真 ② のように なり ます。 枠内には 原 

子 番号と 共に 「元素 記号」 が 表示され ます。 ここで 

リターン キーを 押す と、 すべての 「元素 記号」 が 消 

えて、 挑戦 モードに 入ります。 

•まず、 自分が 答えたい 元素の 原子 番号を 入力し ま 

す。 0 

籲 次に 「元素 記号」 を 入力し ます 〇  0 

♦正解なら、 周期 表に 「元素 記号」 が 入り、 次に 「元 

素 名」 を 尋ねて きます ので、 カタ カナで 答えて くだ 

さい 0  (答を 誤った 場合は、 再び 好きな 原子 番号 

を 選ぶ とこ ろから 挑戦して く ださい)。 

• 「元素 記号」 と 「元素 名」 の 両方に 正解を 出す と、 

周期 表の 中に 「元素 記号」 が 書き込まれた まま 残り 

ます。 こうして 全 問 正解す ると、 音楽が 流れて 終了 

します （表彰式 気分の メロディーで すよ)。 

# しゆうり よう (3) 

プログラムを 終了させます。 0 

* さあがん ばって 勉強して みて ね 0 

1000  CLEAR  10001 DIM  AT*(103) ,MS$(103) , AN$(103) , XP(103) ,YP(103) f WKC103) 

1010  FOR  N=1  TO 103: READ  AT*(N) ,MS$(N) , AN$(N) :NEXT  N 

1020  KEY  OFF -.SCREEN  1: COLOR  15, 4, 4:  LOCATE  0, 10:PRINTHmt-K" - ¢1)" 
1030  PRINT"W レンシ •$- 卜 •-(2)":PRINT"W う リょう - （3) PRINT: LINE  INPUT"U •に 

■う r 

1040 
1050 

えらん て •くど さい：11;  X$ 
IF  X$<Mr,  AND  X$>M3"  THEN  1020  EI_SE  IF  X$=M3M  THEN  END 
ON  STRIG  GOSUB  2290:STRIG(0)  ON 

1060 

1070 
1880 
1090 

1100 
1110 

CLOSE  #1: SCREEN  2:0PENMgrp: M  FOR  OUTPUT  AS  #1 
IF  X$="2“  THEN  1510 

CB=4:N=1 
GOSUB  1230: GOSUB  1340: GOSUB  1410: GOSUB  1430 

XP=50:YP=180:CB=4:MSG$= ••く RETURN を 机て 〈た •さい〉"： GOSUB  1940: GOSUB  1340 
N=INT(RND(-TIME)*19)+1:CB=8: GOSUB  1370:CB=12 

1129  MSG$=__ け •んそ さ:: •U:":XP=16:YP=180:CB=4:GOSUB  1840 

1130  IF  MSGi=AT$(N)  THEN  GOSUB  2020  ELSE  GOSUB  2030:MSG$="tH^«  "+AT$( 
N)+M  (RETURN) " : XP=16: YP=180: GOSUB  1940: GOTO 1170 
1140  CB=7:CC=4: GOSUB  1370: GOSUB  1420: GOSUB  1440 

1158  MSGf  •け •んそ Jfti«:":XP=16:YP=180:CB=4:GOSUB  1940 

1160  IF  MSG$=AN$(N)  THEN  GOSUB  2020  ELSE  GOSUB  2030:MSG$="th^«  "+AN$( 
N)+"  (RETURN) " : XP=16: YP=188: GOSUB  1948 
1170  CB=12:CC=15: GOSUB  1370: GOTO 1110 

1180  IF  LEN(MSG$)=1  THEN  PSET(XP+2, YP) ， CB: PRINT  #1 , MSG$; : RETURN 

1190  IF  LEN(MSG$)=3  THEN  LINE(XPf YP)-(XP, YP+6) f 15: LINE(XP+2, YP)-(XP+4, 
YP+6),15fB:G0T0 1210 
1200  PSET (XP, YP) , CB: PRINT  #1 f LEFT$(MSG$, 1) ; 

1210  PSET ( XP+5 r YP ) , CB : PR I NT  #1, RIGHT$(MSG$, 1) ; 
1220  RETURN 

1238  FOR  TX=32  TO  224  STEP  24:LINE(TX, 20)-(TX, 150) , 15:NEXT  TX 

1240  FOR  TY=30  TO 150  STEP  30:LINE(32,TY)-(224,TY) f 15:NEXT  TY 
1250  LINE(32, 20)-(224, 20), 15 
1260  LINE(57,31)-(197,59),4,BF 

1270  PSET(36,22),4:PRINT  #1,M1A  2A  3B  4B  5B  6B  7B  8"; 
1288  XP(1 )=40: YP( 1)=42: XP(2)=208:YPC2)=42:YP=72 

1290  XP=0:N=3 
1309  XPCN)=XP+40:YP(N)=YP:N=N+1 

1310  XP=(XP+24)M0D  192: IF  XP=0  THEN  YP=YP+30 
1329  IF  N<21  THEN  1300 
1338  RETURN 

1348  CB=12:CC=15: COLOR  CC， 4,4 

1350  FOR  N=1  TO  20: GOSUB  1370: NEXT 
1360  RETURN 

1370  XP=XP(N):YP=YP(N)-9 

1380  L I NE ( X P-7 ， YP-2 ) - ( XP+ 1 5 ， YP+26 ) ， CB ， BF 

1398  MS6$=STR$(N) : MSG*=RIGHT$(MSG$f LEN(MSG$)-1 ) : GOSUB  1180 1400  RETURN 

1410  FOR  N=1  TO  20: GOSUB  1420: NEXT  N: RETURN 

1420  XP=XP(N):YP=YP(N): MSG*= AT$ ( N ) : GOSUB  1180: RETURN 
1430  FOR  N=1  TO  20: GOSUB  1440: NEXT  N: RETURN 

1440  XP=XP (N) -5: YP=YP (N) +9: MSG$=MS$ (N) : GOSUB  1450: RETURN 

1458  MSG^EFTSC  M,3 —し ENOISG 漆）） +MSG$ 
1460  PSET ( XPf YP) f CB: PRINT  #lf LEFT$(MS6$f 1); 
1470  PSET ( XP+5, YP) , CB: PRINT  2, 1) ; 

1488  PSET ( XP+ 1  feJ F YP ) , CB : PR I NT  #1, M."; 
1490  PSET ( XP+14, YP) , CB: PRINT  #1 , RIGHT$(MSG$, 1 ) ; 
1500  RETURN 

1510  FOR  X=16  TO  250  STEP  13sLINE(Xf 0)-(X? 143) , 15:NEXT  X 

1520  CH=ASC ( M 1 " ) : YP=2: CB=4: FOR  XP=18  TO  96  STEP  13: MS6$=CHR$ <CH) +" A" : 6 
OSUB  1 180: CH=CH+1: NEXT  XP 

1530  CH=ASC ( " 1M )  s  YP=2:  CB=4:  FOR  XP=148  TO  226  STEP  13:MSG$=CHR$(CH)+,,B" 
: GOSUB  1 180: CH=CH+1: NEXT  XP 

1540  LINE ( 1 10, 1 )- ( 145, 9) , 4, BF: PSET ( 124, 2) r CB: PRINT 

1550  PSET(242,2)，CB:PRINT  #1, M0,,:LINE(16>0)-C250r0) F 15 
1560  FOR  Y=10  TO 143  STEP  19:LINEC16, Y)-(250, Y) f 15:NEXT  Y 

1579  FOR  X=16  TO  224  STEP  13:LINE(Xf 145)-(X, 183) r 15:NEXT  X 
1580  FOR  Y=145  TO 183  STEP  19:LINE(16, Y)-(224f Y) f 15:NEXT  Y 

1590  LINE(30, 1 1)-(236,28), 4fBF:LINE(43, 29)-( 171, 66),4, BF:LINE(56, 125)- 
(250, 

1600 

143), 4, BF 

XP(1)=18:YP(1)=12:XP(2)=239:YP(2)=12:XP=0:YP=19 

1610  FDR  N=3  TO 18: YP(N)=YP+12: IF  ((N-3)  MOD  8) く =1  THEN  XP(N)=XP+18  EL 

SE  XP(N)=XP+148 
1620  XP=(XP+13)M0D  104: IF  XP=0  THEN  YP=YP+19 1630  NEXT  N 

1640  XP=0:YP=57 

1650  FOR  N=19  TO  56: XP(N)=XP+18: YP(N)=YP+12 

1660  XP=(XP+13)M0D  234: IF  XP=0  THEN  YP=YP+19 

130 



1670  NEXT  N 

1680  XP=XP+13 
1690  FOR  N=72  TO  88: XP(N)=XP+18: YP(N)=YP+12 

1700  XP=(XP+13)M0D  234: IF  XP=0  THEN  YP=YP+1S 
1710  NEXT  N 

1720  XP=31:F0R  N=57  TO  71: XP(N)=XP: YP(N)=147: XP=XP+13:NEXT  N 
1730  XP=31:F0R  N=89  TO 103: XP(N)=XP:YP(N) =166: XF-XP+13: NEXT  N 

1740  XP=18:  YP=148: MSG$=*,*H : GOSUB  1 180:  YP=YP+19:  MSG$=H^U :  GOSUB  1180 
1750  XP=44: YP=108: MS6$=,,*M : GOSUB  1180: YP=YP+1 9: MSG$=  ••本本"： GOSUB  1180 

1760  PSET (58, 127), CB: PRINT  轉 1/ •本 ： ラ:/ ヲノイ ritpH つ" 

1770  PSEK58, 135) fCB: PRINT  轉 i 本本： 7 ワ チノ イト •け冰 つ" 
1780  CB=4:F0R  N=1  TO 103: GOSUB  1930: XP=XP(N) : YP=YP(N)+8: MSG$=AT$(N) : GO 
SUB  1180: NEXT  N 

1790  XP=60s  YP=184: MSG$=H<RETURNJ  おしてく た*  さい〉"： GOSUB  1940 
1800  FOR  N=1  TO 103: GOSUB  1930: NEXT  N 

1810  XP=16:YP=184:MSG$= "け •ん UJ •に •う： __:GOSUB  1940:N=VAL(MSG$)  :  IF  N=0  OR  ▲  ¥11  ① 。「きほん モード 」 で 20 個の 囂 要な 元 勤く 登場  c 
N>103  THEN  1810 

1820  IF  WK(N)=1  THEN  1810 

1830  XP=16:YP=184:MSG$=" け •ん衫 ごう："： GOSUB  1940 
1840  IF  AT$(N)=MSG$  THEN  GOSUB  2020: GOSUB  1920  ELSE  GOSUB  2030: GOTO 18 
10 

1850  LINE(  172, 131)-(255, 140) , 4,  BF: PSET ( 172, 131 ) , CB:PRINT  #1， ••ぐ _+AT$(N) 
+MsM;: PRINT  #1, USING"###. #>";VALCMS$(N) )/18 
1860  XP= 1 6: YP= 184: MSG い., け •んそ 枚、："： GOSUB  1940 
1870  IF  AN$(N)OMSG$  THEN  GOSUB  2030:  GOSUB  1 930 :  XP= 1 6 :  YP= 1 84 :  MSG$= M 
IMJ  ,,+AN$(N)+,'  (RETURN)": GOSUB  1940: GOTO 1810 
1880  WK(N)=l:GOSUB  2020:CT=CT+1: IF  CT<103  THEN  1810 
1890  PSET(16,187),4:C0L0R  15,4,8 

1900  PLAY"s0m 600005 t 20012 gl3el8fl2gcl8defgl4fel Id" 

1910  XP=16:MSG$=,,Complate!  !  <RETURN|  机て 〈た* さい〉 ••： GOSUB  1940: COLOR  15,4, 
4:  END 

1929 

1330 
MSG$=AT$(N): XP=XP(N): YP=YP(N)+8: GOSUB  1180: RETURN 

XP=XP ( N ) : YP= YP ( N ) : L I NE ( XP- 1 f  YP- 1 ) - ( XP+9 , YP+ 1 5 ) , CB  r  BF : GOSUB  1390: R 
ETURN 

1940  LINE(XP,YP)-(255,YP+7)fCB,BF 

1958  PSET (XP，YP)，CB: PRINT  #1 F MSG$; s  XP=XP+LEN(HSG$)*8s MSG$=M " 
1960  KY$=INPUT$(1) 
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▲写真 ② 。「チヤ レンジ モード」 だ。 暗記 力を 試そう， 

ウー <ん からの お願い 

1970  L I NE ( X P ， YP ) - ( XP+LEN ( MSG$ )*8f YP+7) , CB, BF 
1988  IF  KY$=CHR$(13)  THEN  RETURN 

1999  IF  KY$=CHR$(8)  THEN  IF  LEN(hSG$)>0  THEN  MSG$=LEPT$ ( MSGS f  LEN ( MSQ$ ) 
-1):60T0  2010 

2090  MSG$=MSG$+KY$ 
2010  PSET(XP,YP),CB:PRINT  #1,MSG$; :GOTO 1960 

2028  PLAY" s0m 600005 ec M: RETURN 

こ んな プロ グラムが あ ったら な あ/ と 思ったら、 

すぐ アイデアを ハ ガキに 書いて 送って ください。 今 

月 の プロ グラムは、 静岡県 富士 市の 小 岩井務 くんの 

アイデアを 参考に させて いただきました。 いつも お 

便りを くださる みなさん、 ほんとうに ありがとう。 

2030  PLAY" vl4o3c  M : RETURN 

2940  DATA  H， 10，7 イソ， He， 40，、 リウ 厶， Li ， 69, リ チウん  Be, 90,、 •リ リウ 乙， B， 188 
2050  DATA  ホウ ソ， C， 120 ，ラ;/ ソ， N， 140， チ f ソ， 0, 160, ^VfF, 190， 7«»ソ， Ne， 202, ネオン 

2068  DATA  Nar  230,  Mg,  243, IT  A1 , 270, 7*=Z0Z»,  Si ,  280, 

2070  DATA  P， 310 ，リン， S， 320， イオ ウ， Cl ， 355，11 /ソ， Ar， 399,7 MO •:; 
2080  DATA  K， 391， カリウム， Ca， 400， ⑽シ ウ厶， Sc ，450， ス カンジ •ウ 厶， Ti， 479 ，チヲ：/ 

2090  DATA  V,  509,  i\m  tUm  OL,  Cr  f  520,  Mn f  549f  jt  Fef  558,  f,lJ 
2190  DATA  Co, 589,11 ハ* UrtsNi, 587, 二-ケル, Cu, 635, ►"OfZn, 654,7 1ン 
2110  DATA  Ga, 697 ，力 •リウ ム, Ge, 726, ケ 17 ニウ 乙, As, 749, ヒソ, Se, 790, trio 
2120  DATA  By,  733, シ] ウソ， Kr ， 838, 7 リフ •トン， Rb， 855, ルヒ ••ソ • ウム， Sr ， 876, ス ►□ン チウ ム 

2138  DATA  Y,889, イ f ►リウ 厶, シ m ニ ウ厶, Nb，929, ニ オア， ho,959,t リア テ •ン 

2140  DATA  Tc ， 980, テク 奸ウ 乙， Ru, 101 1 ， Jt テニウ 乙， Rh， 1029, □シ • ウ 乙， Pd， 1064,1 r ラ •アウ 厶 

2150  BATA  AgFJ079,：r^FCdf1124r1lhm='?Z.f  In, 1148, 1187,77 m 
2160  DATA  Sb， 1218,7 ンチ f：;，Te， 1276 ，テルル, 1，126 9,30 ソ， Xe, 1313,1 =t ノン 
2170  DATA  Cs, 1329 シ ウ厶， Ba, 1373,1 r  リウ 厶, La, 1389,7 ̂ L»fCe,  1401，tT リウ 厶 

2180  DATA  Pr , 1409 ，アラ t オシ •乙， Nd, 1442, ネオン •ん Pm， 1450, フ •□メ チウん Sm， 1504, 打 リウ 乙 
2190  DATA  Eu, 1520, ユウ ロヒ。 ウ厶, Gd， 1573, 力 •  ►•リニ ウ 乙， Tb， 1589, テ 1M: •ウ 乙, Dy， 1625 ，ブス フ •  □シウ 乙 

2200  DATA  Ho, 1649,  Er  F 1673, 1)ttm  0Lf  Tm? 1689/ リワ ウ厶, Yb, 1730, イ-テ Mr**  ウ厶 

2210  DATA  Lu, 1750， Jl テチ ウム， Hf , 1785, A フこウ △, Ta, 1809, ヲンヲ ル, W, 1339, ヲン ワ •ステン 
2228  DATA  Re,  1862, レニ ウん Os， 1902, オスミウム， Ir ， 1922, イリ IT ウム， Pt ， 1951, iV» 宇:/ 

2230  DATA  Au. 1970, わ， Hg，2006 ，スイ5 T I/，T1，2044, ヲ リウん Pb，2072, す マリ 

2240  DATA  Bi  ,  2090,  t*  スマス， Po,  2090， 本。 □ニ ウ A， At ， 2100， ア スラ チン， Rn ， 2220， ラドン 
2250  DATA  Fr ， 2230， フランシウム， Ra， 2260， ラ •アウん Ac ,2270， •アクチニウム， Th， 2320, トリウム 

2260  DATA  Pa • 23 1 0 , フ0 □ ► 7 クチ ニ ウ厶, U , 2380 , ウラン, Np , 2370, ネフ • ヴ ニウ厶 , Pu , 2440 , フ^ •‘ ►ニ ウ 
L 

2270  DATA  Am， 2430， アメリシウム, Cm， 2470, 宁] リウ ム， Bk ， 2510,1 r  -ク リウ A， Cf ， 2510, カリ 林 ニウ厶 

2280  DATA  Es， 2520， 7 インスラ こウん Fm， 2570， フ ill ミウ △， Md, 2580， メンテ •レ f  ウム， No, 2590， ノ- 
リウ 厶 ，し r , 2600, □ー レンシ ウ乙 

2230  RETURN  1020 

これから も 「ウー くんの ソフト 屋 さん」 では、 お 

もしろ いソフ トを 作って いきたいと 思います ので、 

みなさんからの お便りを お待ちして います。 なお 採 

用 させて いただいた 方には、 M マガの オリ ジナル グ 

ッズを さしあげます。 

あて 先は こちら 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6- 彳卜1 
スリ ー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 



Mr •バーバ リッチが 訪れた のは、 クゥ 

エー トと サウジアラビアと エ ジブ トの 3 力 国。 

それ それ 首都の クウ エー トと リヤドと カイロの 3 都市 

だ。 MSX の 開発 事情 や ショップの 状況を 探って みた そ。 

/  MSX 海外 レポ ー ト 

峰 中東の マシンの ひとつ。 
ノ 、ー  ド も ソフト も アラビア 

語と 英語が 使える バイ 
リン ガル 方式 0 マニ ユア ル も 二 力 国語で 

かれて いる。 

Part. 1( アラビア 語 圏) 中東 編 

クウ エー ト 中東の MS  X の 開発に あたる 

77 レア ラミア （al Alamiah) 社を 訪問 
1984 年に MS  X が 登場した 頃、 ヨー  さて 「コーラン j の ソフトとは 何 か？ 

ロッ パでの 反響を 感知した この 会社の これは 現在、 全世界に 約 6 億 人い ると 

社長さん は、 この 後す ぐに アラビア 語 いわれる イスラム教徒 か崔 典と して 携 

を サボー トした M  S  X の 開発に 着手し 

た。 こうして アラビア 語 仕様の ハード 

と ソフトの 開発に 成功し、 現在、 中東 

の MS  X の 核と なって いるの が、 この 

アルア ラ ミ ア社 なので ある。 

この クウェート の 本社では、 約 1 00 人 

の スタッフが 働いて いる。 今、 ここで 

は MS  X の C  A  I ソフト や、 これに 加 

えてなん と、 イスラム教の 聖典、 「コー 

ラン」 の ソフトが メインで 制作され て 

いるの だ。 CA 丨 ソフトは 才ー サリン 

グ (教材 作成 支援） システムで、 学校の 

教師 や ソフト ハウスの 技術者、 また 企 

業 内 教育の ために 販売され ている。 

えてい る 「コーラン」 の 全編が、 丨本の 

メガ R  OM になった ソフ トな の だ。 

このような 事業の ほかに も、 一 の 

人々 に 向けた MS  X パソコン スクール 

も 開校す るな ど、 この 会社は 様々 な 事 

業を 行って いる。 

「コーラン」 の ソフト 
これは イスラ ム 教徒が 学ばなければ 

ならない 聖典の 「コーラン」 を 勉強す 

るた めの もの だ。 大きな プロジェクト 

を 組んで 1 年 半の 制作 期間を かけて 作 

られ たこの ソフト （九 この 「コーラン 」 

を やさしく 覚える こと がで き る 便利な 

もの だ。 知りたい 項目に ついて 調べら 

れる 検索 機能 もつ いている、 スグれ た 

メガ ROM ソフトな の だ。 

また、 現在 さらに 開発 中の 「コーラ 
ン」 の ソフト には、 音声が 加え られ てい 

る。 実用化 されれば、 毎日 5 回 必ず 

行われる 礼拝のと きに、 常に 使われる 

よう になる 日が 来る かも しれない。 
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攀ゲ ームや アプリケーション などの ソフ トだ。 

カイロ 
厶 ムッ。 ピラミッド や スフィンクス 

の イメージ か 嘴烈な この 国で も、 MS 

X が パッチ、) 活用 さ れ ている とは …… 。 

こちら カイロでは、 まず ピコ （PICO) 

社を 訪問した。 ここは MS  X の 関連 事 

業に 力を入れ ている 販売 会社 だ。 ピコ 

注目の MSX/ 
ショップ も大 盛況 

社では、 エジプト で アルア ラ ミ ア社が 

開発した ハード や ソフトを 販売して い 

る。 また、 街に 6 力 所の パソコン スク 

ー ルを 開校して、 教育 面での ユーザー 
サポートを している。 MSX の マシン 

は、 現在、 普及の まつ 最中な の だ。 

今、 中東では MSX が パソコンの 中 

心 核で ある。 アルア ラミア 社の 「コー 
ラン j のソフ トの ゆくえ も 含めて、 こ 

れ からの 展開が 注目され ている の だ。 

リヤド 
リ ビアに ある アルア ラミア 社を 訪れ 

ると、 まず I 階に MS  X の クラス ルー 

ムが 3 つ ある。 ここは アルア ラミア 社 

で 開発した、 アラビア 語の ワープロ や 

BASIC やスプ レッ ド シー トの 勉強を す 

るた めの 教室で、 18 歳 前後の 青年たち 

が 学んで いる。 こうした MS  X バソコ 

ン スクールが、 サウジアラビアには 50 

件 以上 あり、 丨万 5,000 人 以上の 卒業 

MSX はこの 国の 

文部省 認定 マシン 

生を 送り出し ている。 パソコンの 教育 

には、 とても 力が 注がれて いるの だ。 

また、 街の 電気屋さん をの ぞくと M 

S  X の マシン や ゲームが ならび、 中に 

は 日本製の もの も 見つかる。 「ザ •キャ 

ッ スル」 などの ゲームを 始め、 コナミ 

や アスキーの 人気 ソフトで 遊ぶ 子供た 

ちの 姿 も 見られる そうた％ やはり MS 

X は 世界の^-規格/ 国境な しだ。 

_ ピコ （ P  I  C  0) 社の M  S  X 事業部 だ 3 

零 中に 入る とすぐ MS 父の 

サウジアラビア 王国 Kingdom  of  Saudi  Arabia 

エ ジブ ト • アラブ 共和国 Arab  Republic  of  Egypt 
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MSX  POCKET  BANK 
❶ 便利 ツール. ❷ アドベンチャー ❸ BAS にの ❹ マシン 語 入門 ❺ ことばの 実験 ❻ すぐで きる 日本語 ❼ ディスク  ❽ ゲーム 作りの ❾ プリンタ  ❿不思 嫌 プロ 

k 交 皿 r 仝 十 ハ、  読めは  11 がよく なる' ボケ ノ 、•ン '  欲しい 本の 
pm  m  j  番号と 名前を 書し 、て 鱗 してね。 

コキ 使って. ヴ& ゲーム プック  コツ 

物^^^^ 

本，、 HITT  ̂ 

rr- ワープロ  舌 用 術/ ク ニック/ 舌 用 術 ラム 集 デ 

IKKO’S  MSX ビ テオ •クラ フィックス 
1 ■フライ ム 7 •ル ナウ V ッバ ー J 

4-0/? — 2 名 

4-0VHS 

映像は すべて MSX の 
CG だ。 必見 だね。 

^0
^ 

5 特製 ト レーナ ー5- ❷青 二ね 泣^; みんこ ゃ上 
20 名 

■  •  “j :'  ヂぐ •  * 

y，r  v.  v 
'^Z'.  穿 ネ匕'  卜、 ―す丄 : f  ん •  •を 
續 マ'^^ 等? 今， 巧 ザ^ ヂ破一 於 ド: 灰 作 、 

一き N  〜卜， •，〜 、ベ%^; 、•へ. 

M§\  MAGAZINE  01  隱瞧 IL  GOODS. 

毎月 合計 50 名 

毎月 4 名 

J
O
Y
 
 

s
t
i
c
k
^
^
 

H
A
R
D
 
 

w
a
r
e
 



❾ HALNOTE  MSX2  1 名 
ハル 研究所  すぐに 使える 統合化 ソフト。 

マウ ス 操作で 入力 簡単 0 

® ミシシッピー 殺人事件 MSX2  3 名 

ジャレコ 船旅の 途中の 事件。 

被害者の 交友関係を 洗い出せ。 

官製 ハガキ に、 住所、 氏名、 年齢、 職 

業と、 欲しい 品物の 番号と 名前を 書き、 

応募 券 を しっかり はって 応募して くだ 

さ い。 応募 券がない/ ゝ ガキは 無効です。 

2 月 号の プレゼントへの 応募の〆 切は、 

昭和 6  3 年 2 月 4 日 （当日 消印 有効) です。 

. . 

〒107 

東京都 港 区 南 青山 6-1 H 

スリ ー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

M マガ 創刊 50 号 記念 特別 ブレ ゼン ト 係 

2 奢の アスキ- ステ ? ック I 
夕-ボ 

4 碧" 

干/ 07 

東 f、 都 紅 南喬ム 

い12-1 

uU  1±) 太郎 

/ 績 爹 生 
応募 券 

はがきの 軎き方 j 

.(はがきの 顧） 

ナイン ボール、 
4 つ 玉な ど 4 

繼 頁の ゲーム がで きる。 

® 八 イス クール 奇面組  MSX2 

ポ ニー キヤ ニ オン 
君が 唯ち やん になって 奇面 

念: 戀 

組の 5 人を つかまえ るんだ。 

' プレゼントは、 厳正な 抽選の 結果、 当 _ を 決定し ます。 当 
選者の 発表は、 4 月 号の 本誌の MSX  ROOM の 記事 内で 行い 

ます。 賞品の 発送は その あとになります ので、 ご了承ぐ ださ 

い。 なお、 これから 発売され る ゲーム ソフ トの 当選者への 賞 
品の 発送は、 その ゲーム ソフ トの 発売日 以後と なり ます。 

.一.—…？ 萬: ̂  

AS 

※雜誌 公正 競争 規約の 定めに より、 この 懸 寅に 当選され た 方は、 この 号の 他の 懸 M に 当選で きない 場合 ヴあ ります。 
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ソフト 紹介の 見方 
ソフ ト インフォメーションの コーナーで 

は、 新作の MS  X ソフトが どういった メ 

ディアで、 最低 RAM 容量は 何 K 必要 か、 

価格は …… などと いった 気になる ところ 

を 下の 表の よ うに まと めて 見やす く 紹介 

しています。 マークで メディアを 表示、 

右 横は ご存知の 最低 必要 RAM 容量 〇 こ 

れはク セ モノです から 注意して ください, 

手持ちの M  S  X マシンの R  A  M 容量 以上 

の ソフトは、 MSX マシンを RAM 拡張 

しない 限り 使えません よ， また、 ソフト 

の タイ ト ルに MS X  2 の マークが 付いて 

いる 場合は、 MS  X  2 専用 ソフトと いう 

ことです から、 当然 MS  X  2 マシンで し 

か 楽しめません よ。 それから 価格 や 発売 

予定は 変更され る こと もあります から、 

詳しい ことは メーカー へ 問い合わせて ネ。 

SOFT  MARK にも 要注意/ 
MS  X の ソフトは、 さまざまな メディア 

で 発売され ています。 マシンの スロット 

に 差し込む ROM、 メガ ROM は その ま 

メガ ROM カートリッジ 

まで 楽しめ ますが、 テープは データ レコ — ダ、 I  DD と 2  DD は ディスク ドライ 

ブ、 そして ビデオディスクの ソフトは そ 
の ハー ドがなければ 楽しめません ゾ よ/ 

【ROM  1 
ROM カートリッジ 

孕一0 ブ 

カセット 7 ■- 
1 - »|  8K  4,800円 
•R0M  I  MSX マガジン 

ドラゴンクエスト n 
16K  6,800円 
エニックス 

(2 月 上旬 発売 予定） 

ついに 出た ぞ お〜/ ドラ クェの 続編 だつ。 
マップの 広さ も 前 作の 4 倍に なった そ// 
舞台は ご存知、 口ー レ シア 王国。 こ 

の 国の 平和を. 邪神の 使徒 •大 神官 ハ 

—ゴン が 舌し そうとし ていた。 ロー レシ 

ア 国王は、 若き 王子に 命じた。 「王子よ、 

そなたの 勇気と 力で ハー ゴン を滅 ほす 

の だ。 サ マル ト リアと ムーン ブルクで 

は 仲間 も 見つかる はず じ ゃ。 行け、 王 

子よ/」。 国王の 命を 受け、 戦いの 旅に 

出 た 若き 王子。 もちろん、 そ れが キミ だ。 

87 年度、 本誌 T  0  P 丨 の 栄光に 輝いた 

大人気 RPGr ドラゴンクエスト」 の 続 

編が いよいよ 登場 だ。 マップの 広さは 

4 倍増。 おなじみ スライムを はじめ、 

個性 豊かな モンス タ ーが 80 数 種類 登場。 

さらに 登場人物は 200 人 以上 ̂ もう ハ 

マる つき ゃない ネ / 

3.5 インチ マイクロ  3.5 インチ マイクロ 
フロッピー ディスク 1DD フロッピー デ <  スク 2DD 

静電容量 方式  光学 式 ビデオ ビデオディスク  ディスク 

こんどの 冒険は 前 作よりも はるかに 長く 険しい。 戦略を 考えて、 じっくり 戦いぬ こう 

138 



C 日本 ファルコ ム / 東京* 释 

太陽の 神殿 
メイン RAM64K  -7  Qnnm 

/VRAM128K  /,OUUrj 

東京 書籍 

コマン ド 入力に アイコン 選択 方式を 採用。 S-RAM 搭載で ゲームの セーブは 楽勝 だ./ 

マヤ 文明の 遺跡に 隠 
された 秘密とは！ 7 
AV 感覚 も 満点の ア 
ド ベンチ ヤー RPG。 
数、 時間、 暦、 天文学、 数々 の 神殿 

建築な ど 高度に 発達し た 文明を 持ちな 

がら 突然 減んで しま つ た''' マヤ 文明〃。 こ の 古代 マヤ 人た ちに とつ て 神々 は 身 

近な 存在だった という。 彼らが 神々 に 

会う には、 特別な 鍵を 使えば よかった 

の だ。 マヤ 人たち は それを 太陽の 鍵と 

呼び、 伝承した のであった …… 。 マヤ 
の 古代 遺跡 チ チェン • イ ツアーを 舞台 

にくり 広げられる、 雄大な アド ベンチ 

ャー RPG。 プレイヤー の 目的は 数々 

の 秘密を 翻し、 太陽の 鍵を 手に入れ 

る こと、 行く手には 古代 マヤ 人たち が 

仕掛けた 数々 の トリ ックゃ 罠が 待ち 受 

ける。 目的を 達成す る ことは 可能 か!？ 

冒険 ロマ ンの 世界へ 出発// 

擊
雪
 「-疋- 无 ン jl ヒデ ー， HJv? そ デ.，: み?^..^ J  J 

_ HHHHHHHHI - 

•フエール 織て 

[U 

メイン RAM64KJ；  Qnnni 
/VRAM128K  OfOUUrj 

2DDJ アテナ/パック •イン ゼデオ 
復謦に 燃える 男、 
その 名は レイモンド。 
無実の罪を 晴らす た 
め、 真犯人を 捜せ/ 
無実の 強盗 罪で 6 年 もの 間、 刑務所 

につな がれた レイモンド • ハ*— トン。 
出 所した 彼は、 汚名を はらす ために 調 

査を 開始した。 事件 当時の 情報 提供者 

を 見つけ 出す ためには、 ヨーロッパ 中 

をく まなく まわらねば ならない の だ。 

フランスで 大 ヒット した 本格派 推 壬里ア 

ド ベンチャー ゲーム。 容疑を 晴らす た 

めに、 パリ、 バルセロナ、 カンヌ、 口ー マ、 
アムステルダム、 ハンブルグ、 ロンド 

ンの 7 者 B 市を 捜査して いこう。 ゲーム 
中は たくさんの 人と 会って 情報 や アイ 

テムを 見つけ 出して いく。 登場人物 か 

ら 有益な 情報を 聞き出す には、 その 状 

況に 適し た 姿に 変装す る 必要が ある， 

はたして 真犯人を 見つけ 出せる か!？ 

4 つの 顔を 持つ 男 レイモンドが 状況に 応じて サギ 師、 ギャング、 新聞記者 へと 変装して いく, 

VISX2 ラ •フエール/フランスの 香りが する 本格的^ 1 アド ベン チヤ-ゲームが 登場/ 真犯人を 追い かけて、 バリから ヨーロ ッバ 各地へ 展開して 行き、 主人公 自身が 3 人の 人物に 変装し 
ながら ゲームを 准 行す る， アド ベン チヤー フアン 必見の ゲームです （バック •イン •ビデオ/ヒロ 佐々 木） 
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メイン  ram64ki；  pnnra 

/VRAM64K  OfOUUrj 
— (1 月下 旬 発売 予定） 

ベナン ト レースの 興 
奮を そのまま 体感/ 

迫力 ある ゲーム 展開 
がくり 広げられる// 
ネッ ト 裏の 最前列から 見た 迫力 画面。 

野球 狂を； 茜 足させる 本格 シミ ユ レー シ 

ヨンの 登場 だ。 ペナントレース、 才一 

プン 戦、 VS モ ー ドの 3 パ タ ー ンを設 

定。 ペナント レー スモー ドでは、 実際 

の フロ を 完全 シミ ユレ— 卜 12 球 

団 から 好みの 丨 チームを セレクト、 試 
合 数を 入力したら 激闘の 始まり だ。 そ 

の チームの 含まれる リーグ 内での 試合 

を 消化して いく。 I 試合 終了 ごとに 架 

空の 求 場の 結果 も 表示され、 順位 や 

勝氧 ゲーム差な ども 見る ことができ 

る。 こうして 試合 数を 消化す ると リー 

グ 戦は 終了。  首位なら ば 日本 シリーズ 
へ 進出 だ。 長期的な 展望を 持った 戦い 

方 も 必要になる ゾ / 

一 _ _ 

先発投手は 中 I 試合!^ L の 付 養が 必要。 チームに よって 変わる 攻擎 BGM も 嬉しい ネ。 

メイン ram64ko  onnon 

/VRAM128K  yfOUUrj 

アスキー 
IT 

墨、 S  . 

覆., ノ Mi  '  J, 

6 人の 仲間を 操作して、 成長 させて いこう。 護衛兵と しての 経験を 積ませて いくの だ： 

ファンタジー RPG 
の 元祖、 ついに 登場。 
これを 体験せ ずして 
RPG を 語るな かれ。 
世界中の パソコン ファンを と りこに 

した ファンタジー RPG が、 MSX2 版 

でい よいよ 登場 だ。 ト レボーが 治める 

王国に 平和を 取り 戻す には 2 つの 要素 

が 必要。 まず 第丨が 彼の 手足と なって 

I ■■■■国 
I  IBII 

働く 護衛兵の 育成 0 そして 悪の 魔法 使 
い • ワー ドナに よ つて 盗み 去られた 魔 

よけの 奪還 だ。 この 2 つを 成し とげる 

こと が プレイヤー に 与え られた 使命。 

ワード ナが 潜む のは、 不気味な 地下へ 

と 続く 迷宮の 中。 マップ も 情報 もない 

まま 旅立たねば ならない の だ。 近頃、 

甘口の R  PG が 多すぎる とお 嘆きの 貴 

兄に、 ぜひ おス スメしたい マニアック 

な ゲーム だ。 とにかく 奥深い ゲーム 展 
開は、 一 見の 価 置 あり/ 

V  WKm  SMI'  lii 

HITS 46 

54 32 
34 
29 

23 

ザ •プロ野球 ☆激突. グ ペナントレース/コナミが 贈る 究極の ブロ 野球 ソフト/ オーブン ン戦 •ペナントレース. V  S  (2 人 同時 プレイ） の 3 モード _ 制 0 ホーム ベース 上での クロス 

プレーな どは、 クローズ アッフ 画面 (マルチ ウィンドウ 採用) で 迫力 満点/ 手に 汗に ぎる 臨場感、 BGM も 大きな 魅力です/ (コナミ/阿部） 
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SOFT  INFOBMATION 
C 電波 新聞社/ YMCAT 

ソフィア 

F7T116K  5,300円 
電波 新聞 マイコン ソフト 

1UP  OOO^OO  TOP  f\r^^=zr\r\r\ 

5 
H 

纖 5_ 

z: — 

1 

蒙： 纖 
鑽 

へ
:
 

身軽で 元気な 女の子。 
その 名 も ソフィア/ 
消えた クリスタルを 

さがして 大 冒険// 
大切な 神殿を 守る クリスタル。 これ 

は 古くからの 言い伝えで、 絶対に 触れ 

てはいけ ない とされて いた。 ところが 

好奇心の 強い 少女、 ソフィアが さわ っ 

てし まった から、 サア 大変/ ソフィ  を 見つけ 出そう/ 

アは クリスタル もろとも、 パラレル ワ 

ー ルドに まっさかさま。 パラレル ワー 

ルドと は 裏 世界。 一見す ると 同じ 世界 

だが、 何 かが 違って いる。 気がついた 

ソフィアの 前には、 クリスタル はおろ 

か 神殿 さ え も 消えて し まってい たの だ。 

もとの 世界に 戻る ため、 ソフィアは 消 

えた ク リス タルを 探しに 出発した …… 。 
横 スクロールの アクション ゲーム。 可 

愛い ソフィアを 操作して、 クリスタル 

ところどころ にある 扉は カギで 開ける。 ただし カギと 扉の 色が 合って いなければ ならない 

マドンナの 誘惑 
メイン  RAM64K 

/VRAM128K 6,800円 
Amadeus/ ドット 企画 

グラフィックスが1」 
アルに 動く、 動く/ 

思 6 ずナ マツ バゴッ 

クン コ なの だ/ 

まあ、 その …… ウ ホン、 なんつ 一 か、 

あま リ 大声では 紹介で きない ソフトな 

のよ ね。 いちおう 会話 型の シミ ユレー 

シヨ ン ゲームな わけ だ。 電源を 0  N に 

して、 自分の 名前、 年齢、 職業、 '性別、 

御 気 嫌は い かがです か？ 

を 入力。 次に パソコンの 中の 女性に 名 

前を つける わけ だ。 これは 好きな 女性 

歌手で も、 別れた 女の子の 名前で も、 

なんでも かまわない。 これで 用意は す 

ベて 整った。 あとは 気分を 出して、 会 

話に はげむ。 うまく 会話が 進行 すれば、 

彼女は いろいろな ポーズを 見せて くれ 

る わけ だ。 もし 興味が あるの なら、 気 

軽に 店員さん にたず ねて みよう。 ひよ 

っと したら、 皮の カバンから ガサ ゴソ 

と 取り 出して く れる かも しれんで …… 。 

下着の 色 わかる？ 

家庭の 平和を 守る ための PANIC 機能つ き ヤ バイと 思ったら CTRL+ STOP だつ。 

MSX2 マドンナの 誘惑/アダルト リアルタイム アニメー •シ ョン ゲームです。 最初に 女性の 名前を 登録し ます その 名前が 次から ゲームを する 時の バ スワー ドと なり、 個人で 楽しむ ことが 出 

来ます。 名前を 知らない 人とは 遊んでくれ ない、 あなた だけの ゲームと なります リアルタイム アニメーションの 実現で 画面の 切り換え なしに 

ホー ズか变 わります. （ドッ ト 企画/長 谷川） 
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フ
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ル
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ま
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ル
 
と
と
も
に
 
パ
ラ
レ
ル
 
ワ
—
 
ル
ド
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落
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し
ま
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し
た
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さ
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行
く
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行
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さ
え
ぎ
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敵
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ラ
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6  M 
AS 
の X 
個！ 
性ブ 
あ レ 
るイ 
強ク 
者シ 
をョ 
相ツ 
手 t 
に/ 
勝 口 

を テ 
挑丨 
んシ 
でヨ 

リボ 
II 
モル 

I 
 ' 

ド 14 
の； 
X ラ 丕ッ 

SHOT  POINT SHOT  LEVEL 

■ク 

I ル、 

$  T < 力 

:ゲ 

□  I 
ナシ 
ミヨ 

ブレイク シヨ ット 
んイ 予価 5,800円 | 

(1 月下 旬 発売 予定） コナミ 

ショット ポイント など 細かく 設定で きる。 あわてず、 .ジゾ クリと プレイす る ことが 大切 だ 0 

最強 八 スラ ー 6 人を 
相手に 勝ち抜け/ 

キミの 腕の サエを 見 
せつけ るの ダグ 
「ビデオ ハスラー」 から 4 年。 沈黙を 

続けて いた コナミが、 いよいよ 新作 ビ 

リヤード ゲームを 発売す る。 内容は シ 

ミ ユ レー シヨ ンモ ー ドと スト _ リ ーモ 

— ドの 2 本立て。 シミュレーションの 

モードでは、 ローテー シ ヨン、 ナイン 

ポー ル、 1 4- 1 ラック ポール、 スヌーカー 
の 4  f 劃 頃の ゲーム を 楽しむ こと がで き 

る。 ストー リ ー モー ドは、 ハスラーで 

ある キミが 6 人の ハス ラ ー 相手に 勝負 
をい どんで いく。 登場す る 対戦 者は、 

キッド、 ジェニファー、 ニュー •マン、 
ボス、 ミステリー •ベル、 フアン トム 

キング。 さらに 特別 出、; 寅と して、 あの 
ペンギン 君まで 現われる。 イ固性 ある 強 

者 6 人を 打ち破れ/ 

が 

i
f
 

-ル テン •パック 
メイン  RAM64K 

/VRAM128K 5,900円 
ガン デッキ 

MSX2 初の ビデオ モーション 映像/ 

可愛い 彼女が キミに 
微笑みかける ゾ Q 
超 高速の グラフィック 処理 0 新 方式 

の 音声 システム VMS  (ビデオ • モー 
シ ョン •サウンド） 使用に よる 映像 ソ 

フ ト。 ゲームは いたって 簡単。 誰に で 

0 マー ク を 取る と 可愛い 女の子が 登場。 

最初は ニコ ッと ほほえみかけて くる だ 

けだが、 り マークを 数多く 取って いく 

と、 しだいに ドッ キリ ポーズに …… 。 
実際に 撮影し た 写真を デジ タイズして 

取り こんで あるから、 リアル さも バツ 
グン。 モデルの 女の子 も、 とびきり 可 

愛い ギャルなん だせ。 最初の 数 面は、 
、'あみだ〃 がかな り 讎で なかなか 進め 

ない けど、 面を 進む ごとに 簡単に なつ 

ドキッ とする ポーズに 思わず クラ クラ …… 誰でも 必ず 最後まで 行ける ようになつ ている 

も 遊べる、、 あみだくじ'  これでう まく  ていく。 もう、 やる つき ゃない ネ〇 

疆:“ 響 _S_B ■画 
MSX  2 ゴールデン •パック/今 までにない 超 高速 グラフ ィ ック 処理で、 まるで ビデオ 見て いるよう な 迫力。 新 方式の 音声 システム v  MS (ビデオ. モーシ ヨン. サ ウン ド） により、 新しい 

世界を 創造。 新技術の 結集と いう ことで、 実験的に なりが ちな ところを、 ゲーム 性を 持たせる ことで、 よ リバ ランスの とれた ソフトに 仕上げました。 
(ガン デッキ/ ヤ ニ） 14? 



ilia- SOFT  INFOBMATION 

8K  5,800円 

フアン タム 

ライブラリー 

50 本の ゲームを 1 本 
の メガ ROM に 収録。 

メニュー 画面で 選択 
したら、 プレイ 開始。 

同名 雑! 志の R  0  M カー ト リツ ジ版〇 

メニュ ー 画面で ゲーム 選択したら、 す 

ぐに ゲームが スター トで きる。 収録 ゲ 

ーム はなん と 50 本 〇 いん 石を よけて 進 

む 「サテライト」 0 文字 あて パズル 「ア 

效 
ポリス

 

(16K、32K が 必要な 

プログラム も 含まれて います） 

ンサ ー」。 たこあげ ゲーム 「たこあげ」。 

ランデ イング ゲーム 「へろ へろ」。 冒険 

物語 「シャポー」。 迷路 ゲーム 「タマリ 

ン /」〇 パズル ゲーム 「マジック パニッ 

ク」。 難解 パズル 「デイ レ クシ ョン」。 迷 

宮を さまよう 「ザ • ミステリ •オブ • 

タ クシ」。 ポク シン グ ゲーム 「ポ ク シン 

グ J。 珍味 力 ー レ ー ス 「び よんび よん」 

な ど ショート プロ グラムの ゲームを 中 

心に 多種 多彩。 プログラム リスト も 表 

示 可能。 改造 も 思いのまま だ。 プログラム を 改造 して 変数な ど 変える と、 無敵に なったり 自 機を 増やす こと もで きる。 

の 口 

、グ 

A ラ 

V ム 

G  
□ 

だ レ 

の
ク
 

、シ 

時
ヨ
 

間ン 

が 50 か 本 

かフ 

るァ 

ソヒ 

フダ 

トム 

は ラ ダイ 
メブ 

つ ラ 

てリ 
い I 

2 ① 

軍人 将棋 
メイン  RAM64K 

/VRAM128K 5,800円 
パック •イン •ビデオ 

これが 元祖 ウォー • 

シミ ユレ ーソ ヨン。 
戦況を 適確に 判断し 
て、 戦いぬ こう/ 

ピリヤー ド や カ ルタな どが 大人気 0 

世は まさに レトロ ブーム だ。 ブームの 

根底に ある ものは、 やはり 人間的な 暖 

か 味の 再発 見。 なつかしい ゲームには、 

どこか ホ ノボノ と した 味わいが ある。 

今回 登場の 「軍人 将棋」 も そんな ひとつ。 

軍窳 騎兵、 少尉、 中尉、 大尉、 大将、 中将、 

少将、 大佐、 中佐、 少佐、 地雷、 工兵、 スパ 

イ 、ヒコ ーキ、 タンク、 の 16 ネ塵 頃の 駒が 登 

場。 それぞれ 強弱が 決められ ている。 

たとえば、 スパイは 大将に 勝つ が、 ほ 

かの 駒には 負ける という 具合 だ。 仮想 

敵 軍団と 同等の 戦力 を 持つ 自 軍団を 配 

置して、 交互に 駒を 動かし、 盤面で 局 

地 戦を 展開して いく。 これ ぞ まさに 元 

祖 • 戦略 シミ ュ レ _ シヨ ン だ。 

スぶ 
スけ 

1 遊 

す ベ 
m 

弓早ェ 

の ム 

軍人 

$1 

くす 

だい 

翁 •养# 睿赛赛 
参# •聲 黎聲# 春 

。ふ 

PL ぬ^ ESI 
に 

mm 

wsx2 軍人 将棋/レ ト ロ ブームに 乗って 帰って きた 軍人: im 大将、 ヒコ ーキ、 タンクな ど、 I 辑重 頃の 詢の 置き 方は キミの 作戦 次第。 

ゲームの 原点 0 勝負の 奧 深さは きっと キミを 夢中に させる でしよう。 （バック •イン •ビデオ/ヒロ 佐々 木） 

敵軍の 駒の 種類と 布陣を 読み取り ながら、 敵軍の 総司令部を 攻略して いく 頭 なの だ。 

ネ隹理 力 を 駆使し て 戦う 戦略 シ ミュレ ー シヨ ニ 
143 



SOFT  INFORMATION 

MSX 2 美少女 写真館 スペシャル ダブル ヴィジョン/出 ました./ 今度 こそ ファイナルです// 初回 発売 時より 約丨 年余 …… 〇 麵も なくつ いに 全櫬 も 全 モードでの 発売に 踏み切りました。 

さぁ一 これが 吉 となる か？ 凶と なる か？ それは、 貴方し だい/ どうぞよ ろしく ネッ / さて 特報/ この ROM プログラムは、 ディスク 版の 無駄を 省いた 完ぺき 版/ 

144  隠し コマン ドに すべての m s  x ユーザー のた めの モー ドが 余分に 付いています。 （ハー ド/尊 辺） 

メザ 

R  K 
〇 穴 
M  / 

版 M ュ S 

1  X 

U 
のつ 

諸て 

考しる'
 

r。 

靠 す、 
RP し、 G デ 
とイ 
まス 

う f 
たフ 
わイ, 
れフ 
るは 

巧 
てて
 

ザナ ドウ 
8K  7,800円 
日本 ファルコ ム 

不朽の名作 RPG が 
MSX 版で 登場。 
幻の 剣 ドラゴン スレ 

イ ヤーを 入手せ よ/ 
人気の リアルタイム R  PG が MS  X 

版で 登場 だ。 白魔 術と 黒 魔術が 対立す 

るザナ ドゥ 王国。 この 世界に おける プ 

レイヤーの 最終目的は、 闇の 世界に 君 

臨す る 巨大な ドラゴンを 倒す こと。 し 

かし、 そのためには 神々 が 遠い昔、 あ 

る 王に 与えた 幻の 剣. ドラゴン スレイ 

ヤーを 手に入れなければ ならない の だ。 

数十 万エ リアに も およぶ 広大な 世界に 

は 約 百 _ の モン スタ— や、 メ インキ 

ャ ラの 数倍の ビッグ •キャラ も 登場す 

る。 アイテム •武器 •シールド •魔法. 
ヨ ロイは、 なんと 百 数十 ネ截 頁に も およ 

ぶ。 これらを 使いこなす だけで もなか 

なか 大変な の だ。 最終 シーンの 感動に 
キミは 出会える か!？ 

王様に 会い、 必要な 装備を 手に入 tu 道場に 入門し パワーアップしたら 冒険に 出発 だ/ 

タフ ルウ イジ ヨン 

/VRAM128K  5,800円 

HARD 
ただし これが なかなか むずかしい。 明 

るいと ころで シャッター^を 上げす 

ぎる と 被写体が 光って しまう し、 フラ 

ッシユ の 使用は シャッ タ ー 速度を 固定 

してし まう。 カメラ 知^の ない 諸君は、 

チト 苦労す るか もしれ ない。 しかし 苦 

労が 大きい ほど、 あとの 喜び も 大きい 

はず だ。 すでに 発売中の 2  D  D 版に 加 

え、 メガ ROM 版 も 登場。 もちろん 2 

m 皆の 穏し コマンド も^^。 ワク ワク、 

写真 撮影が これほど 

むずかし いとは …… 。 可愛い 女の子た ちを 
バッチ1 J 激 写しよ ろ。 
キミは 美少女 専門の カメラマン。 登 

場す る 女の子た ちを まえに、 シャッ タ 

-^、 しぼり、 フイ ルム 感度 を 合わせ 

る。 スナップが うまく 撮れる と、 次な 

る キワ ドイ 画面を 見る ことができる。  ドキ ドキの シミ ユレー シ ヨン だ./ 

— _1 
さあ 狙いを 定めて バッチ リ 撮影し よう。 トライは 4 回まで。 失敗す ると ピン ボケになる ゾ。 

ソフ トの 内容 や 発売に ついての 問い 

合わせは 直接 下記の メーカーへ 
㈱ アスキー〒 107 東京都 港 区 南 青山 6-1  H ス リー エフ 南 青山 ビル . 〇〇3  (486)  8080 

㈱ 光栄 〒223 神奈川県 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1876 . «〇44  (61)  6861 

コナミ㈱〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 . 〇〇3  (264)  5678 

㈱ 東芝 EMI 亍 110 東京都 台 東 区 上野 7-2-9 . 〇〇3  (847)  1494 

ビクター 音楽 産業㈱〒 151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 3H6-I 日 世 パレス 5F . 〇〇3  (423)  7901 

㈱ポ ニー キヤ ニ オン〒 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4H -3 日本 ビル 3F . 003  (221)  3161 

㈱ T S  E  SOFT 〒465 愛知県 名 古 屋市名 東区豊 ヶ丘 1810 . 0052 (776) 8500 

ストラット フォード C.C.C. 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 15 . 0  0488 (85)5222 

ソニー㈱ 東京 お客様 ご 相談 センター〒 141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 . « 〇3  (448)  3311 

㈱ HAL 研究所 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS*85 ビル . « 03  (252)  6344 

アル シス ソフトウェア〒 857 長崎県 佐 世 保 市松 浦 町 5 番 13 号 グリービル 3F . 00956(22)3881 

㈱ インフォ マーシャル〒 160 東京都 新 宿 区 坂 町 27-5 市ヶ谷 光風 ビル 6F. . »〇3  (353)  1071 

㈱ エニックス〒 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8-20-2 新 宿 アイリス ビル 7F . 003  (366)  4251 

ガン デッキ (ト レーザー ズソフ ト) 〒231 神奈川県 横 港 市中 区 扇 町 2-5 —休 庵 ビル.  0096  (363)  02  M 

テク/ポリス ソフト〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-1 ㈱徳間 書店 . (432)  4471 

電波 新聞 マイコン ソフ ト〒 141 東京都 品 川 区 東 五反田 卜 H-I5 . 〇〇3  (445)  6111 

東京 書籍㈱ 特販 課〒 M3 東京都 文 京 区 本 駒 込 6-14-9 . 〇〇3  (223)  3000 

ドット 企画〒 101 東京都 台 東 区 台 東 4-6-5 御 従 町 グリーン プラザ 9F . 003  (835)  4959 

㈱ HARD 亍 136 東京都 江 東 区％ 戸 4-55-4 第 2 コーポ スズキ 102 号 . 》 
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マシン 語 
プログラミング 
入門 

その 

VDP の プログラミング 
(その 2) 

ゆずりはら な が ひさ 

榈原 長寿 

先月は スクリーンモード 1 を 使い、 大砲の 移動と 
ミサイルの 発射が できる ところまで 進み ま した。 今 

月は 登場 キャラクタを 增 やして インべ ー ダの 動きを 

作り、 ミサイルの 命中を 判定、 爆発させます 。より 

ゲームら しくなる よう 頑張ります ので、 みなさん も 
しっかり と 勉強して ください。 

不屈の 名作 
インべ ー ダ ゲームに 挑戦 

インべ ー ダ ゲームは、 10 年 前に 空前 

のヒッ トと なった シュー テイ ング 型の 

ゲームです。 この ヒットを 境に、 ビデ 

オ ゲームの 世界が 大き く変イ 匕した とさ 

れる 不屈の 名作です。 ひょっとすると、 
イ ン ベー ダ ゲームを 知らない 世代の 読 

者 もい らっしゃる かもしれ ません ね。 

この 名作に どれ だけ 近づける ことが 

できる かわかり ません が、 インべ ー ダ 

ゲームを 手本に オリ ジナルな プロ グラ 

ムを 作る こと を 考えて みま しょう。 

インべー ダの 動 きは 知っている 人に 

は 説明す るまで もありません が、 プロ 

グラム を 作る 上では っ きりして おく 必 

要が あります ので、 もう 一度 説明して 

おきます。 インべ ー ダを 知らない 人は 

よく 読んで く ださい。 私 も 随分 前の こ 

とで 忘れて いますので、 本物とは 違っ 

ている ところが あるかと 思います が、 

勘弁して ください。 プログラムは、 こ 

れ から 説明す る 動き を もと に 作る こと にします。 

敵 キヤ ラク タ  の 
動 爸を怍 る 

敵 キャラクタの インべ ー ダは、 横に 

1 1 匹 X 縦に 5 匹で 55 匹 か 著 列 してい ま 

す。 これらの インべ ー ダの 集団は、 全 

員 そろって 移動し ます。 左に 移動す る 

場合、 一 番 左の イ ン ベー ダ が 左端まで 

きたら、 一段 下の 段に 降ります。 つま 

り、 攻めて くるわけ です。 つぎに イン 
ベー ダの 団体さん は 右に 移動を 始め ま 

す。 一 番右 にいる インべ 一夕が 右端 ま 

できたら、 先程と 同様に一 段 下に 降り 

ます。 また 左向きに 移動を 始め 左端で 

一段 下に 下がります。 この 繰り返しを 

一 番 下にく るまで 続けます。 インべ 一 

ダが 一番 下に 到達したら、 インべー ダ 
の 侵略 成功です 0 

この間には、 ミサイルの 攻擊を 受け 

て 打ち落とされる もの もい ますし、 逆 

に 大砲を 打ち落とすべく、 ビーム 砲を 
発射す る インべ ー ダ もい ます。 また、 

生き残りの イ ン ベー ダが 少なく なった 

ときには、 移動の 速度が 速く なって ゲ 一 厶が難 しくなります。 

ゲームは イ ン ベー ダが 我々 の 基地 ま 

で 攻めて くると 負けです。 攻められる 

前に、 インべー ダを すべて 攻擊 しなく 

てはいけ ません。 それでは、 実際に ブ 

ログ ラミングに 入ります。 

図 1 メイン プログラム 

大砲の 移動 

卜 U ガの センス 

ミサイルの 移動 

イン ベータ •の 移動 

ミサイルの 命中を チェック 

ミサイルの 爆発 

すべての インべ ー ダを 攻擊 したと きと 大砲に 攻擊を 
受け だとき は ループから 外にで ます。 

イ ラス ト艴村 田 頼 子/レイアウト _ 日本 クリエ イト 
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MACHINE  LANGUAGE 

[main：]  call 
CALL 
CA しし 

CALL 
CALL 
LD 

CP JR 
し D 

CP 
JR CA しし 

RET 

JR 

IGETXY  s I  LD 

1 -  LD 

RET 

[PUTXY:|  LD 

- LD 

_ 
RET 

I MOVCAN : I LD 

- 1  DEC 

RET 
し D 

し D 

し D 

DCOMPR  EQU 
WRTVRM  EQU 
し DIRVM  EQU 

CHGMOD  EQU 

CHPUT  EQU 
BREAK X  EQU 
POSIT  EQU 
GTSTCK  EQU 

6TTRIG  EQU 
T32NAM  EQU 

T32C0 し  EQU 
T32CGP  EQU 
FORC し R  EQU 

BAKC し R  EQU 

BDRC し R  EQU 

20H CA しし GTSTCK 

004DH CP 3 

005CH 

JR Z , RIGHT 
005FH 

CP 

7 

00A2H 

JR 

Z ，し EFT 
00B7H 
00C6H 

RET 

00D5H 
| RIGHT :|  LD 

IX ,CANON 00D8H CALL GETXY 
0F3DBH し D 

E,L 

0F3DCH し D 
D,H 

0F3DDH INC DE 

0F3E9H し D 

0F3EAH 
AND 1FH 0F3EBH CP 

29 

RET 

NC 

0C000H 

A, 15 

I MOVCHR : I LD 

1 - 1  CALL 

A  f ， 
 • 

WRTVRM (FORC し R)  , A 
EX 

DE,H  し A，1 CALL PUTXY 
(BAKC し R> し D 

A, <IXt0) 
<BDRC し R> 

CA しし WRTVRM 
CHGMOD 
CHRSET 

A,0C0H 

RET 

I  LEFT:!  LD 

1 - 1  CALL 

IX ,CANON 
(CANON)  ,A 

GETXY 
し D E,L 

(JOYSTK)  ,A 

し D 

D,H 

INVINI DEC DE 

A, 7 

し D A，E 

(TIMEC1) ,A AND 
1FH 

IX ,CAN0N 

CP 

3 
GETXY RET C 

A, (IX+0) 
WRTVRM 

JR 
MOVCHR 

DSPINV I SNSTRG :  I  LD 

1 - 1  匚  ALL 

A, (JOYSTK) GTTRIB 
MOVCAN し D 

H し， TRIG SNSTRG 

し D C, (H し） 
MVMIS し 

し D 

(HL)  ,A 

INVMOV 
AND 

A 
HITCHK RET Z 
MS し HIT 

CP 

c 

A, (INVNIN) 55 
RET 

IFIRE:!  LD 

- 
1  LD 

z 

NC,INIT IX ,MISIL1 
A, (CANON) 

A, (IX+0) 

0 AND A 

Z ,INIT 

JR 

Z ,FIRE1 
BREAKX LD 

A, (IX+3) 

C AND A MAIN 
JR 

Z ,FIRE2 
し D 

A, (IX+6) 
AND A 

JR Z ,FIRE3 
L, (IX+1) 

RET 

H, (IX+2) iFIRElsI  LD 
IX ,MISI し 1 

•JR 

FIREON (IX  +  1) ,L 
(IX+2)  ,H 

| FIRE2:|  LD IX ,MISI し 2 JR FIREON 

H し， TIME2 
(HL) | FIRE3: |  LD 

IX ,MISIL3 

NZ 

A,  (TIMEC2) 

|FIREON:|  LD 

A，一l 

(HL)  ,A 

- LD 

(IX+0)  ,A 

A, (JOYSTK) 
し D H し, (CANON+1) 

今回は イ ン ベー ダを 動かす 部分と、 

大砲 か ら発 射さ れたミ サイ ルが イ ンべ 

ー ダに 命中した かどう か 調べる 部分、 

そして 命中して いれば 爆発させる 部分 

を 作ります。 これで 幾分 か ゲームら し 

くなる はずです。 メイン ルーチンは 図 

1 のように なり、 それぞれ インべ ー ダ 

を 動かす サブルーチン、 ミサイルの 命 

中を 調べる サブルーチン、 爆発を させ 

る サブルーチンを 作り ます。 

また、 メイン ルーチンに 入る 前に、 

キャラクタの 言 完定や 色を 付ける ための 

イニシャライズを します ので、 前回の 

プログラムに いろいろと 追加を する こ 

とに なり ます。 

キャラクタの 殺定 
キャラクタ の 作り 方は 前回 説明し ま 

したので、 それほど 詳しく 説明す る必 

要はない と 思います。 今回は 登場す る 

キャラクタ によつ て 色を 変え ま すので、 

最初に 色の 割 り 振りと キャラクタ コー 

ド を 考え た 設計を して おく 必要が あり 

ます。 スクリーン 1 では、 8 個の キャ 

ラク タ 毎に 1 色と し.、 う 制限が あるので、 
同色と なる キャラクタ 同士は 集めて お 

く 必要が あるから です。 

今回 使用す る キャラクタの コード や 
色は 図 2 のようにし ました。 キャ ラク 

夕の デサイ ンは 先月 予告した ものを ち 

よつ と 変更して みました が、 なかなか 

よい デザインが できませんでした。 別 

に インべ ー ダに こだわる こ ともないの 

で、 各自で 違う デザインを 工夫して は 

いかがで しよう か。 

C  H  R  S  ET は、 先月 設定した ミサ 

イルや 大砲に 加えて、 インべ ー ダの キ 

ャ ラク タ データ を パターン ジェネ レー 

タテ ー ブルに 転送して います。 また、 

それぞれの キ ャラ クタ に 色を 付ける た 

め、 カラー テ ーフ〇 レに カラー コードを 

車 送して 新しい キャラクタに 作り 変え 
ています。 

インべ ー ダの 
初期値を セツ ト 

イ ン ベー ダの 動き は 先に 説明し た 通 

りです ので、 これを もとに プログラム 

を 作り ます。 

55 匹の イ ン ベー ダを 動かす のです か 

ら プログラムは 結構 大変です。 まず、 

その 動き を 作る ために 基本的な 方法を 

考えて みまし よう。 また、 インべー ダ 

の 動きを スムースに する ため、 左に 移 

動 するとき と 右に 移動 するとき では、 

図 2 使用す る キャラクタ パターンの 色と コード 

溫 
寒 

ソース リスト 

DOS -TOOLS で アセンブルして、 BASIC か 
ら 起動して < ださい。 開始 番地は C0 00 H です。 なお 

実行す る 前に 「KEY  OFF」 する よろ にお 願いし ます。 

丁 EC 謂 CA し  AREA 
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00  02  04  06  08 10 12 14 16 18  20  22  24  26  28  30 

図 3 画面 上の イ ン ベー ダ 番号と 位置の 関係 H し, TIMEC1 
(HL) 

H し， TIME1 
(HL) 
NZ 

A, (TIMEC1) 
(HL)  ,A 

IX , (INVPNT) 

A, (し RD〉 3 

Z ,INVMVR 5 

Z ,INVMVD 7 

Z ,INVMV し 

INV しし 

C 
IX 
IX 
IX 
(INVPNT)  ,IX 

|  SPDUP  :  |  し D 

- DEC 

RET 

|~INVMOV_  し D DEC 

RET 

ID し D 

し D 

し D 

CP J 校 

CP 
JR 

f [NVM\/l_gcALl_ 

'  RET 

HL»TIME4 
(HL) 
NZ 

A, (TIMEC4) (HL)  ,A 

IX  »MISI し 1 
HITON 

IX ，MISIL2 
HITON 

IX ,MISIL3 
HITON 

(IX+0) 

0(t0H 

C 
 . 

0F4H 
NC 

GETXY 
A 
0F3H 

Z, MS し OFF 
(IX+0) ,A 
WRTVRM 

rMVMISL:|LD 1 - 'dec 
RET 
し D 

し D 

LD 
.  CALL 

し D 

CAL し 

_ LD 

f^S し CHK  |  し D - INC 

RET 
CALL 
し D 

し D 

し D 
ADD 
PUSH 

し D 
RST 
POP 

EX 
JR 
し D 

CALL 
EX 
CALL 
し D 

CALL 
RET 

[TlS し OFF  s  j  し D 1 - 1  CALL 

H  し, BC 
PUTXY 

A,0C1H 
WRTVRM 

H し ,TIME3 
(HL) 
NZ 

A, (TIMEC3) (HL)  ,A 

IX ,MISIL1 
MS し CHK 

IX  ,MISIL2 
MS し CHK 

IX ,MISIL3 

A,  (IX+0) A 
NZ 
GETXY 

BC,-32 
H  し, BC 
DE 

DE,181FH 
DCOMPR 
DE 

DE,H  し 
MS し OFF 

A , 7  • 

WRTVRM 

DE,Hl 
PUTXY 

A,0C1H 
WRTVRM 

WRTVRM 
A 
(IX+0) ,A 

|HITCHK:|LD CALL 

し D 
CA しし 

_  LD 

|HIT1 :|  LD 

_  LD 
IHIT2sl  CALL 

|HITMS し し D AND 
RET 

CA しし 

IX ,MISIL1 
HIT1 

IX ,MISIL2 
HIT1 

IX ，MISIL3 

B,7® IY ，INV1 
HITMS  し IY 

IY 
IY 
HIT2 

A, (IY+0) A 
Z 
GETXY 

E, (IY+1) 
D, (IY+2) DCOMPR NZ 

A, (IX+0) A 
Z 

(IY+0) 

A,0F0H (IX+0) ,A 

WRTVRM 

H し, INVNIN 出し） 

A,  (H し） 17 

Z  ,  SPDUP 
30 

Z  ,  SPDUP 

44 

Z  ,  SPDUP 
52 

Z  ,  SPDUP HIT1 

に 分けて 考えます。 

その 前に 準イ庸 として、 55 匹の インべ 

ー ダを 管理す るた めの テーブルを 用意 

します。 たくさんの インべ ー ダが いま 

すので、 それぞれの インべ ー ダに 番号 

をつ けて おきます。 図 3 は 画面 上に 現 

れるイ ン ベー ダの 位置と 番号を 表した 

ものです。 この 位置と 番号の 関係は、 

移動 するとき の プログラムが 簡単に な 

るよう に 決めた ものです。 

1 匹 分の テーブルは、 イ ン ベー ダが 

出現して いると きの キャラクタ コード 
と V  R  A  M ア ドレスを 記憶して おくた 

めに、 3 バイ トの メモリを 使用し ます。 

1 バイ ト 目には、 出現させる インべ一 

ダの キ ャ ラク タコー ドを 記憶して おき 

ます。 また、 ミサイル によって ■ち 落 
とされた インべ ー ダは、 コードを 0 に 

M アドレスで 表現し ます。 

こ の テーブルは 全部で 55 匹 分です か 

ら、 全部で 165 バイ トの メモリ を 用意 します。 

プログラムの I  N  V 丨 N 丨 では、 登 

場させる キャラクタ コードと、 表示す 

る 位置の V  R  A  M ア ドレスの 初期値を 

テー ブルに 設定して います。 この ルー 

チンでは 最 ±1^ から 下に C  8  H、 DO 

H、 D  0  H、 D  8  H、 D  8  H の キャ ラ 

クタ コードが 並ぶ ように、 テーブルに 

データを 転送して います。 また、 位置 

を 示す V  R  AM ア ドレス も 同時に 計算 

しながら 作って います。 

次の D  SPIN  V は、 55 匹の インべ 

ー ダを 一 度に 表示す るた めの サ ブル ー 

チンで、 イニシャライズの ときに 使用 

する ものです。 

ィ温  1%% ぇ' 

イ ン ベーダの 初期値が 用意で きまし 

たので、 いよいよ インべ ー ダを 動かす 
プログラムを 作ります。 

図 3 のよう に 並んだ イ ン ベー ダを 左 
に 移動させる には、 1 番 から 順に 55 番 

ま で 一^ずつ 左に 移動 してやります。 

55 番 まで 移動したら、 また 1 番 に戻っ 

て 移動し ます。 一番 左に いる インべ一 
ダが 左端に きたら、 移動 方向を 下 尚き 
に 変えます。 

ソース リストつ づき 
勧 順 香を 劣: 又 ま I。 し 7 •こかつ T、 

しし ） 冃; 取 c? 9  〇 ど/、 1 r 日 こ 

左の 移動、 右の 移動、 下の 移動の 3 つ  イト 目は、 イ ン ベー ダの 位置を V  R  A 
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MACHINE  LANGUAGE 

CP 
JR 

「INVLRs|  し  D 
PUSH CALL 

CALL POP し D 

CALL 
CALL 
し D 

RST 

CALL 
AND 

RET 

[invrr：]  LD 

RET 
CALL 
し D 

し D 

INC 
し D 

AND 
CP 

JR 
JR 

「INVDD:|  し  D 
LD 

し [i 

し D 

し D 

し D 

し D 

し D 

SCF 
RET 

|~謂酬扣 

- AND 

RET CALL 

し D 
し D 

し D ADD 

EX 
JR 

「WA し K:]  BIT JR 

|  WALK1 : 1  RES 

^ RET 

|  WALK2 : 1  SET 
RET 

「CANHITs] 

「INVINI  :  |  し D LD 

XOR 
し D 

し D 

し D 

し D 

[INVNXT: 

H し， INVTIM (HL) 

Z  ,MVL 
A, (IX-3) 
A 

Z,INVMVL 

(HL) ,55 

H し, INV1 (INVPNT) ,HL 

INVRR 
C 
IX 

IX IX (INVPNT)  ,IX 

H し, INVTIM (HL) 

Z  ,MVR A,  (IX+3) 
A 

Z ,INVMVR 

<H し） ,55 

H し, INV55 (INVPNT) ，HL 

INVDWN 

IX 
IX IX 

(INVPNT)  ,IX 

H  し, IIWTIM 
(HL) 

Z  ,MVD A, (IX-3) A 

2 ,INVMVD 

(HL) ,55 

A, (LR) 7 

NZ ,INVNXT 
H し， INV55 (INVPNT) ,HL 

A, 3 
(し RD> 

H し， INV1 (INVPNT) ,H し 
A，7 
《し RD>  ,A 

A, (IX+0) A 
Z 
GETXY D,H 
E，L 
DE 

A，E 

1FH 

[_INV しし  s  | 
し D 

AND 
RET 
CALL 

し D 

し D 

DEC 
し D AND 

「INVMVD:  CALL 

- 1  INC 

INC INC 

し D 

し D 
DEC 

JR  • 

し D AND 

JR 
RET 

卜  D:，  LD 

し D 

CP JR 
し D 

し D 

し D 

し D RET 

「INVMVR:  CA し  L 

- 'ret 

DEC 
DEC 
DEC 
し D 

ID 
DEC 
JR 

し D 

AND 

JR 
RET 

「MVR : 1  LD 
LD 

し D RET 

し D 

DEC 

JR し D 

AND JR 

RET 

MV し z し D し D 

し D 

RET 

ソース リストつ づき 

0 

Z ,INVDD 

A,'  ノ DE 

WRTVRM 

WALK 

H し 

A, (IX+0) PUTXY 
WRTVRM 

DE,1800H+736 DCOMPR 

NC,CANHIT 
A 

A,  (IX+0) 

A 
Z 

GETXY D,H E，L 

DE 
A，E 

1FH 1FH 

Z ,INVDD 
INVLR 

A, (し RD> 

(LR)  ,A 

A, 5 

(し RD) 

A, (INVTIC) 
(INVTIM)  ,A 

H し, INV1 (INVPNT) ，HL 

A, (IX+0) 

A 
Z 
GETXY 

D

,

 

H

 

E

,

 

L

 

EtC  
,32 

H  し， 
BC 

DE,HL 
INV  

し  R 

0, (IX+0) 

Z  ,WALK2 

0,  (IX+0) 

0,  (IX+0) A,0 (CANON) ,A 

H し, INV1 (INVPNT)  , hu¬ 

rt (INVNIN)  ,A 

B,ll H し, 1928H 

DE,-64 

反対に 右に 移動 するとき は、 55 番か 

ら 逆順に 1 番 まで 右 移動を します。 な 

ぜ 逆順に する かとい うと、  2 つの 理由 

があります。 1 番 から 移動す ると イン 

ベー ダが 左から 押されて 玉突きの よう 

な 動きを する ので、 あまり かっこ 良く 

ない こと。 そして、 55 番 から 移動す る 

と、 画面の 右端に きた ことが すぐに わ 

かるので 都合が 良い こと です。 

つまり、 右 移動で 一番 最初に 右端に 

く る インべ ー ダは 55 番 だからです。 仮 

に 55 番 から 5 〇番 ま で 力 破壊 さ れて いて 

も、 49 番が 最初に 右端に きます ので、 

逆順に 移動を する と 都合が 良い わけで 

す （左 移動で、 左の 1 番 から 移動 させ 

るの も、 これと同じ 理由です）。 右端 ま 

できたら、 左 移動と 同様に 移動 方向を 

下向きに 変えます。 

下向き 移動は 1 番 から 移動して やり 

ます。 55 番 から 移動す ると、 上から 押 

し 出される よう に 見える からです。 

移動) レー チンを 

ブ〇 クラム 化 
ゲーム プログラムでは 大砲、 ミ サイ 

ル、 インべー ダが、 それぞれ 独立して 

動いて いるよう に 見せなければ なり ま 

せん。 もし、 一度に 55 匹の インべ ー ダ 

を 動かして しまう と、 インべ ー ダが 動 

いている 間は 大砲 も ミサイル も 動かせ 

なくなって しまいます。 そこで 1 匹ず 

つ 動かして、 ミサイル や 大砲の 動きが 

交互に 行える ようにし ます。 

プログラムは、 インべ ー ダ 移動 ルー 

チンを 1 回 コールす ると、 1 匹 だけ 移 

動す るよう にします。 そのためには、 

移動す るイ ン ベー ダの ノ  \° ラ メータを 渡 

して、 サブルーチンを コールす るよう 

にす る わけです。 

INVMOV 

I  N  VMO  V は、 インべ ー ダを 1 匹 

動かす ための サブー チンです。 パラメ 

一夕 は 移動 方向を 示す L  R  D と、 動か 

す インべ ー ダの 番号を 示す 丨 N  V  P  N 

T と I  N  VT 丨 M です。 この パラメー 

夕には、  プログラムの 最初のと ころで 

初期値が 設定され ています。 

プログラムの 流れは、 移動 方向を L 

RD から 左、 右、 下の それぞれの 方向 

の サブルーチンに 分岐して います。 L 

R D の 示す 数字は ジ ョイ スティックの 

方向と 同じに してあります が、 特に 理 

由はありません。 

INVMVL 
LRD が 7 のとき は、 左に_ させ 

る I  N  V  M  V  L へ 分かれます。 右に 移 

動 するとき はし R  D が 3 のとき です。 

5 のとき は 下向きです。 ここでは 左 向 

きの 移動を 例に 説明し ます。 

移動させる インべ ー ダの 番号は I  X 

レジスタに セットされ ています が、 実 

際には イ ン ベー ダ 番号の 示す テーブル 

アドレスを 持って います。 INVMV 

L へ 進む と、 サブ ー チン 丨 N  V  L  L を 

コールして インべー ダを 1 匹 だけ 左に 

移動し ますが、 左端まで きていて 移動 

できない ときには、 キャ リーフ ラグを 
セッ トして 戻ります。 

尊  INVLL I  N  V  L  L を ご覧く ださい。 （ I  X  + 

0) は インべ ー ダの キャラクタ コード 

を 意味して います。 もし、 コードが 0 

であれば すでに 打ち落とされ ています 

ので、 何もし ないで 戻ります。 このと 

き キャ リーフ ラグは リセ ッ トされて い 

ます。 0 以外の コードが あれば、 イン 

ベー ダは 生き ている という こと なので、 

GETXY  で （IX  +  1)、（IX  +  2) 

の 位置 情報を、 HL レジスタに I 売み 出 
します。 

T 

DD
E 

し
し
 

R 

LD LD LD LD RE 
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(7 〜 4 で 変化す る) イン ベータの 移動  TIMEC1 
大砲の 移動 速度  TIMEC2 

ミサイルの 速度  TIMEC3 

爆発 ノ  \ター ンの 変化  TIMEC4 

「DSPINV  ■し D  8,55 

_ し D  IX  ,INV1 

|dSPLOP  =  |LD  A,  (IX+0) 
- ^  CA しし  GETXY 

CALL  WRTVRM 
INC  IX 
INC  IX 
INC  IX 

D'JNZ  DSP  し OP 
RET 

INVCHR  ：]  DEFB  0C8H  ,0D0H  ,0D0H  ,0D8H  ,0D8H 
INVDffTTl  DEFB  55,55 ,0,7 ,7 

[bHRSET  |  し D  H し ,CHRDAT 
" ^  LD  DE,0C0H*8 LD  BC,16 

CALL  し DIRVM 

し D  H し, CHRDA1 

し D  DE ,0C8H*8 
し D  BC,16 

CALL  し DIRVM 

し  D  H し, CHRDA2 

し  D  DE,0D®H*8 

し D  B 匚 ,16 

CP» しし  し DIRVM 

し  D  H し, CHRDA3 

し  D  DE,0D8H*8 

LD  BC,16 
CALL  し DIRVM 

し D  H し, 匚 HRDA4 

し  D  DE,0F0H*8 

し  D  BC,48 

CALL  し DIRVM 

LD  H し, 匚〇し OR 
し  D  DE,  212118 H 

し D  BC,7 

CALL  し DIRVM 
RET 

ソース リス トつ づき 

_  LD 

|  INVIN1 : I  PUSH 
LD 

|  INVIN2:]  PUSH 
PUSH 

し D 

し D 
し D 

ADD 
し D 

POP 

POP 
し D 

し D 
し D 

ADD 
INC 
INC 

INC 
DEC 

JR 
POP 
IN 匚 

INC 

DJNZ 
L-D 

し D 

し D 

LDIR 

RET 

IX ,INV1 
H し 

C

,

 

5

 

H し 

DE 

H し, INVCHR-1 

D

,

 

0

 

E，C H  し， DE 

A,  (H し〉 
DE 
H し 
(IX+0)  ,A 

(IX  +  1) ,L 
(IX+2)  ,H 

H  し, DE 
IX 
IX IX  . 

C 

NZ  ,  INVIN2 
HL 
HL 
H し 
INVIN1 

H し, INVDAT 
DE,INVTIC B 匚 ,5 

INVDD 左へ 移動す るので すから、 左 隣の ア 

ドレスは 5 見 在の ア ドレス カ、 ら一 1 する 
ことで 計算で きます。 もし、 左端に 達 

して それ 以上 移動で きないと きには、 

下向きに 移動で きる ように 丨 N  V  D  D 

に 進み、 パラメータを 更新し ます。 こ 

こで L  R D の 値を L  R に 保存して いる 

のは、 後で 下に 移動 力浣 了した ときの 

向きを 決める ためです = パラメー タを 

更新したら、 キャ リーフ ラグを セット 
して 終了し ます。 

INVLR 

移動が でき ると きは I  N  V  L  R に 進 

みます。 ここでは 現在 表示され ている 

インべー ダを 消して、 新しい 位置に 再 

度 表示させる ことで イ ン ベー ダを 動か 

します。 HL に 消す アドレス、 DEC 

表示す るア ドレスを 設定して おくと、 

キャラクタ を 任意の 場所へ 動かせます。 

この ルー チンは 左 移動の 他に、 右 や 下 

の 移動に も 共用して 使って います。 ま 

た、 インべ ー ダが 最下 段に きたと きを 

チェックして、 侵略が 成功した かどう 

かの フラグを 立てます。 フラグは 大砲 

が 破壊され たこと を 示す ため、 大砲の 

図 4  タイ ミ ン グルー チン 

ハ。 ラメータ （CANON) を 0 にして 
います。 

WALK 途中に ある WALK は、 キャラクタ 

コー ドの 最下位 ビット を 反転し ます。 

これに よって 2® 頁の キャラクタが 交 

互に 表れ、 あたかも 歩いて いるよう に 

見せる ことができます。 

話を I  N VMVL に 戻し ましょう。 

I  N  V  L  L て， 移動 力受 了したら、 パラ 

メータを 次の インべ ー ダに 変更して お 

きます。 パラメータを 変更した 後、 （ I 

X  — 3) を 調べて いますが、 これは パ 

ラメー タを 更新す る 前の （ I  X  +  0) 

と 同じです。 丨 NVLL で インべ ー ダ 
が 破壊 さ れて 移動で き ないか どう かを、 

再 確認して いる わけです。 この 値が 0 

になって いて 移動で きないと きは、 も 

う 一度 I  N  VM V  L に 戻って 次の イン 

ベー ダを 動かします。 したがって 移動 

したい インべ ー ダが 死んで いても、 次 

の 生きて いる インべーダに パラメータ 
を 変更して、 必ず 1 匹 だけ 動かす こと がで き ます。 

右への 移動は、 移動させる インべ一 
ダの 順番が 左 移動と 反対になる だけで、 

プログラムの 考え方は 同じです。 下向 

LD  HL.TIME1 

DEC  (HL) タイフ ーを カウン ト 

RET  NZ サフ ルーチンを 実行し ないで 戻る 

LD  A.  (TIMEC1) 定数を 読み出す 

LD  (HU,  A タイマー 用 変数を 更新 

サブ ルー チンを 実行す る 

糸 メイン ルーチンから コールす る サフ ルーチンの 先頭に つけ、 実行 タイ S 
ングを 決め スピード 調整を します。 

◎各 バー トの スピードを 決める 定数 (初期値） 

ラベル 名  定数 

7
7
5
7
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きの 移動 も 同じです が、 左 移動の 後は  R D に パラメータを 設定して おく こと 

右 移動、 右 移動の 後は 左 移動 となる よ  に 注意 してく ださい。 

う、 55 匹 分の 移動が 終了した 時点で L 

ミサイルの 
命中 判定と 爆発 

ミサイルを 発射す ると、 運が 良 けれ  移動な どの 各 パー トから なる サブ ルー 

ば インべ ー ダに 命中し ます。 命中して  チンを 繰り返し コールして います。 け 

いるか どうかを 調べる のが、 サブ ルー  れ ども コール される 度に そのまま 実行 

チンの H  ITCH K です。 調べる 方法  していて は、 全体の 動きが 一定の 速度 

は 簡単です。 ミ サイ ルの 位置と イ ンべ  に 規定され て 不自然に なって しまい ま 

ー ダの 位置を]: 匕較 して、 同じ ものを テ  す。 そこで、 ミサイルの スピード やイ 

— ブルから 検索 します。 ミ サイ ルが 3  ン ベー ダの スピード を 独立し て 調整で 

本あります ので、 それぞれの ミサイル  きる ように、 各 ルーチンの 頭に タイ ミ 

について 命中して いるか 調べます。 命  ン グループを 設けて います。 これによ 

中して いたら ミサイルの キャラクタ コ  って、 各 パー トを 独立した スピードで 

ー ドを F  0  H にし、 インべ ー ダの コー  動かす ことか 可能になる はずです。 

ドを 0 にして 殺します。 FOH は 爆発  この ルーチンは、 図 4 のように T  I 

の パターン になって いますので、 衝突  ME C 〇に 設定され ている 回数 だけ コ 

している 場所で 表示 すれば 爆発した よ  ー ルされ ると 実行し ますので、 T I M 

うに 見えます 0  ECO の 値を 変更 すれば スピードを 自 

爆発 パターンは M  S  L  H  I  T で 処理  由に 調整で き ます。 各 パー トの 初期値 

をし ます。 この ルーチンは メイン ルー  は 図 4 のように なって いますが、 全体 

チンから コールして、 爆発して いる 状  の 動きが 自然にな るよう _ して 決め 

態を 作って います。 各 ミサイルを 調べ  てくだ さい。 

て 爆発 中の コードが 見つかったら、 キ 

ャ ラク タコー ドを F0H から F3H ま 

て 交えて、 爆発の パ タ- ンを 変化 させ  レ乐 レけ し 

ます。 大きな 爆発から 徐 々 に 小さな 爆  ゲームの よう な 画面を コ ント ロール 

発に して、 ゲームの 雰囲気を 作り だし  する タイプの プログラムでは、 キャラ 

ています。  クタの 移動な どを、 仮想 スクリーンを 

ミサイルに 命中して 死んだ インべ 一  使って 処理す る 方法 も 考えられます。 

ダの 数は、 I  N  VN  I  N に 記憶し ます。 本 記事では、 配列 上に ある 情報を もと 

また、 死んだ インべ ー ダの 数が 増えて  に、 各 キャラクタを 動かす 方法で プロ 

きたら、 インべ ー ダの 移動 速度を 速く  グラムを 考えて みました。 これは、 イ 

して ゲームに 面白さを 加えて いきます。 ン ベー ダの よう な ゲーム では 動き が簡 

イ ン ベー ダの 移動 速度は、 次の 項で 説  単で メリット は 少ない のです が、 複雑 

明す る 速度の パラメータ T  I  MEC 1  な 動きを 作りたい ときには、 配列 上の 

を 減ら して、 スピー ドア ッブ します。  位置 情報を 計算で 変える だけな ので 便 
最終的には、 大砲の 移動 速度より も 速  利です。 

くなる ようにし ました。  今回は ここ ま でで 紙面が な く なって 

しまいました。 ゲ ー ム 自体、 インべ 一 

ダから も攻擊 をして くるよう にしない 

と 面白くありません し、 スコアの 表示 

メイン ルーチンでは、 大砲の 移動、  など も 欲しくな ります。 それらは 来月 

ミサイルの 発射、 爆発、 インべ ー ダの  作る ことにします。 お楽しみに。 

多 ◊ミ ジグ 雜 

丁 ECHNICA し  AREA 
I ラ I 



MSX-C を 使って みよう 
今月は、 引き続いて C 言語を 取り上げます。 

私が いつも ブツ クサと 害いて いるよ  道の ライター ならば まだ 半月は この ズ 

うに、 ライター が 月刊誌の 原稿を 書く  レが 縮まる ので、 まあ マシな のか もし 

時期は その 号が 発売され る 1 月 半 程 前  れ ません。 しかし、 おかげで 季節の 変 

になります。 おまけに、 1 月 発売 号が 

2 月 号と いう 調子に 1 力 月 前に 発売 さ 

れる ことに なって いますから、 原稿の 

中で 時^の 挨搜 など するとき には、 ふ 

た 月 半 も 先に 合わせなければ なり ませ 

ん。 私の ように 綱を 引き延ばす こと 

が 得意で、 「今度の 号は 落ちる （つまり 

原稿が 入らない こと） んじ やない か」 

と 担当 編集者を ハラハラさせる 極悪 非 

わり 目 になる と 季節感が 狂っ てし まう のです。 

いちばん おかしくなる のが、 ちよう 

ど 今ごろの 季節、 つまり 11 月の 下旬 こ 

ろです。 これまで も 時々 言 舌 題に しまし 

たが、 出版界には 「年末 進行」 という 

ものが あって、 メ切が 相対的に 2 週間 

ほど 早くなります。 そこで 秋 もよう や 

く 深まった 11 月下 旬に、 今度の 号では 

「新年の 挨楼 j をす るべき なのか、 そ 

れ とも 「豆まき」 を 話題に するべき か 

悩む ことになる わけです （そうい や 私 

は、 88 年は 年男であった …… )〇 
これに 次ぐ のが 3 月頃。 書く 原稿は 

6 月 号 （5 月 発売） ですから、 世間 様 

はもう 半分 夏に なった よう な 気分で い 

る わけです。 しかし 3 月は、 春とは い 

えま だ 北風 も 吹く 季節。 ガタガ タ 震え 

ながら 「夏 ももう すぐ そこまで やって 

きました が、 皆さん お 元気で …… j な 

どと 窨か される 次第。 要するに 「ライ 
ター」 とは 因果な 商売で、 という 結末 

になって しまう のです 力 、 

さて、 話は 本題の M  S  X  - C になり 
ます。 先月 号では ちょっと 寄り道を し 

て MS  X  - S  BUG の 話な どを しまし 

たが、 決して M  S  X  -  C を 忘れて いた 
わけでは ありません。 再び 今月 号から 

MS  X  - C の 話題を 取り上げて 行こう 
と 思います。 

C プログラミング 

先日 縁が あって、 面白い ソフト ウェ 

ア を 見せて もらう こと がで きま した。 

その ソフ ト ウェアの 名前は 「P  R  0  - 

Cj、PC  -9801 など 16 ビッ ト以 上の コ 
ン ピュー タで 動作す る ものです。 これ 

が どんな ソフ ト ウェア かとい うと、 要 

する に 画面 上で メニュ ー や 入出力の た 

めに 必要な フォーマット、 データ 構造 

などを 作って いくと、 これを 元にして 

C の ソース プログラムを 生成して くれ 

ると いう もの。 できあがった ソース プ 
ログ ラムを コンパイル すれば、 あっと 

いう まに アプリケーション (注1) が 完成 

イラスト _小 山 内 仁 美/レイアウト _ 日本 クリエ イト 
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してし まいます。 つまり、 c で アプリ 

ケー シヨ ンを 作成 するとき にやっ 力、 い 

な ファイル 管理、 データ *1理 などの ル 

— チンを、 自動的に 作成して くれる と 

いう 便利な ものです。 

しかし、 このような ソフトウェアが 

売られて いる ほど、 C とは 難しい プロ 

グラミ ング 言語な のでし ょうか？ 

答えは YE S とも N0 ともいう こと 

がで きます。 YES の 理由は ただ 一つ。 

コンピュータを 使う 人の すべてが、 必 

ずし も プロ グラミ ング がで き る わけで 

はない という ことです。 確かに C には 

構造体 や 共用 体、 あるいは ポインタと 

いった、 他の プログラミング 言語では 

あまり 例を 見な H 念が あります。 こ 

の 概念 さえ 理解して しまえば、 C プロ 

グ ラミングは 0K と言われる ほど、 こ 

れが C の 特徴で あり、 また 難解な 部分 

であると もい える のです。 

しかし、 プログラミングを 志、 す 人な 

らば、 いくつか プログラムを 作る うち 

に 自然に 理解で きる よう になる もので 

す。 ファイルの 扱いに も やっかいな 面 

はあり ますが、 これは 他の プロ グラミ 

ング 言語で も 同じです から、 これ もい 

く つか プログラムを 作成 すれば 自然に 

理解で きる でしょう し、 BAS  I  C な 

どで 経験が ある 人なら (^^す る こと 

もありません。 

それより、 コンピュータを 使う だけ 

の 人、 つまり 私たちの いうと ころの ア 

プリ ケー シ ヨン ユーザーに とっては、 

C での プログラミング がどうの こうの 

というよりも、 プログラムを 作成す る 

こと そのものが 問題な のです。 このよ 

うな 人たち に とっては、 C は、 という 

より プロ グラミ ング そのもの か 難しい 

という ことに なって しまいます。 

►ブロ グ ラミン の 実際 

前回 以来 概念的な 話力漩 いて しまっ 

たので、 ここで 実際に C の プログラム 

を 見る ことにし ましょう。 リスト 1 を 

見て ください。 これは、 恥ずかし なが 

らこ の 以前 2 日 がかり で 作った も 

•図 1 関数の 考え方  i 

関数とは 箱の よ ラな もので、 処理す る デ ー 
夕を 入れる 入 □と、 処理した 結果を 出す 出力 

とがあります。 そして 処理す る データが 引数、 
処理し だ 結果が 戻り 値と いう ことになります。 

ので、 ファイルを 暗号化す るプ ログ ラ 

ム です。 もともとは MS- C  (16 ビッ 

卜 MS  -  DO  S の C コン ハ* イラ） で 害 

いた プログラムで すが、 ソース ブ ログ 

ラムを そのまま MS  X に 転送し、 手 直 

しして MS  X  —  C で 再 コンパイルした 

ものです。 こんな ことが 簡単に できる 

の も、 MS- DOS と ファイル 互換で 

ある MSX-D0S と、 プログラムの 

移植が 容易な C 言語の おかげと いう こ 

とがで きます。 この ブロ グラムを 移植 

する 際に 必要だった 作業と いえば、 M 

になります。 要するに この 関数に 入力 

される ものが 引数で あり、 関数から 出 

力され る も のが 戻り 値で ある わけです。 

ここで A  +  B  =  C  (A、 B は 整数） 

という 計算を する 関数 SUM が あった 

とすると、 A と B が 引数、 C が 戻り 値 

となります。 これを C で^ •すると 次 

のようになります。 

int  sum  (a,  b) 

int  a,  b  ; 

{ 

注 1 ) アプリケーション ソフ トは、 応 
用 ソフトと もい います。 文 害を 作成す 

るた めに 使う ワーク ド プロセッサ や、 

データを 管理す る データベース ソフト、 

その他 グラフィック ツールな ど、 言語 

ソフ ト ウェア や ゲームな どと 違って 処 

理の 結果を 仕事な どで 応用で きる プロ グラムを いいます。 

S -  DO S の 5 インチの ディスクに 入 
returrna+b) ; 

っ ている ソース ブロ グラムを 3.5 イン 

チ 2  D  D に 転送し、 それから MS  X  - 

C 用に 一部を 変更した だけでした。 

さて、 この プログラム について 説明 

する ことにし ましよう。 

C は、 関数 型の プログラミング 言語 

で、 単純な 機能を 果たす モジュールを 
組み合わせて 複雑な 機能を 実現す ると 

いう、 構^ 匕 言 M として 知られて いま 

す。 BAS 丨 C での プログラミングを 

経験した 方なら 覚えて いる こと と 思い 

ますが、 関数は 引数と 戻り 値を 持って 

います。 これを 図解す ると 図 1 のよう 

} 

この 関数で、 最初の 行は 関数と その 

型 （データ 型と 考えれば よい） の 宣言、 

2 行 目は 引数の 型の 宣言、 3 行 目 以降 

が 関数の 定義 部で、 この場合 「a と b 

の 和を 返す」 という ことを 表わして い ます。 

C の 場合、 関数の 引数は いくつ あつ 

て もよ く、 その 型 さえち ゃん と 宣言し 

て あるならば、 いくつもの 型が i 昆 在し 

ていても 構いません。 また、 戻り 値の 

型は 宣言した 関数の 型と なり、 これに 
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よって 数であった り、 文字であった り、 

また 配列であった りします。 

CRYPT  C の 
プログラムの 流れ 

以上の 説明を 念頭に おいて、 もう 一 

度 リス トを 見て みまし ょう。 この プロ 

グラムでは、 合計 3 つの 関数が 使われ 

ています 0  3 番目に 定義され ている ma 

in という 関数は、 C の プログラムでは 

必ず 必要な もので、 これがない と 実行 

可能な プログラムとは なりません。 16 

ビッ ト 用な どの 多くの (デコンパイラで 

は、 この main 関数は プログラムの どこ 

にあっても 構わない のです が、 MS  X 

-C の 場合、 main 関数の 中で 使って い 

る 関数を すべて 定義 または 宣言した あ 

とでなければ 定義で きません。 普通は 

main 関数を 最初に 窨 いて しまう ので、 

これに 慣れた 人に とっては MS  X  - C 

は 多少 使いに く いか も しれません。 

この プログラムでは、 簡単な ヘルプ 

メー セージを 出力す る 関数 error と、 

実際に 暗号^ 匕を 行なう 関数 crypt とい 

う 2 つの 関数を 定義した 後で、 main 関 

数を 定義して います。 

error 関数は、 書式とは 異なる 指示 

をして しま つた 時に 表示され る ヘルプ 
メッセージを 表示す る ものです。 実は 

この 関数、 あまり 良い 作りでは ありま 

せん。 構造 化 言語に おける 関数 （モジ 

ュール） の 作り方の 基本は、 できる だ 

け 多く の プロ グラムて イ吏 える ように、 

つま リ況用 的な モジュールを 作る とい 

うこと なのです。 この リストの エラー 
関数の ように、 その プログラム だけで 

•リス ト 1  C の サンプル プログラム 

/* 
crypt  .c 

sample  program  -for  MSX-C 

*/ 

#pragma  nonrec 
#incl ude  <stdio .h> 

VOID  error ( ) 

-Fprint-f  (stderr  ,  "Usage  :  crypt  [keyword  3  Cinf  ile：¥n  " ) ex i t  ( 1 ) ; 

char  crypt (ci ,c) 
int  ci  ,  c ; 

C 
char  co; 

co  =  ci^c ; 
return  co; 

VOID  main (argc ,  argv) 
int  argc ; 

char  *argvC  D ; 
C 

FILE  in  ,  out ; 
int  i ,  n  ,  c  ,  ci  ; 
char  co,  *cc  ; 

if (  argc  ! =  3) C 
error ( ) ; 

}  el se  C 

font  =  -f  open  (  "  TEMP  .  wb  " ) ; 
fin  =  -f  open  (argvC2]  ,  "rb  " ) ; 
cc  =  argvC 1 3 ; 

n  =  strl en (cc) - 1 ； 

wh i 1 e ( ( c i  =getc (fin))  ! =  EOF〉  C 

if (  i  >  n)  i=l ; 
c  =  ccC i 3  ; 

CO  =  crypt (ci  ,c) ; 

pate (co ,fout) ; 

i++ ; 

) 
f cl ose (f in) ; 

•f  cl  ose  (-fout) ; 
uni  ink (argvC23) ; 

rename ( "TEMP ,argvC23 ) ; 

ファイルを 暗号化す るフ □グラムです。 暗号 

化の キーワードと 暗号化す るフ ァイ) レ 名を 指定 
して 処理を 行うよう になって いますが、 入出力  驾 

リダイレクションを 使う こと もで きます。 
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しか 使えない よう な 関数を 作る のは、 

あま り 望ま しい ことでは あり ません。 

次のように 作成して おいて、 呼び出す 

ときの 引数と して ヘルプ メ ッ セージを 

与える よう にす るの が 良い 作り方と い 

える でしよう。 

VOID  error  (msg) 

char  氺  msg  ; 

{ 

fprintf  (stderr,  msg) ; 
}. 

なおこ こで、 VO 丨 D 型は 戻り 値の 

なし 、型の 関数で あ る ことを 示して いま 

す。 すべての ものに 引数と 戻り 値が あ 

る、 というの が 関数の 原則です から、 

戻り 値の ない 関数を 定義 するとき には、 

そのよう に 宣言し なければ ならない わ 

けです 0 

crypt 関数は、 実際に 暗号化を 行な 

う 部分です。 この プログラムでは、 暗 

号 化する ファイルから 1 バイ ト 取り出 

し、 また キーワードから 順に 1 バイト 

を 取り出して、 この 2 つの 値の 扫她的 

_ 里 和 （XOR) をと る ことて*^ (匕 

を 行なって います。 この 方法の 良い と 

ころは、 暗号^ 匕した ときと 同じ キーワ 

ー ドで ファイルを 元に 戻す ことができ、 

また キーワードを 複数 イ 吏って、 何 重に 

も _ 匕す る ことができる という 点で 

す。 戻す ときには _ 匕に 使用した キ 

ーワー ドの すべてを 使って 復元 すれば 

良く、 どの キーワードを どの 順に 使っ 

たかは 関係 あり ません。 招 Nfe 的 論理和 

をイ 吏って いる こと を 知られて し まえば 

わり あい 簡単に 觸 売され て しまいます 

が、 実用 上は これで 十分な のでは ない 

かと 思います。 

さて、 このお^ ffe 的 論 5 里 ネロを とってい 

るの が crypt 関数です。 弓 I 数が 暗号 北 

する ファイルから 取り出した 1 バイト 

と キーワードから 取り出した 1 バイ ト、 

戻り 値が この 2 つの 排他的 論理和と な 

ってい ます。 

main 関数では、 暗号化す るに いたる 

までの 処理と、 暗号^ 叻 繁わっ てから 

の 処理を 行なって います 0 弓 I 数の argc 

と argv は、 それぞれ 引数の 数 +1、 つ 

まり コマン ドラ インに 入力され た 語数 

と 引数の それぞれを 指し示す ポインタ 

配列と なって います。 ここで 次の よう 

に コマン ドラ インから 入力した としま す 。 

A>crypt  maki  test 

このと き argc と argv は 次の よう になる 
のです。 

argc - ►  3 

argv  [0] —— ► 空 文字列 

argv  [  I  ]  - >  maki 

argv  [  3  ]  - »•  test 

プロ グラ ムを 実行す る ために' 必要な フ 

ァイ ル 名な どの 引数を コマン ドラ イン 

から 与える タイプの プログラムでは、 

この 2 つの 引数を 必ず 使わなければ な 

りません。 

さて、 main 関数で 最初に 行なつ てい 

る 処理は、 実行に 必要な 引数が 入力 さ 

れ なかった ときの エラー 処理です。 ど 

のよう な プログラム でも、 エラー 処理 

は 重要な 部分です から、 必ず 織り 込む 

ようにし ます。 実際には、 引数が 2 つ 

あるか どうかを 判断して、 エラー かど 

うかを しらべ、 エラーが あった 場合は 

error 関数を 呼び出して エラー 処理を 

行い、 プログラムを 終了して います。 

エラーがなければ、 必 、要な ファイル 

を オープン します。 ここでは まず テン 

ポ ラリ ファイル （TEMP.  $$$) 

を、 続いて 暗号化す る ファイル (argv 

[2] が これに あたる） を オープンし 

ています。 C では、 どの モードで オー 
プン する かを fopen 関数の 第 2 引数で 

決めて います （第 1 引数は、 オープン 

する ファイル 名です）。 モードには、 

テキストファイルと して オーブン する 

かノ  < イナ リファイ ルで オープンす るか 

で 2 種類、 読み出しで オープンす るか 

書き込みで オープンす るかで 2 _ あ 

り、 この 組み合わせで、 都合 以下の 4 

種類の モードが あります。 

V  -> テキスト、 読み出し 

\b" -> バイナリ、 読み出し 

-> テキスト、 書き込み 

"wb" -> バイナリ、 害き 込み 

この プログラムの 場合、 扫她的 論理 

和を とった 結果が 1 A H になって しま 

う 可能性が あります。 1 AH は、 テキ 

ス ト モードの 場合 EOF、 つまり ファ 

イ ルの 終端を 表わす コードです。 テキ 

スト モードで 読み 害き すると、 この コ 

—ド にぶつ かっ たと ころで フ ァイ ルが 

終わった とみな されて しまう ので、 フ 

ァイ ルの すべて を 暗号 ft： でき ない 可能 

性が ある わけです 0 そこで、 バイナリ 
モードで オープンして、 このような 事 

態を 避けて いる わけです。 

無事 ファイルを オープンで きたら、 

暗号化 処理を 行ないます。 前に も 害き 

ましたが、 これは 暗号^ 匕す る ファイル 

の 先頭から 1 バイ トず つ 取り出し、 こ 

れと キー ワー ドの 先頭から 順に 取り出 

した 1 バイ トとの 排他的 _ 和を 取る 

ことで 行なって います。 

暗^ 匕が 終わったら、 まず オープン 
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注 2) 最も プログラムの 効率が 高くな 

るよう にす る ことを 最適化と いいます。 

プログラムで 効率が 高い という ことは、 

プログラム サイズが 小さ く 処理 速度が 

速い ことです。 しかし、 この 2 つは 相 

反して おり、 プログラム サイズが 大き 

く なれば 動作 速度が 速く、 小さければ 

遅い というの が 一般的な 傾向です。 そ 

のた め、 M S  X  - C のように どちら か 

を 優先し て 最適化を 行う のが 普通です。 

_迦理 を 行ないます。 前に も窨き 

ましたが、 これは 暗号化す る ファイル 

の 先頭から 1 バイ トず つ 取り出し、 こ 

れとキ ーワー ドの 先頭から 順に 取り出 

した 1 バイ ト との お酏的 論理和を 取る 

ことで 行なって います。 

暗^ 资 わったら、 まず オープン 

した ファイルを クローズ します。 暗号 

イ 匕され た 結果は TEMP.  $$$ に 書 

き 込まれて いるので、 もとの ファイル 

を 肖 IJ 除し、 TEMP.  $$$ を 元の フ 

ァイ ル 名に リネームして すべての 処理 

を 終了し ます。 

MSX-C による 
プログラミング 

プログラムの 流れは 以上です が、 こ 

こで M  S  X  -  C ならではの、 特徴 的な 

部分に ついて 触れて みまし よう。 

まず 最初は、 関数の それぞれ につい 

て、 必ず 型 宣言を 行なわなければ なら 

ない、 という ことです。 他の C、 特に 

標準 C では、 必ずし も 型 宣言の 必要は 

ない ことに なって いて、 型 宣言の ない 

関数に 出会う と、 その 関数は int 型の 

戻り 値を 持つ 関数で あ ると みなされ ま 

す。 しかし、 理想的な プログラミング 

スタイル という 視点から 見る と、 これ 

は あま り 好ま しい ことでは ない のです。 

そのため M  S  X  -  C では、 「『すべての 

識 sy 子を、 使用す る 前に 宣言す る』 と 

いう 理想的な プロ グラ ミン グ スタイル 

を _ する ために」、 この 型 宣言を 省 

略す る ことができな いこと になって い ます。 

もう 一つは、 MSX  —  C が コンパイ 

ルを 制御す るた めに 用意して いる プリ 

プロセッサ 文です。 プリプロセッサ 文 

とは、 本来 コンパイルを 行なう 前に、 

ソース プログラムを 拡張する ために 用 

いられる ものです が、 MSX-C では 
コンパイル そのものを も 制御して しま 

うのです。 これが# pragma プリ プロ セ 

ッサ 文で、 この リストでは 3 行 目に 用 

いられて おり、 プログラムを^# 帰モ 

ー ドで コンパイル する ように 指定して います。 

#  pragma 
ブ U ブ a セ ッサ 文 

ここで# pragma プリ プロセッサ 文に 

ついて 簡単に 触れて おき ましょう。 言 羊 

しくは、 各自 M  S  X  -  C の マニュアル 

を 参照 してく ださい。 称 pragma プリ プ 

ロ セ ッサ 文には 次の ような ものが あり、 

そ れぞれ コンパイ ノ^！; 理を 制御 してい ます。 

#  pragma  nonrec 
この リス トで 使用して いるもので、 

非 再帰 モー ドで コンパイルす るよう に 

ネ旨定 しています。 ソース プログラムの 
途中に これが ある 場合は、 以降の 関数 

が 非 再帰 モー ドで コ ン パイ ルされ ます。 

#  pragma  recursive 

プロ グラムを 再帰 モー ドで コ ン パイ 

ルし ます。 c 言語での 標準の モードで 

すか 'プロ グラム サイ ズカヾ 大きく なっ 

てし まう ので、 再帰す る 必要がない も 

のにつ いては 非 再帰 モー ドで コンパイ 

ルす るよう にして ください。 

# pragma  pdpllmode 

標準 C との 互 招^ 性を 考えた PDP- 
11 コ ンパチ ブル モー ドで コ ン パイルす 
る ことを 指定し ます。 

#  pragma  regalo コード ジェネレータで、 変数の レジ 

スタ 自動 割り 付け を 行な うこと を 指定 

します。 この モードが デフォルトで、 

自 動 割り 付け を 禁止した し 、関数に 関し 

ては、 次の 「#  pragma  nonregalo」 を 

定義の 前に、 これを 定義の 後に 指定し 
ます。 

#  pragma  nonregalo 
コード ジェネレータで、 変数の レジ 

スタ 自動 割り 付け を 行な うこと を 禁止 します。 

#  pragma  optimize  time 

ブロ グラ ムの 速度 効率を 重視 した 最 

適 化を 行なうよう. に 指定し ます。 これ 

を ネ旨定 すると、 プログラム サイズは 多 

少 大きくな り ますが、 実行 速度は 速く 
なります。 

#  pragma  optimize  space 

プロ グラ 厶の サイ ズを 重視し た 最適 
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化 (注2) を 行なうよ うに 指定し ます。 こ  ン ド. エラーの 連続で、 苦しみに 苦し 

れを 指定す ると、 プログラムの 実行 速 ん でしまい ました。 しかも、 踏んだり 

度は サイズは 多少 遅くなります が、 プ 蹴ったり だった のは、 11 月初めに ひい 

ログ ラム サイズは 小さくな り ます。  た 風邪が 良くなる どころ か 悪化の- 

咳と 薬の 影響で、 頭は ボウツと なって 

終わりに 向かって  しまぅ し … 。 
まあ、 不 できの いいわけ はこの くら 

正直な 話、 今回の)^ は 苦しみの 連  いに する ことにして、 来月 号です。 来 

続でした。 なんだかんだと いいながら、 月 号は、 c に チャ レンジした 人力し 回 

私自身 も 「アプリケーション ユーザー j  は 必ず 悩む という、 構造体と 共用 体に 

の 一人で、 プログラミング こそでき な  ついての 話題を 中心に、 今月 号では 解 

いわけではありません が、 あまり 得意  説し きれなかった MS  X  - C と 標準 C 

な 方ではありません。 おまけに C に 関  との 違いに ついて 触れようと 思って い 

しては 開発 途上です から、 トライ •ア  ます。 

で 実行 ファイルに する のです。 

なんてよ く 考える と、 MS  X  - C 
の コンパイル 手順と、 ほとんど 変わ 

ら ないで はないで すか。 ふむ ふむ。 

してみ ると MSX-C は なかなか 良 

くた きた C コンパイラ なんだ、 と 思 

っても みました。 もっとも 手順が 同 

じだから 良くで きたと いうの も、 ち 

ょっ と ピント はずれの 評では ありま 

すが …… 。 
結局 PC  -  U 父では、 MS  -  C や 

MS  X  * C で 作って いた プログラム 

を、 いくつか コンパイルして みまし 

た。 なんの かんのと いっても C はや 

はり C。 そのまま コンパイル できた 

り、 ヘッダー ファイルを 若干 書き 換 

えたり する だけで コンパイ ルで きた 

りと、 なかなかの ものです。 これが 

B  A  S  I  C だったら、 いろいろと 変 

更が 必要だった かもしれ ません。 移 

植が 簡単、 システム や ツー ノレ 作りに 
最適と いう C のうたい 文句を 実感 さ 

せて もらった わけです。 

それでも やはり C は 難しいで すね。 

ポインタと 構造体、 これ か It 関です。 

予告した ように、 来月 号では ここを 

解説し なければ なりません。 今、 私 

も、 必死になって 勉強中。 なんだか 

おかしい な、 と 思ったら、 ぜひ お 便 

りして'; 主意して くださいね。 よろし 
く お願いします。 

「誰 だ、 MS-DOS は UN  I 父を 

5 蛍く 意識し て 作られた 0  S です、 な 

んて 書いた のは」 てな ものでした。 

それでも 最後には、 「alias」 という 

コマンドを 見つけだして、 「alias 

dir  Is  j とやって、 ようやく 怒られ 

なくなった 次第です （alias は、 コ 

マン ド 名を 付け替える コマンド)。 

さて、 私が UN 丨 X に 触れたら や 

ってみ たいと 思って いた ことは、 や 

はり UN  I  X 上の C で いろいろと プ 

ログ ラムを 作って みたい、 という こ 

とでした。 C だ。 C だと 騒がれて い 

ますが、 C はやは り UN 丨 X で 動く 

ものが 本物です。 私が いつも 使って 

いる MS  - C や MS  X  - C とどの よ 

うに 違う のか、 実感して みたかった 

わけです。 

実際には 時間がなくて、 徹底的に 

C を 使う という わけには いきません 

でした が、 感じた ことは、 すごい な、 

という ことでした。 なにせ、 コンパ 

イ ルの 手順が 多い こと。 まず バーサ 

一が 動いて、 パラメータ チェッカー 

が 動いて、 オプティマイザが 動いて 

最^ イ匕 します。 そして コード ジェネ 

レー タが 動き、 できた アセンブラの 

ソースファイルを アセンブル します。 

できた オブジェ ク トを リンク ロー ダ 

先日、 ある 仕事で、 PC  -  UX/ 
V を 2 週間 ほ どです が、 イ 吏う 機会が 

ありました。 PC-UX/V という 

のは、 i 80286 搭載の PC- 9801 シリ 

ーズ コンピュータで 動作す る UN  I 

X システムで、 国内では 唯一の パソ 

コ ンで 動作す る UNIX  system  V 

なのです。 この 連載で、 UNIX、 

UNI  X と 騒いで きました が、 実は 

私、 U  N  I  X を 使う のは これが 初め 

て …… 。 何 週間 も 前から U  N 丨 父の 

本を 買い 並べて、 勉強に 励んで いた 

のです。 

とこ ろが、 見る と 聞く と では 大違 

い。 やっぱり コンピュータ という も 

のは、 本で 読む だけでは、 使いこな 

す どころ 力、、 使う こと さえ 難しい よ 

うです。 ふだん 使って いる MS- D 

OS や MS  X  -  DOS の コマンド 名 

を 打ち込んで しまうな ど、 てん やわ 

ん やの 騒ぎ。 なにしろ、 ファイル 名 

を 表示す るのに rdirj と 打ち込んで 

「unknow  command」 と 怒られたり、 

ファイルを 削除し ようとして 「del 

XX」 とやって はまた また 怒られる 

という 調子な のです から。 MS  X  - 

DO  SO 「dir」 は、 UNI 父では 

「Is」、 「del」 は 「rm」 ですから 頭 

を 切り 替える 必要が あ る わけです。 
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♦制御コード 削除 プログラム 
f 漢字 TYPE _ 

今月 も 2 本の プログラムを 紹介し ま 

す。 「制御コード 削除 プログラム j は 

文書 ファイル 中の コン ト ロール コード 
(改行 や タブを 除く） を 取り去る もの 

です。 パソコン通信 や 何ら かの 理由で 

ファイルに ゴ ミが 入って しまった 場合 

に 便利です。 「漢字 TYPE」 は、 M 

SX- DOS の TYPE コマンドを 漢 
字 対応に した ものです。 また 1 画面 ご 

とに 停止す る 機能 も 付いてい るので、 

漢字 文書 ファイルを 読む ときに 役立つ 

て くれる でしよ ラ。 

TAKE1 

一 制御コード 削除 プログラム 戸頃 泉 

この プロ グラムは 以下の システムで 動作し ます。 

•  M  S  X  2 または 64K の M  S  X 1 

•ディスク ドライブ 

•  M  S  X  -  D  0  S ディスク 

•  M  S  X  -  D  0 S 外部 コマンドと して 動作 

ディスク ドライブを 持って いて パソ 

コン 通信に 憤れた 人なら、 通信を 通じ 

て の 友達に もらつ た 電子 メ ー ルやポ ー 

ド に 書かれた 意見 や 情報を ダウ ン ロー 
ドして、 じっくりと 読んだり している 
ことで しよう。 

ところで、 その ダウンロードした フ 

ァイ ルは どうやって 見て います か？ 

通信を 始めた ばかりの 私の 知人は、 す 

ベて プリントアウト している そうです。 

でも これでは なかなか 手間 も かかり ま 

すし、 夜中な どは プリンター の 音で ま 
わり の 人に 気を 使っ てし まいます ね。 

そこ で 便利な のが ダウ ン ロードした フ 

ァイ ルを MSX—Wnte や、 M  S  X 

DOS ツール ズの MED  (スクリーン 

エディタ） に 読み込んで しまう ことで 

す。 こうすれば 大きな ファイル でも 目 

的の 部分を すぐ に 見る こと がで きます。 

それに 必要な 部分 だけを プリン トア 

ウ トしたり、 同じ 人から きた メールを 
ひとつの ファイルに まとめた りと、 自 

由 自在に 力卩エ する ことができます。 こ 

んな ふうに 自分の 持って いる ソフトを 

組み合せて 使いこなせば、 M  S  X も 通 

信 も、 もっと もっと 楽しくな ります ね。 

ところが、 ここで 一つ 問題が ありま 

す。 ダウンロードした ファイルが、 そ 

のままでは ME  D や Write に 読み込め 

ない ことがある のです。 そんなと き、 

ME D では エラー メッセー ジが 表示 さ 

れ てまった く 受けつ けて くれません し、 

Write では一 見う まく 読み込め たよう 

に 見えても、 悪く すると 暴走して しま 

うこと もあります。 なぜ、 こんな こと 

になって しまう のでし ようか。 

実は 通信を する ときに ホス ト コンビ 
ユ ータから 送られて く る データには、 

目に 見える 文字 データ だけでは なく、 

コン ト ロール コー ド (制御 コー ド） とい 

われる 端末 （モデム カートリッジ や R 
S232C を セット した 皆さんの MS  X 

は、 通信を している ときにはこう 呼ば 

れる ものに 変身して います） の 制御を 

する ための 特殊な データ も いっしよ に 

送られて きている ことがある からです。 

その他に も、 電話回線 のなかを データ 
が 送られて く る 途中で、 外部からの 電 

気 的な 雑音な どに より 文字が まったく 

別な デー タに 化けて しまう こと も あり 

ます。 ME  D も MS  X -Write も 鉢 

的に 文字 データ を 扱うた めの ソフトで 

すから、 そういった 特殊な データが フ 
ァイ ルに 含ま れ ている と 正常に 読み込 

むこと がで き なくなって しまう ので 

す 。 

そこで、 ダウンロードした ファイル 

から 余計な データを 取り除いて M E  D 

な どで 問題な く 読み込め るよう にす る 

ための プログラムが、 今回 紹介す る re 

ject.  com  です。 

1 ブロ グラムの 動作 

この プログラムは、 ネ旨定 した フ ァイ 

ルの 中から C  R  (キャ リッジ リターン）、 

LF (ライン フイ ー ド）、 TAB (タブ） 

以外の コン ト ロール コー ドを 取り除き 

ます。 改行が C  R  +  L  F の 形に なって 

いないと きには、 〇8には次に1_「を、 
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L  F には その 前に C  R を 付加 します。 

また B  S  (バックスペース） が あった 場 

合には、 その 前の 文字を 肖 I 餘 します。 

そして ファイルの 最後に C  R、 LF、 

E  0  F  (エン ドオブ ファイル) の 順で デ 

一夕を 付^！ します。 これは ファイルの 

終りが EOF のみ だと、 MED で 最終 

行を 読み込ん でく れ ないた めの 処置で 

す。 また、 本来なら ば エス ヶ ー プシ ー 

ケン スに も 文寸応 させたい ところ です が、 

今回は 単純に ESC〕ー ドを 削除す る 

だけに なって います。 

[_ プログラムの 入力 

この プログラムは MS  X  -  D  0  S 上 

の 外部 コマンド として 動作し ます。 し 

たがって、 イ吏 用す るた めには M  S  X  2 

または R  AM64K の MS  X 1 と デ ィス 

ク ドライブ、 MSX- DOS の シス テ 

ム ディスク （MSXDOS.  SYS と 

COMMAND.  COM が 入った ディ 

スク） が' 必要です。 しかし、 入力は B 

AS  I  C 上から 行います ので、 特別な 

ツールは 不要です。 

それでは 入力 方法です。 まず、 リス 

卜 2 の マシン 語 プログラムを プロ グラ 

ム エリ アの マシン 語 モニタな どから 入 

力して ください。 よく 確認、 して まちが 

いのない こと を 確かめたら、 「巳 SA 

VE  “REJECT. 〇巳 J”、 SHA 
000、 SHA3DFj として デ ィス 

クに セーブして おきます。 次に リス ト 

1 の B  A  S 丨 C の プログラムを 入力し 

ます。 短い プログラムです が 念のため 

にこち らも セ ー ブ して おき ましよう。 

両方の プロ グラ ムが セーブで き たと こ 

ろで リス ト 1 を R  U  N すると、 reject, 

com の ファイルが できあがります。 も 

しでき あがった コマン ド ファイルの 動 

作が おかしかったら、 もう 一度よ くリ 

ストと 見 上 匕べ て 直し、 BSAVE のと 

ころから やり直して ください。 

I  プログラムの 

I _ 実行 方法 

プログラムの 実行は M  S  X  -  D  0  S 

の プロンプト （A〉 など） から、 

A>REJECT ソースファイル 名 
デス テ イネー シヨ ン ファイル 名 

と 入力し ます。 REJECT と ソース 

ファイル 名、 デス テイ ネー シヨ ンファ 

イル 名との 間には 1 文字 分 以上の スぺ 

—スを 開けて ください 0 ソー スフ ァイ 

ル 名の 部分には ダウン ロー  ドした ファ 

イ ルの 名前を 入れます。 デス テイ ネー 

シ ヨン ファイル 名は、 ダウンロードし 

たもとの ファイルは そのまま にして、 

別の 名前で M  E  D や Write に 読み込 

み 可能な ファイルを 作りたい ときに 指 

定 します。 これは、 省略しても かまい 

ません が、 この場合 はもとの ファイル 

名 で 読み込み 可能な ファ イ ルが 作られ 

ます。 また、 デスティネーション ファ 

□G  MSXNET.TXT 

とすれば、 MSXNET.  LOG は そ 

のま ま 残り、 制御コード カ餘 かれた フ 
ァイ ル MSXNET.  TXT が できあ 

がります。 このと き、 すでに 同名の フ 

ァイ ルが あった とすると 

Overwrite?  (y/n) 

と 表示され ます。 ファイルの 更新を し 

てよ いのなら Y を 押せば 実行が 続けら 

れ ます。 もとから ある MSXNET. 

T  X T が 消えて しまって は 困る 場合は 

N を 押してく ださい。 プログラムの 実 

行は 中断し ます。 

この プロ グラムは づ、 さな ものです が 

通信を より 楽しむ ために、 きっと 役 だ 

つて くれる と 思います。 ぜひ 使って み 

てくだ さいね。 

イ ルに 指定し た 名前の フ ァイ ルが すで 

に ディスク 上に 存在す ると、 その 名前 

で 新しい ファイルを 作成しても 良い か 

聞いて きます。 

デスティネーション フ ァイ ルの ネ旨定 

を 省略し た 場合、 一 ^ 的に TEMP. 

$  $  $ という 名前の ファイルが 作成 さ 

れ ます (実行 終了 時には なくなり ます)。 

この ファイル 名は M  E  D で ブロック 編 

集を 使用した ときに、 やはり 一時的に 

イ吏 われる ファイル 各です。 もし あなた 

が 独自に TEMP.  $$$ という 名前 

で ファイルを 作って いたと すると、 こ 

の プログラムの 実行 後には 消去され て 

しまい ますので  '注意して ください。 

I  プ □グラムの 

I _ 実行 例 
例えば、 MSXNET.  LOG とい 

う ファイル 名 で ダウ ン ロードを し た 場 

合。 

A>REJECT  MSXNET  LOG 

とすると、 ファイル MSXNET.  L 

0G は、 MED には 直接、 MS  X  -W 

rite には MSX  NET.  TXT とリネ 

ーム する ことで、 読み込み 可能 ファ イ 

ルと な ります （ Write に 読み込む 場合、 

ファイル 名の 拡張 子が T  X  T でな けれ 

ばなら ない)。 

A>REJECT  MSXNET. L 

1 リスト 1 (reject  bas) 1 

100  CLEAR 256 
,?<H9FFF 

: B し OAD REJECT 

.□BJ* 

110  OPEN 
"REJECT. TST 

" AS  #1 

し  EN=1* 

120  FIELD 

#1， 

1 AS  0¢ 
130  FOR 

r/.= 

?/HA000  TO &HA3DF 

140  し SET A^=CHR 本 （PEEK:  (I)  )  :  PUT #1 : NEXT 

150  CLOSE SEND 

1 リスト 2  (reject,  obj) 
1 

A00IZI 

3E 

0A 

21 C3 2E 06 
1218 

77：7F 
A0F8 

ED 

52 7C 

B5 

C8 

2A CE 

01 : C9 
A008 

23 

10 

FC 

CD 26 

01 CD 

D2:6A 

A100 
2B 

22 

CE 01 

C9 

2A 

A7 

02:59 

A 01121 02 

2A 

A7 

®2 

2B 22 

A7 

®2:7B 
A108 

7E 

FE 

0A 

20 

07 2A A7 

02:29 A018 
CD 

AB 

02 

24 CA 

4D 

®2 7D:EC A1 10 23 22 A7 02 2A 

CE 

01 36  ••匚 E 
A020 CD 

DlZi 

01 

C3 

18 

01 

3A 

5D:D1 
A118 

0D 23 36 0A 

23 

22 

CE 

01 :3D 

A028 

0IZI 

FE 

2d CA 

11 

03 

3A 6D:6B 

A12® 

11 C3 18 

B7 

ED 52 D8 0E:89 
A03O 00 

FE 

2d 28 

IB 

21 5D ⑽ ：AF 
A120 

1A 11 C3 04 

CD 

05 

0121 

21 : AE A038 

11 

6D 

00 

CD 

9D 

04 28 10:FC 

A13I2I 

si 00 22 

B7 

01 

B7 

2A 

匚 E:5B 

A040 

3E 01 

32 

A8 

01 

21 6C 

¢10: 87 A138 

01 01 C3 04 

ED 42 11 
A9:8B 

A048 11 

A9 

01 01 0C 

00 

ED B0:4D 

A14IZI 

01 26 CD 

05 

0CI 

21 

C3:CC 

0E 0F 

11 5C 

0121 

CD 05 ®0:4C 

A148 

04 22 

CE 01 

C9 2A 

CE 01 : A0 
A058 

B7 

28 06 

21 

5C m 

C3 

58:75 

A15IZI 

36 

0D 

23 36 m 23 

36 

1A:0A 

A06IZ) 

03 

3A 

A8 

01 

B7 

20 

08 3A:FF 
A158 

23 22 CE 01 

CD 

27 02 
0E:11 

A 068 

5C 

tZUZi 

32 A9 01 IB 

11 

0E:77 

A160 

1)21 

11 

A9 

01 CD 05 

00 

B7:55 

A07IZI 

11 

11 

A9 

01 CD 

05 

00 B7:65 
A168 

28 06 21 A9 

®1 

C3 15 
04:DE 

AI378 

2® 

IZ>6 

21 A9 01 

CD 

97 03:70 
A170 

3A 

A8 
(Ztl 

B7 C2 

96 

02 

i?E:13 

A 08121 

0E 16 

11 

A9 

01 CD ®5 0 0:D1 
A178 

13 

11 

5C 00 

CD 

05 

00 21 :8C 
A088 

B7 

28 06 

21 A9 

01 

C3 

FF:9A 
A18IZI 

5D 

00 

11 

BA 01 01 

IZUZI：  56 

A09IZI 

03 

21 

01 

0IZI 

22 6A 00 22:03 

A188 

ED B0 

0E 

17 

11 

A9 

01 

CD:  73 
A098 B7 

01 2B 

22 

7D 

iZllZi 
22 CA:A6 

A190 

05 B7 

C2 

2A 04 

11 

9C:8A 
A0A0 

i2H 

22 

7F 
121121 

22 

CC 01 C9:9A 

A198 
02 

C3 

95 

04 

43 

6F 

6D 

7121：  26 

A0A8 
00 

0121 

54 

45 4D 

50 20 20:  BE 

A1A0 
6C 65 

74 

65 2® 21 

24 

C3:13 
AIZIB0 

20 

20 

24 

24 

24 00 

00 ®0:FC 

A1A8 

1A 

IZI0 

m 2A A9 02 

7C 

B5:69 
A0B8 

m 

00 

m m 

00 

01? 
00 

IZUZI：  58 

AlBlZi 

28 ®E 

ED 

A7 
¢•2 

EB 
ED:  50 

A0C0 00 

IZII2I 

00 

1210 
00 

00 

eiei 

121121  ：60 
A1B8 52 

DA 

DZi 

¢12 

21 FF FF C9:2F A0C8 
00 

1210 

00 m 00 C3 04:2F 

AlC® 

2A 
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TAKER 

_ 漢字 丁  ypE _ 

永 井 健 一 

この プロ グラムは 以下の システムで 動作し ます。 

#M  S  X  2 
❿ 漢字 ROM  (第 1 水準の みで も 可能) 

•ディスク ドライブ 

•MSX-DOS ディスク 

★  M  S  X  -  D  0  S 上で 動作 

この プログラムは、 MS  X  -  DOS 

上の 漢字 フ ァイ ルを 画面に 表示す る も 

のです。 最初は MSX-DOS 上の T 
Y  P  E コマン ドを ただ 漢字 文才応 にした 

ものを 考えて いたので すが、 それでは 

能がないので、 この プログラムでは 才 

プシ ヨン 機能と して 1 画面 ごとに キー 

入力 待ちになる ようにで きる ようにし 
ました。 

また コント ロール コー ドは すべて 空 

白と して 表示し ますので、 パソコン 通 

信で ダウン ロー ドして ファイル などの 

表示に も 向いて います。 もちろん 漢字 

ROM が 必要です が、 第 2 水準 漢字 R 

0  M が あれば 第 2 水準の 漢字 も 表示で 
きます。 

I シフ KJ/S と 
J/S 漢字 コード 

この プロ グラムで 表示で き る 漢字の 

ファイルは、 シフ ト J 丨 S と 呼ばれる 

形式で ディ スクに 記 錦^され ている ファ 

イル のみです。 具体的には、 MS  X  - 
Wnte の文窨 や、 パソコン ネッ トで シ 

フト J  I  S で ダウン ロー ドした フ ァイ 
ルです 0 

シフ ト J  I  S という 形式は その f ■葉 
から も わかる ように、 J  I  S 規格に あ 

る^!! 字: コー ドを シフ ト してで きてい ま 

す。 この 形式は、 一M にはよ く 使われ 

ています が、 J 丨 S 規格では ありませ 

ん。 また、 アメリカでは シフ ト J  I  S 

を 送れない ネッ ト ワーク も あるよう で 

す。 しかし、 規格で なくと も 実際に 日 

本で よ く 使われて いる わけです から、 

その ファイルが 読めない と 困り ます。 

先 ほど、 シフ ト」 I  S は J  I  S 規格 

の 漢字 コードを シフ トする と 説明し ま 

したが、 シフ トする とは どういう こと 

かを 説明し ましよう。 

例えば 「7jCj という 文字は、 漢字 コ 

ー ドでは 16 進数の 3 1 4  A  H です。 こ 

の 漢字 コー ドは、 MS  X  -  Write など 

について いる 漢字 コー ド 表に 書いて あ 

ります。 この 漢字 コードを 16 進数 2 桁 

と 考える と、 3 1 H と 4  A  H となり ま 

す。 ところが、 この コードを 1 バイト 

だけで みると キャラクタの 「 1 」 と 「J」 

にあたり ます。 ですから、 すべての 文 

字が j | S 漢字 コードなら いいのです 

が、 そうでない場合は 普通の キャ ラク 

タコー ド （1 バイト） と 漢字 コード （2 

バイ ト） を 分けなくて はなり ません。 

そこで J  I  S コードでは 漢字 シフ トイ 

ンと 漢字 シフ ト アウ トと いう コード 爹 

使って、 普通の キャラクタと 漢字を 切 

り 換えて います。 

一方、 あまり 使われない キャラクタ 

コードのと ころに、 この 漢字 コードを 

割り 当てて 漢字 シフ ト コー ドを なくし 

たのが シフ ト J 丨 S 漢字 コー ドな ので 

す。 シフ トした コードは 8  0  H 〜 9  F 

H と E0H 〜 EFH で、 MSX でい う 

と ひらがなな どの 部分に あたります。 
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SOFTWARE  TOOLS 

プ □クラムの 入力 

この ブロ グラムは、 MSX  —  DOS 

上の プログラム なので、 例によって そ 

のままでは 入力で きません。 ですから、 

A  0  0  0  H 番地から 入力して、 あとで 

ディスク 上に 実行す るた めの ファイル 

(C  0M ファイル) を 作成し ます。 

入力す る ブロ グラムは、 リス ト 3 と 

リス ト 4 です。 リス ト 3 は、 実行 ファ 

イ ルを 作成す るた めの B A S I C のプ 

ログ ラムで、 リスト 4 はこの プロ グラ 

ム です。 

2 本の プログラム とも 間違いな く 入 

力して ください。 リス ト 4 はプ ログ ラ 

ム エリアな どに 載って いる マシ ン語モ 

二 夕な どて •入力し ます。 どちらも 入力 

が 終わって チェックが 完了したら、 必 

ず セーブして ください。 リス ト 3 は 「T 

YPEK.  BAS」 などと してく ださ 

い。 リス ト 4 は、 

曰 SAVE  “TYPEK.  OBJ”、 
SHAOOO、 SHB09F 

として セーブして ください。 

入力と セーブが 終わったら、 リス ト 

3 の プログラムを 実行して ください。 

そうすると、 ディスク 上に typek.com 

の ファイルが 自動的に 作られます。 プ 

ログ ラムが 終了したら、 F  I  LES 命 

令 か DOS の D 丨 R 命令で ファイルが 

できて いる こと を 確認して ください。 

L プ □クラム© 使い方 

この プログラムは M  S  X  -  D  0  S 上 

で 動作し ます。 大文字と 小文字の 区別 

はして いません ので、 好きな ように 入 

fl/  A  卜 3(typek.  bas) 

力して ください。 使い 力は DO  SOT 

Y  P  E コマン ドと 同じように、 「T  Y  P 

E  Kj のう しろに 表示したい ファイル 

名 去 続けて 入力し ます。 「TEST.M 

AC」 という ファイルの 内容を 表示し 

たい 場合は、 

A>TYPEK  TEST. MAC 

とします。 ファイルの 内容を すべて 表 

示す ると、 BEEP 音が して キー入力 

待ちになります。 そして 何 か キーを 押 

すと M  S  X  _  D  0  S の 画面に 戻り ます。 

また、 オプション 指定に よ リ表 示を 

1 ページ ごとに 止める ことができます。 

TYPEK のうしろ に 「一 M」 スイ ッ 

チを 付 •けて ください。 rTEST.  Cj 

という ファイルを 1 ページ （画面） ご 

とに 表示 させたい ときは、 

TYPEK  -M  TEST.C 
などの ようにし ます。 

表示され る 漢字の 色を 変えたい 場合 

も、 変更す る ことができます。 この プ 

ロ グラムでは 51 2 色 中から 設定す る こ 

とがで きます。 BASIC の パレット 

のように 赤、 緑、 青の 色の 濃 さを 〇〜 

7 の 範囲で 決めて ください。 そして コ 

マンドに 続けて、 「一C 赤 緑青」 の 順で 

指定し ます。 例えば 赤が 3、 緑が 5、 

青が 7 という 色で 表示したい 場合は、 

TYPEK  -C357  TEST.C 

とします。 数字の 間は スペースを 入れ 

ないで ください。 また、 一 M オプ ショ 

ンと 同時に 指定す る 場合は、 オプ ショ 

ンの 間に 1 つ 以上の スペースを あけて 

ください。 

これで 説明は すべて 終わりです。 表 

示 速度 も 相当 速く なって います。 可愛 

がって やってく ださい。 

1130  CLEAR  256  ,?<H9FFF  : BLOAD  "TYPEK  .OBJ" 
111?  OPEN  "TYPEK. COM"  ViS  #1  LEN=1 
120  FIELD  #1 , 1  AS  D$ 
130  FOR  I^=?<HA000  TO  ?<HB09F 
140  LSET  A$=CHR$ (PEEK ( I ) ) : PUT  #1 : NEXT 
150  C し 0SE:END 
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別 

MSXCI5 インチ デ イス ぼ 

先月 号に 引き続き、 MSX ディスク 

システムに 5 インチ ディスクを 接続し 

ます。 ディスク インターフェイスは ヤ 

マ ハ FD  05、 ド ライフ A には FD  05 

: 用、 そして TEAC 製 2DD5 イ 

ノチ ド ライフ DD  55FR を ド ライフ B 

として 接続し ます。 

後編では、 使用す る 部品 類の 説明と 

ドライブの ショー ト ピンの 設定を 説 € 

しています。  - (編) 

吉 田卓弘 

前回では、 フロッピー ディスクの 基 
礎 知識と ドライブに 接続す る 各 信号の 

接続と 意味に ついて 説明し ました。 後 

編の 今回は、 いよいよ 5 インチ ドライ 

ブを MS  X ディスク インター フェイス 
に 接続し ます。 

それでは、 実際に 接続して みまし ょ 

う。 この 記事で 実験した 增 の シス 

テムは、 先月 号で も 説明した とおり、 

•ディスク インターフェイス： 
ヤマハ F  D-05I 

•  A ドライブ：  ヤマハ F  D  -05 
となって います。 

この システムに 5 インチの ドライブ 

を B ドライブ として 増設す る わけです。 

しかし、 実際の 作業は 実は 簡単な ので 

す。 部品 表 （表 1 ) に 挙げた パーツを 
購入して ケーブルを^^ し、 あとは 5 

インチ ドライ ブ俱 lj のシ ョー ト ブラ グを 

設定して やれば 完了です。 全体の 接続 

図を 図 1 に 示して おき ます。 

t ドラィブ 
5 インチの ドライブには、 TEAC 

(ティ アッ ク） _F  D  -55F  R をイ 吏い 

ました。 さすがに 一流 メーカー 製 だけ 
あっ て 値段 も それなりの ものです が、 

信頼性 （また 不良だった 場合の 対処な 

ど） を 考える と 安心で きます。 購入先 

は、 秒 潔 原の 「ノ 、。ー ツ ショップ. ハ ロ 
一」 という お 店です。 ここでは 通 信販 

売 もやって くれる ので、 東京 以外の 人 

でも 利用す る ことができます。 

さて、 先に も窨 きました が、 FD- 

55  F  R 以外に も 先月 号の 表 1 (203 ペー 
ジ） と 同様の ピン 配列の ドライブは 多 

くあります。 Y • E データ 製な ども 同 

じようです。 ただ、 ビン 配列 や コン ト 

口ー ラと の 相 な どを すべての メーカ 

一の すべての ドライブに わたって 調べ 

るのは 無理な ので、 残念です が、 今回 

実験した シ ステ 厶以 外の 動作を 保証す 

る ことは できません。 どうしても 他の 

システム や ドライブで 接続したい 場合 

は、 失_ 吾で 行って ください。 

ドライブの 
電源に ついて 
次に 電源です。 FD-55FR の イ士様 

害に よると、 電源は 5  V と 12 V の 2 種 

類が 必要です。 消費 電; 荒は、 5  V 側が 

最大 0.58A、 12V 側は 最大 0.9A とい 

うこと です。 これらの 電流 値は 最大の 

場合の 値で 常時 このよう な 電流が 流れ 

る わけでは ありません。 しかし、 電源 

を 選ぶ ときは こ の 値の 電流を 十分 供給 

できる ものを 選んで ください。 

電源には いろいろな 方式の ものが 市 

販 されて いますが、 スイッチング レギ 

ュ レー タと 呼ばれる タイ プの 電源が 安 

価で、 かつ 小型です。 家庭 用の コン セ 

ント （AC100V) 力、 ら 5  V と 12V の 2 

つの 電源を 出力す る スイ ッチ ング 電源 

ユニッ トは 多_ 市販され ています か 

ら、 探して みて ください。 もちろん 新 

品で も 中古で もい いでし よう。 また、 

腕に 自 信が あ る 人は、 シリー ズ 電源な' どを 自作しても かまいません。 

今回の 実験では、 若松 通商 という お 

店で 「WS53-122」 という スイッチ ン 

グ 電源 ユニット を 購入し ました （写真 

1 )。 これは 12  V 力く 2  A、 5  V 力 <3  A と 

いう ものです。 また、 この ユニットに 

は 電源 コ. ネ クタが 付いていて、 FD- 
55FR に そのまま^ fTC きました。 た 

だし、 こ の ユニット の 在庫が あまりな 

いという ことだった ので、 この 雑誌が 

出る ころには なくなって いるか もしれ 

ません。 ちよう どい いものが 見つから 

ない ときは、 スイッチング 電源を 置い 

レイアウト 鉍 日本 クリエ イト 
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1 表 1 使用す る 部品 34 ビンの コネクタは、 ド ライフ 接続 用と インターフェイス （ドラ 
イフ A) 接続 用の 2 つが 必要で、 両者は 形状が 違います。 購入の 際 
は 注意して  <  ださい。 

部品 名 個数 
規格な ど 

ド ライフ 

5 1/4 インチ 2DD 1 TEAC 製 FD-  55FR 
電源 ユニッ ト 

5V*12V2 電源 1 5V0.58Ax 12V  0.9A 以上の もの 

コネクタ 

34 ビン コネクタ 1 ヒロ セ  HIF3BA-34D-2.54R(FD-05 背面 接続 用） 
34 ビン コネクタ 1 松 下 AXC1 34121 (ド ライフ 接続 用） 

4 ピン 電源 コネクタ 1 日本 AMP/N1- 480424 -0( ド ライフ 接続 用） 

ケー フル 

34 芯 フラッ ト ケーブル 50cm お 店で コネクタに 圧接しても らいます 

電源 ケー フル 4 太め の ものを 使い、 電源 コネクタに 圧着しても らいます 

」 
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写真 1 

ている お 店の 店員さん などに よく 相談 

してみ てくだ さい。 

ケーブルの 怍 D 方 

あとは、 コネクタ 付の サーブルです。 

2 本 必要で、 1 本は インターフェイス 
と 5 インチ ドライブの 接続 用です。 も 

う 1 本は、 電源と ドライブを 接続し ま 

ス （図 2 参照)。 

まず、 ディスク インターフェイスと 

ドライ ブを 接続す る 34 ピンの ケーブル 

です。 これは 圧接し なければ ならない 

ので、 お 店で 作っても らいます。 先 ほ 

どの 「パー ツ ショップ. ハロー」 では、 

この カロ エも 引き受けて くれます。 長さ 

は 自由です が、 長い ほど ノイズに 対し 

て 弱くな ります。 今回は 50cm の フラッ 

ト ケーブルを 作っても らいました （写 

真 2 參照 )。 

次に 電源と ドライブを 接続す る ケー 
ブルです。 こちらの 方は 流れる 電流が 

多い ので 圧接と いう わけには いきませ 

ん〇 圧着 タイプの コネクタが 必要です。 

ドライブ 側は 「日本 AMP」 という 会 

社の 「P/N 1 -480424-0」 か 同等 

品を 使って ください。 圧着 ピンは 「P 

/N 60617 - 1 」 などです。 電源 ユニッ 

卜 側は 製品に より まち ま ちです から、 

購入した お 店で そろ える のが 無難で し 

よう ムの 場合は ラッキー にも 電源 ユ 
ニッ トに コネクタが ついてい ま したが)。 

ただし、 電源の 方は グランドを 入れ 

て も 4 本の 配線です から、 直接 ドライ 

ブに ハン ダ づけしても 構いません。 ド 

ライ ブ 側の ピン 配列を 図 3 に 示します。 

電源は 誤配 線す ると 大変です から、 く 

れ ぐれ も 注意して ください。 

34 ピン ケーブルの コネクタ も、 逆 差 

ししない ように'; 主意して ください 〇イ 

ン ターフェ イス 側は 逆 差し 防止 用の ス 

トッ パが 付いてい ますが、 ドライブ 側 

は どちらで も 差し込めて しまいます。 

いよ t 、よ 接続 

部品 も そろった し、 コネクタ も 接続 

できた。 あとは 電源を入れる だけ …… 
といきた いのは やまやまで すが、 そう 

あわてないで ひと 休みして く ださい。‘ 

電源 ユニッ トの 例 電源 容量の 合つ たものを 用意し ます。 

コーヒーで ものんで 一服です。 最後の 

チェックを、 もう 一度 落ち着いて 行っ 
てくだ さい。 

そして、 もう 一つ 仕事が 残って いま 

す。 ショー ト プラグの 設定です。 

ショート プラグの 設定は、  3 つの 部 

分に ついて 行う 必要が あります。 順を 

追って 説明し ましよう。 なお、 ショ ー 
ト プラグの 位置は 図 4 にあげて おき ま 

す。 写真 3 も 参考に してく ださい。 

SELECT の 設定 

ドライブ セレ ク トの 説明は 先月 号で 

やりました が、 ショー ト プラグに よっ 
て 何番の ドライブ にす るかを 設定で き 

るよう になって います。 

MS  X では 1 台 目の ドラィブを A ド 

ラィブ、 2 台 目を B ドラィブ というよ 

うに 呼んで います。 これを ドライブ セ 

レク ト 信号で いうと A ドライブが 「0」、 
B ドラィブが 「1 j となり ます。 今回 

は 5 インチ ディスクを B ドライブ とし 

て 接続し ます。 ですから、 ドライブ セ 

レクトの ショート ブラ グは 1 に 合わせ 

たいと ころです。 しかし、 ここに 落と 

し 穴 （/) があります。 筆者 も 散々 悩 
まされました。 

というのは、 MSX の ディスク ドラ 

イ ブ には 図 5 のよう な 配線を している 

ものが あるので す。 今回 使用した ヤマ 

ハ FD-05 も、 この タイプです。 この 

場合は 図の ように、 2 台 目の ドライブ 

を 「0j に 設定した ときに B ドライブ 

となります。 2 台 目 だから 「1」 だと 
ばかり 思って 設定す ると、 実は C ドラ 

イブに なって しまいます。 しかし MS 

X では 1 つの インターフェイスに ドラ 

ィブは 2 台まで しかつな がり ません か 

ら、 まともに 動作し ません。 

すべての ディスク インターフェイス 

が このよう になって いるか どうかは 不 

明です が、 注意して ください。 

ヘッド ロード の 設定 

ヘッド ロードとは、 ドライブに 付い 

ている へッ ドを 動かして ディスクに 密 
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図 3 電源 コネクタの 接続 
+12V 

GND 

GND 

+5V 

ド ライフの フリン ト 基板 

接続 ケーブル 

長いと 誤動作の 原因になる ので、 
ゲー フルは 短め に。 

ト ライフ 内の 基板に 実装され た 電源 コネクタの 接続です。 

シヨ ー ト プラグの 位置 〇 フロン トべ ゼル 

コ ネ クタを 手前に しだと きの、 

シヨ ー ト プラグの 相対 位置を 表し 

ています。 各 設定は 本文を 参照し 

て  <  ださい。 

RY[p  □! 

□  □□□□□ 

^  ̂  コネクタ 部 

TECHNICAL  AREA 



写真 3  ドライブの 基板 部分  手前 右が 信号 コネクタ （エッジ コネクタ） で、 その 左側が 電源 コネ | クタです。 

着させる ことを いいます。 つまり、 常 

時は へッ ドが ディスク 面から 浮いて い 

る わけです。 ヘッド ロー ドの 条件を 設 

定 する のが 「H  Sj と 「H  L」 の シヨ 
一 ト ブラ グ です。 各 設定の 状態を 表 2 

に 示します。 普通は 選択 番号 2 の _ で 0  K です。 

といっても、 今回 使用した ドライブ 

にはへ ッ ドロー  ド 機能が あり ません。 

つまり、 ディスク が 挿入 さ れた 時点で 

へッ ドが 密着す る 構造に なって いる わ 

けです。 MS  X の ディスク では ほ とん 

どが この タイプの ものです。 ただし 電 

源 0  N/0  F  F 時に 万が一へ ッ ドに ノ 

イズが 乗って しまう と ディスクの 内容 

を 破壊して しま う 可能性 も あるので、 

0 N/0  F F 時は ディ スクを 抜いて お 

くように すると 安心、 できます。 

フロン トべ ゼル LED 

ドライブの 表面 （ディスクを 入れる 

面） には LED が 付いています。 最後 

に 設定す るのは、 この LED をい つ 点 

灯させる かを 選択させる ための シヨ ー 
ト ブラ グ です。 設定の 各 状態を 表 3 に 

示します。 

ヤマハの デ イス クイン ターフェ イス 

F  D -051 では、 最後に 選択した ドライ 

ブ セレ ク ト 信号が、 アクセスが 終わっ 

て も 有効 （L レ〜 レ） になった ままに 

なって います。 従って、 例えば 表の 選 

択 番号 1 を 選んで しまう と、 B ドライ 

ブを アクセスした あと、 その 処理が 終 

わっても L  E  D 力 <点幻 ■した ままに なっ 
てし まいます。 これは あくまで 表示の 

問題で、 データの 読み 窨 きには 支障は 

ない のです が、 気持ちが 悪い こと は 確 かです 0 

純正の F  D  -05 はどう なって いるか 

というと、 ドライブ セレクトが^ 尺 さ 

れ て、 かつ 「 I  N  U  S  E 信号」 が L レ 

ベルのと きに 限って 点灯す るよう にな 
ってい ます。 

ところが 表を 見る と、 今回 使用す る 

F  D  -55F  R には このよう な 選択が で 

きません。 そこで、 ここでは 一番 近い 

動^で ある 選択 番号 4 を 選 こ とに し 
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ました。 ドライブ セレクトが 選択され 

て、 同時に レ ディ 狀態 のとき に L  E  D 

が 点灯し ます。 表示の タイ ミ ン グか理 

論 的には ずれる ことになります が、 実 

用 上は まったく 区別で き ません から 安 

心して ください。 という ことで、 ショ 

一 ト プラグの 「丨 U」 ははず して、 「U 

Oj と 「U 1 j に 差し込みます。 

動作の 確認 

以上の 作業を 終えた ところで、 電源 

を 入れて みまし よう。 正常に ディスク 

BASIC、 または MS  X  -  DO 巳が 

起動した でしよう か。 うまく いったな 

らば、 さっそく  5 イ ンチ ディスクを ド 

ライブ B に 入れて、 フォーマットを 行 

ってみ ましよう。 このと き、 念のため 

に A ドライブの 3.5 インチ ディスクは 

抜いて おきます。 そして、 ディスク B 

AS  I  C の齡は 「CALL  FORM 

A  Tj.MS  X  -  DO  S の 場合は プ ロン 

プト が 表示され た 状態から 「FORM 

AT」 と 入力し ます。 ドライブを 聞い 

てきます から、 B と 入力して リターン 

キーを 押してく ださい。 

フォーマットが うまくいったら、 A 

ドライ ブか ら B ドライ ブへ何 かの ファ 

イ ルを コピーして みまし よう。 また こ 

のとき ディスクの L  E  D がちゃんと 表 

示される ことを 確認して ください。 こ 

こまで うまくいったら、 大成功です。 

ぉわりに 

2 ドライブ となった ディスク シス テ 

ム は、 大変 便利です。 ファイルの コピ 

一な ども、 いちいち ディスクを 差し 換 

える 手間が いらない し、 A ドライブに 

アプリケーション ディスク、 B ドライ 

ブに データ ディスク …… などと 決めて 

おくと すっきり します。 

また 5 イ ンチ ディ スクは 3.5 インチ 

にく ら ベて 安価です から、 今まで ケチ 

って いた ノ  < ック アッ プ 作業 も 楽に 行え 

る （？） かもしれ ません。 

なお、 動作の イ呆 証は できません が、 

ヘッド ロード 条件の 選択 

「 スト ラップ 組み合わせ 
ヘッド □- ド 条件 进 5 

HS H し 

1 — 一 

レディ 状態で □—ド 
2 ON 一 

レ ディ 状態で、 かつ ド ライフ セレ ク トされる と □ー ド 

3 ON ON レ ディ 状態で、 かつ ド ライフ レレ ク トされ、 かつ ヘッド □ー ド 信号が 

有効のと き □ー ド 

表 3 し ED 点灯 条件の 選択 

選択 番号 
スト ラツブ 組み合わせ 

フロン トべ ゼル LED の 点灯 条件 

1  U L^J U1 

1 —— —— ON ド ライフ セレ クト 時に 点灯 

2 
ON 

一 ON ド ライフ セレ クト まだは 丨 N  USE で 点灯 

3 ON ON 一 IN  USE で 点灯 

4 — 

ON ON 
ド ライフ セレ クト され、 かつ レディ 状態で 点灯 

5 ON ON 
ON 

IN  USE または、 ド ライフ セレ クト かつ レディ 状態で 点灯 

1 万円で お 釣 りがくる よう な 値段で 5 

インチ 2  DD ドライブが 売られて いる 

こと もあります。 興味が あれば、 今回と 

は 違つ た 組み合わせで チ ャ レンジして 

みて ください。 もちろん この場合は、 

自分で いろいろと 資料を あさる 必要が 

あるか もしれ ません が。 

という わけで、 ページ もつ きました。 

なおこの 記事に 関する ご 意見 や ご 質問 

などが あれば、 下記の 丨 D まで 電子 メ 

—ル をいた だければ 助かります。 パソ 

コン ネッ ト 上 だけで 申し訳 あり ません 

が、 できるだけ 文 巾 芯したい と 思います。 

MS  X  -  N  E  T  ：  msx02424 

ア スキー ネツ ト P  C  S  :  pcs00469 
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Ifl^X マルチ シヨ ツト 

，ダ プタの 製作 

関 鷹 志 
ジョイス テックに 連射 機能を 

追加す る 製作です。 トリガ A* 
ト リガ B 別々 に 連射 速度を 設定 

でき、 A  B の 入れ換え も 可能です。 

ゲーム フアンで なくても 勉強を 

兼ねて、 1 つ 作って みて はどう 

でしよう。 

明け ま して おめでとう ございます。 

今年 も、 本誌 ともども デジ タルク ラフ 

卜を ご 愛読く ださる ようよ ろしく お 願 
いします。 

今年は 昨年に も 増して、 MSX がさ 

らに 充実す る ことが 予想され ます。 皆 

さんと 一緒に なって、 MS  X をより 一 

層 盛り 上げて いくこと がで き るよう に 

考えて います。 雪 売 者が あって こその デ 

ジ タルク ラフ トの レギュラー 筆者で あ 

る 私は、 いつも 読者の 意見に 耳を 傾け 

るよう に 心掛けて ゆきます。 

と、 型通りの 挨搜 はこれ ぐらいに し 

て、 お年玉 たっぷり で 陵 具合が 暖かい 

皆さんに （人に よっては お年玉で 懐が 

寒い かも しれません が)、 新春 第一 弾の 
製作を お届けし ましよう。 

さて 今回は、 先月の 「デジ クラ •レク 
チャー」 で 説明した タイマ I  C555 の 実 

用 製作 第一 弾と して、 MSX マルチ シ 
ヨッ ト アダプタの 製作を お届けし ます。 

これを 使用す るた めに 特別な ソフトは 

心'^ ありま せんが、 使うた めには ゲー 
ム ソフト が 当然 必要になります。 

連射の 必要性 

MS  X ユーザーは 多 かれ 少な かれ x 

ゲームを 楽しんで いるは ずです。 そう 

いう 私 も ゲーム を やり 始める と 夢中に 

なる タイプな のです が、 皆さんは どう 

でしょう か？ 

最近は、 口ー ル プレイン グ ゲームが 
旺盛を 極めてい るよう です が、 これは 

腰を 据えて じっく り やり 込まない とな 

かな か 上達し ない ものです。 口ー ルブ 
レイン グ ゲームで 徹夜 してし まった 血 

気 盛んな 人 もい るので はないで しょう 

か。 ほれ、 そこの あなたの ことです よ。 

顔を そらさないで/ 

その 点、 シユ ー テ イング ゲームは 少々 
ルールが わからなくても、 ジョイス テ 

ィック を 握り しめて いればなん とかな 

るので、 単純 明快で 気分まで 爽快に な 

ります。 回数を こなせば それだけ 上達 

もす るので、 ヤ ミツキに なって いる 人 

も 多い のでは ないで しよう か。 

し 力、 し、 この シュー テ イング ゲー •ム 

は、 タマ （とは 限らない が） をい かに 

短い 時間の 間で 多く 発射で き るかが ハ 

イス コア を 伸ばす カ ギ になって います。 

そのため、 私の よう な 指先のに ぶい 者 
が ハイス コアを 取る こと は なかなか 至 

難の 技な のです。 ならば、 という わけ 

で 得意の ハン ダ ゴテ を 握 って 製作した 

のが、 今回の 連射 アダプタです。 

いろいろな 連射 装 I 

最近では、 連射 機能が 内蔵され たジ 

ョイ スティック や、 ジョイスティック 

アダプタ、 はては 連射 機能が 内蔵され 

た M  S  X まであります。 連射 機能が 内 

蔵され た ジョイスティックは、 見栄え 

も 良い し 使い 勝手 も それ 相応に 考えて 

あります c しか し 価格の 点で 不^です。 

内蔵 方式 x アダプタ 方式は、 自分の 

日頃 イ 吏い 慣れた ジ ョイ スティックが 使 

える という メリット があります。 また、 

価格 的に も 満足で きる ようにな つてい 

ます。 しかし 今のところ、 連射 ̂  能が 

使える のは ト リガ A もしくは ト リガ B 

のど ちらか 1 つに 限られて います。 

そこで、 せっかく アダプタ 方式を 採 

用す るので 思い切って ぜいたく 仕様に 

してみ ました。 機能は 次のと おりです。 

★ト リガ A  •ト リガ B とも に^ 立て Silt 
スピードを 変イ匕 させ. られ る。 

★ト リガ A  •ト リガ B を 入れ換える こと 
がで きる。 

★連射 ス ピ— ドが— 目で 判る ように イ 
ン ジケー ター L  E  D を 付ける。 

これ だけの 機能を 備えた アダプタは 

私が 知る 限りでは、 自画自賛 ではなく 

現時点で 市販 さ れ ていないは ずです。 

もちろん、 これが 自作す る ことの 良さ 

で、 自由に 機能の アレンジが できます。 

r ラスト ►斉 藤敏明 ，レイアウト ►日本 クリエ イト 

MSX  MAGAZINE  1988.2 

d
i
g
i
t
^
l
 
 
c
r
^
f
t
 



DIGITAL  CRAFT 

必要ない と 思う 機能は 自分で 取り去つ  し たが、 そろそろ 製作の 予備知識から 

てくだ さい。  説明した いと 思います。 

前置き ばかりが 長く なって しまい ま 

使用 部品に ついて 
今回、 製作に 使用す る 部品は 表 1 の 

とおりです。 I  c、 mm, コン デン 

サ、 それに スイッチ や コネクタ など、 

さまざまな 部品を 用いて います 力、 こ 

れ について いつものよう に 順を 追って 

説明して いくこと にします。 

抵抗器、 コンデンサは デジタル クラ 

フト 始まっ て 以来 最も 大量に 使用して 

います。 これは、 その 大半が 556 の 周辺 

に 用し 、る 時 定数 関係の も のです。 

できません。 そこで 制限 抵抗は 高めに 

なって います。 しかし 表示が 暗くな っ 

てよ く 見えない のでは 意味がない ので、 

L  E  D には 高輝度 タイプを 使います。 

〇ン デン サ 各種 

コンデンサは 1//F を 2 本、 47//F を 1 

本、 0.01, と 0.1//F を 2 本 用います。 

表 1  使用す る 主な 部品 

1C について 

連射の タイ ミ ング 信号を 作り出す た 

めには、 タイマ I  C 555 が 2 個 内蔵され 

た タイ ブ である 556 を 使用 しました。 こ 

の I  C は 14P の D 丨 P タイプで、 ピン 

番号 こ そ 違い ま すが 555 と 同 じ 回路が 2 

回路 入った も のです。 値段 も 555 を 2 個 

貝冓 入す るよりは 安いは ずです。 半導体 

部品って 不思議で すね 0 

I  C は 555 だけでは なく、 CMOS- 

I  C の 4013 を 1イ固 使用し ます。 これは 

D フ リップ フロ ッ プが 2 個 内蔵 さ れて 

いるもので、 556 からの 信号を 加工して 

MS  X で 読み取り やすくす るた めに 用 

いています。 この I  C の 外形 も 556 と 同 

じ 14P の D  I  P タイプです。 ピン 接続 

は 図 1 のと おりです。 

抵抗器 

抵抗器は 5 . 1 kQ (カラーコード は 緑茶 

赤) を 2 本、 510Q (緑茶 茶) を 2 本、 10kQ 

(茶 黒 橙) を 4 本 用いて います。 このう 

ち 1 0kQ  2 本は 401 3 まわり に 使用 し、 51 0 

Q は L  E  D 用の 電流 制限に 用いて いま 

すが、 その他は すべて 556 まわり で 用 

いています。 

今回は C  MO  S  -  I  C で L  E  D を 点 

灯す るので、 あまり 電流を 流す ことが 

部品 名/規格 など 個数 
注意点な ど 

1C 

タイフ ー IC556 1 入手で きないと きは 555 を 2 個 使います 

CMOS-IC  4013 1 CMOS なので 取り扱いに 注意が 必要 

抵抗器 

51 0^ 1/4W (緑茶 茶 金） 2 

5.1k^  1/4W (縁 茶 赤金） 2 

10kQ  1/4W (茶 黒 橙 金） 4 

可変抵抗器 

100 巳 カーブ 型 2 軸に 合わせ だ ツマ ミが 必要です 

コンデンサ 

0.0VF セラミック 2 

0.1//F セラミック 2 

1//F6.3V アルミ 電解 2 極性に 注意して < ださい 

47//F6.3V アルミ 電解 1 極性に 注意して < ださい 

LED 

高輝度 赤色 LED 2 東芝 TLUR103 など 
コネクタ 

AMP9 ビン オス (基板 取 付 用） 1 ジョイスティック 接続 用 

AMP9 ビン メス (ケーブル） 1 本体へ 接続す るた め ケープ) レ 付を 使用 
スイッチ 

3P ト クルス イッチ 2 1 回路 3 接点の もの (連射 〇 N/QFF) 

6P トグルスイッチ 1 2 回路 3 接点の もの （卜 ij ガ A 巳 切り換え） 

ユニバーサル 基板 

ICB-93( サン ハヤ ト) など 1 好きな ものを 
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このう ち 1//F と 47/iF は 電解 コンデンサ、 

0.01, と 0.1#F は セラミック コン デン 
サ です 。 

電解 コ ン デン サ には 耐圧の 表示が あ 

るは ずです が、 5  V で 動作して いる 回 

路 なので、 6 . 3  V 以上の 耐圧の も のを 使 

え ば まったく 問題 ありま せん。 ただ、 

あま り 耐圧 表示が 高い ものを 使用す る 

写真 1  完成した ところ 

と 外形が 大きく なり、 製作 時に 不便な 

場合が あります。 

なお、 外形が 小さい からといって 今 

回の 回路では タンタル タイプは 用いな 

い 方が いいでしょう。 タンタル タイプ 

は、 急激な 充 放電を 繰り返す と 部品 劣 

下を 起こす ことがある からです。 厳密 

な 時間 基準が 必要では ない ので、 どこ 

試作し だ 基板では、 スイ ツチの タイ ブガ 違つ ています。 

実際に 製作 するとき は ケースに 入れて、 スイ ツチを ケー 
スに 固定す る 方が いいで しよ ラ。 もちろん、 基板に 穴を 
あけて 固定しても かまいませんが。 

図 1 1C の ピン 配置 
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すべて 上から みだ 配置です。 上下を 間違えて 配線す る 
と 1C を 壊して しまいます から、 十分 注意して < ださい。 
555 は 556 が 入手で きないと きに 使用し ます。 

でも 入手で き るふつ うの 電解 コ ン デン 

サ （アル ミ 電解と も 呼ぶ） で 十分です。 

556 の 時 定数に 関係 ある ものは、 

の 電解 コンデンサ だけです。 あとは 回 

路を 安定に 動作させる ために 必要 不可 

欠の ものです。 

苟変 抵抗器 

可変抵抗器 ( つまり、 ポリ ュ ーム） は 
100kQ の B タイプ 2 個 用いて います。 

B タイ プ以 の A タイ ブな どを 選ぶ と、 

連射 ス ピー ド 調整か^ F 異なった 感じ 

になります が、 実用 上は 差しつ かえな 

いと 思います。 手に入る もので 良いで しょう。 

なお、 ボリュームには それに 適合す 

る ツマ ミ を 寸 ける こと を お勧めし ます。 

これがない と ボリ ューム の 軸を 持っ て 

回転させる ことにな り、 調節が 難しく 

なる からです。 ツマ ミは わりと 高い も 

のな ので、 予算と 相談して 決める よう 
にし ましよう。 

コネクタ 

コネクタは 「MSX ジョイス テ ィッ 

ク 用」 などと 銘打って 市販され ている 

ジョイス ティ ッ ク用ケ ー フりレ 付 コネ ク 

夕 （メスタ イブ） と'  基板 取りつ け 用の 
オス コネクタを 使用し ます。 

この 9 ピン すべてが それぞれ 異なっ 

た 信号の 受け渡しを している ので、 購 

入す る 際は 必ず 9 ピン すべてが 接続 さ 

れ ている ことを 確認、 してく ださい。 

今回の 回路は、 MS  X 本体と ジョイ 

スティックの 途中に アダプタ として 接 

続す る 形式を 取って いるので、 この 2 
つの コネクタ は 必ず 必要です。 もし 愛 

用の ジョイスティックの 途中に いつも 

この 回路を 入れた ままで 使うならば、 

途中で 切断 して じ かに ハン ダ づけして 

しまっても 構いません。 

どう しても この ケーブルと コネクタ 

が 入手で き ない ときは、 D  S  U  B  9  P 

と 呼ばれる タイプで 代用で きます。 た 

だ し 価格は 若干 高 く なって しまいます。 
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なお、 筆者の 手元に 何 本 か コネクタ 

付 ケーブルが あります ので、 どうして 

も 入手で きない 方は、 編集部 宛で 葉書 

などで ご連絡く ださい。 

各翟ス イッチ 

電源の 供給は M  S  X 本体から 行って 

いるので、 電源 スイッチは 最初から 存 

在して いません。 しかし、 その他に い 

ろい ろな 機能を 実現す るた めに、 トグ 

ルス イッチを 使用して います。 

連射の 0  N/0  F  F のために 3  P 卜 

グル スイッチを、 ト リガ A  .B 独立で 2 

個^用して います。 また、 ト リガ A と 

ト リガ B の 切り換え 用に 6  P トグ ルス 

イッチを 1 個 使って います。 

回路図は 図 2 のと おりです。 この 回 

全 回路図 路の 動作を 順に 追ってい くこ 

とに します。 

タイマ 丨 C 556 は 555 が 2 個 分の もの 

です。 電源 端子の Vcc と GND が 共用に 

なって いる 以外は、 各 ピンの 働きは ま 

ったく 同一です。 

回路図を 見れば わかる と 思います が、 

ト リガ A と ト リガ B 用は まったく 同じ 

回路で 動作 も 同じです。 そこで ト リガ 

A について 説明を 進めて いきます。 

まず タイマ 丨 C は マルチ バイ ブレー 

夕、 つまり 発振 回路と して 使用し ます。 

動作 原理は 先月の デジタル クラフトで 

説明して あります ので、 手元に あれば 

それを 読んで ください。 

この 回路では、 RA=5.1kQ~105.1kQ 

可変、 RB=10kQ、 C  =  1//F となって い 

4013 は セッ ト •リセ ッ ト 入力 付きの D 

フリップフロップ （以降 D-FF と 略) 

力 <2 彳固 入った CMO  S- I  C です。 D- 

FF とは、 D  (データ） 入力の 状態を C 

K  (クロック） 入力の 立ち上がりで 内部 

に 読み込んで、 出力 Q に 出力す る もの 

これら の 機能が 必要で な いならば、 

スイッチは 省略で きます。 スイッチの 

価格は 他の 部品と 比較す ると 割高な の 

で、 これを 減らす ことによって 部品 代 

を 節約す る こと がで きます。 予算に 応 

じて、 使う 使わない を 決めても よいで 
しょろ。 

基板に ついて 

基板は サン ハヤ トネ 土の 丨 C  B  -93 とい 

う/ Jv§2 の ものを 使用して います。 これ 

は 穴の 間隔が 0 . 1 インチ ピッチ、 つまり 

2.54mm となって いる ごく 普通の D  I 

P-l  C 用ユこ バーサ ル 基板です。 穴 数 

は 25X30 です が、 手持ちの 基板が あれ 

ば それを 流用しても 結構です。 

るので、 次の 式に より 発振 周波数の 可 

変 範囲が わかり ます。 

1 .44 
f  (Ra+2Rb).C 

よって、 备 (直を 代入す ると、 

f  =11.5~57.4(Hz) 

となります。 なおこれ は、 デュー テイ 

比を 一定に する ために、 通常の 連射 速 

度の 倍に 設定して ます。 タイマ I  C の 

出力の L レベルと H レベル なって いる 

時間が 同じ 方が、 ゲーム ソフトの 方 も 

識 Slj しやすい のです。 これは ソフト 屋 

さんでは ない とわ かりにく いか も しれ 

ません が 事実です。 そこで、 H レベル 

と L レベルの 時間を 同じ、 つまり デュ 

ー テイ 50% にして やる ために 4013 を 用 います。 

です。 もちろん 反転 出力の 0 には、 そ 

の 結果の 反転 結果が 出力 されます。 

こういった 性質を 持った D-F  F は、 

接続を 工夫す る だけで T -  F  F  (ト リガ. 

フリップフロップ) という 形式に 変更す 

る ことができます。 実際には、 D 入力 

を $ 出力に 接続す る だけです。 このよ 

うにす ると、 CK 入力の 立ち上がりで 

Q 出力 を 読んで その 状態を Q 出力に 出 

力す る わけです から、 CK 入力の 立ち 

上がり 時に 交互に Q 出力 も り 出力 も 交 

互に H レベルに なったり、 L レベルに 
なります。 

つまり C  K 入力に 与えて やる 信号の 

立ち上がり 部分が 2 回く ると、 出力 状 

態が もとに 戻る ことになります。 わか 

り やすく 言う と、 入カ パルス 2 つで 出 

カパル スが 1 個 得られる という ことに 

なる のです。 また、 立ち上がり 部分 だ 

けを 検出して いる わけなので、 出力 Q 

(もしく は 〇) が H レベルに なって いる 

時間と L レベルに なって いる 時間は ま 

ったく 同じになります。 この 状態を デ 
ユー ティ 50% と 呼びます。 

なお、 4013 には、 S  (Set) 入力と R 

(Reset) 入力が ありま すが、 出力 Q の 制 

御に この 端子を 用います。 

S 入力を H レベルに すると、 D 入力 

や CK 入力とは 無関係に、 出力 Q を H 

レベルに してし まいます。 また R 入力 

を H レベルに すると、 D 入力 や CK 入 

力とは 無関係に、 出力 Q を H レベルに 

します。 この 性質を 利用して、 R  =  L 
レベルに 保って おき、 S 入力を 通常は 

プル アツ ブ 抵抗器 （ 1 0kQ) によって H レ 

ベルに 保って おき、 ト リガ ボタンを 押 

したと きに のみ L レベルになる ように 

接続して います。 

回路の 動作に ついて 

4013 の 働き 
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MS  X の ジョイスティック 入力は 負 

證 と 呼ば 札 入力 (普段は 内部で プル 

アップして あるた め H レベル) に L レべ 

ルを 与えた ときに、 スイッチを 押した 

と M  S  X 側が 認識す るよう になって い 

るので す。 つまり、 トリ ガボ タンを 押 

していない ときには、 ト リガ 入力には 

H レベルを 与えて やる ようにし なけれ 

ばいけ ません。 

スイッチ の 
役割り 

回路 内での スイッチは、 連射す るか 

しない かの 選択、 そして ト リガ A と B 

の 入れ換えの ための も のです。 

3 P の スイッチを 2 個 使って いると 

ころが 連射/非 連射の 切り換えで、 6  P 

の スイッチは トリガ A と B の 入れ換え 

用です 。 

こう いった 機能が 必要なければ、 ス 

イッ チ 部分は 省略 しても よいで しよう。 

なお、 回路図での スイッチの 位置では 

トリガ A  •  B ともに 連射 扰 態て •、ト リガ 

A と B の 入れ換えは 行って いない 状態 

になって います。 

LED の 点滅 

トリガ A または B か^)、 つまり 押 

されて いるか 連射 中は、 LED が 光る 

ようになって います。 これ も 必要 を 

感じな L 、人は 削除 しても 良し 、部分です。 

LED には 極性が あるので、 注意が 

必要です。 逆に 接続す ると ウンと もス 
ン とも 光りません。 抵抗器に 接続され 

ている 方が アノード （A)、 ト リガ 出力 

回路に 接続され ている 方が カ ソー ド （ C ) 
と 呼ばれます。 

連射 時には、 もちろん 連射 速度に よ 

って 点^ 度 も 変わります。 これで 連 

射 速度の 調整の 手助けに もなる と 同時 

に、 いかにも 連射して いるな という 雰 

囲 気が 味わえる と 思います。 

理論 上では、 556 発振 周波数の％ の 周 

波 数で トリ ガボ タ ン A ま たは B が 押さ 

れる ことになります。 つまり、 1 秒 間 

に 約 5 〜 3 晩の 速度で 発射で き るので 

す。 コンデンサ や 抵:抗 器の 値を 違う イ直 

にす ると、 この 幅 や 周波数は 変更が で 

きます から、 この 範囲が 気に いらな け 

図 2  マルチ ショッ ト アダプタ 全 回路図 

細かい 部品が 多い ので、 配繚を 忘れ だり 誤配 嫌し ない 
よろ に 気をつけて < ださい。 555 を 使用 するとき は® 3 

を 参照の こと。 なお、 クラン ド （GND) の 記号 部分は そ 
れぞれ 同じと ころに 配繚 します。 
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れ ばいろ いろ 変更して みて く ださい。 

製作の コツ 
今回の 回路で 特に 製作 するとき に 注 

意す る 点はありません。 

配線 材和 Hi、 今回は 抵抗器 や コンデ 

ンサが 多い ので、 その 切った 足の 切れ 

端で かなり の 部分が まかなえて しまう 

はずです。 また、 ジョイスティック ケ 

— ブル も 購入した ま まの 長さでは 長す 

ぎる ぐらいて •、モノに よっては 1.5m も 

あります から、 これ も 切断して 配線 材 

半年と して 使って しまいましょう。 

このように する だけで も、 完成 時に 

は コストの 差が 歴然とし ます。 配線 材 

料の 値段は 意外と 馬鹿にな らな いもの 

なのです。 

電解 コンデンサと L  E  D には 極性が 

あります から 注意が 必要です。 極性を 

出力 周波数は 直線 変化し ない ので、 注 

意して ください。 この ことは、 555 の 時 

定数を 求める 式から も 明らかです。 

この 程度の 低い 周波数 だっ Y こら、 L 

E  D の 点滅で 視認 できる はずです から、 

LED を 抵抗器 510  Q を 介して 接続し 

てみ てくだ さい。 

この 部分が う まくで きていな いと、 

完成しても まったく 動作し ない ことに 

なる ので、 まずは この 部分が 完壁に 動 

作す る こと を 確認 して おいてく ださい。 

そ れ から 4013 を 含む 残り の 部分を ハン 

ダ づけして 作り あげてし まいましょう。 

前に も 述べた ように、 4013 (ま556(7) よう 

に ラフに 扱って はいけ ません。 

556 ガ 入手で きないと きは、 555 を 2® 使えば 同じ 回路 
になります。 図の 回路を 2 組 作って、 それぞれの 出力を 
囡 2 の A 点と B 点に 接続して < ださい。 電源の 接 嫌を 忘 
れな いよ ラに。 

間違え ると、 まったく 動かなかったり 

異常 動作を 起こす こと があります。 

4013 は C  M  0  S 構造な ので、 静電気 

には 気をつけて ください。 できれば 静 

電気が 発生し やすい ウール や アクリル 

の セ— ターな どは 着ないで 作業す ると 

いいで しょう。 人間が 溜め込む 静電気 

で、 この I  C を破壤 させる 恐れが ある 

からです。 I  C の 取扱に 慣れて いない 

人には、 丨 C ソケットを 使っても いい 

でしょう。 

Ji 作の 進め 方 
まず、 556 を 使用 した 発振 回路の 部分 

から 製作に 入ります。 556 が 入手で きな 

いと き や、 555 が 手元に ある 場合は、 図 

3 のように 変更して ください。 

もちろん、 MS  X 本体の ジョイス テ 

ィッ ク 端子から 電源;^ 共 給 さ れる こと 

になる ので、 この 部分まで をまず 最初 

に 作っ てし まいます。 そして、 556 の 出 

力 端子で ある 5 番 、そして 9 番 ピン （555 

の 場合は 3 番 ピン） から 出て く る 信号が 

1 0OkQVR によっ て 変化す るよう だった 

ら、 まず 間違いな く 動作して いるで し 

よう。 このと き、 回転させる 角度と、 

さあ、 完成括！ 

さて 完成したら、 毎度 おなじみの 赤 

ペンに 登場しても らいます。 部分の 接 

続に 間違いは ないか、 特に 丨 c の ピン 

番号の 間違いな どに i 毛 意して、 赤 ペン 

片手に 順番に チェックを 進めます。 

間違いがなければ、 いよいよ MSX 本 

体と ジョイスティックを 接続です。 ま 

た、 チェックを 完壁に する ために、 卜 

リガ A も B も 使用す る ゲーム カー トリ 

ッジを 用意したい ところです。 たとえ 

ば、 コナミの ツイン ビー （ちょっと 古い 

かな？） のように、 ト リガ A と B の タイ 

ミ ングが 違って いた 方が 都合が いいで 
しょろ。 

動作 させて みて、 LED の 点滅に 合 

わせて タ マが 発射 さ れれば 0  K です。 

しかし、 すべての ソフトで 連 It 速度が 

均一に うまく 変化す るとは 限りません。 

これは ソフトウェア 上の 都合で、 うま 

く タイ ミ ングが 取れない ことがあ るか 

ら です。 つまり 可変抵抗器の 値を 小さ 

く すれば する ほど 本来なら ば 連射 速度 

が 早ま るは ずな のです が、 必ず しも そ 

うはなら ない ことがある のです。 これ 

は ソフト ウェ アの 種類に よっ て 異なる 

ので、 ソフト 毎に 設定して ください。 

今回の 意作 I 己 事の 中で 何度も 述べて い 

る 連射 速度と いうのは、 理論 上の もの 

だとい うこと を 頭に 置いて おいてく だ さい 0 

さて、 あとは 遊ぶ だけです。 
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拡張 BIOS (第 1 回） 

モデム や MSX-W「ire などを、 マシン 語 プログラムで 制 

御す るた めの 拡張 巳丨 OS について、 今月から 説明を 始め 

ます。 

MS  X の 長所の ひとつは、 周辺機器 

の 拡張が 容易な ことです。 本体の コネ 

クタに 力ートリ ッジを 接続す る だけで、 

ディスク ドライブ、 モデムな どを 使え 

ます。 また、 MS  X 以外の 多く バソコ 

ン では ハー ドウ エアを 拡張する 際に そ 

れを 制御す る プログラムを フロッピー 

ディ スク などから 別に ロー  ドす る 必要 

が あり ますが、 M  S  X の カー トリ ッジ 

には ノ \ ー  ドウ エア を 制御す るプ ログ ラ 

ムが R  0M として 組み込まれ ています 

ので、 B  A  S  I  C や B  I  0  S の枝榜 I も 

自動的に 拡張され ます。 

ROM カー トリ ッジの ヘッダ 

4000 H  41  H  42H 

4  0  0  2  H  iNIT 

4  0  04 H  STATEMENT 

4  0  0  6  H  DEVICE 

4  0  0  8  H  TEXT 

400 AH  0000 H 

400 CH  000 OH 

400 EH  000 OH 

初期化 

拡張 ステ ー ト メント 

拡張 デバイス 

ROM  化  BASIC 

必す〇 を 書いて お < 

注 I  ) この場合は、 R  0M が 8  0  0  0 

H 番地から 始まり ます。 また B  A  S  I 

C の テキストは、 フリー エリア 内の 任 

意の 位置に 置く ことが ■できます。 

注 2) ここを BAS  I  C の PEEK 命 

令での ぞいて みると、 直前に 使われた 

拡張 ステ ー トメ ント または 拡張 デ バイ 
スの 名前が 残って います。 

拡張 ステ ー トメン トと _ 織 デバィス | 

例えば、 MS  X に ディスク インター フェースを 接続す ると、 

CALL  FORMAT 

という 命令を 使える ようになり ます。 

このような BAS  I  C の 命令を 「拡張 
ステートメント」 といい ます。 

また、 R  S-232C インターフェース 

を^^す ると、 

OPEN  “COM:” によって 通 1 言 回線を オープンで きます。 

このと きの 「COM:」 で 指定され る 

デバイスを、 「拡張 デバイス」 といい ま す 。 

ソフトウェアの | 咖 原理 | 

図 I は M  S  X の R  0M カー ト リッジ 
の 先頭の 16 /くイ トの 構造て す。 頭の 41 

H と 42H は R  0  M カー トリ ッジで ある 

ことを 示す 印です。 次の 「丨 N 丨 T」 

は 周辺機器 を 初^ f  fc したり ゲームを 動 

かしたり する ための プロ グラ ムの 開始 

番地です。 「STATEMENT」 は拡 

張 ステ ー トメ ント を 処理す るプ ログ ラ 

ムの 開始 番地、 「 D  E  V  I  C  Ej は 拡張 

デバイス を 処理す るブ ログ ラ ムの 開始 

番地です。 また 「TEXT」 は、 B  A 
SI C の プログラムを R 0M に 書き込 

む 場合の 開始 番地です 。(注1) なお、 これらの 拡張 機能に 関係ない 

R  0  M カート リッ ジ では、 開始 番地の 

イ 直が 0  0  0  0  H になって います。 

MS  X 本体の B AS  I  C インター ブ 

リタは 「CALLj 命令を 見つける と、 

その 次の 文字列、 例えば 「FORMA 

Tj を システム ワーク エリアの F D 8 
9  H 番地からの 16 バイ トに 書き込んで、 
(注 2)  S  T  A  T  EM  E  N  T の 値が 0 で 

ない R  0M カー トリ ッジを インター ス ロット コ ー ル します。 

呼び出された ROM カート リッジは、 
拡張 ステートメントを 実行し ます 〇ま 

たこのと き 拡張 ステートメントの 名前 

が自 分力％ 理 すべき 命令と 異なれば、 

ROM カートリッジが BAS  I  C イン 

夕ープリ タに エラーを 返し、 インター プ 

リタ は 次の カートリッジ を 呼び出し ま 

す。 もし 拡張 ステートメントが どの R 
0M カー トリ ッジも 処理し なければ、 

シンタックス エラーが 発生し ます。 

拡張 デ バイ スの処 i 里 も ほ (ま 同様で、 

BAS  I  C インタープリタが 本体に 組 

み 込まれて いない デバイス 名、 例えば 

「COM  :」 を 見つける と、 ROM 力 

一 トリッ ジを 呼び出 して 拡張 デバイス 

を 処理させます。 

ただし、 拡張 ステー トメン トを 処理 

する たびに 全部の ス ロット を 調べる と 

時間が かかります ので、 BAS 丨 C イ 
ン ター プリ ターは リセ ッ ト 時に 丨 度 だ 

け 全部の ス ロット を 調べ、 F  C  C  9  H 

番地からの 6"く イトの 「ス ロッ ト アト 

リ ビュー ト」 という ワーク エリアに 記 

録 して おきます (図 2)。 カートリッジ 
の スロット と ワーク エリアの 番地の 関 

係は、 

スロッ トア トリ ビュート の 番地 
=FC  C  9  H 

+ 基本 スロッ ト 番号 XI6 

+ 拡張 スロッ ト 番号 X4 
+ ページ 番号 

となって います。 例えば、 基本 スロッ 

卜 2 の ページ I  (4  0  0  0  H 番地から 

7FFFH 番地） に RS-232C インタ 
ー フェースが あると、 FCE  AH#ife 

の 内容が 6  0  H になります。 

動作 原理を 簡単に 説明す ると これ だ 

けなので すが、 拡張 ステ ー トメン トと 

拡張 デバイスは 使う のが 簡単な 割に R 

〇  m カート リッ ジ價 y の プログラムを 作 

るの か  11 しいので、 具体的な 作り方は 
ここでは 省略し ます。 

レイアウト 鉍 日本 クリエ イト 

176 

MSX  MAGAZINE  1988.2 



TECHNICAL  NOTE 

腿 BIOS 

B  A  S  I  C の 範囲では 拡張 ステート 

メン トと 拡張 デノく イス を 使って 周辺 機 

器を 操作で きる のです が、 マシン 語プ 

ログ ラム、 特に DOS の プログラムは 

これらの 機能を 使えません。 そこで、 

拡張 B 丨 0S を 使います。 

拡張 B 丨 0S を 使って 制御で きる 周 

辺 機器には、 表丨 のよう な® 頁が あり 

ます 〇「 デバイス 番号」 とは 複数の 周辺 

機器が g された 場合に、 それらを 区 

別す るた めの 番号で、 あとで 具体的に 

説明 します。 こ のなかでは R  S -232 C 

の 使い方が 比^的に 簡単な ので、 次回 

からは R  S- 232 C インターフェイスの 

拡張 B I 0S の 使い方を 具体的に 紹介 

しようと 思います。 

ところで、 拡張 B  I  0S を 利用す る 

アプリケーションプログラムは、 最初 

に 拡張 B I 0S が 存在す るか どうか 確 

かめる 必要が あり ます。 F  B  2  0  H 番 

地の ビット 0(  L  S  B) が丨 で、 FFC 

A  H 番地の 内容が C  9  H(R  E  T 命令） 

でなければ、 何ら かの 拡張 B  I  0S を 

使う 周辺機器が 接続され ています。 呼 

び 出す 前に この 内容を プログラムで 確 

認す るよう にして ください。 

拡張 B 丨 0  S を 呼び出す ためには、 

レジスタに 必要な f 直を 設定して、 FF 

C  A  H 番地を コールし ます。 図 3 のよ 

うに、 FFCAH 番地からの 5 バイ ト 

は、 R  S-232C インター フェース など 

の 拡張 B I 0S 処理 プログラムを 呼び 

出す フックに なって います。 スロット 

2 に R  S- 232C インター フェースが 接 

続され ている と、 フックの 内容が 以下 

のように なって います。 

FFCAH  F7H 

FFCBH  0  2  H 

FFCCH  D4H 

FFCDH  4  3  H 

FFCEH  C9H 

この 値 力、 ら、 スロット 2 の 43D4 

H 番地に 拡張 B  I  0  S を 処理す る プロ 

グラムが 存在す る ことが わかります。 

なお、 この 5 バイトの フックは、 

し D  IX、 番地 

L  D  I  Y、 スロッ ト  X256 

J  P  I  C  H 

と 全く 同じ 働きを します が、 短い プロ 

グラムの ほうが 都合が いいので 「R  s 

T  3  0  H j でイ ン ター スロット コー 
ルを 行って います。 

拡張 B I 0S を 呼び出す フックは F 

FC  A  H 番地の 丨 つ だけな ので、 これ 

だけでは 複数の 周辺機器に 対応で きな 

いと 思われる かもしれ ません。 ところ 

がいくつ の 周辺機器が あっても、 FF 

C A H 番地を コールして 目的の 拡張 B 

I 0S を 呼び出せる ようになって いま 

す。 これにつ いては 次回で 説明し ます。 

技賴料 頒布の 
35 知らせ 

アスキーでは、 現在 以下の 技術 資料 

を 頒布して います。 なお、 これらの 資 

料は 一H 役の 書籍では なく、 ソフ ト ハウ 

ス (上級 プログラマ） 向けの ものです。 

使いこなす ためには、 少なくとも MS 

X マガジンの テクニカル Q&  A を 完全 

に 理解で き る 程度の 知識が 必要です の 

で お 申 し 込みの 場合は ご注意く ださい。 

①

 

 

M
S
X
-
A
U
D
I
 

〇
技
賴
 

料
 

MS  X-A  U  D  I  0 を 利用す るた めの 

拡張 B  I  0S の 仕様 害です。 送料 込み 

で 3000円 です 0 

②

 

 

V
J
E
-
 

80 (MSX- JE 準拠） 仕様書 
M  S  X  -  Write の 漢字変換の 拡張 B  I 

〇 S の 仕様書です。 カ セッ ト テープに 

入った サンプル プログラム （ソースは 

C 言語） が 付いています。 送料 込みで 
2000円 です。 

申し込ま れる 場合は 必ず 現金 窨留 で、 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜1 スリ 

ー エフ 南 青山 ビル、㈱ ア スキ ー直 販部 

まで お送りく ださい。 また その 際には、 

紙 氏名、 連絡先 電話番号と どの 仕 

様 書 （明確に） が 何 部 必要 かを 書いた 

紙片を 同封して ください。 

8  RS-232C インターフェイス、 モデム 

10  MSX-AUDIO 

16  漢字 フロン ト エンド (MSX-Write) 

4  メモ1 J マツ フ (仕様は 未定) 

17  漢字 ドライバ (仕様は 未定) 

0  すべての デバイスを 意味す る 

255  システム. エ クス クルー シフ 

図 3  拡張 BIOS の 利用 

アブリ ケー シヨ ンプ □グラム  RS-232C など 
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物理 ドライブを 調べる 方法 

分を 「ディスク ドライバ」 と 呼びます。 

MSXDOS の ディスク ドライ ハ* 
には、 ドライブが 丨 台し かなくても ア 

プリ ケー ショ ン プロ グラムが ドライブ 

B を 使える 機能、 つまり 2 ドライブ シ 

ミュレー ショ ン機 遜色があります。 この 

場合、 実在す る ドライブ A を 「物理 ド 

ライブ」、 シミュレーション によって 

用意され る ドライブ B を ■「仮想 ドライ 
ブ _! と 呼びます。 物 IS ドライブと t 想 

ドライ ブを 合わせて、 「論理 ドライブ」 

と 呼びます。 この 2 ドライブ シ ミュレ 

ーシ ョンの 詳細に ついては 87 年 1 1 月 号 

を 参考に してく ださい。 

ところで、 2 ドライブ シ ミュレ ーシ 

ヨンは D  0  S カーネル ではな く デ イス 

ルを 使って いるので、 プログラムの 入 

力の 誤りな どか •あると 簡単に ファイル 
を 壊して しまいます。 必ず、 ディスク 

を ライ トプ ロテク トしてから 試して く 
ださい。 

リスト 2 が アセンブルと 実行 結果の 

例です。 この 例では、 キヤノン V- 30 
F の 本体に 2 台の ドライ ブを 内蔵し、 

スロッ トに ヤマハ FD-05 ドライブを 

接続して います。 4 つの 論理 ドライブ 

が あり、 ドライブ A が FD  05 の 物理 

ドライブ、 B が 仮想 ドライブ、 C と D 

が 本体 内蔵の 物理 ドライ ブ です。 

プログラミング 
テクニック 

□  87 年 I  I 月 号の この ページに 掲載した、 2 ドライブ シミ 

ユ レー シヨ ン について 説明を 補足し、 

物理 ドライ ブ 数を 数え る 方法を 紹介し 

ます。 

MS  X- DOS の システムの 主要な 

部分は ディスク インターフェイスの R 

0M に 含まれて います。 このうち、 B 

DOS] — ルの 処理な どの ドライ ブの 

ハー ドウ ェアの 胃に 依存し ない 部分 

を 「DOS 力ー ネル 」、 セクタ 入出力な 

どの ハー ドウ エアの 種類に 依存す る 部 

ク ドライバで 処理され ている ために、 

_ に 依存し ない 方法で 物理 ドライブ 

の 数を 数える ことは 困難です と、 丨1 月 

号の Q&  A に 書きました。 しかし、 物 

理 ドライ ブを 数え る 裏技が 見つかり ま 

したので、 紹介し ます。 

プログラム 例の 使い方 

リスト I が 物理 ドライブを 数える プ 

ログ ラムの ソース リス トです。 例に よ 

つ て、 M80 と L80 で COM ファイルを 

作り、 実行 させて ください。 ただし、 

この プロ グラムは 各種の B  D  0  S コー 

動作 原理 （アルゴリズム） を 説明す 

る 前に、 リストの 中で 使って いる M80 

の 疑似 命令な どを 紹介 します。 

「BDOSj は B  DOS コールを 呼び 

出す ための、 「BCOP  Y」 は メモリの 

内容を 転送す る マクロです。 このよう 

な マクロを 使う と、 ブロ グラムの 流れ 

がわ かりやす くなる と 思います。 マク 

口の 働きが よく わからない 方は、 ソー 
スとオ ブジェク ト （または アセンブル 

リス ト） を 比較して ください。 

リストの 終わりの 方の 「DS  1，0」 

は、 I バイトの 0 で 初 ̂ 匕 された ワー 
クエ リアを 用意す ると いう 疑似 命令で 

す。 また、 リストの コメントの 「#j 
は 「番号 （number)」 の 省略 形です 0 

プ ログ 

B  D  0  S コールの G  ET  LOG  I  N 

(I  8H) が 返す L レジスタの 値の I 

になって いる ビッ トの 数が、 論理 ドラ 

イ ブの 数です （ L  =  0  F  H ならば 4 台)。 

これを 数えて、 DR  I  VES という ワ 
ーク エリ アに 記憶して おき ます。 

ACC  E  S S というのは、 I セクタ 

を 読んで、 そのと きに 2 ドライブ シミ 
ユ レー シ ヨンの プロンプトの フック （丨 I 

月 号 参照） か评 ばれる かを 調べる サブ 

ルーチンです。 

まず、 論理 ドライブを 逆順に、 例え 
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ば 4 台の 論理 ドライブが あれば D、 C、 

B、 A の 順に アクセス します。 これは、 

2 ドライブ シ ミュレー シヨ ンの犹 態を 

初期^ ヒ する ためです 0 

次に、 ドライブを A、 B、 C、 D の 

順に アス セスし ます。 そのと きに フッ 

ク カ噼 ばれれば、 その ドライ ブが 仮想 

ドライブ であると わかります。 もし 仮 

想 ドライブで あれば、 丨つ 前の ドライ 

ブ をアス セスして、 もとの 状態に 戻し 

ます。 そして、 _ ドライブ であるか 

仮想 ドライブで あるかを 表示して、 次 

の ドライブに 進みます。 

面倒な 手順には 面倒な 理由が ありま 

す。 I 台の ドライブが あり、 A が 物理 

ドライブ、 B が! 瓦 想 ドライブで あると 

仮定し ます。 B を 使おうと すると、 ブ 

ロン プトが 表示され て、 普通は デ ィス 

クを 交換し ます。 そのまま B を 使う と 

何も 起こらない のです が、 次に A を 使 

おうとす ると プロンプトが 表示され ま 

す。 つまり、 物理 ドライブと 仮想 ドラ 

イブが 逆に なって いる わけです。 この 

混乱を 避ける ために、 最初に 全 ドライ 

ブを 逆順に アクセスし、 次に 仮想 ドラ 

イブを アクセスした ときには I つ 前の 

ドライブを アクセスす るので す。 

応用 上の 

「H.  PROMj と 呼 (ずれる ときに、 

4  0  0  0  ら 7  F  F  F  ま 

で （ページ I  ) は ディスク インター フ 

エース R  0  M に 切り換えられて います。 

そのため、 この フックを 使う プロ グラ 

ム をぺ ー ジ | に 置 くこと はでき ま せん。 

I6K バイ トを 越える プログラム や R  0 

M カー トリ ッジの プログラムを 作る 場 

合には、 ご注意く ださい。 （以と •石 川） 

リス ト 1 ドライブ 数を 数える プログラム 

ispbysic  :  check  physical  disk  drive 

by  nao-i  on  21.  Oct.  1987 
.Z80 

MACRO  FUNC  ;;Call  BDOS 
LD  C，FTJ»C 
CALL  5 

BCOPY  MACRO 

IF 
EX 

LD 
LD 
EX 
ENDIF 
IF 

EXX 
LD 
LD 

ENDIF 

IF 

EXX 
LD 
LD 

LD 
LDIR 

DISKVE 
H.PRjDM 

XQR 
LD 

SRC.DEST,! 
SIZE  Eq  1 

AF,AF> 
A.  (SRC) 
(DEST)  ,A 

AF.AF* 
SIZE  Eq  2 

HL,(SRC) 

(DEST) ,HL 

HL,SRC 
DE.DEST 
BC,S1ZE 

.SIZE 

CONOJT  BQU  02H 
BUFWT  BQU  09H 
GETLOGIN  EqU  1 册 
SEIBMA  H EQU  1AH 

即  2FH 

EQU  0F323H  : Disk  error  v< 
EQU  0F24FH  ;Hook  pron^t 

100H 

SP •⑹ 

A 

B,8 

L HC.I 

;#  of  logical  drive 

;Drive  # 
; Access  drive  D,  C,  B, 

; Drive  # 

; Drive  # 

LD 
LD 
POP 

UD 
OR 
JR 

LD 
JR 

DEC 
CALL 
LD 

POP 
INC 
LD 
CP 
JR 

RST 

LD 
LD 
LD 

POP 
LD 
LD 

LD 

LD 

PWMPT: 

ERRV:  OW 

JP 
DB 

DRIVES:  DS 

A，，A’ 

(MSGP),A 

(MSGV),A 

AF 
AF 
ACCESS 

A.(ISPHYS) 
A 
Z.VIRITJAL 

DE,HSGP PRINT 

AF 
AF 
A 
ACCESS 

DE,MSGV 

A 

HL, DRIVES 

(HL) 
NZ,MEXTORr 
m 

(ISPHYS),A HL 

AF 

H.PR0M,PRSAV,3 

JPPRfH.PR0M,3 
DISKVE，VESAV,2 

HL#E31RV (DISKVE)  ,HL 
A，1 

(ISPHYS).A 

DE.JUNK SETDMA 

AF 

DE.0 

L，A 

(SPSAV),SP 
ABSREAD 

SP,(SPSAV) 
VESAV,DISKVEf2 
PRSAV,H.PR0M,3 

Make  message 

Drive  # 

Drive  # Read  a  sector 

Drive  # 
Drive  # 
Previous  drive 

; Drive  # 
;Next  drive  # 

; Return  to  DOS 

Read  a  sector 
Save  drive  # 
Save  hook 
Set  hook 
Save  vector 

；Set  vector 

Restore  drive  # 
Start  sector 
#  of  sector 

Drive  # 

;Read  sector  0 

; Restore  vector 

; Restore  hook 

; Not  to  display  prompt 

SPSAV: 
VESAV 

PRSAV 

DS 
DS 
DS 

ISPHYS:  DS 
JUNK:  DS 

>  a  physical  drive.，，  0DH,  0AH，  ，$， 
5  a  virtual  drive.，，  0DH,  0AH，  ，$， 

;#  of  logical  drive 

512.0 
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PDS を 楽しち 5 
市販の ソフトウェア ほど 大が かりな 

ものは、 確かに 少ない かもしれ ません。 

しかし、 ユーザーの 手で 作った、 ユー 

テ レ コンク ラブでは、 しばらく ハー 

ドよ りの 言辞 1 が 続き ま した。 今月から 

は 趣向を 変えて、 PDS の 話を してみ 

たいと 思います 。ちょっと ボリュームが 

あり ますので、 何回 かに 分けて 進めて 

いこうと 思います。 

(注 I)  0S は、 オペレーティング シ 

ス テムの 略です。 コンピュータ シス テ 
ムの 基本的な 部分の 動作を つかさどる 

ソフトウェア のこと。 UNIX や MSX 

DOS と 呼ばれる のが これに 当り ま 

P  D  S という 言葉は、 今までに も 何 

度 か、 テ レ コンク ラブに 登場して いま 

すね。 また、 実際に パソコン通信を 楽 

しんで いる 方は、 電子 掲示板な どで も 

よく 見かける ことで しよう。 PDS と 

は （Public  Domain  Software) の 略で、 

ある 特定の ソフトウェア をこう 呼び ま 

す。 ここで 特定と いうのは、 その ソフ 

ト ウェアの 著作者の 好意に よって、 広 

く 無料で 配布 される ことを 指します。 

無料と 聞く とその 内容を 疑いが ちです 

か、 さに あらず。 例えば、 筆者の パソ 
コン ライフは P  D  S なしには 考えられ 

ない ほどに、 その 恩恵を ありがたく 受 

けて います。 

例を あげてみ ま しょう。 この 原稿は 

ワープロで 作って いますが、 実際の 雑 

誌の I 行は、 17 文字で 構成され てい ま 

す。 ただし、 ワープロ 画面で 最初から 丨 

行 17 文字の 原稿を 書く と、 非常に 見づ 

らくて 推敲に 手間取ります。 です か 

ら、 まず ワープロでは 画面の 右まで フ 

ルに 使って 原稿を 書き、 推敲が 終った 

ら その 文章を 丨 行 17 文字の 形式に 整形 

します。 この 変換には、 REFORM 

と 呼ばれる PDS が 活躍し ます。 さら 

にで き 上がった 原稿は、 ア スキー ネッ 

卜を 通じて 編集部に 送ります が、 ここ 

で 使う ターミナル ソフト も PDS。 そ 

れ から、 自分の 保存 用に 原稿を 印刷し 

て システム 手帳に バインド する のです 

が、 ここで システム 手帳 用に 文^ 形 

する のが、 先 ほどの REFORM と、 

5[0と呼ばれる卩0  5。 さらに 手帳 

サイズに 縮小 印刷して くれる のは、 F 

I  P という PDS が 行って くれます。 

ザ ーの ための ソフ トウ エアです から、 

ューザーの 心理を 心憎い ばかり に 盛り 

込んで いるの が P  D  S です。 かゆい 所 

に 手が 届く ような、 ピ リッと 要点を す 甲 

えた ものが P  D  S なのです。 

もちろんこう した 実用的な P  D  S の 

他に も、 ジョークで 大いに 笑わせて く 

れる もの や、 ほの^のとした グラフ ィ 

ック などの、 お楽しみ ソフ ト も P  D  S 

と して 娠 わって います。 

ところで 注意した いのは、 PDS は 

無 和 f で 配布され ますが、 著作権を が^ 

したわけ ではない という ことです。 放 

棄 していな いものが ほとんどです。 P 

DS を 使う 側で、 勝手に プログラムを 

変更し て 配布す る ことな どは 問題外で、 

と にかく 作者の 好意で 提供 さ れる もの 

ですから、 使う 側 も 誠意を 持って これ 

にあた るのは 当然と いえば 当然の 話で 

す。 

^ PDS の 歴
史 

さて、 P D S の 歴史を のぞいて みま 

しよう。 発祥は パソコン 先進国の アメ 

リカ。 MSX の 心臓部は、 Z 80 という 

マイクロコンピュータ （C  PU) です ね。 

この Z80.  C  P  U の 元に なった 8080 を 

イ 吏った コンピュータ システムの ために、 

デジタル リサーチ 社から、 CP/M と 

いう 0  S  (注1) が 提供され たのが 約 10 

イラスト 麩 深 川 友 賞 レイアウト 麯 日本 クリエ イト 
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年 f 呈前 のこと です。 当時の パソコン ユ 

ー ザ ー達は、 この 新しい 0S について 

の 情報 や ブロ グラムを B  B  S を 通じて 

交換し 合って いたと いう ことです。 

筆者の 推測です が、 BBS を 通じて 

It 報 交換す るた めには、 通信 プロ グラ 

厶か^ I 欠と なります ので、 CP/M 

上の ターミナル ソフトな どは、 PDS 

と していち 早く 賑わって いたので はな 

いかと 思います。 こうした PDS の考 

え 方は、 日本で もうまく 根付いた よう 

で、 BBS の 初期には、 多く の 草の根 

B  B  S や、 大きな ネッ ト でも 取り上げ 

られて 行きます。 旧 アスキー ネットで 

も、 膨大な 数の PDS が 提供され、 大 

きな 成果が あ りました。 

このように 育って きた P  D  S です が、 

現在で も P  C  -V  A  N や アスキー ネッ 

卜 などの ような、 大き な ホスト でも 取 

り 入れられ、 ますます 活発に なって い 

ます。 

アスキー ネットでは、 PCS  (注2) 

に P  D  S 専用の ライブ ラ リー システム 

が あって、 これは キーワード や 用途 別 

などに よる 検索が 可能で、 使いやすい 

システム となって います。 

嬉しい ことに、 PCS についで MS 

X-NET でも、 昨年 夏から PDS が 

サービス 開始と なりました。 但し MS 

X-N  E  T では、 電子 掲示板に 使用 さ 

れ ている、 ハイパー ノー ツ • システム 

を 使って、 PDS を サービスして いま 

すので、 検索 機能な どに おいては、 P 

C S の ライブ ラ リー システムよ りは 劣 

る ことは 確かです。 これ も、 MS 父の 

PDS が 活発に なって くると、 改良 さ 

れる かもしれ ません ね。 

_PCS  の  PDS 
それでは、 アスキー ネットの PDS 

システムを 紹介して みまし よう。 まず、 

PCS の 方から。 PCS では 先に 述べ 

たように、 電子 掲示板とは 別に、 P  D 

S 専用の ライブ ラ リー システムが サー 

ビスされ ています。 この システムでは、 

MS-DOS  や、 CP/M、 MSX  な 

どのよう に 大き なジヤ ン ルに 分類され 

ており、 それらの 検索 機能 も 充実して 

います。 作者の I  D や、 ファィル 名、 

日付、 ファイルの 大きさな どに よる 検 

索 も 可能と なって います。 また、 将来 

プロ トコ ノレを 持った ノマ イナ リファイ ノレ 

転送が サポート された 場合に 備えて、 

柔軟に 対応で きる よう に 設計され てい 

ます （現在は まだ テキストファイルの 

通信の みです）。 

PCS にも、 MS  X という ジャン ノレ 

が 用意され ています。 この 原稿を 窨い 

ている 時点で 約 60 点 （説明な どの ドキ 

ユメ ント ファイルを 含む） の PDS が 

登 塞录さ れ ています。 

QMSXNET  の _PDS 
次に、 MSX-NET です が、 こち 

らは MS  X 専用の ネッ ト ワークで すか 

ら、 当然 PDS は、 MSX 用の もの だ 

けです。 電子 掲不板 用の ハイ パ ー ノ ー 
ツ システム を 利用 した ものです から、 

S  I  G の丨 つと いうよう な 感じで 運営 

され、 PDS フォーラムと 呼ばれて い 

ます。 表丨 に、 PDS フォーラムの 構 

成を 示します。 「 P  D  S サロン」 は、 

PDS の リクエスト とか、 バグ 讎、 

感想な どのた めに 設けられた サロンで 

す。 「PDS 登記所」 は、 PDS に 登録 

する 際に、 ここに 対して アップ ロード 

します。 アップロード された PDS は、 

PDS マネージャ により 点検、 _ さ 

れ て、 ジャンル 別に 分類され た 後、 そ 

れぞれ の ライ ブラ リ とし て 登録され ま 
す 。 

現在は、 まだで きた ばかりと いう こ 

とも あり、 PC  S に比べる. と 登録され 

ている PDS も 少なく、 まだまだ 寂し 

い 感じが します。 これから どんどんと 

増えても らいたい ものです。 

^ 便利な PDS を 攀 活発に/ 
づ、 さな プログラム だって、 立派な p 

DS になります。 BAS  I  C で 書かれ 

た 10^ の もの だって 構いません。 あ 

なた が 作った もので さえ あれば、 積極 

的に ポストしても らいたい のです。 そ 

して P  D  S を 利用す る 人は、 作者に 対 

して、 お礼 や 希望、 感想の 電子メール 
を 送って あげてく ださい。 ヲ_| 中傷 以 

外の メールで したら、 きっと 喜んでも 

らえ るは ずです。 

筆者 も PCS や MSX-NET に 何 

点か P  D  S を ポスト してい ますが、 ハ ♦ 
グの レポート や、 感想を 受け取る と 本 

当に うれしい ものです。 こうした コミ 

ユ ニケー シ ヨンが P  D  S の 活性化に、 

きっと 一 役 かってく れるこ とでし よう。 

さて、 今月は PDS の 紹介を してき 

ました。 来月 号からは、 実際に ネット 

から P  D  S を 手に入れる 方法 や、 各種 

の ツール 類の 話に 進みたい と 思います。 

MS  X の 新 機種 も 続々 と 登場して、 デ 

イス ク システム 付きの MS  X も 大変 安 

くな ってき ました。 MS  X による ネッ 

トワーキング もます ます 便利に、 そし 

て 経済的に でき るよう になって きまし 

た。 H  A  LNOT  E 上の 通 f 言 ソフト も 

アナウンスされ ています し、 ますます 

MS  X からは 目 か 離せません ね/ 

今月 も 無事 原稿を 窨き 終える ことが 

できました ので、 さっそく  PDS の R 

E  FO  RM にお 世話になる ことにし ま 

す。 それでは また 来月まで/ 

着 表 1 MSX-NET の PDS フォーラム — PDS サロン 

— グラフィック 

PDS フォーラム- 

—— PDS 登記所 — サウンド/音楽 

— PDS ライブラリ ー 

— ユー テイ U ティ 
— その他 

(注 2) アスキーでは、 一般 ューザー 向けに、 ACS、  PCS そして MSX 
- N  E  T の 3 つの ネ ットを 運営して い 

ます。 
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の
 

2
 

1
^
©
2
*
は
、
 

シ 
ミ
ュ
レ
 

ー 
シ
 

ヨ
ン
ゲ
 

ー 
厶
に
 

つ
い
て
、
 

f
 

考
察
し
た
 

い
な
 

っ 
て
こ
と
 

だ
。
 

ど
 

一 
し
て
こ
う
 

い
う
 

結
論
に
な
る
 

の
か
と
 

い
う
 

こ
と
は
 

？
 

考
え
て
 

い
て
も
 

し
 

か
た
な
い
 

の
で
、
 

と
に
か
く
 

ボ
 

ク
暫
 

信
霉
っ
 

て
言
 

え
る
 

の
 は
、
 

た
 

i
 

を
、
 

ア
 

ー 
ト
オ
ブ
 

ウ
ォ
 

I 
の
 

海
戦
 

版
 

や
、
 

デ
ィ
 

ー 

ヴ
ァ
 

98
 

、 太
平
洋
の
 

嵐
、
 

ス
タ
 

ー 

フ
ラ
イ
 

ト、
 

蒼
 

&
と
白
#
 

鹿
 

ジ
ン
ギ
ス
カ
ン
、
 

フ
ァ
ン
 

タ
 

ジ
ー
 

ナ
イ
ト
、
 

ハ
ウ
 

•
メ
ニ
 

•口
 

ボ
ッ
ト
 な
ん
て
も
 の
を
た
 っ
ぷ
 

り 紹
介
し
て
 
し
 李
 っ
っ
て
 
こ
と
 

だ
 。そ
.
^
 

に、 
み
ん
な
 

も
 知っ
 

て
い
る
 
/ f 

大
戦
 略
 

n
 
エ
デ
ィ
タ
 
セ
ッ
ト
の
 
作
品
 
コ
 

ン
 テ
ス
ト
の
 
中
間
 
発
表
み
た
い
 

の
.
^
 
る
か
ら
、
^
^
 

な
 レ
べ
 

ル
 

品
が
 集
ま
っ
て
 
い
る
の
 

か
 ち
ょ
っ
と
 

f
 
ほ
し
い
と
 

思
 

う 0 言
い
 忘
れ
て
 い
 浮
 ど、 

こ
の
 
コ
ン
テ
ス
ト
、
 
締
め
切
り
 

が
 2
 月
 8
 日
に
 延
期
さ
れ
 
た
か
 

ら
 

、
奏
 

ゆ
っ
く
り
 

間
に
 
 

貧
 

お
 正
月
に
 
や
る
 
こ
と
が
な
い
 
っ 

て
こ
と
は
 
な
い
だ
ろ
ぅ
 
け
ど
、
 

暇
を
 見
つ
け
て
、
*
^
'
 

§
 
の
 

ゥ
 エ
ボ
ン
 
や
 マ
ッ
プ
を
 
創
造
す
 

の
 も
い
 
い
ん
じ
ゃ
な
い
 
だ
ろ
 

、
ぶ
。
 
ち
ょ
っ
と
 話
は
 変
わ
る
 

け
ど
、
 つ
い
 C の
 間
、
 ポ
ク
は
 

と
ぅ
と
、
 

停
 処
分
 1
 
け
て
 

し
ま
っ
た
の
 

だ
っ
た
。
 

ア
 
メ
リ
 

力
 帰
国
 直
後
に
 成
 田
で
 29 キ

ロ
 

オ
ー
バ
 
ー で

ネ
ズ
 
ミ 取

り
に
 
あ
 

っ
て
 

、
こ
れ
 

も
つ
 

い
こ
の
 

間
、
 

山
 口
 県
の
 高
 W
9
 路
を
 走， ifT 中 

に
 25 キ

ロ
 ォ
1
バ
 
ー
で
こ
 れ
も
 

ネ
ズ
ミ
 
取
り
。
 
A
 計
 6
 点
で
、
 

公
安
委
員
会
の
 
講
習
 M
 又
け
 て
 

き
た
り
し
.
^
 
の
 だ
 。
で
、
 
一
日
 

の
 免
許
 停
止
？
 
ん
だ
望
 

こ
れ
 こ
そ
 i
 
に
、
 舌
喃
 

ん
で
 死
ん
 じ
 ゃ
い
た
い
 
く
ら
い
 

屈
 t
s
 な
 こ
条
 
っ
た
备
 
っ。 

ポ
ク
は
 そ
れ
ま
で
 
10 年

間
 も、 

無
蠢
漫
 
盖
 
し
て
蹇
 

のに、 そ
れ
^
 t
 つ
こ
ぅ
 ク
ル
 

マ
に
は
 乗
っ
て
 
い
て
、
 
塞
 

優
良
 ド
ラ
ィ
バ
 
ー だ

っ
た
 
の
 だ
。
 

こ
こ
で
 
i
 
権
力
と
 
や
り
あ
つ
 

た
と
 こ
ろ
 

な
 

い
し
、
 
ボ
ク
は
 ポ
ク
で
す
 
で
に
 

自
分
の
 
違
反
に
 
つ
い
て
 
認
め
て
 

k
 
っ
て
 い
る
の
で
、
 
i
 
に
 

ど
う
 

な
い
 の
 だ
 ̂
 れ
 

ど、 
ま
つ
！
^
 日
本
の
 道
^
 li 

S
 は
 最
悪
 だ
と
 思
う
 。
お
 金
を
 

出
し
 

咼
麗
 
に、 

や
た
ら
.
^
 
い
 ス
ピ
 ー ド 1

®
、
 

狭い 道、 人 AJ® 転 車と バィ 

クと 
クル 
マが 
い
っ
ぺ
ん
に
 

通 

行し 
ちゃう 
道、 
せり 
出
し
た
 

電柱、 こ
う
い
っ
た
 もの
に
 対 

して 
ポ
ク
た
ち
 

は 何の 
行動 
も 

で
き
な
い
 

の だ。 
女
友
達
の
 

由 

美に 
こ i
 
をしたら、 

しか 

たない 
わね、 

と ポッリ 
とつ 

名
.
^
—
 
っ
-
^
 
T ボ

 

ク
た
 ち
の
 苠
、
 
い
ま
の
 日
无
 

は
、
 
い
つ
も
 ポ
ソ
 ポ
ソ
と
 つ
ぶ
 

f
 、 
す
べ
て
を
、
 

悪
 k
 こ
 

と
の
 大
部
分
を
 
—
 
見
ぬ
 ふ
り
 

て
 過
ご
し
て
 
_
 
っ
の
 か
 

と
 思
う
 と、 

か
な
り
 饽
な
い
 

気
分
に
 
な
っ
た
り
 
す
る
。
 
と
い
 けで
、
 
ロ
グ
イ
ン
の
 2
 月
 

号
の
 W
 
は
 シ
ミ
 
ュ
レ
 ー シ

ョ
ー
け
 
な
の
 だ
 。 

ン 
な
の
で
、
 

I
 

の
な
い
 

話
を
 

な
が
な
が
と
 

し
存
く
 

気
分
 

を
 

害
—
 

に、
 

ロ
グ
イ
ン
を
 

買
 

っ 
i
 

ん
 

れ
た
ら
 

、
ポ
ク
 

は
 

a
s
 

な
ん
だ
 

と 
思
う
 

の
 

だ。
 

杲
フ
 

ァ
ル
 

コ
ム
 

S
 

新
作
 

ソ
 

ー 
サ
リ
 

ア
ン
に
は
、
 

期
待
し
 

て
い
る
 

人
 

も
 

多
 

い
ん
じ
ゃ
な
い
 

か
と
 

思
う
。
 

す
で
に
 

ロ
グ
イ
ン
 

で
 螽
回
霁
 
し
て
い
 
f
、
 

な
る
ほ
ど
、
 
こ
れ
は
 面
白
 ̂
 っ 

だ
な
 
〇 て
買
お
爱
っ
て
、
 

考
又
 て
い
る
 
人
 も
い
 
る
に
 違
い
 

な
い
。
 
そ
 一 い

^
 e
y
u
 か
ら
、
 

ロ
グ
イ
ン
 p
a
、
 
何
と
 ソ I サ

 
リ
ア
ン
^
^
と
 
き
に
、
 
あ
る
 

と
と
っ
て
も
 

に
 使
え
る
 
ソ
 

I サ
リ
 
ア
ン
ノ
 
ー 
ト
 ブ
ッ
ク
を
 

別
冊
付
録
 
と
し
 

け
 ち
ゃ
う
 

こ
と
に
し
た
 
の
 だ
 。
シ
ナ
リ
オ
 

別
に
 ス
ト
 ー リ ー 進

行
が
 
書
き
 

込
め
た
り
、
 
謂
 
1
 口
の
 し
 

か
た
が
 
書
き
込
め
た
り
、
 
あ
る
 

と
と
に
 
か
く
 使
え
る
 
ノ
 ー
ト
ブ
 

ッ
ク
 だ
か
ら
 期
待
し
て
 
い
 乏
 

れ
て
 い
い
と
、
 
ポ
ク
は
 思
う
 わ
 

シ
ミ
 
ユレ 

毎
年
、
 

こ
の
 

時
期
に
 

な
る
と
 

11
 

い
て
し
 

李
っ
 

こ
と
な
ん
 

だ
け
 

ど
、
 

こ
の
 

ロ
グ
ィ
ン
 

通
信
、
 

つ
 

ま
 冬
、
、
 
が
い
 ま
 読
ん
で
 
い
る
 

こ
の
 

文
章
は
、
 

実
は
 

昭
和
 

62 
年
 

の
 11 月

 20 日
に
 書
い
て
 い
た
り
 

す
る
 わ
け
で
、
 季
節
感
 も
な
 に
 

1
 った
も
 

の
じ
 

ゃ
な
い
 

の
 ̂ 

世
の
中
、
 
S
 
瀬
に
 移
て
 
ぁ
 

わ
た
 だ
し
 さ
を
 加
速
し
て
 
い
く
 

い
っ
ぽ
う
 だ
し
、
 
ポ
ク
は
、
 

口 
グ
ィ
ン
の
 
編
集
長
っ
て
 
立
場
で
 

は
っ
き
り
 
言
っ
て
 
し
 #
 2
 

、 

こ
の
 雑
誌
の
 
進
行
に
 
お
け
る
 
季
 

節
感
の
 
隔
た
り
は
 
、
ち
ょ
っ
 
と
 

人
 問
の
 感
性
の
 
枠
 

し
て
い
 

る
ん
 じ
 ゃ
な
い
 か
と
 思
う
。
 
頭
 

の
 中
で
、
 
年
が
 明
け
た
 す
が
す
 

が
し
 さ
み
た
い
 
な
 も
の
を
、
 
い
 

や
が
 お
う
で
 
も
 信
じ
込
み
な
 
が
 

ら
 、
そ
の
実
、
 
ポ
ク
 そ
の
も
の
 は
、
 11 月 20 日と

 い
^
®
 実
に
 

存
在
し
て
 
る
っ
て
 わ
け
で
、
 
そ
 

の
 狭
 問
で
 疆
蛋
に
 
絜
っ
 

て
 呻
吟
し
て
 
い
 る
の
 だ
。
 
だ
か
 

ら
と
 い
っ
て
、
 

ロ
グ
イ
ン
 通
信
 

書
く
 

の
が
、
 

舌
喃
ん
 

w
 
ん
 

じ
ゃ
ぃ
 
た
い
く
ら
 
い
 ィ
ャ
 だ
つ
 

て
い
う
 
こ
と
 じ
ゃ
^
 
v
 て
、
 
た
 

新
作
 ソ
フ
ト
 も
た
 つ
ぶ
り
 だ
"
 

あ
と
、
 

ニ
ユ
 

ー 
ソ
フ
ト
^
!
 

最
新
 

ゲ
 

1
厶
徹
底
解
剖
 

!|
 

:
で
 

と
り
あ
げ
る
 

ゲ
 

ー 
ム
 

ソ
フ
ト
の
 

ラ
イ
ン
ナ
ッ
プ
を
^
;
 

し
て
み
 た

い
と
 ボ
ク
壤
 
兄
 
だ
 运
 

や
っ
ぱ
り
 
必
栗
な
 
こ
と
は
！
 I
S
 

な
い
 と
い
け
 
な
い
 の
 だ
。
 
お
 

し、 ■
た
か
ら
、
 

ひ
ょ
っ
と
 

し
た
ら
 
変
更
さ
れ
 
る
 こ
と
 も
 あ
 

る
か
ら
、
 
そ
の
 点
は
 覚
え
て
 お
 

い
て
 ほ
し
い
の
 
だ
。
^
 
K
 
ゥ
 

ル
テ
ィ
 
マ
 V
 の
 続
報
、
 
そ
 &
 

ら
 サ
ラ
マ
ン
ダ
、
 
ア
ン
ド
 
ロ
ギ
 

ユ
ヌ
ス
 、
ワ
 I ル

ド
 ゴ
ル
フ
 D、 

テ
ィ
ル
 
•
ナ
 •ノ ー グ

 、
ア
ル
 
ギ
 

1 ス
の
 翼
、
 
セ
イ
レ
 
I ン

 、
獣
 

神
 ロ ー ガ

ス
、
 
ミ
ュ
 
ー ル

、
 
ハ
 

イ
ド
ラ
イ
ド
 
3
 、
|
^
の
ド
レ
 

ス
 、
死
霊
 戦
線
な
 ど、 

た
っ
ぷ
 

り
な
の
 だ
。
 
あ
と
 忘
 

い
た
 

け
ど
、
 
ア
イ
 カ
メ
ラ
^
®
 
つ
た
 

大
 企
画
が
 
あ
 

だ
っ
た
。
 
は
 

た
し
て
^
}
—
 
い
ぅ
 記
事
 力
て
 き
 

あ
が
る
 
の
か
、
 
と
っ
て
 
&
し
 

み
な
 わ
け
な
の
 
だ
 。
ぃ
 ろ
い
 ろ
 

書
い
て
 
き
^
 

ロ
グ
イ
ン
 

2
尋
 
は
、
 
f
 
爸
 
い
 ぞ
っ
〇
 ^
1
0
 

ン〇 
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ECDKET  BANK 

ン”上 — 一" か 「アニメ-シヨ ン 部門」 とか 「でか 

SD  〇  cT  O  キャラ 部門 j などと して 選考す るっ も 

巧 つ刁  Cj  り だ。 _ 締切は I 月 最後の 日まで、 発表は 4 

ほんと いって、 D  I  S  K 作る のでい  月 号の 予定。 各部 門の 最 優秀な 作品に 

そがし し 海 日を たんたんと 送って いる  は、 今回 発売に なった M マガの D  I  S 

私な の だが、 そんな 中で もフ トす ばら  K シリーズの どれ かを、 佳作の 作品に 

しい 企画が 浮かんで しまう ことがある。 は バッチを 贈っ ちゃう ぞ。 応募 封筒に 

で、 今度は 「にせ Q ス プライ ト パター  は、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 にせ Q， 

ン これは 参った コンクール」 を やる こ  D  I  S K シリーズの 番号を 書いて 以下 

とに したの だ。 内容 (輝 純 明快、 要す  の 宛先まで 送って ね。 なお、 応募され 

るに スプラ イ ト パターンの カッコ イイ  た テープ や ディスクは 返却で きないの 

やつを 募る コンクール なの だ。 応募し  で そのつ もりで。 

たい 方は、 BAS 丨 C で ''RUN 〃す  では、 今年 もよ いお 年を。 
ると スプラ イ トを 画面に 表示す るよう 

な プログラム を 作って テープな り に 入 

れて 送って くれれば いい （RUN 以外 

の キー 操作は いらない ように 作って 

ね)。 発表の 際には 「静止画 部門」 と 

新年 あけまして おめでと ろ/  今年ち よろ ピ くね 〇お 

っと チ ト 遅かった かな。 さて、 先月い ってし まった よ 5 

に、 たぶん 無事 私の 仕事が 转 わって いれば 12 月の 下旬よ 

り 「MSX マガジン ソフト DISK シリーズ j の 3 タイ 
ト ルが 大吉な 本屋さん で 発売され ている はずで ある。 そ 

こで、 今回は その ディスクに ついての よも やま 話を しよ 

5。 あと イラ ストも あべ ター 大賞の 発表 も ある ぜ〇 

は一くたびれた （ と いっても 今は ま  ■▲セ m 色, で パ达扣 
だ DISK を 作って ぃる 真っ最中 なんだ しまつ 汔 困つ 汔 ハク 情報 

けどね)。 という わけで、 よほどの こ  MS  X- DO  S スーパー ハンド ブ 

とがない 限り、 待ちに 待った MS  X マ  ク 掲載の 「ディスク ダンプ」 に バグ 

ガ ジン ソフト D  I  S K シリーズの 0 〜  あってし まいました。 このままでは 

③ までが 大きな 本屋 さ' などに 出て い  ィス ク への データ 書き込みが うまく 

る ことで しよう。  かない 場合が あります。 次のように 

で、 持って いる 人は 知ってい ると 思  正して ください。 

うけ ど、 なんと これらの ディスクに 本  ① 01 B2 〜 01 BA 番地を 00 にす る 

には 収録して ない プロ グラム や データ  ② 05BF 番地を C3 にす る 

が 入って いるので す。  ③ 05C1 番地を 0A にす る 

その 極めつ けが 「ボケ ッ トノゞ ンクプ  ④ 以下を 追加す る 

ログ ラムラ イブ ラ リ V  0  L.  I 」 の 3  0AA0  00  00  00  00  00  00  21 A6：C7 

P  E  D  2" で、 これは 「便利 ツール コ  0AA8  06  3A  9E  06  3D  0E  00  B7：E6 

キ 使って/スプラ イ トモ ー ド 2 用エデ  0AB0  IF  CB 19  47  09  C3  C2  05：DD 

ィタ j に パレット 変更 機能を 付けた も - - 

の。 これを 使う と エディタ 内で パ レッ  斤グ 

卜 変更が でき るの だ。 最近の M  S  X  2  一一 

の ゲームなん かみてる と、 パレットを  一 _ 

変更して いるものが たくさん あって ソ 

ゥ する のが 当たり前に なって いるから、 
^ 

持って いると 最高 よん。  IMt, 

この 他に も 本には 載って いない サン ^ 

=:
= 

。し r 
クで チビ

 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株） アスキー MSX マガジン 
「にせ Q ス プライ ト コンクール j 係 

pBPpppMPfpMfHP  選し ました 0 おめでとう 〇 君たち はもう これに 気を よく して マン ガ 家を 目指し 

て、 有名に なって、 いっぱい 稼いで、 

BMBUHHflHiSiJI 私に 別荘の ひ とつ もみつ くろって くれ 

パンパ ラ パン。 12 月 号で 募集した イ  るし かない。 ガンバる の だ/ はっは 

ラス トの 当選 発表です (パチパチ)。 厳  っはっ 白い 歯 （みんなう まいんで、 ほ 

選なる 審査のう え 以下に 掲載の 方が 当  ん とは ヒ ガンで いる 私)。 

フ ダ 二 

183 



第 
令 

回  XXXXX) 000000000000 000000000 (XXX 

デジタル ミュージック フアンの みなさん、 お 待 

たせし ました。 自分で も 音楽を やりたい ひと、 

MSX で 電子 楽器を 操りたい ひと、 MIDI をく わ 

しく 知りたい ひと、 ステージ ミュージシャンを 
目 ざす ひと、 そしてな によ り 音楽が 好きな ひと。 

MSX で 新しい 音楽の 可能性を 考えて みません か。 

: ~ ね II  
え、 初期の シンセサイザは ただただ 大 

TTW 紙 きく、 わけの わからな ぃ ダィャ ルゃコ 

シ ンセ サイ ザと 呼ばれる 器械が この 

世に出て きて、 すでに 四 半世紀 以上が 

過ぎて います。 

初期の シンセサイザは、 楽器と いう 

よりは、 まさに 音を 合成す るた めの 器 

械 というべき ものでした。 

それまでの 音を 作り出す 方法は、 叩 

く、 弾く、 擦る、 吹く 等、 古代の 人々 

が、 自然に おこなって いた ことを、 学 

術 的に 研究し'  その上で 工業 的な 洗練 

さを 加えて、 音の 出る 道具つ まり 楽器 

を 作ろうと いう 方針でした。 

その 原則に 真っ向から 対立す るの が 

シンセサイザです。 これは、 エレクト 

ロニ クス 技術で 音を 合成 加工し 出力す 

ると いう、 いままで あった 楽器の 概念 

を ひっくりかえす 楽器でした。 とはい 

ー ド 類の かたま りで、 普通の 音楽家 や 

演奏家が 操作で き る しろもので はあり 

ませんで した。 さらに、 一 つの 音を 作 

るた めには 何十 時間 も かかり、 手間の 

かかる 楽器 どこ ろか 音ので る 器械と い 

った 方が いい、 イ匕物 じみた ものだった のです。 

つまり 当時の シンセサイザは、 演奏 

する ための 楽器と いうよりは、 純粋に 

いままでに なかった 音を 作り出す ため 

の 道具で、 音楽の 演奏に 実際に 使用す 

る ためとい うよりは、 音が_ 的に ど 

ういう もので あるかを 研究す るた めの 

器械に 近く、 その 応用 例 も 現代 音楽な 

どに 限られて いました。 

シ ンセ サイ ザが 一般的な 話題に 登つ 

たのは、 ワール ター •カー ロスの1 ス 
イッチ オン バッハ」 でしよう。 この レ 

コード、 なんと すべてが シンセサイザ 

で 作られて おり、 実際 非常に 画期的な 

ものだった のです。 

この 「スイッチ オン バッハ」 の おか 

げでシ ンセ サイ ザは 一般的 市民権を 獲 

得し、 ロック •ポピュラー .ジャズな 
どに 使われる ようになります。 

特に ロックの 世界では、 この シンセ 

サイ ザの おかげで 今 ま でギタ リス トの 

陰に 隠れて 目 だた ない 存在で あ ったキ 

ー ポー ダー が メイン アーチストと して 

注目を 集めました。 

ここ ま でが 年代で いうと I960 年代 後 

半から 1970 年代 前半の 状況です。 この 

頃の シンセサイザは、 初期に 比べ かな 

り コン パク トに なった とは 言え、 使い 

づら さは 相変わらず、 チューニング も 

すぐに 狂う もので、 これを ライブで 使 

おうな どと 考えた 日に は 大変な 騷 ぎで 

した。 ロックに おける シンセサイザの 

使われ 方と しては 2 種類 あり、 一つは 
いままでなかった 音を 使用す るた めと 

いう シンセサイザの 当初の 目的 その も 

のと、 オー ケス トレー シ ヨンを 作り出 

すと いう 新たな 方向 性が ありま した。 

しかし この 時点で 問題な のは、 当時の 

シンセサイザが 単音し か 出せず、 和音 

を 出したい とき には テープに よる 多重 

錦^に 頼らざる を 得な か ったこと です C 

多少 使いやすく なった とはいえ、 面倒 

なのは 相変わらずでした。 

この頃、 シンセサイザとは 別に、 今 

の サン プリ ング マシンの よう な 楽器が 

使われて いま した。 その 名を メロ ト ロ 
ン といい、 とても 不思議な 楽器です。 

この 楽器の 各 鍵盤には テープ ヘッドが 

取り付けられ ていて、 あらかじめなん 

ら かの 音が 録音 された テ ー プに 接触 さ 
せる ことによって 音を 出す というし く 

みに なって います。 もちろん テープに 

は 人間の 声、 クラシックの フル オー ケ 
スト ラ、 効果音な ど あらゆる 音を 使え 

るので、 そうした 音を 鍵盤で 演奏す る 

ことによって オーケストラ 的 効果を 表 



そうと したわけ です 0 今から 考える と  •翻 H 新 国_她 _  _ 妙に 変て 次が かりな 觀で すが、 当時 

としては これ も 画期的す ぎる くらいで、  ここで シンセサイザ 音楽の 歴史を 知 

ミュージック ユニオン （演奏家 組合）  るた めの 教則本 的 レコードを 少し 紹介 

から クレームが ついた という 話 すら あ  してみ ましょう。 

ります。  こ の 時点つ まり 1 960 年代 後半から 1 9 

この メ  ロ ト ロ ン は、 さきほど も 言っ  70 年代 前半の 時代、 現代 音楽は 衰退を 

たように 現在の サンプリング マシンの  きわめ、 ジャズは 4 ビートから 8 ビー 

原型と 言われて いて、 われ 方に よっ  卜*  16 ビー ト 時代に 入った 頃です が、 

ては、 幻の 楽器 どころ か 現在で も 十分  ロックは 次々 に 新しい コンセプトを 持 

に 効果的な 働き をし ます。 シ ンセ サイ  っ た 個性的な 人達が 現れた 頃で も あり 

ザに 匹敵す るもう 一つの エレ ク ト ロニ  ます。 

クス 楽器の 流れを 形成した と 言って い  まずと にかく 聞いて ほしいのは、 シ 

いでし ょう。  ンセ サイ ザと いう 楽器を 知る 上で 「ス 

話を シンセサイザに 戻し ましょう。 ー ソン. レイク & パーマの 「タル カス 」。 

当時 シンセサイザ といえば やはり 「ム ロック 的 効果音 使用方法では デビッド. 

—グ」 という ブランドを 連ヂ j してし ま ボウイの アルバム アラ ジン セ インから 

います。 ムーグ 社の 「ミニ ムーグ」 と 「夜を ぶっとばせ」 などが おもしろ いか 

いう 製品は ライ ブ 演奏に 絶大な る 影響 と 思います。 

を 及ぼし ました。 この 「ミ ニム- グ」  デジ々 せ の 音質は、 現在の デジタル シンセ サイ  署 ノ 

ザで も 到底 出せそう もない もので、 筆  これまでが シンセサイザの 昔、 昔の 

者と しては こういう 音が 出せる M I  D  話と したら これからは シンセサイザの 

I シンセサイザの 出現を 待ち望ん でい  現代的な 発展を 探って いき ます。 

るく らいです (MIDI について はこ  ここまでの シンセサイザは 単音し か 

れ から 折りに 触れ 話して いきます)。  出せない、 操作 も 難しく、 めん どく さ 

という わけで、 これまでの 話に よる  い 電子 楽器でした。 そして 使われ 方 も 

と シンセサイザ という ものは、 これ ま  効果音 や、 多重 錦^ による オー ケス ト 

でに なく 変な 音は 出る が、 使 いづら く、  レーシヨ ンに 留まって いました が、 19 

チューニング も 不安定で 単音し か 出せ  75 年 以降、 コンピュータの 発展に とも 

ない という、 いささか 怪 じみた 印象  ない、 シンセサイザは 大きく 変わり、 

があります が、 この 後の コンピュータ、 それにつ いていく ように ロック そして 

特に LS 丨 と ソフトウェアの 飛躍的な  ポピュラー 音楽 も 変わって いきました。 

進歩に 追随す る 形で 発展して ゆきます。  それは、 まず 第一に シーク エン サの 

登場です。 これまで 人間の 手で 演奏し 

ていた フレーズ やメ  ロディ ーを 弾いて 

そのままに 記憶し 自 動 演奏す る シス テ 

ムが 音楽の 世界に あ ら われた のです。 

これにより、 音楽の 内容 も 著しく 変わ 

り ま した。 

1 975 年 あたりから ある 程度の 空白を 

おいて、 ドイツの クラフト ワークに よ 

る シンセサイザと シーク エン サを 利用 

した 音が 出て きたので す。 この種の 音 

を ベース （シーク エン ザで 繰り かえさ 

れる 音） にリ ズ厶 がう まくく みあう こ 

とに より、 いまで いう ディスコ ミュー 
ジック の 原型が 作られて いきま した。 

この 時点まで シーク エン サは シンセ 

サイ ザ 内部に 機能と して 備えられて お 

り、 シンセサイザの 胃を 弾き、 それ 

を その ま ま 記憶し 必要に応じて 利用す 

る 程度の ものでした。 つま リシン セサ 

イ ザの 付属品の ような もので、 使い方 

も ある 程度 限られて いました。 

そして、 そうこう する うちに アナ ロ 

グ シンセサイザから デジタル シンセ サ 

イ ザの 時代が 来る わけです。 

この デジタル シンセサイザの 出現と 

同時に 現れた のが、 今では 一般的に な 
った M  I  D  I 規格です。 この M  I  D  I 

の 最も 有効な 使用法は、 一 台の M  I  D 

I 夫 見 格の シンセサイザ や シーク エン サ 

などを マスターに し、 他の M 丨 D 丨 規 

格の シンセサイザを M  I  D  I ケーブル 

で 接^す る ことによって 制御す る こと 

がで きる 点に あるで しょう。 

初期の 段階に おいては、 同時に 音色 

の 異な った シンセ サイ ザを 何 台 も 演奏 

させられる という ことで 注目を 集め 

ましたが、 次第に コンピュータを 使い 

シンセサイザを コント ロール するとい 

う 方向に M 丨 D  I は 使われ 始めました。 

そして この M 丨 D 丨 を 使うた めの ソ 

フ ト や コンピュータ •周辺機器 も 色々 

と 現場に 現れて きました。 そこで、 こ 

れ からは MS  X を M  I  D  I 関連の 集中 

管理 •シーク エン サの 代わりな ど 

と して 上手に 使って いくため の 方法を 

いろいろと 考えて いきたいと 思います。 



______ 

ハー ド ディスクの 話を 前回 やった が、 のた め （かどう かは 定かでは ない が） 

知って る ひとは 知って るよう に、 こい  に R AM ディスク という 究極の 外部 言 己 

つは かなり 精密な、 こわれ やす 憶 装置が ある。 要するに ディスク 装置 

なの だ。 特によ くないの が衝驗 で、 大  の 代わりに RAM が いっぱい つまって 

型 コンピュータ なんかで も 地震で ハー  る わけ だ。 ディスクに 書き込む かわり 

ド ディスクが クラッシュした、 なんて  に RAM に 直接 害き にいく の だから そ 

事故が 起こる く らい だから 心臓に 悪い  り や あ、 早い わ。 ただこい つ、 山の よ 

ことおび ただしい。 なんてい うと" じ  うな RAM を 使う から 周辺 回路 も 面倒 

やあ ポータブル コンピュータに ハー  だ わ、 大 容量 RAM はま だ 結構 高い わ 

ド ディ スク なんか 内蔵で きない ことに  で、 結局 あま り 安く ない のが 問題。 ハ 

なる じ やない か/々 という 声が 聞こえ  ー ド ディスクみ たいな 値段で、 フロ ッ 

そうだが、 それは それ、 いくら なんで  ピー 2、 3 枚 （多くて） 分の データし 

もた だ 動かした だけで こわれる わけで  か 入らない うえ （その 点 ハード デ ィス 

はない。、' 動作 中'' に 動かす とまず い  クは それだけで MS  X の 2  DD20 〜 60 

の だな。  枚 分 入る） 一^に 電源を切った らおし 

さておき、 こういう 腫れ物の ような  まい、 である。 難しい ところ だが、 頻 

ハー ド ディ スク はこ わくて 使っ てられ  繁に データ アクセスを 必要と する 場合 

ない という 人 （通常 クラッシュしたら  は 確かに ハードディスクより 快適な 環 

中の データは 復旧で きない。 フロッピ  境が 得られる から 一度つ かっち やうと 

一なら 適当な ツールを 使えば なんとか  やみつきになる。 MS  X 用 も、 だれか 

なること が 多い の だが)、 あるいは ハ  作れば いいのに な あ。 

ー ド ディスク でも •まだ 遅い、 という 人  L 

やってくれ るし くみになって いる。 詳 

しい ことは 自分で 調べて ね。 

それから、 パイブ ラインと いうの が 

ある。 これは もっと 複雑な の だが、 簡 

単に いってし まう と、 C  PU は 命令を 

読み込む •メモリ を 参照す る- 演算を 

する •結果を メモリに 窨 きにいく とい 

う ぐあいに、 一つの 命令で も 中では 何 

段階に も わかれた 処理を している の だ 

が、 ，命令を 読みに い〃 ってる 最中は 

C  PU の 中の  ''演算を する" 部分は 休 

んで いる わけ だ。 これ じ や あ もっ たい 

ない というので、 こういう 作業を 流れ 

作業 的に やる よう に 設計され たものを 

令 パイ プライ ン 処理が でき る〃 という。 

こういう 部分は ユーザーに はどうし 

よう もない。 ハー ド屋 さんがん ばって 

ください、 そして もっと 安く してく だ 

さい、 としかい いようがない。 

ワークステーション クラスの マシン 

になる と、 仕様書に "キャッシュ メモ 

リ* キロ バイ ト〃 なんての が あったり 

する。 なんの ことだろう？ 

これは、 最近の 起 高性能 C  PU か衝並 

み 採用して いる システムの 一つで、 ま 
じ めに 説明す ると 長くなる から 概略 だ 

けにす るが、 C  P  U おかかえの 早い （ド 

早い！） RAM  (通常 S  RAM) のこ 

とを いうの だ。 高速の CPU にと って 

は メインメモリの R  A  M さえ も 遅くて 

いらいらす るの だそう だ。 それで、 と 

り あえず メ イン メモリ から ある そ 

の おかかえの R  A  M に データを 取り込 

んで おいて、 メインメモリを 言 売んだり 

書いたり する のに かかる 時間を 節約し 

ようとい うわけ。 その あたりは キ ャッ 

シュ メモリ 用の 専用の 回路が 別に 設け 

られ ていて、 CPU とは 別に いろいろ 
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1 6 歳の 少 (青？） 年が プログラムを 送 

ってき た。 

「ふ 一 ん」 

編集部の N は それを Mr •スタック、 

すなわち 私に 渡した。 

「フ ム。 カセット か。 まあ、 いいや。 

あ、 2 本 も 入って いる ぞ j 

「うん、 やっぱり こちらに しよう」 

そう 私が 判断した のは、 プログラム 

のでき 、というよりは、 ま あ ゲームの お 

もしろ さに 対する 主観的な ものに よる。 

「結構 おもしろ そうじゃ ないか。 それ 

にして は リス ト も 短い し j 

本当は、 もう 少し 複雑な 選考 経路を 

経る の だけど、 何は と も あれ 今回と り 

あげる のは 神 戸市 垂水 区の 岸 野 哲也ク 

ンの 作品と 決まった。 

「ディア Mr. スタック …… こんにち 

は、 ぼく も プログラムを 作った ので 採 

点して ください」 

フム フム。 では 採点して しんぜよう。 

リスト も それほど 長くない し。 

あ 一 それが ヒゲキ のは じ まり だった。 

Mr. ス タックの 脳 ミ ソは 香港で 上海 ガ 

二を 食って いらい カ ニミソ といれ かわ 

つてし まっていた。 し 力、 も、 ラス ベガ 

ス では ルー レッ トで 有り金を 全部す っ 

てし まい、 おこりっ く なって いた。 

「え一と」 

リス トを 眺めて いた 私は、 しだいに 

頭が 混乱して きた。 あの ルーチンから 
この サブルーチンに 飛んで、 あり や？ 

また 戻って きて え、 おや、 この 変数は 

何 だ？ う 一む。 
スピードの 速い、 軽快な プログラム 

が往 々 にして グ チヤ グ チヤに なること 

は Mr. スタックは 承知！ している。 でも、 

ね。 こいつ ぁ、 えれ えこった。 

という わけで、 FIRE  PANIC 

をみ ていく ことにしよう。 

油断 大 級、 

大牟 けど 
「空からは いろいろな ものが 降って く 
る …… 」 

雨 や 雪、 ビート ルから された 力 

サ、 それに スカイ ドン （う一 ん、 古い 

ネタ だ。 どうせ ウルトラマン にで てく 

るネ タです よ 一 だ） が 降って くるの だ 

から 火の玉が 降って きたっ て 不思議で 

もなんでも ない。 きっと 火山が ノ<ク ハ 

ツし たか、 宇宙人の 総攻擎 か、 さもな 

ければ S  F 映画の 見す ぎなん だろう。 

ともあれ、 天から 火が 降って きたの 

である。 逃げなくて はいけ ない/ あ 

っち こっちから、 なぜか 2 つず つ 火が 

落ちて くる。 これなら カン タン、 スタ 

コ ラサ。 と、 そうはい かない。 きっと 

電車 ゴッコ をして いたんだろう。 さも 

なけれ は 測 事が ドロ ボウを 逮捕して、 

鉄の 棒で （ ？ ） くく りつけ ていたん だね c 

つまりは、  2 人が 同じ 方向に しか 動 

けな いんだね。 これが。 そ 一なる と、 
一人は うまく 火の玉から のがれた 場所 

にいる のに、 もう 一人の 頭の 上では 目 

玉 焼が つくれる、 そんな 場合 だって あ 

りう る わけ だ。 

頭の 上で お 料理を した 人は、 つまり 

死んで しまう わけ だ。 で、 2 人と も 助 

かるよう に 動かな くっち ゃい けない。 

しかもまず いこと に、 です ね、 逃げ ま 

わって いるう ちに 疲れて くるんで スピ 

ー ドが 次第に 落ちて きて しまう ん だ。 

安全な ところに 逃げ きれれば、 と 思う 

ん だけど、 ああ、 何とい うこと か。 宇 

宙 人の 総攻撃に 安全な 場所なん て、 な 

いの だ。 あわれ、 二人は ずっと、 ず 一 

っと 逃げ まわる しか、 ない の だ。 

そのうち 炎の 数は 増える し、 え一 い 
SCORE が 増えた からって、 どう だ 

ってい うんだ ぁ。 と、 ヒ ツーな サケビ 

を 残して （ ？）Mr. スタックの スコアは 

ブロ クラ Ix/X ワ ー 

/0O ❿〇⑽ アドバイス 
寒い 苗 日です ね。 こ^ 寒い ときには ひとつ、 こたつの 中に とじこ 

もつ て、 じつ < り ブロ クラ 厶を 作る のが なかなか 生産 的で 暖かく 

ていいの ではない かな。 そ ラして できた ブロ クラムは、 びし ばし 

M マガに 送つ てち よ^だいね/ 待つ てま 一す (首の 長い 編集者) I 

FIRE  PANIC 神 戸市 垂水区 

岸野哲 也さん 
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66 にと どまる のであった。 

で、 画面は というと 写真 丨 のように 

なる。 ある ビルの 前で 逃げ まどう 二人 

の 人間。 上から 降りく る 炎 （そうなる 

と、 上から 誰かが 炎を 投げて いるって 

ことかな あ。 まあ、 いいや)。 

カラーでは ないから よく わからない 

かもしれ ない けれど、 絵は スッ キリし 

ていて なかなか きれいだ。 効果音 もち 

やん とついて いる。 

まあ、 リス トは そんなに 長くない か 

ら、 打ち込んで やって みると わかる け 

ど、 絵の 動きは 悪くない。 という か、 

結構 リアルに （といっても、 アニメの 

ように スムーズで はない けれど） いい 

動きを する。 

逃げて いる 人は 手足を バタ バタ させ 

あとで 触れる として、 比較的 コン パク 

卜に まとま っ ている （と 最初は 思った） 

プログラムに ついて、 「採点」 してみ 
ょう。 

繰り返す けど、 長さは たいした こと 

ない。 それに まどわされた のが 失敗の 

もとだった。 

この プログラムの 特徴は、 サブ) レー 

チンを 多用して いる こと。 あちこちで 

何度も 使う 処理を ひとま とめに して お 

くことは、 決して 悪い ことでは ない。 

どころ 力、、 「よろし、 よろし」 とホメ 

テ あげても いいく らい だ。 今まで も、 

「ここは サブルーチンに まとめられる 

でしょ っ j としつ こく 窨い てきた こと 

が 何度も あった。 

でも、 です ね、 サブルーチンを 使う 

ない。 

とこ ろが、 肝心な メイ ン ルーチン （火 

の 玉 や 人を 動かし、 当たりの 判定を し 

て、 スコアを 計算して、 スピードの 調 

整を して …… ） のと ころに なると、 こ 

れ がもう スパゲッティ •ボウル。 つま 

り、 ゴッ チヤ ゴ チヤで よく わからな く 

なって しまう。 

本当なら ば 「フローチヤートを かき 

なさい」 と 言いたい ところ だけど、 そ 

いつは、 ちと 大変 だ。 実現 不可能な こ 

とを 要求して もどう しよう もない から、 

そこまでは 言わない。 

でも、 せめて 次の ことくら いはして 

ほしい。 すなわち、 コメントを サブ ル 

ー チンに つける。 これは サブルーチン 

そのものの 頭に。 

’ 氺**  スコア 表示 木** 

のように コメント をつ ける だけ じ ゃ 

なくて、 呼び出す G  0  S  U  B 文の 方 も 

GOSUB  1450  ’  スコア 表示 
のように コメントを つけて おくと、 

格段に わかりやすくなる。 

それから、 これ だけ あっちへ 飛んだ 
り こっちへ 飛んだり すると、 流れを 追 

うのに 変数 表が 不可欠になる。 もう、 

変数 表がない プログラム はと りあげな 

いもんね/  というの はちょ っと、 力 

ゲキな 意見 だけど、 ぜひ ぜひ、 変数 表 

はつけ て ほしい。 

それから、 どうも 岸 野 クンは 配列の 

使い方 か 不得意み たいだね。 配列を 使 

うと、 ゲームの 改造を して、 人物を 3 人 

にす る/ とか 炎を 同時に 5 つ 落とす、 

あわてふため くさ まがう まく 表せて い 

るし、 運悪く、 炎が 当たった ときは (頭 

に 当たらなくても、 ふん づけて しまっ 

たと きも 同じ）、 今まで 立って いた 人が 

ひっく りか えって 足を ドタ バタ させて、 

やがて 止まって しまう、 という、 おも 

しろい （？） 動きを する。 つまり、 この 

動きが あった から、 この ゲームを 選ん 

だ、 といっても いいくらい なんだ。 

ゲーム そのものは、 まあ 単純 その も 

の だけど、 この 絵の 動きは、 いただけ 

るよ ね。 

爻パ ゲタ チィ • 
ポク ル/ 
ゲームが いさ さ か 単純 だ って ことに 

対する 意見. 改善 案. でまかせ （ ？ ） は 

こと 自体に 文句を つける つもり はない 

の だけど、 ただ サブルーチンを 使えば 

いいと いう ものでは ない。 

プログラムは、 作って いると きは 多 

少ゴ チヤ ゴ チヤして いても なんと かな 

ってし まう。 でも 時間が たって から 改 

良したり、 別の 人が 手直しを しようと 

すると、 ゴ チヤ ゴ チヤして いると お 手 

上げに なって しまう。 

サブ ルーチンは 無分別に 使う と、 こ 

の ゴチ ヤゴ チヤを 増大 さ せる 危険性が 

すごく、 ある。 この プログラムの 最初 

の 方、 1 90 行で し 、ろい ろ サブルーチンを 

呼んで いる けれど、 これは、 まあ 素直 

に 行 番号を 追えば いいから、 まあいい。 

ス プライ ト パターンの 読み込み (200 〜 

280 行) や、 背景の 表示 もど うって こと 



▼写真 B 

100 〃木木 木木 木 求 本本 本本 本本 本本 本木 木木 本本 本本 本本 
110 

，本 

本 

120 

f 木 

FIRE % 

130 

f 本 

P  A  I  C  K % 

146 

r 本 

本 

150 

f 本 

WRITTEN  BY  T.K-Z 本 

160 

，本 

% 

170  * 本本： I： 本 京 本本 本本 本木 本本 本本 本本 本本 本：!; 本本 本 

180  COLOR  5, 15, 15sSCREEN2,2,0sC し EAR2000 
190  GOSUB  1 130s  60SUB  1210:GOSUB  1450: 60S 

UB  1490: GOSUB  1520 

- 200  FOR  J=0  TO  5 

210  A*=""sB^=MM 

「 220  FDR  1  =1  TO 16 
230  READ  D1 拿， D2， 

240  A*=AS+CHR*(VAL(,,«ch"+Dl*) ) 

250  B*=B$+CHRS(VAL(MSth"+D2^>) 
L260  NEXT  I 

270  SPRITE* (J)=A*+B* 
_ 280  NEXT  J 

― 290  LINEC3,2)-(3f 191), 1 
300  し INE(185,2)-(185, 191),1 

310  LINE(3,2)-(185,2>, 1 

320  LINE<3, 166)-(185, 192)?6rBF 

330  し INE(80, 166)-(110, 145〉，7,BF 

一 340  し INE(95, 166)-(95, 145),1 
350  ON  INTERVA し =42  GOSUB  1550 

360  ON  SPRITE  GOSUB  860 

370  GOSUB  1420  s  GOTO 1120 

380  S=0s  GOSUB  1 450 :MA=3s GOSUB  1520: X=133 

s XX=1: SC=1: SQ=1 :S1=1: S2=0s RR=0: HS=200: P し 

*="V/13L8O2S14M3000":  GOSUB  1496 

390  し INE(255, 191)-(187, 160), 15,BF 
—— 400  0=15: OO=-70s  N=160: W=10 

410  PUT  SPRITE8, <236f 160),0.2 

▼写真 5 

U  u 
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■.•ゆ“— . . . . . . . 一 . . . . . 一‘ - im  -  rn  ix-muin-inim  rnr. .… ，■»"_ 
相 帥 _____ . .  . . . . . . . "    . . . 

供 _  |__IW _ 仰         . .  .  . . . . . . . . 
. _____________  細… . . . . . . . . . "■一 . 

•*$H**m*4 ⑽   . . . . . . . . . . . . . . . 门 - in- 
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“ゾ、 *■--  -~v. ... ハ %- «»»♦>»»«»♦»»>» 

.一— .一 — m; 二 . . . . . 

二:: •二::::::: 二: 二::1!1% - - - - - 二:=^:=二= 二： 

て^? て^  一 •一一… 一.  一、 一^ — •一:：: こ ニニ::::::: 二::： 二: 二::: 二 v,,v •ハレ •ザ*^ . . ■  mp  •  ……い… . 

■flkii ■in 

なんてい うの もスッ キリで きる ように 

なる だろう し、 今の プログラム も、 も 

う 少し 見やす く スマートになる はず だ 0 

あ。 それから。 さきほど ホメ た、 絵 

の 動きだけ ど、 この シク ミは 写真 2 — 

5 を みても らうと わかる だろう。 つま 

り パラパラ マン ガの厨 里を バソコ ンの 

画面でして みたって いう わけ。 

一つの 絵に 対して、 動きを 分解した 

2 枚の スプラ イ トを 用意して、 交互に 

動かす。 これで 手足 バタ バタ カ浣 成と 

いう わけ。 スムーズな 動きを させる に 

は、 一つの 動きに たくさんの ス ブライ 

卜 を 使えば L 、い。 ただ、 そうすると 処理 

ス ピー ド 自体に 問題が でて くる かもし 

れ ないから、 一概には いえないだろう。 

堯展 させ 多と 
おも t>a ぞ今 

え 一と、 今の まま だと ゲームは ちょ 

つと ムツ カシク 感じる。 これは Mr. ス 

タ ックか 下手 だとい うせいが 多分に あ 

る けれど、 レベルを 設定で きる とこう 

した 問題は ある 程度 解決で きる。 

それから、 もう 少し 明確に ゲームの 

目的、 といおう か 達成 感を 得られる し 

くみになつ ていないと、 すぐに あきて 

しまう。 たとえば、 火の玉を いくつか 

よける と、 ボーナス ポイントが あると 

か、 3 回 だけ 使える パワー カプセルが 

あって、 それを 使う と 一§ 舜 スピード ア 
ップ する、 とか、 なに か 単調 さを くず 

す 工夫が 必要 だ。 

幸い プログラムは まだ、 そう 長くな 

いから、 いろいろ 改造す る 余地は のこ 

つてい るハズ だ。 そのと きは、 やつぱ 

り 配列 を 使わずに はす まな いだろう ね。 

と、 まあ、 あれこれ 窨 いたけ ど、 ゲ 
一厶 としての まとまりは、 ある。 あと 

はお もしろ さを アツ プ する 工夫 だけが 

必要 だね。 
では、 また。 

言語: BASIC  RAM32K 以上 

420  PUT  SPRITE9, C236, 190)f 0f 2 

430  GOTO  520 

440  0=0: GOTO  460 

450  00=0: GOTO  490 

460  IF  RR=1  THEN  486 

470  N=RND( -TIME) 本 70+97: GOTO  520 

480  N=RND( -TIME) 本 30+97: GOTO  520 

490  IF  RR=1  THEN  510 

500  W=RND (-TIME) *73+3  s  GOTO  520 

510  W=RND( -TIME )*3 1+3 

520  C=RND( -TIME )*2+8 

530  A=STICK(0> 

540  IF  X<96  THEN  A=0s XX=1 

550  IF  X>170  THEN  A=0:XX=-1 

560  IF  A=3  THEN  XX=1 

570  IF  A=7  THEN  XX=-1 
580  ON  SC  GOTO  590, 600,610,620, 590r  600, 6 
10 

590  X=X+6*XXsG0T0  630 

600  X=X+4*XXsG0T0  630 

610  X=X+2*XXsG0T0  630 

620  GOSUB  780 

630  PUT  SPRITE©, < X-91 , 150) f 1 f SI 
640  PUT  SPRITE1, (X, 150), 1,S2 
650  SWAP  SI, S2 

660  PUT  SPRITE3, <NfO)rCf 2 
670  PUT  SPRITE4, (W, 0 0),C,2 

680  IF  RR=0  THEN  710 
690  PUT  SPRITE8, <N+40,O),Cf2 
700  PUT  SPRITE9, < W+41 , , Cf 2 
710  SPRITE  ON 

720  INTERVA し ON 

730  0=0+10:00=00+10 

740  IF  O>170  THEN  S=S+1 : SQ=1 s  GOTO  440 

750  IF  DO >170  THEN  S=S+1 : SQ=1 : GOTO  450 
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1300  CO し OR  12s PSET (200+1, 130) , 15s PRINT 轉 1 

, H PANIC" 
1310  CO し OR  5s PSET( 190+1, 150〉, 15s PRINT 轉 1? 

"BY  T.K-Z" 
1320  し INE(247, 152)-(250, 154),5 
1330  PUT  SPRITES, (185, 120>, 8, 2 

1340  PUT  SPRITE7, (240, 120),8,2 

1350  NEXT  I: RETURN 

1360  f 

1370  FOR  1=0  TO 1 
1380  CO し OR  13s PSETC 190+1, 170) , 15:PRINT#1 

, "YOU  KEEP" 1390  COLOR  13s PSET( 190+1, 180) f 15sPRINT#l 

, "HI-SCORE" 1400  NEXT 
1410  CO し OR  1 s  RETURN 

"1420  FOR  1=0  TO 1 

1430  CO し OR  1 sPSETC 186+1, 170), 15: PRINT#lf _•  PUSH" 

1440  COLOR  lsPSET<190+If 180) , 15sPRINT#l, 
••  SPACE"  s  NEXT:  RETURN 

'1450  f 

1460  COLOR  1 

1470  LINE(250,30〉一(200,20),15,BF:PRINT#1 

, USING H ####'*  ；S —1480  RETURN 
"1490  f 

1500  COLOR  lsLINE(250,70>_(200,60),15,BF 

s  PR  I  NT 轉 1 , US  I  MG  •• 特轉轉 #  "  5  HS 
一 1510  RETURN 

一 1520  f 

1530  LINE(250? 110)-(216, 100) f 15, BF: PRINT 

#1, USING ••##•_  5  MA 
一 1540  RETURN 
"1550  f 

1560  SOUND  6, Is  SOUND  7,7 

1570  SOUND  8, 16s SOUND  9, 16 

1580  SOUND  10, 16s  SOUND  11,30 

15S0  SOUND  12,4: SOUND  13,15 
_1600  RETURN 
一 1610  * 

1620  DATA  09,90, 16, 68, 2A, 54f 29f A4 

1630  DATA  2E, 74, 23, C4, 18, 18,04,20 

1640  DATA  03f  C0, 04f  20, 06, 20?  09, 90 
1650  DATA  12,48, 14, 28, 0Cf 30r 3Cf 3C 
1660  DATA  31 F  8Cf  2Af  54f  2A,  54f  29,  94 

1670  DATA  2Ef74f 13,08, 08, 10,04, 20 
1680  DATA  03, C0f 04, 20, 04, 20, 09, 90 

1690  DATA  0A, 50, 0Af 50,05, A0,0FfF0 

1700  DATA  00,60, 08, C4? 11, C8f 33,DB 
1710  DATA  37,D8,3FyF8f3FfF8,7E,FC 

1720  DATA  7D, 7C, 7A, BC?  75f  5C, 7A, BC 

1730  DATA  75, 5C,3A, B8, ID, 70,06, C0 
1740  DATA  00,00, 00, 00,00, 00f  00,00 
1750  DATA  00, 08, 00f  00,00, 00, F0f  0F 

1760  DATA  C8, 13,24 f24f 12, 48f 09,90 
1770  DATA  08, 16f B8f ID, C4, 23, FBf DF 

1780  DATA  00,00,00,00,00,00,00,00 

1790  DATA  lC,38f0Af 50,0Af 50, 12,48 
1800  DATA  24f  24f  24,24, B4?  2D, D3f  CB 

1810  DATA  A8, 15,98, 19, 4C, 32, 37f 7C 

1820  DATA  01 ,40，28, 0A， 45, 50， 25,52 
1830  DATA  80, 00, 00f  00, 52f  29f  09, 52 

1840  DATA  11,22,00,00,00,00,00,00 
—1850  DATA  00, 00, 00,00, 00, 0®, 00» 0® 

760  IF  (S=50  OR  S=108  OR  S=150  OR  S=200 

OR  S=250  >  AND  SQ=1  THEN  SOUND  7,250 sSQ= 

0  s  SC=SC+ls P し AY“O7S9M2000 し 32CGM 
.770  GOTO  530 
"780  f 

790  INTERVAL  OFF:SC=SC+l 

800  し INE(40, 170)-(150, 180), 15,BF 

810  PSET<55f 173)f 15:PRINT#lf "NEXT  STARG" 
820  IF  RR=1  THEN  RR=0  ELSE  RR=1 
830  FOR  1=0  TO1500SNEXT 

840  し INE(40 パ 70)-（ 150,180 ),6,BF 
_850  GOSUB  1450: SQ=0s GOTO  400 

870  SOUND7, 250: INTERVAL  OFF: SPRITE  OFFsG 

OSUB  1450s  MA=MA-1 s  GOSUB  1520 

880  PLAY  PL ♦+  M  V 1 305L64S3M 1 400EGEGE6EGEGE 

GEGEGEGEGM 
8S6  IF  G>130  THEN  1000 
900  PUT  SPRITE  4,(250,100),0,0 

.910  PUT  SPRITE  9,(250,100),0,0 
920  FOR  J=1  TO 10 

930  FOR  1=1  TO  50s  NEXT 

940  PUT  SPRITE0, ( X-91 , 150) r 1 , 4 
958  PUT  SPRITE5, (X-91, 150),0,5 
960  FOR  1  =1  TO  50s  NEXT 

970  PUT  SPRITE0f (X-91 , 150〉 ，1，3 

980  PUT  SPRITE5, (X-91, 150),5,5 
990  NEXT  JsIF  MA=0  THEN  1110  ELSE  GOTO 1 
100 

1000  PUT  SPRITE  3,(250,100),0,0 
1010  PUT  SPRITE  8,(250,100),0,0 
1020  FOR  J=1  TO 10 
1030  FOR  1=1  TO  50: NEXT 

1040  PUT  SPRITE1, <Xf 150), 1,4 

1050  PUT  SPRITES, (X, 150),0,5 

1060  FOR  1=1  TO  50s  NEXT 

1070  PUT  SPRITE1， （X， 150〉， 1,3 
1080  PUT  SPRITE5f (X, 150),5,5 

1090  NEXT  Js IF  MA=0  THEN  1110 

1100  PUT  SPRITES, <200y 190)f0?5sRETURN400 

1110  PUT  SPRITE5, (200, 190),0,5: IF  HS<S  T 
HEN  HS=S: GOSUB 1490: GOSUB  1360  ELSE  GOSUB 
1420 

一 1120  IF  STRIG(0)=-1  THEN  380  ELSE  1120 

"1130  » 

1140  FOR  Y=10  TO 140  STEP20 

1156  LINEC0fY)-(179fY+10), 5f BF 
1160  NEXT 

1170  FOR  X=0  TO 150  STEP30 

1180  LINE<Xf 10)-<X+10f 160), 15rBF 
1190  NEXT 
1200  RETURN 

1210  f 
1220  OPEN  "GRPs “AS#lsS=0sHS=0shA=3 
1230  FOR  1=0  TO 1 

1248  COLOR  3sPSET(200+If 10)f 15sPRINT#lf  M 

SCORE " 
1250  COLOR  7s PSET(200+1 , 40) f 15s  PRINT#1 f  M 

HIGH- 1260  CO し OR  7sPSET(200+I,50)f 15:PRINT#1, " 

SCORE " 
1270  COLOR  9: PSET(200+1 , 80) f 15s  PRINT#1 f  M 

MANU 1280  COLOR  9:PSET<200+I,90)f 15sPRINT#lf M 

し  EFT" 1290  COLOR  12sPSET(205-Hf 120) f 15:PRINT#1 

_  "FIREM 
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(32K 以上） 吉田俊 一さん 

〇 多 口娜锣 

効能 
この プログラムを 使う と、 究極の P 

SG システム （MS  X マガジン 87 年 3、 

4 月 号に 掲載） 用の すべての P  L  A  Y 

文 マクロを 即座に 実行 （発音） でき ま 

す。 従来です と わざわざ データ フ ァイ 

ルの 作成 • コンパイル •リ ンクの 作業 

を 行う 必要が あ り まし たから、 実験 用 

に 極めて 有効です。 

さらに、 この プログラムでは 独自に 

ソフ ト エンベロープを 記述で きる よう 

になり ました。 まず こちらの 窨 式から。 

Pn  v 列 エンド マーク 

n は 0 力、 ら 6 まで。 その 番号の パ タ 

ーンを 設定し ます。 v 列は ボリューム 

の 並び。 0  — F で 指定し ます。 この 並 

びに 従って ボリ ュ ームを 60 分の I 秒 単 
位で 変化し ます。 

エン ド マークは： か 一 （マイナス）。 

:の 場合 (ま、 エンべ ローブ パターンが 

最後まで 行って しまった とき、 最初に 

戻し、 一の 場合は 最後の 音量の ままに 
して おきます。 

Kn 

n は 0 から 6 まで。 使う ソフ ト エン 

ベ ロープの パターン 番号を 指定し ます。 

なおこの あとで V あるいは S を 指定す 

ると ソフ ト エンベロープは 解除され ま 

つかいかた 

とっても 簡単、 たとえば 

PLAY  “cba”， “def” のか わりに 

CALL  P(“cba”,  “def”) 
とすれば いいだけ です。 

起動 方法 

入力には と りたて て 問題は ないで し 
よう。 マシン 語 モニタを 使って 正しく 

入力したら 

bsave  “expply”， S  he  0  0  0 ， 
She 9  a  2,  She 9  8 1 

と して セ ー ブし ます。 

むしろ 問題な のは 起動 方法です 。こ 
れ にはまず 

clear  10  0  0,  Shbfff 

と して、 その あと 

bload  “expply”， r 
とします。 これで いつでも c  a  I  I  p 

文が 使える よう になって います。 
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CQ10 0A 2t> 00 00 00 
00 

c：s  i  e 00 00 00 00 
@0 

00 

CQ20 @0 ©0 00 00 00 00 & 0 

CQ2Q 00 00 00 00 00 
00 

CS30 00 00 00 00 00 @@ 00 

CS3S 00 00 00 00 00 00 00 

CQ40 0D &r> 0E> 0C 0O 0C ®C 

CS4S 0B 0B 0A 0A 0A ©A 

CS50 03 
0-3 

03 0O 08 
0S 

0S 

CS5Q 07 07 07 @ & 
2E> @0 

00 

CS&0 && 00 00 @0 
00 

08 & 8 00 00 00 @@ 
00 00 00 

C870 00 00 00 00 00 00 

CQ~7Q 
0© @@ && @@ 00 & 0 0 & 

CS80 ®B 0A @A OA 0A 

0800 03 03 03 @o 0O 06 @o 

CQ30 07 07 07 0 & 0 & @ & @ & 

OS-5PO 05 05 05 04 2D 00 00 

C8A0 00 && 00 00 00 00 

CQA8 00 00 00 00 00 @@ 00 

CQB0 00 00 00 00 00 0G> 00 

CSBO 00 00 00 00 00 0© 
00 

CSC'0 
@D 

*9C 

0C E：7 0B 3C ©B 

C8C8 0A 02 0A 73 03 EB 
@S 

CQD0 &Q F2 07 Q& 07 14 07 

CQD8 4E F4 05 3E 05 

00 

= 0F~
 

CQE© 
G»5 

©  1 ©5 

0 & 
= E0 CQEQ ©4 03 

00 : EQ 

CQF~0 
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27 

©3 @o 

s  F~0 CQF"Q 

02 

S  1 
02 

00 

= F~8 

C300 
02 FD 

@1 

0E> = 0D C30S 01 
34 

0  1 

0O = &A C： 310 
01 40 01 

03 s  &2 C318 01 FE： 
00 
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00 
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@B s  4B C348 && 4© 00 

03 =  3A C350 00 32 && 

07 s  92 C35S 00 28 00 
05 

= SA C3 & 0 
&& 

20 00 

00 s  A© 

0-E*feS 

00 13 
&& 00 = & 8 

0© 

14 
©0 

00 =  70 CT37(3 0© 1  & 
&& 

00 =  78 
C-3Q0 

0© E：S CO 
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F-fe 
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21 

AF 
: EA 

O-BA0 
EE 

Ell 
C3 

4E  =  E4 

(32K 以上） 畑島稔 さん 

効用 
P  L  A Y 文では なかなか 味の ある 音 

が 出ない/ とお 嘆きの あなたに 贈る 

V'P  L  A  Y 文が 元気になる" プログラム 

です。 この プログラムを 起動す ると、 

ただの PLA  Y 文を 実行して いるのに、 

P  S G の 各 チヤン ネルに 独得の エンべ 

ロープが 設定され るので す。 まず それ 

が どのような もの かを 説明 しまし よう。 

PSG には A、 B、 C の 3 チヤン ネ 

1  00 

1 1 

1 

13© 

140 

150 

1&0 

1 7© 

18© 

1 30 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

2 & 0 

270 

280 

290 

ルが あります が、 この プログラムでは 

各 チャンネルの 役割を 固定して います。 

すなわち チャン ネル A は メロ デイ、 B 

は ベース あるいは ハーモニー、 C はべ 

-ス または パーカッション • ドラムで 

す。 チャンネル A  •  B 用の 音 も、 ポリ 

ューム 調節は ききます。 実際に どんな 

音になる かは ためして みて く ださい。 

チヤン ネル C は ドラム 機能を 考慮し 

たため 少し 特殊です。 CMD コマンド 

(後述） したと きのみ、 シンセ ドラム 

っぽい 音が 出ます。 音量に 丨 2 を 指定 

すると ノイ ズがざ - っと いうかん 

じで 出、 I  3 L 乂 Ji を ネぎ定 すると シンセ 

ドラムの 音に ノイズが かかり ます。 

拡張 コマンドの 説明 

P  L  A  Y 文強イ 匕の I 定定は 1 P  L コマ 
ン ドを 使います。 

I  PL*  ON …… 強化 開始 

I  P  L  OFF …… 強化 終了 

OF  F だとた だの P  L  A  Y 文の 音に 

なります。 PSG の C チヤン ネルの ド 

ラム モー ドの 設定には C  M  D コマンド 

を 使います。 これは、 

CMD  ON …… ドラム 使用 

CMD  OFF …… ドラム 終了 とや >  ります 0 

サンプルに T A 丨 TO は DA  R  I  U 

S の、' C  0  S  M  I  C  AIR  WA  Y” を 

作って みました。 みなさん もやって み 
てくだ さい。 

言語: 巳 ASIC  RAM32K 以上 

F>S«3  I IMXERRURX  ROUTINE 

Mov - 12 - 1987 

fcj  Min  oir  ui  Hat  己 三 h  i  m 己 

y  Address  DBA0 — DEI 40  C  memoir  y  ̂  
r 

• 二-し EAR  , ち 

RES 丁 ORE  1000 
し！ >4=1  00© 

FOR  I  =^HE>BA0  TO  ^HE>E3F~  STEP  8 
SM=0 

PRINT  RIGHT  东  C  000  +HEIX$  (I)  ,4)+" 
F~OR  し =0  TO  7 

READ  E> 丰 = V/ し = V A し  C  ••  ••  +E>$  ) 
POKE  X  + し， VL_ 
SM=SM+V/ し 

NEXT  し 

PRINT  RIGHT  东  C  ■_  000  +HE  X  $  C  1+7)  ,4) 
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PLAY 文 強化 プログラム 

300  READ  D 车 

31©  IF~  VA し （ "*+E> 丰） <  >SM  THEN  BEEF*  =  RR  I IMX  ,B  DATA 

RR：OR：  in  " し N  =  EIMD  ELSE  PRINT  O  k  s  し  N= し  IM~h  1  0 
32©  ME XT  I 

33©  ， 
340  DEF  LJSR=S<HE>EtAt3 

35 &  A=USR(:GO 

3 & 0  y 
370  IMEW 

3Sfe5  ， 
1  ©0©  DATA  ©  1 •  05,  ¢30  ,11, 03,  FE  ,21, BS ，: L  F  1 

1010  DATA  E>B  v  ED  ,  B©  ,  ©1 , 05,  &&  , 1 1  F  0D  y  2_3>i 二 
1 02©  DATA  FE ， 21 - BD ， DB ， ED,  B© ， IS,  OA ， 47& 

1  030  DATA  FI- C3 ， B3 ， DD ， 0© ， F~  1 ， C3 ， E5 ， 5E3 

1  040  DATA  r>r>9  &&9  F~3  ,21, ^F"  ,  FD  ,11, 54 , 3F~2 

1  05©  DATA  DE>  ,01, 05  ,  ©©  ,  EE>  ,  B&  ,21,  ^BF~  T  3-4© 
1  0 & 0  DATA  irr> ， 1 1 , F  1  T  DB ， 3 & ， C3  ,  23  ,  73 ， 4&9 

1  070  DATA  23 ， 72 ， F~B,  C3 ， 28 ， 43 ， 2.3 ， 2& ， 30D 
± 0Q0  DATA  4D ， & 3 ， &E ， &F ,  72,  75 ， 20 ， 48 ， 2E2 
I  03©  DATA  &  1 ， 74 ， &  1 ， 73 ， &S ， & 3 ， &E> ， &  1 ， 348 

I I  0©  DATA  2E ， 3A， B2 ， DD ， F~E ， 00,  C2 ， 54 ， 40B 
1110  DATA  DD ， 3E ， 0Q ， CD,  3 & ， 00 ， FE  ,  0A ， 3QE： 

11 20  DATA  28 ， 0C  ,  3E： ， 00,  32 ， A& ， DD ， 3E  r  2&5 

11 30  DA て A  00, 32, A7 , DD , IS, &0 , 3A , B1 , 313 

1 1 40  DA 丁 ハ  DO,  F~E,  ©0 ， 2S ， 53,  3E ， 00,  CD  ’  3&7 
1 1 50  DATA  3 & -  GO ， 32 ， A4 ， DD ， 3E ， 0 1 ， CD ， 3S5 

1 1 & 0  DATA  3 & •  &&•  32 -  A5-  DD ， 3 A ,  A& ， DD ， 407 

1 1 7©  DATA  F"E  ,  ©0 , 28  , 1  S»  ,  2 A  ,  A4  ,  DD  ,  23  F  30D 

11 O©  DA 丁 A  22  -  A4 ， DD ， 3 A  - へ—/  -  DE>  -  3C  ,  32： ， 3CF" 
1 1 30  DATA  A7  •  DD,  FE  ,  03,  20  , IE,  3E：  ,  && ， 30  1 

1 200  DATA  32-  A&  -  Dt> ， 18- 17, 2 へ  A4 ， DD ， 3QF~ 
1210  DATA  2Et.  22,  A4  ,  DID  T  3A ， へ 7 ， E>D  y  3D,  3C3 

1 220  DATA  32  -  A7  -  DO ， FE ， F~D ， 20 ， ©5 ， 3E ， 4 1 4 

1 230  DATA  ©1， 32 ， A& ， L>D ， 3 A  ,  A4 ， DE> ， 5F~ ， 3D© 
1 240  DATA  3E  -  0t» ， CD  ▼  33 ， ©0 ， 3A ， A5  ,  OD ， 35A 

1 250  DATA  5F~  -  3E ， 0  1 ， OD ， 33,  ©Q ， 3A ， A  1 ， 2D3 
1 2&©  DATA  DD ， 3C  -  32 ， A  1 ， DD ， FE：  T  02 ， C2 ， 48 B 

1 270  DATA  BE>,  DC ， AF~ ， 32 ， A  1 ， DD ， 3E ， 0Q ， 43 E 
1 280  DATA  CD,  3& y  0© ， FE ， ©A,  20 ， 07 ， 3E ， 2D0 

1 230  DATA  01, 32 , B1 , DD , IS, 05, 3E , 00 , 2 1 C 

1 300  DATA  32 ， B  1 ， DE> ， 3E ， 0Q  ,  CD ， 3 &  T  00 ， 3 & *9 

1310  DA 丁  A  F~fE：w  &Akw  28 ,21, F~E  , 1  0  r  30  F  ID,  2AC 
1 320  DATA  FE ， 0B ， 3© ， 0C ,  FE ,  && r  28 , 15,  280 
1 330  DATA  RE  ,  03 ， 20 ， 02 ， 3E ， 0E ， 3C： ， 3C  , 1  ED 

1 340  DATA  3D ， 32 ,  A2 ,  DD ， 2 1 ， A2 ， DO,  5E ， 3EC 

1 35©  DATA  3E ， 0Q ， CD,  33 ， 0© ， 3 A ， AS,  DD ， 3 & 5 

1 3 & 0  DAT A  3C ， 32 ,  AS ， DD ， FE ， ©3,  20 T  IE,  332 

1 370  DATA  AF ， 32,  AS ， DO ， 3E ， 03 ， CE> ， &  ,410 

1 3Q0  DATA  &&-  FE ， 0 A  ,  28 ，： L  1 ， FE  ,10,  30 ， 27F~ 
1 3*90  DATA  0D ， 3E> ， 32 ， A3 ， DD ， 2 1 ， A3 ， DD ， 3A3 
1 400  DA 丁 A  5E  r  3  El  -  -  CD.  93,  0© ， 3A ， B3 ， 2R2 
1410  DATA  DD -  FE ， 00 ， 20 ， &7 ， 3E ，  0A ， CD ， 377 

1 420  DATA  -  32  •  O0  -  DD  •  F  E ， 00  -  28 ， 37B 

1 430  OATA  5E«  F  FE  • 1  0  •  30  •  57  ■  3 A  ,  B©  ,  DD  ,  3B7 
1 440  DATA  FE  *  ©C •  2S .  55 ,  CD  *  &Q ^  DD ,  3 A T  303 

1 450  DAT  A  AD  •  DE>  •  3C ， 32 ， At> ， DE> ， F~E ， 03  ’  483 
1 4&0  DATA  20 ， 04 -  AF ， 32,  AD,  DD  T  3E ， 0A ， 2D7 

1 470  DATA  C  D  -  *3 &  -  0© ， 3D ， 32  ,  AB  ,  DD  ,21， 37EJ 
1480  DATA  AB  -  t>D  -  5E ， 3E  r  ©A ， CD ， 33  y  00 ， 3QE： 

1 4*30  DATA  3E ， 04 ， CD ， Sp& ， && ， 32 ， AE ， DD,  3&2 
1 500  DATA  3E -  05,  CD T  3 & ， 00， 32,  AF ， DD ， 3&4 

1510  DATA  2 A , AE , DD ,11, 0C , 00 , 13, 22 , 20D 
1 520  DATA  AE,  DD ， 2 1 ， AE  ,  DD ， 5E  r  3E ， 04,  3E>7 

1 530  DATA  CD ， 33 ， 00 ， 2 1 ， AF*  ,  DD ， 5E  ,  3E ， 3A3 
1 540  DATA  05,  CE>  ,  33,  00， JC9  ,  C3  ,  03,  C3,  48*3 

1 550  DATA  C3,  3E ， 07 ， CD ， 3&  ,  00， CB ， AF~ ， 3EB 
1 5 & 0  DATA  5F ,  3E ， 07 ， CD,  33,  00 ， 18,  EC， 368 
1 570  DATA  3E ， 0A ， CD ， 3 & ， 00 ， FE ， 0D ， 38,  2EE 
1 580  DATA  11， 3E,  07 ,  CD， 3 & ， 00， CB ， AF ， 333 

1 530  DATA  5F~ ， 3E ， 07 ， CD ， 33 ， 00， CD ， 3 1 ， 3&2 1  &00  DATA  DD,  C3 ,  3E ， 07,  CD,  3 & ， 00 ， CB ,419 

1  &  1  0  DATA  EF~ ， 5F  ,  3E  ,  07 ， CD， 33 ， 00 ， C3 ， 3BC 
1  &20  DATA  Cg， 3E ， ©A,  CD， 3&  ,  00， F~E ， 0E> ， 37F* 
1  &30  DATA  C0 ， IE：， 0C ， 3E  ,  0A ， CD ， 33 ， 00 ， 2*32 

E 
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1  &40  DATA  C3 ， 00 ， 00 ， 00 ， 00 ， && 9  ©0 ,  00 ,  0C3 

1  & 50  DATA  00 •  00 ， 00 -  00 ， 00 , 00 ,  00 ， 00 , 000 
1 DATA  00 • 00 - 00 • 00 ， 00 , 00 ， ©0 , 00 , 000 

1  &70  DATA  00  •  2B  -  CD ， && ， 4& ， F"E ， 35 ， 2Q ， 35F- 
1  & 8@  DATA  0 & ， FE ， EB  •  28 ， 03  ,18,  0E； ， 3E ， 284 

1  & 30  DATA  ©0  ,  32  ,  B2 ， t>D  ,  23  ,  C3  ,  3E  ,01, 2EC: 
1 700  DATA  32： ， B2 ， DD  ▼  23 ， C3 ，： 2： 1 ， 17,  t>E ， 3C3 

1710  DATA  7E ， F~E： ， 24 ， 20 ， 34 ， E5 ， Ct> ， A2 ， 450 
1 720  DATA  00  ▼  E  1 , 23  r  IQ,  1^3  ,  2B ， CD ， && ， 3&D 

1 730  DATA  4&， FE y 95, 28, 0& ， FE ， EB, 28 , 4 1 e 

1 740  DATA  03 ,18, 0E ， 3E ， 00， 32, B3 ， DD , 22F 

1 750  DATA  23,  C3 , 3E  ,01, 32,  B3  ,  DE> ， 23 ， 310 

1 7 & 0  DATA  C3 ， 21 ， 2 A ， DE  ,  7E ， F~E ， 24, 28, 3BA 
1 770  DATA  08,  E5 ， CD ， A2 ， 00 ， E 1 ， 23 , 18, 378 

1 780  DATA  F3  ,  21 , 3D,  DE ， CD ， 0  1 ， 4& ， 4*3 ， 38C 

1 790  DATA  50 ， 4C ， 20 ， & 3 ， &F"  ,  &E>  w  &E> ， &  1 ， 2C3 

1 800  £>ATA  &E ， &4  ,  20 ， & 5  F  72 ， 72 ， &F"  ,  72 , 3 1  C： 

1010  DATA  07  ,  24  ,  43  ,  -4-D  ,  44 , 20  ,  & 3  9  &F"  ,  i  F  1 

1 020  DATA  &D， &D ，& 1 ， &E ， &4 ， 20， & 5 ,  72 ， 304 

1  Q30  DATA  72,  &F~ ， 72,  07,  24, 3A  ,81, 00， 233 

言語: 巳 ASIC  RAM32K 以上 

1 00  ，  DARI  LJS 
110  胃  C  COSMIC  AIR  WAV  ) 

120  *■ 
1 30  ，  T  A  1X0  c  or*  p  - 

140  y 
1 50  ，  by  M±  nov  u.  Hat  ash  i  ma 

1&0  » 
1 70  T$=  ■■  t  1  Q01 8  "  =  PLAY  T$  ,  T$  , 

18@  y 
190  SOUND  ~7 ， ScB  10111  000 
200  SOUND  @ 
210  I  PL_  ON 

220  CMD  ON 

230  ， 
240  FOR：  1=®  TO  1 

250  PLAY  "  v  1 5o5c  c  c  c  4c  4c  r  8043 — a — a 一 t>  — 1>  — Id 一 b 一  ,  ■■  v  1 40 

3  -f  -f  -f  — d  一 d  — o — e — e 一 e —  ■■  _  •■ 1 1  &o3S/*  15t3t3QQ^S-a.4-eQ-aS 

t 3  80 1  v  1 2 己 1  &^ir- 1  1  sur  1  1  &^r~  1  &〇2^0〇 1  ̂ .ir  1  &  ■■ 

2&0  pl_AY  "  o5c  <=<=<=  4c  斗 c  v  804 a — 1  &a 一 1  一 4 Id  — 1  Gb» 一  ±  &ti 一 4t>  — 

•• ， ••  〇3  f  f  f  f  4  f  4  f  r  gd — 1  &cdl  — 1  &d— 1  — l&e— —"， ••  o3v  1 5b 

8〇 1  v  1 2^r~  1  1  &o2siQo 1  ̂ .r  1  1  &^ir  1  &o2^Q 

olsir-  1&" 270  NEXT  I 

280  ， 
2-90  ， 

300  ， 
310  FOR  I =0  TO  2 

320  PLAY  ■■  o4gggggggg  •■ ， "  03 c  ccccccc  ■謂， ■■  o 1  v  1 2 占！- l&^ir  1 

&o2^Qo 1 3t.r  1  G>^ly- 1  S,3lv  1  &〇2^8〇 1 3lv  1  &  " 
330  IME：  XX  I 

340  P し AY  " 

434 it  4  •• 

350  ， 

3 & 0  ， 

370  ， 
380  FOR  1=0  TO  1 

390  PLAY  •■  〇4  f  2o3  f  sio4c:  f  o5c  4o4b — 4a — 4  f  4" ， •■  o2  f  o3  f  o2  f 

o：3f  o2fo3f  o2fo3f  o2f  o3f  o2f  o3f  o2f  o3f  e— c;  •“,  -ol  vl2^r~  1& 

str- 1  Go 234 o 1  ̂ ly~  1  &3V  1  &〇2己4〇 1  ̂ .v  1  &<snr  1  &〇2这4〇 1  <ar*  1  fe^ir  1  &o2 
占4  ■• 

 
_ 

400  PLAY  ■•  o4d2r  8  "fq  f  4 v  1 3s 一 a —— a 一 a — vl53— ti 一 4  ■■ ， ■■  02  d  一 〇3 

d— o2d— o3d  —  02 d  —  o3d — o2d  —  <=>3d  —  v  1 3o2d  — o3d  — o2d  — o3d  — r-  Sv 

15d—e— 4vl4"  •  ■■  vl2ol3r  l&siv- 1  &o2si 40 1  sur  1  1  & v  1 50313 big 

8o2siQoi3v  1 4<si434v  1 5b8b4  ■■ 

410  NEXT  I 

420  ， 
■4-30  ， 

440  ， 
450  FOR  1=0  丁 〇  1  „  ル 

4&0  PI_AY  "  0413  一 o5c<r+e — r*  8c +r*  8o4b — o5e — 1  — l&cr+r  804 ti 

丁  A  I  TO 

Mi nov  ( 

= P  し  AY 

SOUND  7, 8cB  101 
SOUND  & ， 0 

IRL_  ON 
CMD  ON 

r  ■■  vl 4o 

?S^4-eQ^8 



PLAY 文 強化 プログラム 

— 斗 ■  r  4  " ， ■■  o2q  一 o3g  - — o3g — o2g — o3g — o2q — o3g — o2q — o3g  — 

o2c3 — c>3q — 〇2!〇 — o3g — 1  — 1  &o2g — — ""  w  ■■  〇 1  v  1 231*" 1&占1*~  1  &〇2 
3lQo 1  sly- 1  &r-  G3lv  1  &〇2这8〇 1  ̂ .r  1  &snr  1  1  &〇2这3〇 1 3lv  1  Bv  1 5o 

3t>8b  1  &t>  1  & 总 S  ■■ 
P し/ W  ■•  0413 — o5c:  c  -*-e — it  Qc  -»-ir  Qo4b  一 o5e> 一 1  &e 一 1  &<z  -*-ir  804 b 

—  r*  4  ■•  ,  "■  o2e — 03 e 一 o2e - o3e 一 o2e — «o3e — o>2e — o3e  —  oi2e — o3e ― 
o2e — — o2e — o3e — 1  &e — dL  &o2ci — o3<dl  —  ••  ,  **  o l  >✓ 1. 12.3 i.Y~  1  & 这 1  &o2 

g 日 o 1 3Lr  1  &r-  Qsnr  1 60238 o 1 3nr  1  1  & 3lv  1  &o2<at 日 o 1 3lv  1  &r~  8 v  1 5o 

3t>8b  1  &t3 1  & 召 18  ■• 
480  PLAY  '•  o5c:  o4<=  -f  mir  Qsl — ci  -f  o5<z  o-4-t» 一 -f  gr*  2  B,  ̂   B,  o2c  o3c  o2c  o 

3c  o2c  o3c  o2<z  03 <z  02 c:  o3c  〇2<=  o3c  02 c  <=>3g  1  &g  1  &ge  BB  ,  ••  v  1 2o 1  ̂  
Q- 1  &^8  -  r*  1  -l-l  &b8 v  1 503 b  1  &b  1  & v  1 2o 1 3l&  -  r  1  &^8  ■  r  1 

O.i-l 6 占 8o3 v  1 5b  1  &Id  1  &  ■■ 

4*30  PLAY  "c>5c:c>4c:  f  qr  Q 这一 g  f  o5c  04 b— f  gi-2"  ,  '■  o2c  o3c  o2<z  o 

3c:  o2c  o3c  o2c  o3c  o2<z  03 <z  o2c  o3c  o2c  o3g  1  &g  1  &ge  ■_  ,  ••  v  1 2o 1  ̂  
O  .  r- 1  &^0  _  r- 1  ■ it  1  &a8  v  1 503 ti  1  &t>  ±  & v  1 2o 1 这8  .  v  1  & - i- 1  &  v 

1 5ato3ticieoi  1 召 io3bge  ■■ 
500  NEXT  I 

510  y 

520  » 

530  y 

540  PLAY  "o4b  — 2- i-8o5<z  l&o4t» —： L&b— 2g2"  ,  ■■  o2d— o3d  —  o2d 
— o3cd  — o2d  — o3d  一 o2d  — o3d  — o2cJ  一 o3d  — o2d  — oC3d  — o2d  — o3cd  — o2d 

一 o3d —  ■し. ■■  o 1  v  1 2b8  -l-l  &o2g4o 1  ̂ y~  1  %  &o2g4o 1  ̂ 8  . it  1  &o2g 

401  l&sir-  l&ci：2g4" 
550  PI—AY  — 2  - 8tj — 1  &〇4这 一 l&g2e — "f  _■  »  •■  o2e — o3e — o2e 一 
oCBe 一 o2e — 一 o2e _ o3e — 02 e — — o2e — — — — ■画  r  *"  o 

1  v  1 2<a8  -  r  1  &o2g4o 1 3ly~  1  &sii^  1  &o2g4o 1  ̂ 8  -  r  1  &o2g4o 1 1 

1&" 
5 & @  PLAY  ■'  o-4-ir  Q  -f  1 - . - ,  ■■  o2e — o3e — o2d — o3ci 一 o2d 
— o3cJ  — cd>2cJ  — oCBcd  一 o2d  — o^3d  — o2d  — o3d  — o2d  — 013 d  — o2cd  一 oC3cd  — o2d 

— o3d 一  ■"  ,  ■■  vl2o2ci8- l- 1  &o 1 3lQ  .  r  l&o2g 401 占!- 1  1  &o2q 40 1 3l 

Q_  l- 1  &o2q4o 1  slit  1  G^3lv  l&o2g4" 
570  P し AY  •■  o4e  1  v  1 31 1  <=  eeggbi — 1> — o&c  c  eel  Sv  1 5  ■■ 

w  •■  〇2<=  〇3<=  o2c  o3<z  <o2c  o3c  o2c  o3c  it  Qc  -4-1 1  &d — e — fd  —  1 8<z  4  •■，確 • 
v  1 2o 1 3lQ  -  r  l&o2q4olBi- 1  G^^ir  1  &o2g4o 1  ait- 1  &v  1 503 bi  t» 

eeqqqg  •■ 

58@  y 

5*90  F 

& 0@  » 
&10  PLAY  "o4f  le—2c2",  "〇21 1  &  f  T  o3-f  f  o2f  f  o3f  f  o2f  -f  o3g 
cjo2^i  —  3l — o3b — 1> — 〇2  *f  fo3f  fo2"f  "f  o3  *f  "f  o2  "f  "f  o3ggo2^i. 一 3l 一 o3b — b 

一 ■■  ,  "vl 20138  • it  1. &o2cj4o 1 3lv  1  &Bir  ±  &o2g4o 1  ̂ 18  . ir  l&o2g4olg 

y-  ±&3ly-  l&o2g4" 
& 20  PLAY  Vo4f  2f  g 43 — lr  1&"  ,  ■■  o2d— d  —  o3d— d— o2d— d— o3d  — 
d  - 02 cJ 一 d — o3e> — & — 02  "f  —  f — 03 e- — e 一 012 cfl  - d  一 o3d — d  一 o2d — d 一 o3d  — 

d — o2d — d — o3e — e — 〇2  ~f — "f — — e — *"  F  ""  yy  X  2o 1  •  y~  1  &o!2g4o 1  slit 

1  1  &o2g- 40 1  ̂ .Q  .  r  1  &o2g4v  1 5031 DbgSggeS  ■■ 
& 3@  PLAY  "04b — 1  g2e— 2  •■  ,  ■•  o2e— e— o3e— e — o2e— e— o3e— e— o 

2e — e 一 〇3  "f  -f  o2qqo3si — — o2e — e — 03 e — e — o2e — e- 一 o3e — e 一 o2e 一 e 

— 〇3  f  f  o2ggo3g — 3l —  B,  ,  ■■  v  1 20 1  ̂ 8  -  r- 1  &o2g4o 1 3k.r~  1  G^slv  1  &o2g4o 

1  ̂ .Q  .  V  l&o2g 401  1& 召 nr  l&o2g4" 
& 40  PLAY  "〇4ず 2f g4f i-8o&co5bi  —  o&e — co5b —这 一 b —",  "o2cl  —  d 
— o3d  — d  — o2cfl  — d  — — d  — o2cJ  — d  一 — e — 〇2  "f  "f  o3e — e —  X  Sc  c  c  c  d 

— d— e— e— 1 1&B,  F  •■  v  1 2o 1 3lQ  -i-l 602 g4o 1  1  1  Go2g4o 1 1 8bv 

1 5o3bbgggeel 1  &  ■■ 

& 5@  RLAV  "oSf le— 2c2",  "o21 l&f  f o3f  f f o3f  f o2f  f o3g 
go2^t 一 3l 一 o3ks — Id — 〇2  "f  "f  o3  "f  *f  o!2  ~f  ~f  cdC3  "f  "f  cd2  "f  ■foSggo^si 一 3l — o3b 一 b 

— ■■  ,  ••  v  1 2o 1  ̂ 8  &o2gj4o 1 3ly- 1  & 召 nr  1  &o2g4o 1  aQ  - it  1  &o>2g4o 1  g 

r- l&sir-  l&o2g4" 
&&0  PLAY  "o5f  2f  d 48 —  lr  1&"  ,  "oScI— d— o3cJ— d— o2d— d— o3d  — 

cJ  — o2d  — cd  — o3e — e 一 02  "f  —  ~f  — 03 e — & — o2d  — d  — oC3d  — d  — <i>2d  — cd  — o3d  — 

d  一 o2d  一 cd — o3e — e — 〇2  f — "f — — e — ,B  w  20 1 -a.8  .  y~  1  &o2g  <4-0 1  <anr 

1  S^3ly~  1  feoSci^o 1  sir- 1  G^3ly~  1  &o2g  403  v  1 5b  t>bbo2<aSo3gg  ■■ 

&70  PLAY  -oSti— 2- i-Qo&c=cd— c:  0513 — gr-8-f  r-Qe— M  F  ■•ll&o2e— e— 

o3e — & — CD>2e> — e> — o3e 一 e 一 o2e 一 & 一 〇3  f  f  o2q q  〇3 占 一 这 一 02 e — e> 一 o3e 一 

e — o2e — & — o3e — e — o2e — & 一 03  -f  ~f  o2ggo3g — ^ 一  •謙, ■•  v  1 2〇 1  ̂ 8  .  r~  1& 

o2q4o 1  -  r*  1  &o2g 4〇 1 这8  -  r~  1  &o2g4o 1  si8  - ir  l&o2g4" 
&O0  PLAY  *•  o5  -f  g  -f  g-4  -f  g  -f  i-  Oo&c  015 Id — o&e — cz  0513 一 在 一 t) 一  "F  ■■  o21 
1  — d  一 o3cd  一 d  — o2cfl  — cJ  一 o2d  — d  — o2cd  一 d  — 036 — e — 〇2  'f  "f  o3e 一 e 一  X  8 

c  c:  c:  c  d — d — e — & 一  BB  ,  ■•11  &  v  1 2〇 1 这 8v  1 5o3ti  t>  v  1 2o 1 这8  v  1 50313  bv  1 
12.0 1  1 50313  bv  1 2o 1 3lQ\^  1 5031 3  ti  1 8 v  1 2o 1 这 v  1 5031 •* 

& 30  F 
700  GOTO  230 
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ESPER  VS  MAGICIAN 

同  W 昼  _ 成® D@D 愚 Kl 
(32K 以上: ジョイス テイ ックが 2 本 必要） はけ あたまた かひろ さん 

あそび かた 
ま ず 注意。 この ゲームは 2 人 用で、 さ 

らに ジョイス テイ ックが 2 本い リ ます。 

それでは ルールを 説明 しまし よう。 

これは ES  PER  (超能力者） と MA 

G  I  C  I  A  N  (魔法使い) の 対戦 ゲーム 

です。 好きな 方を 選んで ください （二 

人で 取り合いを しないよ うに/)。 

さて、 それぞれは 別の 能力を もって 

います。 まず 超能力者は 

LIGHT  ARROW …… 光を 投げ 

る 

BREAK …… 壁を こわす 

DEAD  PLATE …… 目に 見えな 

い 罠を おく 

の 3 つの 特殊 能力を 持って いて、一 

方 魔法使いは 
FIRE  BALL …… 火の玉を 投げ 

る 

MAKE …… 壁を つくる 

WAVE …… 壁を とおりぬける 衝擎波 

を 出す 

の 魔法が 使えます。 

さて、 画面には 緑と 青の 棒が ありま 

すね。 緑の 方は それぞれの 体力を 表し、 

これが 0 になる と 負けになります。 青 

の 棒は 能力の ための エネルギーで、 こ 
れが 減っ てく ると 特殊 能力 や 魔法が つ 

かえなくなります。 

それでは、 秘術を 駆使して 戦って く 

言語: BASIC  RAM32K 以上 

10  SCREEN  1,0T0=  C し EAR800  =  KEY  OFF  s  W I DTH  32 

20  CO し OR  15, 1 , Is GOSUB 

30  ， _____  ESP  AND  MAGIC  UR 

40  IF*  UPC  >  1  THEN  80 

50  IF" 1 5— PE  >0  TMEIM  F~OR  1  =1  TO  2  s  し OC ATE  5 , 1 7— PE— I 

: PR  I  NX  •■月 ••  s  NEXT  =  PE!=PE  +  ：2：  ELSE  LOCATE；  5,1  =  PR  I  NT  ■■月 
••  s  RE=1  & 

&0  IF-  IS— F>M>0  THEN  FOR  1  =1  TO  2=  LOCATE  23, 1 PM— 

I  s  PR  I  NT  " 月" = ME： XT  =  PM=PM  +  2  ELSE  LOCATE  23  r  1 = RR  I  NX 
•■月 •■  =  RM=1  & 

70  UR=0 
80  »  _春_ •鲁 __ 籌參鲁 _•  MOVE  ESPER  •••••••••• 

30  SU=1  —  SU=  IF-  SU=0  THEN  150 

100  S=ST  ICK  C  1 ) s  IF  S  =  0  THEN  140  ELSE  E> し R=  (  S=7  )  —  (  S 

=  3  >  =  MX=EX~*~DLR  =  DUD=  C  S= 1 ) — ( >  =  MY=EY  +  DLJD 

110  IF"  F-|\|E：=30  THEN  ME>=1 = GOSLJB  &40  =  GO  丁  O  130 

120  IF-  FNE<  >32  THEN  140 

130  LOCATE  EX  ,  E V  =  PRINT  ••  ■•  =  EX=MX  =  EY=MY  =  LOCATE  EX 

, EVs  PR  I  MX  ••お"  • 

1 40  IF*  E  C  1  >  丁  HEN  ELSE  E  C  2  )  =STR  IG(3)  =  I  F~  E  C  2  )  THEN 
GOSUB  & 80 

150  Olvl  CE  GOTO  1& 0,230 ,250 

1 & 0  ， _____  LIGHT  ARROW 

170  ED=3= EP=4 

180  IF-  E  C  1 ) THEN  190  ELSE  IF-  PE — EP<  0  THEN  310  El_ 

SE  IF"  D し R+DUD<  >0  丁 HEN  E  C  1 ) =SXR  I  G  ( 1  >  = IF"  E  C  1 ) THEN 

GOSUB  740=  DX=EX  =  E>  Y=E  Y  =  E  し  R=E>  し  R  =  ELJD=DUD  ELSE  310 

1 90  I  F"  E  C  1 ) THEN  DX=DX+E  し  R=  E>  V=D  V-«-E：LJD  =  PUT  SPRITE 

0,  C  DX 本 8 ,  DY 木 8 ),10,  ABS  C  EUD > 

200  I  F~  FIMES=14&  THEN  GOSUB  & 00=  GOTO  220 

210  I F"  FIMES= 1_  28  OR  FNES=40  OR  F~NES=49  丁 HEIM  ELSE 
310 

220  E  C  1 ) =0=  PUT  SPRITE  0,(0,  203 )  =  GOTO  310 

230  ， BREAK 

240  V=43=  V$="  ■■  s  GOTO  280 
250  ， DEAD  PLATE 

2 & 0  V/=32  =  V$=" 中" = GOTO  280 

270  ， • 

280  IF*  PE— EEP<0  THEN  310 
230  EP=2  - 

300  E  C  1  >  =SXR  IGC1>  =  IF-  E  ( 1 ) THEN  DX=EX+D  し  E>Y=EY+D 

UD  =  I  F"  F~IME；S=V  THEIM  LOCATE  DX  ,  DV  =  RR  I  MX  =  GOSUB  74 
0 

310  MOVE：  MAG  I  Cl  AIM  •••••••••• 

320  IF-  SU= 1  THEN  300 

330  S=S-TICKC2>  r  IF~  S=0  THEM  370  ELSE  M  し  F?=  C  S=7  >  _  (  S 

=3  )  -  r：X=FXh~M  し  R=  MUD=  C  S= 1  >  — <S=5>  =  RV=I^V-»-MUD 

340  IF~  R|\|M=30  THEN  ED= 1 = GOSUB  & 00  s  GOTO  3 & 0 

350  IF~  FIMMC  >32  THEM  370  ■ _w 

3 & 0  LOCATE  FX  ,  F  Y  =  PRINT  ■■  =  FX=RX  s  FY=RY  s  し OCATE  FX 

p- Y  •  PRl  I  N  丁  ■■し、" 

3^0  "  if-  MCI)  THEN  ELSE  M  (  2 〉 =S 丁 R  I  G  (  4  )  =  I F  M  (  2  >  THEN 
<BOSUB  710 

ELSE 

E>X=EX+t) し!？  =  DY= 

CS=7> 

=RX  s  F~Y=RVs  LOCATE 

THEN 

198 



ESPER  VS  MAGICIAN 

380  ON  CM  GOTO  330 , ,510 

330  FIRE  TBA  しし 

400  MD=2=  MF>=3 

410  IF  MCI)  THEM  420  E し SE  IF  PM— MP< 0  THEN  30  E し S 

E  IF  M  し  R+MLJD<  >0  THEN  MCI)  =STRIG  C  2 )  =  I F"  MCI)  THEN 

GOSUB  7 & 0=  TX=F-X  r  T Y=F Y  =  H し R=M し R  =  HUD=MUD  ELSE  30 
420  IF  MCI)  THEN  T  X=T  X し R  s  TY=TY+HLPD  s  PUT  SPRITE 

1 , CTX 本 8,  TY^cS— 1 ->  ,  0,2 
430  IF  FNMA=145  THEN  GOSUB  &40 s GOTO  450 

440  IF  F~IMMA=12Q  OR  FIMMA=40  OR  F"NMA=43  THEN  ELSE 
30 

450  MCI) =0=  RUT  SPRITE：  1,(0,  203 )  =  GOTO  30 
4&0  ， _____  MAKE 

470  IF-  PM — MF><0  THEM  30 
480  MP=2 

430  IF*  STRIG  C2)  THEN  TX=FX+M し F5  s  TY=FYh~MUD  s  I F  FNMA 
=32  THEN  LOCATE：  TX  ,  XV  s  RR  I  NX  " 1 " s  GOSUB  7G0 
500  GOTO  3® 

510  ______  WEAVE 

520  MD=2=  MP=4 

530  IF~  MCI)  THEN  550  ELSE  IF  F>M— MR<  0  THEN  30  ELS 

E  IF"  M  し  R+MUE><  >0  THEN  MCI)  =STR  I  G  C  2  )  =  I  F~  MCI)  THEN 

GOSUB  7&0=  TX=F~X  =  X  V=F~  V  =  H  し  R=M  し R  =  MUD=MUD  EL_SE  30 

540  IF"  HUD=0  THEN  CH=H  し  R+ 1  ELSE  CH=HUD 
550  IF  MCI)  THEN  T X =T X +H し R s T Y=TY+HUD = PUT  SPRITE 

1  F  CTX 木 日, TY 木 8 — 1  >  F  4,  CH+4 
5 & 0  IF  FNMA=145  THEN  GOSUB  640  =  GOTO  580 

570  IF"  F~NMA= 1 28  OR  FIMMA=40  THEN  ELSE  30 
580  MCI) ==0  =  PUT  SPRITE  1,(0,  203  )  =  GOTO  30 
53®  » ••••••••• 鲁  SUB 
& 00  ， •••••  HIT  ESP 
&  1 0  IF-  MM— ED<  0  THEN  MH=EE> 

& 20  FOR  1  =1  TO  ED  =  LOCATE  27  , 1  I  s  PR  I  NT  "  "  =  ME 

XT  =  P ■し AY"T244C&4"  =  =  — ED 

& 30  IF*  MH=0  THEIM  W I  N$=  ■•  ESPER  ••  s  GOTO  Q00  ELSE  REIXU 
RIM 

&4©  ， •••••  HIT  MAGIC 

& 50  IF-  EH— MD<0  THEN  EH=MD 

&&0  FOR  1  =1  TO  MD  =  LOCATE  3, 1  &— EH- •- 1  =  PRINT  ■■  •■  s  NEX 

丁  =  P し AY  ■■T244E&4  ■■  =  EH=EH  — MD 

&70  IF"  E 卜 1=0  THEN  W  I  IM$=  ■■  MAG  I  C  I  AN  ■■  =  GOTO  800  ELSE  R 
EXURIM 

&Q0  ， •••••  CHANGE  ESP 

&30  CE  =  CE+ 1 = IF-  CE=4  丁  HEN  CE= 1 

700  LOCATE  3,21  =  PR  I  NT  ■■  "  =  LOCATE  3,21 
= PR  I IMT  CE$  (  CE)  =  RETURN 

710  ， •••••  CHANGE  MAGIC 

720  CM=CM+i  =  IF"  CM=4  THEN  CM= 1 

730  LOCATE  10,21  =  PR  I  IMT  ■■  LOCATE： 18 
，： 21 = PR  I  IMT  CM$  (  CM)  =  RETURN 

740  ， _____  USE  EP 

750  F-OR  1  =1  TO  EF>s  し OCATE  5  , 1  &— PE+ I  =  PR  I  IMT  ”  ""  r  IMETX 
丁 ：  PE=PE  — EP  =  RETURN 

7 & 0  ， •••••  USE  MF> 

770  FOR  1  =1  TO  MF=>  =  LOCATE：  29  , 1  &— PM+ I  =  PR  I  IMT  ■■  "  =  NE 

XT  =  F>M=F>M— MF-  =  RE：  丁  URN 

780  »  參鲁 ___  EISF*  AND  MAGIC  UP 
7SP0  UR=1  s  F：E：XUF：M 

800  » ••••••••••  END I NG  鲁 _•••••_•• 
Ol  0  FOR  1=0  TO  1000=  MEXXs  CL_S 

820  LOCATE  5.8=  PR  I：  IMT  "  C  W  I  ls|  !  "5  Ul  I  5 

830  LOCATE  5,15s  RR I NX  "TRY  AGAIN?  V  OR  N" 

840  A^=INKEV^=  IF-  A$=  ••-  THEN  840 

050  IF"  A^=  •*  V  ■■  OR  A$=  ■_  y "  THEN  330  ELSE  IF-  A$=  ■■  IM  ■■ 
OR  ■■  n  ■■  THEN  END  ELSE  840 
8 & 0  シヨ 中  __________ 

87 色  DIM  C1&>,AC1&> 

QS0  VROKE  Ol 32：,  &4  =  VROKE  Ol 33, 1 32=  VPOKE  S  1  ， 1 20  = 

VPOKE  Q20Q ， 1&4SVPOKE  Q  1 3Q  ,  2:33  =  VPOKE  8210, 1 77  s  DEF~ 
I NT  A— Z 

S30  F"OR  1  =1  TO  3  s  READ  CE$  C  I  )  =  READ  C  I  >  =  NEXT 

300  F~OR  1  =1  丁 O  Q  s  READ  s  A= V A し  C  ■■  8<H  ■• ：>  木 S 

310  F*OR  J=0  丁 O  7  =  READ  s  VPOKE  A~»~  J  ,  V A し  C  ■■  8<H  >  s IMEXT  =  NEXT 

320  FOR  J=©  TO  &=  S$=”  _•  =  FOR  1  =1  TO  Ss  READ  A 车  sS 本 =S 
$+C：HR$  (  VA し （ )  :  NEXT  =  SPRITES  (  JT  )  =S$  =  NEXT 

199 



ESPER  VS  MAGICIAN 

330 •  •• 

340 LOCATE  1 

, 1 

350 
PRINT" . — 

3 & 0 LOCATE  1 

370 
PRINT"  1 

1 - 

3Q0 LOCATE  1 

•  3 
330 

PRINT"  1 

1 — 

1  000 LOCATE： 

1010 
RRIIMT-  1 

L. 

1  020 LOCATE 1,5 

1030 
PRINT"  1 

1040 LOCATE 
1 , & 

1050 
RRIIMT'*  1 

1  0 & 0 LOCATE 1 ， フ 

1070 
PRINT"  1 

10Q0 LOCATE 
1,8 

1030 

RRIIMT"  
L 

ITLE； 

■ - 1 

I - 1 

100 

110 

1 20 

130 

140 

150 

1  & 0 

170 

180 

130 

HAGEAXAMA  TAKAH I RO 

H AGE AT AM A  TAKAVOSM I 

LOCATE  1,13 

RRI NT" PROGRAM 
LOCATE  1,15 

PR I N 丁" CHARACTER 
LOCATE  2 ， 20 

RRI  NT  - CHIT 

A$=IIMKEY$z  IF  A$=  ■■  _ 
WRITE 

FOR  1=0  TO  15= し OC ATE  1,0= PRINT  • 
FOR  1  =1 &  TO  31  s  LOCATE：  1,0=  RRI  IMT 

ANY  KEY ] - ■  THEN  1 1&0 

= NEXT 

； = NEXT 1200 

F~OR 

1  = 

=1 

TO 22  s  LOCATE 

Is  PRINT  • 

_  C 

••  ;  SPC  C30> 5 ••♦■•5 
s  IMEXT 
FOR 

1  = 

=1 

丁  O 17= LOCATE 

7 ， 

I = PRINT  ■ 

■  C 

■'  5  SF>C  C  1&> 5 
= NEXT 

1 220 FOR 

X  = 

=0 

TO 15= LOCATE 

I  , 

17= RRI NT ■  ■ 
C  "  5  =  NEXT 

I 
I 

I 

I 
I 

=1 &  TO 
=1  &  TO 
=0  TO 

=1Q  TO 

=1 &  TO  31s  VPOKE 

=  15=  E!X=Q  =  EV= 

1 &  =  CE=1 = CM= 

31s  LOCATE 
24  =  LOCATE 

5=  LOCATE  I 

22  =  LOCATE 

I  , 17s  PRINT 
1,17  =  PRINT 

„  23  s  RRIIMT  ■ 15,1= PRINT 

C  5 

■■  C# 

&QQ0-HI  , 128s  NEXT 
. s  FX=23=  FY=1&=  E=0 
. s  RE；=l&s  PM=1& 

; = NEXT 
; = NEXT = NEXT 

"  5  s NEXT 

1 230  FOR 
1 240  「OR! 

1250  「OR 

1 2&0  F~OR 
1 270  FOR 

1 280  l_E= 15= し  M 

1 2^0  MH= 1  &  :  EH —  jl  d  =  cz. — 

1 300  DEF  FIME=VF>EEK  (  &  1 44~»~M  X +M  Y 木 32  ) 

1310  DEF*  FIMES=VPEEK  (  &  1 44  +  E>  X +D  Y 本 32  ) 
1320  DEF  FNM=VPEEK  C  &  1 44-»~R  X +R Y 木 32  ) 

1 330  DEF~  FNMA=VPEEK  C&l 44 +TX+TY 本 32> 
1 340  R=RIMD  C  —丁  I  ME  >  =  R=  I IMT  C  RND  ( 1 ) 木 5  ) 

1350  ON  R-h  1  GOTO  1 3&© ， 1370, 1380, 1 330 
13&0  RESTORE  1530  s  GOTO  1 400 
1 370  RESTORE  1 & 1 0  s  GOTO 
1 300  RESTORE： 1  & 30  s  GOTO 
1330  RESTORE  1 &50 

1 400  FOR  1  =1  TO  1 &  =  READ  C  X  >  =  Cl) = " 00000000000 

00000  ■■  +B  I  lvl$  C  V  A し  C  _•  ••  +  C  I  )  )  )  s  (  I  )  =R  I  GHT$  C  C  I  >  v 1 &>  r  NEXT 

1410  「 OR!  Y=1  TO  1  &  =  F~OR  X= 1  TO  1  &  =  A=VA し  C  M  I  D 本  C  A 本  C  V 
) , X ， 1 ) :> 

1420  LOC  ATE：  X+7  r  V  =  I  F~  A= 1  THEN 

IMX  ■■  ■■ 
1430  NEXT  =  NEXT 

1440  FOR  J=0  TO  1 = FOR  1=15  TO 

1440 

1 400 

1400 

PRINT ELSE  RRI 

0  STEP 

1 年" = LOCATE  5+、T 木 24 竇  1  +  : 

— 1 = LOCATE： 

= RRIIMT  ■•月 • 

+  J 木 24 ， I  +  1 = PRIIMT 
NEXT  =  NEXT 

1 450  LOCATE  2, 19= PRINT 
CE$ (CE) 

1 4&0  LOCATE  IQ, 13= RRI NT 
RRIjNX  CM 樂 （CM) 

1470  ON  IIMTERVA し =300  GOSUB  780  =  INTERVAL  ON 

1480  LOCATE  E  X  ,  EY  s  PR  I  NT  •■お •■  s  し OCATE  F~X  ,  RVs  RRIIMT 
*B  s  RETURN 

3 

_  ESPER  ••  =  LOCATE  3,21s  RRI  NT 

" MAG  I  C  I  AN"  :  LOCATE； 13-  21  s 

14 90  F  •••< 

■  DATA 

1 500  DATA LIGHT ARROW 

PLATE ， WEAVE 

1510  DATA 

20, 00, 
7E, 

7E 

,  33,  *99,  SI ， 

, SI , F~R 

1520  DATA 

IE, 00, 
00， 

00 

,  9D,  B3 胃  AD, 

, SI , F*F 

1530  DA 丁 A 

01 , F^F", 

FF~
 

, FF*  FF",  F^F^, , FT*, 

FF~
 

F~  I  RE  BA しし, BREAK,  MAKE  -  DEAD 

7E， &&, &&, 7E , 

O0 ， 00 ， 00 . 

FF， FF， FF, 

フ E, 

， 00， ， 80, 

吓, 

, ei , 

， ei 

00 ， 

， 00， ， 31 , 

F~F", 

， ei , 

， B5 PF*， 

, 吓， ， 0S, 

fHF， 

， F^F, 

， FF"
 

ZOO 



MOZIKE 

CLEAR  日 00  =  D I 

. 14, 14 

MX=8r  SZ=20s  S 

= CX ( 2 ) =S  =  CT ( 3 

FOR  N=1  TO  1 
SCREEN  1 

LOCATE  2, 10s 

) s  CO し OR 

1  s  CT  C  1 

ME) 车 

1540 

1550 

, 0S, 
15&@ 

, 1日， 

1570 

, ei , 
1580 

1530 
A 
1&00 
0 
1&1@ 
E 

1&20 
0 
1  & 30 

A 

1  & 40 

@ 
1&5@ 

A 
1  &&0 

0 

DATA 

DA  丁  A 

0O ， 0S 

DATA 

24 ， 00 

DATA 

42,  30 
DATA 

DATA 

■91 , 

10 , 10, 

BA， 
BA， 

28 , &C, 

&Cr 32, 
44, 

AE 

,  3F
- 

00, 

00 , 00, 

00, 

00 , 00, 

10, 10, 

18 

, IS 

00, 

00 

3C, 
30, 18, 

00 
, 00, 

3Cf 

似， 
81, 

3C 

， 42 

20, 

48 3 

32, 

48 
,  20, 

00, 

2 へ 

42 

,  3C 

04  , 

12 

23, 
23, 43, 

12 

, 04 

0000  ’ 
55AA ， 0000， 55AA， 1 0000 

0000, 

55A 

55AA, 
0000 ， 55 A A ， 55AA ， 0000 ， 

55AA, 

000 

0100, 7F~FE 
, 0080， 

7F~FE,  1 
0100 ， フ PPE， 

0080, 

7FF~
 

7F~FE,  0080,  7FFE ， 0100， 7FFE ， 0080， 

0000， 7F~F~E,  400 2,  5F~RA， 500  A  ,  S7E  A  , 

55AA,  542 A  ,  57E A  r  5@@ A  ,  5F"F~ A  ,  4002, 

0000， FFFE,  0002,  7FF~A， 400  A  ,  5FE  A ， 

55AA， 540  A,  57F  A  ,  5002,  5F~F~E ， 4000， 

542 A, 55 A 

7FFE：， 0O@ *  «' 

502 A， 55A 

〇_  回^ MU (32K 以上） 飯 沼 健 

ルールは 簡単 だが、 実は 味わい 深く 

そのうえ プログラム も 短い。 このよう 

な ゲームが 雑誌に 載る プロ グラムの 理 

想であります。 この パズル ゲームは と 

て も 簡単な ルールで プロ グラムの 長さ 

も 割と 短く なって います。 味わい 深い 

かどう かは わかり ません が、 まったり 

として、 それでいて しつこくない、 結 

構 考えさせられる ノ ヽ °ズ ルです。 

さて、 ルールの 説明を しまし ょう。 

この ゲームの 目的は、 赤、 青、 黄、 緑 

の 四 色の ひし 形で 8  *  8 の 盤を うめる 

こと にあります。 一つの 駒は 正方形で、 

ボウ リングの ス ト ライクの マークの よ 

うに なって います。 そして、 四つの 辺 

の それぞれには 赤、 青、 黄、 緑の どれ 

かの 色が 割 り 合 てられて います。 •四つ 

とも 違う 色 かもしれ ません し、 全部 同 

じ 色 かもしれ ません。 この 駒を 使って 

ひし 形を 作る には、 となりあった 駒の 

辺に 割 り 当て られた 色が 同じで なけれ 

ばいけ ません ね。 これが この パズルを 

解く 鍵になります。 逆に 言えば、 次の 

駒を 置く ヒントは、 それし かないと い 

うこと です。 例えば、 上の 駒の 下の 辺 

が 緑、 左の 駒の 右の 辺が 赤だった とし 

ましよう。 そこに おける 駒は 何 種類 も 

あるは ずです。 どれが 正しい のでし よ 

う。 それは、 まだ 盤が うまって ない の 

にもう 置ける 駒がない という 悲しい 事 

態を 迎えた ときに、 はじめて わかる の 

です。 これは 結構 キビし いです よ。 あ 

なた が 悩む 姿が 目に うかんで き ます。 

こ れ では、 あまりに も 読者 か活 しむ 

のでは ないかと 考え、 練習 モードを つ 

けました。 この モードでは、 間違った 

駒を おく と ブー、 正解なら ピンポンと 

教えて くれます。 間違い だったら f  • 

3 キーで 駒を 取り去って、 もういち ど 

考えな おしまし よう。 

しかし、 これでは 練習 モードと パズ 

ルとの 差が ありすぎ るので、 パズルに 

も レベル 制を とりいれました。 レべ ノレ 

は I から 10 まで あり、 レベル 丨が いち 

ばん やさしく、 レベル 10 がいちばん 難 

しく なって います。 レベル 丨の 場合、 

駒を 間違えた ところに 5 個 置く と、 警 

告の ブザーが なります。 レベルが 上が 

ってい く とかな り 間違い 力 S1 行す る ま 

で 警告を 出さない ようになり、 レベル 

10 になる とまった く 警告を 出しません。 

しかし、 この パズルの 酬 味は やはり 

レベル 10 にある といって よいで しょ ぅ。 

ところで、 実際の 駒には、 四 色の ほ 

かに、 グレイの 色の 部分が あります。 

これは、 グレイの 辺が 盤のは じっ こで 

ある ことを あらわして います。 という 

ことは、 盤の 四隅の 駒は グレイの 辺が 

二つ ある わけです。 ですから、 その 四 

つの 駒は どこに 置けば いい か、 すぐに 

わかる はずです。 この あたり からせめ 

ていく のが この ゲームの ポイ ント でし «fc  *9  〇 

さて、 ゲームの やりかたで すが、 R 

U  N させる と 練習 モー ド か バズ ル かを 

きいて くるので r か p かを 入力して く 

ださい。 p を 入力した 場合は レベルを 

聞いて きます ので、 丨 から 10 の 数字で 

答えて ください。 f  • 丨で 盤の 選択 (左 

の 画面） か 駒の 選択 （右の 画面） かを 

切り換える 事が できます ので、 カー ソ 
ル キーで 駒を 置 く 場所と 置く 駒を 選ん 

でく ださい。 赤い 四角で かこまれ てい 

る 画面が 力 ー ソル キー で 動かす ことが 

できます。 そして 置く 場所と 置く 駒が 

きまったら f  •  2 を 押してく さい。 

駒が セットされ ます。 また、 間違いだ 

と 気づいた ときは カーソル キーで 取り 

除く 駒を きめ、 f  •  3 を 押す とその 駒 

は 盤から 取り除かれ、 右側の スペース に もどります。 

これで 説明は おわります。 あとは や 

ってみ てくだ さい。 この ゲームには ス 

コ ァや 時間 制限は ありま せんので ゆっ 

く りと おたのしみ （？） ください。 
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MOZIKE 

1 5©  LOCATE  2  , 1 2  ::  I  IMPLJT  ••レ ハ、、 ル 13  ( 1 — 1  >  •_  ;  l_  V  :  I  F  し  V 
D  し V>1©  TME：IM  1  S©  ELSE  EL=EL  (  L  V  ) 

1  & 0  I  F~  ME>^<  >•■>-••  AIMD  MD^<>"p“  THEN  14© 
170  FOR  Y=0  TO  MX  mFClR  X=0  T  O  M  X  +  1 = C； 东 （ X  ,  Y  ) = 

©  "  =  IME  XX  X  =  ME  X  T  V 

180  FOR  A=0  TO  8=  RTEIAO  V  X  (  A  )  ,  V  Y  (  A  :>  =  IME  X  f  A 
1 30  FOR  M= 1  丁 O  MX 

200  FOR  IM=1  TO  MX— 1 

210  C:$  =  i 二: HR:$  (  I  MX  C  RND  C.  — T  I  ME  ) 木 4  >  +ASC:  (  •• 1 ••  >  ) 

220  MI  〇东 （  (:IM，M)  *  2-  ̂   1  >  = •二东 = M  I  L>$  C  (  N-»-  1 

230  d  =  CHR:$  (:  I IMT  c：  R：ND  C  — T  I  ME  ) 本 4  )  +  ASC  (  •• 1 •• )  > 
24 ^  M  T  ^  3  r  1  >  =C$  =  M  I  D  东  C  CM,  N+  1  >  y  1  F  1 
250  NEXT  M 

2 & 0  ME XT  M 

270  SCREEN  5  =  OPEN  ■_  ci  r  p  =  ■■  FOR  OUTPUT  AS  林 1 

280  し  I  NE  (51.0)— (1 48 ,8),12,  BF\=  XM  =  53  =  VM= 1 = MSG  东 

PER  MOZ  IKE"  z  CO し OR  3,12：, 1 4  =  GOSUB  1310 
230  COLOR  3 ， 14, 14 

300  XM=20=  VM= 1 30  =  MSG$="  F~ 
1310 

310  XM=20  =  YM=200  s  MSG 车 
UB  1310 

320  FOR  X=0  TO  2= LINE 

, 4 , B : NEXT  X 

330  IF  ME>$=  __  i- •• 
340  GCDSLJB  1140 

350  ， 
3 & 0 

370 

380 

330 

000  1 

_  Chenge 

AN 

•000 

) ==C$ 

_SU 

F~2  F~3  "  =  GOSLJB 

Set  Remove  s  GOS 

X 本 5&+1&, 188) — ( X 木 5&+&8, 210) 

THEN  BK=0  ELSE  BK= 

IM  =  0 

FOR  Y=1 
ROR  X=： 
BK$  C  X , 

= N=N+ 1 
400  NEXT  X 
410  NEXT  V 

420  IMX=IM— 1 
430  FOR：  IM=1 

TO  MX 

TO  MX 

Y>  =C^  C  X 
,Y)  =C^ ( X ,  Y )  =  C 东  C  X ,  Y ) : 

■0 

TO  30 =  R 1 =RND  C —XI ME ) 本 -  33=  R2=RND  C —XI 
ME) 木 &3 - 33 

44©  SWAP  Cl^CRl) , C 1 ^  C R2  > 

450  NEXT  N 

4&0  BK=0  r  GOSUB  11 40 
470  GOSLJB  320 

480  BR=1  z  CUI= 1 = X=0=  V=0  =  XC=0=  YC=0 
490  GOSUB  & 30 

500  ON  I IMTERVA し =20  GOSUB  530  r  I MTERVAL.  ON 

510  ON  KEY  GOSLJB  & 20  r  & 50  ,  Q30  =  KEY  ( 1 )  ON  =  KEY  <  2  )  ON 

= KEY  C3)ON 

520  A=S 丁  I  CK  C  0  )  =  I  F~  A=0  THEN  A  1 =A  z  GOTO  520 

530  IF  A  =  A1  THEN  520  ELSE  INTERVAL  OF"F  =  C  W=
 1 = GOSU 

B  530 

540  IF  BR=2  THEN  570 

550  X=  C  X+VX  (  A  ) +8  )  MOD  O  =  V=  C  V-^- W  C  A  >  - »-S  >  MOD  日 = CW=7  s  G 

OSUB  530 

5 & 0  A 1 =A  =  INTERVAL  ON s  GOTO  520 

570  XC=  C XC  +  VX  CA) +4) MOD  4 =  YC= ( YC  + V Y ( A ) + 1 & ) MOD  1&: 

CW  =  7=  GOSUB  530 

500  A 1 =A  =  INTERVAL  ON =  GOTO  520 

530  X0=  C  X-»- 1  >  木 SZ  s  V0=  C  V-+- 1  >  木 SZ  s  し  I  ME  (X0,  Y0)  — （X0  +  SZ,  Y 

0+SZ  )  *  CUJ  „  B  _ _ _  ^  w 

&00  XO=X  ■二 木 15+1 90  =  Y0= YC  木 1 3+ 1 = LI  ME：  (  X0  T  Y0)  — （  X0+  1  0  ̂   V 
0H- 10〉， CW  F  B 

&  1  0  CUJ= 1  /CW 木 7=  RETURN 

& 20  BR= 1  /  BF •本 2 

& 30  IF"  BR=1  THEN  し  I IME  ( 1 9  • 1 9  > 

1 03 ， 0 )  —  C  24& ,  207 )  r  1 4 ,  B  =  RETURN 

&40  し  INE： ( 1 19) — ( 181 , 181 ) ハ へ  B  = 

207)  v  S,  B=  RETURN 

& 50  INTERVAL  OFF  =  TX  =  X  =  TY=Y  =  X  =  X+ 1 = 

木 1&+YC) 

I  F"  C  X  ,  Y  )  <  >  ••  0000  ■•  THEN  790 

&70  F~OR  し =1  TO  4  z  C  <  し ） =VA し （ M  I  E>$  (  d 

&O0  FC=0=  C=VAI_  (MI  CC^  (  X ， V— 1 ),3,1 

C  C  1  >  THEN  FC=F：C：+  1 

& 30  C= V  A し （MI  (X  +  1,Y) ，へ 

THEN  FC=FC+ 1 

700  C=VAI_  (MI  E>$  (  <  X  T  V-*-l  >  , 1 , 

THEN  F~C；=FC；+ 1 

710  C：=V/AI_CMID$(C^(X—1,Y)，2, 

THEN  FC=F~C:+  1  ■ _w 
720  FOR  し =1  TO  4= C (し） =CT CC (L ) ) = NEXT 

c： 1 8 1 , lSl>rQ,B=L_I  NEK 

I NE ( 1 S3 , 0 ) — ( 24& , 

- Y=V-H  =  C^=C 1 东  C  XC 

, 1  >  >  = NEXT  L. 
= I F"  C=0  OR  C  = 

IF*
 

C  = 

=0 

OR 

C  = 

=C  C2) 

IF 
C  =  0 

OR 

C=C (3) 

I 厂 

C  = 

二  0 

OR 

C  = 

=C  (  4  ) 

脱 



MOZIKE 

730  I  F~  F~C：<4  THEN  F  し  A  Y  ••  v  1 5 •二 ■•  =  GO  TO  730 

740  GOSLIB  1 2 1  0=  C  X  •  Y  )  =d  =  C  1  $  XC； 本: L&+YC)  ="0000" 

750  IF  ME)$=  ••*-■■  THEN  IF  (  X  ,  Y  )  (  X  ,  Y  )  THEN  FLA 

0000 &1 8eo&c  ■■  ELSE  PLAY  ■_  v  1 504 e  ■_ 
7&0  X  X  =  XC 木 1 5+ 1 90  z  YY  =  YC 木 1 3+ 1 = N=XC 本 1  &  +  YC:  =  GOSlJEt  1  ©4 
0 

770  GOSLJB  980 

780  IF  CT=&4  THEN  Q 00 

7*90  X=TX=Y=TY=  INTERVAL  CUM  =  RETURN 

800  l_I  NE  (51,0) — （148,  8)  y  Q  y  BF^  =  XM=53  =  VM= 1 = MSG  丰 = ■•  CO 
MP し ETE ! !  " = COLOR  3,8, 14= GOSUB  1310 

810  P し  AY  ••  s0m&0001  So5gc:  eg  f  04  b  o5d  -fee  do 413  05 c:  o*4-go5c  " ， ■• ら 0m& 0001 80 eg  e  f  d  f  d<o3gg bbo 斗 c  o3go*4c 
820  IF-  STR I G  C  0  >  =0  THEN  日 20  ELSE：  CO し OR  15,4,7=  END 
030  INTERVAL  OFF =  TX  =  X =  XV= Y =  X  =  X+ 1 = Y=Y+ 1 

840  IF*  C  东  CX,  Y)="  0000 "  THEN  910 
850  FOR  M=0  TO  35=  IF-  C  1  $  (  N  )  =  "  0000  •_  THEN  N  1 =N 
日 &0  NEXT  N 

日 70  C^=C^  CX,V>  sCl^CIMl) =C^  z  N=IM  1 

880  C  弟  C  X  ,  V>  =  '•  0000  ••  =  C  车 = •_  000 0  •■  =  GOSUB  1210 
Q90  GOSUB  -900 
300  X X=ig0+INT CN1 / 1&) 本 15= YY= (N1  MOD  1 G ) 本 1 3+ 1 = GOS 
UB  1 040 

310  X=TX= Y=TY= INTERVAL  ON = RETURN 

320  VV= 1 i XX=1 90 

330  FOR  IM=0  TO  MX 

*340  GOSUB  1 040 

350  VV==VV-fr- 13=  IF~  YV  =  203  丁  HEN  V  V= 1 = XX  =  XX-^15 
3 & 0  NEXT  N 

970  RETURN 

380  CX=0  =  CE=0=  FOR  NX=1  TO  日 = FOR  IMV= 1  TO  Q=  I  F~  C  东 （ 
NX  y  NY>  =BK^  C  NX  .  IMV  )  THEN  _ 二 T=CT+  1 

330  IF  (NX ， NY)  <  >"0000"  AND  CNX  ,  N  V  >  <  >BK^  CIMX  ,  IM 
V )  THEN  CE=CE+ 1 
1000  NEXT  NVs  NEXT  MX 

1010  し  I  NE  (  47  ,  *9>  —  C  1 5S, 18), 14,  BF- 

1020  IF"  CE：>=E し  THEM  LINE  (47, 3) — ( 150, 1Q>  ,  Q,  BR  =  XM= 
53  s  VM= 10=  MSG$=  ••  ERROR  し  E  VEI  し •■ +STR：$  (El_)  =  CO し OR  3r  Q, 1 
4  =  GOSUB  1310 

1 030  RETURN 

1040  し INEICXX,  YY>  —  C  XX+10,  V  V-h  1  0  >  ,  l_C  ,  B 

1050  L.INE：  <  XX  ,  YY>  — CXX-H0„  Y  Y+ 1  0  )  ,  l_C 

1  0&0  し  I  NE：  C  X  X+  1  0  ,  YY  >  一 （  X  X  ,  Y Y+  10),  l_C 

1070  F~OR  し =1  TO  4=  C  C  し  >  =CT  C  VA  し （MI  t) 东  CC1$  (IM) , し, 1 ) ) ) s NEXT  し 

1000  PAINT  C  XX+5,  YY  +  2>  ,  C  C  1 ) , し C： 

1030  PAIIMT  (  XX+7,  VV-H5)  ,  C  C2>  F  し C 

1 100  F-AIIMT  C  XX +5,  YY+7)  ,  C  ¢3)  ,  l_C 
1110  PA  IN  丁 （  XX +2,  YY  +  5>  ,  C  C  4  >  , し  C： 
11 20  REXURN 

1 130  y 
1140  FOR  V= 1  TO  MX 

1150  FOR  X= 1  TO  MX 

1 1&0  C^=0^  C  X  v  V) 

1 1 "70  I  F~  BK=0  THEN  GOSUB  1210 
1 180  NEXT  X 

1 1 30  NEXT  V 

1 200  RETURN 

1210  X 1=X 本 SZ  s 

1220  LINE：  <X1,V1>  — CX  1~*~SZ  ,  Vl-^SZ  >  , し  C：  ,  B 

1 230  し  I  NE：  CXl^Yl)  —  CXI  ~«~SZ  ,  V  1  +SZ  >  , し  C： 

1 240  し  I IME  (XI  +SZ  ,V1>  —  CX1,V1  +SZ  ) , し  C 

1250  FOR  し =1  TO  4  =  C： (し） =CT  (  V  A し  C  M  I  C  F  l_  , 1  >  >  >  r  N 
EXT  し 

1 2 & 0  RA  I  MX  <  X  1  +S2  ,  V  1  +S  1),CC1>, し  C： 

1 270  PA  I  NT  CXI  +S：B  ,  VI  +S2  )  ,  C  (  2  ) , し  C： 

1 200  PAINT  (  X  1+S2,  Y1+S3)  ,  C：  (3)  ,  l_C 

1 230  RA  I  NT  CXI  +S  1 , Y  1  ~*~S2  >  y  C  <  -4  >  , し C 
1 300  RETURN 

1310  PSET  <  XM  w  YM  ),14=  COLOR*  3  =  PR  I  NT  林 1 ， MSG$  ;  =  RETUR 
N 

1 320  DATA  2.  3,  5,  7， 10.  20 -  30 ▼  40 ， 50 ， & 5 

1 330  DATA  0，0，  0，一 1，  1,-1,  1,0,  1,1, 0  y  1  F  —1,1, 
一 1*0- — 1 - — 1 

1340  DATA  1234， 124 3， 1 32： -4  . 1342， 142 1432 

1 350  DATA  21 34 ， 214 3,  23 14, 2341 ， 24 13,  2431 

1 3G.0  L>A  T  A  31 24 ,31 42  ,  32 14, 3241, 34 12,  3421 

1370  DATA  4 1 23 ， 4 1  C32 ， 42 1 3  •  423 1 , 43 1 2 . 432 1 

203 



v；V 

，88 正月えん ぎ乇の 

元日 仍金禮 B 

舞 パソ通 その 2。 通信は、 その 内容を 

考える と 電話 代が 高す ぎる。 が、 文句 

を N  T  T に 言っても スマイル ¥  0。 そ 

こで、 マシン 語の プログラムを 作って 

みた。 電話 代 節約 プロ グラム？ いや、 

デ ハ •ツグには まって、 パソコン通信の 

ことな んか すっかり 忘れる のです。 （ Z ) 

# を 去る こと、 数 力 月 前の 話。 中学 

時代の 友人 連中から、 「結婚 祝し 、何が い 

い？」 との 有 いお 言葉。 ちょっ と考 

えた 上で 「圧カ ナベ /j といった もの 

の …… その後 パッ タリ と 連絡が 途絶え 

てし まった。 え〜 ん、 ポクら の 圧 カナ 

ベは どこへ 行っ たんだ/  (K) 

春 こたつの 上で MS  X すると、 やっ ぱ 

り 暴走す る 率が 高くな るんだ ろうな。 

なんて こと を 考える のは、 寒さの せいで 

す。 寒さに めげ ず 外で遊ぶ の もい いけ 

ど、 家の 中で ゆったり と ゲームす るの 

もい いな。 夕食は やっぱり 熱爛 とお 鍋。 

私には 食欲の 冬で も あり ます。 （ H) 

春^ 年の ヌ ーヴォ も 昨年に 続いて はず 

れ だった。 まったく 人の 秋 一番の 楽し 

みを 無残に 打ち砕き や がって。 関係な 

いけど D A  T の MT  R って 原理 的に 作 

るの がす ごく 難し いんです って。 期待 

してた あなた、 あきらめて カセット 版 

買っ ちゃった 方が いいみ たいよ。 （N) 

争 新年の ご あいさつ カー ドを いただく 

のは 嬉しい。 デザインの 凝った ものな 

ん かもら うと ムム とう なって しまう。 

私 も ちょっと カード 作りに は 凝る ほう 

だ。 今年は こんな 画材で 色は これ、 な 

んて アイデア ためて たのに ね。 これ か 

らがん ばり ます。 (干支が ドラゴンの C) 

•  2 月って 寒いで しょ。 3 月 も 寒い よ 

ね。 私は 寒い の 苦手なん です よ。 とは 

いっても 2、 3 月 も 元気よ く 雑誌を 作 

り、 そして ゴルフ も ガン バリます。 寒 

い 寒いで コ タツの 中 ばかり 入って いな 

いで、 元気に 遊び ましよ。 受験生の み 

なさん は 3 月までの 辛抱です よ。 （T) 

f  >  一  •
’ 分 ま m 

ぐ  <ヒ 令 M3 よ オー ノ 

スぺら 
クシれ 
スャて 

テルい ッ レる 

カポの 

1  I  ? 
ち 卜 
付を そ 
くおん 
し S な 

'け 疑 

期し 問 

待 まに 
㊈す答 

た0 え ぞ デて 
ガイス 

ど そ つ2 
ん こて 最 
なでい 逛 

人 次う' 

? 号 お S は 便 了 

今、 り丄 
ゲ# が 衾 

ム 丄集荩 
は 会部エ 
ビ 5 に] 

な 言 j  Sg 
につま 昃 

作て す！^ 

初めて この 本を 読んだ 方、 ずっ と 読んで いる 方 

MSX マガジンの^®^) お知らせで すよ/ 
MSX マガジンは 定期 購読が できます。 本誌の 最後に とじこん である、 

赤い 文字で 印刷され た 払 込 通知 票に、 必要事 項を 記入して、 郵便局で 手続 

きをして ください。 これで 毎月、 自宅に MSX マガジンが 届けられます 0 

遠くの 本屋さん へ 行かない と 買えなかった 方、 ぜひ 利用して くださいね。 

また、 月刊 アスキーと ログイン も、 同様に 申し込めます。 

この 件に ついての お 問合せは、 《03*486*7〗14 まで、 お願いします。 

M マガ 情報 電話 S03  •  486  • 1 824 
本誌の 記事の 中に あった まちがいを、 いち 早く お知らせして 訂正す る、 

情報 電話です。 内容は、 随時 入れ換えて います。 疑問な 点が 出て きました 

ら、 ここに 電話を してみ てくだ さい。 テープが 24 時間 態勢で お応えし てい 

ます (まちがい 電話を しないよ 5 にね)。 



ASCll^M 
1977-1987 

おかけさ まて 10_ 年 

幅広い ュ ー ザ ー の 
二 ~ ■ズに 応える 

個性 ある 雑誌で 丈 

マイク □コンピュータ 坊合 K 

ilSCIII 
2 月 号 

定価 500円 
毎月 18 日 発売 

パーソナル コンビ ユ ータ 情報 a 

2 月 号 
特別 定価 520円 

毎月 8 日 発売 

•  UNIX- •  円 発売 

バソコ ン* 信を 100% 活用す るた めの 情報誌 

•  Nil 鮮腳 罷! 日 円 発売 

MSX の惕 相を すばやく キャッチ 

MSX_』ik 売 

ofrtmu 

日本で 唯一 の 電子出版 惘報紙 

通常 号 定価 290円 
完全 隔週 金曜日 発売 

半年: 刪 

eEP  NEWS の お 問 合わせは アスキー 直販 03(486)7114 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ ァスキー 出版 営業部 TEL. (03)486-1977  株式会社 アスキー 



MSX  MAGAZINE  HOT  LINE  まついての ぉ問い 合^? 出版物 

ソフト ウェア 

ファミコン 

アスキー ネット 関連 

486-1977 

486-8080 

250-5600 

4 已 6-9661 

參 製品 御 購入 後の お問い合わせは . 
春 出版物 籲 ゲー 厶  498-0299 

• ビジネス ソフト  498-0205 

各ユ ー ザ ー サボ ー ト 宛 

月〜 金曜日 （祝祭日を 除く） 10:00 〜 12 :00/13:00 〜 〗7:00 

參ア スキー に対する 御意 見、 ご 希望、 また 販売に ついて お気付きの 点が ありましたら、 お葉 書で お送りく ださい。 よろしく お願い致します 0 

〒 107 東京都 港 区 南 青山 6-11H ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業部 (RPG)『MSX マガジン ホツト ライン』 宛 

新しい 一年が、 スター トしました。 みなさん、 お 元気です か 7 ヒト ミです 0 今月は、 年末 進行で メ切が 早くって …… アレ ェ7 なんか 
へんだ な あ 7 

通信販売の お知らせ その 1 
MSX2 用 【魔界 島】 通信販売の お知らせ 

MSX2 用 【魔界 島】 の逋 信販 売を、 おこなって おります。 通信販売 だけの 

素敵な 祭 品 もつ いて、 送料 無料です。 下記の お 申込 用紙に 必要事 項を ご 記入の 

上、 定価 6,8 □□円を 現金 霱留 封筒に 同封して、 お申し込み ください。 

通信販売 (限定 独占) の お知らせ その 2 

ファミコン 用 ターボ ファイル 発売の お知らせ 
アスキーから ファミコン 用  < 夕ーポ ファイル >  が 発売され ます。 この フ ァミ 

コン 用 《ターボ ファイル〉 は、 現在、 次の よ ラな 機能を 持って います。 

1 

)

 

 

ファミコン 版 「覇 邪の 封印』 の パスワード • セーブが 出来る。 

2

)

 

 

ファミコン 版 •■ウィ ザー ド リィ j の キャラクタの データ •セーブが 出来る。 

3

)

 

 

ファミコン 版 1 ■キャッスル •エク セレン ト j を 遊んだ ところまで セー プで 

吉 る。 

この ファミコン 用 《ターボ ファイル〉 を 2,000 台の み 限定して、 かつ、 通信 

販売の みの 独占 販売を いたします。 ファミコン 用 く 夕ー ボフ ァイ ル〉 は、 あな 
たの フ ァミコ ン システムに 合わせて、 次の 2 つの タイプを 発売し ます。 

タイプ A  : ファミコン 用ア スキー スティック II ターボ 接続 型 
本体 価格 2,900円 （送料 400 円） 

タイプ 巳： ファミリー コンピュータ 本体 接続 型 

本体 価格 3,200円 （送料 400 円） 

■ファミコン 用 《ターボ ファイル》 についての ご注意 

①

 

く

 

夕ーボ ファイル〉 は、 現在のところ 上記の 3 つの ソフ トの 対応で、 これ 以外 

のソフ 
トには 

対応して 
おりません。 

②

 

 

今回の 2,00 □台の 限定 発売に ついては、 通信販売 だけの 独占 販売になります > 

ファ ミコ ン 関連の 
販売店な 

どでの 
購入は 

できません。 ② 電池は 付属して いません ので、 別売と なります。 

■購入 方法 

購入 ご 希望の 方は、 下記の 予約 書と 代金 （タイプ A  (本体 価格 2,90 □円 + 送 

料 400円 ））（ タイプ 曰 （本体 価格 3,200円 十 送料 400 円）） を 現金書留 か 郵便 為 

替 にて お申し込み ください。 

ゲーム ソフ トに ついての お知らせ 

アスキーから 発売 予定でした X 1 シリーズ 対応 『ローグ j は、 発売中 止と なり 

ました。 X 1 シリーズ 対応1 ■ローグ j を お待ちの 方々、 関係者 各位に お詫び 申し 
上げます。 

なお、 PC- 日日 01 シリーズ 版は、 定価 9,8 00 円で 好評 新発売 中です。 PC- 

9801  シリー ズ版 および MS-DOS 版は、 定価 1 2,80 □円で 発売中です。 

PC-9801 シリーズ 対応 r 囲碁 j (定価 12, 日 00 円） が 発売になります。 対応 

申し込み書 OMSX2 用 『魔界 島』 

メディアは、 5-2HD,  5-2DD,  3.5-2HD の 以上 3 種類になります。 

3.5-2 □□に関しては、 直販 のみの 販売と なります。 ご 興味の ある 方は、 ア 

スキー 直販 部まで ご連絡く ださい 〇( 次回、 詳しく お知らせし ます。） 

9 囲碁』 は MS-DOS 版です。 パージ ョン 2. 1 1 以上の MS-DOS が 別途 必要 

になります。 ご注意く ださい。 

お待たせ しました。 シ ャノ アールの1 r プロ フェッ ショ ナル 麻雀 悟空 j (標準 価 

格 6,800 円） が 発売になります。 PG-9801 版の 対応 メディアは、 5-2HD, 

5-2DD,  3.5-2H □の 以上 3 種類になります。 

『プロ フェッ ショ ナル 麻雀 悟空』 は、 MS-DOS を 使用 して おり ません ので、 

そのまま ゲームを 始められます。 

J ■プロフェッショナル 麻雀 悟空』 は、 PC- 9801 に 続き、 1 月下 旬には、 MSX 
2 版 （メガ ロム • パック アップ ROM 付） で 発売され ます。 

く 年齢 不詳〉 のヒト ミと （どうして ここにい るの > の 【P】 の コーナー です。 

P  : あけまして お 目 出た ラ ごぜ〜 ます。 ピ ッグの P ち ゃんで す。 
ヒ： なによ それ。 

P : これから 私の 発行す る 書類には、 黒 豚 P ちゃんが 鎮座 まします ことと あい 

なりました。 いや〜、 めでたいめ でたい。 （実は、 伏線 だっ たりす る。） 

匕： なに ゆ一 てんねん。 

P  : ちなみに、 いままでは、 バ籲 ルボ •ルの バ ブルンが いたの だ。 （GT-3000 

っ ていう カラー スキャナので 取り込んで、1 "Z’SWORD  JGji の 文書に 住まわ 

せて いました。 (実は、 この 文章 も rZ’swORD  JGj で 書いて いるの/ ほぼ 本誌 

どおりに 印刷で きる のよ/  :ヒ） MSX2 版 も ファミコン 版 も 買いました （フ 

ァミ コン 以外の 他社の ソフ トを 買う のは 久しぶり） が、 P ち ゃん は、 MSX2 

も、 ディスク も 持って いないの だ。 それと、 レイ# ボーア •ランドの ほう も 期 

待して ますよ。 クロスファイア パブ ルら しきもので、 半 無敵 状態で オール ラウ 

ンド クリアは しました けど… MSX 2 で 遊びたい な/ 

ヒ： コラー ァ / 行数が 少な いってい ろのに。 モウ/ばき。 ぐし ゃ。 ぼき。 

P  : あんき ゃ一 どす え。 … ねぇ、 ヒトミ ちゃんの 言葉が 前回の ホット ラインの 

上書き だって 事 ばれ ちゃ ラよ/ともかく、 なんだか よく、 ワ カンない けど、 い 

や 一、 めでたいめ でたい。 MSX2 は 最高/ 

ヒ： 今回、 いやに 明るい わ ネー。 

P  :  rCAN □丫 3j は、 発売され るし （ALTANA 先生 おめでと さん。 なにが 7) 

rThi「dy (サー ディ）』 では、 念願の F-14 が 飛び回って るし、 「The  CARD/ 
2j 対応 rCARD プリン ト』 で 年賀状の 筆 書きは 出来る し （The  CARD2 もよ 

ろしく ね。） ア スキー フェアは 無事 終った し （ご 来場いた だきました 皆様、 本当に 

ありがとう ございました。 より グレー ド アップ された ア スキ— フェアで'  また お 

会いし ま しょ ラ 70 英彦 山には 行けた し、 PC-9801 版の データベースの 企画は、 

立ち上が るし、 なんて 言っても、 MSX のソフ トの 企画に 参加で きたの が、 私は 

うれしい。 

ヒ： P チャンの 近況 報告でした。 チャン チャン/ 

P  : いや 一'  めでたいめ でたい。 アスキー 10 周年。 大入袋 7 

■通信販売の お 申込 先 •お問い合わせ 先 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6 —  丨1一1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

株式会社 アスキー 営業 本部 直販部 

MSX2 用 『 魔界 島』 または 1 ■ターボ ファイル』 係 宛 
電話 03 — 4 日 6 — 71 14 直販部 

>€ - □ファミコン 版 《夕ーボファ イ ル》 タイ ブ A  (ファミコン 用ア スキーステ イツ ク II 夕ーボ 接続 型） 

□ファミコン 版 《夕ーボファ イル  >  タイプ B  (ファミリー コンピュータ 本体 接続 型） 

定価 6, 日 00円 

合計 代金 3,3 □□円 （本体 価格 2,900円 + 送料 40 □円） 

合計 代金 3,600円 （本体 価格 3,200 円 十 送料 400 円） 

ご 住所 

アバー ト 名、 号 室 番号、 

会社 あての 場合は 部署 

名まで ご 記入く ださい。 

nn □- □口  一 
_ _ 

フ リガ ナ 

お 名前 

電話番号 （  ） - 1  — ■ — 、一 »  r— j.  r-r  i  l  —  .  t  P  r-*- »  ノ /» ~  -4 —  z'  -4-^  I  — V-  1  \  + —  1  •  ̂ -4 



I^H 

^rail 

■PC8801 の CP/M-80*、 ら MSX-DOS への ファイル 転送を 行 

う ソフトで i； 特別な インターフェースを 必要 te-n 付属の 専用 ヶ 

ーフ > はって 高速に 転送し ます 複数の ファイル や、 デ (スク 1 枚 

分の ファイルを 一挙に 転送す る 事 も 可能です。 これに よって CP/ 

M 上で MSX の 開発 力呵 能になる 他 CP/M 上で •動作す る  > ヮト 
ウェアを MSX-DOS 上で 実行させる 事 もで きます PC-8801mk 

II  SR 以降の 機種では 双方 向の 転送 力呵 能です が ank  II 以 

前の 機種では CP/M— MSX-DOS の 一方通行と なり ま i； 

.CP/M 及び MSX-DOS の システム ディスクは ユーザーの 

方で ご用 意 下さい。 



S •解読 

級 mm 
すぐ 役立つ/ 

プ ログ ラム が' 作れる よう になる ノ 
さあ/今す ぐ ハ ガキを 出して 絶対 役立つ 案内 

資料を もらって おこう / 切手を 貼らずに 出せ 

るから 住所 や 名前を 書いたら すぐ ボス トへ/ 

プログラムの 作り方が 

★楽しい プ □ブラムが 
思いのまま 作れる/ 

(財) 電子 技術 教育 協会 バソコ ン 講座^^ 喆 f 溫竞 Sf 場4-2-38 



「特 別 公開 j 最終 關 への キ-ワ-ド 
ジャングル  農場 峡谷 

とにかく 超 刺激的 難 かし さ、 パソコン ゲームの 枠を 打ち破った 面白さ だと 

注目の フォー メー ショ ン ゲーム 「ジャガー 5」 〇 シュー テ イング あり、/ <ズ ル あり、  ^  ̂ 4 

ロマンス ありと、 これまでの ゲームと ひと 味 違う 0 戦い 方 ひとつで も 「フォーメーション」 の 

名の ごとく 考えぬ いた 戦略が 必要な の だ。 ハツ キリ 言って 難 かじ r ぎる。 だから、 キーワードを 少し 

だけ 教え ちゃう。 さあ、 キミ もこれ て 最終 画面の 初体験を 終えれば、 ちょっと 大人の 気分に なれる かも。 



u  tV  i  n ， •匕 ■■ i 

iLLL  IU マ 
ュ、 29.800円 6 

CS3'ii7X¥— 

招を」 

松下電器 産業 株式会社 

雑誌  1 208 卜 02  Printed  in  Japan  1988  No.51 

ん どもう _ 

A1MK2 

■ぐ
 Panasoi 

$ 誕生し まし: た。 由; i / け: ノユ 、タクが 違れ てきた すごい ヤッ a: あの AH こ 招 

ソニック AliMKn。 逢 射 式 ジョイ パッドが ついた から、 さらに ゲームに 強いので 

もつ いて 実甩 性ち ァッ ズ ル， レット、 ヒッ ト カウンタ などの 内蔵 ソフト も赛齊 1>て、 こ 

] g 29,800 :b Be  V. 合わせ や カク ¢3 ク •こ 

心を 滿 たす 先端技術 一 Human  Electronics 

31987  •  MATSUSHITA  CD  扣 imtTJ 

广 こちらは アクション 
RPG ア k ベ' パ1 ャ- マップ サイズは 驚異の 240 画面。 タテ 

ヨコに 高速で スクロールし ます。 敵シ 1 
ンポ ルに 接触す ると、 画面は たちまち 

戰闊 シーンに 0 凶暴、 複雑な 敵 キャラ。 

コンタ 外 モードで 情報が つかめます / 

アシユ ギーネ 「 復饕の 炎 j (マィクロ キャビン) 

SW-M003 嚣盂 6.800円 》 近日 発売 

9RM 
©1987  Cm “ ど/ MATSUSHITA/] 

/im) こち㈣ - パ- アクション アドべ 々 ャ- ホラ-映画 脑 ナの黯 の 戦闘 シーン 0 

剣を 剌 すと、 敵 キャラは 血し ぶきを 上 

げ る。 超 デ カ キャラ も 出現す る、 複雑 

な 階層 構造の 6 ステージ 180 画面の 大 

興奮。 必殺の 制御 球を 操り 敵を 倒そう。 

アシュ ギーネ 「虚空の 牙城」 (T&E ソフト) 
SW-MOO 溫 6,800円 

〒 107 東京
 部 港 区 南 育 山 6- 11 — 
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