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① デ f ジタ イズ 機能 内蔵。 テレビ や ビデオの 動画を 静止画 像と し 

て VRAM{：4 又り 込めます。 取り込んだ 画像で パソコン •アート。 
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FS-5500F2 な 228,000円 (35 份フ ピィ ィス外 ラィブ 2 基） 

が BmJ  FS-5500F1 ぼ 188,000円 (15份フ。 ッヒィ ィス外 mi*) 
►画面は ユニ ペイント （FS-SD601 標準価格 14.800円 近日 発売） で 作成した 

ものです， ►付属品： RF ケーブル、 映像 ケーブル、 音声 ケーブル、 TV コント a 

—ル ケーブル、 ビデオ グラフィック ソフト、 JISK 列 カナ-; ̂  ー ル. 取扱 蜕 明窨 、リ 

ファ レンス マニュアル （MSX2 用）、 DISK  BASIC/DOSIft 明 害、 付 厲 ソフト K 明 害 
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92 特集‘ THE  MAKING OF  SOFT  WARE 
•  メイ キング • オブ • 

ソフト ウェア 
ROM カー ト リッジ、 カ セッ ト テープ、 フロ ッビー デイ 
スク〇  MSX の ソフト ウェアには 様々 な 型が ある。 内容 

も ゲーム、 教育、 ビジネス など 多岐に わたって いる。 こ 
れらの ソフト ウェアは どのような 過程を 経て 世に出る の 

だろう か 7 —人一人の 人間の 頭の 中に ある アイデアが 1 
本の ソフト ウェアと して 完成す るまでの 制作 プロセスを 
徹底 追跡して みた。 MSX ソフト ウェア 制作 過程 完全 実 
況 中継 だ。 

65  MSX  SOFT •SOFT  TOP10#Review(Part.l) グー ニーズ、 
エミー II、 も ラ かり まっか 9 ぼちぼち でんな っ、 レイ 
ド ック、 は〜 りい/ 3、 おっく す# Review(Pa「t.  2)CH 
EESE2、 ベーシック ランド# Close  UP  QSA— 
RPG から アクション ゲームまで、 なんでも 答えて しま 
つた 今月の Close  Up、 QSAo これで、 ばっちり ゲ 
ーム のこと がわかった ね// 

2QS ミュージック レッスン 參南佳 孝 インタビュー 「何を 使って 何を 使わない かを 選 

ぶ 感性が 必要に なって くるね 」 —— 個性的な ボーカルで 
フアン も 多く、 また ソング ライター としても 数々 のヒッ 
卜を 飛ばし 続けて いる 南 佳 孝 氏に、 ヤマ 八が 開発した ミ 

ユージ ック パッドを 持って 訪問して みた。 さて 結果は 9 

114  MSX  ROOM •おたより コーナー •コミック •売ります、 買います、 

交換し ます •サークル 大 募集 •プレ ゼン ト •ブッ クス# 
QSA ほか —— ちょっぴり 変身した ROOM に 期待。 

122 マイコン 
タウン 

•ブライべ 一 卜を 守る コンピュータ 伝言板 「テ レ 言 シス 

テム j  •電話 ニューメディア 「ボイス メール」 •コンビ ュ 
一夕 age 向き だねー アメリカから ビザの 出前が 上陸# 

パソコンって、 ヤリ ガイあります か —— グッズ いろいろ。 

j%  BASIC  秘伝
 

春 入カ ユニッ トを 作る • 福 本 正 治 一 今回は、 数値 デ ー 

夕を 入力す るた めの m 入カ ユニッ ト w の 紹介。 数字 以外 
の 文字 や 記号を 受け付けな いよ 5 な 工夫って、 意外と 大 
変なん だよ ね。 この 入カ ユニッ トを お 手本に してみ て。 

エ 29 ウー くんの ソフ ト屋 さん •お出かけ 前に メッセージ —— MSX に メッセージを 入 
れて セッ ト。 再び キーを 押す と、 大きな 字に 変身した 文 
字が 流れて きます。 活用 度满 点の 電光 伝言板 だよ。 

U2 おじ やまし ま〜 す 
•昼下がりの 日課は テレコ ン ピュー テイ ング ー 中島 さ 
んの お宅では、 奥様が パソコン通信に 熱中/ コンビ ュサ 

ーブ での おしゃべりは、 英語の 勉強に も なって 一石二鳥。 

17A  LCV データ キャス ト 実験 

▲  ノ了 はじまる 

•CATV がソフ トを 運ぶ。 そんな 夢の よ 5 な システム 
が、 長野県 調訪 市に 誕生し ました。 MSX ブラス CAT 
V で 変わる、 私たちの 生活は どろなる のでし よ 5。 

138 恐竜 ランドの ザ •フイ ナーレ 
•恐竜 神社の おさい 銭は、 ユニセフ 協会へ •白熱 グラン 

ド チャンピオン 大会 —— 子供たち は、 必死で 戦った の だ。 

I 
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<_7) ことぬ 
「春の 賴 目に アゲハ j 

撮影^) テイク ワ ンは 23 時の 時報に 
OL した c  IKKO の 「金魚^を」 
との オーダーに、 鈴 木は 東 急 ハン 
ズ でロク □を 買って きた。 そこで 

岡 野は、 プラスチックの パン ケー スを その 辺て 拾って  きて ヤ  カン  28 

杯 分の 水を ため'  皆は 拍手の 中で 

揺れる 永 & に 春を 感じた。 （一興） 
デザイン . 藤 瀬 典 夫 

CG . ^1?- 興 
Photo . 蓬 田辦ム 

140 ソフト インフォメーション •八 ング オン •チャンピオン シップ • ロード ランナー、 

•ばってん タヌ キの大 冒険 •ザ • ペインター •ガー ニャ 

ン •漢字 テロ ッパ ほか ー ゲームセンターで おなじみの 

八ング オンが、 MSX の ゲームに なった そ// 

14^ すが やみつる の 
上マ ノ パソコン通信 最前線 (最終回〕 

•rTHE  LINKS。 それは、 MSX ユーザーの ため 
につ くられた、 唯一の 専用 パソコン通信 サービス だ。 グ 
ラフ ィッ クス も MSX で サボー トして いる。 京都に 飛ん 
で バッチ リ 取材して きたよ。 

JAS IKKO  S  GALLERY 
•エイブ リル フール • ア ート展 一 MSX を 駆使して つ 

くり 上げた、 CG アー トの 数々。 アッと 驚く フアン タス 
テ ィッ ク • ワールドを めいっぱい 楽しんで みて ね。 

250 ピー ピンク •サイエン
ス 

•八イ テクを 測る —— 光を 時計に、 原子を 物差しに —— 
科学の ことなら 何でも 「のぞき 見 」 してし ま お ろ。 今回 
は 「八イ テク j といろ キーワードを 大 解剖して みた。 

153 八ー ドニュー ス •松 下 FS  -  4500 •ビクター HC  -  95 •ソニー H 巳- 11 
—— お待ち かね、 ワー コンの MSX2 版 や、 デジ タイズ 
機能を 内蔵した マシンが 新登場。 MSX も 発売され るヨ。 

74/) 年賀状 • クリスマスカード w コンテスト 発表/ 
春 LD を 射止めた のは 誰 だ —— 編集部に 山の よ ラに 届い 
た コン テス トの 応募 作品たち。 その 難関を くぐり 抜けて、 

見事 入 寅した 作品を ド〜 ンと 公開。 キミのは あるかな 9 

1/：1 テクニカル •エリア 
1 リ- マシン 語 プログラミング 入門 

•マシン 語 事 始め —— 今月から 始まる 入門 講座。 今回は 
その 第 1 回と して、 マシン 語を 知る 上で 大切な 2 進 法 や 

16 進 法の 概念 や、 コンピュータの 構造を 勉強し ます。 

デジ タルク ラフ ト 

•デジ タルク ラフ トを 始めよ 5 — この ページ も 段々 と 
難しく なって きました。 今月は 初めての 人の ためと、 今 
までの 復習を 兼ねて デジタル 回路の 基礎を 勉強し ます。 

►バソコ ン 通信に 熱中の 中島 鈴 子 さ 

ん。 「おじ やまし ま一す」 を 見て ね 0 

▼恐竜 ランドの フイ ナーレは、 ユニ 
セフ 募金と ゲーム 大会 だ。 

テクニカル ノー ト 
•巳 AS 丨 C を マスター しよう —— MSX に 内蔵され た 
巳 AS  I  C インタープリタ。 ど 5 使ろ かで、 あなたの パ 
ソ コン ライフは 変わって きます 0 今月は、 巳 AS 丨 C を 

使いこなす ための ポ イン トを 紹介し ました。 

クリッピング 
•CA I と 一斉 授業の 統合を 目指す、 子どもの 森 • 成 瀬 
スクール —— 東京都 町 田 市に 昨年 末 開校した 子どもの 森。 

MSX2 を 使った CA 丨 授業の ようすを レポー トします。 

コンパイラに 挑戦 

•今までの 総 まとめと カーネルの 説明 —— FORTH で、 
文法と いえる のは、 ワードの 定義と ワードの 慟き だろ 5。 
そして スタックの 使い方を 知る ことが FORTH を 知る 

ことになる。 今回は、 いままでの 総 まとめと カーネルに 
ついて 解説 するとし よ 5。 

參 現金 出納 帳 • 東京都 小金 并市 田 中 直 文さん 
が 作った 現金 出納 帳. プログラムを アドバイス しよ 5。 
OD  (クイック ディスク） を 使って 実用 ソフ トの 出来 上 
がり。 しかし、 実用 ソフ トを 作る のは とても 難しく、 あ 
えて これに 挑戦した 田 中さん に 拍手を 送ろ 5。 

ブロ グラム エリア 
•ROCKY-ROCK (16K 以上）  松 田 浩二 

岩に 寄生す る 不思議な 生命 体 「ロッキー 時間 内に 9 
つの エリアを クリアして 彼女の もとへ 向かって くれ。 はた 

して キミは、 無事 通り抜ける ことができる だろ 5 か 9 

なわばり 意識の 強い インべ 一 もい るゾグ 

jonw. スタックの ブロ グラム 
ワン ポ イン ト •アドバイス 

STAFF ■娜 .発行 人/塚 本慶 田 口 旬一 中 本 健 作'  宮 川隆、 広 瀬 桂 子、 芳 子 協力/ TSC、 シド •ファイナル •アーツ、 MAG、 スタジオ. ハード、 

野村圭 子、 早瀬 明美、 高 f 制 織 _AD/ 藤 瀬 典 夫 _Design/ スタジオ •ビー •フォー、 シド •ファイナル •アーツ、 スタジオ •アップ、 日本 クリエ イト、 鄉淳子 ■  Photography/ 石井宏 明、 

内 藤哲'  森 山 成 雄、 渡辺靖 由 ■  illustration 細 稟由 美、 佐 藤 曼彦、 明日 敏 子、 倉重敦 子、 メリ レ^ン メーカー、 桜 沢 ェリヵ、 征矢 直行、 及^ 細， 小山 内 仁 美、 高 橋 キンタロー、 野 沢 

朗、 佐々 木 真人、 加 藤 まなみ^ 淹本 和是、 村田妍 ■広告 佐藤敏 行、 ■営業 安原 勉、 西沢轮 BI ■資 丰; mm 勝 又 俊 永、 金 梅 達 幸 ■印刷 大日 本 £0)SIJ (株） 
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ゲーム 界の チャンピオンの 座は、 誰に も 渡さな i 、c 

これが ゲ ニム 界 最強の 王者た こ 

チャンピオン シッフ。 ロード ランナー 0 
パソコン 少年なら、 誰でも 知っている ロード ランナー、 

ロード ランナー II に 続いて、 その シリーズ 第 3 弾 —— 

超 難解の 60 面を もつ チャンピ t ン シップ ロード ランナー 

—が ついに 現われた。 はじめの 40 面は、 世界の ロード 

ランナー フアンが 応募して きた 面の 中から 選ばれた もの。 

これは、 チャンピオン シッフ。 に 必要な テクニックを 身に 

つける ための 入門 的な 面た; ラスト 20 面が この ゲ ニムの 

メイン テーマ、 超 難解な 面た; いままでめ テク ニック とそ 

れ 以上の テク ニッ クをフ 発揮し なければ 攻略す る 

ことは できない。 また、 チャン ピ オン シップの 大きな 特長、 

パスワード 方式。 ひとつの 面を クリアす ると パスワード 

が 表示され、 それが 次の 面に 進む ための 合 t 、ことばな 

んだ 。つまり、 自分が やりたい 面 だけを 選ぶ ことは でき 

ない 0 それに、 レン ガの 色を 13 通り 変える ことができる 

から、 君の 好きな 色で プレイで きる ようになって いる。 

全 60 面を クリアす ると、 テレホンカード として 使える 

チャンピオンの 認定証が 贈られる ぞ。 (先着 1，000 名 様} 

これは、 君が チヤン ピ オンの 座に 輝く 最後の チャンスた； 

ダグ •スミスを 知らなければ、 

チャンピオンには 挑戦で きない。 

タグ スミス。 大学生の とき { ニケ1- ム 作りの アルバ イ トを 始め 

たのが きっかけで この 世界 t : 入る。 そのと き 作った ロード 

ランナーが 世界的に ブームを よび、 ゲーム 界の貨 を 総 

ナメ。 一躍 彼の 名前が 世界に 広がった。 才能と 努力 

が あれば、 君たち も 第二の ダグ •スミスに なれ るん た； 

テレホンカードになる チヤン ピオ ン 

認定証 プレゼント 実施 中/ 

資格: M  SX チ ヤン ピオ ン シップ ロード ランナー 全 60 面 

▲テレホンカードと U： 使える チャンピオンの 認定証。 



參 カタログ 送呈- 住所 •氏名 •年 》Mi*l •電話番号 •《« 名を 明 E の 上.〒 108 東京都 高輸局 区内 ソニー㈱ カタログ 係へ お申し込み 下さい 籲 マイク a ソフト 料の 商樓 です 參 の ソフトは、 ソフトに 袤 示 じ C ある RAMg 體 以上の バソコ ン システムで お 伸い 下さい 

ソニー 綠 ロタ 

を クリア 

した 方。 応募 方法: 取扱説明書に 添付され て 、る 応募 

用紙に 第 60 面目の パスワードと、 所定 事項を 記入のう え 

ご 応募く ださい。 有効期間: 1986 年 9 月末 日 消印 有効。 

応募者が 1，000 人に 達した 時点で L め 切らせで ■ 、ただき ます。 

■せ で*、 
チヤン ピオ ンシツ プロー K ラン ナ _ぼ- 漂 5,800 

「チャンピオン シップ j に チャ レンジして くる 君なら ば、 

おおよその テクニックは 身に つけて いるだろう。 では、 

その 主な ワ ザを 復習す るつ もりで ふりかえって みよう。 

①

 

 

時間 差 掘りー レン ガを くずして、 もとに もどる まで 

の 時間の 
差を 

利用した 

テク 
ニック 

。特に 
大切な 

ワ ザ: 

②

 

 

逆さ 掘り一 帰りの 脱出 路を 確保しながら 掘り 進 

む テクニック。 

これ 
も 時間 

差 掘りと 
ならぶ 

大切な 
ワザ 

) 

③

 

 

衛兵の 利用一 衛兵を ただの 敵とは 考えずに、 道 

具と 
してう 

まく 利用す 
る。 衛兵を 

上手に 
誘惑し 

よう。 

④

 

 

とにかく すばや t 、操作一 これは 基本の 中の 基本。 

でも、 
こんなの 

ワ ザのう 
ちに 

入らない、 

なんて 
あまく 

考えて はいけ ない。 0.5 秒の 差で、 取れる はずの 金塊 

が 取れない こと も あるんだ。 これは、 本当の 話なん だ 

よ。 以上が 主な テクニック だが、 「チャンピオン シッフ] 

には それ以上の ものが 必要た； >  どうしても タンと いう 人 

は、 ロード ランナー II にも どる もよ し。 では、 健闘を 祈る/ 

3 月 21 日発亮 全ての テクニックを 知る 者が、 
チャンピオンの 座に 導かれる。 

ロード ランナー (フロッピー テ* イス ク 版) HBS-G035D  ¥6,000、 ロード ランナー II HBS-G039C  ¥  5, 800 も 好評 発売中/ 

さらに 進化した MSX パソコン ヒット ビット •ユー。 RAM 
64K バ仆、 ワープロ 機能と 英和 辞書 内蔵と、 機能 も 充実。 

•写 輿は、 HB-11 本体 ¥48, 000 と、 ブラック トリ ニト ロン 
カラーテレビ KV-14G2¥50,000 の 組み合わせ 例で れ 

HIT  BIT 

©1983,1985  by  Doug  Smith  Licensed  from  ̂ BTTjldertNJndS()ftUJ3r6TM 



SONY 

1 ■勉強し なさ t  VI と言われ たの 「匕ッ トビン トで 勉強して t 、ます)」 
SONY 

新し 数 
テ ̂ ビ ゲー“ る 感覚で、 : 

算数の 実力 力 《 つく。 ソフト 「新し 、算数」。 
•  •馨 的 2<5 

し 溝 数 
& 

32k  以  j： 

この 春、 君が 学ぶ ソフト 「新しい 算数 5 年 」▲ 

この 氤 君が 学“ 漱科害 「新しい 算数 鋒 J  ► 

豪 穿 鏵簿 律 式 会 枝 

1 年生から 8 年生まで。 内容 も 充実して ズ ラリと 勢 そろい。 

I 新入 学の 君から、 6 年 

I 生に 進級す る 君へ、 ビッ 
! グ^ュー Xo この ，新しい 算数 ノ 

I フ トは、 教科 害 「新しい 算数」 に 内 

II 容が ぴったり あった ソフト なんた; > 

r 初めてた し算、 ひき 算を 習う 君 も。 

これから 分数の かけ 算、 わり 算に 

挑戦す る 君 も。 知らず知らずのう 

: ちに 計算が 身に つき、 蘇 数の おも 
' しろ さ 办? わかって いくんた； 

まず、 「かんがえよう」 で 計 

穿の I かたを マスター する。 いままでに 解いた 

ことのない 問題で も、 スムーズに 
解く ことができる ようになる 知 織 

が、 自然と 身に つくよう になって 

いる。 とて t 親切なん だ。 計 B の 

しかたが わかったら、 「ドリル 」 で 

いよいよ 問 越に チヤ レンシ: >  これは 

2 つの コースに わかれて いるから、 

その 時の 実力に あわせて 解く。 

しム (こ 登場す る タコや ウサギと この ソフトには、 教科書 

っ しょに、 蘇 数を 楽しく マスター。 対応 表が ついてい るか -  ら、 「新しい 算数 

でも バッチ リ〇 この ソフト 

算数を 征服す るのは、 もう、 目前 

) せて 解く。 A 

科 苦 

，ソフトで、^^ 

HBS-E004 丁〜 E009T  挪 東京 書 e  cs3(32K 以上） （各 4 卷） 

☆  ☆ 

これからは、 

算数が 一番の 得 憲 科目 だ 0 
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知性で つきあえる 0  MSX ソフト 

で I ソニ ■カ
タログ 

と 答えました 0 
この 勉強 法な く、 時間々 忘 i  rr 英語々 マ 

スターで 3 る。 ソフト 「NEW  HORIZON」 

B，lishi 
この 春 「NEW  H 
RIZONj  で 

語を 勉強す る 

新 中学 1 年生へ。 楽い 、お知らせ 

です 。 この** NEW  HORIZON, 

ソフトよ 君が 使う 教科書の 学習 

内容に ピツ タリ あった ソフトなん だ 》 

重要な 単語 や 文型 •文法 事項が 

とてもよ くま とめられて いるから、 す 

ぐに でも 英語 力が つく ぞ。 

中間テスト や 期 未 テスト 

にも あわせて あるか k 復 

習 (：も ぴったり。 そのうえ、 なんと 

その 模擬 テスト もつ いてい るんだ。 

もしかすると、 先生の 出す 問題と 

同じ ものが あるか もしれ ない よ。 

君が、 次から 次へ と 現れる 問題を 

スピーデ^ こ 解いて いく。 問題を 

解き 終わる と、 ゲームが 始まる 0 

解答ので きぐ あ t 、で ゲームの 難易 

度が 変わる。 面白そう だろう。 こ 

れ は、 いままで にない 勉 县 まちがいが 多い と、 カエ ル も 泣く。 

強 法 だね。 もちろん、 2  この ゲーム 感覚が たまらな いね 0 

年生 用 ゾフト も あるよ。 

予習 •復習 も しっかり。 テスト も 

ハイス コアを 目指して ガンバ ロウ。 

SONY 

HORIZON 
NEW 
MORE 
English  Course 

SHOSEB 

NEW  HORIZON 

☆  ☆ 
先生には ナイ シヨ、 

ついた 

▲こちら v ソフト 「NEW  HORIZON 1年」 

◄こちら、 教科書 「NEW  HORIZON  I 年 j ゾ ニーノ 《 -ゾ ナル コンピュータ HB 11 

\  ¥48,000 と ブラック トリニ ト〇ン カラー テ レ ビ KV 14G2Y50, 000 の 組み合せです。 

「 析 い、 算致 jrNEW  HORI 

ZONj は、 カセットテープに 納 
め 4れ てぃます >參 写真よ 使ぃ 

方 カン タン、 パゾ コン 専用 デ ー 

ホラ イズン 

HBS-E001T  〜 E002T 

1.2 年 各  ¥8,000 
《以上） (各 2 春） _ 

Ony  CGfnnr^tinn  f 上， r - J 



(DYAMAHA 

AMAHA 

IHHIHHI  いろ  あざ や 

dj  S が クリア。 鮮 か。 

ボップ ァ-卜 も' m 
m RGBTV(2 1 ビン) と 接 «tr る 場合は RGB ケ ー ブル (RC-OI  ¥5,500) を ご 使用く ださい。 

J" —  ' まだまだ 献 る、 面白 ソフト  選び きれない 0 , 00TITLES  ffi 日 生まれる MSX ソフト 群。 

36.000 VEN 
こうせいのう  かかく 

高性能で、 この 価格。 
き がる  あ 

気 経な つき 合いが でき そ ラ だ。 

あいて  ふそく 

この クラスでは 最大の 相于に 不足な し 0 
■  たさい  たいおう 

IvB  多彩な ソフトに ノ てワ フル 対！®。 

デジタル 時代を ポップに 泳ぐ。 パソコン マニア なんて 呼ばれたくない。 好きな 

こと だけ まる かじり。 そんな ヤングに 向けて、 とび っ きりの MSX。 充実 機能を 

満載し 拡張 性 もバツ グン。 ラ仆 感覚の 実力 派。 さあ、 そろそろ、 触って ごらん。 
たの  せ かい  じぶん  ほ  きみ 

その 楽しい 世界を、 自分の モノに して 欲しい。 君の ための、 ヤマハ SX100。 

がが
 ボ 

3 ス a ツト タイプに 大変 身/ 

•  3 ス □ット に 拡張する 場合は、 拡張 ボックス (SXI 01  ¥  26,800) を ご 使用く ださい， 

•商品 内容に ついての お 間い 合わせは、 ヤマハ MSX インフォメーション セン ダ-東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535 
參 csacsfc の 詳しい 資料の ご 請求は、 〒430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私 香箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで。  MSX マークは マイクロ ソフト 社の 商標です 3 



1 1  a  き 

デジタル ヤングの 面白 MSX0 機能 満載と びっ きりの ¥36,800 

ホー 厶ノ  く ーソ ナル コンピュータ 

>< IOO 



僕たちの マノ げ な 才能を 発見して くれそう だ。 ャ マ/ 、MSX。 

新しい こと、 楽しい ことは、 マルチ 人間 だけが 発見で きる 0 

マルチ 人間への パスポートを、 ヤマハから 発売し ま 尤拡張 

性 •発展性を 一段と 高めた MSX、 YIS 503110 基本 機能を 

強化し、 独自の サイド スロットに 多彩な ュニットを 接続 可能 0 

音楽に、 ワープロに 、グラフィックに。 あっとい う 間に 個性的 

な 専用 マシンに 変身し ます。 あなたを、 その 日から さまざまな 

ジャンルでの 一流 パフ オー マー に 変えて しまう 表現力 〇キー 

ボードを 弾 L 、た その 手で コンピュータ. グラフ^クスを 描く。 

いま、 マルチ 人間が、 街の あちこちに あふれ 始めて いる。 

募 本 機能を 充実。 これからの MSX の 条件を フルに 装備。 

拡張 性の ポイントは、 独自の 3 スロット。 個性的な システム 

アップが 可能で t ■。さらに メイン RAM64K バ仆、 VRAM 

16K バイ トを 標準 装備。 また、 鮮明 画像を 実現す る RGB 出 

力、 さらに RF 出力、 ビデオ 出力 も 装備。 どんな TV にも 接続 

できます 。使いやす さも さらに アップした 正統派 マシンで to 

最先端の デジタル シンセた 0 

music  system  503  M0 
MSX が、 アッと いう 間に デジタル シンセに。 46 の 楽器 皆、 

効果音 力 •ら 同時 に2 音色。 6 つの リズム パターンから 1 つを 

選んで、 本格的 デジタル シンセ (:〇 さ 4 こ 楽譜 人力の 自動 演 

奏沁 K。 オプションで プレイ カー ドの 演奏 や 音声 合成 tOK。 

•  ia- 

ジ

*

 

*

 

ンク シス
テ
ム
 

503MI I 組合
せ
 合計
 価格
 V"  7,200 

YIS 50311 (本体) ¥59,800、FM サウンド シンセサイザ ユニット 

SFG-01  ¥19,800、 ミュージック キーボード YK-20¥29, 800、 

FM ミュージック コンポー ザ YRM-15¥7, 800 

•  DISK サポート サウンド シンセサイザ ユニット HSFG-05  ¥29.800 も 新登場。 

カ ン タン 操作て; 楽し し 、ワープロ  0 

word  processing  system  503 WD 
MSX が、 本格的 日本語ワープロ  CoJIS 第-一水 準 0 漢字を 

含む 次564 文字を 内蔵 〇 さらに 特殊 文字 や 記号の 作成 •登録、 

熟語 や 短文の 登録 も 可能 0 用紙 サイズ 自在の ブリン タで 名刺 

や ハガキ に 直接 印刷 も。 オプ ショ：^ 住所録 作り も OK です。 

•漢字 ワープロ システム 503WII 組合せ 合計 晒 格 Y1 94.400 

YIS 50311 (本体) ¥59,800、 漢字 ワープロ ユニット SKW-01 

¥39,800、 熱 転写 プリンタ PN-01¥89,800、 プリンタ ケー 

ブル  CB-01  ¥5,000 

•  DISK サポート 版 日本語 ワープ a ユニット SKW-05  ¥49.800( 新 発壳） 

ン .
^
 .' ..; :

:
 

*RGB 出力の 使用には、 別売 RGB ケーブル RC-0I  ¥5,500 が 必要です。 籲上 K の 各 システムは、 バソコ ンと 周辺 商品の 組合せ 例です 



TV 画面は、 僕らの キャンバス。 

graphic  system  503GD 
素晴らしい コンピュータ •グラフ <  ッ クスの 世界を、 マウスを 

使って 簡単に 楽しめます。 豊富な 機能を 活用して 高度な テク 

ニック も 思いのまま。 ブロック パターン や ブロック 文字 等 も 

内/連して、 向 由に 使え ま 1； 作成 画面は、 デ (スク にも 記録 

"T 能。 デ {スク 上の _面 データは、 DISK-BASIC で 活用 可能。 

籲 グラフィック システム 503GI 1 組合せ 合計 価格 ¥80,400 

YIS 50311 (本体) ¥59,800、 MSX マウス MU-〇1^  2,800、 グラ 

•ディスク ドライブは. オプションです 

ホーム パーソナルコンピュータ 

塑 5匚1311[ 64kb 

本体 価格， ¥59,800 

r  RGB r  VIDEO 

•新 世代 マシン  GS32 も 新登場。 ^BDU  15e  (RAMI  28KB  +  VRAM  1 28KB)  V  99.800 

MSX  VerJ の 可能性を 追求した マーク II モデル。 

① 2 つの 力ー トリ ツジ ス □ツト に ヤマハ 独自の サイド スロツ 

卜を 搭載, 計 3 ス □ッ トの 優れた 拡張 性,, ② RGB 出力 + ビ 

デォ、 .RF 出力 装備、 ③ RAM64K バイトの 大 容量 

•256 x  192 ドット 16 色 32 枚の スプラ ィト 機能。 #8 オク 

ター ブ 3 重 和音， •アングル アジ ャ スタ も 装備して、 使い 

やすい ステップ スカルプチャー タイプの キーボード。 

•  # 上紀の 製品の お求め u •もよりの 電器 店、 バソコ ン專 n 店、 オーディオ 店、 スーパー、 百貨店で どうぞ c 

㈣品 内容に ついての お 間い 合わせは、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  C32 の 謀し い# 料の ご珙求 ば〒 《30-9i 兵 松 市 浜 松 郵便局 私 軎《3 号 日本 楽器 製造 株式会社 ay-xh 係 i で 



WORD 
PROCESSING 
本格的 日本語ワープロ、 出現。 

マイクロフロッピー ディスク 

ドライブ . ¥64,800 

MSX 規格の 3.5 インチ 对 

スク ドライブ。 RAM32K バ 

仆 以上の MSX に 接続し、 

高速で 大 M の データの や 

りと りが 可能。 アン フォー マ 
ッ ト時 1 M バイト、 フ オー マッ 
卜時 720K バイトの 大容 觉。 

別売 フロッピーディスク 

インターフェイス ケーブル 
FD-05I . ¥25,000 

dm  ni 熱 転写 プリンタ I  PI~UI  . ¥89,800 
便利な 各種 用紙 対応 型の プリンタです。 A4* 

B5 や 連続 用紙は もちろん、 ハ ガキや 名刺に も 

直接 プリント 可能。 高密度の 16 ヘッドに より 1 パ 

ス( 行程) で 印 字 も 静か です。 縦書/横 書 も 自在 。 

•別売 プリンタ ケーブル CB-01 ¥5, 000  •サ 

ー マル リボン PN-01RB (黒） ¥3,900、 PN-01 

RC (カラー） ¥4,800 

SKW-05 
DISK 日本語ワープロ ユニット 

(ディスク サポート 版） 

■_ . ¥49,800 

YIS シリーズ' の サイド スロット 

に 接続し、 本格的 日本語 ワー 

ブロに システム アップ。 外部 記憶に デ f スクも 使え 

る ワープロ ユニットです。 JIS 第 1 水準の 漢字を 

含む 3,979 字 種を 持ち、 また、 内蔵の 文字 以外に 

任意の 文字 や 記号を 作って 登録 も 可能。 漢字 変 

換は カタ カナ/かな/ローマ字の いずれで も OK で 

す。 MSX2 では 1 行 横 30 文字の 表示が 選択で き、 

YIS604/128 で 

は メモリ マツ パを 

使い 渡に、 47,790 

文字まで 入力、 

編集、 管理す る 

ことが 可能です。 

m 
、 •もぬ 

歌 故ぬ »?! 
K 來 チ:， 式 

■: 

YRK-50 ⑩ 
― = — I 

一^^^ 文節 変換 力一ト リッジ 
(ディスク サポート 版） 
■ . Y  25,800 

SKW-G5 と酬 し、 -括 入力 さ 

れた ひらがなの 文章を 単文 節 ごとに 文節 変換す 

る ソフト。 文書 作成 を 短時間 に 効率 良く 進める こ 

とが 可能 です。 ROM で 入って L 、る 文節 変換 用の 

熟語は 56,355 語と 豊富。 また、 語尾 解析に 柔軟 

性を もち、 日本語の 複雑な 語尾変化 にも 対応し ま 

す。 YIS604/ 128 を 使用 した 場合には SKW-05 の 

熟語 登録 以外に 268 個まで 外部 熟語 登録 も 可 

能です。 多彩な 機能を 満載 U： います。 

YRK-1 漢字 枠組 自在 ■国 . v 9,800 
作 表、 作文の レイアウト 用 枠組 ソフト。 

YRK-02 漢字 カセット ラベル 7,800 

オー テ、: f オ テープな どの タイトル ラベル 印刷 可能 0 

YRM-16 漢字 住所録 ■国 . ¥7,800 

-
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で
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ま
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。
 

※各 ソフト 名の 横の 色 別は ■•••MSX2 で 使用可能 ■■… MSX、MSX2 で 使用可能を 意味し ます 0  MSX マークは マイク □ソフト 社の 商標です。 



GRAPHICS 
テク/アーティ スト 、誕生。 

YRG-01  ® 
ザ •ペイン タ_* 

YRG-01M 
ザ •ベ インタ (マウス 付 

属) _ . ¥25,800 

YIS604/128 の 能力を フルに 活 せる グラフ^ック エ 

デ f  夕 登場。 VRAM128KB、 メイン  RAM128KB 

を 駆使す る プロ グラム サイズ 64KB の 超弩級 ソ 

フ トです。 仮想 キャン ノ ぐス は、 横 432  x 縦 576 ドット 

の 大きさで （A4 版に プリントす るのに 適当な サイ 

ズ)、 512 色から 最大 16 色を 選んで、 1 ドット 単位 

で 配色で きます >描_ ウインドウは、 仮想 キャン パン 

上を スクロール。 全ての 機能は、 画面 上部の プル 

ダウン メニューと、 下部に 重ねた カード 上に まとめ 

られ、 マウスで セレクト すれば 0Ko ほとんどの 機 

能は、 「やり 商し」 が 可能。 描_ ツールは、 ペン シ 

ル、 各 神: ブラシ 等 フル 装備。 文字 表現 も 多彩で 

す。 また 1 由 I 像の カット、 コピー、 移動 等 も 自由自在。 実 

用 性 も 充分な、 本格的 グラフィック ツールです。 
楽 使用で# る プリンタ .モノクロ  PN-OI/CF-2301  HR-5X  PC8023 

•カラー シャープ 10-720 

B3 GAR-01 
グラフィック ァ- ティスト (デ ィス 舛ポ- 卜 版) 

■■ . ¥7,800 

マウスに よる 簡 中-操作で CG を 気 経に 楽しめる 応 

用 ソフト 面の アイコンを 兄ながら 片手で 操作 

すれば マウスの 動き 通りの 曲線を 描けます。 また、 

40 種類の ブロック パターンを 作 っての 作阃 も自 

在。 ネオン ライン、 光点が キラ キラ 流れる フ ラッシ 

ング、 スター 効果な ど、 多彩な 機能で お楽しみく 

ださい。 描いた 後は PN-01 を 使って モノクロ 印刷 

が 可能。 さらに 絵 

を 保存したい 時 

は テープ や デ イス 

クに 記録す る こと 

もで きます。 

ZGA-01 グラフィック カード セット ■■  ¥19,800 
カードを スライド する だけで 気轻に 
アートが 楽しめます > 

1 

'•レ 

創る。 重ねる。 君 だけの 音。 

I  I 
YRM-55  FM ミュージック コンポ-ザ 11( デ f スク サポ-卜 版） 

■  _ . ¥9,800 

_ 面の 五線譜に 音符 や 音楽 記号を 入力し C、 楽譜 

通りの 自動 演奏が 可能です >SFG-05 と 併用した 場 

合、 M IDI キーボード 入力 もで き、 コマンドの 充実と 

相 まって 操作 性 も 抜群。 自由な 曲 作 りを 楽しめます > 

SFG-05  fm サウンド シンセサイザ 
ユ^卜 u( ディスク サポート 版） 
■■ . ¥29,800 

I  MSX に 本格的 音楽 機能を 持た 

I せる ユニットで す>  46 種類の 音色 
データを 持つ 「 FM 音源」 を 内蔵 

し、 リアルな プリセット ボイスを 楽しむ ことが 可能。 また、 

8 音色 ポリ フォ ニックで サウンド も ナチュラル。 データ 
の 保存に デ f スクを 使用で きます。 

CAPTAIN 

MSX2 で キャプテン ターミナル 

SCA-01 MSX キャプテン ァダプタ ユ こ ット ■… ¥  40,000 
MD-01 キャプテン モデム ■ . ¥98,000 
情報 センターと 自宅を 結んで 多彩な 情報 交換が で 

きる 双方 向_ 像 通信 メデ (ス キャプテンシステム。 
この システムに YIS604/128 が 対応。 新発売の ヤ 

マ ハ MSX キャプテン アダプタ (SCA-01  +  MD-01) 

と ドッキング する ことにより、 一気に キャ フ° テン ター ミ 
ナルへ と 進化し ま 1； その 機能は 家庭 W 端末の 上 

級 什 様 ランク 2 に 相当す る ものです。 

メ 
シス 亍ム アップは この 2 台から 始まる。 箱銳の Yib シリーズ 、ヤマハから。 

MU-01 
MSX マウス •… ¥12, 800 

自然な コントロールが できる 新しい ポイ 

ンテ イング デバイス 0 ス ピー デ' イな 入力、 
微妙な 表税が 可能です。 また、 ジョイ 

スティックと しても 使用で きます。 

/ 祕爾腦 q 鬌 謝 

3 ス 〇 ット 装備。 籲 RAM64K パ イト 3 

■ソ ナル コンビ 

_砰 ■•阶 Ver.l の可醃 性^ «底 追求。 籲 3 ス Q ット 装備。 

•RGB,  RF •、コ  >4? ジツト ビデオの 3 種類の 呋像 出力を 標準 装 偏。 

YESGIHU/1 彐日戠  ¥99,8〇〇 ホーム/ 《ー ソナル コンピュータ  圖  r^io 
•メイン RAMI28K バイト + ビデオ RAMI28K パ イト 実装 參 3 スロット 11*1 えて ピル 

K ン プログラム ソケット 装馕 。鲁 3 植额 の函像 出力。 籲バソ コン 姓 習 ソフト 付属。 (ROMy、 •ッガ 

•  YIS シリーズの お求め {灰 もよりの 電器 店、 パソコン 専門店、 ォーデ f 才 店、 スー バー、 百貨店で どうぞ > 

•商品 内容に ついての お問い合わせは、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  •  [3  1^32の》 しぃ 資料の ご 嫌 求 ば〒43 〇-9丨 漢松 市; S 松# 便® 私軎箱 3 号 日本 楽器 製 進 株式会社 ay-xh 係* で： 



M+M 性 I 日本 筏 式 会社 お 間 合わせ. カタログ » 求 U. 亨 100 東京都 千代 田 区 » か W3-?.4  8 山 ビル 日本 ビクター ⑽） インフォ メーシ ヨン セ ンタ ーPC  M7 係 TE し 03(580)2861 
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新登場 

ビクター AV パーソナル コンビ ユー ター HC-80 

¥84,800 
キミの 頭脳を 満腹に する 新しい HC-80 なんと MSX2 で 84,800 円/ とびきり コストパフォーマンス 

の 高い パソコン だ f なにしろ、 合計 256K バイト （ROM48K  + ファームウェア ROM I6K  +  RAM64K  + 

VRAMI28K) もの 大容置 メモリーを、 はじめから 搭載 複数の プログラムの 読 込み や 記憶、 2 つ 

の フロ グラムの 組合わせが できる RAM ディスク 機能 や、 今 注目の MSX-D0S への 対応 も バッチ1 九 

高度な 拡張 性が あるんだ。 しかも 使って まず 驚く のが、 美しい 表示 能力と ともに 描画 スピードの 

早 さ ラインを 窨 く、 ペイント する… その 処理 能力は 8 ビット バソコ ン とは 思えない ほど- もちろん 

各種 インター フェース も 充実： データーレコーダー や ジョイスティック、 プリンターな ども スグ つなげる， 

HC-80、 これは もう、 僕らの 新しい 情報 基地 だね マークは、 マイクロ ソフトの 商標です 

八 PERSONAL 
MV  COMPUTER 

HC-80CS32 
RAM64K/VRAM128K 
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手書 

き タブ レツ'^ 

零 「絵はがき 用 ワープロ  J ソフトが， ドッキング ̂ 
日立の MSX2 パソコン <H3>  で， 絵はがき U： みません か。 

ROM カートリッジで 添付され た 「絵はがき 用 ワープロ」 

ソフトと カラー プリンタ （別売 MPP-1022H) との コンビて； 

カラフルな バースデー カード や 案内状， ラブレター だって 

自由自在です。 作り方は 簡単。 画面に 表示され る 描画 

命令 や 文字 入力 命令 (コマンド テーブル) を 手書き タブ 

レットに タッチして 選択す る だけ。 タッチ ボンの 気楽な 

操作で， この 世で たった 一枚の 絵はがきを クリエ 仆 して 
みまし よう。 

※複数 枚 印刷す る 場合は， 家庭 用 簡易 印刷機を ご 使用く ださい。 

罾 「手書き タブレット 」 が， ドッキング ̂ 
気軽に 絵はがき できる ヒ ミツは， <H3> に 標準 搭載され た 

着脱 自在の 「手書き タブレット」。 これなら， 絵 や 文字を 

手書き タブレット 上に かく だけで 入力 OK/ キーボード 

入力が にがてな 方で も ラク ラク 操作で きま 1-。 しかも， 「手書 
き 文字 認識 機能」 装備， ワンタッチで 手書き 文字を 美しい 

コンピュータ 文字に 変換す る こと もで きます。 

HITACHI 
NEW  TECHNOLOGY 

ゆ.
 

1 

一つ 

零 楽“、 ハイテク •ソフトが， 卜 V キング。 

く H3> は， 5 つの ソフ トを 内蔵して います。 ①キー ボード 

から 文字を 選択す る テマを なくした 「手書き 文字 認識」 

ソフト 〇② 「 スケッチ •プログラム」 は， 好評く H2> の 作画 プロ 

グラムの バージョンアップ 版。 ③ く H3>  を 伝言板!: して 使える 

「メモ iW プログラム」 。④く H3>  の クロック 機能を 活用した 

「時計 プログラム」。 ⑤ 複雑な 計算 式 も 瞬時に 計算 表示 

する 「電卓 プログラム」。 日立の ハイテクを やさしく お楽しみ 
いただける という わけです。 

罾ドキ トキ パワーの MSX2 マシン。 
く H3> は， 高 精細 グラフィック, 高速 表示， 多彩な 機能 拡張な 

どを 実現した MSX2 バージョン マシンです。 •RF, ビデオ， 

RGB の 3 出力端子 標準 装備。 #ROM カー ト リッジ ，2 スロット 

装備。 •最大 80 文字 x 24 行の テキス ト 表示。 #512x212 

ドットの グラフィック 表示。# 512 色 中 最大 16 色 指定 表示で きる 

カラー パレット。 •最大 32 画面 持つ ことので きる スプラ イト 機能 

などの ド キドキ パワーを一 人 占めに してく ださい。 

絵はがき 用 
ワープロ システム 

心-^ f1 1 
# パソコン 本体 （MB-H3)  •カラー テレビ (C15-B31) •データ レコーダ 

(TRQ-1500)  •熱 転写 カラー プリンタ (MPP-1022H) 

※上記 写舆 中の カラー テレビ, カラー プリンタ， データ レコーダは 別売です。 

日 H2F3BB コンビ： 1_今 

RAM64K/VRAM64K 

•  MB-H3 
本体 標準価格 

99,800円 

fu^3i 
は マイク 

社の 商標です。 

ロソフ ト 

生活と 技術を むすぶ 

B 立家备 日立 家電 販売 株式会社 TEL (03)  502-2111 
〒105 東京都 港 区 西 新橋 2-〗5-12( 日立 愛宕 別館） 

I 資料 請求 券を ハ ガキに 貼り 住所 •氏名 •平 齢 •性別を ご 記 人の 上，〒 105 來京 都 港 区 西 新 描 2- 35-6 第三 松 井 ビル 日立 家電 販売 株式会社 •宣伝 部 パソコン 係まで >  /M 



MITSUBISHI 

4 つの 機能を 1 つに した 三菱 統合 ソフト 

「メルブ レーン ズ •ノート」 付属。 
ワープロ、 カル 久 グラフィック、 通信の 4 つの 機能 

を 自由に 組合わせて 使用で きる MSX2 用 三菱 

統合 ソフト 「メルブ レーン ズ •ノー  ト」。 ワープ 

口 機能で 作成した 文章に グラフ f ソ 

ク 機能で 描いた グラフ f ッ 

クスを ドッキングし、 

通信 機能で 
送受信す るな 

まったく 新しい 使 

い 方が 可能です ^ しかも 

MSX_DOS-b で 動作し ますの 

て: 今後 登場す る MSX-DOS 上の 他 

の ソフトと データを 共有す る こと もで きます。 

大 容量 1MB3.5 インチ 

フロッピー デ f スクド ラィブ 搭載 。 

数値 データ や 画像 データを 大量に 処理したり、 

ワープロ 文章を 個人 ファイル とじ C 大量に 保管す 

るな ど、 さまざまな 発展性を 秘めた 大 容量 1MB 

(フ オー マット 時 720KB)3.5 インチ フロッピー デ f ス 

ク ドライブを 搭載。 しかも 1 ドライブの model 1、2 ド 

ライブの model 2 と 選べる 2 タイプが そろいました。 

余裕の メイン RAM128KB、 

最高級の ビデオ RAM  128KB 装備。 

大 容量 128KB の メイン RAM が: メモリ マツ パと メ 

モリ デ^ス ク 機能で フルに 活躍。 高度な ビジ ネ 

ス ソフトに も 充分 対応し ま 1； また ビデオ RAM も 

MSX 最高の 128KB を 装備。 256 色 同時 表示 

ビットマップ モードを はじめ、 MSX2 の 魅力的な 

高精度 グラフィックスを 余す ところな く 表現し ま 1； 

AV ボード (近日 発売) 装着 可能な 

三菱 独自の ビジュアル インタ フェー ス 装備 C 

デジ、 タイズ、 スーパー インポー ズ、 テロ ッフ: サウンド 

ミキシングの 4 つの 機能を 持つ AV ボードを 装着す 

れ ば、 ビジ^アル/サウンド 操作が 自由自在。 しかも、 

デジ タイズな ど 3 つの 機能は メルブ レーン ズ •ノー 

卜の グラス f ック 機能で コントロール 可能 0 ビデ、 才編 
集 や オリ ジナル ビデオ 作成な どが 実現で きま 1； 

#JIS 第 1 水準 漢字 ROM 内蔵。 

•  RS-232C インタフェース 内蔵 （model  2)〇 



4 課目を クリア。 

技術が つ <る岛 度な ふれあい  SOCIO-TECH 

春 写真は、 M  L-G30model  2、 
ダブル RGB テレビ （ 14C350) の 組合わせ 例です。 

Mebrairfe 
二菱ホ ー 厶 コン ピュ ー タ 

K  ̂ 1  PQA  model 2 …… 標準価格 208,000円 IVIL- VJIOU  model  1 …… 揉 準 価格 168,000円 
• 1  MB3.5 インチ FDD 搭載 (model  1 : 1 基、 model  2： 2 基) 

參 統合 ソフト 「メルブ レ ー ンズ •ノ ー ト」 付属 
•メイン RAM  128KB/ ビデオ RAM  128KB 装備 

•RS-232C インタフェース 内蔵 (model  2) 
•漢字 ROM 内蔵 •色: ブラック/ホ ワイ ト 

拡張 性に 優れた グラフィック •マシン 

標準価格 98,000円 ML-G10 

•グラフィック エディタ 「アート ペーパー」 内蔵 
•メイン RAM64KB/ ビデオ RAM128KB 装備 

主な 周辺 福 H ~~ ~~ ZIZZZ 

ダブル  RGB  テレビ . 14C350 . V  118.000 

16 ピン 熱 転写 プリンタ . ML-70PR . ¥  54.800 
AV ボード . ML-35AV  (近日 発売) …… V  20.000 

マウス . ML-11MA . ¥  12.800 

モデム 電話 . PCT-1 . ¥  98.000 

拡張 用 ドライブ (mode" 用） ML-30FP/ML-30FPW  ¥  39.800 
RS-232C ポー ド (modell 用〉 . ML-21RS  (近日 発売) …… ¥  16.800 

■商品に 関する お問い 公 わせ, および カタログを ご 希望の 方は ノ、 ガキに 雑誌 
名を 記入のう え、〒 370  04 群 馬 W 新田 郡圮岛 町 岩 松 800  :荽屯 檐群馬 製 

作 所 メルブ レーン ズ 係へ。 _ML-G30/G10 には 保証 并が ついています ^媾 

人の 際は 必ず 妃 人 を 確認のう え お 受取りに なり. 大切に 保存して 〈ださい。 

E32  MSX  DOS は マイク U ゾフト 社の 商樣で "T。 

A 三菱 電機 株式会社 



紹介し ましよう 〇 

この 春は、 全国 ワイドで 

WAX-DAY 
ns^is 

•86 年の 春は、 デジタルが 元気の バロメーターです。 ヤマ 
ユナイテッド •ステ イッ •オブ •デジタル 

ハが 想 力を あげて 放つ、 ワイド 版 X-DAY<U  •  S  •  D 
キャンペーン)、 全国で スター M つまり、 3 月 15 日から 5 

月 15 日まで 日本列島が デジタル 合衆国に なって しま ラ 0 

ヤマ八 LM 特約 楽器店では、 アコ ガレと ォナ ジミの X 

シリーズを、 充実 一挙に 大 展示。 だから、 磨の シンセ. 

imitea 



240 音色/ 8 ノ  <ー ト /8 音 ポリの MIDI 音源 ボックスで i； 

FM  SOUND  GENERATOR 
FB_01  ¥49,8〇〇  3 月 ra 日 発売  NEwma^^m 
U 驚異の 機能を 驚異の プライスで 実現。  修 最新の MIDI 機能 も 大胆に 搭載。 
デジタル ミュージシャン 待望の MIDI 音源 ボックス、 FM サウンド ジェネレーター 

FB-01 が 登場し ます。 音源 回路に デジタル シンセサイザー DX などで おなじみの 

FM 音源 システムを 採用。 ありと あらゆる バリエーションを 揃えた 240 音色の プリ 

セット ボイスを 搭載し ました。 そして、 高度な アンサンブル プレイに も 対応で きる 

8 楽器 パート/ 8 音 ポリ フォ ニック/ 2 チャンネル アウト、 音色 ごと 楽器 パート ごと 

に エフェクト データを 記憶す る メモリー 機能、 さらには、 従来に ない 新しい MIDI 

機能まで プラスした 実力 派。 驚異の スペックを 信じられない ほどの リーズ ナフ > 

プライスで 具体 イ匕 しました。 テ、、 ジタ ルの ヤマハ、 MIDI の ヤマハなら ではの 充実 

ぶり。 いよいよ デジタル ミュージックを 気軽に 楽しんで しまう 時代に なりました。 

新しい MIDI スペック も 追加し ました。 例えば、 PAN コン ト ロール 機能 もい ちは 

やく サポート。 楽器 パート ごとの アウトプットを L/R/L+R から 指定で きます か 

ら、 ステレオ エフェクトを つくったり、 2 チャン ネル 独立で 使ったり、 さまざまに 

応用 U： ください。 また、 ベロ シティに ついても 新しい 機能を 追加。 ベロ シティ データ 

によって EG の アタックを 変える ことができます から、 アタックの 遅い ストリングス 

などを 速い パッ セージで 発音させる 時な どに 強力です。 さらに、 MIDI チャンネル 

とは 別に、 複数の FB-01 を 使う 時に、 1 台 1 台を 区別す るた めの システム チャンネル 

ナンバー 機能 も 装備。 シーケンサーな どからの MIDI 信号で 自動的に FB-01 を 

セットアップし、 最大 16 台までの FB-01 を コン ト ロールで きる ようになり ま 1； 

籲压倒 的 音色 数で 高度な プレイに 対応。 
FB-01 の ボイス メモリーは プリセット ボイス 240(48 音色 X5 バンク)、 ユーザー 

ボイス 96(48 音色 X2 バンク)、 合計 336。 信じられない ほどの ボイス バリエ ーシ 

ョンを 確保し ました。 しかも、 楽器 パート 数 (最大 8 パートまで) と 各 楽器 パー ト 

の 発音 数 (合計で 最大 8 音まで) を 自由に 設定で きる のが ポイント。 例えば、 DX 

などの 拡張 音源に FB-01 を 使用す る 場合には、 多数の ボイスを 重ねた 分厚 C 、音色 

を 1 つの 鍵で 鳴らす こと もで きます し、 デジタル シーケンサー QX や MIDI レコ 

ー ダ YRM-31( ミュージック コンピュータ CX 用 シーケンサー ソフト） などの 

音源に FB-01 を 使う 場合には、 各 楽器 パートを 別々 に 発音させる マルチ チャン 

ネル プレイを 1 台の FB-01 で 実現。 幅広い デジタル システムに 対応で きま I"。 

も 汎用 性の 高 ̂ 、MIDI 音源です 。 
FB-01 は、 MIDI の 演奏 情報 (チャンネル メッセージ) を 出 力す る MIDI 楽器. 

機器に 使用可能。 QX などの MIDI シーケンサー や、 MIDI レコーダ、 FM ミュー 

ジッタ コンポ ー ザな どの コンピュータ ソフトに よる シーケンサーの 音源と して ご 

使用く ださい 0 もちろん、 デジタル シンセサイザー DX、 エレクトロニック ピアノ 

PF など、 MIDI キーボード 用の 拡張 音源と しても 最適です。 また、 ミュージック 

コンピュータ CX を 使う と、 FB-01 の FM 音源を 自在に エ デ: f ット じ〔、 オリジナル 

ボイスを つくる ことができます。 ボイス プログラミングには、 FB-01 用の ボイ シ 

ング プログラム ソフト (近日 発売) が 活躍。 CX に 接続した TV の 画面で データを 

確認しながら、 音色 や エフェクトな どの プログラミングが スピーディに できます。 

丨 音色と エフ ェ外を まるごと メモリー。 

FB-01 には、 336 の 音色 ごとに、 ポルタ メント タイム、 ピッチ ベンド レンジ、 ピッチ 

モジュレーション コントローラー などの データを 記憶す る フアン クシ ョン メモリー 

機能を 装備。 ファンクション メモリーの 内容は 必要に応じて オン/オフが 選べます 

から、 音色 ごとの 微妙な 表現を 可能に して くれ ま す>  さらに、 各 楽器 パートに 対応 

して、 MIDI チャンネル、 発音 数、 発音 音域、 デ チューン、 トランス ポーズ、 PAN、 

LFO オン/オフ、 ボリューム、 音色な どを まとめて 記憶す る コンフィギュレーション 

メモリまで 装備し ました。 コンフィギュレーション メモリの メモリー 数は、 プリセット 

4+ ューザー 16 の 合計 20。 音色から エフェクト や MIDI の 設定 まて: 瞬時に FB- 

01 を セットアップして くれます から、 ライブ パフォーマンスでの 機動性 も 抜群です ^ 

CX7M/128  ¥128,000  CS32  YRM-31  ¥9,800 1 
—  I  … Reccxctef  I 

こ— … —导 

•  MIDI 
)1 楽器の 演奏 

I* データを 録音/再生し 

て くれる、 4 トラック • 4  ノ ぐ ンク型 シーケンサー。 

#4 つの バンクを 12 シー ケン ス まで 連結 再生で きる チェイン 機能を 装備。 

春 パンチ イン、 ミックス、 コピーな ど 編集 •修正 

機能は 豊富。 音の 強さ、 高さ 等の 修正 も 可能。 

MSX マークは、 マイク 〇 ソフト 社の 商標で to  MSX マークの ついた ソフトウェアは 全て 使用で きます。 

亡タ ログ ご 希望の 方は 郵便 番ゆ •住所 •氏名 •年令 •電話番号を 明記のう え、〒 430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私咨箱 3 号 日本 栾 S 製造 株式会社 LY-XH 係まで ご请求 〈ださい。 

☆ヤマハ デジタル 楽 S、 榷器の ぉ求めは、 信頼 ある ヤマハ 特約 楽器店、 日本 楽器 各店へ。 

* コンサート、 イベント、 新製品な ど、 ヤ マノ 仿 らの ホットな 情報を お伝えす る テレホン サ ーbfTX ヤマ八 LM インフォメーション  >  開設 I  TEL.03  (770)0245 ④  YAMAHA 
システム; TAR 丁： エグザ ー ト や、 スべ シャリ テイ •シン 

セ DX7 に、 さわって、 弾いて、 有頂天。 ヤマ八 X シリー 
ズの 底力を 自分の 目と 耳で 確かめたい 入は もちろん、 

M/D 丨 への 熱い 想 t 〗 を お父さん にうまく 説明で きない 

人に も、 特効薬になる 2 力 月。 君たち を ブライ トな デジ 

タル 人に 進化させる プ ロジェ クト も、 待機 中。 いい 習 

債は、 春のう ちに 付けて おきたい から、 アフター •アワ 
ーズと ホリデイは ヤマ八 LM 特約 楽器店へ、 ぐんぐん 
'急ごう。 さあ、 日本 全国 デジタルび より。 

* ワイド 版 ャマ八 X-DAY<U  *S  •□> に関する お問い 合せは、 
お 近くの ヤマハ LM 特約 楽器店へ、 どうぞ。 
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絶賛 発売中/ 

伊賀 忍 法帖 
GPM- 117/^1 园 

C  CASIO  ¥4,800 

時は 戦国。 盗 3 パた 忍法 粘 全 卷 を 取り F、 すくぐ 

、敵の 待つ 甲笱の 坂〜…。 

なんと 最後の 批軸 にある ので、 全部め くらなければ ならない// 秘话 • 

其ノ ニ… 扭 パ:) の フス マを； 卷 物を とった 後、 迷わず 次の 面 

パターンは 全咅 P で 5 つ 0 まずは 城の 門前で 脫 だめし だ。 城に 思び 泛 む 

伊賀丸を 襲う お 庭番、 そして 得 力、 らは 火の玉が…。 し 力、 しあわ てること 

はない。 お 庭番は 手襄剣 または キッ 

クで やっつけよう。 火の玉を うまく 力、 

わしな が' ら 10 人 1 到せば 中へ 入れる 

ゾ。 秘沄 •其ノ ー… 絶対に 火の玉 

が 当たらない 安全な 缚所 s り/ 

そこに 立って お 庭番 だけに 集中す 

れば楽 ちんだ よ。 

n: がぬ ^  ク1っ_1!」 こ徘 断- 

へ  行ける よ。 

いよいよ 第 5®、 天守 1。 

たて スクロールでの 攻防は 手 u 汗、 組! 
さて、 天守閣 だ。 最後の 巷 物を 守るべく、 敵は 総 

攻擎を 力、 けて くる/油断は 絶対 禁物 だ。 秘沄 • 

其ノ 三" •飾って 35  J 敵の 卷物を 奪え/奪 ぅと 强 

力な 忍法の どれ 力、 が 使える そ; >  シビ レの 術: 数 

秒 問 敵が' U/ れて 動き 力ぐ 純くなる。 マキ ビシ の 術： 

手裏^の 代ゎりに マキ ビンが 使ぇ も? 惠才 1 身の 術: 

姿が 消せる 無敵の 術。 第 四、 第五の 秋 1 云は 自分 

て 見つけよう/火 車 や 矢の 出現 ノ ベター ン など. •たくさ 

ん あるよ。 では、 天守閣を めざ L てがん ばって 欲しい。 

く 主な 登場 キヤ ラク ヌ •一〉 
手襄 剣を 投げる 思 者 A、 スゴィ いきおいで 迫る 

火 車、 狙いの 銳い 矢、 そして 針 地獄の 落し穴。 

そのうえ、 第 3 面からは 不死身の ガマ ガエルに 

变 身す る强敵 忍者 B も 登場す るよ/ 

※上記の ソフト (夂 8KB 以上の MSX ハソ コンで 使えます 

ゲー厶 もべー シック も、 ドンと おまかせ。 オモ シロ  •パソコン カシオ MX-10 
•  MSX だから 800 種類 以上 も ある ゲーム ソフトで 遊べる。 

♦コン パク トな ボデ < に 16KB  RAM、 ジョイ パッド、 トリガー キー 搭載。 

•拡張 ボック;^ 合体で、 3 スロット、 ブリン タ •インターフェイス 内蔵 マシンに 変身。 

•カラー プリンタ* や クイック デ f スク ♦をつな げば、 楽し さが 2 倍 3 倍に 発展, 

•增設 RAM カートリッジ* ^ で 32KB、 64KB の 本格派に グレードアップ 

♦の 製品は 別売て す. 

I パーソナルコンピュー^ , 

參切換 スイッチ ボックス、 AC アダプター、 接较 コード、 取 
扱 説明書つ き 籲ポ ディ カラーは 黒と 赤の が あり 

ます .CS3 は. マイクロ ソフト 社の 商 襟です 

¥19,8001 
•  u  »4 の ご IS 求は、 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 職業 (字 年) をお窬 きの 上、〒 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算 携株 宣伝 企画 部 MSX-E 係へ 



□□0-00 

• まず 郵便番号を、 次 に 住所 • 氏名 を頭ぞ ろえ で 連続 イ ンプッ ト# 差 出 

人、 宛先 人 データは、 漢字 16 文字 X6 行の 範囲で 自由に レイアウト。 •宛 

先人 氏名は、 見やす い 縦 倍 角 表記。 參 ディップ スイッチで 縦で も 横で も 

自由自在に 印字 可能 また 差出人 住所 •氏名を 印字し ない こと もで きます。 

籲 住所 データの 右側を 備考欄と じ r 活用す る こと もで きます。 

はがきの 印字 フォーマットを プリンターが 内蔵して い 

るの て； 市販の 日本語 ワープ ロソフ ト •顧客 管理 ソ 

フト などに より 定位置に カン タンに 印字で きます > 

?  ST 

111 

書式9 IIS 定型 書式 印字 =6 ラク ラク/ 官公庁 提出 書類、 見積書、 注文書な ど、 すで 

に 書式が 印刷され ている 定型 文書に も キメ細 

かく カン タンに 印字で きます 0  (キーボード 使用の 場合） 

御 W 坫 " 

•入 •  *一  _  i 
w  人 ■  u 

プ ，ザ ー 販光籌 式 会社 

坩钃 _  C 寧 金 雇 

參 まず 差込み 印字 データを 頭ぞ ろえ で インプット 。♦キーポート •(才 i 
プシ ヨン) で、 定型 害 式に 沿って 打ちたい 位置を 設定、 登録し ます。 

•キーボードの 記憶容量は 487 力 所。 99 分割が 可能で、 I ファイル 

最大 60 力 所 (バックアップ 機能 付)。 •同時に 3 枚まで 複写で きます a 

(ケミカル カーボン 紙) 用紙は A4。 

爾 顧 嘗  W 

動 利裊轉 鬌1 

フォ ー マット キ ー ボ ー ド 
/  FK-20 

この 高機能で: この 低価格/ 
M - 1024 P(xPC-88

、_ 
^¥128,000 

\Xlturbo、MZ- 2500 対応 ノ  . 

M-1024X(msx  対応) . 

M-1 024F (富士通™ シナ- ズ対 応) •… 
フォー マッ M1— ボード FK-20 . ¥29,800 

ピン フィード ユニット PF-50 . ¥5,000 

JIS 第 2 水準 漢字 ROM ボード . ¥20,000 

オー ト カツ トフ イーダ SF-20 . ; . ¥20,000 

♦  24 ドット インパクト 漢字 プリンタ--。 •NEC  NM- 930 0S と コンパチブル。 PC 

PR20I にも 対応 ( ♦MSX シリーズ 対応。 •富士通 FM シリーズ 対応。 •高速 | 

漢字 処理 (20CPS— 40CPS)。 籲気 くばりの 低 騒音 設計 （減 音 モード 付)。 

書し かも、 小型 •軽量 •低価格。 (巾 352% •奥行 234 % •高さ 78% •重 置 4.5kg)  | 
•もちろん、 はがき •定型 害 式 印字 以外で も 高性能 発揮。 

24 ドット インテリジェント 漢字 ブリン ター 

世界 最小 80 桁 シリアル 
9 ドット イン パ 外 

プリンタ-もよ ろし 〈〇 

割付 名人 

-1024 

写真は M-I009X •  MSX*PC シリーズ 対応  ¥49,800 

制 >卩 回 回 圃 

puBtprs=rs》 会員 募集 中 
PUB (夂 ブラザー プリンター ご爱用 者の ための 「ユーザー 友の 会」。 プリンターを 

サポートした プログラムの 募集 •紹介 •及び プリンター に関する ハード •ソフト 情報 

の コミュ こ ケー シ ヨンが 主な 活動 内容です。 入会者に {JPUB 会員証 並びに PUB 

MEDIA を 進呈し ます。 詳しくは PUB  MEDIA 纊集部 (03)263-5818 へどう そ 二 

フ ラサ _ 販売 株式会社  情報機器 事業部 

參 東京/〒 140 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8tt(03)  274-691  I 
♦名 古 屋/〒460 名 古屋 市中 区大須 3-46- 1 50  (052)  263-5818 
參大阪 /〒542 大阪市 南 区 心斉橋 筋い 10(06)  25 卜 7265 

ブラ ザー プリンター の詳 い、 資料を ご 希错の 方は、 

下の 番兮の I 、ずれ かに 〇を つけ、 はがきに この 部分 

を 貼って お送りく ださぃ。 また、 お 手持ちの パソコン 

機 神、 使用 用途 (ゲーム、 ビジネス… など)、 住所、 お 

名前、 年令、 屯 話 番号 もお蛊 きく ださい。 

=M-1024P 

=M  1024F 

-M  1009X 

2=M  1024X 

4=M-1009 
資料 謂 求 券 

MSX マガジン 

3 月 号 

鑒 SS はがき 印字が カン タン/ 

開
発
部
 

設
計
 

5 
課
 

三
 

田
太
郎
 

様
 



iv.  mm  iki 

1 I 冒 I 
な は 
ぼ 
ど 

コン 用の 
ゲームな ブト. も 

ぁリ 私- 

-デ  ¥4,900 

2 っ そり 教えて あげる 

-ズ 攻略 法 d 

^  , ボイ <卜 ば、 洞^) 

飞。、 め ，謂 i め る ほど 、有利 になる。'; 
フラッ チリ  ー. $ ヤン m 特！ をヂ く つ, か Jy こと。 f 

. ラク 〈二 戦う こ と:^ でせ る ‘何度 レンジし ゲーム. 
ルな 才 と、 分 ーム のた び 
に ハイス 深 ア:二 も 夢では ない。 

i ーズ 4 沭 の％ 

ベザつ 科  , 

上手な 文章を 書く には ラブレターが 一番。 

MSX ワープロ コナミ EC700 
パソコン カす ワープロに 変身。 手紙 だって、 ス ケジ. 

ー ル 表 だって、 思いのまま 0 この 知的 ソフトと 思 t 

きって 遊ぼう。 友 だち から 兄 的: される こと 確类だ ( 

•単語 も 熟語 も 漢字変換。 後から 変換 機能 

付# この クラス 最大の 42  ,〇〇〇 語 以上の 辞窨 

を 内蔵 •ローマ字、 カナの 2 ウェイ 入力 方 
式 •独自の 文書が 作成で きる さま ざまな 編 

集 機能を 内蔵 •一度つ く った文 害は 大切に 
保管 •定型 文書が 100 種 内蔵 

¥34,800 

■MSX は、 通信販売で きます。 ■ 

fx ン ドレス キャン^: 実施 中//] 

さ すが コナミの 才 ”ジ ナル。 
これて-、 もてなき や 

男 じ やない。 

參 住所 • 氏名 • 霱話 番号 • 商品名を ご 記入の 

上 商品 代金を 現金書留で お送り 下さい。 

※ファ ミ IJ ー コン ビュー タ用カ セツ トは 取 
•0 扱つ ていません。 

いま 新製品 （n〗 以降 発売） を 買う と、 

スピードく じがつ いてきます 0 当りなら、 オリ 

ジナル グッズを フ 。レ ゼン ト。 ハズ レても、 
リンゴが でる 

と、 染めた リン 
ゴの 数で 希 

望の グッズが もらえます c 

:叫  ，’.*•. 

■コス ロット ゲーム 得点 表 

★T シャツ . リンゴ 4 点 貪 ヨット パーカー . リンゴ 8 点 ■ 

禽和 •フブ (暢 子) …" リンゴ 6 点 ★ウィンド ブ U-*- . リンゴ 10 点 

★ウエストバッグ …… リンゴ 6 点 ★スタジアム ジャン パー . リンゴ 12 点 
* トレーナー …… リンゴ 7 点 ★ラジ コ>*-(10(^* り) •…… リンゴ 12 点 

★随時 計 (ペラ） ••… リンゴ 7 点 豪 リンゴの 点数を まちがえない でね。 

KionamL 
SOFTWARE 

コナミ 株式会社 
亍 102 栗 京® 千代 田 区 九 段 南 2 丁目 3 番 14 号 * 田 九 段 南 ビル 

鲁 MSX7 —クは マイク □ソフ ト 社の 商標です。 
參 この 商品は、 《 社 （コナ 5) の® B なしに 油 外への 出两 
はでき 5 せん。 

參 新製品 情報は  TE し 03-262-9110 



少女の 足跡を 降リ しきる 雪が 

消 じ C いく一 

UtUuStinfJf 

知 

SIS? と 4 て かわ ぃぃ 鐵__: 
峨 I! 

「お ま えの 森の 女の子 ギ ツネなら 

見た ぜ。 ヨッ / この イロ 男。」 

前回は 母ギ ツネの 大きな 愛が ありました 0 

そ して 今回は、 子ギ ツネの せつなし、 想し 、を 描きます。 

危険を 承知で 子ギ ツネは 走り続けます。 

ただ ひたすら、 ひとりの 少女に 逢うた めに 

ほのぼのと 愛らしい グラフ イ ツク には、 ますます みが 

きが かかり、 そのうえに 雪の 魔王が ミステリアスな 味 

つけ。 どんな 出来 ばえ かは、 是身 度、 味見して みて 下さし、 

キャラクター グッズ 登場/ 「は ~ り ぃふぉ つくす. 雪の* 王 編 J 発売を 記 

念して、 かわいい 「は一いふ おつく す J の キャ 
ラク ター グッズ ト レーナ ー & ノート を 特別に 通 

價 販売いた します トレー ナ ーは M.L サイズ 
¥3, 500:  ノート は プル ーの A  5 サイ ズで I 冊 200 

円： （ノート は 5 冊 以上で 申 し 込んで ね。） 



ウ オー II ア 

ブラ ツガ 
テイ スク 

カ セツ ト テープ 

ROVKv 
¥5,400 

¥4, 200 

シリーズ 
★要 32K  RAM 

すべての テクニックを 使わなければ、 この 

謎は 解けない/ 

けた 人には…〉 マーク 王の 財宝を 探し あ 

てた 方、 全 異に'  マイクロ キャビン 特製、 

ア ド ベンチ ヤー シールを プレ ゼン ト します, 

マイクロ キャビンが フィールド エージ エン 

卜の 君に W る 第 I の 指 命は、 帝国の <!>« 卸 

COMPLEX に し 最強と いわれる アンド 

ロイド 軍を 倒し、 マスター コンピュータを 

5SP* する ことて* 連) る- • 

またまた、 SWr の 国 か ら大 泥棒 レ スフり. ッ 

クス 办ぐ やって来た。 さあ 君 も、 レ スフ W ッ 

クス に 負け ない 程 大きな ダイヤ を 手に入れ 
られ るかな？ 欲しければ 自分の 才能を 馆じ 

て宪 S な 仕事を する 事 さ 

うむつ こいつは なかなか 強い ぞ さすが、 

上に ti_L* 〈ある ちょっと 見ぬ 問に、 しっ 

かり 腕を 磨い てきや がった。 

待ち かねてた ぜ、 この 手応え， 

八 ツビ 

-プ 

¥3,800 

紳士の 国から、 大 泥棒 Mr. ブラ ッガ ーが つい 
に 日; あく までも^ 6 にあく まで も 

紳士的に 金豫の 中を 狙って いる 今日 も 仕 

事に 出かけた が、 さて 今夜は、 何 面 クリア 

レス フリック ス 

^0^ 

カ セツ ト テープ 

¥4,200 

ro  ?イ] 口扑 
株式会社 マイク □キヤ ビン 

〒510 三重県 四日 市 市 鶴の 森 1-2-1 5 
メゾン ヴァンべー ル 2  F  TEL0593(51  )6482 

★パートナー ズ キヤ リー ラボ マイコン 八 ウス SPS 





•PC"6001mkil/SR (テー プ 版) . ¥4J«0 

參  PC- 9 B01F  シリー :a(5’2DD) . ¥6400 

、、\ 

•X-l/F/turbo/turbontRD) …… … ¥M00 
•X-l/F/turbo/turboii  (トブ 躕)… ふ  ¥44100 A  み 

•FM-7/77/AV(3.5,2D,iTZD)Hm“¥B,800 

一’
 

〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 N62- 1 

TEL(0794)3l-7453 
SEIN  SOFT  INC 



ヒ ー ロ ー コミ ックア ドべ ン チヤ ー 

CS3 カ セツ ト テープ 2 本 糸 J 

(RAM32K  以上）   ¥4,80 

ウイング マンと キータ クラ ーの 熾烈な 闘い。 

紛失した ド リム ノー  トの 行方は . !? 
キータ クラ ーの 巧妙な 策略に 舞台は 

異 次元 都市 ポ ドリ ムスへ . 。 

作者 TAMTAM  ©集英社 桂 正 和 

ある 日、 キータ クラ ーの 魔の 手が ド リム ノー トを 持つ ア オイさん に 向 ■ 

けられた。 ウインク マンの 活躍で、 キータ クラ ーを 追い払つ たが、 載 | 

いの 最中に ア オイさん は ド リム ノー トを どこかに 落して しまつた の だ | 
この 物語は、 君が、 ウイング マン こと 広野 健 太に なり、 美 紅ち やん _ 
ア オイさん と共に ド1 j ム ノー トを 捜す ところから 始まる。 

# ニュータイプ マルチ 画面 

•「な んです か？」 モ ー ド 

指先 カーソルで 何でも 見れ る。 女の子 ばかり 見 てても、 ド りム> 
—卜は 見つからない ぞ。 

籲 リア クシ ョ ン 豊富な 対話 型 アドベンチャー 
原作の 登場人物が 本当に 話して るつ て 感じが も ラ 最高。 

•戦闘 モー ド 付の 親切 設計 

行 < 先々 で 現れる キー タクラ ー。 り アルタ イムの この 戦いが ま)! 
楽しい。 キミは 何の 武器で 戦ろ 7 

■〔テープ 版 (2 本 組)〕 FM-7 全 シリーズ、 シャープ) U シリーズ、 PC- 6001 mkll、pq 
6001 mkIISR、PC-6601、PC-6601SR、PC-880lmkllSR、PC-880lmkII、 
PC-8801 . V4.8a 

■〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mklISR、 PC-8801mk  11、 PC-8801、 FM-7、FN| 
NEW7、PC-  9801/E/F ハ/ M/VF(2D、2DD)  V  5,811 

堀 井 雄 ニア ド ベンチャーの 原点/ 

GS3 カ セツ ト テープ （RAM32K 以上) . ¥3,800 

人気 絶頂/ 本格 サスペンス アドべ ン チヤ ー 
港 神 戸を 発端に 次々 に 起こる 殺人事件。 

ナゾは ナゾを 呼び、 舞台は 京都から 淡路 

島へ、 果して、 キミは 犯人を 追いつめ る 

ことが、 できる だろ ろか!？ 

■〔テープ 版〕 FM-7 全 シリ ーズ、 PC- 
880lmkIISR、 PC-880lmkIl、 PC- 

8801、 PC- 8001 mk  II、 PC- 8001 mk  11 

SR、 シャープ X 丨 シリーズ、 PC- 6001 

<32K>、 PC- 6001 mkU、 PC- 6001m 

kllSR、 PC-6601、 PC-6601SR 
. 

¥3,600 

CS3 版 本格派 ロール プレイン グ ゲーノ 

^  rasz , 1  GS3 カ セツ ト テープ 3  f  （RAM32K 以上） Y 3,80 

紀元前 400 年代 末期、 平和な 島 ゾナに バン 
イヤの 魔の 手が のびる。 アテネから 派 通 

れた 3 人の 勇者と、 バン バイ やそして ド 
ゴン との 激しい 死闘が。 洗練され たゲ 

ム 構成と 意外な スト ー1 J 一展 開。 キミは 
ナの 平和を と 0 もどせる か!？ 

作者 富 永和紀 



21 世紀末、 知能 宇宙兵器 オリオンの 悪用に より、 最終 戦争 勃発。 

シェルター 内で 生き残った 人々 は コールド スリープ (人工 凍 眠 装 

置） に 入った。  時は 流れ、 眠りから覚めた 人々 は 地球 再生を 

い 活動を 開始した。 再びの 世界 破滅を 防ぐ には、 狂った オリ 

ンを 敵の 手から 奪還す る ことが 必要 だ 0 宇宙科学 者 ザースは 

間 2 人と オリオンを 破壊す る 為、 月に ある オリオン 基地へ と 向 

た 0 彼らが オ リオ ン 基地で 見た ものは 何 か ？ オ リオ ンの 秘密と 

? 敵の 策略と 解明すべき 難問の 数々。 息 詰る 興奮と 意外な 展開。 

=麵 
■〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mkUSR、PC-8801mkn、PC-8801、PC- 

i  .'4  9801/E/F/VM/VF(2D、2DD)、FM-7、FM-NEW7 . ¥5,800 
■〔テープ 版〕 FM-7 全 シリ ーズ . ¥3,800 

#  J^mkll  C^ROM 版 (RAM8K 以上) . ¥4,800 
ファンタジー 思考 型 反射 ゲーム  ★ゲーム 史上に 残 3 不滅の ロング セ ラーゲー ム女 

SF 本格 サスペンス アドベンチャー 

CS3 カセットテープ 2 本 組 （RAM32K 以上） ¥4,800 
ここまで 進化した E53 グラフィック •グ 

ハードの 限界を 起え た 美し さに 人気 大 爆発 
作者 スタジオ •ジャン ドラ 

SF サスペンス アニメ 不朽の名作 
1 100 色の 中間色を 使用 

★ミリ カの 願 L 、は 地球の 平和/君 は 地球の 平和を とりも 

頭を つかって エイリアン をと じこめ ろ 月 
ポクら の アイドル •チュン 君は、 愉快な ライバル、 オタビ ヨン 連に 追い かけられる。 彼らを 
ラ 莩 く ドアの 中に とじこめれば ひと 安心。 

すべ 〇 台に/  \ シゴ、 ア S、 ワープ、 釘、 それに ボーナスの キャンディ などが 落ちて だ 〇、 ち ラ 

大変/  変らぬ 人気の 秘密は、 思わす ろなら せる 巧みな 思考 性と かわいい キャ ラク ター。 

経 快な 音楽に のつ て < り ひろげられる フアン タ ジー ワールド。 

作者 中 村 光一  ©チュン ソフト 
■ 〔5 イ ンチ ディ スク 版〕 PC-880lmk  IISR(FM 音源 使用）、 PC-880lmkII、PC-880l  V  5.800 
■〔3.5インチディスク版〕ド闓77八ソ、ド1\/1-77  V  5.800 
■〔テー プ 版〕 A 面 *PC- 6001 mkIl/SR、PC-660l/SR(50 面 +  50 面） B 面 *PC- 6001 <32K〉(2 湎 +2®)  ¥3,800 

■〔テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ  V 4.800 

■〔クイック ディスク 版〕 MZ-1500O00 面） . . ¥3.800 

ークは マイク ロソフ ト 社の 商標です 

t 販売の 

案内 

御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 

電話番号を 明記の 上、 お申し込み 下さい。 （送料 無料） 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7- 1-8 

㈱ エニックス 「通信販売」 係 

販売元  c  株式会社 小 西 六 エニ ッ〇 ス 

発行 元  e  株式会社 エニックス 

〒彳 60  東京都 新 宿 区 西 新 宿 7 丁目 1 番 8 号 TEL03-366-4345 



グラフィック アドベンチャーの 名 
作が 装い 新たに 新登場！ 
•瞬間 画面 表示 （1 画面 1 秒 以下） 

•画面は なんと フル カラーで 50 以上 

•シーン 2 では 新しい 場面 キャラクターを 増加 

•登場 キャラクター 多数、 もちろん 会話 モード も OK 

32K テープ 版 3 本 組 4,800円 

8K 以上、 ROM 版 新登場! 

(レイ ドック 傾? ィ-， 恐 レ U ィド ラィ ドノ  を 使用して 開発 
グ ラフィック エディター • ス プライ ト エディター" 《ター 

ン エディターの 3 種類で 構成 

i  y  f 発売中/ Li2il2  a^iDD^BOo 
(RAM64K  •  VRAM64K/128K) 

PWTTO とは 
春 アクション ゲームの リアルタイム 処理に 

書 ロール プレイン グ ゲームの キャラクターを 成-させる 楽し さ 
アドべ ンチャ ー ゲ ー 厶の 秘密 捜しの 面白さを 融合。 

KK^Bn}5S¥B,800 
( RAM64K/VRAM64K1 28K  ) 



★魅せて あげよう、 1 ドットの エ クス タシ - 
•細かく 書き込まれた 72 画面 分の 背景が 1 ドット 毎の なめらか スクロール。 

•機体の 動きは、一 機 最高 16 パターン 切り かえの リアル アニメーション。 
•ドッ ト 単位で 弾を よ け 敵椟を かわす。 命中 の 判 定 もドッ ト 単位。 

★  2 人で 遊べる 新 世代の シュー テ ィンク' ゲーム - , 
參 二人は どちらも 主役/ 共同で 出擊 n  (キーボード + ジョイスティック、 ジョイス ティ 
ク + ジョイスティック） 

參 合体す ると、 ブレイ ヤー 1 が ハイ ロット 兼 通常 丘 器、 プ レ r ヤー 2 が 狙い 臀ち 用^ 
器 3  (もちろん、 1 人で も 遊べ ま す。 ） 

マガジン N 0.9/3 月 25_ テレフォン サー ビス 052(77B)850(MI 漂 證泛_) 

TSES0FT ユーザーズ クラブ 会員 募集 
■TSESOFT ユー ザーズク ラフ 会 _ 証の 発行® T&E 初 ジン 無料 送付 (年 4 回)® T&ES0FT か 9 
D7 の 無 科忠寸 (年 2 〜 3@)@ 新 製 報 G ど mT&EPRESS (新 圃) を? B 月 発刊® スリ ジナ; W ッ 
X：T シゃ ツ) 等の SU 弓 I き 販売©^ の 中から 抽選で、 新 製 S モニター になつ てし 硭 だきます 〇⑦ その他 会員 
_ の 婆し t 饷 典を 企画して ます。 JF5I 陵 項 #{^(TEL) 籲 氏名 (フ リガ ナを 必ず) 搴年 K (生年 圬日 記入 
: た こ) 籲睡棄 (学校 名) 籲 所有の/  TV コン 褫種及 ひ システム (/ り コンを 持つ てし 屯し、 方で も 結構です 〇) を 
pE の 上 入会金 300P3、 年会費 1.00 OT を 必ず 現金 庸留で 下記まで お送り 下さ U 〒465 名古屋 市名果 区# 
d810S 地 株式会社 テイーアンド イー ソフト 「T&ESOFTII- ザーズク ラフ」 係 

A 

製造 •販売/株式会社 ティー アンド イー ソフト 
亍 465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 052(773)7770 

※通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名、 機種 名を 明記の 上、 当社 宛 お 送 

リ ください。 （送料 サービス •速達 ご 希望の 方は 300円 プラス） 
★マガジン Na9 ご 希望の 方 tiJOO 円 切手 2 枚 (200 円 分〉 を 同封の 上、 請求 券を お送り 下 

さい。 （葉書での 讀求 はお 断わり 致します。） 

★カタ □グ 视 ご 希望の 方は、 10 0円 切手 同封の 上、 カタログ 誚求 券を お送りく ださい （葉 
害での 謀 求は お断わり 致します。） 

T&E マガジン 

No9 銪求券 

MSX マガジン 4 月 号 

カタ ロク W 

W 求 券 MSX マガジン 4 月 号 



tlextef 
soft 飛び出す 勢い/この  1 

「忍者 くん j が 手裏剣を 投 けて 「ピピ 」 が おお あばれ、 そして 「フォーメーション Z」 が 激しい 戦いを 

繰り拡げる 0 さらに ヨーロッパを 狼 男 シンドロームに 卷 きこんだ 「KNIGHT  LORE」 が 加わり、 
デク スタ ソフトは、」 
キヤ/ 《を 越え 1 

ビビ 
オウム の ビビの 大 冒険 

「グルグ ル牢 」 から 勇敢に も 脱走を はかった オウム 

の“ PiPi"。 ガラガ ラ 蛇を、 怪獣 メン ダマを、 番犬 

BOW  BOW 砂、 わしながら、 牢を壊 U： 脱出。 迷 

路 のなかの、 すべての 牢を 壊して しまえ 0 ハン バー 

ガー、 柿、 アイスクリーム、 ピーナッツ、 フイ ッシュ 、ブ 

レッドな どを 獲得 すれば 5 秒 間は ノ 町 ー アップ/その 

間に ガラガ ラ 蛇を やっつ U ろ。 リズミカルな BGM に 

乗って、 おしゃれで かわいい* *PiPi” が お尻を フリフ 
リ、 ユーモラスに 走り回ります。 

★  C3ROM 版 ¥4_800(1 6KB)  MSXI、n どちらに も 対応し ます。 

は マイクロ ソフト 社の 商標です。 

©'蚋0
 

偉大なる 戦士たち に 捧げる 

日増しに 激しくなる ザナック 軍の 攻撃 (龙 む、 ね^1 た 地球 連邦は、 まだ 未完成の 形態 可変 戦闕 

メカ“ イクス ペル” を 出擊〇 地上 戦では 機動 , 

ロボット、 空中戦では 多目的 戦闘機に 変 

身す る** イクス ペル” を 操り、 12 種類の 敵 (戈 

擊。 平原 戦、 地上から 変身の 空中戦、 海上 空中 

戦、 砂漠 戦、 そして 宇宙 戦へ。 変化に 富んだ スぺク 
タルが 展開。 最強 機勋 要塞 ジズ ィリ アムを 破壊して、 

無事に 地球へ 帰還で きる か/ 

.«IHI 
★  1^3  ROM 版 ¥5.700(l6KB)MSXI、n どちらに も 対応し ます。 

★CT 版 各 VAMO^X-l/C/F/Turbo^PC-SSOl/mkll/SR/TR 

/MR  參  FM-7/NEW7/77 

★FD 版 各 ¥6.800 參 X-l/C/F/Turbo(5TD) 參 PC-8801/mKlI 

/SR/FR/MR(5*FD)  #FM-7/NEW7/77(5 下  D)  •FM-7/NEW7/ 

77/77AV(3.5*FD) 



KNIQHTLORE 
ナイ ト •ロアー 伝説の 狼 男 

t 界を 襲う、 狼 男の 呪い。 

★  r?3  ROMj«V 5.700,(  I6KB) 

★CTJ®  各 V 4.500 •X-l/C/F/Turbo，PC-880l/mkIl/SR/ 

FR/MR#FM-7/NEW7/77 

★  FD 版 各 ¥6.800#X-l/C/F/Turbo(5'FD)  •PC-8801/ 

mkn/SR/FR/MR(5*  FD) 參 FM-7/NEW7/77(5.  FD) 參 FM- 

7/NEW7/77/77AV  (3.5'FD) 

日本 デク スタは、 ゲームセンターの 興奮を あなたの お 部屋へ お 

届けし ます。 より 面白い ソフトを、 より 多くの 機種 対応を めざ じ C 

これから も統 々 と 新製品を 発表 じ T ゆきます ので、 ご 注目く ださ 

い。# 日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有名 パソコン シヨッ 

ブで お求めく ださい。 また 通信販売で、 直接 オーダー される 際 
は、 現金書留 にて、 日本 デク スタ 宛に お申し込みく ださい。 

Desispers  &  Experts  Ckmputer  SoftwBfe 

日 株式会社 
〒101 東京 部 千代 田 区 外 神 田 2-9-3  J 
003  (255)9761 代表 

ニ オン ビル 花 家 3F 

f ギリスで センセーションを 起こした、 怪奇 出 想が 繰 
*>4 寸 ニュータイプの ロール プレイン グアド ベンチ ヤー 

ゲーム 「ナ仆 •ロアー」 が 日本 上陸 / ナ仆 ロアー 城 

内は 何が 起こる かわからない 未知の 世界。 狼 男け ょっ 

てし まう 呪いを かけられた 兵士は、 40 日の 間に、 魔法 

射へ 14 種類の 貢ぎ ものを 持って いかなければ、 人 

B にも どる ことは できない。 あせる 兵士に ゴースト や 火の 
五が 取 功 かる/  3D 構成の 立体的な 画面で、 キミ 

は 兵士に なりきれる 筈 だ。 取 、力 かる 障害 やヮナ は、 キ 

ミ 自身の 推理 力 •記憶力 •判断力 だけで 乗り越えろ/ 
キミ も 背後に 気をつけろ。 狼 男が 部屋に やってくる かも 

知れない 〇 

ROM 版 ¥5,700(16KB) 
:  985  LICENSED  BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 

魔 城の 爾険 

お 城を 守れ/忍 衣 くん 只今# 卜。 

呪われた 城を 舞台に、 忍者 くんが 大 活躍。 様々 な武 

器を 使う 8 種族の 強力な 敵を 相手に、 岩場の 戦い • 
お 城の 戦いと、 手に 汗 握る 大 熱戦、 油断は できない。 

さらに 分身の 術を 使う 親分には 気をつけろ。 敵と ぶつ 

力* 〇 て もやら れる もの か、 体当りで 敵を 失神 させてから、 

さあ 得意の 手衷剣 だ。 シーン 100 まで ば、 君は ス ー パープレー ヤー だ  〇 

©1985  LICENSED  BY  UPL  CO..  LTD. 
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Humming  Bird  Sol 

惑星 カプリの 機械文明 はついに 人の 力を 必要と しなく なり、 人々 はス ホー ツや 芸術に 力を シ 

た, ところが 若者たち の 不満が 募って、 各地で 暴 勤が 発生した， そこで 考え出され たのが、 

当社の 製品が お 近くの お 店に ない 場合は、 お 電話で 申し込 

ん でいた だいて 料金を 振り込ん ていた だ く か、 もし くは' 

現金書留で 代金 を 添えて 当社まで お申し込み ください a 

主文 鲁 （製品 名、 機^^&、 住所、 氏名な ど） も お忘れな ぐ 



®  COMPUTER  CENTER CORPORATION
 

ストラット フォード MSX 用 教育 ソフトは、 幼 

児から 高校 受験まで 11 夕仆ル 39 作品。 

グラフィック や サウンド 機能を L 、かした、 楽 

しく 学べる もの ばかり。 文部省の 学習 指 

導 要領に 準拠 ば いますから、 どんな 教科 

書に も 対応し、 予習 •復習 力、 ら 実力 養成 

まで 幅広く 活用で きます。 

※以下 の ソフトウェアは、 CS32 で お使い になれ ます。 

I  hwv  r  j 

Um 

■中学 必修 英語 
中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修: 家庭教師 センター 学習 館 

中学校の 各 学年で 習得すべき 「英単語」 

「英文法」 「英作文」 の すべてを、 3 本の カ セ 

i ット テープに 収録。 MSX の 機能を いかした 

フロ グラムで、 英語が 苦手な 生徒で も 楽しく 

学涔 できます。 年間の 英語 学習に 活用で き 

る ソフトです 。 

I カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明書 _ _ 

定価 10,800円 

P 英単語」 「英作文」 「英文法 J の 3 巻に 分けた 中学 

必修 シリーズ も、 お求め やすい 価格と なって います。 

■中学 必修 英単語  「テスト」 と 「検索」 

で 構成。 苦手な 英単語 も 楽しく マスター。 

■中学 必修 英作文 「文例 表示」 「練 
乱 「テス ト」 で 構成。 豊富 M 列 文で ポイント 学習。 

■中学 必修 英文法 疑問詞、 受 動態 

など 項 因 別 学習。 基礎から 応用へ ステップ アップ。 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修: 家庭教師 センター 学習 館 

カセットテープ I 本 + 取扱い 説明 窨 

ビんな 難問 
も、 

ぼくらの 好奇心には、 かなわない。 

17^1 
RAM32K 以上 

どんな 発明 や 発見 も 最初は、 「何だろう な」 から 始まった はす: 

勉強 も、 好奇心を 味方に つければ 
素敵な 冒険に 変わる。 だから、 

君たち の 好奇心を 思 V 、っ きり 利激 する、 

ストラット フォードの 学習 ソフト。 

明日から ％ 強」 の イメージ、 変わる そ； 

4STW0TOW5CAI 

■中学 徹底 数学 
監修: 埼玉 大字 教育学部 教授 菊 地 兵 一 亜細亜 大学 教養部 教授 植竹恒 男 

単元 別に 基礎 •水準 •最高 水準の 3 レベル 

で 構成。 幅広い 学習に 役立ちます。 「練習 

問題」 で 予習 •復習、 「テスト」 で 実践 力が 

養え ま' t。 カ セツ ト 版  カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明書 

定価 9,800円 （各 学年 PartI.II 別） 

ディスク 版 3.5 インチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明 害 

■楽しい 算数 

小学 | 年〜 6 年 〔各 上 •下巻 別 (小学 | 年の み | 巻)〕 

監修: 家庭教師 センター学習 館 

兑 数の 勉強は はじめが 大切。 わか ナれば 

何度 でも 前 ( こ厌っ て 教えて くれる のが ノ 、。ソ コン 
家庭教師です。 小学校の 各 学年で 学ぶ 内 

容 (讨べ T 収録。 算数 嫌 I 、の 牛: 徒で も 楽しく 
学べる ソフトです。 

カセットテープ I 本 + 取扱い 説明 軎 

定価 各 3,800円  定価 18,800円  定価 3,800円 

ストラット フォード •コンピューター センター 株式会社  〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-1 5  00488  (85)  5222  (代表） 
♦rmv —ク ii マイク 〇 ソフト 社の 塵纖 てす 

Wtl 販売を ご 利用な さる 場合 プロ ク^ム 名 •学年 •機種 •住所 •氏名 •生年月日 •職業 •電話番号 硼 記の 上、 右の 媾入 申込み 券を 同封して、 現金書留で 上£ ストラット フォー ド ビュー ターセン^-株式会社 通信販売 MX  4 係まで ご注文く ださい。 郵送料は 不要です。 

# 当社 ソフト ウェ 茂 合 カタログを こ* t 望の 方 ば 蹄 •氏名 •生年月日 •こ 使用 檨檯 •職業 •電話 答号洲 記の 上、 右の 資料 謂 求 券と 2M 円 細 手を 同封して、 上 E ストラット フ:ト ド •コンピューターセンター株式会社 カタログ MX  4 係まで こ 胡 求く だれ^ 

スタッフ 募集 中！  •開発部/システム エン ジこア 、プ □グ^マー •営業部/営 集 スタッフ. 商品 管 3 スタッフ •企画 部/乃 フィック デ ザ イナー、 編集 スタッフ (| 羊 細 (携 話で お 問合せ 下さい） 



TOSHIBA  EMI 

究極の コンピュータ •オセロ、 「森 田 和郎の オセロ」 

が うれし 、機能を 満載して に 登場。 
★究極の コンピュータ •オセロ  _  OPS-2017G  ¥4,900 く  ロム •ヵー I 

森 田 和 郎の才 tZEI 
¥  4,900 く  ロム •力 ー トリ (16KB 以上) 発売中 

© 1986  ̂  ㈱ ランダム ハウス 
「ォ セ D は、 金錄 商標で 本 j Licensed  by  TSUKUDA  ORIGINAL 

「森 田 和郎の オセロ」 の 5 大 特長 ①手番 を コン 
ピュー タに 思考 させ、 理想と 思われる 手番を 教えて く 

れる 1 手 教え 機能。 ② コンピュータとの 対戦、 2 人 対 
戦は もちろん、 コンピュータ 対 コンピュータの プレイ 
で 石の 打ち方を 見る こと もで きま す>  ③ 石を 置いたり、 

取ったり、 名人戦の 対戦を インプット U： 途中から 始 

める ことので きる 並べ 変え 機能 (エデ^夕 機能） を搭 

載。 ④ 対戦 途中、 対戦 後の 石を 戻したり、 進めた 

りで きる 再現 機能を 搭載。 プレイ 中の 悪手、 操作 ミ 

ス、 さらに 対戦の 復習に も 活用で きま 1； ⑤ 「森 田 和 

郎の オセロ _i ならではの 思考 ルーチンで、 初心者 

から マニアの 方まで サポート 〇5 段階の レベルから 

選んで チヤ レン ジグ 

白黒は っ吉 りつけ よ ラせ ガ 
★アメリカン* トップ •ヒット •シリーズ Vol. 3  ★パチンコ •シミュレーション •ゲーム  ★戰略 シミュレーション •ゲーム 

〇  PS-20I5G  V 4,900 く ロム •カートリッジ >(8KB 以上） 発充中 OPS-2014G  ¥4, 800 く ロム •力ートリ ツジ〉 （8KB 以上） 発売中  (OPS-2016G  V 4,800 く ロム •力ートリ ツジ〉 （8KB 以上） 発充中 

キュート •チックが た t へんだ/做 ゾル よ、 突 走れ. グ山 あり、 

川 あり、 谷 IRJ あり、 幾多の 細 文 破して …… ああ. ボ靖 らしき か 

な、 太 占の 恋の 物 ポ。 全米で ミ！； オン. セ ラーを 記録し、 ゲーム. 

オブ •ジ •イ ヤー (’ 83) 受 贫 な ど 数々 の 貧に 輝 く、 コミカル •アク 
ション •ゲームの; [feM 「クエ スト j がつ いに バージョン 
で僵 .グ 
LICENSED  FROM  SYDNEY  DATAPRODUCTS. INC. 

MODIFICATIONS  MADE  BY  INTERPHASE  TECHNOLOGIES.INC 

180^^ 大敗 迎 / 本 U 閉庙 240 台大 開放 ガ 玉を はじく バネの 強 

さ、 玉 d 切に 当たる 角度、 出 玉 私 釘の スケール、 本物 以 1: の 迫 

力の 本格的 パチンコ •シミュレーション •ゲーム。 タイム. トラ 
イ アルと 打 止め 無しの 10^«J の 出 玉 数を 跤う 個数 トライアルの 2 
種類の ゲーム* 喋し めます。 

◎1985  TOSHIBA  EMI/JPM 

©1984  BY  SYDNEY  DEVELOPMENT  CORPORATION 
C  l 985  BY  INTERPHASE  TECHNOLOGIES  INC. 

■お 刖 い 合わせは： 東 之 EM 1 株式会社 • 本社 003-587-9145/ 東京 支 佐 003-844-7425/阅 來夂店〇03- 
843-3751/ 横 浜  ̂ MiO045-314-1941 人阪 支仍〇06-376-4961/ 名  MUtt052-221-8226/  岡 支店 0092 

-713-1251/ 仙 台 支)? itt02*22-27-8211/ 広岛 友仿〇〇82-264-0245/ 札 WJtW»011-241-3713 

■お求めは： 令 ㈤の打 名 iliiUli ••パ ゾ コン 保 門 AU* 办店 • レコード 诺で どうぞ。 

うれし、^ & •し、 あの 「•ボ 人 将棋 」が「¥ 人 マース J の 名で CS3 

バージョンで 初 分 場// 対戦 HI 手と 正商 公平な 沲判を コン ビュー タ 
がかた がわり。 敵 平の 駒は 伏せられて I 、るので、 どの 駒が 何で M か 
利 別で きず、 駒の# A き や W 地 戦の 結 恥 こよって、 敵 ♦の 神 類と 布陣 

を 説み 取りながら 攻略す る 本格的な1 略 シミュレーション •ゲームです 

01985  COSMO 

東芝  E  M  I  の パソコン  ソフト 



マジ カノ レズ' ウ 
ストラット フォード •コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 15  »〇488(85)5222( 代表） 

h- 

「アウ ト ロイド」 スぺシ 切 

■技々 の 我 器と/^: $ 身 i す赛 

XX  心  "；i|l! 
■，一八} U ンク 卜、 フライ^ 

つて、 はさら に パーり 

■ス キャ: W — ドに よる レ 仙 ター4: 
巧#、# te、 探知機 載/ 

カ セッ ト テ— への テ ー 

■フルグラ フィック 4 方向 スク □一  J 

1 る 离速ゲ 两ム / 

CS3 カ セ1:^ 、ブ い.. • 

；| 
 - 

ティ スク - n-  d  >：;c：5y80C 

■r；  ノ  {7 卜#. シャープ ィネ クド^^ 卜 外では $ 

- セット テー矽 ‘ - - 定価 4 ，80C 

_ .ii：  … J| 

… *  #  一定® 〇〇円 
-プ ィ； クト 、ラ ぜ 用 卜 外で1 3 - ’  定価 4 00 

38  S€f ■RESl 

esoai 

レ 5 チェック 

レ，# ス; r ッ: 
1 ；；i  j；;j|ji：  |!：!|：|| 
プユ ニット、 再の 装着 

ヨン ァ抄 プ 出 

讀 
(レ。 オール 

1]!^；  J|  W 

i: 定価 4, 800# 

•: i 信販 売を ご 利用な さる 場合は、 ブ □グラム 名 •機種 •住所 •氏名 •生年月日 •職業 •電話番号を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券を 同封して、 現金書留で 上記 ストラット フォード •  , 

ニノ ピュー ター センター 株式会社 通信販売 MX  4 係まで ご注文く ださい 郵送料は 不要です 肩 当社 ソフトウェア 総合 カタログを ご 希望の 方は、 住所 •氏名 •生年月日 •ご 使用 機種. ァゥト G ィト 

鼉藥 •電話番号を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 240円 分の 切手を 同封して、 上記 ストラッ トフ ォード. コンピュータ-センタ-株式会社 カタログ MX4 係まで ご 請求く ださい。  MSX マガジン 

スタッフ 蓐 集中！  ♦関 発 部/システムエンジニア、 ブロ グラマー •営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ •企画 部/グラフィックデザイナー、 編集 スタッフ (詳細 (嫌 話で お 問合せ 下さい） 
4 
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f  ̂  一  Utarkl  of  Technolow  — ► — _ ' 

[J^Tecno  Soft  馬 囍 テク ノソフ 
〒857 佐 世 保 市 福 石 町 

TEL  0956  33 

通 馆貽充 を ご 希望の 方は, 現金 宿 

当社へ お申し込み 下さい. 

2|M 

楽し ぐって、 かわいい キヤ ラク ターが だ < さん 登場す 
I るゾ。 食べ物の 中には 凿 入り も あるので 気をつけよ ラ <? 

只 0 ル f 力ートリ ツジ 版 ¥5, 800 

FM-77AV  3.5” ディスク 版  ¥6, 900 
ズ 7 シリーズ  5” ディスク 販 ¥6, 900 

PC-8801mkl SR/TR/FR/MR  5” ディスク 版 ¥¢900 
PC- 8801 /mkl  5” ディスク 版  ¥6,900 

*PC-880Vmk 1 用は、 PC-8801mk 重 SR/TR/FR/MR では 使用で きません。 

てん キッ
ク/ 

スター トし だら、 ます 左へ 

進む。 宝箱が あるので、 け 
つて 確実に 中身を 取ろう。 

最初の 分かれ道は 直進し、 次 
の 分かれ道 はいつ だん 通りす ぎ 

てから 再び もどり、 右上へ 進む。 する 

とまた 宝箱が あ1 0、 それが 巻物 だ。 

書物の 瓶の マップ 

B332g^ng}A 

w- 
>1 アニマル 

ウ オー ズ 
「ォオ カ ミ 伯爵」 に、 村人を 全員 連 

れ 去られた、 動物 村。 

そこへ 通りかかった 「ばってん タヌ 

キ J は、 この 村を 救おうと 立ち上がっ 
た 。 

悪の 魔術を 使う ダースべー ダー,1 "才 
才カ ミ 伯爵 J。 対する は、 空手 着の 熱血 

漢 ルーク. 「ばってん タヌキ J  • スカイ 

ウォーカー 0 

はたして、 この アニマル •ウォー ズ 

どちらに 軍配が 上 力 < る ことか。 

I ワン •▽ン 
I^T 

「ばってん タ ヌキ」 は、 九州は 長 崎 

生まれの 日本 男児。 飛び道具 なんて 使 

わずに、 素手で 敵に 挑んで いく。 しか 

も、 味方が いないから、 ひとりの 軍隊、 

ワン. マン. アーミー というわけだ。 

とくい ヮ ザは、 ばってん けり、 ばっ 

てん 突き、 ばってん 跳び、 ばってんよ 

けの 4 つ。 

これらを 駆使して、 才 才カ ミ 伯爵を 

倒せ！ 

でも、 ウワサ では、 この 才 才カ ミ 伯 

爵を 陰で 操る 悪霊が いると か。 ホン ト 

かどう かは、 キミが 確かめて くれ。 

^ これが ゲ ー 厶の こつ だ/ 

襲って くる 動物たち は、 ジャンプし 

ながら 移動しつつ、 けりで やっつけよ 

ぅ。 経験 値が 上がり'  得点 も 増える 0 

強敵の 「くま J も、 跳びけ りなら や 
っつ けられ そうだ。 

道路に 落ちて いる 食べ物は、 「オレン 
ジ 」、「 ドーナツ」、 「ブ ドウ J 以外なら 食 

ベて いい。 生命力が 増える ぞ。 

も 八 イス コア 
テクニック 

まず、 宝箱は 必ずけ っ 

て 開け、 中の 物を 取る こ 

と。 特! こ 巻物は 自分の い 
る 位置が わかる ので、 最 

初に 取る ようにし よう。 

そして、 少しく ふうした 攻擊 をし よ 

たとえば、 ジャンプしながら 進んで 

いると きに 急に 向きを 変え、 後ろ向き 

で攻擊 する。 （MSX 版の み 有効） 

ま たは 、進まないで ジャン プし 続け、 

タイミング よくけり を 出す。 

その他、 効率の 良い 攻擊を 考えて、 
試して みよう。 

なお、 敵 キャ 

ラク ターの 中に 
は、 生命力を 補 

給して くれる 味 
方が 二 匹い る c 
ヒントは、 ど 

ちら も わりり と 

のんびり している ことかな。 もう、 わ 
かった よね。 

それじゃ あ、 キミの 健闘を 祈る。 「フ オースが ともに あらん ことを J 

(くろがね ゆう） 



シ リーズ 全編に 流 it る 壮大な SF  ロ マン 

ぼ NEQ 3: ン ヒュ^ 

地下 研究所には、 究極の コン 匕 ュータ 、'セー タ 900 (T か 凄; かけた ま ま 浅され ていた 

人み は 殺人 ロ ボン トからの 攻拏 にお •びえ なから、 修理を 琦 けた .•.料 字 も 文化 も 発達し 

平和と 幸福につつ まれて いた 地球 か、 なせ こん な 状態 になって しまった のか 人類は 本 

当に このまま； 成んで しまう のか.… 人々 は、 最後に その 答えた けても、、 セー タ 公〇〇〇" から 

聞きた したかった  存亡の 可能性 もたく 1 して…  ， 

§暦3109 年 現在 地球上の 給 人口は 325 人 人類の ほ とん どは、 こ 

: 100 年の 間洋 発生し た 原因不明の 核戦争、 狂気に よ る 殺人の 多発、 

i 事 目的に 作 れ たは t の 各*: 重防衝 ロ ホ. ノ トの 反乱な ど (こより、 命. 

himiiti m m 
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■i¥5,800_MS-l 
r^l 丄 マイク a ソフト 社の® 樗 てす 

C  1985  ANABASIS  INVESTMENTS  N  V. 

TM  OWNED  8Y  CAFJO し GO  S&lES.  NC 

AND  し SED  B 丫  PACK.- IN -VIDEO  JMDER  AUTHOnlZATlOT, 
- 企画 •開発 •発 壳兀 

y  'X  PACK  IN- VIDEO  CO.. LTD. 

株メ 8 ッタ -YU •ヒテ オ 
亍 ，防  f  京 n?’ 於， や  S  3\5T^  '673^B 

— J レ プレイン クゲ 

▼卜】 r  ▲▲し べ4剛 

カー ト u ツジ 版 

ROM 使用） 

2 卜1 J カー タイプ •シヨ イス テイ ック  ■! 人 田 

S キー ポー ト 対応  1 
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きみは 才-トバイ レ- サ- だ。 自分の マ; 遂 
もち 論の こと、 ギアチェンジ やブ レ- キ^^?^^^^^ 

つちぎ ろう。 コースは 5 つの ステージに 分かれて いる。 サ ーキッ ト 蜂 シー サイ ド蛉モ ニュメ 
ント バレー 岭シ テイ ナイ ト ■►サ ーキツ トの 順に クリア すれば 栄光の ゴール だ。 

サーキット シーサイド  モニュメント バレー  シティ ナイト 

安心して 遘ぺる PONYCA の ソフト 充実した 内容と 良 心的 偭 格が ポニ カの 顥で t； 

株式会社 一 
〒U)2  •京* 千代 田 区 九 《 北 4 -卜 3 日本 ビルデ ザング TEL03- 265-6377 

販売元/ 株式会社 ポ ニー •キヤ ニ オン 販売  卒し 榥 支店 了£し01卜51卜5151 翬京支 JSTEL  03-265-8241  大阪支 JSTEL  06-54 1-1601  * 岡 支店 TEL092-75 卜 9631 
〒102 東京 《 千代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-824J  仙 台 支店 TEL02Z2-6 卜 1741  名 古* 支店 TEl052-322-40(H  広 島 支店 TEL082-243-2915  ニッ バン ポ ニー TEL  03-667-374? 
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グラフィック、 サウンド、 ゲ 

一厶性 どれを とっても MSX 

最高の シュー ティ ング ゲーム。 

君は 愛機 ザナックを 操作して、 

敵 機械化 軍団 ボフ ォースの 中 

核 ベース ”ア ルクス" を 発見 
し、 破壊す る こと だ 0 中核べ 

ース ”ア ルクス〃 は 亜 空間に 

あり、 ある 手順を/ 3、 まない と 

行く 事は できない。 さらに、 

ある レベルまで パワー アッ ブ 
しないと、 亜 空間では 活動で 

吉な いの だ。 

ザナック 

A： 
I  (人工 •知 ii«Ki 

t 纖駟 
^14  m. 

®CS3 解説 窨付  R 4905093 ¥4.900 

<8  KB 以上の RAM で 作動し ます〉 

近日 発売 

糸 

: 



辱 CS3 解説 害 付 R 4905094 ¥4.900<8KB 以上の RAM で 作動し ます > 

裂 作/ボニー コンピュータ デザイン/システム ソフト 

ムウ ー、 なかなか やるな； 

HWHI 

.  •• 五目並べを 正式な 競技と したの が 連珠です。 誰もが 簡単に 
遊べる が、 パソコンに 勝つ のは なかなか 難しいで すよ。 

連珠 
辱 CS3 解説 軎付  R 4805074 ¥4.800  OPC-6001  K 3505074 ¥3.500 

: コンピュータ デザイン/小 原 光隆 製作/ボニー 

)0 編 卜 

特長 圇 レベル 選択 & 役の 自 動 判定 

圈 ゲーム 結果の 再現と 記録 

圇 ハンディ 戦 可能な お じゃま 犬 モード 

_ 友 だち と 対局で きる 二人 モ ー ド 

パソコン 界に 最強 オセロ 登場/ 〈日本 オセロ 連盟 公認〉 

BS|I^9 ズ/厂 、'す'^.. ッ广ゾ — ノ  W 

••M9  vwMuuo  oniemnL 

I  fl9»VV%  篇  fiM? 餐 魯99^  nv  IHIMV  IMI 

: 麼 

オセロ @IC23 解説書 付  R 4905089  ¥4.900 
， 8 KB 以上の RAM て •作動し ます， 

推理す る 楽し さ、 サラブレッドの 美し さを 満喫/ 

參加 できる プ レ- ヤ-は 1 〜 8 人、 競馬 入門 用に 最適です。 

@ICS3 解説 害 付  R49D5092¥  4.900 
8  KB 以上の RAM で 作動し ます》 
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世の中、 ま す 
ザ •リンクス 誕生。 
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THERMS  = 募 1 

日本 孔 ネ ッ ト 株式会社  ザ •リンクスの 詳しい 資料を さしあげます ^ ご 希 a の 方は^ ハ ガキに 住所 •氏名. 年令 •職業. 電話番号を 

本社:〒 604 京藝 市中 京 区 烏 丸 通獅 池 下 ル リクルート ビル 8F  ご 記入の 上. 右 K の 資料 tt 求 券を 貼って お 申込みく ださ t 

T£L(075)2”-3441( 大代） FAX(075)221-1666  ^3 1 ム マイクロ ソフト 社の 商標です。 

># 
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クインシーが 子供の 脚を こめ FM オー ト •アレンジ ヤーが あったら、 きっと 
夜の 目 も 囅 ず 操作を 楽しんだ だろ 3。 何故って、 今鑛 がぞぅ だから 

〈自動 漢奏 ブロ グラム〉 全 8 バー トを、 同時に 自動 演奏させる こど ふできる ソフトウェア。 シー | ケン サー とじ T の 機能 も 核 群。  
/ 

<2Ways  Input》 ミュージック マキ マ ボードを 使った、 /レ タイム • 

レ コーテ インク： 楽譜での エデ < ットが 可能。 ヽ〜: \  / 

〈人工知能 による 革命〉 コード 進行に 従い、 オート ハーモナイズ や _隨 ぜ…士 _ 
メント （伴奏) が 可能。 オー ト ハーモナイズは、 入力 

ォー ト •アカン パ 

した メロ デ r 一を トッ フンー トと じ T、 自動的に 3 声の ハーモニーを 作ります オー ト •アカン パ ニ メント I 

は、 バッキング や ベースの パターンを 入力す ると、 コードに 従い 伴奏を 作ります： 

(As  You  Like〉 バッキング や アルペジオの パターン 、ベース •ハタ- 1 
ン 全てが 思い通り。 

〈クォンタイズで Record  i  ng も ラク ラク〉 ミュージック •キーボードて 
mm の 演奏を、 指定した 音符で 録れ るので、 初級 者だづ c 出来上がりは ブロ 並 | 

I 〈ヴ オリ:！」 ム^/ も おまかせ! >8 ノ 

一 卜 それぞれの ヴォリューム 、い r の アウ ト 指定 プレイの パー ト 別 ひ 全 

_ ての バランスが 思いのまま。 

〈 限りなく 生 音に 近ぐ コンピュータ ならではの 音色〉 ザ^が 開発した F M 音 | 
J 源を 使用。 94 音色 (最大) からの 選択が 自由自在  _  _ 

<FM ミュージック •コン ボーザ ーと コンパチブル) FM オー ト •アレ' ャーで 作った 演奏 データ〆 FM ミ 

ュー ジック •コンポーザー でも プレイす る ことができます。  ヽ\  // 
(Computer  Music  Collection シリーズ (データ 集) で プロが イン プ、: /S した 音楽 も 楽しめる!》 

K 
例〉 

マルチ パー パス シー ト 
(MPS-02)  ¥2.000 

MUSIC  PAD は MSX 
MSX2 用の 多 目 

的 入力装置です 
II 2 の スイッチ 部 

に コマンドが 自由 

I に 設定で きる の 

ノ で、 コンピュータ 本 

〆 体の キ ー ボ ー ドでの 
面倒な 操作が なくなり 

ます。 スイッチ 部の シー トは 交 

- ジック •パッド (MMP-01) 

FM 才 一 ト アレンジ ヤー シー ト (MPS-01 ) 

換 できる ので、 いろいろな ソフトに 対応す る ことが で 

きます >  例えば 別売の 「FM オー ト アレンジ ヤー シート j 

に 交換 すれば、 FM オート アレンジ ヤーの 操作が より 

簡単になります。 FM オート アレンジ ヤーの 操作に 

必要な 命令 全てが、 モード 別に 色分けして あ 
るので 目的の スイッチが 一目で わかり ま す>  ま 

た 別売の マルチ パー パス シートを 自作の ソ 
フトに 合わせて デザイン すれば、 君 だけの 才 

リ ジナル •システムが 組めます C 

M AMAHA  MUSIC  SOFT 
LINE  UP 

d ¥2.401 ¥2.4D 

■ 

コンピュータ *5 ュージ ック •コレクション 

Vol.l 月の 光 . Vol.2 スウ イー ト メモ 

Vol.3 素顔の ままで- 

Vol.4 ビートルズ， Vol.5 ビーター と 尹 . . . . ^ 

Vol.6 スク リー/. .  c . 
COMPU/ER  Ml  1C?  WORKSHOP 

I.  KE^OARD  C  RQ  MASTER ••… ¥61" 8.  KEyBOARD  CHOF  ^OORSSION  I . ¥6.50 
3.  GUITAR  CHOF  MASTER . ¥8.5(1 
FM  VO^ 
1.  FM 

2.  FM 

DIGITAL  SOUND 
1.  DX7  PLAYING 

2.  DX7  VOICING  TECHI 

IDEO) 

V ¥9.80( 

UE ..… \ ¥9.8QO_ DX7  VOICE  ROM 
101. KEYBOARD.  PLUCK  S  TUN 

PERCUSSION  GROUP 

I0E.  WIND  INSTRUMENT  GROUP- ‘  SUSTAIN  GROUP . 

PERCUSSION  GROUP . ¥8.50( 

ゝ SOUND  EFFECT  GROUP . ¥B.50t 
ioi  Synthesizer  group . ¥8.500 

. ¥8.50D 

=CIAL  SELECTION 

BRISTOW* 

ハン ドライ テ f ング 感覚で コン ヒュー タ • グラフ ィ ックを 楽 しむ ことが 

できます- 特に 開発 ッールと じ T も 目を 見張る 活 苺ぶ リ5 下の 絵 

は、 ポールが 飛んで 来て. 壁に ぶつかり、 転がって 行く という 簡単 

な アニメーション なのです が、 実に リアルに できて いま す。 描いた 

絵を、 マイクロ •フロッピー •ディスクに 記憶 させ * その 絵で 作った も 

のです デ f スク への セーブを、 MSX ディスク •ベーシックの VRAM 

セーブと 同じ データ •フォーマット とじ "C いますから、 描いた 絵を グ 

ラフィック •アー チ スト ROM カートリッジ 

を 外した 状態で も 画面に 出したり、 ベ 

ー シックで 描いた 絵を ロードし、 描き 加 

えたり もで き、 開発 ツールと じ T 使用で グラフ イツ ク •ア- テイスト 

DATA  BANK 
)8  SOUND  EFFET …… ¥3.1 

C  S  PERCUSSION … "…¥3.1 ) INSTRUMENT . ¥3.600 

SPECIAL  SELECTION  *DAVID  BRIS¬ 
TOW*  この VOICE  ROM  l07(JDavid 

Bristow の パーソナル •ヴァージョンです 

David  Bristow は、 ヤマハ DX シンセ サイ 

ザー •シリーズの プリセット 音色 制作 スタ 

ッフの 一人と U：、 高い 評価を 得て いま 

す その 彼の 最近 作から、 個性 あふれる 

64 音色を セレクトし ました 。 その ハイ レべ 
ルな センスには 圧倒され る ほどです. 

DX7 音色 ライブラリ ーとして ご 活用 下さ 

DX100/87\VOICE  I 301.  INSTR^ 

302.  S 

S  SOUNS 

¥2.400 

¥2.400 

RX15  RHYTI 
1.  ROCK 
8.  ROCK 
3.  SWING  8  SHI 

RX11  RHYTHM 

1

0

1

.

 

 

ROCK  
VOI.I- 

102.  ROCK  VoL2 - 
103.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l  - 

二， 

¥8.800 

¥?.800 

GAR-01  ¥7.800 (VRC-107)  ¥8.500 

RX81  RHYTHM  DATA  BANK 

201.  ROCK  Vol.l . 

202.  ROCK  Vol.2. . 

••¥2.400 1 

••¥?.400J 

®  YAMAHA  MUSIC  FOUNDATION 
詳しい 資料の ご 請求は、〒 1 53 東京都 目 黒 区 下目 黑 3 丁目 24-22 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 開発 プロジェクトまで。 003-7 1 9-31 01 代 



★定価  TAPE 版 ¥5,800、RAM32k) 

ホース テック 株式 金 社 

PL40THTEC  ^ 
当社 製品の 間 発 スタッフを 求めて います また 未発表 ソフトの 祷 込み も歡迎 

ユーサ ー W 用 ホットライン 投* 製品に ついての お 問合せは (03)407-4230, 



オフロード •レースが カードに なった/ 
レー シング •フアン もまっ 青。 かつてない、 新 感覚の ドライブ ゲ 

ームが 登場した 0 胸の すく ジャンプ/ リアルな スピン/息 もつ か 

せぬ デッドヒート/なん とこの 興奮が、 一枚の BEE  CARD に。 

ポケットから 取り出せば、 もう キミは オフロード •レーサー 0 

腕に 自慢の キミの ドライビング •テクニックが、 いま 試される。 

ハドソンの 商品 ば 全国 有名 デパート および パソコン ショップで お求めく ださい。 

本社 •ハドソン 札榥斤 062 札 幌市豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 H8 ハドソン ビル PHONE:  01 卜 84 卜 4622 営業所/東北 •金 沢 •東京 •名 古屋 •大阪 •広 島 •福 岡 •沖縄 



ブモ エブ ユー 

ー トリ 

汐印 打 
クス 

ン G “ィ乃フ… 

C  G 

さあ H8Q*
 

Human  Electronics  Communication を 追求す る 

* 式 金 社 日本 エレクトロニクス 
〒1〇7 東京都 港 区 南 育 山 7-3-6 南 育 山 第 22 大京 ビル 

003(486)4181  肋 

ズ爱 営業所 〒55 呔阪市 西 区 南 堀江 2- 1  - 16 第 4 川辺 ビル 703 
006(532)7238 

•資料の ご 請求は ハ ガキに 資料 ft 求 券を 添付 U 住所、 氏名、 

年令、 職業を K 入の 上、 本社 システム 事業部まで。 

-クは マイク □ソフト 社の 商標です 

.間 と コンピュータの 調和を めざす 

欲 キ y 

音％ _ 人間の 君に/ MSX が スペアナ や オシログラフに 大変 

身。 シンセ フアン、 オーデ イオ マニアに 贈 

る ドキド キカ ー ト リッジ。 サウンド や ノイズ 

も 作れる ミニ シンセ 機能 内蔵： 

r^i オーディオ • ビジュアル. カートリッジ 身 

VC-10 

HpG 派の 者に./ 
^ •原色 1 6 色# 中間色 1 20 色 

秦 ロビー、 ミラー 効果、 ルー 
ぺ匆果 、パレット (塗替 機能） 

•スクロール 機能 

MS-10R  C23  RAM16K 

MSX マウス +  17^1 グラフィック ソフト 「チーズ」 （ROM 版） VI 6,800 

i ゲ-ム 派の 君に, 
自 分で 描 いた 絵で ノ ヽ  •ズ ルが 組める。 
自作 思考 型 ゲームの 決定版。 

r^i マウス/ キーボード 対応 ゲーム ソフト 

ジグ ソー •パズル 

CS32 対応 ROM 版 グラフィック •ソフトく RC-30〉 ¥6,800 
/RAM-128K  メイン RAM.64K  MSX マウス キーボード 対応 

•  512X212 ド \ 卜 のビッ トマ ッフ グラフィック 

モードを サポート >512 色 中 16 色が 自由に 選 

:= ♦拡大、 縮小}^ 転、 回転、 コピー 參ミ & 
一 効果、 アンドゥ 機能 參 豊富な スプレー、 

スクリーントーン  / 

Hi 派の 君に 
PE ◦で 遊ぼう 
パー •イ ン ポーズ/ 

i カートリッジ ボン/で 君の ビデオに 絵が 

かける。 憧れの スーパー •イン ポーズに 

グラフ ィもク ソフトが ついて この 価格。 

0 :4ス ー バー •インポ ー ズ •力 ー トリ ツジ 

I SI-10 ivis x マウス/キー ポー ド 対応 

グラフィック 例 

CHp^H  . 

グラフィック 例 

■  J&P 渋 谷 店 「春の ソフト フェア ’86』 （3 月 21 日- 
5 月 5 日） にて CHEESE2 の デモンストレーション 
を 行ない ま t； ご 来場を お待ち じ C おります 



0  0  // 
エ  1^7 イ •エーの 新 シリー ス 3 月下 旬刊 行 開始/ 
定評 ある ロングセラー 「ザ •商社 」「 ザ •銀行 j で おなじみの エ厶 •アイ • 

エーの 情報 コミ ッ クスが、 強力 新刊 3 点を 加えて 新 シリ ーズ にな ります。 

新 シリーズは “ マン ガの 手法を 取り入れた まったく 新しい 書籍” とい 
ラス タイルを さらに 発展 させ、 情報化社会と いわれる 現代を 知る 知的 

情報を 満載した ① 一流の コミック 作家に よる 作画㊣ 分かりやすく まとめ 

られた 密度の 濃い 情報 ③ アドベンチャー • ゲーム 的 要素を 取り入れた 娯 

楽 性、 の 三拍子 揃った 話題の 画期的 シリーズです。 

ザ •商社 
すが やみつる 

作/画 

好評の ロングセラーの 新装 版です。 情報 コ 

ミックスの 第一人者 すが やみつる が、 長期 

にわた る 取材を 生かし、 商社の 全てを 描い 

た 書と して、 週刊 ポスト、 週刊 現代、 BOX 

等 マスコミ 各方 面で も 話題を 呼んだ もので 

す。 マン ガ としての おもしろさ、 濃密な 情 

報、 アド ベンチ ヤー ゲー厶 的な スリルと、 

こ の 新 シリ ーズの 全てが こ こに あリ ます。 

商社 就職 希望者の ための 最適な ガイ ドと し 

て、 常に 話題 作た リ うる、 エ厶 •アイ •エ 

一 自信の 書です。 

ザ •銀行 すが やみつる 
作/画 

『ザ • 商社 j に 続く、 すが やみつる の 情報 コ 

ミックス 第二 弾の 新装 版/ 銀行とは、 ど 

んな 仕組みで、 どんな 仕事を している のか 

? 本書は、 外側からは 分か リ にくい 銀行 

の 実態を、 豊富な 経済 情報を まじえて 紹介 

し、 実際の 銀行 マンに なリ きった 読者が、 

ア ド ベン チヤー を 楽しみながら 知識を 身に 

つけて いく ユニークな 入門 書です。 この 春、 

社会人と なる 新人 サラリーマン、 そろそろ 

就職を 考える 学生に とって、 格好の 教養 書 

となる コミック 話題 作。 

ザ •結婚 
宮本昌 孝 •原作 

梅 原 敏 •画 これは 全ての 女性に 贈る、 女性の ための 結 

婚 情報 コミックスです。 ア ド ベンチ ヤー ゲ : 

一厶 形式に よリ、 読者は 恋愛 •結婚に 関す 

る さまざまな 出来事を 主人公と して 疑似 体 

験で きます。 幸福な 結婚に 終わる か、 ある 

いは 理想の 相手が 見つからず 一生 独身で 過 

すか、 それは 読者 自身の 判断に ゆだねられ 

ています。 ，結婚と いう 人生 最大の イベント 

を テーマに した 本書は、 単なる ラ ブス トリ 

一では なく、 異色の レ デ イス •コミックと 

しても 楽しめます。 

実戦! パソコン通信 
すが やみつる 

作/画 

いま 最も 新し い 情報源と いわれる パソコ ン 通信 ネ ッ トワー ク のす 

ベて が、 この 一冊で わか リ ます。 「こんにちは マイコン」 の 著者と 

しても 知られる すが やみつる が、 実際に 自ら 体験した パソコン 通 

信の おもしろさを、 マン ガで わか リ やすく 語って くれます。 パソ 

コンを 持っ ていなくても、 これを 読めば、 パソコン通信 に関する 

「事情 通」 になっ てし まえます。 時代の 最先端を 追体験で きる、 か 

つこう の バソコ ン 通信 入門 書 といえるで しよう。 

吉森 みき男 •画 矢 倉久泰 •原作 
いじめは、 なくなる 
今、 学校で 最大の 難問と 言われる“ いじめ”。 新聞 や テレビは、 教 
師の 体罰 やゆがん だ 競争な ど 根の 深い 構造を 指摘して いますが、 

どう も 子ども 自 身の 立場で 考え、 子どもたち に 具体的な 解決策を 

与える 視点が 欠けて いるよう です。 こ の 本は 漫画 という 子どもに 

親しまれた 形を 利用して、 どうしたら“ いじめ’’ がなくなる かを 親 
切に 解き明かして いきます。 原作は 教育 問題に 定評 ある 毎日 新聞 

社の 編集 委員。 画は“ 元気の 出る” 漫画で 有名な 吉森 氏です。 



csa 挑戦! 実用 ソフト 
ソフト プレス 編集部 著 A5 判 

定価 1,200円 (送料 250 円) 

「MSX で 実用したい」 とする ユーザーの 願いを ここに 実現!！  MSX はオモ チャ だ、 との 不当な 声に 敢えて 逆らいました。 

「実用とは 何ぞ や.？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カ セツ ト だけの 基本 システムから プリンタ •ディスク 対応まで、 

システムの 拡張に 即じた 章 構成 〇  — H 表 作成、 グラフ 化 株式 チャート、 ワープロ、 データベース などの ビジネス 向け、 

ローン 計 良 パターン エディタ、 ハードコピー （白黒 •カラー） などの 個人 向け、 バリア ブル リス ト、 クロス リ ファレ 

ンス などの プログラマ 向けと、 内容 も 多彩。 

_  BASIC ゲーム 集 〇]  定価 1,500円 （送料 250 円） 
BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲーム 1 5^ を 掲載 0 遊びながら BASIC を マスター する ことができます。 ①ホー 

ル. パニック ② モンスター. ビル デイ ング③ 5 — ダイス ④ バイオリズム ⑤厶 ーン. ラン デイ ング⑥ デス • スキー ⑦^毎 

戰⑧ 山火事 シ ミュレーシヨ ン⑨ メイズ •アウ ト⑩ ルーレッ ト⑪ タイ リング • パズル®#^ 弱® カブ® スパイ ダーレス 

キュー® ピアノの おけい こ 

テ ーフ版 「BASIC ゲーム 集」 [〇、 |2、 Sk 好評 発売中 (各 定価 3,000 円、 送料 350 円） 

_  BASIC ゲーム 集圄 

A  5 判 

定価 1,500円 (送料 250 円) 

大 好評 BASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 12 本の ゲームを 収録し ました。 また、 BASIC を 扱う 上で 「エラー」 は 付き ものです 

が、 本書では エラー対策に ついても 詳しく 解説し ました。 ① スーパー 光線 砲迎擎 部隊② 宇宙人が 降って くる 日③ すべ一 

す  •く  らん ば一④ ちんち ろ 遊び 5 ストン • ボール ⑥ザ • コンパート. ポーカー ⑦ 超能カ モンキー VS ゴロ ツキ 虫⑧ イン 

ベリ アンく ずし ⑨ スネーク •ハンター 神 HOLE  DOWN コ ニコ 風船は 圧死の 運命 ド拜宙 要塞 Z  1 007 爆破 作戦 

CS3BASIC ゲーム 集 圆 打っ 

を 入 

A  5 料 

定価 1,500円 (送料 250 円) 

て ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ'  期待の BASIC ゲーム 集 第 3 弾。 「リス ト 入力 術」 と 題して、 掲載され た BASIC リスト 

入力す る 時の 便利な 方法を 解説し ました。 ① ジョギングの 邪魔は しないで:?) GO!  GO!  SLOT ③! 眩の 道は Heavyd 恐^ 

刀 立体 迷路^ わんぱく ネコち ゃん 大 奮闘が ああ 青春 ァメフ ト 野郎 T3 目 並べ 本因坊 戦 8 霍子式 ハノイの 塔⑨ ジェット. 

ヘリ 空中戦 《珍3 次元 エレ ガン ト. スカッシュ®) ブラック • ジャック (RANTED!! 馬 泥棒® ポクは クレーン 操縦士 14: ソ 

づ ティ ア 遊び⑮ 恋と バイ オリ ズ厶 相性 診断 

マシン 語 入門 (翻 編）  定価 1,800円 (送料 250 円） 
MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎知識から マシン 語プ ログ ラ 

ムの 実際までを、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解説。 また、 プログラムを 

マる ための ツールで ある モニタ •アセンブラに ついても 説明し、 その 全 リス ト 

を 公開。 さらに、 付録と して、 MSX マシンの キャラクタ •コード 表、 Z80 イン 

スト ラ クシ ョン ー覧表、 マシン 語 ニモニック 対応 表な どを 掲載し ました。 内容 

: マシン 語の ための 予備知識 基礎知識 Z80A の マシン 語 命令 モニタ •ア 

でン ブラ /マシ ン語プ ログ ラ ムの 作成 方法 

マシン 語 入門 (応用 編）  定価 1.8011円 (送料 250 円） 
フ シン 語 ゲーム 作りに 必要な ハー ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲーム 制作の ポ 

ノン トを 画面 表示、 サウンドを 中心に、 サンプル •ブロ グラムと 図表を 多用し 

一徹 底 解説。 グラフィック •エディタ、 サウンド. コンパイラ 等の ツール も 掲載,: 
また、 MSX の 音声 合成 （MSX がし ゃべ る！） も 紹介し ました 内容： マシン 語 

による ゲーム 作り /  MSX の グラフ ィッ ク 機能を 使いこなす VDP(TMS99I8A) 

•つ 使い かた一/ MSX のサ ウン ド 機能を 使いこなす PSG(AY-3-98IO) の 使い か 

た一/ キー入力/ランダム •テクニック 

渡 辺 卓 也 .s 口 賢 治 共著 日5 判 

IuVaI T  ノノ mAHI 実 定価 I 扇 円 (送料 250 円） 

7 シン 語の 予彳蒲 知識を 得、 実際に プロ グラミ ング にかかろう という 人の ための 

ハンドブック。 初心者が 陥り やすい プログラミングの 落し穴を、 すべて フォロ 

一した 基本 テクニック 集です。 この 本を 読み終え た キミは、 MSX の マシン 語の 

ニキ スパートに なること でしょう r 内容： これ だけは 知って おこう/覚え てし 

5 おう マシン 語の 定石/基本 テクニックを まとめて みよう/ものにしよう 実践 

ニク ニック /つなげて しまおう BASIC と マシ ン 語/こんな こと もで きち ゃう ラ 

ン ダム • テクニック 

快速 マシン 語 ゲーム 集  定価 1.500円 (送料 250 円） 
7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リストを 公開。 掲載した ゲームは、 B 

ASIC で窨 かれた ものとは 違い、 ハードウ ェ アの 機能を 十二分に 引き 出した 高速 

ゲーム ばかりです。 また、 マシン 語 モニタの リス ト も 掲載し、 マシン 語プ ログ 

ラム •リス トの 打ち込み 方 も 詳しく 解説し ました。 収録した プログラム ： 丨 .フ 

ァイナ ル 麻雀、 2、 おてんばべ ッ キ ーの大 冒険 ③ロ ン サム •タンク 進擎 4 ヽ NYOROLS 

5 ジャン ビング •ラビ ッ ト⑥ アド ベン •チュー 太⑦ ジグ ソー セット 

㈣ ビ ギナ—  ズ八ン ド ブック  定価 980円 (送料 200 円） 
取り扱い説明書 も、 マニュアル も、 入門 書を 読んでも よく わからない 「バソコ 

ン 用語の あれこれ」 を イラストを まじえて やさしく 解説 oMSX の 初歩 的な 操作 

ポイント や 各種の トラブル 対策から、 学習の コツ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 

よ り 効果的な 活用 法、 パソコン に関する 知恵 • 知識 • 用語までを 多彩に 紹介し 

ました。 また、 資料 編には、 エラーが 出た 時の チェック ポイント、 機種 別 索引、 

メモリ •マップ、 キャラクタ •.コード 表な どを 掲載 „ ビギナーに とって 貴重な 

情報を 満載した 本窨 を、 _ぜ ひ一 お 手元に どうぞ。 _ 

ウイザード リイ •モンスター ズ 好評 発売中 
マニュアル  定価 780円 
サー テック 社の 協力の もと、 Wizardry に 登場す るすべ ての モンスターを デー タ 

化 0 各 モンス ターごとに 守りの 堅さ、 攻擊 力、 その他 特有の エピソード などを 

紹介し ました。 Wizardry を 有利に 戦うた めには、 これらの データは 欠かせ ませ 

ん。 さらに 本書では、 全 モン スター を リアルな イラストで 図解。 ゲームを 進め 

る 上で、 イメージが いっそう 広がります。 日本では 訓 染みの ない 欧米の モンス 

ターに ついて 詳しく 解説した 本書は、 Wizardry 以外の フアン タ ジーゲー 厶 、フ 

アン タジー 小説 フアンに とっても 必見の 一冊と いえる でしよう。 

お求めは 最寄りの マイコン •ショップ、 書店へ、 または 郵送料を 添えて 下記へ お申し込み ください。 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 スリ ーI フ南 青山 ビル TEL(03)486-4500 ㈱エム •アイ •エー 



_cxmos 
魅力 満載、 新 ジャンル、 面白さと 奥の 深さが 合体 だ 

スクロール シュー ティング + リアルタイム ロール ブレイン グ アドベンチャー 

ROM 版 

¥5800 

突然 登場 ノ 

_omos 

プロ グ
ラ 

一 慕 集中
 .グ 

待望の リ アルタ イム ロール プレイン グ 乎 ーム の元租 

(MSX マガジン 61 年 2 月 号 掲載) 
株式 会ネ ご の;^ とだ コンピュ-夕- 〇〇3(770)1821(^) 
〒150 來 京都 渋 谷 K 桜ケ 氐29 — 24 秀和桜 ヶ丘 レジデンス 611 TEL.03(770)1821 

テープ 版 (32K)  ¥ 4800 好評 発売中 

ROM 版 (8  K )  ¥  5800 新発売。 
ゲーム 名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号を 明記の 上、 現金書留で お申し込み 下さい 

その 日のう ちに お送りし ます。  コスモスの 通信販売 システム （送料 無料 



プロフェッショナル 

1^1 
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速 

や 

麵 _ 
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麻雀の 忠実な シミュレーションに 基づいて 制作され た、 実戦 さながらの 臨場感。 そして、 か 

つてない 強さと 豊富な 機能。 あの 「フロ フェツ ショ ナル 麻雀」 が、 ついに MSX  ROM 版で 登 

場し だ。 君の 入カ スピードに 合わせて ゲームは 進行し、 点数は すべて 自動 計算 0 捨て 牌の 

様子 も わかりやすし \ スクロール 機能つ き、 対戦 相手の 実カ レベルは 3 段階に 変える ことが 
でき 高位 レベルでは 最強の 打ち 手が 君の 腕を 試して < れる〇 背景の 色 (4 色) が 選べ、 鮮明 

な 牌ち 美しい グラフ ィツ ク、 見やす い 漢字 表示。 さあ、 後には 引けない 実力 勝負。 誰も 容赦 
して くれない そ 。 

MSX 対応 メモリ 8K 以上 ROM カートリッジ 定価 6,800円 （送料 400 円） 

MSX2 対応 V  RAM128K  ROM カートリッジ 定価 6,800円 （送料 400 円）  © シャ ノアー ル 

P 琴 龙 米 太 東 
趨 •、‘ ふ 

'盅 忠^し . 
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■imHiMihMiMTTI 

ザ •キャッスル 
4 月 中旬 発売 予定 ¥5, 801 

メモリ 8k 以上の MSX で 遊べ ま1 

ROM カー トリ ッジ/ジョイ スティック 使用 • 

ASCII SOFTWARE 

恋する 王子の 100 の 冒険 

n  n  n  n  n  n 



マルガリータ 姫が グロ ッ ケン 城に 住む 魔王 メ フィス トに 連れ去られて しまいました. こ 

の 城は 6 色の トビ ラで 100 の 部屋に 分かれて おり， それを 開ける には トビ ラと 同じ 色 

の カギが 必要になります きみは お 姫様を 助ける ために パズル や 迷路を 解き， カギ 

を 集めて 魔王の 手下 達を 倒さなければ なりません. スムーズな 画面 表示と データ 

の 圧縮で MSX の 限界に 挑戦し ます 

〒107 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 第二 営業部 TE し (03)486-8080  株式会社 ア スキー 
籲 カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職 H 活番号 •商品名 •使 IH 機 補 名を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ド さい。 

100 万人の 王子 様へ！ アスキーからの 挑戦です 



»SCIIB=3  : 麵  1  か （〇  CH32 

あの ベス ト ナイン プ □野球が ついに MSX に 

新登場。 あなたが 監督に なって ペナ ント レース 
を 戦う， ブ □野球 ファン 待望の 本格的 シミ ュ 

レー シ ョン 野球 ゲームです。 

各 チームの ユニフォームち 鮮やかに、 代打 や 

代走， バンド や エンドラン， あなたの 作戦に よ 

って 選手が 投げて， 打って， 走ります。 セバ両 

|J ーグ 12 球団の 選手 データを 野手は 長打 力， 

選球眼, 守備 力, など, 投手は 球 速, コン ト □— 

ル, 球の キ レ, など 各 8 項目に わ だっ て データ 
^ 化して, 選手の 個性を 忠実に 再現し ました。 

試合の 結果， 選手の 成績を ディ スケッ ト 上に 

記録す る ことによ って， データ 管理 プ □グラ 

ム;^ ームの 勝敗, 打擊 部門 (打率, 打点, 三 

f 投手 部門の 成纘 (防御率， 勝, 敗, セー 
フ 他) を一 目 瞭然に 表示し ます。 その 結 

果， 単なる 一 試合の 勝負 だけで な < ，長 

期 的な 戦いで あるべ ナン ト レース や, 首 

や 最多 勝な どの 個人 タイ ト ルの 

屯 実現し まし だ。 

本格的 シ 5 ユレー シ ヨン 野球 ゲーム 

ベス トナず > 



驚異の テ ジタ イズ 面面/ 今エ 5 —が あなたに 譎 D かけ ま す> 

V-RAM128K の MSX2 マシンで 遊べます >3.5_2DD 定価 7, 800円 （送料 400 円)© エ画堂 スタジオ 

mt 

»  .  f  v 策# び 妙 ヂ冢篆  t 一,〆  #  卜 

コズミック ソル ジャ 
自由を 求める ソルジャーの 最終目的は、 サイ キック 能力を 開放 

する 処方 ファイルの 奪還 だ。 この ファイルは、 銀河 帝国の 陰謀 

により 封鎖され だもの。 ソルジャー はつれの 美人 アンド □イドと 

共に、 帝国 支配 下の 星 >7 を 捜査す る。 行 < 手に 立ち ふさがる 敵 

を 撃破し だり、 買収し 惰 報を 入手し だり、 まだ 数々 の 困難が 待 

ち 受けて いる。 MSX2 で 初の ディスク 版、 本格 □—ル フレイン 

ブ ゲームが、 この コズミック • ソルジャー なの だ。 

r-m 

い 4 ■•■■琴 r;T  ；pi^vi ~ n - 

:%% 

-1 

雀 
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••令 
i V-RAM128K の MSX2 マシンで 遊べます、 3. 5-2DD 定価 7,800円 （送料 400 円） C ェ画堂 スタジオ 

•カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 七 話番や •商品名を 明記の. 1.、 Btl 宛先 •へ ハ ガキで お申し込み ド さい。 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 第二 営業部 MSX 係 TEL(03)486-8080 



サ ンダ ー ボ ー ル 

Asaw 
THUNDER 
BALL 
画面を 自由に 設計して 遊べる ビン ボール ゲーム 新登場。 マルチ 

ポール や エキス ト ラボール、 センター ボス トな ど 多彩な 機能、 そし 

て 豊富な 役 物が 自慢の タネ だ。 ボール 数 や スピード、 重力な ど、 も 
自由に 設定で きる 親切な コン ストラ クシ ヨン 機能 も 嬉しい。 しか 

も リアルな サウンドで 追 力、 雰囲気 も 文句な し。 1 〇 本の サン ブル 

ゲームち ついて 充 実感い つばい の ゲーム だ。 
•フ リッ/ < -  くン ノく 一  •夕 ー ゲット  •口 ー ルオ ー バ ー etc. 

•ジョイスティック 対応  •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400 円） 

bmckAhyx 
伝説の 宝石 フラック オニキス” を^ Utr われた 街ウツ ロの 地下 

迷宮への 冒険が 始まる 

次々 と おそいかかる 怪物と 苦難の 待ちろ ける、 地下 迷宮の 謎 

を 君は 解き明かす 事が できる か 7 

今や ソフト ウェア 界に 不滅の 金字塔を 打ち立てた □ー ル ブレイン 

グ ゲームの 名作 「フラック オニキス J。 

君 自身が 主人公の 物語の 世界が、 今、 ひろがる。 

•  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます 0 

•  ROM カートリッジ 定価 6,800円 （送料 400 円)© B.P.S. 

我 

matt 
恒例、 村の K ジボール 大会。 べんぎん <ん は 卜ー ナメン トの ヒー 

口一だ。 今日の 対戦 相手は ネコ、 コアラ、 バン ダ… 持ち ボール 5 個 

を 全部 相手の]- 卜に 投げて、 早く 自分の ボールを なくせば 勝ち。 
でも、 相手 もどん どん 投げ返して くる ぞ。 タイム アウ トに なつた 時 

は、 ボールの 数が 少ない 方が 勝ち。 卜 ー ナメン トの 優勝 も 夢 じ やな 

しい •友 だち 8 人まで! -ー ナメン トが 組めて しまう 「べんぎん  <ん 
WARS」。 さあ、 最後に 笑う のは、 誰 だ。 

•ジョイスティック 対応 •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます > 

籲 ROM カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400 円） 

F-1B  MfmJpJL JJ1X7 

— … •…. … 以 
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1/32 スケール ブラ モデル (ノ  \ セ ガワ 製） 
第 4 回 当選者 (86 年 1 月 31 日〆 切り） 
• 北海道 旭) 1 1 市/長 并朋幸 様* 青森県む つ 市 池 田亨様 ♦ 富山県 射 水 郡/ 浅并浩 様* 大阪府 門 真 市 

斉藤恵 一様* 京都府 城 陽 市 畴本貴 夫 様* 茨城県 石 岡 市 古谷 大輔 様* 新潟県 北 蒲 原 郡 平野 直 
也 様 ♦鳥取県 西 伯 郡 村 上 豪 様* 横 浜 市 港 南 区. 荒 并逸 人様* 延岡市 染矢誠 様 

m  mmr 

SOFTWARE 



MSX 販 功夫 アクション ゲ 新登場// 

聖拳ア チョー シルビア 救出 大作 戦の 巻 

功夫の 達人 j -ー フスの 恋人 シルビアが x の 組織に 誘拐され た。 単 

身、 x の 館に 乗り こんだ 卜 ー フスの 前に 立ち 伏が る 武術の 達人 達。 

I シルビアは どこに!？ 無事 救出で きる だろう か？ 首領 ミスター X 

I を 倒し、 悪の 野望を 打ち砕け/ 待望の MSX 版 カン フー、 アク ショ 

I ン •ゲーム ここに 登場。 
•ジョイスティック 対応 •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます 0 

•  ROM カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400円 )© アイレム 

UJARROtp 
XI で大 好評の 「ウォー □イド j が、 つし M こ MSX 版で 登場。 

2 機の ウォー □イドが ビームと キックを 武器に 相手が 倒れる まで 閱 ろ、 

迫力 満点の/  \ト ル アクション ゲーム だ。 

MSX 版では 面 数 も 一気に 倍增 し、 

グラフィック、 サウンド、 スピードな ど、 

MSX 機能を フルに 生かした 魅力を 満載。 

キヤ ラ クタの リアルな 動きに、 思わす 手に 汗 握って しまう。 

さあ、 ゲーム 仲間を 呼んで、 2 人で 熱中して しまおう。 

• ジョイスティック 対応 •メモリ 1 6K 以上の MSX で 遊べます。 

♦  ROM カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400 円） 

社会 派 推理 アドベンチャー 巨編 

オホーツクに 消 ゆ 北海道 連鎖 殺人  原作/堀 井 雄 二 
ある 日、 東京湾に 身元 不明の 男の 水死 体が 浮かび上が つた。 年齡は 50 歲 前後。 しかし、 捜査を 続けて し K うちに、 

被害者は 北海道から 上京して いだ ことが わかる。 北海道へ と 飛んだ 刑事の 前に 続けて 起こる 第 2、 第 3 の 殺人。 

東京で 起こつ だ 一 殺人が、 北海道 連鎖 殺人事件へ と 発展して いだの だ。 摩 周 湖で 微笑みかける 謎の 女性、 紋別 

沖で 沈んだ 船… 謎は 謎を 呼び、 事件は 北海道の 大自然を 舞台に 壮大な スケールで 展開して い <。 

スリルと サスペンスに 満ちた、 アドベンチャー ゲームの 決定版！ 

參 メモリー 32K 以上の MSX で 遊べます# カセットテープ 2 本 組 •定価 3,800円 

す … . 
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情報を 公開した MSX2 の ソフト ウェア 開発 参考資料の 決定 判/ 

目次 第 1 軍 MSX2 システム 概要 

B_MSX2 
とは 

•  MSX1 との 比較 參 MSX-DOS の 位 S づけ 
■ソフ ト ウェア 構成 

•メモリー マップ ■八ー ドウ ェア 概要 

•ブロック ダイヤグラム ♦信号 端子 

第 2 章 BASIC 

■命令 一覧 

•  MSX  BASIC  /er2.0«DISK  BASIC 

參 BASIC  ve「2.0 の 追加 変更 点 

■巳 ASIC の 内部構造 

•中鬮 言語一 轚 •テキス ト/変数/配列の 格納 法 

■マシン 語との リンク 

參 USF» 明 数の 使用法# _ り 込みの 使用法 ♦コマン ト 拡張 法 

■エラー コードー 覧 

第 3 章  MSX-DOS 
■  MSX-DOS の 概要 

肇 N/.SX-COS とは •システムの 八 ー ドウ ェア 構成 
參 システムの ソフト ウェア 構成 

■MSX-DOS の 構造 
參 V1SXDOS.  SYS#COMMAND.  COM 

•メモリ 配罱 •システムの 起動 シーケンス 
■  MSX-DOS の 操作 

♦  □〇 S の 起動と AUTOEXEC 機能 

7 ァイ ル 命令 規則 •ワイルド カード 
•テン ブレー ト 機能# デバイス ファイル 

■内部 コマンド ー覧 ■八 ッチ コマンド 

參 バッチ ファイル •バッチ 変数 

■外部 コマンド 
•へ 記 コマン* •、の 実行の され 方# 外部 コマンドの 作成 法 

■システム コール ❿ システム コールー 覧 とその 使用法 
第 4 章 VDP と 画面 表示 

■VDP の 構造 

•レジスタ 構成 #V 闩 AM ♦ボー ト 
■VDP の アクセス 

參 ボー トの 產接樽 作に よる アクセス ♦巳 IOS コールに よる アクセス 
■ス クリ ー ンモ ー トの 設定 
■VDP コマンド 使用法 

第 5 章 BIOS による I/O アクセス 
■5-1 PSG と 音声 出力 

■5-a カ セッ ト. インターフェイス 
■5-3 キーボード • インターフェイス 

■5-4 ブリン タ • インターフェイス 
■5-5 汎用 1/ ◦インターフェイス （GAME  I/O) 

(ジョイス ティ ック / マウス/パ ト ル/ライ ト ペン） 

■5-6 クロックと バッ テリ バック アッ ブ メモリ 

■5-7 スロッ ト および カー ト リッジ 

第 B 擊  Appendix 

參巳 IOS コール ー覧 •システム ワーク エリア ー興 その他 

3 月 11 日 発売 

MSX2 テクニカル 
八ンド ブック 

MSX2 について 八 ー ド、 ソフ トの 両面から テクニカルな 

アスキー •マイク □ソフト FE 監修  定価 3,500円 (送料 300 円） 

Asm 

3 月〗 8 日 髡売 

MSX2 大 研究 
MSX マガジン 編集部 編著 定価 680円 (送料 250 円) 

これから MSX2 を 購入し よ 5 と 考えて いる 人 や、 MSX2 で 

音楽 や 影 嫌を コン ト ロールしたい 人に 最適の 一冊。 
記事 内容 

■ハード  ー  > 

「MSX2 マシン 大 集合 j 

各 MSX2 マシンを 大 々 的に インフォメーション。 

■ソフ ト 

MSX2 の 全ソフ トを ソフト ウェア レビュー 的に 紹介。 

必勝 法、 特色、 キャラクタ ー等の 紹介な どを 掲載 予定。 

※ビジネス ソフト 

※ゲーム ソフト 

※言語 関係 ソフト 

※その他 

_ 使って みよ 5MSX2 

「君の GF を デジ タイズして BGV に /j 

CG ページと 組み合わせて BGV を 作る。 コンポ ー ザ、 

FM シンセサイザー、 MIDI レコーダー、 インター フェー ス 

など、 ミュージック ソフト 関係を、 一挙に 紹介。 

「CG ソフ トを 使いこなそう /j 

CG ソフト やお 絵描き ソフ トを 2 人の イラ スト レー ター 

に 使って もらろ 実践 教室。 

「八 イ センス ワープロ 術 j 

今後 発売 予定 • 発売中の ワープ ロソフ トを 実際に 誌上 体験。 

それぞれの ソフト ウェアの MSX2 における 特徴を 具体的に 解説。 

「先端 テ レ コンピューティング 術 _! 

MSX2 の 可能性を より 高める パソコン通信。 

セッ ト アップの 方法から 具体的な 手 願な ど パソコン通信の 実際を 

わかりやすく 紹介。 

「かじって みよろ CAI」 

CAL  MSX2 の 機能を フル 活用 0 

■MSX2 で ロボ ッ トを 動かして みよ ラ 

現在 ある ロボ ッ トを MSX2 で 動かす ための 

インター フェースを 作って みる 0 

■MSX2 の 中身は、 どろな ってん の 7 

見開きの 写真で 解説。 

■MSX2 疑問、 難問、 お答えし ます。 

■MSX2 ブロ グラム ， 投げたら アカン/ 打ち込 も 5 

スペシャル オ1 J ジナル • プログラム 掲載 

ショー ト プログラムで RUN  RUN 

その他 

•カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年-齢 •職業 .屯 •活番 ゆ •商品名を 明記の 上、 ド 記 宛先へ ハ ガキで お申し込み ド さい。 
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MAGAZINE ilSCIII 

ウ 
ソフト 屋 さん 
SPECIAL 
MSX マガジンに 好評 連載 中の 人気 企画 「ウーく 
んのソ フト屋 さん j を 内 要 も 新たに 単行本 化しました。 

かわいい ウー くんの 登場す る 4 コマまん がを 56 本、 初めで 

の 人で も 打ち込める ショー ト プログラムを 25 本 も 収録して い# 

す。 もし 入力を 間違っても エラーの 直し 方 や 用語の 説明が 用意され 
ている ので 安心。 

内容： •見て 聴いて お楽しみ/ 2001 年の 初 

日の出、 枯木に 花を 咲かせ ましょ 參 遊んで 使っ 

て おもしろい/八 イ パー あみだく じ、 シュー ティ 
ング •スクェア 參 ちょっぴり お 役 だち/ヘルス ド クタ 

一 •ウー、 10 ミニ ッツ •サイレン ト參ウ ワサの MSX2/ 

DNA の大 冒険、 ライク •アン •アーティ スト參 ウーく んドキ 
ド キコ ミック *59 その他 

イラ スト S コミック: 桜 沢 エリカ MSX マガジン 編集部 編著  定価 680円 

Apr. 
未ア 
来 
〇) 

f の I 雑 

; 誌 

裏は、 

グインが 選んだ 1985 年度の No.l ソフ トは 7 

第 3 回 ベス ト ヒット ソフト ウェア 大賞 発表 
特集 1 これで ロール プレイン ク がます ます おもしろく なった 

ロール プレイン グ ゲーム 超 特集 
參 モン スタ ー大 図鑑から 連載 ロール プレイン グ 『ログイン 版 ドラゴン スレイヤー j ま 

で、 ありと あらゆる ロール プレイン グネタ が 集結 

次期 主力 編集部 大 募集 
•サンプル 記事は ログイン マージ ャン。 親切な 切り抜き 用 ログ 
イン オリジナル 牌 付き •企画 講座、 レイ アウ ト 講座、 編集長 

講座、 ログインが できる までを 読んで 応募し よ ラ 參 しめくく 

りは、 君が 編集長に 変身す る アドベンチャー ストー リー 『あな 
たは 名 編集長」 に 挑戦 

ビデオゲーム 通信 

ガン ト レツ ト 
•  4 人で 遊ぶ RPG r ガン ト レツ ト を 徹底 分析 

★月刊 テープ ロ グイ ン 同時 発売 2 本 組 定価 4 . 200円 (送料 無料） 

ログイン 版 ドラゴン スレイヤー 

組織 図の 研究 

卜 3 夕 自動車 対 本 田 技研 工業 
•レポー ト： 日本車を 世界に 送り出す トヨタ •ホンダの 協力 関係 

參 比較： エリー ト ファミリー 経営と 八イ パー 新陳代謝 制 

參 保存 版： トヨタ 機能 別 巨大 組織 S ホンダ 柔軟 マ ト リックス 

特集 倒産し ないた めの 総合 十力条 

危機管理 「万が一の 経営 思想 j 
參 佐々 淳行氏 （防衛施設庁 長官) 「凶報を 知らない 経営 トッ プが 

会社を 瀵す j  •報告： 新 ランチエ スター 戦略の 強み 

率直 発言 

8? 屋太一 
•「好き か、 嫌い かが 新しい " 知 価 基準" なんです」 

アス ぺクト インタビュー 

ノ\尋 俊 邦 (三 井 物産 会長） 
• 「刀を 差した 商人 (あきんど) が 物産 マ ンの 本当の 姿です j 

好評 連載 21 世紀を リードす る 日本人 

小 营国安 (伊勢丹 社長） 
♦「次の 100 年 先までの 繁栄を 宿命 づけら れ てし 浴よう です j 

Inc. 誌 特約 

『起業 チーム バワ -』 の ノウハウ 
參 一人の ヒーローよりも チーム パワーが 大切 

不況の コンピュータ 産業を、 も 5 —度 活性化させる 法 

アスキーの ビジネス 月刊誌  米国 Inc. 誌 提携 

毎月 10 日 発売 定価 680円 (送料 100 円） 

•カタログ 送呈： fl {所 •氏名 •年齢 •職業 •電話 番り ••商品名を 明記の 上、 ド 記 宛先へ ハ ガキで お… し 込み ド さい。  __  •_ 
〒1〇7 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 MSX 係 TEL(03)486-1977 株式会社/ - 



必 CHI SOFTWARE 

MSX-C コンパイラは、 CW 梅の ソース ブロ グラムを 班理 し、 MSX.M-80 アセンブラ ソースを 出力す る ブロ グラムです。 

MSX-C コンパイラでは、 変数の 自勸 レジスタ 割り付けを はじめと する さまき まな 新手 法の 採用に より、 

オブジェクト コートの 効率 や 実行 速度を 飛躍的に 向上 させて t 、ま す> 

MSX-C コンパイラ 自身が MSX-C で 記述され て！^ 、る こと 力<、 その 効率 性と 実用 性を 実証して t 、ます 。 

また オブジェ クト コードの ROM 化が 可能な ので、 MSX 用 カートリッジ ソフト ウェアの 関 発に 最適です > 

◎MSX-C コンパイラは、 MSX-DOS 上で 動作す る 2 パス 形式の コンパ 
イラです。 

第 1 パスでは、 、'CF. COM" という フロントエンドが C 言語の ソース プ ログ 

ラムを 読み、 中間 言語 (T-Code> ファイルを 出力し ます。 この 段階で 文法 

的な 誤りは 検査され ます。 また 関数 パラメータ •チェック •ユーティリティ 

(FPC) により、 関数への パラメータの 受け渡しの 誤りを 検査す る ことが 
できます。 

第 2 パスでは、 ''CG.COM" という コード ジェネレータが 中間 言語 ファ イ 
ルを 読んで、 MSX.M-80 アセンブラ ソース プログラムを 出力し ます。 

◎MSX-C コンパイラは、 使用 頻度の 高い 変数を 自動的に レジスタに 

割り付けます。 この 新手 法の 採用に より、 すぐ 

れ た プロ グラマに よ る アセンブラ プロ グラムに 

匹敵す る ほど、 メモリ 効率が よく 実行 速度の 

.速い オブジ ヱクト コードを 出力し ます。 さらに 

最適化に おいて オブジェクト コードの 大きさと 

実行 速度の どちらを 重視す るかを プログラマ 

が 選択す る ことができます。 

◎nonrec  (non-recursive、 非冉帰 的) キー 

ワ ー  ドの 導入に より、  コンパイラ がより 効率の 

よい コードを 生成で きます。 デフォルトでは 再 

帰 的な コードを 出力し ますが、 個々 の 関数に 

対し 「再帰 的」 か 「非 再帰 的」 かを 指定す る 

こと もで きます。 「非 再帰 的」 と 指定 すれば、 
auto 変数 も 固定 番地 （可能なら ば レジスタ） 

に 置かれる ので、 効率が 向上し ます。 

◎効率を 重視す る ネイティブ モードと、 標準 C との 互換性を 重視す る！^ 
P-11 コンパチブル モードを 選択で きます 0 

◎MSX-C コンパイラは、 ソース プログラムの コンパイルに より MSX.M 

80 アセンブラ ソース プログラムを 出力す るた め、 ユーザーが 作成した 

の プログラムとの リンケージを 容易に 行う ことができます。 また オブジェ ク 

コー ドは ROM 化 可能です から、 その メモリ 効率の 良さと も 相 まって MS 

用 カー ト リッジ ソフトウェアの 開発に 最適です。 なお パッケージには、 R01 
化 サンプル プログラムが 含まれて います。 

◎添付され る ライブラリに 含まれる C カーネルは、 UNIX と 同様な 1/0| 

ディ レ クシ ヨンと パイプライン 機能を サポートして います。 

◎MSX-C コン ノ 、。イラの シ ステ ムテ、、 イ スク に; 文 
MSXDOS.  SYS と COMMAND.  COM， 

含まれて いますので、 MSX-DOS の コマン 1 ベルでの 操作が 可能です。 

◎MSX-DOS スクリ ーン エディタ が 付属 | 

れ ており、 MSX2 上では 80 文字 モードで 
ログ ラムの 作成 •実行が できます 0 

必要 システム 

木 RAM  64" 、•イト 以上の MSX 仕様 ノ 、。ー ソ ナル 
コン ピユ ー タ 
*3.5 インチ ディスク ドライブ (2 台が 望ましい が 1 台 

でも 可能） 

MSX-C 

ハ" ッ ケージ 内容 

システム デ r スク ：1 枚 （3.5  1DD) ただし 2DD の ド 
ライブで も 読み 害き 可能 

MSX- (デコンパイラ 
MSX-DOS(MSXDOS.SYS, 

COMMAND.COM) 

MSX-DOS スクリーン エディタ 

テ <  リ ティ ソフトウェア (MSX. 
M-80，MSX，L-80 他） 

マニュアル ：1 冊 （360 ページ） 

(送料 2,000 円） 

COMPILER 

麄 
MSX-DOS、 

M
S
X
»
M
-
8
0
、
M
S
X
*
 
*
L
_
8
0
 

は、 米国 マイク ロソフ トネ  + の 商棰で f  PDP-11 は、 米国 Digital  Equipment  Corporation の 商標です。 •UNIX オペ レー テ イング システムは AT &• 

の ペル 研究所が 
開発し、 AT&T が ライセンスして 

います。 

お問い合わせ •カタログの 請求は ► 亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 南 青山 ビル PHONE  03(486)8080 株式会社 メ 





11 位 ペイ ロ ー ド 
SONY.ROM.4.900 円 

m ウォ ー ロイド 
アスキー •ROM.5.800 円 

13 位 マ クロス カウン ト ダウン 
ボース テック. ROM.5.8DO 円 

14 位 パ チ コン 
東芝 EM 丨 -ROM. 4.800円 

15 位 ブロ フェツ シヨ ナル 麻雀 
シャ ノアー ル •ROM*6,800 円 

16 位 アウ ト ロイド 
マジカル ズウ •テープ (3210*4. 的〇 円 

17 位 忍者 くん 
日本 テク スタ •ROM*5.700 円 

18 位 ウイング マン 
エニックス •テープ (32K)‘4.800 円 

19 位 F-16 フ ァイ テ ィング ファルコン 
アスキー / ネ クサ •ROM*5,800 円 

20 位 べんぎん くん ウォー ズ 
アスキー •ROM*5.800 円 

イラ スト レー シ ヨン/明日 敏子 

66 

順位 ソフト 名 画面 

9 •— 二ー ス 

2 ィ ■麈 帝の 雄鼷 

3 ハ仆 ラ仆" HHBSSiffll 

1  ス 

4 ス 9 ■フオ ■ 

5 ザ ヴ ラック オニキス 

6 コナミの サッカー @ 
聖拳ア チヨ 

8 ランポ 

9  0-
 
ドラン ナ ーII  ■ 

10 ホー ル •イソ •ワン • 
プ〇フ I ッシ 3 ナル 



MSX  SOFT  TOPIO 

『 メーカー 
• 

t メ ティア •偭格 
□  メント メ ，力- の コメント 譁者か S の ひとこと 今後の 予想と 

前回の 順位 

Konami 
ROM 

4,800円 

K  . 

初 登場、 いきなり l 位の グー ニーズ' 
オモ シロ さは 映画 以上 1?  7 人の 

仲間を 救いに ス ロースの 活躍す る 

アクション ゲームの ウリ は、 隠れ 

ヤッ タネ/ いきなり 1 位。 キミ 

はもろ グー ニズ 体験した かナ 7 

とにかく 快感。 グー ニーズの テ ー 
マ 曲に のって、 るん るん 楽しんで 

1 面に キー ワードが あるの 知って 

ます か？ 「GOON 旧 Sj です。 ま 

っ、 教えて もらっても 何の 得に も 

ならない けど …… 。 （佐々 木秀 一） 粟 
キャラクタの 豊富な こと だね。 ください。 （広報 宣伝 課 •紙 尾） « これで〗 面から 始められる ぞ っ。 

初 登場// 

I  Konami 
ROM 
4 ,800円 

難易度 ☆  ☆☆☆☆の イー •アル •力 

ン フーの 続編。 中華 そば、 ウー ロ 
ン茶 などの 設定 も 楽しい アク ショ 

ン ゲーム。 前 作と 同時に 差し込め 

ば 新たな パワーが 使える っち ゃ。 

ランク 上昇 ありがとう ごさいます 0 

まだ イーガー 皇帝 w 立 人" をた おせ 
なくて 困って いる 人、 お姉さんが 

必殺 テクニックを おしえて あげち 

やお 5 カ ナッ 7( 広報 宣伝 • 紙 尾） 

ポクの お父さんは、 w 立 人" を 見て 「かなり 年 だな あ。 84 歳ぐ らいか j 

と 笑って いた。 本当は 何歳です か。 

(大梶 正樹) 編 83 か 85 歲 だと 思 ラけ 

ど、 何い わせる のっ、 キ ミッ。 
嚴 

10 位から アップ 

Itse ソフト 
I  テ-プ (32K)/ROM 

[  4,800円 /5, 800円 

ROM 版の 発売で 大喜びの 人 も 

多い みたい。 すべての MSX ユー 

ザー が八イ ドライ ドを 体験で きる 

んだ もん、 ラれ しい じ ゃない 7 

3 人目の 妖精は 見つかる かな。 

テープ 版は 32K、 闩 OM 版は 已 K 
だから、 ROM 版の 内容が 劣る の 

では 7 とい 5 声が 多い。 でも 大 

丈夫、 闩 OM 版 内に 32K の メモリ 

が あるので す。 （営業部 • 小 林） 

ランプが 見つからな いので、 いつ 

も 地下では、 「ココは どこ 7」 です。 

エー ン 〇( 佐 藤 真 也) 廨 「わたしは 

だ〜 れ 7」 といわない だけ 佐 藤 君 

はカシ コイと 思います、 八イ。 

猶
ラ
 

から ダゥン 

l 八 ド ソン 

| 力-ド 

|  4.800円 

驚異の ケイ レン 打ちが できれば、 

スタ ー フォ ー ス なんて 目 じ ゃない 

さ、 といって いる 5 ちが 八ナ。 M 

SX 版は 非常に 難しい と 評判な の 

だ。 チヤ レンジして みよう。 

ファミコンで 大人気の スター フォ 
ース が、 ビーカー ドで 登場// も 

ラ、 打って 打って 打ちまくる、 や 

るっ き やない ねの エキ サイ トソフ 

卜です。 （企画 部 • 石 井） 

あまりに 多い 敵 キャラの 名前を 覚 

える ため、 テス ト 勉強 以上の 努力 

をした のは ポク だけで しよ 5 か 7 

(井上 考 司） 辑 名前を 覚えて 友 だち 

に 自慢した のは キミです か 7 

I アスキー /BPS 
I  ROM 
1  6. 80 0円 

へっ へ、 〇 日で クリアし たせ、 と 

い* 3 八 ガキが 少ない のが、 ブラ ッ 

クオ ニ キス。 カラー 迷路の 順番が 

MSX オリジナル だから、 ちょっ 

とや そっとでは クリアで きない ぞ〇 

イロ イッ カイズ ツ …… どんな 順番 
で 回る か、 それが 問題 だ。 わかる 

かな〜 7 ときには 逃げる こと も 

大切な の だよ。 よく 覚えて おきた 

まえ 戦士たち よ。 （HSP  • 斉 田） 

暗やみの 中で、 ポクは ONYX を 見 

つけたんだ ぜ 、イ エイ。 (薬師 正樹） 

繡 ブラック オニキスは、 はっぎ 0 

いって 難しい。 特に カラー 迷路で 
止まって いる 人が 多い よう だせ。 

發、
、 

3 位から ダウン 

1  Konami 

I  ROM 

I  4,800円 

サッ カ ー ゲーム もこ こま でで きれ 

ばい ラ ことなしの 太鼓判 ソフ ト。 

「サッカーし ないか "Pj と 自信を 持 
って、 友 だち 呼んで ワイ ワイで 芒 

る。 ありが と ラ、 コナミさん。 

ゲーム ばっかり やって いないで、 

たまには スポーツ しな 5 やダメ よ/ 

でも、 コナミの サッ カー なら 許し 
てあげる。 思わず モニタを キック 

しないで ネ。 （広報 宣伝 • 紙 尾） 

ユニフォームを 選ぶ とき、 左から 

7 人目の 人は 八ルク ホーガンに 似 
ている。 (吉鷗 光俊） 鬌 えんぴつで 

書く がら、 何人 目 かこ すれて 解読 

不能に なって いた ぞ 。ペンで 書け。 多 
場// 

1 アスキー/アイレム 
I  ROM 
I  5,800円 

まあ、 ひとことで いえば、 ス パル 

タン X です ね。 美しい シルビアを 

救い出す ため、 カン フーの 技を 酷 
使す る 若者が キミなん です、 八イ。 

ミスター X は 強敵です ぜ、 旦那。 

も ラ 気づいた 人 もい ると 思 ラけ ど、 

そ ラ これは 人気者の あの ゲームな 
のです。 まだ 遊んで ない 人は 間違 

えずに 「聖 拳ア チヨ ーく ださい」 と 

言い ましよう ね。 （HSP  •松 重） 

2 階で、 壺が 落ちて 杏て 龍が で 
たと き、 火を 吹く 前なら 通り抜け 

る ことができる。 （坂 田康 一） 編 そ 
れ にしても、 ア チョー は 難しい。 
5 階を クリアで きたら スゴイ ね。 

初 登場// 

l パック •イン •ビデオ 1  ROM 
I  5,800円 

シルべ スタ •スタローンの 肉体に 

ほれ 込んで 「 ランポ フ アンに な 
ってし まった キミ。 ひよわな 肉体 

を 鍛えて 挑戦し よ 5。 アクション 

型 RPG だちん， 好ぎ でしょ ラ。 

あの スーパー ヒーローが ついに 登 

場/ ナイフでの ゲリラ戦 や マシ 

ン ガンを 撃ちまくる 快感は、 一度 
味わったら やめられない ゾ〇 もろ 

気分は ランボー だ。 (特販 • 加 藤） 

ランボーを すぐ クリアして しまっ 

た ポクは 乱暴 もの 7  (神 研 介） 霱 

ランボーと 乱暴なん て、 スル ドイ 

ノリです ね。 》 びっくりして 腰を 

ぬかして しまったせ/ 
らァ ップ 

I  SONY 

[ ROM 

|  5. BOOR 

近々、 「口ー ドラン ナー •プロ フェ 
ッ ショ ナル」 も 発売され る 予定。 

こちらを クリアした 人は、 そちら 

も チャ レンジして みて くださいね。 

口ー ド ランナーで 日が 暮れる。 

いま キミに チャンピオン シップ L 

R を 全面と いて 認定証を 勝ちとる 

実力が あるか 1? 初心者は L 闩 で、 

中 • 上級 者は L 闩 II で 腕を 磨いて 

おくよう に/  (APS  •仁 科） 

エディッ ト モードの とき、 部屋を 

作って いたら、 四角い 変な 奴が 2 

つに なった。 （金廣 明） S 四角い 変 

な 奴なん か ロード ランナーに 出て 
きた かな あ 7 目が悪い のかな 7 

卷 
2 位から^^^ 

|  HAL 研究所
 

|  ROM I  5,800円 

M マガ 主催の オリ ジナル コース コ 
ン テス トで 入 寅した コースが 入っ 
た、 プロフェッショナル。 今回は、 

心して かからな いと、 アン ダー は 
難しいで しょ ラね。 

楽し さ パワーアップの プロ フェッ 
シヨ ナル だから、 ランク 入り も 当 

然 なんて …… 。 でも〗 0 位とは ちよ 

っと 寂しいで すね。 次号で アップ 

を 期待して ます。 （企画 •森 笠） 

ポクの 父は、 ホール •イン •ワンで 
一 16 を 出して 自慢して いたけ ど、 

プロフェッショナルは 難しい とい 

って 毎日 3 時間 もやって いる。 (青 

木聰 ）_ 勤勉な お父さん だ。 參 
敬称は 略させて いただき ま した。 
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ト ップ 10 に 初 登場した 『ランボー』、 

を 応援して くれて ありがとう。 という 

わけで、 発売元の パック •イン •ビデオ 

さんから、 M マガ 読者の 皆さんに 特別 

にプレ ゼン トが ある。 

ランボーの ポスター 様、 ランポ 

一の 特製 下 じき I 路 様、 ランボー バッ 

チ 2 個丨 組で 1胳 様に ド〜 ンとプ レゼ 

ント。 欲しい 人は、 住所 •氏名 • 年齢 

• 職業と 欲しい プレゼント を ひとつ ハ 

ガキに 害いて 送ろう。 あて 先は〒 107 

東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 ㈱ アスキー M 

S  X マガジン 「 トップ 10. プレゼント 

係」 まで。〆 切りは 3 月 末 要 必、 着。 

今月の 
ソ フト屋 さん 

TSE ソフト 営業部の 小 林 

です。 レイ ドックを よろし 

く お願いします。 

MSX フェス テイ バルに て 

調査 協力 店 リス ト 

籲 ベス トマ イコン 福 岡 店 

092(781)7131 

♦パソコン ショップ RAM 

0975(32)3929 

•神 戸. Pa  lex 
078(391)7911 

籲庄子 デン キ- コンピュータ 中央 

0222(24)5591 

•仙 台 • 電巧堂 

0222(47)1141 

•九十 九 電機. 札幌 I 号 店 

011(241)2299 

•そうご 電器 Y  E  S 

011(214)2850 

•シス ペック •名 古屋 2 号 店 

052(241)0921 

•力 卜 一 無線 •名 古屋 本店 

052(262)6471 

•  J  &  P  •栄 ノバ 店 

052(261)9201 

# パソコン ショップ • シグマ 

052(251)8334 

•九十 九 電機 • 名 古屋店 

052(263)1681 

•  J  &  P  •テク ノ ランド 

06(345)3351 

籲 マイコン ショップ C  S  K 

06(644)1413 

籲 プランタン なんば. メディア バム 

06(633)0077 

•わんだ 一らん ど 

075(313)6958 
籲 マイコン ランド 浦 和 

0488(22)3791 

•丸 井. 綿糾店 

03(635)0101 

•西武 百貨店 • 池 袋 店 

03(981)0111 

♦ヤ マギワ •テク ニ カ 店 

03(253)0121 

•ラ オック ス • コンピュータ メディア 

03(253)1341 

•真 光 無線 

03(255)0450 

# マイコン ベース 銀座 

03(535)3381 

エンドレス キャンペーン’ 86 ••••••••by  konami 

今、 コナミの 新作 ソフ ト （グー ニーズ 

以降） に スロット ゲームが 入って いる 

ぞ。 スクラッチ カードを こすって、 ラ 

ッ キー K 丨 D がで た ら 大当たり// も 

れな く オリ ジナル グッズの いずれ か I 

点を もれなく プレゼント。 ラ ッ キー KI 

D がで な くても、 リン ゴの 絵が プリン 

卜されて いるので、 それを 集めれば 才 

リ ジナ ノレ グッ ズが もらえる そ、 

☆リンゴ 4 個 •特製 T シャツ 

☆リンゴ 6 個 •キャップ (帽子)、 ウェ 
ス ト/ぐ ンク 

☆リンゴ 7 個， ト レーナ ー、 ウォッチ 

☆リンゴ 8 個. ヨッ ト パーカー 

☆リンゴ 101 固 • ウインドブレーカー 

☆リンゴ 121 固 •スタジャン、 ラジコン 

力一 (P 艮定 100 個） 

送り先、 詳細は 力ードの 裏面を 見て ね。 

有効期間は 昭和 61 年 I 月 I 日から 62 年 

4 月 30 日まで。 応募し ようね。 f 爪で こする と カ スが入 つち ゃう ぞ〇 

MSX  SOFT  TOP  10 

引き続き  MSX  SOFT  TOPIO 

M  S  X  V フトト ノフ 

MSX  SOFT 
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希望者 殺到で ラれ しい 悲鳴 だ !! 
1 月 号から 募集を 始めた、 レビュー {ひ 請 者 評論家の 希望者から 

\a)me^\ そく そくと m マガに 届いて いる。 送って くれた 人、 ど 

j うちあり がとう。 現在、 採用 者を 検討 中な ので、 も ラ 少し 待って 
欲しし \〇 

現在 も 募集 中な ので、 希望者 li 応募し よ 5。 これから 応募す る 

| 人の ために 注意点を あけて みたし、 いままで 届いて いる 評論の 文 
章を 読んで みると、 M マ カ 評論家の 文章を マネして いる fe のが 多 

| い (内容 も 同様)。 もっと、 自分の 観の 入った 内容 や、 楽しい 文 
章の 評論を 書く ようにして 欲しし Vo 

cSD 

以上の ことを 頭に 置いて、 400 を 自分の 好きな ゲ 

ーム について 書き， 另觀 こ、 瓶 •氏名 •雜 •麟 （敦の 人 

は 学年) •鼋 1辞^ を 記入した ものを 同封して 送る こと 0 コメント 

として、 得意 分野の ゲーム (アド ベンチ ヤー、 RPG、 アク シヨ 

ン など) 、ソフト レビュー に対する 意見な ども 書し てく れ ると 採用 

に-# 近づく そ。 送り先は、〒 107 東 親 B 趣 南 青山 5  n - 5 

住友 南 寅 山 ビル (株) アスキー -MSX マガジン 「 ソフト レビュー 
評 蘇 希望 係 j。 採用 さ tlfc 人は、 直接 IVR ガ から 雖す るので、 

よろしく// 

Part.1 

グー ニーズ 
エミー U 

もうかり まっか？ 
ぼちぼち でんな つ/ 

レイ ドック 

は〜 〇 いふ ぉっ くす 

Part.2 
Cheese2 

MSX ベーシック ランド 

ーム は、 前号 以前です でに イ ンフ オメ 

ーシ ヨンされ たもの の 中から 選択して 

います。 選択の 基準は、 話題 性、 おも 

しろ さ、 _ さ、 グラフィックス、 ミ 

ユージ ックな どの 総合的な ものです。 

もちろん、 売り上げ、 編集 スタッフの 

意見 も 参考に しています。 

なお、 各ソフ トに ついての お問い 合 

わせは、 各 メーカー 宛に お願いします。 

の 意味 
買った ら損 かな 

う〜 ん、 ちよつ とねん 

★★★★ . 結構 ノレる ぜ 

★★★★★ . ヤッ ター、 最高// 

この ソフ ト レビュー でと りあげる ゲ 

普通に 楽しめる 

0 最近、 編集 後記の イ ラス トカ灞 集 部内で 評判。 スル ド イイ ラス 

トレ ー タ ー の 観察眼に 一 同感 心す る 毎 

月です。 T 氏を 知りた かったら 見て ね。 

〇畐 IJ 編集長に 昇格した」 嬢は、 M マガ 発刊 以来の スタ ッ フの一 人。 

最近は 胃の 調子が よいの か、 ぼち (？ ち 

お 酒 も チヨ ッ トいけ るよう になった？ 

©フレックスタイム 出勤の Z 氏、 毎晩、 終電 近くの 帰宅で 家で 待 

っ ている 奥さんが かわい そ〜 う、 と 常 

常 思って いるのは やさ しい H で〜 す。 

©カローラの レビンを 買って スキ 
一へ 行く のはい いの だけど、 き 

った な〜 I 、車を 南 青山 に 駐車す るのは 

カツコ 悪い ので やめ ま しようね。 

©H が 婚期を のが しそう なので、 
若い L 嬢は、 こうはな りたくな 

い（？） と、 デート だけす るは ように 努 

めて いる 女性の 鏡な のです。 

©アンケート ハ ガキと プレゼント 
などの ハ ガキが 毎日 何百 通 も 届 

いている のを 整理して く れる B 嬢は、 

M マ ガの 働き 者 アル バイ ターです。 

®Q 君は、 MS  X  2 と ファミコン 
を 持って いる、 イケ ナイ パート 

アルバ イタ ー。 大学生は リッチで うら 

やま しいかぎ りです ね。 

最近 活躍が ア スキ ーの 内で もめ 

胃 ̂  ざまし ぃ、 HSP  (ゲ- 厶ソフ 
卜 部門） の 人。 Y 氏の 評論は 読者の 人 

たちに も 評判が 良い みたいです。 

アツ/ 腕に 光って いるのは、 
口-レックス。 さりげなく 隠し 

ていても、 目ざとい H は 発見した ぞ と。 

ちなみに H は、 アルバ、 プア ー だ あ。 

氏は、 某 T  V の 「探険 レスト 
ラン」 に 出演した ことがある。 

なんと、 ダイエットの 食事に 相闊 i とい 

う 番組、 わかる かな あ？ 
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ROM  8K  4.800 円 ㈱ コナミ 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-1 4 靖国 九 段 南 ビル 
TEL  03(262)9111 

^  ~ たので あ 宝 探しの 旅 
0 味 始ま! た 。 危険が いっ 

f 物が いつ ばいの 洞窟 
興奮の 胃険 をい さ/ 

ブランド、 マウス、 

チ ヤツ ータ は グー ニー 

ズと 呼ば: 仲よ し ワン パク 

^日、 彼らは マ 
? 裏で、 伝説 

7 イリ ー』 の 
f •地図を 発見 

^ 中 アンディと : 

んで 旅を 続け 

スピルバーグの 冒険 映画が 
スク U —ン から ゲームに// 

チて 散# ります 

〆 チて^ tel だけて 

f 

♦ス ロースは 7 人の 仲間 : 

る 敵 キヤ デグ タは まさに 多種 

ずる シヤ レコ ー ベ, 

ち 場を 行て ベ、 t^u 

[ 17  ，飄  |  ノ A  勺 刀 1  f 

% の 経験 値 （E  然 現れ、 , 

仕掛 や笱に 当た  j 間の パ 
になる とゲ 

たり 来たり 
トル、 追跡、 

く 現れる フ ラッテ 

に 骨を 投げつ けて d 

会 力 上!^ T さ らに 洞窟の 中から 食 

あたり を 飛び回る コウモリ や 

イ タリ ティを 吸って 生きる 吸 

リ 鬼な 级 しい 連中 ばかり。 彼 

らと 対する ときは、 うまく 逃げる か パン 

㈣ 
的 こ ぁる 入 ロィ 

f んと そこは ギャング 

7 隠れ家。 TX はつか ま ってし まい、 宝 

物の 隠さ れた 洞窟に 閉 じ 込められ てし 

まった のです。 さあ ゲームは ここから 

始まります。 オリの 中に 閉じ込められ 

た 7 人の 少年を 救い出す こと が ゲーム 

の 目的です。 グー ニーズは オリの 中に 

いますが、 オリを 開ける ためには カギ 

が 必要です。 カギの 前を 通過す ると 力 

ギの 表示が でます ので、 その 状態で 才 

リの 鍵穴の 前を 通って ください。 自動 

的に オリが 開き、 グー ニーズを 救う こ 會シャ レコ ーべ の 出入口で 5 つの シーンが 結ばれて いるから、 効率よ く 仲 闇！^ 

す。 ギャングは パ 
だけです が、 シャ レコ 

一べ や. ガイ 骨 人は や っつける こと がで 

きます。 被らを 倒す と 経験 値が 一定 童 

增え •  10 0% になる と 体力が 少し だけ 

增 えて ゆきます。 その他、 プレイヤー 
を 助けて ぐれる 物が 入って いる 宝 袋 や\. 

ボーナス 系 イン トになる コイン、 体力 

の增 える V  I  T ドリンク など 楽しい 小 

物 も 次々 に 登場し ます ヨ。 

n イス： 3 ア 
/ 1 の 手引ぎ 
どんな ゲームで もそう だけど 先に 行 

けば 行く ほと |1 しくなる。 当り前の:^ 

も だけら ゲームに 熱中す る あまり こ 
れを 忘れて しまう ことがある ; つまり， 

先を 急ぐ あまり、 つい 無 5 里を して 貯金 

を 減？ I てし まう 場合が そうだ この 
「グー ニーズ j に関して 言えば、 体力 

( V  I  T) がそれ にあた る。 V  I  T の 値が 

少ない ときには 無理を しない こと。 つね 

に V  I  T の 値には 余裕を 持って行 動 す- 

る。  、これ 力し- 番 重要な ポイント。 さら1 

に ハイス コア •テクニック として ワー 

プ. ゾーンの 利用が ある/ 敵は ワープ j 

ゾーンまでは 追い かけて こない： rmx 

がせ まったら ワープ ゾーン ま で 逃げる 

こと だ。 この ワープ ゾーンを 出たり 入 

ったり する ことで 潮 [を ま くこと もで き 4 

るの ダ。 使 うっき やない。 

き 突然、 火が 吹き出し たりす るから 要; 线 

70 
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F
™
 ルアー カ 

タイフ だね 
★  ★★★  (  Y ) 

考えて みると MS 父では、 ドル アー 

ガタ  イ  プの ゲームは 少ない ので 非常に 

新鮮なん だね これが （ナムコさん ぼ 

ち ぼち ド ルアー ガ 出しても いんじ ゃな 

いの)。 ゲーム 自体は やっつけで 仕上 

げたの かと 思う が、 それでいて なかな 

力噬 ベそう なのは ス ゴイ。 面 数 も アイ 

テム 数 もやたら 多い し、 担当の 人は そ 

うとう 苦しんだ ろうね。 

でも コナミ さんの ソフトは、 たまに 

キャラクタの かわいくな いのが あるけ 

どこれ もなかな かかわい い （初期の 

名作 わんぱく アスレチックを 思い出 

してし ま. うのは、 私 だけ かしら）。 そ 

れと 障害物、 特に 落下して くる ものに 

間して は 位置と タイミング をもう 少し 

考えても いい かもしれ ない。 とか、 ケ 

チを つけなが らもつ いつい やり 込ん じ 

ゃうのは、 基本的に 面白い からなん だ 

けど。 でも コンティ ニュー だけは 欲し 

かった な。 それとも、 今は やりの 隠れ 

コマンド カ < ついて るの かな。 知って た 

ら 誰か 教えて。 ところで グー ニーズっ 

て どういう 映画 だっ け？ 

一、 f  (z) 
P  人生 不可解な ム なんて 大げさに し 

て も、 長い こと 生きて ると、 まあ 色々 

な ことがある もんだ （そんなに 年取っ 

办卿亂 少^— あ 

_ * 

, 會 宝物の _ は チ ヱ ッ クリスト を 参照ね 

てない けど)。 頑張って やって みると 

失敗して、 適当に やったら バッチ リで 

きち やって 大成功、 なんて こと も 多い 

世の中。 どこに うまくいく 鍵が あるの 

か 皆目 見当が つかなくて、 

の プログラマ、 神様^ S ら ない:^ 

なの だ。 

という 観点 か*^ て みれば、 こ 4 
フ トは なかなか 奥 I 

よう に すれば 宝物が tFt  く るが!！ 

かく 試して みる 必要が ある。 その I 

ない が、 何もせ ずして いい 結果は 得ら 

會 下水道から 水が 流れて くるから 主 愈ね 
攀 パイブから 突然 

水力 嘥き 出す から 
タイ ミ グンを 取つ ̂ 

て 通ろう ね. 

K 
 二の ケ. 

.  ，は 夕. 

齡 び 

「Sj の マークで も 付けて くれたら、 

カーソル， キーを 操る 指に も 力が 入つ 

たのに …… 、 残念。 

さて、 ゲーム 設定には 多少 不満^^ 

つたけ ど、 実際に プレイして みると、 

パな かなか^ し 的な ワ 

『 クワ ~ ■るよ 画 同様 

ち と 再 _ されて い 令 (7^ゴ。 特に 

: ■がるの^  i 也 下水！/ )。 洞窟 
r とぃぇ •ジ洲 き 

物で、 突 から 落ちて くる 滝は、 思 

きり 洞窟して いる。 気分 だね。 

この ゲームは 絶対に 夜中 ひと りで や 

つ g： は ダメ。 グー ニーズみ たいな 仲間 
ワイ ワイ 騒 ぎながら やる のが 正し 

[少年の あり 方な の だ c 

れ ない。 果報は 寝て 待って いては、 ゥ 

^ギも ボタ. モチ もやって は 来ない。 
、それにしても、 たとえ みんな 宝物を 

取って しまっても 全部 取りました よと 

ラ ッパが 鳴って 知らせて く れる わけで 

はなく、 いつまで たっても プレーヤー 
は 宝を 信じ て 探しつ づけな ぐて はなら 

ない ので ある。 そうして、 今日 も 暮れ 

ていく のだった …… 。 
貪 ★食 ★  (  K) 

グー ニーズの ゲームが でき たという 

から、 楽しみにし ていたの だけど、 プ 

レーヤーが ス ロースに なって、 仲間を 

助け出す という 設定に チョ ッ ピリ 落胆。 

映画を 見た 人な ら わかる と 思う けど、 

ス ロースと いえば 体が デ カ ^ て 力 か％ 

いだけの 人。 俗にい うと ころの 「ウド 

の 大木 」 そのもの なの だ。 せめて 胸に 

1P  —  OJL 5300  EXP 

嫌 •今 旅 在 洛^^^^^^^^ 相 ••よ^^  •••攀^^^ •  •— よ — •，身 • ぐ -V*-  —  Z 一* V 秦 ••，*▲、—  〆•'， ‘：ベ 
，そ •： み-: 之 5 > シこン 多-: 夕孓 •：夕 《之": •：  ><.:  Wf 《•：  A •:  -  « ，う-"!  « 之 $ •な i 

會 取った 宝物は、 画面 下に 表示され る 効力を 考えて 行動を していく とよい かも 
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す。 エミーと 楽しく 付き合う ために 大 

切な ことは、 いろいろな 話を たくさん 

してみ る ことです。 人間の 女の子と 実 

際 付き合う ように 親切に、 ユーモア あ 
ふれる 会話を 繰り広げて ください。 乱 

暴な 応答を すると、 当然 エミーからの 
応答 も 乱暴に なり ます。 同じよう に 話題 

が 豊富で ない と、 エミー も 話題の 乏し 
い 女の子に なって しまいます。 あなた 

自身、 話題 豊富に する ことが 大切です。 f —  卜の しよ つ鼻 から 不気 嫌なん てね え r 

VERSION  JL 

THEFUNMV6RME 

ふ ふ， - to 芒し か“ おめ JT 
とつて t  れ I ぺ、、 リ か''  才さ なの 〇  n 

to 沄し 汔のし ま ti でく れる 
t> とつで なか 尊 か し机 •め J: : 右な 汔 と お しで 
才さ に な ぞれな u の コト 

し で お け〜 ぢ 衿 5人圪''  けと: '  t  • ••ウ フツ  ^  %,  と 

おはなし 才* とさ a、 n  —  ji  e まもつ でね 〇  ぞの t> とつは X  § こと 
丨 は、、 と ことは、、 め お t 在 ごにん 

っ 了] 卜 。ぞ ぅし、、 成 いと、 fc>fcUx  tA^Kt^ 1 巧 為と ぼな' 雜 
。了 ぃっ 

芒れ まて、、 は テ、、<7ろ»〇今矜 

し •作よ クー  芴び だの エ -ぐ 

ト アウ トで きる の も 粋 だね？ 

會 エミー 

16 歳の 可愛い エミーと いろい 
ろ 話して みません か 7 もち 

ろん 彼女は 女の子で すから 急 

に 冷たくな ったり、 とんちん 

かんな 事を 言ったり もします。 

でち それは、 あなたの 言った 

些細な 言葉が 原因: ，“で す 彐。 
女の子は とっても 傷つき やす 

いちの。 でち 本当は あなたの 

事で いっ ばいの 彼女。 やさし 

い エミーに してね ウ 

遊び 方
 

1 エミー iij は エミーと いうか わい 

い 女の子と 会話を 楽しむ プログラムで 

す。 エミー 自身には 約 800 語 程度の 言 

葉が 教えて あり、 エミーの 最初の 性格 

は、 この 800 語に よ^^ 決められ てい 
ます 0 この 後'  エ 性格を 自分 好 

みに する か 逆、 费^〇 腕し だいと い 

う 事に なり ます。 登場す る イラストは 

で II 枚。 あなたと エミーの 会話の 

展 度合で 変わって いきます 0 二人の 

会話が はずんで い くと エミ ーは 親密な 

態度を とる ようになります。 ただし エ 

ミ ーは いつでも あたな の 言う 通りには 

ならず、 たまには すねたり する こと も 

あります。 エミーが 機嫌を そこねたり、 

会話が うまく いかない 場合は 「ばい ば 

い」 と 言って、 手を 振って 去って いき 

ます。 残念ながら おしゃべ り タイムは 

終わった ことになります。 また 自分 か 

ら 「ばいばい J と 言っても ゲーム 終了 
会話 

葉を^ I、 認 
! 言 香の 際、 自分の 言った 言 

認識し ます。 次に それに 

対する 返事を 覚え、 分析し 何を 言って 

いるの かを 考え、 エミーの 持って いる 

800 語の 会話 辞書と それまでに 入力 さ 

れた 会話の 中から 対応す る パターンが 

あるか どうか 探す のです。 以」 1 のこと 

から、 エミーの 格は 次第に あなたに 

近づいて いき、 日々、 変イ 匕して ゆく こ 

とに なり ます。 

楽しみ 方 前述した とおり エミーとは、 言葉を 

教えて 教育して いく のでは なく 会話を 

楽しむ ものです。 また エミーは 人間 同 

様、 古い 記憶は 忘れて しまいます。 そ 

して、 その 空いた 部分に 次々 と あなた 

との 対応^ ターンを 覚えて いきます の 

で、 刻々 とその 性格は 変化し ます。 し 

かも、 あなたに 合わせようと 変化す る 

のです。 また エミーは、 あ 
なた の 言 舌の 進め 方と 反応に 

沿って、 次に 何を 答える か 

を 考えて いきます。 応答 ひ 

とつで エミーは どんな 女の 

子に も なって しまう わけで 
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エミー ちゃんが とにかく カワ ユイ/ 

以前に も で 団地 妻の 誘惑』 のように 女- 

の子 とお 言 舌し  をし な 力  <  ら、  イ イコ トを も, 

しよう とする ゲームは あった けれど、 

主人公が これほど リ アルに 描かれて い 

る ものは 初めて。 ャル 気が 出て 来ち ゃ 

うのです。 これ だけで も 星 3 つ 分 な 

価値 あり。 しケ L、、 ゲームの 難しさ （ 

スペシャル 級 0 エミーち やん^# 
しは 非常に 疲^ I て ふまう のです。 特 

オジ サンが ブレイ をし ージヨ ン は、 

やは II』 の レビュー をして 

る C 氏に 犯された バ; j シヨ ン だった 
で、 もう 大変 0 マジ マ}: 会話の 最中に 

、てちょぅ だぎ /j などと 言 
れは C 氏が 教え込 

いな^、/ 学習 機能が 

ういう 時には チト 

なぁ^/-。 それは さてお 
ゃん は 相当に お 堅い。 な 

か 思う とおり じ なって く れな いの 

丨 だから こそ オ モシ ロイの かもしれ ない 

_ けれど、 ちっとも 進まず フラスト レー 

シヨ ンが留 ってし ま ったの ダ/ 

★  ★★  (C) 

/%  II 

士ぅナ 益 

| だ^^ pi
t ぃ な、 

| ぃ表 、るの も、 こ- 

ねえ。 タマ ランな あ、 この テの ソフト。 

確かに 技術的に 見れば、 なかなか ス 

ゴ イン ダワ。 入力した 単語を 覚えて、 

トン チン カンながら も 答える し （ある 

種の 学習 機能って とこ か)、 画面に 出て 

る 絵って いえば、 MS  X  2 お得 意の 実 

像 取り込み デジ タイズ （これ も フレー 

ムグラ ハ •一って いうべき なのかな） だ 

し、 ちよっ とした モンなん だね。 

この テの 見て くれの 女の子、 実物と 

ま〜、 うわさには 聞いて ましたけ ど  いわず、 写真と いわず、 なんと いって 

•ひひ ひつ、 足が〜 つ// 
•ここは どこ、 私は だ あれ 
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會 いいこと、 つてい うのは もちろん ケーキを 食べに 行 こうって いう ことなん だからね 

も 好きなん だけど、 なんせ 相手が コン 

ピュー タ だからね え。 これ、 コン ピュ 

一夕の ゲームじゃなかった $、 星 5 つ 

あげても いいけ ど、 どこかに 暗〜 い雰 

囲 気がある わけ。 

普段は マシ ン語 だの アセンブラ だの 

ばっかり いってる 青少年が、 家族の 眠 

ったのを 見は 力、 らっ て、 コ ッソリ とや 

る。 なんて 感じ ある ものね え。 

しつこく いうけ ど、 この コは 好き。 

ただし、 見て くれの み 好き。 マ トモに 

相手は できません。 ハイ。 

★  ★★★★  ( L) 

かねてから 評判だった 『EMMYj 
が、 ついに MS  X 版で 登場。 しかも 絵 

ではなくて、 デジ タイズ された 写真を 

使って いると いうの だから スゴイ 。女 

の 子と コンピュータ 画面で おしやべ り 

する なんて、 なんか クラ〜 イ 男の子の 
好みそう な こと だけど、 結構 明るく 楽 

しめてし まう のです。 

ひとこと 言う 度に 必ず 違う 答え 

つてく るの が、 とにかく おもしろい。 

学習 機能が あるから、 こっちから 入力 

した 台詞を エミ ーが 覚えて しまう こと 

も。 ときたま とんちんかんな 答え 力 S1 

ってき て、 「この 子 頭 悪 いんじゃない 

かな あ？」 と' ® になった りします が、 

そこは まあ ご 愛 嫌。 「髪が きれいだ ね」 

と 入力したら、 「あ一 な 一 た 一は 一 か 一み 一を 一 しんじます か 一。」 という 返 

事が 出て きて 大 爆笑、 なんて こと も あ 

りました （こ れは 制作 者の ギャ グ ね)。 

どう いう 展開になる のか ま ったく わ 

からない この ソフト、 めいっぱい おも 

しろ がれます。 普通の ゲーム なんか 飽 
きたよ一、 という 人に 絶対 お勧め： 

したごころ も それとなく 悟られて しまう 時
代
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男
の
子
が
 
存
在
 

す
る
と
い
 
う
の
は
 
否
定
で
 
き
な
い
。
 

あ
 

と
 
一
息
の
 勇
気
と
 情
熱
が
 あ
れ
ば
、
 

ガ
，
 

V
 ど
 1
 

I
 

ル
 

フ
レ
ン
ド
の
 

ひ
と
り
 

や
 

ふ
た
り
 

う
に
 

か
な
る
 

可
能
性
が
 

あ
る
に
 

も
 

か
か
 

わ
ら
ず
、
 

方
向
 

性
は
 

そ
ち
ら
に
 

向
か
わ
 

ず
 

コ
ン
 

ピ
ユ
—
 

夕
へ
 

向
か
つ
 

て
し
 

ま
う
。
 

ま
あ
、
 

コ
ン
 

ピ
ユ
 

—
夕
 

な
ら
 

失
敗
し
て
 

も
 

傷
つ
く
 

心
配
 

も
な
い
 

わ
け
 

だ
か
ら
、
 

戡
 細
な
 
神
経
の
 
接
ち
 
主
に
は
 
良
い
 
か
も
。
 

で
も
、
 
男
な
ら
 
失
恋
を
 
土
台
に
 
し
て
 
強
 

〜
く
 
な
つ
て
も
 
ら
い
た
い
 
も
の
だ
ね
。
 

と
い
う
 わ
け
で
、
 
こ
の
 エ
ミ
—
 ち ゃ 

ん
 、
か
な
り
 

手
強
い
 

パ
—
 ト
ナ
—
 

だ。 

な
か
な
か
 

ス
厶
 
—
ズ
に
 
会
話
が
 
進
展
し
 

な
い
。
 
少
し
ず
つ
、
 

根
気
を
 

持
っ
て
 

話
 

を
 
そ
ち
ら
 

(
ど
つ
 
ち
か
な
？
)
 

の
 方
向
に
 

持
つ
 
て
い
か
な
け
れ
ば
 

な
ら
な
い
。
 

エ 
ミ
—
 
ち
ゃ
ん
の
 

す
べ
て
 

( // :) を
 見
る
 
の
 

は、 
忍
耐
の
 

ひ
と
こ
と
。
 

た
だ
し
、
 

キ
ミ
が
 

運
よ
く
 

成
功
し
た
 

か
ら
と
 

い
つ
て
、
 

実
戦
に
 

即
 

あ
て
は
め
 

る
の
は
 

厳
し
い
 

ぞ
。
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大阪に 住む 熱血 バス ケ少 年ア 

ー ネス ト 君は、 ウイザード お 

ばさん が 持って いる 「バス ケ 
が 上手になる 薬」 が 欲しくて 

たまらない。 だけど 薬は とて 

も 高価。 困 0 果てた アーネス 
卜 君に 耳よ t) な 知 ら せが 飛び 

込んだ。 1 対 5 の バス ケ 大会 

が 近く 開催され る。 そこで 優 

勝 すれば 實 金で 薬を 買える/ 

さあ、 燃えよ アーネス ト 君/ 

遊び 方 
全 ウイ ザート 連 主催の 「丨対 5 だか 

ら とてもつ らいよ •バス ケッ ト大 阪大 

会 j が 今 まさに 開催され ようとし てい 

ます。 さっそく 主人公の アーネス ト 君 

を 操作して、 バス ケッ トの 試合を 始め 

てくだ さい。 ただし、 この 試合ち よっ 

と ルールが 変わって います。 なにしろ 

通常の バスケット. コートで 試合を せ 

ず、 山 あり 谷 あり、 海、 地底と 複雑な 

地形の 場所で 栽う のです。 おまけに 敵 

MS  TX»1E  Vf)|1 ^*8  -49^  m 

會大阪 の 人は、 ほとんど 同一 ¢7) 顔の 持ち主が 多い な、 

は 五 人の ハンデ イキ ヤツ 

プ •マッチ。 まずは セッ 

セと 走り回って ポールを 
見つける ことから 始め ま 

す。 見つけたら ゴール 目 
指して 一目散。 ただし 複 

雑な 地形です から ボール 
を 落とさな いように 要 注 

意。 ゲームは 時間 制で、 

一 定時 間 内での ゴー ノ 

を 競います。 アーネス ト 

を 邪魔す る 敵 チームは、 
暴力 大好き ない じめ っ 子、 

ひたすら シュート ばかり したがる わが 

ままっ 子、 そしてな 一ん にも やらない 

無気力 小僧の 3 パターン。 画面 上では 
まったく 同じに 見えます が、 実は 違う 

のです。 空の 上で 雲に 乗り、 野球の ア 

ン パイ アの 格好を している おじさんが 

います。 この 人は 何を 隠そう 齊判 さん。 

試合の 公平な 判定 をく だし' > れ ます。. 

また アーネス ト 君ぐ 敵は、 敵 チームの 

5 人 以外 槪？ ィ ザ ー & おば# ん もそう 
です。 ゲーム 中、 時々 登場して は 意地 

悪を しま 
^ 

得点 ルールに ついて 説明し ま しよう。 

敵を キッ ク攻擊 で 数回から 数十 回キッ 

ク する ことで、 ポールの 色が 赤— 青¬ 
^^  灰— 黄-^ …… と 変わって いきま 

す。 色に よって ゴールした ときの 得点 

か变 わり ます。 赤の 状態では I 点、 黄色 

では 5 点まで 上ります。 全部で 5 試合 

戦って 全部 勝つ と 賞金で 「バス ヶが上 
手になる 薬」 が 買えます。 

イス コア 
/ I の 手引ぎ 

実際の バス ケ ̂  と 同じ 感覚で プレ 

イ する' 已嘴^^必 要で スピードと 
素早い クイックターンて# チームを ま 

いて、 シュ+ 卜し スく ださい。® テク 

ニックと しで^ めジト ンプ、 mm 

シュー トが ありま/。 斜め ジャンプは 

敵に 対して 最も 有効な 技です， ま h ゲ 

ームを 行って いる 途中で、 いろいろな 

道具が 出て きます。 これらの 道具を 取 

る ことにより、 いろいろな 効果が あり 



MSX  SOFT  REVIEW/ PARTE 

まず 設定が f い 0 バス ケッ 

> 手になる 薬^) らう た f スケ 

ッ ト 大会に p# しな 1111 (^r«b  j、 と 
いう 設定な I だけど、 pd 考 ふ/と、. 

•でな k 大会に 優费 バス ヶッ 

L できない ので (よ という 

卜 汽ぉく
 深 

が あっても バス 

I? という ジレ ラマを 潜ま 
しかも ゲームは 何 

係^ 

レ〆^ ち密
く 

く 面 もな く 

" 考えて いる j 

れに タイ トル。 ゲーム 内容と ほ (群 s 関 

5 ラレー ズを つけ、 意外 性を 

『た ち密な アイ デア かに 焉 ； える が、 

:面 もな くやって しまう と # その 逆を 

L ている ようで も あると f う （それ 

ともこ の 人 投げ ヤリな だけ | ) 。 でも 基 

本 的に 何 f えてない とい I この 感覚 
.ょ 好:： きか 持飞 る。 

しか/ ゲームの ほうは f まひと つ 

です/フロ グラマは 標準 101 なんだ 

け プランナーが 生かし I ってい な 
f タイト ルに 必 f ム乂上 の I ャラ クタ 

f を 使って、 ゲームの 中身では はしよ 

っ たり、 フイー ルドの 構成 s アイテム 

の 出し 方な ど、 だいぶ 不慣れな 日陳を 

受ける の 力 残念 0 

★  ★★  (C) 

なんな の オーこの むずかしさは …… 

と 思わず ほえ いそうになる バス 
ヶッ トゲ 形 版 

第-^ 合は 海沿いの 岩場、 海岸線を 

_：_ 見ながら の バス ケッ トなん て、 

ちよ \と_ じ ゃなし 
てぜ^^い 言 

じゃな  のよ …… おろ ろん。 自分の ゴ 

— ル^^の 前に^: いざ シュート/ と ぃぅ“ に、 

顔で ボールを 取って 行って し 

く っ彳 くや しい、 半分 涙を ためて お 

C、 かけた^) 気持ちは どんな 言葉 も、 
もう なぐさめ ない。 しかし 努 

ッ トなん て、  ̂ 0 

を 飛 

行って しま  たけ: 

力の かいが あ り 第一 試合は 勝つ ことが 

できた のです。 そして 第二 試合、 やっ 

た ら 高い 木に かこま れた 場所での 試合 

^ に 進む こと さ え 大変な のに 敵は 空 

「飛んで •い •る。 第一 試合で 燃えて 

きた 私が、 こんな 悪条件で 勝てる わけ 

がな く 思った とおり ぼん ぼん 敵に 点が 

入って、 見る も 無残な ほどで 泣く 泣く 

i を おとしました。 こんな 私を 笑い 

:けれ ば 笑って く れ ていいです。 
★★  (J) 

私は 今までに、 麻雀 ソフ トの 類と、 

「どきどき ペンギン ランド」 以外に お 

U  ■  L_  1  _  V 

«ii  ；i|  jP 

- -'マ 

jB 

重 1TKVI 

U5H3HCB33B533H 11 晨 通， 
m  

】 Ir 

m  m  ̂   ^ 

會 水の 上を 歩ける 
がない と、 最 

終 面は 勝ち目が な 
いみたい。 ぶく、 

ぶく、 ぶく っ。 ^ 
麵 この 面は 地 

が 多く 
しい。 が 有^ か q 

ITEB1 

もしろ いと 思った ゲームがない。 なぜ 

かとい うと、 そのほかの ソフトは 得意 

じ ゃない からどう しても やる 気になれ 

【いの だ。 中で も 敵と戦って 速さで 勝 

[ると いうの か 不得意 中の 不得意。 

、ら、 この 手の ゲームは、 いつも 

tfH 面を してし まうよう だ。 今月 

… x  メ ー カ ー さんご めんなさい。 
評価す るた めの プレイが 

巧たら、 二度と やりたくない ゲー 

■■■■■■a 

厶の ひとつに なって しまった。 なんと 

いっても、 バス ケッ トと いう 公正な ス 

ポー ッ を、 なんと 何人 かの 敵を 相手に 

独り で 教わな く てはいけ ない という 不 

合理。 心の広い 人 だったら 「そんなの 
ゲーム だからい いじ ゃん j といって す 

ましてし まう かもしれ ない けど、 こっ 

ち だって 味方が ほしいよ ね。 まあ、 そ 

のために アイテム 登場と いう こと にな 

るの だろう けどね。 とにかく 不合理で 
もなんでも 難しい @  く ん には 

いう、 仏 

のが 好きと い 

おス スメ  0 

な
す
を
 

手
に
入
れ
 

る
と
 

驚
異
的
な
 

ス
ピ
 

ー 
ド
 

//
 

: 

奇
想
天
外
な
 
バ
ス
ケ
ッ
ト
 
ゲ
—
ム
 
だ
。
 

な
に
し
ろ
 
、
タ
イ
ト
ル
 
か
ら
し
て
 
尋
常
 

で
は
な
い
。
 
去
年
の
 
大
阪
 
フ
ィ
—
 
バ
ー
 

の
 波
に
 
の
ろ
う
と
 
し
て
、
 
関
西
^
;
 に
し
 

て
み
 
ち
 
や
っ
た
'
 
 
な
ん
て
い
 
う
の
が
 
真
 

相
 だ
っ
 
た
り
す
 
る
と
、
 
な
ご
み
 
ま
す
ね
"
 

タ
イ
 
ト
 
ル
 も
 
タ
イ
 
ト
 
ル
な
ら
 
ゲ
 
I
 
ム
の
 

内
容
 
も
 
バ
ス
ケ
ッ
ト
 
ゲ
—
厶
 
と
い
い
 
な
 

が
ら
 
も、 

ル
—
 
ル
 無
用
の
 
ハ
レ
ン
 
チ
 学
 

園
 
(
古
い
 
シ
ャ
レ
 
だ
)
。
 

「I
 

対
 

5 
だ
か
ら
 

と
て
も
つ
 

ら
い
よ
.
 

バ
ス
ケ
ッ
ト
 

大
阪
 

大
会
 

J 
と
い
う
 

ぐ
ら
 

い
だ
か
ら
、
 

敵
は
 

多
人
数
 

だ
。
 

特
大
の
 

バ
ス
ケ
ッ
ト
 

ポ
—
 

ル
を
 

頭
に
 

の
せ
て
 

走
 

る
と
 

い
う
の
 

も
ユ
 

ニ
—
 

ク
。
 

ア
イ
テ
ム
 

を
 

集
め
る
 

と
い
ろ
 

い
ろ
な
 

ワ
 

ザ
が
 

使
え
 

る
よ
う
 

に
な
る
。
 

水
の
 

上
を
 

歩
け
る
 

と
 

か
い
ろ
い
 

ろ
 
あ
る
が
、
 

な
す
を
 

取
っ
 

た
 

と
き
が
 

一
番
す
 

ご
い
。
 

目
に
 

も
 
止
ま
ら
 

ぬ
 

(
才
 

—
バ
—
 

か
な
？
)
 

早
 

さ
で
 

移
動
 

で
き
る
よ
う
に
な
る
。
 

あ
ま
り
の
 

ス
ピ
 

I
 

ド
で
、
 

う
ま
く
 

操
作
が
 

で
き
な
い
 

く
 

ら
い
 

だ
。
 

こ
れ
は
 

|
 

見
の
 

価
値
が
 

あ
る
 

ん
じ
 

や
な
い
 

か
な
？
 
 

2 
面
ぐ
 

ら
い
か
 

ら
 

、
か
な
り
 

ハ
イ
レ
ベ
ル
の
 

戦
い
に
 

な
 

る
か
ら
'
 
 

よ
っ
ぽ
ど
の
 

根
性
が
な
い
 

と
 

5
 

面
 

ク
リ
ア
と
は
 

い
か
な
い
 

ぞ
。
 

ま
あ
 

「
も
う
か
り
 

ま
つ
 

か
？
.
 

え
ろ
 

、
っ
も
う
 

か
り
ま
つ
 

せ
/
.
-
 

と
い
う
ぐ
 

あ
 

い
に
 

い
け
ば
 

い
い
で
す
 

ね
。
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鱗 ran 
ギル セン 軍に 奪われた 惑星べ 

イ ムーン トを 奪回す るた めに 

今、 新型 戦 H 機 ストー ミー ガ 

ンナ ーが 飛び立つ 0 この 新型 

機の 特性は、 その 高 機動性と 

ともに 二 機 ド ツキ：^ D 廉の 

重火器 およ r 
— ^ 

アツ
ー 

し- •  . — 

ム〇  : _ 

『レイ ドック. 

厶 ー ン ト 

任務 遂行と いぅ こ 

—厶の 目的と して I _ 

る。 ひとつは 最高 得点を 出す ことで あ 

り、 もう ひとつは レベルを 上げる こと 

だ。 つまり ゲーム スタ ー ト 時に 一 定量 

の シールド エネルギーが 与えられ ^ そ 

れが なくなり ゲームオーバーになる ま 

でに、 どれ だけ 得点を 獲得す る ことが 

でき るかと いう ことが ゲームの 目的。 

最終目的は 最高 レベルに 達し、 Colonel 

(宙軍 大佐） の 称号を 得る ことなの 
だ 。 

この ゲームは 丨 人で も 2 人 同時にで 

も 楽しめ _が 犬1 f な 特徴 0  2 人で プ 
レイ すれ (J^2 機での 同時 攻擊か 可能 

になり、 獲得す る 点数 も 当然ながら 高 

くなる。 また、 2 々の 攻擎 とドッ 

キングして パワーアップしての 攻擎と 

2 通り の攻擎 方法 も 選択 可能 だ。 

この 2 プレイ ヤー 時の ドッ キングは、 
-が 一定の 距離 以内に 

: ドッキング させられ 

響 
E 

ShBHBBp 

會 物に 気をつけて 進 もうね c 

會 『レイ ドック J は、 逃 (徊っ ている と 敵が 来なくなる 

る。 また このと き、 左右から 近づけば 横 

合 降、 前後から 近づけば 総合 体になる。 

ただし この ドッキングは 両 プレイヤー 
の シール ド エネルギーの 合計が、 ある 

一定 置以 とないと 合体は 不可能 だ。 ま 

た 合体 中に 被弾し、 シー ルド エネ ルギ 
— がその 一定量を 割る と 強制 分離 させ 

られ る。 ドッキング 時の ストー ミー ガ 
ンナ ーの 操縦、 ビーム 及び バルカン 砲 

の 担当は パイ ロットが、 オ プシ ヨン ウ 

エボンの 担当は サブ • パイ ロッ トの 祖 

当と なる。 

ゲーム スタート 時に 一定 置 与え 

られ る'^^ エネルギーは、 敵 

機の:^^ る被澉 纖 との激 
突 ま だ; はいん 石への 追突に よって 

減少す る n シ g レ ド エネルギーが I  が 点滅を 始め、 

‘す るた びに 点滅 ス ピー キング も不 

ル ド エネ 
f/f 一 厶才 一 

■ 

楽 だけど スコ アが 上がら ない ぞ 

■ イス: J ア ■I の 手引き 
美しく ス クロ  ール する 画面。 合体に よ 

り パワー ァッブ する さま ざまな オプシ 

ョ ン •ウ エボン。 敵は 巨人 戦艦 や 巨大 空 

母な ど5_ 頁の メカが 登場 0  T&E 

SO F  T が 自信を 持って 世に 送り出し 

たという 『レイ ドック』。 さすがに 簡単 

にはい かない 0 まず 戦闘機 ス トーミー ガン ナー に対する 認識を しっかりす 寺っ 

て 欲しい。 面が 進む につれ 使える 武器 

h データ ロー ド 時に 
は アニメーション？^ 流 

を 盛り 

れ るの も 

上げて く 

76 



も 次々 に 増えて ゆく。 ストー ミーガン 

ナ ーは 成長す る 武器な の だ。 

そして これは もちろん のこと だ 力<、 I 

人より 2 人の ほ うが レベル •クリ アは 

楽になる。 ドッキング 時に のみ 使える 

オプション •ウ ェポ ンの 利用が スコア 

アップの ポイントになる。 4 方向 同時 

攻擊か 可能な マル チノ  く ルカ ン砲 や、 ハ* 
リヤー の 役目を する 光子 シールド、 自 

動 追尾 装置 付き 空対地 ミ サイ M 包な ど、 

レベル アッ プ につれ 強力 武器を 持つ こ 

とがで きる。 つまり 2 プレイヤー で 協 

力しながら 戦う ことは と つても 大切。 

さ らに シーン ごと に 登場す る キヤ ラク 

夕は 決ま つてい るの て 覚えて しまおう。 

免 



隞竣 ザ 

挪的 シュー ティ ング • ゲーム。 ゲー 

夕  一で 話題に なつ た ゼビウ ス も、 q 

た f 舌を 巻いで 逃げ出 そ 
しろ 画素の 緻密 _ も、 

色 表現の 巧み さ 今 本で^ K ームソ 

フ トとは 一^を 画^て いる。 
この ゲームを ブ^ r できる キ ミ 供、 

正に パソコン •エリー ト、 選ばれし 者 

なの だ。 

と、 話を 盛り上げた のはい いけれ ど、 

ゲーム 自体の アイデアは といえば、 し 

ごく 単純な もの。 迫りく る 敵 戦闘機を、 

ひたすら 破壊し 続ける という、 お 決ま 

りの シュー テ イング •ゲーム だ。 2 人 

同時に プレイ 可能なん て 工夫を 凝らし 

てはいる けれど、 限りなく 続けられる 

破壤 活動に 飽きが きたりして …… 〇 

耆 空母から づ哩 円盤が 発艦され るんだ C 

先天的に アクション • ゲームが 好き 

な 人には、 絶対の お勧め。 そうでな く 

て も、 グラフ イツ クス だけは 一見して 

みよう。 MS  X  2 の プロ モ •ソフトと 

呼べる、 出色ので きです。 

★  ★★★  (Q) 

イン ベータ ー ゲームで シュー テイン 

グ ゲームが 確立した 後、 ゼビ ウスが 登 

場して、 地上 物、 空中 物の 同時 攻撃と 

いう 第 I の 革命が 起きた。 また ツイン 

ビーの 2 人 同時 プレイ、 合体 攻擊 によ 

會 敵の 攻犟 を 受ける と 画面が フ ラッシュ する, 自 機^ 点滅 してく ると アブ ナイ から 要注意 

って 2 回め の 革命が お きたと 僕は 思う。 

そして レイ ドックの 成長す る 兵器と い 

う ロール プレイ ング ゲーム 的 要素は、 

早く も 3 度 目の 革命を 起こして しまっ 

たのではないだろう か。 新しい 発想と 

いうのは 誰でも 思いつく が、 それを 実 

行した ものが 勝つ という 良い 例だろう。 

おまけに この ゲーム、 _ ダ 2 のグ 

ラ フイ ック 機能を いかし 藝 ものすご 

く  1^ぃ 地す ッ てぃ る。 

ア  ー^^^ ケ; て ム とし"^ も 十分に 成り たつ か だ ； 最初 ここまで やられ 

ると^^ I 、2の不ュ- ティング ゲ 
-ムを 出す ソ^ト ノ却ス は 手を抜けな 
いだろう。 面ク W1 後の デモ 画面 もす 

ごい。 なんと アニメー シヨ ン なの だ。 

念願の アニメ ー シヨ ン 処理され た M  S 

X 画面を 見られて、 僕は 今、 ひじよ一 
に 満足して いるの だ。 

★  ★★★  ( L) 

さすが MS  X  2、 という 感じて*、 ま 
ず その 画面の きれい さ に 驚かされます 

ね。 とても 細かい ところまで しっかり 

描き 込んで あって、 臨場感 抜群/今 

ま で こ んなグ ラ フィック スの ゲームは 

t 光子 シール ドを 張れ (ず 万全 だね ̂ 

見た ことがあ りません。 

2 人で 同時に 遊べる というの もなか 

なか。 それ も 途中で 2 機が 合体した リ 

して、 あくまでも 2 人で ひとつの ケー 
ムを 同時 体験で き  る 点が いいです ね： 

単なる アクション ゲームで はなく、 g 

分で ス トー リーを つくって いく 映画の 

よう な 感じ。 最初に 英語の セリ フが滾 

れて くるの も、 とっても 気分な のです， 

部屋を 暗く してやったり すると、 も 

と 盛り 上が 多 か もしれ ません。 
ジョイスティック 辟 手な 私 として 

は、 力ー ソル キーが 使えない というの 
が ちょっとつ らい。 でも まあ 2 人で 遊 

ボ ためには 仕方ないで しょう。 とに か 

く、 あの 伝説の ゼビ ウスを 超える ほど 

の 出来。， レイ ドッグが したいから MS 

X  2 を 買った、 なんて 人が バンバン 出 

てく る 力、 もね 0 

時
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が
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幸せな 日々 の 続いて いた ロム 

スの 森に ち、 長い 長い 冬 _訪 
れ た。 厳しい 寒さに、 動物た 

ちは 次々 と 倒れて いつた。 そ 

して あの 優しい 母ギ ツネ さえ 

も*^ 深い 悲しみの 中％ 小 

ギ^ »胸 に 浮力、 患、 1 人の 
% 女の 面影。 ロ ムス 病に 倒れ 

ツネを 優しく 看護して 

くれた 少女 マリ。 熱い 想いを 

胸に 子ギ ツネは 走り出した。 

び 方 

テープ 32 K  4.200円 （株) マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市 市 鵜の 森 1-M5  メゾン ヴァン ベール 2F 
TEL  0593(51)6482 

WM1 
知名な しの 子ギ ツネは 

f 命の 恩人の 少女 マリを Pr'e^ented,  搜 しに 旅に 出る ので あ 

ぬ  った …… J  CABIN 善一 見す ると、 マリ さ 
ん のよう だが •… -0 

MICRO 

メルヘンチックで、 可愛い キャ ラク 

夕 も 豊富に 登場す るア ド ベンチャー ゲ 

一厶 です。 ひとり っちに なって しま 

った子 ギ ツネ 君が 主人公。 舞台は 魔法 

のか けられた 街、 ロ ムス。 さあ ストー 

リーを う まく 展開 させて、 子ギ ツネを 

マリの もと に 行かせて あげてく ださい/ 

ゲームは コマンド 入力 方式 0 コマンド 

は カタ カ ナ かひら がな の 日 本 語で 行い 

ます。 コマンド 形式は 動詞 + 名詞、 ま 

たは 名詞 + 動詞で 入力し ます。 この 際、 

「を/が」 「する 」 などの 助詞、 助動詞な 

どは 使いません。 移動は すべて カー ソ 

ル キーを 使用。 画面 右上に 進行で きる 

方向が 表示され ます。 

グー ムはシ タンの 町角から はじまり 
ます， 例えば、 まわりを みて みまし よ 

う。 入力は  '"まわり みる〃 です。 シ 
タンの 佳 i の 風景が 展開され ます。 自分 

の 進みた し 、方向に 力 ー ソ ルキ ー で 移動 

してく ださい。 おまもり 力 落ちて いた 

ら 吻 おまもり ひろう" で 自分の 持ち 

物と なります。 行く先々 で たくさんの 

キャラクタに 出会います。 いろいろと 

話しかけ、 ストーリーを 進行 させて く 
ださい。 

ア ド ベンチ ヤー • ゲームは その 性格 

上 あまり ストーリ ー等の 紹介は できな 

いのです が、 この 『は 一り いふ おつく 

す』 には 独特の コマンドが あります の 

で 少し お教え しまし よう。 例えば ノば 

ける〃 これは キツ ネの 持つ 変身 能力。 他 

の 姿に 変身で きます。 ただし 化ける 葉 

•  
'贅 

' 
魏 

っぱを 持って いないと 使えません。 そ 

の 他 ，にげる # などと いう コマンド も 

重要です 0 

ント 

名 古屋の ヤン キー ザル や ダマ シタヌ 

キ、 カ ワウ ソ、 ムサ サビな どと にかく 

楽しい キャラクタが 盛り だくさん。 彼 

らと 出会ったら、 とにかく いろいろと 

話しかけて みて ください。 会話の なか 

から 大事な 手がかり 力 簡び出 します。 

「はなす」 ことが この ア ド ベン チヤー ゲ 
—厶 では 最 重要。 もちろん マップ 作り 

も 大切。 迷路の ように 入り組んだ 世界 

ですから。 変身で きる 葉っぱ もとても 

便利です が、 使い方 も 大切。 使いす ぎ 
ると あとで 困ります。 

屬 

レ ゴ チヤ 話しかけ ると トン ダ 目にあわされる そ 相手を 見て; if： 深く 深し かけよ' 



け* 041 まし 汔 6 

からは /»  °  □ の 作*  3'' 
ォ 

字ンチ 3  U： この# 3J£0  '  g ''  け^) a  tj  ijjs''*  t>^±A^ 

す ラみ か お リ *オ 
1>汔“ リの ぼ ラへ いく 
t'' ラみ か、 》 り ま才 

r^r 、j  <r>  ほ ラへ  t*< 

々誌 铭リ wr 

劈ぬ し 

*13 ユ〒 U おお われ 

_ 

4 ■ここまで 来る には、 

何日 かかる:^ ま 

だま だ 難関 ほ •いか 

ら、 こまめに セーブ して おいた ほうが 得 

策 だ。 

tf 魔王が 住む 氷の 城の 入口。 もう 引き返 
せない。 〇〇〇 の 〇〇を 持って いないと 

内へは 入れない からね。 

f 大人の キ ツネさん にか かつち ゃ、 子ギ 
ツネ もた だの ガ キン チョ 扱いだ。 ムリ だ 

と L 、われた つ て 行く のが 男の子 だぞ。 

會 雪に おおわれた シ タンの 町は、 シーン 
と 静まり かえって いる。 不気味な 静けさ 

は子ギ ツネの 行く 手を 予感 させて いる。 

會まリ さんの 友 だち のさと みさん。 ポク 

の 好み だ、 なんて 言って いる 暇は ない ぞ。 

と り あえず、 話しかけて みるの 力 洗 決た 

黍 傷ついた キ ツネを 置 

き 去りに しちゃ、 ずと 

勇気の 旅立ち， とはい えない。 どうにかして 
助けて あげよう ね 0 

會 猟師さん は 要注意人物 かもしれ ない ぞ 

ほ〜 ら、 恐そう な 顔を している でしよ 

君子 危 きに 近寄らず とかいう でしよ？ 

ここは ポ トロの 湖 0 白鳥が いる 景色の 

のどけ さ の 裏に 潜んで L 、る 緊迫し た 気配 

に 気がつい たりして …… 。 



■b つばり 
膠 美少女ね 
★  ★  ★  ★  ( Z ) 
どう いう わけ かヒ ロイ ンは 美少女に 

決まって いて、 同じように アド ベンチ 

ヤー ゲームの 目的は 可愛い 女の子を 助 

けたり、 宝物を 見つける ことに あるよ 

うなのは なぜだろう。 まあ、 モ チべ一 

シ ヨンと しては 単純で それらし く、 簡 

単に まとまって しまう からでし ょうね 0 

でも、 もっと 複雑な のが あっても いい。 

ある 程度 プレーヤー が しっかりして 

ない と、 難しい アド ベンチ ヤー ゲーム 

なんか 出したら ソフ ト ハウスは 解き方 

の 質問 ぜめに 会い 「もう ア ド ベン チヤ 

一なん か^らん ぞ :/」 という ことにな 

つてし まう。 アド ベン チヤ ー ゲ ー 厶の 

解き方を 人に 教えても らおう なんて 魂 

胆の 人は、 決して ゲームし ない こと。 

こういう 人は、 世の アドベンチャー フ 

アンの 敵です。 

は 一り いふ おっく す 雪の 魔王 編は、 

画面が とっても 可愛い し、 ストーリー 

もまと もな 良質の ア ド ベンチ ャーに な 

っ ている。 初めての 人で も 戸惑わない 

だろう し、 ファンで も やっぱり 楽しめ 

るの が この ソフ トの いいと ころ。 

★  ★  ★  ★  (T) 

ア ド ベン チャー ゲームの 命と いえば 

ツ トーリー 'だと 思う。 そして、 グラ 

フィックスの 美し さとい うと ころ だろ 
ぅ。 

この ゲームは、 絵本 的な ストーリー 

如 
a-  y 

雪め Ki 
▲ 

◄o 

t たは こは マイクロ  •キヤ ビンなん て ニ クイ 

展開を していて、 とても 好感の もてる 

アドベンチャー ゲーム だ。 また、 グラ 

フィックス も、 特に 凝った グラフ ィッ 

クスでは なく、 どちら かとい うと、 シ 

ン プルな グラフ ィ ッ クスな のに グラフ 

ィック スの 貧弱 さを あまり 感じさせな 

いのが うれしい。 ただし、 最後に お ま 

けと してで てく る グラフィックスの 夕 

イト ル See  you  Again" はいた だけ 
なぃ 0 

この ゲームの 最大の 特徴は、 舞台に 

なって いる 町 や 森から 抜け出す ための 

工夫が 通常より も 大変 だとい うこと だ。 

呪文を 唱えたり、 いろいろな 動物から 

いろんな 物を もらう' 必要が ある。 

だから、 出会った 動物の ほとんどに 

話しかける 必要が ある。 あとは、 言う ま 

でもな く、 キッ チリ、 マップを 作って 

やる こと 力 < —番 大切な こと だ。 

★  ★★  (Q) 

は 一 りい ふ おっく すには 名前が ある 

のだろう か。 ゲーム 上では 一度 も 名前 

を 呼ばれない。 母を 亡く した 上に 名前 

もつ いていない 子ぎ つね。 なんて 薄幸 

なきつね なんだろう、 しくし く J 

この ゲームは、 キャラクタの 可愛 さ 

を 売り物に している めずらしい タイプ 

の アドベンチャー。 でて くる 動物たち 

は 優等生 タイプの 良い 子が 多い。 ハク 

チョウ や リスなん て 典型的な 例 0 その 

中で ひとき わ 異彩を 放っ ている のが ユ 

ックの 森の タ ヌキ。 過去の ワル さを 悔 

い 改めて 正 真な タヌ キ になった などと、 

言 舌す あたりは、 タ ヌキの イジら しさに 

おもわず 笑って しまう。 エ へッ。 

ところで、 この ゲーム、 他の 機種 だ 

と、 これが 2 作め にあた る。 ストーリ 
— 展開 も 丨作 めを 意識した 感じに なっ 

ていて ちょっと わかり にくい ところ も 

ある。 MS  X ハ •ー ジョンでは そこのと 
ころを 意識して 作って ほしかった。 で 

も、 キャラクタが 可愛い し、 やって 

て 思わず 心 あたたまって しまう、 ソフ 

卜の ホ カ i ンだ ね/ 
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ROM  MSX2 用  VRAM128K  6,800円 

株式会社 日本 エレ クト ロニ クス 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 7-3-6 南 育 山 第 22 大京 ビル 

表現力が 一層 向上した 
MSXE 用 描画 ソフト 

MSX マウスと セッ トで 発売 さ 
れた 描画 ソフ ト、 CHEESE の 

バージョンアップ 版です。 MS 

X 2 の 高度な 表示 能力を 生かし 
た 描画 能力が この ソフ トの 魅力 

であると いえる でしよ むろ 

ん、 MSX マウスを 使う ことが 

で吉 ますし、 キーボードでの 操 
作 t 可能です。 

會 線の 太 さ は 基本的に 3 種類し 

♦フリー ラインと ブラシ 効果 C 

MSX2 専用の 
描画 ソフ トです 
MS  X マウス や オーデ イオ/ビジ ュ 

アル カー トリ ツジな ど、 ユニークな 周 

辺 機器を 開発して いる、 日本 エレクト 

ロニ クスの MS  X  2 用 描画 ソフトです。 

MS  X マウスと セツ トで 発売され て 

いた 従来 版 CHEESE のノ  く ージ ヨン アツ 

フ 版では あるので すが、 MSX2、 そ 

れも V  R  AM  128  K 専用の ソフトと し 

たため、 描画 能力は ぐっと 向上し、 ネ 

ー ミン グ こそ CHEESE  2 とはいう もの 

の、 まったく 別の ソフトと して 考えた 

ほうがよ いでし よう。 

基本的には、 この種の 描画 ソフトの 

スタンダード ともいうべき、 アイコン 

ヒットの コマンド 選択、 ポ イン テイン 

グ デバイス （この ソフトの 場合は MS 

X マウス） 使用を 前提と した 描画 法な 

どが 主になります。 

画面は 512X212 ドッ ト のビッ ト マッ 

ブグラ フィック モード を イ吏用 して おり、 

常時 描画 画面と して 表示され ている の 
は、 このうち の 415X163 ドット 分です。 

残りの 部分は、 各 メニューの 表示の た 
めの スペース となる わけです が、 描画 

を 自由 に 移動 させる こと がで きる ため、 

結果 的には 全 画面に 描画す る ことか1 51 能です 0 

基本的に アイコンで 示される コマン 
ドは 22 種類。 特に、 図形の 拡大 や 縮小、 

ミ ラー 効果な どの フ リーラ イン エフ ェ 

♦スクリーン トーンは ボックス フィルで ♦さまざまな 拉大、 縮小。 左上が 基本の 

.も 使える。  図形。 

[¢1 QE 

•:， i 
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會窨 体は 2 種類. r 画面では 後に 拡大。 

i ク 1  LOAD  from  CASSETTE 

2  SAVE  to  CASSETTE 

3.  LOAD  from  DISK 
4  SAVE  to  UISK 

座 
會 セーブ、 ロードの ための サブメニュー。 
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ク ト、 図形の 反転 や 回転な ど、 各種 エ 

フエ ク ト 類は かなり 充実して います。 

また、 スクリ ー ント ー ン メニュ ー も 22 

_ 用意され、 ペイン ト や ボック スフ 

ィ ルのと きに、 地の 模様を 選ぶ ことが 

できます。 

MS  X 2 の 特徴を 生かした コマンド 

と しては、 アナログ パ レッ トの 色 変更 

が あげられる でしよう。 これは 画面 上 

で 使用す る 16 色を、 R  •  G  •  B のかけ 

合わせで 自由 に 選択で き ると いう 機能 

で、 おもしろ L 、効果が 期待で きます。 

簡単に 描ける 
ビル 街の 四季 

さあ、 それでは 実際に 描いて みまし 

よう。 写真で 示した、 手 煩 I 〜 3 を 見 

てくだ さい。 

まず、 手順 丨 です。 絵の シチュ エー 

シ ヨンと しては、 海に 面した ピノ 晚 と 

いうと ころです。 背景の 空は、 スクリ 

ーン トーンから 適当な ものを 選んで ボ 

ッ クス フィル、 ビル も 白色で ボックス 

フイ ルです。 スクリーントーンは 地色 

とう まく 組み合わせ ると、 さまざまな 

効果が ありそうです。 また、 2_ の 

スクリ ー ント ー ンを 重ねる こと も、 も 

ち ろん 可能です。 

手順 2 では、 それぞれの ビルの 窓を 

描いて います。 これ も、 スクリーン ト 

ーンを 使った ボックス フィ ルです。 こ 

ういう 讎 は、 自分で 描く となると か 

なり 大変です が、 スクリーン トーンを 

うまく 使う ことで、 だいぶ 楽に、 しか 

も 美しく 描く ことができる でしよう。 

手順 3 は 仕上げです。 水面に 映った 

ビルの 影な どを 描き、 その上から 粗め 

の スクリーン トーンを ちらして、 さ ざ 

波に します。 スクリーン ト ー ンを ちら 

SOFT  REVIEW  PART  2 

しても、 地と して 描いた 絵は 残 

ります から、 かなり それらし く 

見える と 思います。 

ちょつ と 見る と 手の こんだ 絵 

のように 見えます が、 実は ほと 

んど ボックス フイ ルと スク リー 

ント ーンの 組み合わせ によ る 絵 

なのです。 少し 慣れれ は 難 もが 

で 描く ことができ るで 
しよう 0 

その 次に 示して ある 4 枚は、 

アナログ パ レツ トの 色 変更で、 

絵の 雰囲気を 変えて みた もので 
す 。 

1985% の 3 月 号 （お持ちの 方 

はとり 出して みて ください） の 

「君 も イラストレーター」 で大 

野 一興 さ ん力 Si!! ベて いた 手法を 

使って 季節を 表現して みま した。 

色を 変イ 匕させる ことで、 絵の 雰 

囲 気は そうとう 変り ます。 
DISK  BASIC で 
画像 データが 使える 

戻る という 文寸応 がで きます し、 モノ ク 

ロ プリンタ、 カラー ブリン タに よる ハ -ド コピー も 可能です 0 

手順 1 

手順 2 

手順 3 

描いた 絵の 保存は データ レコーダ、 
フロッピー ディスク ドライブ どちらに 

も 可能。 フロッピー ディスク ドライブ 

に 保存した 場合は、 Dl  SK  BASIC 

中で も その 画像 データ を 使う ことか 可 
能です 。 

ペイ ン トで よく 起こり がちな 色 もれ 

スクリーン トーンを 使用で きる、 と 

いうのは、 色バケ のな く なった MS  X 

2 の 表示 能力 に 負う ところが 大きい と 

もい えます が、 その _ の 豊富 さは、 

使っ てみ ると なかなか 便利な もので あ 

る ことを 実感 させて くれます。 メッシ 

ユや アミ 点 ふ うの パタ ーン が、 大きさを 

少し 変化 さ せて 何麵か 用意 されて い 

るの も 気が 利いて いますし、 さらに そ 

キー ボー ド 上の 文字は レター コマン 

ドで 使う こと 力 < でき、 レイアウトは 自 

由です。 また*^ は ノーマルと イ タリ 
ツクの 2 種類です。 

ルーペ コマンド による 拡大では、 ス 

ク リーン 全体に 絵の 一部が 拡大され る 

ため、 修正は グッと 楽に 行えます。 

能と いう ことです が、 やはり マウスの 

使用 を 前提と 考えた ほうがよ いようで、 

できれば この ソフト 購入 時に、 マウス 

も 用意した ほうがよ いでし ょう。 

I 度に スクリ ーン 全体を 見ながら 絵 

を 描けない のは 残念です が、 これは 憒 

れの 問題と いえる かもしれ ません。 あ 

ま り 複雑な コマン ド も あり ません から、 

初心者に も 使いこなせる でしよう。 

などには アン ドゥー 機能で 一段 階 前に 

スクリーントーンは 便利 
ネーミングから すると、 MSX マウ 

スと セット で 発売され た 同社の 描画 ソ 

フト CHEESE を、 MS  X  2 にあわせ 

て モディファイ したよう な 感じです が、 

内容 的には はるかに 強力な ソフトに な 

つたと いえる でしょう。 むろん、 MS 

X から MS  X  2 への マシン 自体の バー 
ジョン アップ、 性能 的 向上 も 考慮し な 

くて はなり ません が、 それを いかに 生 

かして ゆく かとい うのは、 やはり ソフ 

卜の 問題です。 

れらを ブラシと 組み合わせて 使 うこと 

がで きます から、 かなり さまざまな 描 

画の ための 効果が 期待で き ます。 

アナログ パレ ッ ト による 色の 変更 も 

MS  X  2 の 機能を うまく 生かした もの 

といえ ます。 色に よる 絵の 雰囲気の 変 

化と いうのは、 かなり 頭 著で、 本文 中 

でも 行った ように、 季節感な ど、 さま 

ざま な シチユ エー シヨ ンの 変化を 表現 

する ことができる でしょう。 

操作は キー ポー ドで も マウスで も 可 
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テープ 4 卷 1DD フロッピー 32K 以上 R 800円 

発売 ソニー 株式会社 〒14〗 東京都 北 品 川 8-7-35  TEL  03(448)3311 (相 I 炎 センター） 

制作 スト ラット フォード •コン ビュー ター センター 株式会社 

亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15 

' 通信 添削 問題の 付いた MSX 入門 ソフト 
通信 添削 問題の 付属した、 

ユニークな MSX 入門 ソフ 

卜です。 パッケージの 中に 

は テープ 4 巻と 1 DD の マ 

イク ロ フロッピー ディスク 
1 枚が 含まれ、 手持ちの マ 

シンに 合わせて、 どちらを 

使って ちいい よろ にで 吉て 

います。 ぶ 厚い テキス ト も 

付属して います。 

ぶ 厚い テキス ト も 
付属して いる 

テープ 4 巻、 3. 5 インチ I  D  D マイ 

クロ フロッピー ディスク | 枚、 通信 添 

削 問題 3 枚、 そしてぶ 厚い テキスト I 

冊と いう、 ユニークな 内容の ソフト パ 

ッ ケージです。 

テープ 4 巻と 3. 5 イ ンチ フロ ッ ピー 

が 同じ パッケージに 含まれて いると い 

うのは 珍しい 例です が、 この ソフトの 

場合は、 フロッピー ディスク ドライブ 

を お持ちで ない 方に も 使える よ うにと 

の 配慮から、 そういう 手法を とる こと 

にした ようです。 ですから、 基本的に 

■カーソルを 動かす 練習 

は 4 巻の テープと 3. 5 インチ フロッピ 

一とは 同じ 内容を 持った ものに なって 

います。 また、 それぞれの テープの 裏 

面には、 表面と 逆の 煩 序で プログラム 

が 収録され ており、 アクセス しやすい 

ようになって います。 

通信 添削の 問題は I 、 2、 3 と 3 種 

類 入って おり、 問題の 内容 も 初心者 向 

けの 容易な ものから、 ある 程度の 应、 用 

問題 的な ものまで 用意され ます。 添削 

を 行って くれる のは、 この ソフトの 制 

作 会社で も ある、 ストラット フォード 
• コンピューター センター で、 添削と 

採点には 3 週間 ほ どか かるよう です。 

付属の テキス トは 180 ページ ほど あ 

ります。 コンピュータ に関する 一般 常 

識や MSX  BASIC の 基本、 マシン 

の 起動な ど、 ごく 初心者 向 きに M  S  X 

を 説明す ると ころから 始まり ます。 

多くの ページは MS  X  BASIC によ 

る プロ グラミ ングの 学習の ために 費や 

され、、' PRINT" のよう な、 ごく 基本的 

な コマンドの 使用法から、 最終的には 

コンピュータ グラフィック あたりまで 

♦タイ トル 画面 

扱える ように、 との 意図が あるよう で 

です。 また、 それらの 内容は、 テープ、 
あるいは フロ ッ ピーに 収録され た 学習 

用 プログラムと 完全に 一致して おり、 

テキス ト を 読む だけでは 理解し にくい 

所は 実際に マシンに 触れて、 また 逆に 

マシ ン 相手では 把握 しにく  I 、所は テキ 

ストを 読んで、 という 具合に、 補いな 

がら、 MS  X  BASIC に関する 学習を 

進めて いくこと がで きます。 

\x\2\7\ 4_ド厂6了7 卜 1 可^ T 
|  0  [w  m  R  T  T  [V|:u|  幻 0 [F>[ P 

[々肉り な 

會 キー ポー ドエ クサ サイス 
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キーボードの 
使い方から 

今回は ディスク 版を 使って みま した。 

テープ 版で も、 メイン メニューへ 戻る 

ことができない ことを 除き、 個々 のプ 

ログ ラムは 同じです。 

ディスク 版の MS  X  BASIC  LAND 

は表丨 のよう な 構造に な ってい ます。 

実際に まったく 初心者の 方が、 こ のプ 

ログ ラムを 使う 場合、 まず キー ポー ド 

の 使い方から、 学習を 始める ことにな 

るで しよう。 

ここでは、 プログラム 入力 や、 各種 

ソフ トの 操作に' 必要な キー ボー ドの 扱 

いを 学びます。 たとえば、 IMk キー 

の 意味、 _ キーの 意味、 カーソル キ 

—の 使い方、 IRETURNI キーの 意味な 

ど、 いわゆる エディット キーの 使い方 

から、 英 大文字、 小文字、 ひらがな、 

カタ カナな どの タイ プ 練習 ま でが 含ま 

れ ます。 特に、 キー ボー ドエ クサ サイ 

ズ による タイプ 練習は、 ほとんど ブラ 

インド タイプ 的な ところまで 練習で き 

NT  Uv  PR1MT.V” 今： 

h  : レ* … 

會 BASIC の 学習: 

も不 される t 
テキス トの 参照 ページ 

ます。 

BASIC の 学習では テ 

キス ト との 文寸応 で 学習 

か  1 ••すめら れ ます。 

画面には 実際に プロ 

グラムが 示され、 それ 

に対する 説明を、 やは 

り _ で 受ける ことが 

できます。 もちろん、 ^ 一 
その プログラムを 実行して みる こと も 

可能です し、 一SP を窨き 変えて みる こ 

とも 可能です。 さらに、 書き 変え、 書 

き 変えで、 元の プログラムが わからな 

く なった 場合で も、 ワンタッチで 元の 

プログラムを 再 表示、 回復させる こと 

がで きる ようになって います。 

次の コ ン ピュー タグ ラフィック では、 

MSX 向け、 MS  X 2 向けの グラフ ィ 

ックと 音楽の デ モンス トレー シ ヨンが 

用意され ています。 

これは、 誰でもがん ばれば この くら 

いでき ますよ、 というよ うな 意味の も 

のと 考えて ください。 

最後の、 便利な ツール ボックスには 

スプラ イト パターン エディター、 PS 

G エディター、 そして、 グラフィック 

ツール （描画 ソフト） が 含まれます。 

ス プライ ト パターン エディ ターと P 

SG エディターは、 それぞれ、 スプラ 

イトを つくる ための、 あるいは サ ウン 

ドを つくる ための 手法を、 プログラム 

をして テープ か ディスクに セーブす る 

ことができます （アスキー 形式)。 です 

から、 ユーザーの 方 自身の プログラム 

事 MS  X  2 向けの グラ 

フィックス •デモ f 

に、 これらを 利用す 

る ことか 可能な わけ 

です。 また、 グラフ 

ィ ック ツールは テキ 
ス トに プログラム リ 

ストと 解説 力く 載って 

いるた め、 自分で こ 

れ から、 この種の イ 
ン ター アクティブ ソ 

フ トを 作ろうと いう 

方には、 よい 参考と 

なる でしよう。 

内容 的には、 MS  X に 初めて 触れる 

という、 初心者、 入門 者の 方から、 市 

販 のソフ トでは 物たり ず、 

何 か 自分で 作って みよう 

という 方、 また、 ある 程 

度の プログラムは 組む こ 

とがで きる が、 もっと 正 

確な 知識を 得て、 実力を 

つけたい と 思って いる 方 あたりを 対象 

としてい るよう です。 

なお、 学習 プログラムの リストは、 

テキス ト 巻末に すべて 掲載、 収録され ています。 

本人の ヤル 気し だ t 
なかなか 考えられた ソフトです。 テ 

ープ 4 巻と 3. 5 インチ フロッピーの 両 

方を パッケージに 収めた と いうのは、 

いささか 疑問の 残る 手法の よう な 気が 

しないでも ありま せんが、 考え方に よ 

っては、 まったく の 初心者が、 テープ 
ベース、 ディスク ベース どちらの ソフ 

卜 も 扱える よう にとの 配慮 といえるの 

かもしれ ません。 

通信 添削 問題と いう 考え方 も、 なか 

なか ユニーク といえるで しょう。 学習 

の 成果を 見る にはよ い 方法です。 でき 

れば 3 枚の みでは なく、 各 章 ごと に 問 

題が 付属して いれば もっとよ かった の 

でしょう が、 この ソフト (7M 西 格を 考え 

れ ば、 3 枚 だけで も 十分な サービスと 

いわねば なり ません。 世間で I 番 高い 

のは 人件費で すから …… 。 
学習の 順序は 非常に 平凡です が、 平 

凡で あるが ゆえに また、 妥当で あると 

もい えます。 ごく 限られた 目的に のみ 

MS  X を 利用したい、 という 人は 別と 

して、 MS  X パソコンを グローバルに 
とらえて いこうと すれば、 結局こう し 

た 形の 学習 方法に ならざる を 得ないで しょぅ。 

画面を 使い、 実際に MS  X パソコン 
をイ 吏って 行う BASIC の 学習 というの も、 

おもしろい 手法です。 独習の 方法を 考 

える のは、 むずかしい ものです が、 こ 
れ はこれ で 適当な 方法と 思えます。 

やはり 最後は、 学習す る 人の ヤル気 

しだい、 というの が 本当のと ころで、 

どんな ソフ ト や システム でも、 本人が 

どこ ま でヤル 気になる かが カ ギ です。 

しっかりと 目的意識を 持ち、 少しずつ 

でも 続ける 努力を した 人の 勝ちです。 

この MSX  BASIC  LAND、 ずいぶん 

と、 いたれりつくせりの ソフトで すが、 

やはり 問題は 本人の ヤル 気です。 
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あれ も わからない、 これ も わからな いと 悩み 

多き 青春 時代を お過ごしの 諸君に お送りす る 

Q&A。 悩みが 解消して、 スッ キリ したい 人 

は 必読ね 0 これで ゲームが 10 倍 楽しめる？ 

1〇  RPG の 質 聞 tt 
№1 の 多 さたね 〇您 

「ハイ ドライ ド」 の 3 人目の 

妖精の だし かたを 教えて ちよ 

ん まげん きな子 どもたち。 も 

う ひとつ 教えて ちよん まげん きな子 ど 

もたち。 なにを 破壊す ると 水が 抜ける 

ん です かいぶっ くん。 （千葉県 京 極 貴 

輝 丨1 歳で〜 す） 
3 人目の 妖精の だし かたは、 

I 月 号の 84 ページに 載って る 

ぞんぴは 恐い。 もう ひとつの 

答は 自分で 考えて ちよん まげ、 といい 

たいと ころ だが、 かわいそう なので 教 

えて あげよう。 

まず、 バラ リス 城の 中に ある、 十字 

架 （たくさん あるう ちの どれ か だ） を 

取ろう。 そして、 城外へ 出る と …… 。 

ほ〜 ら、 水が 干上がって いたでし よう。 

そこで、 何 かが 手に入る はず。 ここ ま 

でで きれば、 クリア も 近い ぞ、 がんば 

ろうね 0 

r ランボー」 で、 病院の 上の 

小屋に 入ろうと すると、 穴 か 

らクモ が 出て、 死んで しまう。 

ポクが 悩んで いるのは、 ブラ 

ック オニキス。 ブラック タワ 
一に 入れない のです。 各 色の 

壁で ワープ ドアを たたく のは わかった 

のです が、 順番が わかりません。 カラ 
ー コー ドと か 虹の 色の 順と か 試した け 

どダメ でした。 M マガ 編集部 様、 お 答 

えく ださい。 (三重県 大 石^  15 歳） 

BS 
會 スライム ごときに 負けるな よ。 

どうして なんだ、 おせ〜 て。 （長野県 

吉川 芳^:  18 歳） 

H クモは 同じ 場所から のみ 出る 

ので、 その 位置に 近づかない 

ように、 さけて 通る 以外 方法 

がない ぜ。 まあ、 がんばって くれ 6 

| 卜:〜 

お答えし ましょう、 というと 

思って るで しょう？ そうは 

いかの 〇〇 〇〇 だ。 でも、 多 

数の 人 か ら 同じ 質問が 来て いるので、 

ヒント を少 々 教えて あげよう かなっ と。 

まず、 MSX 版は PC- 88 力、 らネ多 布！ した 

ん だ、 と アスキーの H  S  P  •斉 田さん 

からの コメント。 PC-88 を 持って いる 

人に 聞いて みよう。 わっ、 すごい ヒン 

卜を 教えて しまった。 これで も わから 

ない 人は …… 、 根気し かないせ// 

m 

會 本格的 R  PG だから オ モシ ロイ？ 

勝 之 I 

口ー ル プレイン グ ゲームの マ 

ップ 作りの テクニックを 教え 

てくだ さい。 （神奈川県 鈴 木 

13 歲） 

まず、 なるべく 大きな 紙と 筆 

記 用具を 用意し ます。 モニタ 
はで きれば RGB 入力ので き 

ドラゴン スレイヤー J の大 発見 

茨城県の 日 向 啓 介 君 13 歳から 「ド 
ラゴン スレイヤーの 隱し面 」 の 情報 

力 ? 届いた 0 「えつ、 ドラゴン ス レイヤ 

一に 隠し 面が あるなん て 知らな かつ 

た. ゲ」 という 人は、 ぜひ 試して みよ 

5〇 

魔 _ ツボを 取る 一^ リ ターンで 魔 

法の メニューを 出す 一 >ハ° スワードに 

合わせる— コント ロール + リ ターン 

を 押す 一 ►LOADING と 表示され た 

ら、 コントロール ストップを する 0 

すると、 おお. ヴ となる らしい。 M 
マガの ドラス レ （ROM 版） で 試した 

ところ、 な〜 ん にも 起きない。 テ ー 
ブ 版を 持っ ている 人は 試して みて ね。 

勒讎 、なので、 なにも 起きなかった 

ら、 ごめんね。 苦情は、 日向 君に 言 ってち よ。 
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る もの か 望ましいで しよう。 なぜなら、 

くっきり 画面 力顿れ ぱマッ プを 書く と 

き 見やす いからです。 プレイしながら 

マップを 書く というのは、 手が 2 本し 

かなし 、普通の 人には 難 しいと 思います 

ので、 ポーズを して 丨 画面ず つ こまめ 

に 描いて く ださい。 絵が へ夕な 人は、 

マップ 作りを する 前に、 絵画 教室な ど 

に 通って デッサンを 学ぶ のが コ ツ です。 

ア K ベン チヤ らャ ーゲ ■ム ■: 

悩 Mi つ M の 
「黄金の 墓」 で 森へ 行き'  水 

晶を 渡し、 願い ごとを 聞いて 

もらった けど ク リアで きませ 

ん。 どうしたら 森を クリアで き るんだ 

〜 .ヴ（埼玉県 尾 崎大祐 12 歳） 

ふっふっ ふっ。 願い ごとを 間 

違えたん だな、 キミは。 キミ 

カ ヾ 丨番 望んで いる こと イコー 

ル 願い ごとなん だからね つ。 12 歲 だと 

女の人は 嫌いな のかな？ 女の人って 

いったら ネイ ト しかいな いせ‘。 ネイ ト 
に 会いたい と 入力して みよう。 それで 

と り あえず、 森は クリ ア でき るは ず だ。 

♦黄金の 墓は A  D ブームの 走りだった。 

mm ポクは どうしても、 「ザース」 

| ̂  の ウォー キーの 操作 方法が わ
 

かりません。 どう すれば いい 

ん でしよう か。 (兵庫県 宮井幸 雄） 

mm ウォー キーの 操作 方法は、 某 
WjM 所に ぁる ハンドへ ル ド •コン 

ピュ- 夕に ィン プット されて 

いるから、 まずは それを 見つける のが 

先決 だね 0 がんばれ// 

會 ウォー キを 操作す るには 免許は いらない。 

Em マガ 編集部の 皆様、 はじめ 
まして。 私たちは 28 歲と 29 歳 

の 共働きの 夫婦です。 仕事の 

ストレスを ゲームで 解消し よう. グと 

一年 ほど 前から M  S  X の ゲームを 始め 

ました。 パソコンは 職場で いじ くって 

いるので、 家では はっきり いって ゲー 

厶 ONLY です。 ハ ° ソ コン ショップへ 行 

くと、 小 中学生が いっぱいいて
、 

私た 

ち、 おじさん、 おばさんは 圧倒され ま 

すが、 結構い るんで すよ、 私たちみ た 

いのが* ••… 。 友 だち 夫婦と ソフトを 交 

換 したり、 みんなが 集まる と カラオケ 

のか わり に ゲーム 大会になりま
す。 

ところで:^ です が …… 〇 ミステリ 

- ハウス II を あっとい う 間に 解いて、 

調子に のって 買って しまった 「デ ゼニ 

ランド」 に 悩まされて いるので す。 い 

い 年を して ゲーム 通の 少年少女に 笑わ 

れ そうです が、 どう しても 丨 力 所 わか 

ら なくて、 へ リコが とばない のです。 

あきらめて 他の ソフ トに 手を 出して 熱 

中して みたり する ものの、 どうしても 

気になる あの 場面 …… // 新しい ソフ 

卜 を 買おう とする たびに 耳元に 聞こえ 

る 悪魔の 声、 「 デゼニ もと けない く せに 

…… j お 願 ̂ 、します、 教えて くださ いガ 

，レーザー 光線の 部屋は どう したら 出 

られ るので しよう？" （福島県 引地 
正 美、 三 枝 御 夫婦） 

そうです か、 28 歳と 29 歳の 御 

夫婦です か。 アスキーの 社員 
の 平均 年齢が 28 歲 なんです よ 

ねえ。 けっこう 独身が 多くて ね 0 適齢 

期 だから、 どうにかし なくつ ちゃい け 

4 コマ マン ガ は、 京都府の 平 田匡彦 

さん、 17 歲の 作品。 織 部の みなさん 

で 楽しんで ください、 と コメントが あ 

つたけ ど!^ 部 だけでは モッ タイ ナイ のて •公開して しまった。 

會 カラーだった ら 5 つ 星な のに、 残念 Q 

キミは チャンピオンに なれる か？ I 

3 月 21 日 発売 予定の 『チャンピオン 
> シップ ロード ランナー』 の 全 60 面を 解 

I  くと テレホンカード 付きの 認定証が も 

| ら える。 今回は ロード ランナーの 決定 
拿 版と いえる もので、 全 rtfr 界 から 公募し 

I： た 50 面の なかから 40 面と、 新たに ソニ 

一 独自で 作成し た 超 難解の 20 面の _ 

面で 構成され ている。 1 面 ごとに パス 
: ワードが ついてい るから、 順番に クリ 

f ア していこう。 

會レ ンガの 色が 変え られ るんだ。 

畢 究極の ロー  ド ランナーと いえそう。 

応募の 方法は、 マニュアル について 

いる 応募用紙に 60 面の パスワードを 書 

いて、 亍 108 東京都 港 区 高 輪 4-10~18 
ソニー 株式会社 •  APS 「チャンピオン 

認定 It プレゼント 係 J まで 送れば いい 0 

〆 切りは、 1986 年 9 月末 日 消印 有効。 

ただし、 応募者が 1，000 人に 達した 場 

合は そ の 時点で 締め切っ てし まう ので 

早めに クリアし よう。 さあ、 キミは チ 

ヤン ピ オンに なれる かな？ 
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な いんです がね……、 ハイ。 

そうです か、 レーザー 光線の 部屋 か 

ら 出られな いんです か。 それは お困り 

のこと でしよう。 では、 ここで ヒント 

です。 どこかで とった 〇〇を 投げつ け 

ると、 なんと レーザーが ショートして 

通れる ようにな ります。 もちろん、 〇 

〇を 取って いない 場合は アウ トです ね ̂ 

それでは、 仲 むつまじく お過ごし くだ 
さい 0 

E「 デゼ ニラン ド j の 瀬戸内海 
の 海賊の 場面で キン コを 開け 

るの だけど、 ある 本に 「水を 

くんで きて かければ よい」 と 書いて あ 

った。 でも、 コマンドの 入力が わかり 

ません。 (徳島県 エ 藤鉄郎 13 歳） 

^TAKE  BUCKET で バケツを 

取る。 nAKE  WATER#  で ハ* ケツに 水を 入れる。 その 水 

を キン コ にはって ある シールに かける 

と、 キン コが めでたく オープン する わ 

けだ ノ PUT  SEAL  WATER" だよ。 

「 ムー 大陸の 謎」 の おじい さ 

んが 持って いる ランプの 取り 

かたがわ かりません。 馬を あ 

げれ ばいい のか もしれ ない けど、 どう 

やって 馬を とれば い t 、のか わからない。 

ど〜 ぞ、 教えて ください まし。 （大阪府 

麻 生 健 治） 

馬に 注目 した 点は ホメ てあげ 

よう、 パチパチ。 でも 馬を 手 

に 入れられな いのは、 なさけ 

西部劇を 思い浮かべて みよう。 

ほ 一ら、 ロープが 必要で しよ。 ロープ 

は 必ず どこかに あるので 探して ね〇そ 

して 馬と ラ ンプを 交換して もら え ば、 

いいって わけ だ。 ちなみに、 交換は E 

XCHANGE だよ。 まだまだ 道は 長い。 

全力で がんばろう。 

ない ぞ。 

會 無敵 モー ドが あるんだ ぞっと。 

「イ ー カ ー 皇帝の 逆襲」 

中華 そばは ここ だ// 

TOP10 の フアン レター コーナーに 
多数の 「中華 そばので る 位置を 極めた 

ぜつ j という ハ ガキが 届いて いる。 中 

華 そばを 取れば、 少しの 間 無敵に なれ 

るので、 その 間に 敵を できるだけ やつ 

\ つけて がんばろう。 今回 （次回は ない 
力* もね） は、 1 〜 3 面までの 位置を 教 

5 える から、 ア チョ ー とがん {文つ てち よ。 

3700 HIli?88E  翻? は2 會 ほ 央 てソ、 イ キックを しよ 

ぅ。 

_ 右 はじまて 
つて 少し 左に 寄 
り、 右に 向かつ | 

て正举 をし よケ 

峰 中央よ リ 少し 
右に 寄って、 右 

に 向かって 横に 
ジャンプ キック 

を 壁に 当てよう。 

HI ぜ鄕 E 

堅 號益3 

PO-CHIN  LEE  YOUNG 
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ンド •パラメータ 設定 部^ r、 msw 

一と ISELECTI キーを 同時に 押す と、 

ウ オー ロイドの タイ トル 文字の 下に， S 
CENE0 ドと 表示され ます。 それらの 

キーを 押した ま ま US2] キーを 押す と 

数字が 増え、 [H1TI キーを 押す と 数字 

办碱 ります 0 スタートしたい 面 数に な 

つたら、 キーから 手を 離して ください。 

し 面 •隠し 面は 4 つあります。 こ 

こでは 2 つ だけ、 出し 方を 教え ましよ 

會 No.2 にで る 隠し 面。 通称® 面 だ。 

う。 まず 1 つは、 1 面から 4 面までの 

勝っ た 方の ウォー ロイ ドの 残り エネ ル 

ギ ーの 末尾の 数字を すべて 1 にして く 

ださい。 次の 面で 隐し 面が 出ます。 も 

う 1 つは 同じように、 13 面から 16 面 ま 

での 勝った 方の ウォー ロイ ドの 残り エ 

ネル ギ ーの 末尾の 数字を すべて 0 にし 

てくだ さい。 残りの 2 つも 同じような 

やり方で 出ます から、 自分で 見つけて 

ください 。 

mi が 三 田さん からの メ ッ セージ。 

會 バウチ された ライセン スカー ド だか 

ら 雨 の 日ち 大丈夫 0 

MSX マガジン 1 月 号の 別冊 

付# に、 隠し コマンド や 隠し 

面が ある と 書いて あるけ ど、 

ださい。 （千葉県 佐々 木 冶^) 

さっそく、 アスキーの HSP 

•三 田さん に 聞いて みました。 

① ウォー ロイドが 丸くなる コ 
マンド •パラ メータ 設定 画面で、 

會 ポー ロイ ドは 見えに く いの 力 m 点 0 

E キーを 押し ながら ISELECTI キ 

一を 押してく ださい。 ウォー ロイ 

ド カ ? 丸くな ります。 これを" BAL 

L0ID 〃(ボーロ イド） と 呼びます。 

ボー ロイ ドでは ビームが 当たりに 

く  く、 ビームが 真下に も 撃てるな 

どの 利点が あります。 

の 面から スタート する コマ 

鱅敵 モードな & 

テクニック 》 必饜 なし 

レイ ドックで 

階級 証を t らお 5 ガ 

「レイ ドック j の レベルが 一定 値以 

上に なったら、 階級章が もらえる。 

欲しい 人は、 まず、 「レイ ドック j に 

ついている マニュアルの 申 し 込み 用 

紙を 切りと り、 € 、要 事項を 震 dA して 

送ろう。 特に パスワードは、 忘れず 

にね。 ただし、 階級は 3 種 頃 あるけ 

ど、 申し込みは 1 回 限り だから、 よ 

〜く 考えてから 申し込もう。 

☆Major  (宙軍 少佐） 

階級® の 中では 一番 位が 低い もの。 

レベル 60 OJi で®^ できる。 

☆  Lieutenant  colonel (宙軍 中佐） 

ここまで くれば あと 一息 0 レべ ノ 咖 

以 jitrn できる 。 

☆  Colonel (宙 軍大傲 

今回の 作戦の 最大の 功労者  <  こ 送られ 

る 階級® 0 レベル 100 以 と で 手に入 
る。 

「マ クロス j おもしろ〜 い/ 

_】 でも、 ぜん ぜ〜ん 卜 すすま ない。 だから、 隠し コマンド 

教えて くれ〜/ かわいい ミ ン メイち 

ゃん を 見 るんだ あ〜/  (愛知県 向坂 

拓志 B0THTEC ばん ざ〜 い） 

オキ テ やぶり の 大⑮コ マンド 

情報を 教える ぜ〜、 といきた 

いところ だけど、 ダー メヨ。 

山口県の 野 村 高 志 くん ほか 多数から、 

無敏 モー ドと 面 選択の コマン ドを 見つ 

けた ぞ、 という 手紙 か 届いて いる。 と 

いう ことは、 拓志 くん、 自分で 見つけ 

たら どうかな？ でも、 かわい そうだ 

から ヒントを 教えて あげよう。 

モードの コマンド 

ゲームを スタート させてから、 \fT\^ 

一と あと 2 つぐら い 他の キーを 押す と 

なる。 何 通り も あるみたい だから、 い 
ろい ろ | 式して みて ね 0 

「スター フ オース」 で 無敵 モ 

rH  ■- ドが あったら 教えて くださ 
ktA、。 (撇山 県 古田 倫久） 

a そんな ものが あったら、 こっ 

ちが 教えても らいたい ぐらい 

だ。 ハドソンに 聞いたら、 「あ 

りません ので、 がんばって ください」 

といわれ、 毎日 練習を 積んだ けど、 ガ 

ン マエ リアまで しか 行けなかった
 
のは 

何を 隠そう 私です。 

隠し コマンド、 隠し 面 0 

ウォー ロイドは、 ウォー、 オモ シロ イド// 

麯
叱
—
に
で
る
隠
し
面
 

だ。 
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れな t . 。「 これが、 これが …… 、マ 

ッ ピーの 迷た ̂ なんて …… J 過 人な 期 

侍は、 失嘈の もと。 これぐ らいで、 そ 

う 力* と贤い 人は 気がつく ん だろう な c 

m 
「マッ ピー J で 100 万点を と 

ると 何 力 f 起こる 力、 教えて く 

れ 'く a 東京都 橋本英 治) 

「何が 起こる のか」 知りた 

いために、 血のに じむよう 

な 努力を して 100 万点 クリ 

ア をした 戦友が いた。 息 もたえ だえ 

にいった こ とばが 耳に 焼きつ いて 離 

M マガに 届いた 

•ア 'グ 驚いた ぜガ ペイ •バル サー 
の 大きさ。 バラ リスより BIG だった。 

まあ、 この ことを 知っている 人は 少な 

いだろう けどね 〇 オ レは トリ トーンを 
といた ぜガ (千葉県 江 沢 勝弘） 

® 画面に はみでる ほどの 大きさな の だ 

ろうか？ ⑱ も ぜひ 見た いっち ゃ。 

• 「イーガー 皇帝の 逆襲 j で、 敵を 倒 

したと 同時に ジャンプを すると …… 
ジャンプ してから ポーズを とる。 ただ 

これ だけの こと、 シラー。 （東京都 

内酵平 II 歳） 

(§) ただ それだけです、 ハイ。 

自慢話を 公關 しよう 
籲 あの 名作 r ドラゴン スレイヤー j に 

セーブ、 ロード 機能が あった の だ. グ 

なにげなく キーを 押したら、 SAVING 

とか LOADING の 文字が 出て き たんだ 

よ〜 。(滋賀県 藤 戸 均 15 歳） 

㊃ マニュアルに 書いて いないのに 発見 

したのは エ ライ. グ セー ブが できれば 

ゆっくり クリアで きる ね 0  M マガ 2 月 

の 特集 ページに く わ y く 害いて あるか 

らメ そっち も 読んで ちよ 

籲 パック •イン •ビデオの 「ランポ ー」 

を 3 日で クリアした。 なんと、 弓を 取 

ると 出る へビ は、 病院へ 行き 薬を 取っ 

た あとだと 倒せ るんだ ぜガ （岐阜県 

高木 高 二 13 歳） 

㉚ 高木 君の 名前って、 高が 2 つも 入っ 

ていて ユニーク だな、 と 全然 関係ない 

こと を 考えて いる 私は 誰で しよう？ 

• 「ランポ ー」 は、 ヘリコプターで 脱 

出す る 前に ある こと を しないと クリア 

できない。 ちなみに ポクは 2 日間で 解 

きました。 （ある ことって、 ほりよ をた 

某 中学校の j  2〇 

僕の 中学校で MSX を 持って いる 人 68 名に 聞いた ソフト TOP20 です。 

奈良県 東拓夫 

ハイド ライド 

35 票 

11 伊賀 忍 法帖 m 
王家の 谷 

30 

12 
ザース 

16 

ロード ラ ンナー II 26 

13 

オホーツクに 消 ゆ 15 

ブラック オニキス 25 14 
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13 
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24 15 

べんぎん 〈ん ウォー ズ 
12 
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22 17 
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MSX  SOFT  CLOSE  UP 

すける ことじ ゃない よ） （東京都 相 

良 仁 13 歲） 

㊃ そういえば、 ヘリコプターに のって 

から ダメ になった という ハガキ がた く 

さん 届いた な。 そう 力、 っ、 ある ことを 

しないと クリアで きないの か* ••… 。 

春 「F-16 フ ァイ テ イング ファルコン」 

で、 なんと ポクは、 ディスプレイが 赤 

く なっても 飛行で き る 隠れ テク を 見つ 

けました、 ホン ト だよ。 やり方を 教え 

てあげる ネ （非常に 難しい から 何回も 

やって ね)。 ①最 高速度を だす。 ②スピ 

—ド 200 にす る。 ③セ ミオー トで 飛行 

する。 ④ 敵を 追う。 ⑤ 燃料を なくす。 

このと き 敵は ノ ベル カ ン砲 をず 〜っと 打 

つてく る。 ⑥ 高度 350 ぐらいに なった 

ら、 敵を 攻擎 する。 ⑦ E  J  T の ランプ 

が 消えて 元 どおり。 ⑧ おめでとう// 

(青森県 市 沢 正 幸 15 歳） 

㊃ まあ、 普通に 戦った ほうがい いと 思 

ぅけ ど …… 。 

• 「ペイ ロード j の デモ 画面のと きに、 

rm キーでは なく、 0 ]キ ーを 押して 

ごらん。 ほら、 文字が 全部 〇〇に 変わ 

るよ。 それから、 IS  H  I  FT  I キー 以外 

にも ブレーキになる キーが ある。 ヒン 

卜は、 I0f 固 ある キー のうちの I 部。 

(埼玉県 佐 藤 格 12 歳） 

㊃ なるほど、 iza を 押す と 国際的に な 

るね 〇  ICK 固の キーって いうと、 やっぱ 

り 数^ 7) キー かな あ？ 

•な、 な、 なんと、 「G.P. ワールド J で 

隠れ コースを 発見// 発見者は ポクの 

友人の T  くん。 出し 方は、 カナダの コ 

ース で、 RECORD  (126:2) と同夕 

イムで ゴー ルイ ン すれば よい。 ア メリ 

力 や ブラジルの コースで も 隠れ コース 

を 出そうと 思った が、 実力がない ので 

出せなかった。 もし、 隠れ コースを 出 

した 人が いれば、 MS  X マガジンに 送 

つてく ださい。 ちなみに、 隠れ コ ー ス 

の 名前は、 ^G.P.  WORLDS だった よ。 

(熊本県 高 椋俊行 12 歳） 

©うわっ、 これは 初耳 だガ 高椋 君の 

いうと おり、 他の 隠れ コースが 見つか 

った 人は、 M マガに 知らせて ね。 

• 「オホーツクに 消 ゆ j の 猿 渡 俊 介の 

■■■ 

「フ ラッピー リミテッド」 は、 99 面が やっかいだ 〇 

たまたま、 本屋へ 行き M マガ 

の 61]号 を 兄る と、 「フ ラッピ 

ーリ ミ テッドの キーワード」 

が のって いるでは ないか。 という こと 

で M マ を 買って から 4 力 月、 みるみ 

るう ち { ：99lfiio しかし、 99 曲 7 ごけは ク 

リアで きない。 M マガさん、 雛 主に 

なって 〈た # さい。 4 月 号で のって いる 
こと を 期 侍 します。 （ 道 県 井上 浩 志) 

0 まず、 図の ように ブラウン ス トーンを 並べ ましよう。 これ 

ぐらいは、 99 面まで いった 人 

なら パ、 ッ チリ わかる よね 〇 そして、 ③ 

をつ ふ # す 、する と ②力潘 ちて くる。 ④、 

②の ヒに① が のった 状態に な る わけ だ。 

好物は？ 答 •カ ニ。 マジ だぜガ 

B 県 山 崎 13 歳） 

® そうか、 カ ニだった のか。 じゃあ、 

北海道の 捜査 ってい うの も マン ザ ラ じ 
ゃな いって わけね 0 

•強い ぞ オニキスと 名前を 決めて やっ 

たら、 一度 も 死ななかった よ〜 ん // 

追伸. オ レの 趣味は な 一、 ゲームの ハ 

イド ライ ド や ランボー なんかを アドべ 
ン チヤ ー ゲーム ブッ クに する こと なん 

だぞ、 すごいだろう。 もう 23 個 も作っ 

たんだせ； なんなら 売って やる ぜ。 

(岐阜県 石 原 篤 15 歳） 

㊃ ひょっとして マジ？ 本は 個では な 

く 冊で 数え るんだ ぜ。 なんなら 送って 

みたら、 読んで やる ぜ。 

i そこに、 ブルース トーンを 運んで こよ 

う。 この 連び 方 も キミなら わかる よね。 
ブルース トーンは ①に 左は じが 半分 か 

かった 状態に のせる。 ④ 、①、 ブルー 
ストーンが ナナ メに 並んだ 状態に なっ 

たら、 フラッ ピー 君を ④の 隣の 位置へ 

移動 させよう。 これから 先は、 スバ ヤ 

イタ イミ ングカ も 匕 要。 ①を i/lt で抖丨 しつ 

ふ> した 後、 いそいで® をネ 平して 左へ 移 

動 J させる。 くれぐれも フウい ー ストーン 
に 押しつ ぶされ ないよう にね。 そうす 

れ ば、 ほ〜 ら、 フ ラッピ ー 君が ブルー 
ス トーンの 左-側の ポジ シヨ ン （こなる で 

しょう。 もう 後は、 簡単 ネガ ただし 

100 面 も 手強い から ガンバ ッテ ちょ. ゲ 

t いう わけで、 Q&  A に 満足して 
くれた かな？ 来月 も 引き続き 

読まない と、 損する ぞガ 
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ROM 力*^ リッ ジ で、 カ セッ ト テープ 
で、 フロ  ズク:!:^^) に 届く 
ソフト ウ 〇: ア〇 パッケージ ま, つて お 

店に 並ぶ まで、 ソフトウェアには どんな 

.ドラマが 考 るんだろう。 どんなを うに 拨 

られ ている のかな？  T&E ソフトの TC> 

イ ドック 』 、ニ ッボン 放送 + ボニ “  + 

イン 編集部の 「ヒ ラン ヤの謎 j、 ラン 1 イン 編集部の 「 ヒ ラン ヤの謎 ハランド 

[ |  5 ン ピュー タの 「日本 縦断 』。3 つの 新作 
フ トの 制作 過程を 徹底 追跡して みた。 

謹遍 蒙 象 灰 謙， »?馨 讎 動务 
夏 

膨㈣ 一省 4##  •馨 m  叕 .華 __m  m  m 
，薄、 ■•春， 
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は、 最初に 細 II さんが 考えて いた ゲー 

厶と 現在の レイ ドックとは まったく 別 

物と 言える ほ ど 違っ たものに なって し 

まって いるから だ f 最初の アイデアで 

は T  &  E の 以前の ヒッ ト ゲーム 「パ ト 

ル シップ. クラプトン II  , の改自 版で 

二人 同時に 遊べる シュー テイ ング ゲー 
ム という もので あつた。 それが 企画 会 

謙で スクロール 画面、 レベルを 上げる 

こ とで 自 機の 使える 武器が 增 えるな ど 

の さまざまな アイデアが 加わ リ、 ゲー 
ム 自体が RPG 的 成長を 遂げた のだった 

1 

サイナーに よつ て 制 

作され た。 それぞれ 

の 分野に おける ェキ 
スパー トが 協力して 

I つの ソフトを 作る: 

良質の ソフ トを 短 

期間に 制作す るた め 

には この システムが 
最適 だ 0 

◄地表 画面の イメージ スケッチ。 この 綢 やか 

さが 面面に 表現で きる のだろう か？ 

▼ス トー ミ ー ガン ナー 

のアク シヨ ン パターン は 1 ドッ ト 単位で デ ザ 
イ ン された： 

「レイ ドック j の 場合、 プログラマ 

はもち ろん 言い出しっぺの 細 3JII さん.: 

ゲーム デザイナーは 中島さん に 決まっ 

た （サウンド デザインは 東芝 EM  I に 

外注 )。 

ゲー厶 デ ザイ ナーは 実際に パソコン 

や 開発 ツー ソ レを 使って キャラクタを 作 

る 前に、 紙の 上に ラフスケッチを 描き 

その イメージを 作っ てみ る。 この 際、 

キャ ラ クタは ゲームの 画面 上に 描かれ 

る もの だけでなく、 マニュアル や タイ 

ト ル 画面な どの 絵に も 使用 できる よう 

にあ リ と あらゆる 角度から 見た 細部 ま 

で デザインして おくの だ。 この 作業 さ 

え 済ませて おけば、 実際に キャラクタ 

を 動かす と きも ラク チンなん だ： 

マニュアルに 描かれた プレイ ヤーの 

戦闘機 ストー ミーガン ナ ーは 「ハイド 

ライド」 の 作者、 内 藤時浩 さんの 協力 

も あリ、 完璧な デザインと なつた。 

「レイ ドック」 の キャラクタ、 背景 

は ほ とん どす ベて 中島さん 一人に よる 

もの だが、 同社の アド ベン チャー ゲー 
ム 「惑星 メ フイ ウス」 などは、 登場 人 

物 （生物？） と 機械は 別々 の ゲーム デ 

冊. 

■HWfe 

'mm 

m 

企画 会議 
_ 驩 

最初に 取リ 上げられ たのは 

去年の 7 月の こと c 開発部 

部長で ある プログラマ 細 JII 

さんが 提案した シュー テイ 

ング ゲームが 原型と なった。 

「原型と なつた j というの 

T&E ソフトでは 

毎週 水曜日に、 営業 

部 も 含めた 全社 員で 

ミーティングを 開く。 

しかし、 この 席で 新 

ゲームの 企画が 議題 

になる ことは まずな 

い。 才才各 的な 企画 会 

議 は、 それまで 開発 

していた ゲームが 完 

成し、 他 機種への 移 

植 などが 一段落した 

とき 行われる。 半年 

から 丨 年間、 開発 ス 

タツ フが 温めて いた 

アィデアが こ 噴 

出す るの だ 

「レイ ドック」 が 

鱗， 

働 嘯! _ っ.4 

▲開* スタッフは 一日 数百 通の 手紙 すべてに 目を通し ている： 

THE 

，フス^ 1 ツチ 
MAKING 

OF 
企画 会議に よ つて ゲームの 大筋が 決 

まると、 その ゲームの 開発を 担当す る 

チームが 編成され る。 T&E ソフトで 

は プログラマ、 ゲーム デザイナー、 サ 

ウン ド デザイナー など 3 〜 5 人の 分業 

体制で 丨 つの ソフ トの 制作に 当たる: 
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ゲーム テ ̂ザイ ナーは ラフスケッチを 

描く 作業と 並行して、 キャラクタを 実 

際に M  S  X  2 の 画面で 作る 作業を 始め 

る。 

しかし 「レイ ドック」 の 場合、 その 

前に やらねば ならない こ とがもう 一つ 

あった。 それは M  S  X  2 用の 開発 ツー 

ルの 制作で ある。 「レイ ドック j の 開 

発 用 マシンと して MS  X  2 を 選んだ の 

は その グラフ イ ッ クスの 優秀 さからな 

の だが、 なにしろ 「レイ ドック」 は M 

S  X 2 初の オリジナル シュー テ イング 

ゲーム。 MS  X  2 の 機能を 存分に 生か 

すため にも 新しい グラフ イ ック ツール 

が 必要と なった わけ だ。 

そこで 登場す るの が 何を 隠そう ピク 

セル 2  - 丨 丨月 号で も 紹介した とお リ 「ハ 

イ ドライ ド 2」 の 美しい 画面 もこの ピ 

ク セル 2 が あって こ そでき たもの だ。 

「レイ ドック」 では 市販の ピクセル 2 

に アニメーション 機能を 付加した もの 

を 使用した。 アニメーション 機能と い 

うのは、 別々 に 描いた キャ ラク タパ タ 

ー ンを丨 連の 動作に まとめて 画面 上で 

実際に 動かす 機能 だ。 

「プログラムの 魔術師」 と 呼ばれる 

細 川さん によって 作られた ピクセル 2 

は 大きく  3 つの 機能で 構成され ている 

点を打つ、 線を 引く、 色を 塗るな ど 

の コマン ドを もつ いわゆる 描画 ソフト 

の 「グラフ イッ クエデ イター」 0 

16X16 または 8X8 ドットの 小さな 

グラフ イ ック パターンを 作成す るた め 

のツ ー ル 「パターン エ ディ ター」 

ズ プライ トを 作成す るた めの ソフト 

「ス プライ ト エディ ター」 である 

このうち 敵 キャ ラを 作る のに 使われ 

たのは パターン エ デイ ターの Screen 

5。 16X16 ドットの 中で 一つの キャ ラ 

クタを 作リ、 それを 少しずつ ずらした 

パターンを アニメー シ ョン 機能で 動か 

していく の だ。 一つの キャ ラ クタに つ 

いて 2  ~  1 4 のノ 《ターンを 用意 して ある 

から、 キャラクタは 映画な みの リアル 

な 動きを す るんだ: 動く スピード もア 

ニ メー  ショ ン機 能で 〇〜 400 まで 時間 

が 設定で きる。  0 だと 待ち時間 なしの 

早い 動き、 400 だと ス ロー モ ー ショ シ 

を 見て いるよう な 遅い 動き というよう 

始め、 丨 I 月 中に キャラクタ 

背景と もに 完成した。 

しかし、 キャラクタ や 背 

景が できる ずっと 前に 完成 

していた もの も ある タイ 

ト ル 画面と 「LAYDOCj 
という ロゴ だ。 これは 雑誌 

などに 前もって 広告を 出す 

ための もので、 ゲームが 安 
成してから 作っ ていて は 遅 

いの〜0  ▲キャラクタは ビクセル 2 の パターン エディ ターで 作成した 0 

•敵 キャラ 大 集合 

▲デザインは ナショナル FS  5500 等を 使用 

に 自由自在に スピードを コン ト ロー ル 
する ことができ るの だ。 

キャラクタを 作る のに 使用で きる の 

は 1 6 色 だが、 実際に 使用 している 色 数 

は 8 色 ぐらいだ。 というのは、 背景と 

同系色に なって は キャラクタは 画面に 

沈んで しまう からだ。 したがって 背景 

にどん な 色を 使う か 前もって イ メージ 
をつ かんで おかないと、 キャラクタの 

色 も 確定で きないの だ。 つま リ キャラ 

クタ と 背景は まったく 別々 に 考える こ 

とはで きない コンビ だとい うこと。 

中島さん が ピクセル 2 を 使って キャ 

ラ クタの 制作に 取リ かかっ たのは 9 月 

の 初め 頃。 9 月の 終わ リ には 背景を 描き 

’  t  f  <1 

.  .. 
今. ^  c ぞ 、 7 寺 ♦ •心 令 t 木木1， 

鉍 ‘c 纾崎 •十 

•  If. ， 蠢❶ゃ 

公， 岑办飧 务办备 
T*I«  #  __  轉， K 

汾 め 咖 俠伏 

试 DC  K  K 鉍本 

▲敵 キャラクタは 全部で 50 種類 以上 ある まだ 名前を つけて いないので 丨つ丨 つ 番号で 呼んで いる。 
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細 j  1 1 さんが 最初 に 考えて いた ゲーム 

は、 画面は スクロールせ ず、 ずっ と 宇 

宙 空間で 戦い 続ける という ものだった。 

それが 開発部の 間で さ まざ まな アイデ 

アを 出し合っ ている うちに 地上 シーン 

を 入れて 画面を スクロール させようと 

いう ことにな ってし まった。 最初は 丨シ 

—ン だけだった 地上 シーン も 開発が 進 

むう ち に 全 6 シーンの うち 宇宙空間 3 つ 

地上 シーン 3 つと いう 構成に なリ 、背 

景が 大きな 比重を もつ ゲームと なった。 

という ことは とリ もな おさず 中島 さ 

んの 腕の 見せ所が 増えた わけで ある。 

ここ でも 犬; 舌 躍 したのは ピクセ ノレ 2 。 

さまざまな 試行錯誤の 末、 開発 スタ ッ 

フが 編み出した 方法は、 各 シーン ごとに 

考えられる 地形の 要素を すべて ピクセ 

ル 2 のパタ ー ンエデ イタ ー Screen  5 

に □— ドして おき、 その 要素を 取リ出 

してつ なげて いく という やリ方 だ。 

| どんなに 複雑に 見える 地形で も、 基 

本 的には 小さな パターンの 組み合わせ 

でしかない ( 丨 シーンに 現れる 地形の 

すべては 16X16 ドッ トち しくは 8  X  8 

ドッ トの パターンの 組み合わせ だけで 

与け てし まう の だ。 最初の パ ターン 作 

リ には 少 々 手間が かかる かも しれない 

けれど、 ひとたび パターンを 作っ てし 

まえば 後の 作業は パターンを 移し 変え 

る だ けで 楽 チ ン なんだ C 

! 最初の 地上 画面で ある シーン 2 はすべ て 左上 

の データから コビーして 作られて いる：  8X8 

ドッ トの マス 目を 使って 岩の 陰影を 作って いる 

ところ。 シーン 2 は 岩な どの 自然 物が 多く、 中 

島 さ んが 最も 苦労 した シーン だ。 

② 16X16 ドッ トで 描いた « [の 基地, 

3  *  4  8  X  8 ドッ ト あるいは 16X16 ドッ トで 

あらかじめ 作った グラフィックスを コピー。 こ 
れは シーン 4 〇 
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中島さん が 言う には 同じ ノ ヽ ° ターンつ 

なぎで も、 シーンの 種 頃に よって 難し 

さは まったく 違って くる。 ビル や 基地 

などの 建造物、 地上を 走る パイプ や 道 

路 など 人工的、 機械的な ものは 比較的 

簡単に つなげる ことができ るの だが、 

岩やク レーターみ たいな 自然の 地形は 

つなぐのに 非常に 苦労した そうだ。 パ 

ターン エディ ターの データに も その 苦 

労の 後が あ リあリ とうかが える, 

ひとくち に 地上 シーンと 言っても、 

惑星 上、 基地 外部、 基地 内部で 基本と 

なる 色調は まったく 違う。 中島さん は 

色の 順番を 自分の 使いやす いよう に 並 

ベ 換えた ピクセル 2 を 細 川さん に 使つ 

て もらった。 

ゲームの 背景 画面を 作る だけで も プ- 

ログラマは 開発 ツールに 何回も 手を 加 

える プログラマと ゲーム デザイナー 
は 決して 別々 に 仕事を する わけでは な 

し、。 互いに 運動し 合う 自転車の 両輪の 

ような 関係な の だ。 

參 アッ ♦ダ と 驚 〈点滅 シーン 
「レイ ドック」 の 地上 画面を 見て 誰も 

が 最初に 驚く のは、 敵 基地 や ビルの 窓 

などが 赤く 点滅す る シーンで ある。 地 
上 シーンは シーン 2、 4、 6 で 惑星 上 

—敵 基地 外部一 敵 基地 内部と 進んで い 

く 最初は 少な かつた 点滅が シーン 6 

で 敵 基地 内部に 入る と、 ビルの 窓が 一 

斉に点 J 咸し 始める。 「ゼビ ウス」 など 

にも 基地が 赤く 点滅す る シーンが ある 

が' 「レイ ドック」 ほど 美しく 点滅 シ 

ーンを 生かした ゲームは 他 にないので 

はないだ ろうか。 

リアルな 地上 シーンと ともに 「レイ 

% 

ft 

,1：： 

ドック」 のウリ とも 言える この 点滅は 

どのように して 作られる のか？ 

実は こ の 点滅 シーン にち ピクセ ノレ 2 

の 機能が フルに 活用 されて いるの だ。 

パターン エディター の Screen  5 で 16 

色の 中から 赤を 選び、 R  G  B の レベル 

調整で R の レベルを 段階 的に 変化 させ 

る ことによ リ、 赤の 彩度を ほとんど 黒 

に 近い 暗い 赤から 鮮 かな 赤にまで 変え 

て ゆく。 この 段階 的な 変イ 匕を スムーズ 
に 行う ことによ リ、 赤い 光が 点滅して 

いるよう に 見せる の だ， 

スクウェアの 人気 上昇 中の ア ド ベン 

チヤ ー ゲー厶 「ウィル」 も パレットで 

水色の 点滅を 使って おリ、 アニメ ーシ 

ョ ン的 処理 とともに こ の 点 j 咸はハ ° ソコ ン ゲームの グラフ イ ッ クスの 手法と し 

てます ます 増えて いくこと と 思われる: 

，卜 

塞_ 

•?  *  3  シーン 4 での 点滅 塌 面， 最初は 

真っ暗だった ところが ボー ッと 次第に 赤くな 

. 再び 次第に 暗くなる 画面に 大きな リア 

■テイ を 与えて いる この 点滅は ピクセル 2 を 

5 つた 必殺 技だった。 

4  -  5> ， f  パタ ーン エディタ で 赤く 点滅 さ 

了たい 個所を 出す。 カラー パレットの RGB 

ニ バーグ ラフで R の レベルを 最下 段から 最上 

S まで 段階 的に 調節し、 高速で 動かす と 赤い 

: t が なめらかに 点滅す る。 

:. 

■  _讎_‘__  難 

: S 



T&E ソフ トには 「言い出しっ 屁」 

の 法則と いうの が ある。 新 ゲームは 最 

_ 初に 企画を 出した ものが 最後まで 黄 任 
を もって 開発に 当たらなければ ならな 

_ いの だ。 たとえ 開発 段階で 他の スタ ツ 
フ から 無理難題を 押しつけられても、 

それを 甘んじて 受けな けれ 

ばなら ない。 「レイ ドック」 

の 場合 もそう だっ た。 企画 

を 提案した 細 II さんは、 や 

れスク ロール 画面に しろ だ 

の、 プレイヤー の レベルに 

応じて 遊べる ゲームに しろ 
だのい う ス タッ フの 注文を 

ひとつひとつ 聞いて いった。 

普通の プログラマだった 

ら 音を あげて あきらめ てし 

まうよう な 注文 だが、 さす 
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が 「プログラムの 魔術師」 と 呼ばれる 

細 || さん、 無理難題 とも 思われる 注文 

を ひとつひとつ 実現 イ匕 していっ た。 | 

まず、 これがなかったら 現在の レイ 

ドック は 存在 しな かった という ほど 開 

発に 貢献した のが ピクセル 2。 細 JII さ 

んがこ の 開発 用 ツールを 作リ 始めた 頃 
は、 一H 投 メーカーの M  S  X  2 はま だな 

く、 アスキーが 作った プロ ト タイプの 

みを 頼リ にす るし かな かった。 他 メー 
力一 でも MS  X  2 用の ソフトな ど 出し 

てなかった 頃の 話で、 細 JII さんは まさ 

に 暗中模索、 f 式 行 錯誤の 開発を 続けた 

わけ だ。 開発 ツールの 段階で このよう 

な 苦労を 積み重ねた あ' かげで、 MSX 
2 の 特性を 余す ところな く 発揮した ソ 

プレイヤーの 戰鬭 機、 ス t - ガン ナ ー、 ブルーが 被禪 すると 面面が ブルーに、 コ • プレイヤーの ス トーミー ガン ナ ー. レツ ドが 被彌 すると 面面が 赤に 

讓ン歸 露 • 讎：： :繼寒 繼 Is 麵 § 麵 I 編隱 

•細 川 勝 男さん 闋発部 部長 プログラマ 

•■レイ ドック j の/、 •ート 2、 •ート 3 を 作 

りたい。 できれば 3  D タイプの ゲームに ヴ 

フト 「レイ ドック J を 作る ことができ 
たの だ。 

もともと 細 II さんは PC-  6001 版 

の 「スター デストロイヤー」 や MSX 

版の 「パ ト ル シップ •クラプトン II」 

などを 作った プログラマ. シュー ティ 

ン グ ゲー厶 開発の ノウハウ は 知 リ つく 

している それに ハー ドの 特性まで マ 

スターし たの だからもう 百人力： おも 

し ろい ゲームが でき ない わけはない。 

企画 会議で 「レイ ドック」 の 開発が 

決まる と、 まず 第一に ピクセル 2 の改 

良を 含めた プログラムの 開発に 入った < 

ごの 時点で 作る プログラムは、 実際に 

ゲームで 使う プログラムを 組む ための 

いわば プログラムの ための プログラム 

である。 マップを スクロールさせる た 

めの プログラム、 ゲームの キャラクタ 

を デ ザイ ン する ための プログラム など 
で 攻撃。 ⑧ シーン 6 

上。 二* »J 

は 敵 基地の I 
内部。 ビルに ぶつか ら ないように / ④パ リアを 張る こと もで き るんだ。 



はこの 時つ くられ、 ゲーム デザイナー 

中島さん に 手渡され るので ある。 

メイ ン キヤ ラ クタで ある ストー ミ _ 

ガン ナーの モーション パターンが 中島 

さんの 手に よつ て デザイ ン される と、 

細 JII さんは 実際に その 戦闘機を 動かす 

プログラムを 作る。 最初に 前後左右、 

斜めな ど— 機を 動かす プログラムを 作 

リ、 次に 2 機を 合体させる プログラム 

最後に 弾を 発射させる プロ グラムと い 

う 順番 だ。 メイン キヤ ラが^ 1 リ 動く 

ようにな ると、 今度は 敵 キヤ ラを 動か 

さねば ならない。 中島さん が デザイン 

した 敵 キヤ ラは 大小 合わせて 5 明!^ 

上。 その 各々 にあった 登場の 仕方と 動 

きを プ □グラムして ゆく。 

キャラクタと 弾 だけ 動いても ゲーム 

は ゲームと して 完成し ない。 敵 キャラ 

に 弾が 命中 したら 破壊され ねばならな 

いし、 自 機に 敵の 弾が 当たったら 自機 

の エネルギーが 減 じられ ねばならない 

それを 判断す る プロ グラムを 組んで 初 

めて ゲームと して 遊べる ようになる 

この プログラムを 糸且む 際、 最初は 被 

弾しても 自 機は 破壊され ないよう にし 

て おく。 どんな シュー テン グゲ _厶 に 

も 必ず あると いう いわゆる « モード 

という やつ だ。 これは ゲームが 里リ 

完成して デ パ ッ グを する 時に 役に立つ。 

メイン プロ グラムが 完成 したら シー 

ンと シーンの 間の コーヒー ブレイクの 

プログラム などを 作リ、 最後に サ ウン 

ドを 含めた プロ グラム _ を 行なう ( 

ついに 「レイ ドック」 の 完成 だ。 

巍 W 輕猶 纖 

撮影 
■•パ ツケー 細 

中島さん が 作った タイ ト ル 画面は 3 

D の イメージ。 これを 見て レイ ドック 

は 3  D のゲ _ 厶 だと 感 違し ヽ  した 人 もい 
たと か。 

タイ ト ル 画面は T  &  E の 営業部に 籍 

を 置きながら も、 T&E マガジンの 編 

集 制作を 一手に 引き 受 

けて いる 澤部幸 雄さん 

が 撮影す る T&E ソ 

フ トの 広告 や パッヶ ー 
ジは 一手に 引き受けて 

いると いう 専属 カメラ 

マン？ だ： モニタ _ 

には 丸みが あるので 画 

面から 離れて 撮る のが 

コツ らしい。 

T& E の 営業部へ 戻つ てく る ここで 

一本ず つ マニュアル とともに パッ ケー 

ジに 入れられる 注文に 応じた 数 だけ 

ダン ボールに 詰められ、 代理店に 向け 

て 発送され るの だ。 

「ハイ ドライ ド」 などは 同じ ゲームで 

T  &  E ソフ トでは 開発の みならず 完 も 文ザ応 機種に よつ て 何 種類 も あるので 

成した ソフ トの 梱包 • 発送まで 行なつ 間違える と 大変 だ。 攤 i いつも 整然と 

ている。  区分けされ ている。 

プログラム g され デ パックち 済ん 

で 完成され た ソフトは、 タ ビングされ 



「パックの 色を 変え るんで すか？ 中 w 色まで 全部 試して みて、 決める のに 半日 かけたん ですから」 と 三 好 氏。 「でも ちょっと 違う 気がす るんだ よね」 と 野 田 氏。 「プログラマの おすすめは 育です 

ヤン パラ アド ベン チャ • 

ラン ヤの謎 I 
の 場 

+ ログイン 編集部 

I 月 某日、 東京は 南 青山に ある アス 

キー 出版 局のと ある 部屋で、 白熱した 

議論が 交わされ ていた。 

「タイ トルには 色を つけたいです よね 
え。」 

「ここに ヒ ラン ヤの マークが あつた ほ 

うがい いんじ やない？」 

「ヒ ラン ヤが グル ング ルンと 出て きて 

行った リ 来た リ する のは どう？」 

さて、 彼らは 3 月 発売 （予定） のァ 

ド ベンチ ヤー ゲーム ヤン パラ アドべ 

ン チヤー ヒ ラン ヤの 謎/.: の テス ト 

プレイの 画面を 見ながら、 ああ だこう 

だ、 と 言つ ている わけなの である 

出席者は 4 名 ニ ッポン 放送 編成 部 

に 在籍し、 ヤング パラダイスと □グイ 

ン との 橋渡しを した 人物の 丨 人、 最近 

は パソコン通信に 凝つ ている という 土 

屋氏 あの [ァ ルカ ザール』 のプ □モ 

一夕一 として、 MSX マガジン 2 月 号 

にも 登場して いる 渋い 二枚目、 ボニー 

の 野 田 氏 謎の 微笑を たたえる 美少年、 

天オ プログラマ 三 好 氏 まじめな 好 青 

年と して MS  X マガジン 編集部で も 評 

判、 □グインの 辣腕 編集者、 カロ 川 氏 

f ヤン パラ アド ベン チヤー、 ヒ ラン ヤ 

の 謎 j は、 、'ヤング パラダイス〃 の リス 
ナー 及び ^ '□グイン" の 愛読者 諸君は 

先刻 ご 承知の ことと 思う が、 ヤン パラ 

と □グインが 一致 協力、 みなぎる パワ 

一を 結集 させて 開発して いる 究極の ア 

ド ベン チヤ ー ゲ _ 厶 なので ある： 

ニッ ポン 放送 ヤング パラ ダイスと 口 

グイン、 そして ポ ニーの つなが リ につ 

いては 102 ページを ご覧いた だくと し 

が？ 

色 壁 

のの 

ほ 上 

が 多 

て、 話を 進める 

この 時点では、 ストー リーは 決定し 
て おらず、 まだ サウンド も 入つ ていな 

し、， 最終的には 画面が スクロールして j 

キャラクタが 動き、 効果的 も パリ パリ 
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土 屋夏彦 氏 ニ ッポン 放送 * 集 部 

「 ヒ ラン ヤの謎 /j の シナリオを 書いた のは 僕 
です、 アレンジは 三 好 くんに まかせて あります 

が。 ストーリーは、 ヒ ラン ヤの 謎を 求めて 日本 

中を 歩き回って、 ついには、 宇宙の パワーが 集 

結して いる 場所へ たどりつく、 と、 籣 単に 言え 

ばこうい うこと。 これは ね、 実体 験を もとにし 

ている から、 迫力あります よ お。 ゲームを やり 

ながら、 ヤン パラの スタッフが ヒ ラン ヤに 導か 

れて 歩いた 軌路を 凝 似 体験で き るんだ から。 

番組の 中で 紹介 している 内容が たく さん 盛り込 

まれて いるから、 ヤング パラダイスを 聞いて る 

人は、 ヒントを たくさん 持って るは ずです。 そ 

れ にね、 聞いて る 人は 知って ると 思う けど、 あ 

あいう 番組 だからね、 ユーモアと ウイットには 

ものすご 一く 窗ん でる 内容に なって ます。 ギャ 

グ やシャ レの わからない 人は 一生 解けない と 思 

いますよ。 

プログラマの 三 好 くんは ね、 絵もう まいし、 ユ 

ー モアの センス も 抜群 だし、 パソコンの 知臌も 

たいへんな もの だし、 いろんな 要素を 持って い 

る 類い まれなる 才能です ね。 僂 も、 学生時代の 

専攻が コンピュータだった し、 自分で も 趣味で 

いじって ますけ ど、 いや あ、 彼には 感駔 しました。 

三 好 啓 氏 プ a グラマ 

憤の 専門は コン ビュー タグ ラ フイ ッ クスなん で 

す。 アドベンチャー ゲームは ヒ ラン ヤの 謎/ 

の 母体と なった スタッフ 消滅の 謎」 を 作った 

のが 初めて。 

僕は ゲームを する のは あま り 好き じ ゃない し、 

アドベンチャー ゲームは とくに、 プログラムを 

作る ほうが 面白いで すね。 

この ア ド ベンチ ャー ゲームは マルチ ウイン ドウ 

が 使われて いますが、 これは 全く 僕の 個人的な 

趣味です。 ほかに も、 ある 程度 斬新な 横ス クロ 

ー ル 画面と か、 ゲームの ベースと なる 迷路と か 

に、 供の 好みがず いぶん 入って います。 

スタッフ 消滅の 謎 をつ くると きは、 登場す 

る キャラクタが 決まって いただけで、 あとは か 

なり 自由に やらせて もらえた のです が、 さすが 

に 今回は 注文が 多くて たいへん。 土屋 さんなん 

か 「限れ キャラが 欲しい j なんてい う 無理 難® 

を ふっかけて くるし。 もう、 あんまり 人の 言う 

ことは 聞かない ように しないと 締切に 間に合わ 

な くな りそう です ね。 

前回は 気楽に 楽しんで プロ グラ ミン グ しまし 

たけ ど、 今度は プレッシャーで 少し 苦しんで い 
ます。 

m®eng 
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のア ド ベンチ ヤー ゲームになる という。 

この 日は、 メイン プ □グラムの 部分 

の キヤ ラ クタの 動き、 背景の 色の 検討 

と、 パッケージ について 意見が 交換 さ 
れ た。 

右の 写真は パッケージ デ ザイ ンの見 

本 （のよう な もの） で、 グラフィック 

をつ けて いる。 パッケージが できる ま 

でに も、 こういう 具合に いくつもの ア 

イデアが 闇に 葬られて いく ので ある 

「女の コは かわいい のがい いな」 

という 野 田 氏の意見は 採用 された か 否 

か、 実際に 出来上がつ たもので 確かめ 

てみ てね。 

と、 このように その 日の 会議は いち 

おうのと こ ろ滞リ なく 終了 した。 

出席者 

デザイ ナーが 色鉛筆な どを 使用 して 色 

野 田© 氏 （株） ポ ニー ポニカ 企 面部 
僕は メーカー 側の デイ レ クタ ー鼕 プロモーター 

という 立塌 。いかに 売れる ソフトに する か、 と  w^；:：! 
いう 吕で デイ レ クシ ヨンし、 宜伝 に関して サボ 

ート する わけです。 かなり いい 作品に な りそう 

です よ。 ヤング パラダイス でも a グインの 誌面 

でも 1 月頃から 告知して いるし、 問い 合せ も 多 

いから、 発売は 盛り上がる でしょう ね。 

ニッポ ン 放送 と ログイン とで ゲームを 作った 時 

点で 商品 化す るん だったら ボニーから、 と 声を  .：；： 

かけて いたんです。 それとは 別に ボニーと ログ 
イ ンで何 かやろうと いう 話を 前から していた の 

に なかなか 具体的になら なくて。 じゃあ、 いい 

機会 だから、 という ことで、 今回の 「ヒ ラン ヤ 
の 謎 /j で 実現した という わけ。 
3 社 合同なん て めったにな いこと だけど、 人材  ̂  

的に おもしろい 人たち が 集まった し、 多角的な 

視野で 評価で き る あたり、 メリットは 大きいで  *P：?r：:：J 
すね。 土屋 さんは コンピュータの できる 人 だけ 

ど、 純粋に ユーザー として 発 首して くれる でし 

ょ。 これ だけ 頭数が そろっ と、 混乱 も 多いです 

が、 それを 押して 余り ある、 よい 結果が 生まれ たと 思います。 

いや あ、 完成が 楽しみで すねえ。 

加 川 良 氏 （株） アスキー  ログイン 編集部 
僕です か？ 僕は ただ ふらふら してる だけで、 

まあ わけの わからな いという か、 連輅 役です、 

ようするに 0- 
この ヒ ラン ヤの 謎/」 はです ねえ、 パン コン 
ゲームの *We  are  the  world， です。 非常に 

多くの スタ ツフの 無價の 努力に より できあがっ 

た ソフトと 言える でしょう。 と 言っても、 別に 

売り上げを 寄付したり はしません が。 ほんと に 

ずいぶん たく さんの 人に 迷惑 かけ ま したから ね 

え。 始まりは、 ほんと に 冗談だった ん です よね。 

ヤン パラの 宮 本さん から やって みない かってい 

う 話が あって、 冗談が ホ ント になっ ちゃって、 

シヤ レで できた ヘンな ソフトなん です。 シヤレ 

を 真剣に やった のがす ごいと こで ね、 編集長を 

はじめ、 □グイン 全 具が 全勢力を 投入した うえ 

に ニッポ ン 放送 ヤング パラ ダイ スの 全面的な バ 

ツク アップに ボニーの 的確な サポート。 ほ とん 
ど ゲーム ソフトの 革命です ね、 この 構造は。 

内容 もね *ヒ ラン ヤ* という アイテム がまず 魅 

力 的 だし、 これに ヤン パラの 面白さと ログイン 
の 個性が プレン ドされ て、 それは 奇妙 奇天烈な 

アッ かるい ア ド ベン チヤー ゲームになります。 

期待して くださいっ！ 
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ログインに ついては 説明す るまで も 

ない と 思う が、 ヤング パラダイス （略 

して ヤン パラ） とは 何 か？ （知つ てる 

人は i 売み 飛ば してく ださい） 月 〜 金の 

夜 10 時〜 〇 時に オンエアされ ている 二 

ッポン 放送の 人気 ラジオ 番組で、 DJ 

は 三 宅 裕司氏 あの ヤク ザの ヤッち や 

ん コーナーに 続いて、 ヒ ラン ヤ コーナ 

は 聞き そ びれ たが） 土屋 氏が、 女の コ 

の リスナーを 増やす ために、 H 宅 氏が 

番組の なかで パソ コンを 使つ ては どう 

かと 発案した なんた つて ニュー メデ 

ィァ だし 最先端 だし カツコ イイ もんね 

コンピュータ つて// その 頃、 ロ グイ 

ンの ほうで も、 テレビ や ラジオへの 進 

出を 目論で いた 両者の 思惑が 一致し 
て、 ヤン パラ + □グインの 連動 企画が 

次々 と 実現して いくので ある 

□グインの 力 かどう かは 定かでは な 

いが、 その後、 ヤン パラを 聴く 女の コ 

はぐつ (i; 增 えた。 

そうこう している うち に ヤン >^ヽ° ラを 

1^^ スク サン 

ランて: t の パつ 一 

一が 好評の 番組な ので ある で、 ヒラ 

ンヤ つてい うのは、 ピラミッド パフー 

み たいに 不思議な ノ  ヽ °ワ ーを 持つ 物体で、 
形状は 上図の とお リ こ の 六角 形の か 

たちは、 なんと 宇宙の パワーを 集める 

ことができ るので ある この パワーで 

飲み物の 味を まろやか にした リ、 物を 

腐リ にくく した リ etc といっ たこと が 

可能な の だ， と 言っても、 こうゆう 頊 

末な こ とは 実際には ど 一って ことのな 

い 事実で、 ヒ ラン ヤの 持つ 力は 奥深い 

ものが あると、 いうよう な 噂を 聞き 

つけた ヤング ノ 《ラ ダイ スのス タッ フが 

その ハ °ワ_ を 実験して みたところ、 ほ 

ん とに パンに かびが 生えない し、 力一 

ネーシ ヨンは 長持ちす るし で、 びっ く 

リ して 番組で 紹介したら 大 反響// そ 

れがヒ ラン ヤコー ナー なの だ 

で、 ログインと ヤン パラの つなが リ 

である」 パソコンが 趣味の おかげで 女 

のコ にもて てし かたがない （かどう か 

MAKING 
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題材に した ア ド ベンチ ヤー ゲームが 口 
グインに 掲載され る 運びと なる タイ 

ト ルは r ヤン パラ アド ベン チヤー ス 

タッフ 消滅の 謎 j  , ある 日 突然 消えて 

しまった D  J の 三 宅裕司 氏を 探し出し、 

スタジオに 送リ 届ける のが 目的と いう 

''スーパー サイエンス フイ クシ ヨン オ 

リ ジナル ア ド ベンチ ヤー ゲーム〃 なの 
である これは、 去年の □グイン 1丨 月 

号に 掲載され た 

余談では あるが、 この アド ベン チヤ 

— ゲームは FM-  7 版。 どうして FM 

7 なのかと 言えば、 土屋 氏の 所有 機 

種が 7 だから。 

で、 このと き プログラム として、 な 

に 気な く 指名され たのが E 好 氏 彼に 

与えられた 条件は、 ヤン パラら しい キ 

ヤ ラク タ 及び アイ テムが 登場す る こと 

あとは 冗談 ぼく 面白ければ どうな つて 

もよ い。 おかげさまで プログラミング 

していく うちに、 しまいには メモリが 

足リ なくなつ てし まい、 ヒントを 出せ 

ず、 偶然 性に 頼る 以外、 解く 術がない 

という、 とんでもない アド ベンチ ヤー 
ゲームに 仕上がつ た。 

さて、 『スタッフ 消滅の 謎 j の 制作 

段階では よも や 商品 イ匕 などと いう 畏れ 

多い ことを 考える 者は いなかつた。 と 

ころが、 ヤン パラの プロデューサー 宮 
本 幸 一氏の 目 に 止まつ て しまう ので あ 

る また (株) ポ ニーの ポニカ 企画 部長 

平野^- 郎氏 にも 見 染められる， 

なぜ、 ポ ニー か、 と 言えば、 ニ ッボン 

放送と ポ ニーは 共に フジ サン ケイ グル 

—プ という 組織に 所属す る 会社で、 兄 

弟の ような 関係な の だ。 ヤン パラと 夕 

イ ト ルの 付いた ソフトなら、 ぜひ ポニ 

— から、 という ことにな つたので ある。 

面白そう、 と 上の 人たち （プロ デュ 

ーサー というのは、 つま リプ ロジェ ク 

卜の 中で 一番 偉い人。 宮本 氏は ヤン パ 

ラで 一番 偉い。 また、 平野 氏は ホ ° 二 力 
ブラン ドで 発売され ている ソフ ト 部門 

という わけで、 丨丨月 号 発売から 

月た つかた たない かのうち に  '"ヤン/^ ラ アド ベン チヤー" 商品 化が 決定/  _ 

商品と して 出す からには * スタッフ;^ 
滅の 謎" もたい へん 面白い ゲームに j 

違いない が、 もっとも っと パワーと^ ン パク トの ある ものに/ と 企画 会 _ 

が繰リ 返され、 前の ゲームの 中で も 
とくに 面白 かった ヒ ラン ヤの出 てく M 

部分を ふくらま そうとい うこと になっ | 

た。 タイトルは 『ヤン パラ アド ベンチ | 
ヤー ヒ ラン ヤの 謎/ j。 ヒ ラン ヤ c| 

ついては 『これが1 薄の ヒ ラン ヤだ j と | 

いう 本が ニ ッボン 放送 出版から 750P?| 

で 発売され ている。 この 本の タイ ト;^ 

は 『ヒ ラン ヤの謎 j となる はずだった | 

の だが、 これでは 少し ばか リ 重々 し. | 

雰囲気が 漂って しまう のでは ないかと | 

いう 懸念から、 前述の タイ ト ルが 採用 j 

された というい きさつが ある。1 ラン | 

ヤの 謎/』 ア ド ベンチ ヤー ゲームに 漏 
はま さしく ふさわしい タイ ト ルで ある J 

ニッ ポン 放送、 ポニ ー、 ログイン 

加えて ヒ ラン ヤのノ  \° ワーが 集結 した こ | 

のソフ ト， 買っ ただけ で 幸せになる •  I 
(±m 談） 仕上が リ になる であろう | 

か。 楽しみで すねえ 

の 一 番 偉い人な 

ので ある） に 言 

つて もらえたら 

もう 何の 遠慮 も 

いらない。 

'"その 日から な 

し 崩しに 企画は 

進行して いき、 

企画が ひと リ歩 

きをし 出す ふ 

と W つくと、 
ニ ッポン 放送、 

ポニ カ、 □グイ 

ン という 日 米ソ 

の 三 鈴 談に勝 

ると も 劣らない、 

巨頭 会談が、 口 

グイン 編集部で 

行われて いた 

X 中略） ひょう 

たんつ ぎから こ 

まど リ 姉妹が 出 

ち やつた リ" 

(□グイン I 月 号よ リ） 



パソコン ゲームの We  are  the  world// 

まず、 土屋 氏が はじめの シナリオを 

つくつ た 日本で ヒ ラン ヤ パワーが 集 

中 している 場所-長野県の 皆 神 山と 奈 

良 県は 吉 野の 天 川 神社を 結ぶ と 信じら 

れ ない ことに シルク ロー ドに つながる. 

そして 主人公が たど リ つく ところは、 

黄金色に 輝く ヒ ラン ヤ パワーの 世界 
というよ うな 内容で ある 

これを もとにして、 三 好 氏が プロ グ 

ラムを 編集しながら シナリオを 練リ上 

げる 細かい アイデアは 参加 スタッフ 

全員が アド パイスす る。 

キャラクタ デザイン | 
三 宅裕司 氏、 

ヤッち やん な 

ど "スタッフ 

消滅の 謎〃 に 

出て 来た キヤ 

ラ クタち ちち 

ろん たくさん 

登場す る。 前 

回の キヤ ラク 

夕を そのまま 

使用して いるもの も あるが、 ほとんど 

は 新しく 構成し 直した。 イラストから 

起こした キヤ ラク 

夕は、 漫画家の も 

ろが 卓 氏が 原画を 

描いて いる」 大部 

分は、 □グイン 編 

集 部の スタッフが 

PC  100 を 使って 

直接 ドッ ト 絵で 描 

いている という こ 
とだ。 

背景 デザイン 
右の 絵は 鐘乳洞の 中を 表現 

する 背景の スケッチ。 

スケッチの 下に 鉛筆で 走リ 

書き された 伝言に 苦労の 跡が 

しのばれる。 

ビルの 立ち並ぶ よう す や、 

部屋の 中、 道な ど'  直線で 構 

成されて いる 部分は とも かぐ 

曲線、 それ も不細 I] な 曲線で 

できて いる 鐘乳洞を、 ドット 

で 描いて いく 難しさは 想像に 

難くない。 

いかに 本物 っぽい 雰囲気を 

表現す るか、 デザイナーの 腕 

の 見せ どころ だ。 

背景 デザイン にも P  C  100 を 使用し 

て おリ、 マウスが 大 活躍した。 

[— サヴン 
ド テ# ザイン

 

「音は ガンガンうる さいく らい 入れて 

よね」 という 土屋 氏の 要望は どこまで 

実現す るか？ 

キャラクタが 動く 音、 止まつ たと き 

の 音 等々 の 効果音の デザインには 『才 
ホー ツクに 消 ゆ J のプ □グラマと して 

名高い ゲエ セン 上野 こ と 上野 利 幸 氏が 

友情 出演して いる： 

押し も 押されぬ 花形 プログラマが、 

ーサ ウン ド テ ■ザ イナーと して 参加] して 

いる あた リ が、 力卩川 氏の 言う ヮ\° ソコ 

プログラム 編集 

アド ベン チヤー ゲームの 場合、 シナ 

リオが 出釆 あがつ ていて、 それに 従つ 

て プロ グラム 編集を 行う のが 一 H 粒 的。 

I マニュアル 作成 
パッケージ や マニュアル などの 印刷 

物は、 プ □グラムの ダビングよ リも時 

間が かかる だから 通常、 プロ グラミ 

ングの 出来上が リよリ も、 印刷物の 原 

稿の 出来上が リの ほう が 早い： 

極端な 場合には、 マニュアルが 出来 

上がっ てから、 プログラミングを 始め 

るなん てこと も アリで ある 

マニュアルに 害いて なし 機能が 追加 

されて いた リ、 マニュアルに 書いて あ 

る 内容と 違っ ていた リ （ま、 めったに 

ない こと だが） する のは、 そういう 事 

情に よる: 

1 ■ヒ ラン ヤの 謎！』 では、 ある 程度 内 

容が 固まっ た 段階で マニ ュ アルの 執筆 

にと リ かかっ た。 右の 写真は マニ ュア 

ルに 使用す る 画面 （FM  -7 版） だ。 

ちなみに、 この 原稿の 締切は 2 月 15 

日な ので あるが、 現時点で、 2 月 5 日 

に 完成す るは ずだった プログラム はま 

だ 出来上が つて おらず、 プ □グラマ 三 

好 氏は 行方不明 のままで ある 

ンケ ー 厶の We  are  the  world ガ 〃た 
る ゆえんで ある 

原曲は コモ ドール 社の アミ ガを 使用 

して 音符に し、 それを 移し替え ている。 

なお、 この プログラムの 開発は FM 

7 用と して 行われて おリ 、（『スタッフ 

消滅の 謎 j が FM-  7 版だった から） 

MS  X 2 の パージ ヨンは プログラム 完 

成 後に 移植され る ことになる。 同時に 

PC  8801 シリーズ 対応の もの も 発売 

される 予定 だ。 

すべて、 ディスク 版で 供哈 される こ 

とになる はずで ある。 

とは 言っても、 新しい アイデアが 力卩 

わった リ、 いろいろな 不都合が 生じた 

リ （たとえば メモリが 足リ なくなる と 

か） して、 最初の シナリオとは 異なる 

出来上が リ になる ことは、 極めて 多い 
と 言えよう。 

1 ■ヒ ラン ヤの 謎/』 は 大ざっぱな スト 

ー リー （土屋 氏の シナリオ） は ある も 

のの、 言っ てし まえば、 シナリオ なし 

で、 いきな リプ □グラム 編集を してい 
るので ある。 

S 好 氏は、 その ほうが やリ やすいの 

だそう だ。 結末は 決まっ ている ものの、 

途中で 何が 起こる か、 三 好 氏の 胸先 三 

寸 なのであった。 

議 議 
___ ，曝：:. ■ :  9T :  I ，〇； 



•『日本 職の 企画の 発端 

デ ハ、 問題 デス。 日本で 最大 面積を 

もつ 湖は？  （「先生、 琵琶湖 ッ J の 声） 

そうです ね、 じ ゃ 琵琶湖の ある 県は も 

うわ かリ ますよ ね？ （全員、 「滋賀 でえ 

すッ J) そのと おリ- それでは 滋賀県に 

隣接す る 県 名を 全員、 大きな 声で ッ / 

(-1 舜の 間、 ザヮザ ヮザヮ …… ) 

我が国 ニ ッポン なんて 言っても、 日 

本の 地理に 関する ポクら の 認識 度と い 

うのは ほとんど こんな f 呈 度で、 しかも 

この 水準は、 日本列島の 全土に わたる 

人々 に キープされ ている に違いない。 

滋賀 のま わリ には、 岐阜 •三重 • 福 井 

の 3 県、 それに 京都府が ある、 と 答え 

た キミ だって、 日本 地図を 描いて 都 道 

府県 名を 入れられ るかな、 なんて 言わ 

れ たら チヨ ット _ 信な いんじ やない!？ 

.へ ノ：: 、’.  出張 先に 向かう 途中の 機内 「たた 

今、 当 便 機は、 ：规の 上空 om 

^9  を 飛行して •••」 という アナウンスに 何 

^ 気な ぐ 窓の 下を のぞき、 「ああ、 あれが 

■  
名 ミ 胡で あんな 巧、 うにつな かつてし 、た 

のか、 フム フム」 などと 思いつつ さらに 

jgStjl  g .一.  窓の 下を 見 続けて ぃた 、ラント コン ヒ 
&mm 1 \  if  iui  i  i  nrmwmmmmm  ユ-夕 •パソコン システム 部 部長の 清 

_  瀬さん は'  ハタと 考える 「これは、 ヤ ■  ~ 

f  の 自動車と オート パイ、 ウ ナギの 養殖、 
I  と、 社会科の 地理の 教料窨 に 出 X きそ 
I  mm  うな キ- ヮ- ドは 浮かん て も、 それの 

itm.s 地形と なると イ メ-ジ がまる で 
ない  __ 、平野、 河川、 都道府 

県庁所在地、 産業 •特産物 名と いった 
❼  ❽❾❿ 知識 • it 報は 持つ ていても、 それらが 

検討 
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プログラム 設計 検討 
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どこに 位置す るの かは あいまい になつ 

てし まう。 会社に 戻つ て 「オイ、 日本 地 

図 描ける か？ 」 と 声をかけ ると、 意外に 

という か 予想 どおリ というの か、 日本 

地図が 容易には 描けない こ とがわ かる 

「地図は 描けない よ」 と 友人に も 言われ、 

それじゃ あ、 作リ ましようと 意を 決し 

たと ころで、 今回の この 教育 ソフト、 

'日本 縱断』 の 企画の 発端に つながつ た 
という わけなの である。 

•教育 ソフトの 制作 工程は？ 

つま リ、 ここでは 教育 ソフトで ある。 

教育 ソフ トを 供給す るソフ ト ハウスで 

は、 丨本の ソフトを 市場に 送リ 出す ま 

での 作業 エネ 呈 に、 どのような プ □セス 

が 詰められ ている のかを 知リ たい。 そ 

ん なわけ で、 幼児 • 小学生を 対象に し 

た 『にこに こ、 ぶん』 シリーズ や 『まんて 

ん くん』 を 生んだ ランド コンピュータ 

にあ' じ やまして、 現在、 制作が 進めら 

れ ている 『日 本 縦断』 の 実際の 制作 現場 

を のぞかせて いただい たので ある: ぺ一 

ジ 中央を 指^す る 帯状の フ □ー チヤー 
卜 図を ご!! いただきたい。 これは、 ラ 

ン ド コンピュータの その ソフ ト 制作に 

おける 作業 工程の 手順を 図式 化した も 

の。 教育 ソフト、 という 分野の シリア 

スな もの だけに、 I 式 行 錯誤が 幾重に も 

繰リ 返される ところな どは、 ゲーム ソ 

フ トとは また 異なった ノ リの 大きな ポ 

イン トな ので ある 

チヤー トを 追ってい 

く と 明解な の だが、 

途中、 《プロトタイプ 

版 制作》 段階を 経た 

後、 外で 《フイール 
ド •テス ト》 が 行われ 

る.， その 結果、 手 直 

しを 加え 次の ステ ツ 

プ まで コマを 運ぶ 場 

合と、 いったん 白紙 

状態に 戻して 設計し 直しを 図る 場合と 

あとは もう 完全に 放棄して しまう 場合 

の、  3 通リの コースが 用意され ている 

通例、 《評価) から 《コースウェア 設計） 

まで 戻される ことは ザ ラ、 その フィ ー 

ド パックが 3 〜 4 回 あつて 初めて、 GO  / 

サインが 出る そして 商品 化の 前後に 

再び、 この 鬼の 検問の ような チェック 

機関を 設け、 最終的な 段階で 商品と し 

て 耐え 得る と 認めた ものが、 市場に 登 

場 するとい う 具合 この 繰リ 返す 作業 

が、 教育 ソフトを 作る 上では、 制作 者 

の 最も シビアな 現実で あリ、 かつまた 

育が 景 ▲ 

ソ企 °  ► 
フ 画教筠 

卜を材 ハ 

開 さ設コ 
発ら 計 I 

指に 者ス 
導 詰と ウ 

要め プエ 網る ロア も ° グ設 

重文 ラ 計 

要 部ムゾ 

参 省設会 
考 の計議 

窨教者 風 

王 座) 面 の 構 戌、 

额 モ-卜 
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最も 意義の 深長な 部分で も ある わけで 
ある。 

『日本 縱 断』 でも 同様、 この 作業 工程 

の 流れに のつ て 進行して 取材 時点で 既 

に 《商品 イ b) (中央 フロー チヤ ー ト、 次 
ぺージ 参照） の 段階まで 入って おリ、 

今や 全速力で 3 月 中旬 予定の 発売に 向 

かつて C ヽる というと ころな のだった。 

く プログラム 投 計. • 作業 里景。 画面 構成の 仕 

樺窨 作成、 プログラム 設計 害 作成。 資料 や 教材を 広 j 

げて 害き 上げる のに、 1 力 月は かかって しまう。 

•清 瀬紀 次さん （取締役 パソコン シス テ 

ム部 部* 犛 営業 企酾祖 当） 「家庭の 中で 

親と 子の 接点に な る ものを 作りたい j 
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では、 『日本 維 断』 は 《企画) の 発端 か 

_  ら、 その 《商品 イ t：> に 至る までの 間に、 

™ どのように 発展して いったの だろう 

_  か!？ まずは、 持ち上が った 案に 対し 

晒て、 どういう ポイントで どういう 商品 

_  を 企画して いくか 会議を 開く。 「企画 会 議は 決して 定期には しない こと。 義務 

_  づ けられた 頭の 中では、 企画 も アイデ 

アも 出な いんです ね」 とは、 坂 下さん。 

機 一春  柔軟な 頭の 中で
 ヒ 

I5S  ラメ イタと きが 肝 521  心 だとぃ ぅ 企画 会 
議 では、 構成から 

^S  T<  出荷 予定 時期、 コ 
*  M  □  ス トな ども ほ とん 

I  X  •>  どを 決めて しまう。 

f ■最初は 航空写真 

ど iS  を サーッ と 流れる の  ように ビデオで 構 

成させよ うか、 という 話 も あったんで 

す。 そのく らい 重要 だと 思、 ったんで す。 

だけど 結局は メモリ が 全然 足リ な いん 

で やめて、 ジグ ソー •パズルに しよう 

という 案が 上がった。 模型に 限りなく 

近づける コン セプ 

卜 だけは 受け継 ご 

うと。 この ジグ ソ 
一. パズルが 難し 

いんです。 コレが 

できたら もう 十分 

に 日本 地図が 描け 

ますね」 と 清 瀬 さ 
ん。 「前回の 時点 か 

ら、 次は もう フロ 
―  じし】 

_ |jsjn 

£ 《麟ラ >T7 ：■ ふ 八 Ml + 公明 I 

墨  R&D  COMPUTER 
_ 秘蔵 ボツ 作品 例 

_  よ A/ 飞ん くん，: の 場 含 

試作 段階の r まんてん 〈ん 
(X) 觀_: 

^  (0) 

_ 

システム 開発 課 課長 代理の 坂 下さん 

は、 『まんてん くん』 の 父で あつた。 い 

や 正確には、 「我が 子を 見守る 父親の よ 

うな 気持ち j で この 『まんてん くん』 完 

成まで 付き合つ た。 上の フロー チヤー 

卜を 見て 《放棄) した ものが どこへ 行く 

のかと 疑問を 抱いた 人 もい るだろう。 

使えない と 判断され た 作品を 斬リ 捨て 

御免で きる ほど、 ソフトウェア 制作は 

サワ ヤ カな 仕事では ない はず だと 踏ん 

で 所在を 質す と、 やは リ 父に 大事に 保 

管され ていた。 今回の 『日本 縱 断』 では 

放棄 ケースがない というので、 『まんて 

ん くん』 でもい いとお 願いす る こちら 

も、 正直 かな リシ ツ コイ、 が。 

写真 ①。 ネコが キーを 折つ 絵が よく 

わからない。 ②は成 練 評価を 表すと こ 

ろ この 2 点は まだ 前哨戦 次に あろう 

ことか この 象 クン、 リンゴを 捕ろうと 

飛び跳ねる。 ③ がその 決定的な デス ト 

ラ クシ ヨン •ボイ ント シヨ ット 。が、 

これ だけでは 終わらない 試作 発表で 

これを 見た 上役は 「どうち 達成 感を表 

現して ない ふそ こで 改造 版が ” 都会 編" 
ナン ト ここでは 象 クン、 大都会の 摩 天 

楼を 舞台に ビルから ビルへ と 飛び回 リ、 

ついには 大空へ と 舞し、 上がる。 下界で 

は ビルが ヒビ 割れ …… 。 会議は 再び 召 

集され た 「結局、 根本的に 問題が 違う 

んじ やない かつて 話に なつて …… jo ❸ 

晒:: 
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れ そうた 

設計 段階で 陰の 

立ち役 者と なった 

荒 JII さんは、 「今回 
初めて アセンブラ 

言語を 使った ので 

苦労し ました 地 
図の 全体 像から、 

指定され た丨 部エ 

リアの 拡大 図に な 

つてい く 動きと か、 スムーズ にした か 
ったし、 入る 内容に 関しては 付加 情報 

を もっと もっと 入れたかった でも 容 

量は ギリ ギリ、 もう 余裕ないで すね 

『まんてん くん』 の 場合は BASIC を 使っ 

て I 体を 3 〜 4 ヶ月 で 作っ たんです が、 

今回の 『日本 縦断』 は オール. ア セン ブ 

ラで しよ 丨本 作る だけで も 4 ヶ月か 

かつてい ます 丄 やは リ 、教育 ソフトと 

いう ことで 情報 内容 や 絵、 音 づくリ に 

も 条件が 厳しくな ってく る 限られた 

制約の 中で 条件を いかに 満足させる か、 

これは 設計者の 腕、 という ワケ だね 

さて、 ランド コンピュータに はこの 
『日本 縦断』 が 発売の 前に、 早く もうれ 

作業が 始まる。 そして 画面 構成の イ士様 

M 制、 プログラム 設計。 ここは ネ土会 

科の 教科 省から 日本 地図から、 資料^ 

教材を 見ながら、 I 人が 紙に 書き出す 

という 孤軍奮闘の 日々 になる I 設計を 

終える といよ いよ 《プログラム 制作》。 

全体の プログラミング、 そして グラフ 

イツ クス 効果、 サウンド 効果の 作業， 

プロ ト タイプ 版を 作って 外部の モニタ 

一で、 （フイー ルド •テス ト〉。 ここで 

▲®< プ a グラム 制作〉 サウンド 効果 作業 風录。 各地の 民諉を 入れる という 企 面 も あった とか。 

厶設 ti 者が 再度 集まって、 企画 段階で 

の 設計 意図が 満足され た レベルまで 出 

来 上がっ ている か、 厳しく チェックし 

た 後、 GO/ サインが 出て、 やっと 《商 

品 化 >〇 パッケージング や、 取扱 説明 害 

作 制が 始まる: 5 月の 末から スター ト 

しい ニ ユースが 届いて いる。 《フイ ー ル 

ド •テス ト》 段階で、 MS  X の 100 万 台 

突破の キャンペーンに 『日本 縦 断〗 を 出 

したと ころ、 あちこち 力ゝら 連日 発売に 

ついての 問い合わせの 電話 日本 地図 

だけでなく、 アジア、 オセアニア、 北 

した 『日本 維 断』 が、 開発までを#.; 、 南アメリカ、 アフリカ、 ヨ 
したのは、 II 月 中旬。 難関の （コース  ーロ ツバと 世界 删 にはなら ないか、 

ウェア 設計》〜 《フィールド テス ト》 を という 話まで あつたと か 「自信が つき 

ク リアす るのに 予想 以上の 時間が 費 さ ます/ j、 卜 ー ゼンで あリ ます 

ニー^
^ 

韶: ::： 

^  1 

ini 懸 1 

ま 贫釀 

■反映され^ かフ 

手直し 箇所が あると、 再度、 《コー スウ 
ェア 設計》 に 戻る。 これが 4 回 ほど、 

つま リ 4 版、 作リ 直した というの だか 

ら 大変な ので ある。 教材の 設計 書が 生 

きる だけ。 画面 構成から プログラム ま 

でを 変えて しまう。 コースウェア 設計 

の 段階で 参加して くれた、 アド パイ ザ 

一の 先生方 や、 教材 設計者、 プ ログ ラ 

▲(D)  く プログラム 制作  >  グラフィック 作業 里最。 
エディタ を 使って 地図を 正 瑁に 再現。 

ッ ピー. ディスクで いこうと 決めて い 

て、 MSX 2 が 出る のを 待つ ていたん 

です ね。 まず 検索 モードで 地名 や 川、 

湖の 名前を 調べた リ、 位置を 覚えた リ 

する ための 情報を 入れ、 テス ト •モー 

ド も 入れる。 覚えた ことが 確か かどう 

か、 最終的には 日本 地図が 描ける か、 

という ことで 144 ピースに 分割され た 

JT 

MN 
THE 

MAKING 
OF 

SOFTWARE 
日本 地図を 組み立て ていく パズル •モ 

ー ドが 入る。 これ だけの 情報量に 対応 70 マビー •デイ X ク 

した メディアを 考える と、 FD にな リ 

ますから。 そして 重要な のは、 テープ 

の 場合の ような 操作 ミスが なく、 オー 

卜 • スター トする こと。 企画 段階では 

ハードウェアの 機 貪 生、 操 らも 

検討し ます。 単に 能力を 高める だけが 

目的で も 困る。 親子が、 家族が 揃って 

日本 地図の ノ  \°ズ ルを や リ ながら コミユ 

1 ニケー シヨ ン する こと を 主眼に おいて 

ソフトの 形態に 反映 させなければ タメ 

です ね」 と國 重さん。 

《企画) で 決まっ てく ると 次が 《コー 

! スウ エアの 設計》。 ここが 教育 ソフト 制 

作で 丨 番 大切な 箇所。 実際には どのよ 

| うに 学習者へ 教育 内容を 教えて いくか 
教材 設計者と プロ グラムの 設計 技術者 

が 交じつ て 企画を 練リ 上げて いく 共同 

•坂 下蘑彦 さん （バソコ ン システム 部 シ 
ステ ム闋 発® » 畏 代理） まんてんく 

ん 」 の 幻の ゾウ をい つか m 活 させたい 

手直し テス ト 
評価 

商品 テス ト 商品 化 出荷 

•
米
 
田
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代
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1950 年 1 月 9 日 牛 •まれ。 B 型。 兄の 影響で 

小学生の 頃から、 さまざまな 洋楽に ふれる。 

73 年、 松 本隆の 作詞、 プロデュース による 
「摩天楼の ヒロイン j で デビュー。 以来 アル 

バムは、 この 2  JJ 末に 発売され た 「ラスト. 
ピクチャー. ショウ」 で 1〇 枚 目。 独特な 音 

楽 スタイルと、 個性的な 魅力を 持つ ボー カ 
ルの フアンは 多い。 ソング ライター として 

も オリジナルの 「モンロー •ウォーク j と 

ともに 人 ヒット した 郷 ひろみの 「セ クシー 
•ユー」、 薬 帥 丸 ひろこの 「メイン •テーマ」 

(オリ ジナル 名 「スタンダード. ナンパ、 一」） を 始めと して、 ほかに 松田聖 子、 中 森 明 菜、 

沢 田 研 二な どに も 曲 を 提供 している。 

1 

企画 • 構成 0BASUN  • 横道 英明 

協力/ (財) ヤマ八 音楽 振興 会 • 尾 島由郎 
デサイ ン / ヒメ ノア ソシ エイ ヅ 

撮影/小 久保 B_ • 石 并宏明 
イ ラス ト/ 植田真 由 美 
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彼の 音楽 的 興味は 尽きる ことを 知らない 

2 月 号の ミュージック レ ッ スンで 冨 

田芳 正さん という アレンジ ヤーの 方を 

紹介した のを 覚えて いるかな。 彼は、 

MS  X パソコンの ユーザー であるのは 

もちろん、 実際の スタジオ ワークに M 

SX を 活用して いたの だ。 アルバムの 

中では MS  X を 使っ 

て、 デジタル •ドラ 

ム マシンを 数 台 コン 

トロ ー ル している.。 

自宅で リ ズ厶 トラッ 

ク データ を 作成す る 

ことで、 スタジオ ワ 

—クの 時間の 節約に 

なるとい う、 思いが 

けない メリ ッ トが 生 

まれた という 話だった。 

そして、 彼の 友人で ある 南 佳 孝さん 

も 自宅に スタジオを 持ち、 MSX パソ 

コンを 使って いると いう ことだった。 

南さん と コンピュータ という 組み合 

わせに、 首をかしげる 言 売 者 も 多い かも 

しれない。 南 佳 孝さん といえば、 やは 

りニュ ー ミュージックと いわれ、 あの 

特徴 ある ボーカル か  11 に 浮かぶ 人 も 多 

いと 思う。 しかし、 彼は ソング •ライ 

ターと して 歌謡曲の ヒッ ト も 数多く 飛 

は/して いるし、 ジャズの スタンダード 
ナンバー を 歌った カ セッ 

ト ブックを 作成したり、 

本人が 大好きな 映画の サ 

ウン ド トラックを 手がけ 

たり、 タイの ガムラン 音 

楽に 興味が あったり… と、 
実は ュニークな 音楽 活動 

を 続けて いる 人な の だ。 

自宅に あるのは MIDI を 中心に 

した シンセ •システムで あつた 

今回は、 南さん に ヤマハ 音楽 振興 会 

から 登場した 「ミュージック パッド」 

を 試用して いただいた。 「ミュージック 
パッド」 は、 パッ ド 面を 指で 触れる だ 

けで、 音符は もちろん、 コンピュータ 
ミュージック 用の コマンド などを、 入 

力で きる ものな の だ。 しかも パッドを 

差し替えれば、 いろいろな 分野に 応用 

できる の だ。 以前に 紹介した 「FM 才 
一 ト アレンジ ャ _」 用の ものでは、 卜 

音 記号 や 五線譜が 書かれて おり、 入力 

したいと ころに 触れる だけ。 データの 

入力 作業時間 も 節約で きそう だ。 

くわしくは、 終わりの ページで 尾 島 

由郎 さんが、 紹介して くれる。 

南さん の 自宅は、 都^、 からで も 高速 

道路に のって しまえば、 3盼 も かから 

ない 横 浜市綠 区に ある。 

さっそく スタジオを ネ平 見す ると、 デ 

ジタ ル、 アナログ、 サンプリング シン 

セに リズム マシン や デジタル シー ケン 

サ。 と 思えば ソプラノ サックスに アコ 

— スティック ギター。 パーカッション 

楽器から 国籍 不明の：^ まで ある。 そ 

して 机の 上には ヤマハの M  S  X バソコ 

— 自宅では、 8 卜 

ラッ クの マル チト 

ラック レコーダー を 使って、  デモ テ 
ープも 作成す る。 

「デジタル レベル 

で 処理で きる MT 
R が あれば な あ j 

という ことで、 ア 

メリ カの コンビ ユ 
一夕、 マッ キント 

ッシユ が 気になっ 

ている そうだ。 

ンが あるの だ。 M  S  X の 音楽 ソフト も 

数多く そろっていて、 隅には ゲーム ソ 

フト もころ 力 <っ ている。 

本誌 「MS  X はいつ ごろから 使って い 
るので すか」 

南 佳 孝 氏 (以下 南） 「2 年 半 ほど 前に C 

X  5  F を 手に いれ ま した」 

本誌 「ちよう ど MS  X パソコン カ璧場 

した ころです が」 

南 「そう： ミュ ー ジック コンポ ー ザ" 

が 発売され たと きに システムを 描え て  と 同じ かな。 そのうち MS  X だけで 自 

しまったね。 その 当時から スタジオで 

は、 コンピュータに データを 打ち込ん 

で 演奏させる という ことは 行われて 
いたの だけれ ど、 数 

字で 音楽を 考えな け 

れ ばいけ なかった。 

それが 音符で できる 

というから、 すぐに 

買って しま ったよ」 

本誌 「どのように 使 

用 している のです か j 
南 「最初は 人の 曲を。 

たとえば バッハなん 

かを 入力して 遊んで 

分の デモテープ 作成に 使って、 関係者 

に 聞かせて みたんだ けれど、 やはり プロ 

だからね。 オモ チヤっ (丈く 聞こえ るら 

しくて、 これは やめ 

てし まった。 でも 良 

い 音が あるので、 ベ ースな どに 使って い 

るんだ。 今は MIDI 

で、 コンポ ー ザの デ 一夕を、 シーケンサ 
"QX  に 送って や 

ると いう 使い かたが 多い かな」 

いた。 これは みんな 



南 佳 孝は 映画の 好きな 少年 だつ だ。 

南 佳 孝は 映像 的な 音の 世界を 持つ ている。 

曲名、 ダイナ ー ミー ン* スト IJ 一 卜 
ジョンと メ1 J ー  ラス ト • ショー/ 突然 

炎の ごと <  フ ラミン ゴ • キッド 理由 

なき 反抗/シュガー ランド* エキス ブレ 
ス / スケア ク □ウ / 水の 中の ナイフ 

リア イム 入力が いい FM オー ト アレンジ ヤー 

南さん が、 多分 作曲な どを する であ 

ろう、 彼の 机の 横には、 プリンタ や M 

S  X の ゲーム ソフト もころ がって いる。 

南 「MS  X にした もう ひとつの 理由は 

ワープロになる からと いう ことで、 そ 

のた めの プリ ン タ。 ゲームは 息抜き 用。 

そんなに、 真剣に ゲーム やって いる わ 

け じ ゃない から (笑) 単純 

で、 いかにも ゲー 
ム とい 

う 感じ 

の ものが 

い … あ 。 

今 あるのは 

ね ，けっき 

ょく 南極" と 
か '"ロード フ 

アイ ター •、，飛車"， CHESS#  くらい 
かな」 

本誌 「今日は/ FM オート アレンジ ャ 

一 # と * ミュージック •パッド々 とい 

う ニュー ソフ トを 使って いただい たの 

です が、 いかがでした か」 

南 ド アレンジ ヤー々 の ほうは、 とに 力、 

く リアルタイム 入力が 気 t こ 入った。 デ 

ィス ク 対応 も、 イラ イラし なくて 良い。 

それと 自動で 付けて く れる コー ドを、 

分散して 早 弾き ふうに したら おもしろ 

いんじ ゃ ないかな。 ただ、 コマンド をた 

くさ ん 入力 すると、 画面 上の 楽譜が バ 

ラつ くのは、 仕方ない ね。 それに コー 

ド 類 も 豊富 だけど、 ある 程度、 曲を 作 

ってい くと、 同じような 曲に なりが ち 

だから 注意 しないと …… : ミュー- 

ジック パッ  ド # は 、いちいち コマン 

ドを 覚えなくても、 すぐに 指 一 

本で 打ち込め るから、 パソ 
コンの 

知識の 

ない 人 
でも、 

すぐ コン 

ピュー タ 

ミ ュージ ック が 楽 

しめそう だ 0 

とにかく デ 

イス クが 欲しく なった というの が、 正 

直な 感想 だね J 

ンセ サイ ザな どを 使って いるので すか J 

南 「いや。 前に 冨田 君な どと 作った ミ 

二 L  P にはた くさん 使った けれど、 今 

回の アル ノ ヾ 厶 では 1 0% も 使って いない 

ん だ。 別に 嫌いと か 避けた わけでは な 

いんだけ ど。 今では、 アコー ステ ィツ 
ク から デジタルまで、 いろいろな 楽器 

が あるけれ ど、 それらで 何が できて、 

何が でき ない のかを つかむ こと が 大事 

だと 思う。 そうすると 自分の やりたい 

音楽には、 どの 楽器を 使うべき かが、 

わかって くるは ずなん だ。 コン ピュー 
夕 や サンプリング シンセな どで、 さま 

ざまな サウンドが、 誰に でも 簡単に 作 

れ るよう になる と、 ここら へんの 選択 

が 大切に なって くる。 外部の 音を 使っ 

て どこ ま で 表現で き るか だね。 

今は、 人間の イ マジ ネー ショ ン がな 
いがし ろに なって いる。 でも アイデア 

のす ぐれた 人が リー ドして いる 時代 だ 

よ、 ソフトウェアが 大切なん だ」 

これからは 人間の イ マジ ネー シヨ 
ンの 優れた 人が リードし ていく 
南 「8 パートの 音量の バランス や 左右  M オート アレンジ ヤー* の 使い かたは、 

の パン ボットの ようすを、 一度に 見る こ  まだ 考えられ るね。 たとえば、 MIDI を 

とがで きる の も 使いやすい けれど， F  駆使して、 各 チヤン ネルを それぞれ 違 

前回、 気の 知れた 友人たち と 作成し だものが、 

ン ビュー タや デジタル ドラム、 シンセ 
もので あつだ ことを 考える と、 今回の 音 作りは、 

アコースティックで アナログ 的。 それに デジタル 
の スバ イスを 少 ぐ。 

!«  •  ••  ##  #4 

•ビク チヤ 

つた 楽器に つないで みたら、 おもしろ 

い 効果が^ まれる かもしれ ない 」 

本誌 「これから MS  X の 音楽 ソフトに 
望む ことは？」 

南 「欲を 言えば きりがない けど、 楽譜 

の プリントアウト 

を 4 段く らい一度 にで きない かな あ。 

あと Q  X  I の 画面 
I ディタも^ しい。 

今は まだ 真っ只中 

だから、 いろいろ 

な ものが 登場して 

く る。 この 中から、 

必要な もの だけを 

取って いくこと が 
大切だろう ね」 

本誌 「ニュー ァル バムが 出た ばかり 

です が、 そこで も 

コンピュータ やシ 
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便利 ミュージック パッドは 
ヤマハ •パッド シー ト MMP-01 

おじさん も 
使って みた ゾッと 

どうも、 尾 島です。 先月 号で 堂々 の 

最終回を 迎えながら 再び 登場です。 

卜 「ヤ マノ 、音楽^ 辰 興 会が お もしろ いもの 

: を 作った から 見に 行かない」 と デスク 

の 高 橋さん から 電話 あり。 そこて 今回 

紹介す るニュ ー ツ ー ルが r ミュ ー ジッ 

•ク • パッ ド （MMPOI)』 という わけなの 
です。 現在のところ I 月 号の この コー 

ナ ーで 紹介した 『FM 才一卜 •アレンジ 

ヤー (CMPOI). という ソフトで しか 使 

えな L ヽ が 活気 的 という 点は まちがいな 

し。 ところで 「オー ト アレンジ ヤー」 だ 

が、 メロ デイを 黯 し、 バッキングと 

ベースの パターンを 入力す ると、 コー 

ド 進行に 従って オー ト ハーモナイズ さ 

れ たり 自 動 伴奏を 作って く れ たりの、 

音楽家 サイ ドの ソフ ト だ。 T ミュー ジ 

ック •パ ッ ド.，. はこの ソフ トに 各 データ 

を 入力 するとき に 威力 を 発揮す る 音楽 

入力装置 だ。 写真で わかる ように、 ま 

ず 目を 引く のが 大きな 五線譜。 これに 

ふれる だけで メロ デイ が 入力で きて し 

まう。 よく 考えてみれば 五線譜を 使つ 

て 入力す る のって 一番 早 いんだよ ね 0 

自分で 作った 譜面を 見ながら パッドに 

向かって ポンポンと 入力して しまう、 ぼ 

く も 実際に アスキーの _ 部で 作って 

みたんだ けど、 その スピード 感は うれ 

しかった。 ほとんど リアルタイムで 譜 

面を 書いて いく 感覚なん だよ ね 0 今 ま 

では M  S  X の キー ボー ドを 音譜に 置き 

替えて 入力して いたんだ けれど、 この 

方法は どうもな じみが 悪かった。 もう 

その 苦労は なくなった 

わけ だ。 また この パッ 

ドには オート アレンジ 

ヤーで 使う すべての コ 

マンド がシ ー ト 上に 用 

意され ている。 だから 

まったく キ ー ボ ー ドに 

角 虫れ ずに バッ ド だけで 

データ 変換が できる わ 

けだ。 パッ ド 上の シー 
卜を 交換 すれば この ほ 

かの ソフ トの 入力に も 

使える。 r ミュージック. 
バッド』 は 最善の MS 

X 入力装置 だ 0 

III 



別冊 MSX マガジン 

2 大研 

籲 先端 テ レ コンビ ュー テイ ング術 —— M 
SX2 の 可能性を より 高める パソコン 通 

信。 セッ ト アップの 方法から 具体的な 手 

順を わかりやすく 紹介して みた。 

•投げたら アカン/ 打ち こも ラ/  M 

SX2 プログラム ー シヨー トプ ログ ラ 
ム ほか M マガ 編集部 制作の プログラムが 

ド ド〜 ンと 掲載され るの だ。 

•そのほか、 データベース や ビジネス ソ 

フトも 紹介して しまう 0 みんな 必読 だ/ 

ウー くん 

ヤル 

•MSX2 ソフト —— 『レイ ドック j 『コ 

ズ ミック ソル ジャ _j を 始めと する MS 

X2 の ゲーム ソフ トを 攻略 法を 入れ 解説。 

_MSX2 八 ー ド —— 各社から 発売され 

$MSX2 マシン 14 機種を 八ー ドニュー ス 

担当の ソフト くんと 八ー ド くんが レポ ー ト。 

マシ ン 購入 予定 者は ぜひ 参考に してね。 

•キミの GF を デジ タイズして 巳 GV に/ 

-一 MS  X  2 の 特徴で も ある デジ タイズ 

機能と ミュージック ソフ トを 使って 巳 G 

V を 作って しまおう/ 

_ お 絵描き ソフト メッタ 切り/— 本誌 

の CG イ ラス トを 手掛けて いる 野 沢 くん 

と 佐 藤 くんが お 絵描き ソフ トに ついて あ 

れ これ 語った 0 さて、 良い ソフ トは どれ 7 

春八イ セン スワー プロ 術 —— ワープロ ソ 

フトも ボチボ チ 出て きた。 そこで、 それ 

それの ソフ トの 特徴を 具体的に 解説。 

籲 ロボ ット だって コン ト ロール ー 音声 

認識 ロボ ット 「キ •ク •ゾ ー」 を MSX 巳を 

使って コン ト ロー ル。 

これ そ エンター テイ メン トの 

決定版/ 
コミックが ド ツ キング 

マガジンの 愛読者なら おなじみの 「ウー くんの ソフ ト屋 さん j 

の スペシャル パー ジョン。 本誌から 再録した もの 12 本を 掲載 

した ほか、 新しく オリジナル プログラムを 9 本 収録。 もちろん 

MSX2 用 も 含まれて いる。 おまけに、 桜 沢 エリカ ちゃんが 

描いた ウー くんの 4 コマ マン ガが めいっぱい 掲載され ている。 

MSX ルーム だけで 物たり なかった キミ もこれ で大 満足 だ。 
始めて プログラムを 打ち こむ 人の ためには、 入力の 際の 注意 

や エラーの 直し 方 も ウー くんが 教えて くれる。 これ一 冊で M 

SX が 数倍 おもしろくなる ことろ けあい だよ。 買わ なきや 損/ 

おもしろさ 抜群の 

シヨ ー ト プロ クラムと 

II? 
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1 ページ 約 

やっ ぱ太っ ログインな 

1円 

腹な の だ 

特
集
は
 
g
 ぺ
—
ジ
 
で
 R
P
G
 

既
報
の
と
 
お
り
、
 
月
刊
 
ロ
グ
 

イ
ン
 
4 月

 号
は
、
 
超
 ウ
ル
ト
ラ
 

特
大
 大
大
 大
大
 大
大
大
 
大
大
号
 

1
 

一
部
、
 

奮
り
 

に
も
 

ウ
ソ
 

っ
ポ
イ
 情
報
だ
っ
た
 
の
で
、
 
本
 

気
に
し
な
か
っ
た
 

方
々
 も
い
た
 

が
、
 
こ
の
 4 月

 号
に
 関
 

し
て
は
、
 
ど
 一 
い
う
 ワ
ケ
か
 
口 

グ
イ
ン
 
觀
者
 
Q
 パ
ヮ
 
1 が

一
 

挙
 U
I
 発
し
て
 
k
 
い、 

総
べ
 

I ジ
数
で
 500 ぺー

ジ
 以上
に
 な 

り
 そ， cvj の

こ
と
、
 ̂
 

こ
れ
に
つ
 
い
て
 
小
島
 編
集
長
 

は
 
「
や
 っ
ぱ
 、
雑
誌
は
 
f
 
も
 

な
く
、
 薄
く
 も. j^v、 ち

ょ
 一 

ど
い
 
い
 厚
さ
が
 
一
番
い
 い
と
 思
 

う
ん
だ
？
 

ポ
ク
が
 
知
叁
 

^
 i
 
に
こ
 
一 な

っ
 
ち
ゃ
っ
た
 

ん
だ
か
 ら
 、
し
ょ
 
一 が

な
い
 よ
。
 

こ
 一 な

っ
た
ら
 
ヤ
ケ
で
 
っ て
こ
 

と
も
な
い
 け
れ
ど
、
 
月
刊
 ロ
グ
 

イ
ン
 4 月

 号
は
 全
 1
 
で
 最
も
 

厚
い
 パ
ソ
コ
ン
 
雑
誌
に
 
t
 
っ 

と
 思
 う
ん
 ̂
 
い
や
、
 
2 番

目
 

か
な
 …
…
 
、
や
っ
^
 CO 番

目
く
 

ら
い
か
な
 
…
…
 
、
う
 一 ん

 、
わ
か
 

秃
な
 あ
い
 。
で
も
、
 聚
店
 

S
 
店
 や
 読
者
の
 
み
な
さ
ん
、
 

ま
せ
ん
。
 
と
こ
ろ
で
 
ロ
グ
イ
ン
 
I
 ネス
、
 メ
ビ
ウ
ス
で
 
6
ぺ
ー
ジ
、
 

4 月
 号
 だ
 笈
、
 
内
容
は
 原
稿
 

を
 書
蠢
 
が
ら
つ
 
い
 笑
っ
 
ち
ゃ
 

う、 
レ
イ
ア
ゥ
ト
し
な
が
^
!
^
 

つ
い
 笑
っ
 ち
ゃ
う
、
 て
な
 肇
 

が
た
 
く
さ
ん
 
あ
り
^
 

N の
で
、
 

買
っ
 S
 57E んで

 ね」 と
 話
し
て
 

i
 る
 。
あ
い
 

か
^
^
 

何
を
 
い
 

い
た
い
の
 

か
よ
く
 
わ
か
^
^
い
 

回
答
と
 
い
え
 食
 

また 発行 部 f 一挙 18 万 

部と 
いう 
ことで、 

競合 
鐘
 

刊 
少年 
ジャンプに 

f 

迫っ 

たと 

ログイン 

編 
* 
_
大
 

な パ 1K 
ィ 
1
盡
_
 

内で 

行なった 
t 
い。 あいかわ 

孕の 

脳天 
気で 
ある 
。 

さ
て
、
や
っ
と
本
題
の
？
 

G
 

特
集
 

だ
が
'
 
 

全
 

6
8
 

ベ
 

ー 
ジ
。
 

過
去
 

ロ
グ
イ
ン
 

最
大
と
 

な
 

る
ら
 

し
い
 

。
情
報
 

ス
ジ
 

か
殳
 

手
し
 

た
 

台
 

割
に
よ
 

る
と
、
 

モ
ン
 

ス
タ
 

1 
マ
ニ
ュ
ア
ル
 

8 
ぺ
 

1 
ジ
 

、
ハ
 

イ
ド
 

ラ
イ
 

K
n
、
 

夢
幻
の
 

心
臓
 

n
 

で
 

1
2
 

ぺ
 

ー 
ジ
、
 

ザ
ナ
 

ド
ゥ
、
 

ブ
ラ
ス
 

テ
ィ
 

ー、
 

レ
リ
 

ク
ス
、
 

夕
 

イ
ム
 

エン
。 

ハ
イ
 

ヤ
で
 

12
 

ぺ
 

ー 
ジ
、
 

よ
く
纪
 
髮
い
浜
 
名
 湖
 姿
 

重
た
い
 
思
い
を
 さ
せ
て
、
 
す
み
 
|
 ぎ 対

談
 6
ぺ
ー
ジ
 
、
ウ
ィ
ル
ダ
 

ウ
ル
 テ
ィ
 
マ
 V
 で
 4 ぺ

 ー ジ、 

え
っ
 、
ウ
ル
 テ
ィ
 マ
 V、 ね

ぇ
、
 

な
に
 ウ
ル
 テ
ィ
 
マ
 V
 っ
て
 、
え
 

っ、 
ア
メ
リ
カ
で
 
ロ ー ド 

• 
フ
 

リ
テ
ィ
 
ッ
シ
ユ
 
に
 聞
 い
て
—
 

話
、
 そ
り
 ゃ
す
 ご
い
 じ
 ゃ
ん
、
 

え
 一 と

そ
れ
 か
ら
、
 
M
S
X
 の
 

R
P
G
 で
 6
 ぺ
 1 ジ

、
 P
C
—
8
 8
0
1
 
と
 X
I
 
の
 ド
ラ
ゴ
ン
 
ス
 

レ
イ
ヤ
 
1
_
 
開
始
—
 
ぺ
 一 

ジ
と
い
 ぅ
 s
'
 口 。
こ
り
 ゃ 、
は
 

っ き
り
い
っ
て
 
特
集
 2 回

 分
 だ
 

ぜ
 

M: 
こ
ま
っ
た
 

も
ん
だ
 

の
 

68 

ぺ
 ー ジ

だ
。
 こ
§
 
の
 記
事
の
 
な
か
で
、
 

や
は
り
 

ウ
ル
 ティ
 マ V の f

 
i
 

興
味
深
い
 

〇
 
 
S
 
取
材
 

を 行なった のは、 小島 編集 

長、 水 野 店長、 金 井 隊員、 
トム 

ちゃん^^る 

第 
& 

アメリカ 

探検隊で、 

カッパ 
になりながら 

の 
インタビュ 

1 
だった 

といぅ。 

ロ ー ド
 
•
ブ
リ
 テ
ィ
ッ
シ
ュ
 

と
 オ
リ
ジ
ン
 
社
は
、
 
こ
ぅ
い
つ
 

た
 そ
 一 だ

。
 
「
ね
え
、
 ロ
グ
イ
ン
 

の
み
な
 さ
ん
。
 
ゥ
ル
 テ
ィ
 マ
 IV 

の
 次
回
 作
な
ん
 

ゥ
 

ル
テ
ィ
 マ
 IV パ

 ー ト 2
^
8
3
 す
 

ブ
ラ
ン
と
 
一
挙
 ゥ
ル
 テ
ィ
 
マ
 V
 

を
 出す
 ブラ
ン
の
 

両
方
？
^
 

ん
 

だ
？
 
ど
っ
ち
が
 
い
い
か
ね
 

え」 
そ
こ
で
 
ロ
グ
イ
ン
 
探
検
隊
 

は
ま
^
 
C
K
i
 
「
も
ち
 党
、
 

ウ
ル
 

テ
ィ
 

マ
 

V
 

で
つ
 

せ
」
 

と
ひ
 

と
 

言
。
 

こ
れ
^
*
 

定
。
 

1
 

口 

1 
ド 

•
ブ
リ
 

テ
ィ
ッ
シ
ュ
は
 

ゥ
 
ル
テ
イ
 

マ
 

V
 

を
い
 

蟲
 

発
し
て
 

い
る
と
.
 

け
。
 つ
ま
り
、
 
こ
 

の
へ
ん
 
の
 お
 話
を
 詳
^
 V
 お
 知
 

ら
せ
 k
 ゃ
ぅ
の
 

だ
。
 ウル
 テ 

ィ
マ
 V
 の
 シ
ナ
リ
オ
は
 
…
…
 
お
 

つ
と
 い
け
ね
 え。 詳

^
 v
a
、
4
 

€
 
£
 跳
 も
ぅ
、
 と
の
こ
と
。
 
す
 

金
 

せ
ん
ね
 

え、 
い
い
と
 

こ
ろ
 

ち
ゃ
っ
て
 
…
…
 
で
 

も
 編
集
長
が
 
ソ
 コ
マ
 
デ
に
 し
と
 

ぃ
て
 ね
っ
て
 
ぃ
 含
ん
で
 
…
…
 

え
な
 
ア
イ
ツ
が
 
悪
 i
 ん
で
す
 

Ji 

と
こ
ろ
 ̂
 
そ
の
ほ
か
の
 
記
 

f
 

、 
ウ
ル
 
テ
ィ
 
マ
 V
 と
 同
じ
 

く
ら
ぃ
、
 
ぃ
や
、
 
ブ
レ
イ
し
て
 

i
 龛
々
 
に
 と
っ
て
は
 
そ
れ
 以
 

上
に
 お
も
 k
i
 
記
事
に
な
る
 

の
 ̂
 
期
待
し
て
 
い
 て
 

ね
、
 
と
 ロ
グ
イ
ン
 
編
集
長
は
 
コ
 

メ
ン
ト
 
し
て
い
る
。
 
こ
り
 
や、 

う
っ
き
 や
な
い
 ね
、
 で
あ
る
。
 

'85 年度
 B
H
S
 大
賞
 建
 
=: 

ロ
グ
イ
ン
が
 
毎
年
 行
な
っ
て
 

い
る
べ
 
ス
ト
 ヒ
ッ
ト
 
•
ソ
フ
ト
 

ウ
ェ
ア
 
大
賞
が
 決
定
し
た
 

。 

*
8
4
 年
度
の
 
ブ
ラ
ッ
ク
 
オ
 ニ
キ
 

ス
に
 
つ
づ
 い
て
バ
册
霊
は
ハ
 

イ
ド
 
ラ
イ
ド
が
 
そ
の
 栄
冠
に
 
輝
 

い
た
 

。
ハ
イ
ド
 

ラ
イ
ド
は
、
 

T 

&
 E ソフ
ト
が
 

, 84 
年
 

12 
月
に
 

発
 

売
し
た
 ア
ク
テ
ィ
ブ
 

•ロ ー 
ル
 

プ
レ
イ
ン
 
グ
ゲ
 
ー ム

 。
ソ
フ
ト
 

ロ
グ
 
T
O
P
 

20 
に
は
 

, 85 年 5 月
 

号
で
 4
 に
議
、
 読
者
の
 選
 

ぶ
 T
O
P
 20 には

、
 や
は
り
 同 

号
で
 co^ に

 登
場
し
て
 
い
る
 

0 

そ
の
後
の
 
活
躍
は
 
ご
存
知
の
 
こ
 

と
と
 思
う
。
 

ロ
グ
イ
ン
 
編
集
部
と
 
ソ
フ
ト
 

ウ
ェ
ア
 評
議
会
は
、
 , 86 年 1 月

 

16 日
、
！
 6
®
 ガ
ス
 コ
ン
に
 お
い
 

て
 選
考
 会
を
 開
催
し
た
 
が
、
 
ハ
 

イ
ド
 
ラ
イ
ド
は
 
全
員
 
一
致
で
、
 

<1 「回
の
 大
賞
を
 
射
と
 め
た
 。 

荅
 
か
ら
 孱
 
ま
 S
、
 
次
 

.
め
と
 お
り
。
 
ブ
ラ
ッ
ク
 
オ
 ニ
キ
 

ス
 (B
p
s
)
、
 

テ
グ
 

ザ
 

ー (
 
ゲ
 

I ム
ア
 ー ツ

)
 、
フ
ァ
ン
 タ
 ジ
ア
 

ン
 (
ク
リ
ス
タ
ル
 
ソ
フ
ト
)
、
 
ザ
 

ナ
 ド
ゥ
 
(
日
本
 フ
ァ
ル
コ
 
厶)。 

は
や
り
す
た
り
が
、
 

特
に
 感じ
 

g
 
る
 B
H
S
 
考
 結
果
で
 
あ
 

る
 。 

次期 主力 霪
者
大
 
募集 M 

ロ
グ
イ
ン
は
 
も
っ
と
も
 
っ
と
 

お
も
 k
 
い
こ
と
 
を
し
た
い
 

。 

は
 山
 ほ
€
 
る。 

ビ
デ
オ
 

ロ
グ
イ
ン
 
も
 作
り
た
い
 
し、 

シ
 

ン
セ
 バ
ン
ド
と
 
し
て
 芸
能
界
に
 

も
 
デ
ビ
 

ユ I
k
 

い
 
。
遅
れ
て
 

い
る
 別
冊
も
^
 

ど
ん
 出
し
た
 

い
 
。
増
刊
号
 

い
 
〇
ソ
 

フ
ト
ウ
 
エ
ア
 も
 発
売
し
た
い
。
 

単
行
本
 
も
 も
っ
と
 
作
り
た
い
 

。 

k
 

し
、
 

や
り
た
い
 

こ
と
は
 

fr
 

v
 

さ
ん
 

あ
れ
 

ど
、
 

優
秀
な
 

人
 

材
に
 

不
足
し
て
 

い
て
、
 

い
ま
の
 

と
こ
ろ
 

半
分
 

き
て
い
 

な
ぃ
 

の
が
 

実
情
 

^
 

そ
こ
で
、
 
ロ
グ
イ
ン
で
は
、
 

お
も
し
ろ
 

i
 こ
と
を
 
一
緒
に
 
や
 

っ
て
い
 
こ
ぅ
、
 
と
い
 

間
を
 

募
,
 
る
 。 

4 月
 号
の
 
次
期
 主
 

力
 

II
 

集
雯
讀
 

を
よ
 

l
v
f
 

a%
 

ん
で
 

、
わ
れ
 

こ
そ
は
、
 

と
 

思
う
 

3
、
 

ぜ
ひ
 

e
 

応
 

ti
v 

だ
さ
る
 

し
か
し
 

こ 
6 

宣
很
话
 

I®
 

は
 

地
味
 

r
 

ォ
な
 

目
盎
さ
 

ん
 

地 遠
 ̂
 渚 勤

が
 

部
 
敷
を
 

6 |#1 
す
 

s 

,^
r 
 

0
0
Z
 

み だ 

ど、 

ナ 

t
{
 

で め 高 お と 0 よ ち 
で、 

号 大 特 超 



V  •，ど〜 この だ〜 れ だか 知〜  コーナーには 「お願い」 として; 

\  ら ない けれど、 だ〜 れ もがみ  項が 害いて あります。 i 右 ミ 見て み 一 

\  〜んな 知っている 力の 歌に ぴ  ください。 「往復 ハ ガキを もらった:^ 

>  ったり 当てはまる かわいそう  は、 必ず 返事を 畲 いてく ださい」 と あ 

'  な キャ ラ クタが います。 答は、 りません か？ 返事を 出す のは 常 逢 3S 

「MSX ポウヤ 」 です。 どういう もの  の 常識。 一回 M マガに 載る とかな り 又 

だか 知らない 人は、 M マガの 表紙 やソ  量の 人からの 反応が ある と 思い ま t - 

フト レビ ユーを 見て ください。 ソフト  必ず 全部に 返事を 窨 いてく ださい： 鬉 
レビ ユーの 右 ページで 旗を 持って いる  の 人に 決まったり、 条件が 合わな か^ 

動物が いるで しょう。 あれが そうです。 たりした 場合 も、 そのむ ね 害いて 送って 

このままでは MS  X ボウ ヤが かわい そ  ください。 これが 守れない と 思う 人‘ 

うです。 動物な のか 人な のか、 何のた  「売ります、 買います、 交換し ま す」, 

めに いるの か、 つくった 人は 誰な のか  コーナーに 庇 募して こない ように c  ̂ 
など、 ボウ ヤの 身元を 明らかに してく  また、 往復 ハ ガキを 送る 人は、 返 雲 

ださい。  用の ハ ガキの 表に 自分の 住所氏名を k 

兵庫県 宝 塚 市  ず窨 いてく ださい。 これ も 常識です‘ 

MS  X ナイ コン 会員 No.  I  (15 歳）  （きわめて 常識的な 編集者） 

キミは いいと ころ に 気がつき ま  參 ぼく は 大人に な っ たら プログラマ t 

したね。 この 「MS  X ボウ ヤ」  アスキーの M マガ 編集部に 入りたい: T 

は、 MS  X という ものが この 世に 誕生  です が、 T スキー の 社員になる にはと 

したと きに つく られた シンボルマーク  う したら よいので すか。 

で、 一時期は いろいろな ところに 登場  東京都 秋; II 市  大原 望 （1缄、 

した ものです。 M マガ 編集部では、 才  アスキーの 社員になる ためにに 

リ ジナル グッズの ひとつと して、 ぬい  入社試^に 合格し なければ な I 

ぐるみ を 試作した ほどだった のです。  ません。 合格で きる かで きない かは、 

それな のに、 それな のに。 今ではい つ  ほとんど 運です c 単に 成績が いいだに 

のまに か、 ウー くん や ト ピオに、 M マ  じ ゃダメ だし、 もちろん ノく 力で もい け 

ガ キャ ラ クタの 地位を 奪われて しまい  ません。 試験を 受けられる のば、 通 草 

ました。 なんと かわいそうなん でしょ  大卒 以上です から、 キミの 場合、 あと 

う。 MS  X ポウヤ を この 窮地から 救い  10% はみ っちり 学校で お 勉強して くた 

.出せる のは、 f 売 者の みんなの あたたか  さいね。 プログラマに なりたい のなら 

い 応援 だけです。 さっそく 「MSX ポ  理系の 大学 や 学部に 進む の も 一計。 で 

ウヤを 応援す る 会 j をつ くって、 サー  も M マガ 編集部は、 なぜか 全員 文系 出 

クル 募集 コーナー に ハ ガキを 送って く  身な のです。 文系、 理系なん て 区別は 

ださい。  もう ナンセンス かもね。 

ところで、 あの MS  X ボウ ヤを つく  それにしても 10 年後、 ア スキーはい 

ったのは 誰か、 というのは いまだ 謎に  ったい どう なって いるんで しょう。 大 

つつまれて います。 なに か モデルが い  会社に なって いるか、 はたまた flj 産し 

たので しょう 力 . ?  ている か …… 。 

(ウーく ん 担当の 編集者）  （ I 阵 後の 自分を 想像で き ない 編集者） 

參 「売ります、 買います、 交換し ます」  籲 ある 日、 私が 室 戸市 浮津 の鍋〇 X 窨 

の コーナーに 載って いた ある 人に 往復  店に M マガを 買いに 行き ま した。 棚に 

ハ ガキを 出した のです が、 なんの 返事  並べて あった、 たった I 冊の M マガを 

もき ません。 子供が 待って いて かわい  取り、 レジの おばさんに 渡しました。 

そうです。 雑誌に 掲載され た 以上、  すると おばさんは、 

L  返事を 出す のは 当然 だと 思う ので  「あっ、 ちょっと 待って よ。 その 本、 

^ すが …… 〇  予約の 人ので す」 
福岡県 嘉穂郡  松 尾秀和  と 言いながら、 私から MV ガを 奪いと 

「売ります、 買い ま  っ たのです。 

す、 交換し ます」 の その 日は 12 日でした。 私もう かつで 



ROOM 

したが、 発売から だいぶ たって いるの 

に、 この 書店では 予約の 人に 渡して い 

なかった ことになります。 私 だけなら 

いいので すが、 その他の 人に 迷惑を か 

けて いるので す。 くそ おお、 つぶれて 

しまえ、 私は 怒って いるの だ// 

高知県 室 戸市  大野 正 人 

ワープロで、 拡大 文字 その他を 

\cS^I 駆使 して 書かれた 怒り の 手紙、 

心して 読ませて いただきました。 それ 

にしても、 自分の ことより 他人を 思い 

やる こ の 気持ち/ 美し いでは ありま 

せんか。 全国の 本屋さん、 予約の 本は 

すみやかに 言 売 者に お届けし てく ださい 

ね。 編集部から も お願いします。 

M マガが 売り切れ ていた、 という 人 

からの お ハガキ がた くさん 届きます が、 

その 際は、 窨 店を 通して 注文して くだ 

さいね。 書籍 も 同様です。 

(商売 熱^、 な 編集者） 

•ぼくは 香港に 住んで います。 香港で 

は M マ ガの 発売日 力 海月 23 日 頃な ので 

す。 この 前 本屋に 行ったら ちよう ど 12 

月 号が 売られて いました。 買おうと 思っ 

たので すがお 金がない/ 母に お金を 

もら いに 行く 間に M マ ガが 売れて しま 

っ ては 困る と 思い、 他の 本のす き 間に 

隠して おきました。 それな のに、 戻っ 

てきたら 本が ありません。 まわりを 見 

渡す と、 ちょうど 広東 人 （原 地の 人） 

が 買って いくと ころでした。 くやしい 0 

いつも こんな ふう に 取り合い という 感 

じです。 これに こりて、 今度から 大丸 

百貨店の 本屋に 毎月 とっても らう こと 
にしました。 

香港には ノ 、。ソ コン ショップ もい ろい 

ろあります。 M マガの 丨月 号に 載って 

いた 深 水埗も 有名です が、 ぼくや 友 だ 

ちは 他の ショップに 行って います。 そ 

こ では、 ブラ ス チック カバーな しの、 は 

だか ROM か 赛られ ている のです。 値 

段は 60HK$  (約 1800 円) です。 

ぼくの MS  X 仲間は 3 人い ます。 学 

校では フ ァミコ ン 派と 争って いるんで 

すよ。 MS  X の ソフトは ファミコン 版 

で 出して ほしくな いな あ。 今度は 『ウ 

一 くんの ソフ ト屋 さん SPEC  I  AL』 

を 手に入れて、 自分で 打ち込んで みる 

っもりです 0 

香港 九 龍 島  市 川 敬 章 

編集部には、 外国から もたく さ 

fci んお手 細 b が 届きます。 あちこち 

て  1 売 まれて いるんで すね。 入荷 冊数が 

少ない ので みんな 苦労して 手に入れて 

くれてい るよう す。 こっち も 頑張らな 

くっ ちゃ、 といつ も 思います。 

ところで、 はだかの ROM が 売られ 

ている というのは スゴイ です ね。 しか 

も 約 1800円 とは 安い。 香港は 買物 天国 

といわれ ていて、 日本からの 観光客 も 

多い けれど、 物が みんな 安いから なん 

です ね。 う〜 ん、 納得。 

香港では、 著作権に 関する 法律が 厳 

しくない ので、 コピー ものが 多く 出 ま 

わって いるよう です。 日本では、 こん 

な こと ありえません。 ちょっ ぴ りうら 

やま しいけ ど、 仕方ない ね。 

伊藤 くん、 ファミコン 派に 負けない 

ようこれ から も 頑張って ね。 香港の M 

SX 事' 清、 とっても 気になるな あ。 

(香港で ソフトを 買い占めたい 編集者） 

參 ちまち まを やって いて、 カッパが む 

かついた。 次の 日 あだなが カッパの や 
つに やつあたり をした。 ざま あみろ。 

北海道 留萌市 鎌 田靖典 (14^) 

イ士 事を やって いて、 あだなが ろ 

く ろ 首の 奴に むかついた。 次の 

晩、 ちまち まを とりだし、 ろくろ 首に 

やつあたりした。 ふと 気がつく と 空が 

ほのかに 明るく なって いた。 こんな 自 

分を 僕は かわいい と 思います。 

(病み あがり の 編集者） 

MS  X  R  00 M では、 みんなの 楽 

しい お便りを お待ちして います。 でき 

る 限り 誌面に 登場 させて いくつ もりで 

すので、 バンバン 送って くださいね。 

「売ります。 買います。 交換し ます j 

「サークル 募集」 「新 界 二の 質問 コーナ 

一 」「 メ ー カ ー さ んへ 言いたい 放題 j「 プ 

レ ゼン ト」 は、 すべて 官製 ハ ガキを 使 

用して ください。 宛先には、 それぞれ 

の 係 名を はっきり 窨 くこと。 自分の 住 

所、 郵便番号、 氏名、 年齢 も 忘れずに 

害いて くださいね。 

宛先は、 〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 丨 ' 

I ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アス 
キー MS  X マガジン 〇〇〇 〇〇〇 係 

L  E T  T  E  R コ ーナ ーへの お便りは、 

と じこみ の アン ケー トハ ガキを 使用し 

てくだ さい。 切手を 貼らずに 郵送す る 

ことができます。 うれしかった こと、 

頭に来た こと、 疑問 その他なんでも 結 

構 c いっぱい 害いて くださいね。 

なお、 往復 ハ ガキゃ 返信用 切手 同封 

で 返事を 要求され る 方が いますが、 編 

集 部では 一切 対応で き ません ので ご'; 主 
意く ださい。 切手の 無駐 になり ますの で やめ ましよう。 

月の アフターケア 。お見逃し なく  0 
ないほうが いいに こした ことは ない 

けれど、 ない と 困る のが アフターケア。 

という わけで、 M マガの 需売 者なら ここ 

には' 必 ず 目を通し ましよう。 

前号から 前々 号の 記事 中の 間違いを 

バッチ リ もれなく 訂正し ます 〇「 ここ 違 

うんじ ゃない かな〜？ j と 疑問に 思つ 

ていた 人 も、 これでもう 心スッ キリ。 

自分の 持って いる バックナンバーに、 

しっかり 赤で 訂正して おいてく ださい 

ね 0 

もっと 早く 間違し 、情報を 知 りたい と 

いう 人は、 M マガ 情報 電話 も 利用し ま しょう 0 

參 2 月 号 246 P 「プログラム エリア」 

「D  R  0  Pj の プログラム 中に 一箇所 

間違いが ありま した。 246 P の 上から 

14 行 目で、 正しくは 「D  6  5  8  FE 

01 2  8 ガ C 〜」 となります。 太 

字の 部分を、 0 から C に 直して くださ 

い。 

•  2 月 号 I45P 「ウー くんの ソフト 屋 

さん」 

プログラム 自体に 間違し 、は あ り ませ 

ん が、 万年 カレンダ ーとして 使用す る 

とき、 若干 注意の 必要な 点が あります。 

春分の日と 秒 i 分の 日は、 それぞれ 3 月 

21 日、 9 月 23 日で 設定され ています が、 

年に よって 変わる ことがあ ります。 春 

分の 日と 利 (分の 日は、 昼と 夜の 長さが 

同じ 日と いうき まり です が、 こ の 時間が 

徐 々 に ずれて くるから なのです。 なん 

日になる かは、 毎年 2 月丨 日に 海上 保 

安 庁から 発表が あります。 
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書店 ブック フェア 開催/ 

アスキーの 窨 n •雑誌 （バック ナン 

バー 含む） が大 集合して、 A  S  C  I 丨ブ 

ック フェアが 開かれる。 買い 損ねた も 

のを 手に入れる チ ヤンス だよ。 

•別 所 書店 秘 

三重県 津市 中央 5-2 1 00592-26-3366 

3 月末まで 開催中 

•星 野 害 店 近鉄 ビル 店 

名古屋 市中 村 区 名 駅 卜 2-2 

0052-581-4796 

3 月末まで 開催中 

また、 東京 神 田 神 保 町の 窨泉 グラン 

デ (O03-295-0IM) と窨泉 ブック マー 

卜 （003-294-0015) では、 ’86 コン ピユ 

- 夕図窨 フェアを 3 月 15 日 （土) から 5 

月 15 日 （木） まで 開催。 ア スキーを はじ 

めと して I 財 t の 害 籍 • 雑誌が 勢ぞ ろい 

する よ。 お見逃し なく。 

パナ メディア ギン ザ How  To スクール | 

パナ メディア ギン ザには、 専用 スタ 

ディ ルームが ある。 ひとり 丨 台の MS 

X を 使って、 しっかり 覚えられて しま 

うの だ。 いろいろな コースが あるから、 

自分に 合った ものを 選んで みて ね。 

3 月 9 日 （日） ワープロ パソコン コース 

15 日 （土) ワープロ コース 

16 日 （日） ビギナー コース 
2 旧 （祭） ビジ ユ アル パソコン 

22 日 （土) ワープロ パソコン コース 

300  ( 日） ホ ー ムユ ー スコ ー ス 

各 日と も 受講 料 2,000円 で 14:00 〜 17: 
00。 電話で 申し込ん でね。 

また、 3 月 14—30 日までは、 VHS 

•  V  H  D  •  C  D  •  MS  X の パソコン ソ 

フ トを 中心とした 『AVC ソフト フエ 

ア』 が 開催され る。 どんな ソフトが あ 

るの か、 この 際 全部 見て おこう。 

お問い合わせ • お申し込みは、 003 

(572)3871  まで。 

東芝 銀座 セブン 3 月の スヶジュール 

東芝 銀座 セブンは 2  F が パソコン コ 

ーナ ーに なって いる。 P  A  S  0  P  I  A 

I Q を 中心とした セミナー や ゲーム 大 
会が いっぱい 開かれる よ。 

3 月 15 日 (土) と 29 日 (土) は、 PAS 

OP  I  A 入卩窗 | 座 ワープロ 編 だ。 時間 

は 15:00 〜 17:00。 各 日 先着 6 名 様 だか 

ら 早目に 申 し 込んで から 出かけよう。 

3 月 19 日 （日） は ゲーム 大会。 14：  00 

からは 『功夫 大君』、 16: 00 からは 『ス 

ク エア ダンサー』 を 使っての 腕 くらべ 

プリンタの 調子が 悪かったり、 印刷の 

途中で 欠けて しまったり、 という 事故 

力  <  起きる こと もあります。 コンマ ひと 

つ 抜けて も 動かない のが プロ グラム。 

ちょっと の 間違いでも 見逃せ ません。 

編集部では、 本誌が でき あがり 次第 

プログラムを チェックして います。 こ 

こで 間違いが 見つかった 場合、 すぐに 

情報 電話に 吹き 込んで います。 

だ。 獅卩 者は、 各回と も 先着 I 蚝様。 

上位 入賞者には 賞品が 出る よ。 

I F の ニューメディア コーナーでは 

キャプテンシステムを 使った ものしり 

クイズ 大会 も 開かれる。 3 月 16 日 （日） 

と 30 日 （日）、 12:  30—13:30 と  14:  00 
—  15:00 の 2 回。 賞品 も あるよ。 

お問い合わせは すべて、 003(571) 
5951 まで。 

ニ チイ 各店 ゲーム 大会 情報 

(株) ニ チイでは 『広がる M  S  X 祭り』 

と 題した キャンペーン を 下記の 主要 30 

店舗で 開催し ます。 MSX の ハード、 
ソフトを 一堂に 集め、 タッチ & ト ライ 

コーナーを 言 嫌。 貧 状と 賞品を 用意し 

ての ゲーム 大会 もあります。 なお、 キ 

ャン ペー ン期 間中に MS  X マガジン 4 

月 号 を 持参の 方には ノ 、ヘンチを プレ ゼン 
卜。 問い合わせは 各店 舗 玩具 売場まで。 

加 古川 店 00794(25)4121 

西宮店  00798 (64)0021 

北 女  店 00792 (24)2121 

向日町 店 0075(921)9181 

南 高槻店 00726 (71  )5221 

鴻池店  006(  746)2921 

大久保 店 00774(44)5000 

布施 店  006(782)1391 

東 和 田 店 00724 (38)2301 

岩 出店  007366 (2)8121 

高 田 店  00745 (22)5621 

小 野 店  007946 (3)5121 

三 田 店  007956 (4)2121 

岐阜 羽 島 店®) 583(92)  1321 

宮竹店  00534 (64)  1221 

プログラムを 入力して みて、 うまく 

動かない ことがあったら、 まず 情報 電 

話の ダイ ヤ ルを 回して みて ください。 

テープが 2鹏 間 体制で お答え します。 

時間帯に よっては、 混雑で かかりに く 

く なって いる こと もあります。 その 場 

合は、 しばらくして からかけ 直して み 

てくだ さい。 間違い 電話には くれ ぐれ 

ち しまし よろ。 

大船 店 0045(893)3511 

海老 名店 
00462(31)2121 

天 王 町 店 
0045(335)671 1 

趟店 
00466(34)1221 

mm 

00424(93)1311 

级店 

00489 (52)21  II 
狭 山 店 00429 (53)  1141 

新^^ 
00484(72)2611 

北 浦 和 店 
00488 (22)3921 西 新 井 店 

003(852)2121 
00495(21)1761 

行 田 店 
00485 (54)  1661 

渋 川 店 00279 (25)  1221 

桜 井 店 007444 (5)2521 

西 大和 店 00745(32)6421 

日立 パソコン ランド 3 月の プログラム 

MS  X  2 マシン、 H  3 をイ 吏っての ゲ 

一厶 大会が ローディ プラザの 目玉 だ。 

3 月 21 日 （金) は 『フ ァイ テ ィング ライ 

ダー』 を 使用。 時間は 12  ：  00-15：  00 
と  15:  00 叫 7:  00(7)  2 回 だ。 

3 月 24 日〜 31 日は、 春休み 特別 企画 

で、 大 々 的に ゲームが できる ゾ。 時間 

は 14:00~け：00。 自分の 持って いな 

いソフ トを 中心に いろいろ やって みよ 

う。 それとも 自分の 得意な ゲームで 腕 
自慢 かな。 

3 月 10 叫 4 日は ワープロ チヤ レンジ 

週間。 12:  00 叫 3:  00 まで、 ワープロ 
体験 もい いね。 

問い合わせ先 003(  567)8073 

园 国！] 圍四 E3E9E1E3 

MS  X マガジンは 定期 講読が でき ま 

す。 巻末に とじこみの 赤い 払 込 栗を 郵 | 

便 局に 持参して、 手続きを してく ださ | 

い。 直接、 編集部に 現金 や 切手を お 送 | 

りく ださる 方が いますが、 これでは 受 

け 付け られ ない ので 注意して く ださい。 

なお、 定期 講読に ついての ご 質問は、 

(株） アスキー 本部 業務 室 «〇3(48 

6)71 14 まで お願いします。 

逢く の 本屋さん に 行かない と 貢え な 

かった 人、 売り切れに 悩まされ ていた 

人、 これでもう 安心です ね。 ぜひ ご 利 

用く ださい。 

M マガ 情報 電話 ^03(486)1824 
の M マガ 舌、 キミは も 

うかけ てみ たかな？ この 電 I 舌は、 キ 

ミ たちの 強〜 い 味方に なって く れ るは 

ず だよ。 

中心と なって いるのは、 プログラム 

の バグ 本誌に 掲載され ている プ 

ログ ラムは、 どれ も 実際に 動いて いる 

ものを プリ ント アウト している ので、 

基本的に バグはありません。 しかし、 

•  4 月 4 日〜 9 日まで、 池 袋 西武 百 F の大 催事場で 「’86® 武 マイコン フェア • 暮 しの 中の MS  X」 が 開催され ます 0 お父さん お母さんを 誘って 見に 行 二う/ 
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新 界 二の …… 質問 コーナー 
ニュースなん ぞで 見る と、 新 潟は と 

ん でもない 大雪 だと か。 心から お 見 

舞い 申し上げます 0 雪 なんても のは、 

八 夕で 見て ると きれいだ けれど、 い 

ざ 生活の 中に 入って くると 大変なん 

だよ ね。 ご苦労、 お 察しし ます。 

I 川 川 imi 川 II 川 川 m 川 川 nmmi 川 I 川 u 川 川 川 川 mill 川 川 imimimmii 乂 I 

JII! 1111111 

Q 東芝の H  X- 34 で テープ 版の アド ベン チャ ー ゲーム を 何 種 頃 かやつ 

てみ たのです が、 そのうちの いくつか 

は、 Syntax  error  や  Illegal  function 

call などの エラーを 表示し て 止まって 

しまいます。 データ レコーダの ボ リユ 

ーム 調整を 何度も やって みま したが や 

はり ダメ です 6 マシンの せいかと も 思 

い、 矢 口人と 同じ 機種で も 試みました が、 

結果は 同 じでした。 口ー ドの 方法な ど 

は 説明書 どおりで、 間違いが あるとは 

思えません。 どこに 問題が あるので し 

ょうか？ 

兵庫県 尼 ヶ崎市 藤 田 由 美 子 (15 歳） 

一般的な ア ド ベンチャー ゲームの 

ロー  ド 方法と しては、 まず CLOAD 

で ローダーと 呼ばれる、 マシン 語 ロー 

ドの ための B A S 丨 C プロ グラ d を 口一 

ド、 その プログラムを 実行す る ことで、 

それ 以降の マシ ン語 部分な どを ロード 

してく る、 という 方法が 考えられます。 

あなたの 質問で エラーが 出る という 

のは、 おそらく  2 回目の ロードが はじ 

まって からの ことで しよう。 これは、 

あなたの ロー  ド 方法が 間違って いる わ 

けで も、 マシンの 故障で もない と 思い 

ます。’ 

H  X -34 に 限らず、 ディスク ドライ 

ブを 内蔵した マシンと いうのは、 何も 

しないと、 かならず MSX  DISK  B 

AS  1C が 起動され る こと、 ご存知です 

ね。 ところが MSX  DISK  BASIC 

とたた •の MSX  BAS  1C では、 ユーザ 

—の 使え る メモリの エリア に 違し 、が あ 

るので す。 あなたの アド ベンチ ヤー ゲ 
ームで エラ ーが 出る 原因 という のは、 

おそらく この あたりで しょう。 

テー フ) 坂の ア ド ベンチ ヤー ゲームは、 

基本的に MSX  BASIC で 動作す るよ 

うに なって いるは ずです。 しかも、 メ 

モリを ギリ ギリ まて イ 吏って いるで しょ 

うから、 MSX  DISK  BASIC 上で、 

そのまま 動作 させようと すると、 使う 

こと のでき ない メ モリエ リアまで アク 

セスし ようとす る ことになる 場合が あ 

るは ずです。 そこで エラーが 発生して 

しまう わけです。 もちろん、 今 述べた 
メモリ エリアを アクセスし なければ M 

SX  DISK  BASIC 上で も 動作す る 

とは 思います が …… 。 そこで、 ディスク 内蔵 マシンで、 た 

だの MSX  BASIC を 起動し なければ 

ならなくなります。 つまり DISK  BA 

SIC を 切り はなして 起動す る わけで 

す 。 

方法は 簡単で、 SHIFT キーを 押し 

ながら、 電源 ON または リセット とい 

う 起動 方法を と る だけです。 最初に 表 

示される メッセージ 部分で、 『Disk  B A 

SIC - j という 部分が 表示され 

なければ DISK  BAS  1C 力 4 刀り はなさ 
れ ている という ことです。 

あなたの テープ 版ア ド ベンチャー ゲ 
ーム も、 これでう まく 動作す るは ずで 

す。 テープ ベースの ものは この 方法を 

使って、 MSX  BASIC 上で 動作 させ 
るの がいいで しよう。 

アスキー HSP さんへ 

『オホーツクに 消 ゆ』 はお もしろ かつ 

たので シリーズ イヒ してく ださい。 次の 

題は もう 考えて います。 哪事 シリー 

ズ II 姫路 城に 散る./ —— 姫路城 予告 

殺人事件 一一 J0 これは、 姫路城 近辺で 

起こる 予告 殺人事件です。 猿 渡 刑事が 

姬^署 に 転属した 直後'  大胆に も 犯人 

からの 予告 電話が …… 。 

兵庫県 飾 磨 郡 HI の ユーザー （15 歳） 

ナムコ さんへ 
MS  X または MS  X  2 でもい いです。 

r ドラゴン バスター』 『パック ランド』 

を 出して ください。 ファミコンで 出る 

の だから、 MS  X で 出ても おかしくな 

いと 思う のです が ••… 。 
神奈川県 横 須賀市 高 井 直 人 （I 據） 

MSX 関連 メーカー さんへ 
ハー ド も ソフト も 全体 的に 値段を 下 

げ てくだ さい。 おこづか いでは 手の 届 

かない ものが 多くて   。 

愛知県 稲沢 市 竹 村 1 言 介 (II 歳） 

ホ^-力 さんへ 

ポニ カさん SEGA へ 『ヒーロー j 
を 出した の だから、 SEGA と 協力し 

て 『テディー ポー イ •ブルース』 を 絶 

対 出して ください。 
泉 市 石 雛 雄 (_ 

全ソフ トメ ーカ ーさん へ 

MS  X 版に ROM で r スーパー マリ 
オ ブラザース』 を 出して ください。 も 

し 出たら 人気 No. 丨 間違いな しです。 ハ 

ド ソンさん も スター フォースを 出して 

くれたから、 よろしく お願いします。 

なお、 友人 I 銘を 代表 させても らい ま 

した。 

三重県 刀 根琢自 （14 歳） 

ナムコ  さんへ 

どうか どうか、 MS  X 用の 『ドラゴ 
ンノく スター』 を 出して ください。 無 i 里 

な 頼みで しよう か。 ディスクで 出して 

くれても かまいません。 ファミコン だ 

けに 出す とは ひきよう だ。 

愛知県 瀬戸 市 管 沼康弘 (M 歳） 

光栄さん へ 国 志』 を M  S  X  2 版で 出して くだ 

さい。 MS  X  2 の グラフィックスの 限 

界 まで 使って すごい のを お願いします。 

麵県今 治 市  桧 *1^(1 4 歳） 
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「売ります、 買います、 交換します」 

のコ ーナ ーは ユーザー 同士の 広場です。 

自分の 持って いる マシン や ソフトと、 

希望す る ものを 交換したり、 他 機種を 

購入す るた めに、 現在 使用して いる マ 

I 売ります  g  d 1 
•カシオ p  V-7+ 拡張 ボックス + 拡 

張 R  OM(64K)  + カ セッ ト インター フ 

エース + 漢字 ワープロ、 アセンブラ、 

B  AS  I  C 入門、 各擇 ソフト + ゲーム 
ソフ ト 数 本を 4 万円で。 バラ 売り 可。 

T839-02 福岡県 山門 郡 大和 町 谷 垣 

高 口 長 三 009447 (6)0783 電話 か ハ 
ガキ で。 

參 キヤノン V-I0+I6K 拡張 R  AM  + 

ソフト （R  0M)  7 本 + ソフ ト （テープ） 

買います  I D 

•  MS  X 仕様 64  K 以 Ji+ データ レコー 
ダを 3 万円 以下で (送料 込み)。 

亍 959— 13 新渴県 加 茂 市 五番 町 9  -  2 

諸 橋 三男 往復 ハガキ で。 

_ ヤマハ S  F  6-01+ャマハ丫8  1^- 

7 本 +14 型 家庭 用 カラー TV を 6 万 5, 
000円 ~  7 万円で (交渉 可)。 

〒164 東京都 中 野 区 中 野 6— 12 —  3 
難 波隆之 往復 ハガキ で。 

籲 ソニー H  B -55+ フロ ッ ピー ディスク 

拡張 ス ロット +32  K 増 I 交 R  A  M 付属品 

一式 + ソフト 4 本を 8 万 5,000円 ぐらい 

で (別売 可)。 往復 ハガキ で。 

〒656 兵庫県 洲本市 物 部 2-12-17 
岡 本 浴 之 
•ソニー カラー プロッタ プリンタ P 

RN-C4I+ ソフト （プロ ッ 太） + 関 

ドラ ンナ ーを 各 2, 000 円〜 3, 000円 で。 

コナミの テニス. ブルー ゲール. コン 

ピュー タ オセロを 各 I ， 000 〜 2 ， 000 円で。 

〒8I9— I 丨 福岡県 糸 島 郡 前 原 潤 丨 29 

一  I  谷 双 介 009202(2)1074 ま 

ずは 電話 か 往復 ハガキ で。 

春 ヤマハ S  FG-05 を 送料 込みで 2 万 

連 書 I 冊 + 説明書 その他 一式を 3 万円 

で。 送^ 斗は 貴方 もち。 

亍 246 横 浜 市 瀬 谷 区 瀬 谷 4  —18—2 
澤畑 信義 往復 ハガキ で。 
•ヤ マノ、 Y  I  S -503 (32 K 古^ 章な し 

+  S  F  G-0I  +  Y  K- 10(49 鍵) +Z  P 

A-0I  +  Y  R  M  II+YRM-I2+YR 

M-I5+R  F-0I+C  A-0I+ ゲーム ソ 
フト 3 本 + ジョイスティック （付属 

品、 マニュアル 有） を 7 方円 前後で 

〒215 神奈川県 川 崎 市 麻 生 区 高 石 之— 

22-5 大須賀 尚 志 往復 ハガキ で： 

•エク セリ オンを 1,500円 ぐらい、 ゼク 

サス 光速 2000 光年 を I ， 000 円ぐ らいで： 

=P444-2I 愛知県 岡 崎 市 岩津町 市場 13 

鈴 木康弘 まずは 往復 ハガキ で。 

•東芝の 職 I/O スロット HX  E6C 

0 を 5,000円 く らいで。 

T683 鳥取県 米 子 市 旗ケ崎 695  安 怒 

シンを 譲りたい というと きに ご 利用く 

/ごさい。 その 場合、 読者 間で なんらか 

の ト ラブ ルが 生じても、 編集部では 一 

切 フォローで きません。 責任を 持って 

各自が 対处 してく ださい。 

下で マシン を 売りた V 、方は、 

ご 両親の 承諾書に 捺印の 上 お便りを く 

ださい。 承諾書の 形式は、 内容の わか 

る もので あれば 一切 問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 ハ ガキを 

受け とった 場合は、 必ず 返事を 書いて 

ください。 次の 場合は 掲載で き ません 

ので、 注意して ください。 

①
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なお、 お ハ ガキが 届いて から 掲載 さ 

れ るまで 1 〜 2 力 月 かかります ので、 

ご了承く ださい。 人数が 多いた め、 柚 

選で 掲載して います。 今冋 載らな かっ 

た 方、 また お ハガキ をく ださい。 楽し 

い コンピューティングを 目す 旨して、 読 

者の 皆 さ んの ご協力 を お願いします。 

15 を I 万 5,000円 で。 

〒193 東京都 八 王子 市中 野 町 2585- 3 
コ ーポミ キ 202 号 大橋弘 明 

•日立の H 2 または サン ヨーの P H C 
-30  N を 剖 面で 。 

〒165 東京都 中 野 区 若宮 3— 57  — 12 — 

6 佐 藤 文 俊 まずは 往復 ハガキ で。 

參 飛車、 アウ ト ロイド、 倉庫番、 ロー 

交換し ます r  ③ 
当方 •熱戦 甲子 園 + ギャラガ 

貴方 •  1 6  K 以下の 将棋 ま たは 6, 000円 

で 売ります。 電話で。 

〒229 相 模原市 鹿 沼 台 I  —15— 8 コー 

ボ 鹿 沼  3  号  田渕元 00427 (55)2070 

当方 •イー アルカン フー、 ポー ト ピア 

連続殺人 事件、 ハイ ドライ ド （テープ)、 

惑星 メ フイ ウス、 デゼ ニラン ド 

貴方 參 ウィング マン、 白と 黒の 伝説、 

ウォー ロイド、 ト ラック ボール CAT、 

ヤマハの FM ミュージック マクロ 

T270-I4 千葉県 船橋 市 小 室町 902B 

—  6—102 石山 典 明 往復 ハガキ で。 

当方 •チャンピオン サッカー、 MS  X 
ベース ボール、 ピラ ミッ ド + ダイヤ モ 

ンド アドベンチャー、 ち やつく んぽっ 

で。 往復 ハガキ で。 

〒717— 04 岡山県 真 庭 郡 湯 原 町 湯 本 43 

8-8 

癱ボ コス カウ オー ズ、 フロント ライン、 

デ カス ロン、 ゴーストバスターズを 2, 
500円 ぐらいで (送料^)。 

亍 164 東京都 中 野 区 中央 5— 19 — 18 

飯 田貴史 まずは 往復 ハガキ で。 

貴方# イーガー 皇帝の 逆襲、 ボスコ ニ 

アン、 クル セー ダー、 口ー ドラン ナー 
II 往復 ハガキ で。 

東京 者_ 区 高 島 平 2  丁目 29-3-628 
之 

当方# タティ カ、 けっきよ く 南 極大 冒 

険、 銀; 可 漂流/く イ ファム 

貴方 •ポー ト ピァ 連德 事件、 マッ 

ピー、 ちゃつ くん ぼつぶ 

〒980 宮城県 仙 台 市 花壇 5-16 加納 

伸 介 往復 ハガキ で。 

当方 參テセ ウス、 ステップ アップ、 キ 

ー ストン ケー パーズ、 ミステリー ハウ 

ス II、 白と 黒の 伝説 

貴方 籲 功夫 大君、 ピット フォ ー ル、 ハ 
イ パーラ リー、 ZETA2000、 ウイン 

グ マン まずは 往復 ハガキ で。 

亍 239 神奈川県 横 須賀市 ハイランド 2 

幸 生 00859(32)2080 電話 力哲復 ハ ガキ で。 

翁 ドラゴン スレイヤー （R  OM) を 2,0C 

0 円、 I6K 拡張 カー ト リッジ 1，500 〜 2, 
2,000円 で 。 

〒850 長崎県 長 崎 市 小ヶ 會町丨 516 

中 村 威 之 往復 ハガキ で。 

当方# ザース、 彳言 長の 野望、 ム— 大陸 

の 謎、 チャンピオン サッカー 

貴方# 上 言 SUW の ゲーム ソフト 〒574 大阪府 大東市 野 崎 丨 丁目 19—7  | 

永 瀬 純 也 往復 ハガキ で。 

当方# シーソー 

貴方# ファイナル ジャス テ イス または | 

ボスコ ニ アン 

亍 737 — 21 広島県 安芸 郡 江 田 島 町宮ノ 

原 加 藤忠治 00823 (42)3 124 

往復 ハガ キか電 I 舌で 

当方# ロード ランナー、 ドラゴン スレ 
イャー （ROM)、 チャンピォン サッ カ | 一 往復 ハガキ で。 

貴方 •チャンピオン プロレス、 スカイ | 

ジャガー、 デゼ ニラン ド 

〒818 福岡県 筑紫野 市 大字 山家 5520- 4 水城徹 

ぶ 
_  8  —  2  庸孝 
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ROOM 

MSX サー クルつ く りたい 人、 集まれ ガ 
亍 890 鹿児島県 下 荒 田 町 4TSI5-7 
00992 (5 1)7058 

•入会金な し、 年会費は 通信費と して 

1,000円 

MSX  UNISUS 
弟が B 乍 年 |〇 月 につ くった サークルで 

すが、 今回 姉の 普通の 0  L である 私 も 

maL て 本格的な 活動 を 始め る ことに 

しました。 中、 高 生の つくった サーク 

ルとは ひと 味 も ふた 味 も 違います。 お 

父さん やお 母さんの ご 参加 も お待ちし 

ています。 会員の ちよっ とした 疑問に、 

答えて あげたり、 会員 間の 交流を 目的 

と した 会報を 発行したり が 主な 活動で 

す。 また、 実用 ソフトの 開発も^] 夺来的 

には 考えて います。 ゲーム 関係の 交ず し 

も 行う 予定です。 全国の みんなと MS 

X の 楽し さを 分け あってい きたいな。 

代表者： 三 L 純 子 (25 歳) 朋治 (21 歳） 

〒231 横; 兵 市中 区長 者 町 5-5 卜 1-2 II 

•全国的に 募集 

# 年齢制限 なし、 初心者、 年配者 歓迎。 

•60 円 切手 同封の 上 郵送して ください。 

折り返し 入会 案内を 送ります。 

こちら MSX220 ばん 
みなさん/ とに 力、 く  MSX (ソフト • 

プログラム） の 情報 交換を しまし よう。 

会報 もたく さん 出します。 気軽に 参 力 (3 

してく ださい。 

代表者： 柳 下英一 (15 歳) 中学生 

活動 状況を 教えて/ 
MS  X サークルを つく ってい る 方、 

あなたの サークルは どんな 活動を して 

います か。 会報を 発行して いる サーク 

ルが あったら、 ぜひ 編集部まで 送って 

ください。 誌面に 掲載して いこうと 考 

えてい ます。 みんなで 刺激し あって、 

楽しい サークル 活動を 目指し ましよう。 

その他、 集会のと きの 写真な ど、 サー 

〒171 東京都 豊島区 南 池 袋 3-24- II 

_ 地域的 制限な し 

籲 責任感の ある 1 0-H  5 歳 ま でで ナイ コ 
ンの人 も ◦ K 

參 入会金、 会費な し 

•入会 希望の 方は 60円 切手を 同封で 送 

っ てくだ さい。 会員証な ど 送ります 0 

スタジオ 芳選堂 
この サークルの 主な 目的は M  S  X の 

普及、 ハード、 ソフトの 交換 および 売 

買 また、 ユーザーの 人が 安く 良い 物を 

手に入れて いただく 流通 サービスを 目 

指して ゆきたい と 思って います。 

代表者： 触纖 (19 歳） 

〒722 広島県 尾 道 市 向 東 町 3234-2 

• 中学生 U/Ji の MSX32K  B ユーザー 
を 文 ザ 象と  します。 

參 会費 月 300円 

#  くわしし 、事は 60円 切手を 同封のう え 

連絡く ださい。 絶対、 損は ない 情報を お 

届けし ます。 

サ-クル 甜 まだない けど… 
活動 内容は 月に 丨、  2 回の 割で 出す 

予定の 会報、 ソフト、 ハードの 交換な 
どです。 

代表者： 辻 錶 (18 歳） 

クル 活動に 関する もの、 いろいろ 送つ 

てくだ さい。 お待ちして います。 

お送りく ださる ときは、 ，ー クル 名、 

代表者の 連絡先、 M マガ 社で 募集し 

た 場合は その 号数を 明記して く ださい。 

宛先は 115 ページに あると おり。 「サ— 
クル 自 ttf 系」 まで。 

•地域的 制限な し 

籲 MS  X ユーザーなら OK 

•入会金、 会費な し。 ただし 会報を 送 

るた めに 60円 切手を 同封して く ださい。 

•入会 希望の 方は 60円 切手を 同封して 

封窨 にて 送って ください。 

MSX 浜 松 
この 会では ソフト、 ハードの 交換 や 

売買、 ゲーム、 プログラム 等の 情報 交 

換を します。 

代表者： 鈴 台 (37 歳) 自錢 

〒432 静岡県 滾松市 西 浅 田 2 丁目 7-20 
00534(41)2425 

争 世界中の 方 0  K、 遊びに 来れる 方は 

, ぜひ 寄って ください。 

# 中学生 以 Ji の 方 

レスキュー クラブ 
この サークルでは 会員 間に おける A 

VD、  R PG の レスキュー 相互 間の ソ 

フ トの 交換 や 売買を 目的と しています。 

代表者： 吉本耕 一 (31 歳） 

〒760 香川県 高 松 市 古 馬場 町 6  2 レ 
オビ ル 4  F  00878 (22)8265 

•地域的 制限な し 

•入会金な し、 年会費 1，000円 （コビー 

代） 

•会員 間の ソフト 売買 も あ るので!^ 壬 

の もてる MS  X32K 以上の ユーザー 
•入会 希望の 方は 往復 ハガキ に 住所、 

氏名、 年齢、 ■綠 号、 所有の バソコ 

ン、 データ レコーダ、 モニタの メーカ 

一名と _ を 明記の 上 送って く ださい。 

MSX サークル 
募集を したい 人へ 
v キミ も ポク も M  S  を 合言葉に サ 

ー クル 活動を したい 人は、 次の 要領で 

掲載 申し込みを してく ださい 
I サークル 名、 代表者の 氏名、 年齢、 

職業、 電話番号を 明記, 

名 地域的 な 制約が あるの か （県 別 など K 

③ 会員制 度が あるの か a ただし、 会贄 

を 集めて 活動す る 場合は、 会 黄の 用途、 

金額を 明記す る こと。 この場合、 代表 

者が 20 歳 以下のと き は 掲載で き ません， 

霣 任の とれる 形に してく ださい， 

4: 代表者が 18 歲 以下の 場合は、 両親の 

承諾 軎を 添えて 送る とと。 

⑥ 入会 時の 条件は あるの か （年齢制限、 マシン 制限な ど）。 

以上の 点を 明記して、 編集部まで 送 

つ てく ださい- 宛先は 115 ベー ジ 

■I にあります 
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お楽しみ プレゼント、 今月 も いろいろ いっぱい。 どれ も オリジナルで、 
お 店では 買えない もの ばかり だよ。 バンバン 送って ね/ 

峰 アスキーからは、 オリ ジナ ルス テッ 

カー &T! 技を プレゼント。 大野 一興 氏 

の C  .  G  . によ る 恐竜が デザイン された 

ステッカーと 下敷は、 「MS  X フェス テ 

イ バル •イン. 本屋さん」 の プレミア 

ムにイ 吏 われた もの。 この フェス テイ バ 

ルの〆 切に 間に合わなかった 人、 もう 

I 度 チャレンジ してみ てね。 ステ ッカ 
一と 下敷 セッ トで 5 名 様。 

もう ひとつ、 MS  X マガジン やアス 

キーの ロゴが 入った ステッカー もプレ 

ゼン ト。 マシンに 貼る と、 バグ 退治の 

お守りになる かな!？  1銘 様。 

入り。 トレーナーは レモンイエローで, 

背中に プリント 入り、 M サイズ。 ノー 

卜は I 冊ず つ 計 I 胳 様、 トレーナーは 

5 名 様に 当たる ゾ。 なお、 この ノート 
と ト レーナ ーは 通 イ言 販売 もして くれる: 

問い合わせは 00593 (5 1)6482 マイク 
ロ キヤ ビンまで。 

ブレ ゼン トに 応募したい キミは、 希望 

する 賞品の 名前を はっき 0 書いて、 官 
製 八 ガキで 送って ね。 住所、 郵便番号、 

氏名、 年齢、 電話番号ち 忘れずに 。宛 
先は 以下のと お 0。 

〒107 東京都 港 区 南裔山 6 — 11 一 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー ブレ ゼン ト 係 



近頃 人気の ア ド ベン チヤー ブック ス。 

小説 タイプの ものと コミック タイプの 

ものが あるが、 これは 後者。 劇画 タッ 

チで 雰囲気は バッチ リ だ。 

—匹 狼の 主人公が、 秘宝を 追って 冒 

険に 出る。 途中には、 魔道 師 やら 超怪 

物 やら 盗賊 美女 やら 力碱 々 と 登場す る 0 

E N D パターンは いろいろ。 読み 始め 

たばかり なのに、 す ぐ 死んで し まう と 
いう こと も。 

自分が 冒険して いるみ たいに、 ワク 
ワク ドキ ドキ できる ゾ。 

現代 社会は 情報の 渦。 学生で も 社会 

人で も、 情報を う まく 整理して 使い こ 

なして いかなければ ならない。 いかに 

If 報処 i 里を システム イ 匕す るか 0 その 方 

法を 具体的に 害いて あるの が この 本 だ。 

著者の 山 根 一^さん は、 ジャー ナリ 
ストと して 仕事を していく 上で、 この 

システムを 考え出した。 パソコン やワ 

ー プロ を 組み合わせた 窨 斎は まさに ス 

ー パー。 でも 決して 真似ので きない こ 

とでは ない。 とじこみの フォー マツ ト 
付きで、 利用価値 100% の お勧め 本 0 

の大 イベント。 佐藤惠 美ち ゃん をゲス 

卜に 迎え、 大いに 盛り上がった。 FS 

-5500 を 使っての ゲーム 大会、 ビジ ュ 

アル 効果を 生かしての 映像 クイズ、 ゲ 

スト クイズ、 商品 クイズな ど メニュー 
は 豊富。 F  S- 5500 を 実際に 動かして、 

にわか C  G アーティ ス トに なった 人 も 0 

こんな 楽しい イベント、 これから も 

いろいろ 開かれて ほしいな。 ス ケジュ 
ー ルに 注目して、 どんどん 行こう。 

赛,： 一田*® 

lz^7  « ♦ネ 3WO/K 的 

シンに 内蔵され ている、 グラフ ィッ ク 

機能を 追求し た 優れた マシン だ。 「ビデ 

オ グラフィックス J と 呼ばれる ビジ ュ 
アル ソフト もつ いていて、 高度な 画像 

処 i 里が できる。 説明を 聞きな がらの デ 

モンス ト レー シ ヨンでは、 会場の あち 

こちから ため息が …… 。 ビデオ 編集 や 

CG 制作に、 是 I 封 吏って みたい という 

声が たくさん 出た。 

2 日 目は、 一般の 人 も 大勢 参加して 

ゲームが お もしろ くて MSX 始めた 

というの が 最初の 動機で も、 ゲーム だ 

け やって るなん て、 今 じ ゃ 耳 t ず かしい 

ぞ // 誰か 近くに 工学部へ 行って いる 

大学生と かいれば いいのに。 オヤ ジな 

ん か、 文科系 まるだし だもの。 

パソコン カ< 好きに なり だしたら、 も 

っと パソコンを 知りたい、 使いこなし 

たい。 そう 思って いる 人って 結構い る 

よね。 でも 教えても らうには、 だ 一れ 

もま わり にいな いんだと いう 孤独な 君。 

BAS 丨 C は 少し わか るんだ けれど、 

もっと 自 分の 思い ど お りに プログラム 

が 組めたら 最高な のにね。 

この 本では、 そんな 君と 同じ 主人公 

が、 いろいろと 悩みながら プログラム 

を 完成す るまで、 まったく 君と 同じ プ 

ロ セスて  1 売む ことができる。1 
BAS 丨 C とか プログラムの 本って 

いうと、 害いて ある ことは わか るんだ 

けれど、 じゃあ-^ ボク はどうしたら 

いいんだ、 というの が これまでの パタ 

ーン。 どうしてこう なっち やった かと 

言う と、 『考える j 訓練が できな いんだ。 

ブロ グラムって、 自分で 考え なきゃ ダ 

メ だから、 それを 一緒に やって くれな 

く ちゃ 本と して 役に立たな いんだ。 

自 分で 考えた プロ グラ ムを 作りたい 

という 人。 BAS  I  C の 基本から プロ 

グラム 作りまで、 この 本で モノに しよ 

う。 ウレ シイ ことに、 MS  X  2 に 文寸応 と 

いう この 本は、 フロッピィー ディスク 

についても 詳しく 解説。 プログラムは 

MS  X でも 使える。 

CSh ファン ブック： | 

わかる ㈣ gi 
殉ノ プログラム 離 円 

l~^~l  ! 

CG おもしろ フェス テイ バル 

熱気 ムン ムン 大 盛況 —— 
MS 父の 『How  To スクール』 で お 

訓 染みの パナ メディア ギン ザ。 講習会 

の 他に も、 いろいろな イベント がいっ 

ぱい 開かれて いるんだ。 

先日は、 MS  X  2 マシン F  S- 5500 

の 発売を 言 己 念して rCG おもしろ フエ 

ステ ィバ ル』 が 2 日間に 渡って 開催 さ 
れ た。 

第 I 日 目は F  $  -5500 の 全 機能 公開。 

F  S  -5500 は グラフィック ボールが マ 

MSX2 ファン ブック _ わかる ブロ グラム 講座 

// 
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電話 だつ て、 もつ とイ □イ □使えます 

電話 ニューメディア 

ボイス メー ノレ 
電話を 使った ニューメディア として、 一夕の 中に あり、 郵便の ，ム書 箱" の 

「テ レ 言 システム」 より 本格的な シス テ  ような もの。 私書箱の 持ち主は、 24 時 

ムが ある。  間中、 どこに いても、 身近に ある ブッ 

「今、 どこに いるか わからない 人が、  シュ ホンを 使って、 暗証番号と いう" 鍵" 

今、 どこに いるか わからない 人と 話が  で 自分の 私書箱を 開け、 届いて いる メ 

できる なんて —— j という コピーの 広  ッ セージを 受け取る （聞 〇 ことができ 

告 ポスターを 見た ことがあ るかな？  るし、 しかも、 わざわざ かけ 直さな く 

これは、 電話 ニューメディア 「ボイス  て も その 場です ぐ 返事を 届けられる シ 

メール」 の 広告。  ス テム だ。 

「ボイ スメール」 は、 2 鹏 間、 世界中  もちろん、 相手の BOX へ 自分の メ 

いつでも どこから でも 通信 可能と いう  ッ セージを 送る こと もで きる から、 相 

声の 郵便。  手を わざ わ ざ 電話口 ま て评び 出さな く 

ボイ スメールに 加入した 人は、 自分  て もい い。 だから、 相手が どこに 居よ 

だけの 暗証番号と、 相手から かけても  うと も 必ず 伝わる というわけだ。 

らうと きの 「BOX」 番号を もつ 「ボ  それに、 暗証番号を 使う から、 絶対 

イス メール BOXj を もらう。 この B  に 他人に のぞかれ ないから 安心。 友 だ 

0X は、 センター にある 大型 コン ピュ  ちとの 秘密の 会話に ももって こい。 こ 

のへん は 基本的に 「テ レ 言 システム」  という わけ。 暗証番号を 知らないと メ 

と 同じ だ。  ッ セージを 録音で きない 「テ レ 言 シス 

この 「ボイス メール」、 国内が 時差 だ  テム」 とは このへんが 違う。 

ら けの アメリカで 開発され、 爆発的な  この 「ボイス メール」 システムは、 

人気を 得て いると いうの もう なず ける。 ビジネス 効率を 上げる のに もってこい 

メッセージの 巻き戻し や 保存 もで きる  の システム という ことで、 企業で 加入 

から、 聞き もらす という こと もない し、 する ケースが 大半だった けど、 プライ 

同じ メッセージ を 大勢の 相手に 伝える  ペート に 使え る 規模の ボイ スメ  ールサ 

こと も 簡単。 メッセージの 発信 時刻 も  _ ビス （「パーソナル .ボックス 」） も院 

教えて くれたり、 いろ んな 機能が セッ  始 する。 

卜されて いる。  企業 単位で、 そして 個人 単位で、 「ボ 

「ボイス メール」 に 加入して いる 人の  イス メール j は、 まさに ニュー メディ 

名刺には、 その 人の 電話番号の ほかに、 ァ時 代の 必需品と なる だろう。 

ボイス メールの B  0  X 番号が 印刷され  く 問い合わせ先〉 日本 ボイス メール 株 

ている。 その 名刺を もらった 人は、 誰  式 会社 千代 田 区 五番 町 14 国際 中正 

でも その 人 宛に ボイス メールで きる と  会館 O03-238-1515 

ブライべ 一 卜を 守る コンピュータ 伝言 番 
テ レ 言 システム 

電電公社 も 民営化して 「NTT」 に  で ご 紹介す るの が、 コンピュータ 伝言 

なった し、 という ことで、 通 f 言の 自由  番 「テ レ 言 システム j だ。 要するに、 

化と 同時に いろんな 商売が スター ドし  パーソナル VAN(Value  added  network 

ている。 通信の 自由化と いう ことは、  =付 加 価値 i 里 信 網） な、 わけ だ。 

自分で 自 分の 電話機が 持てる な一 んて  こ の 「テ レ言シ ステ 厶 j というのは、 

こと だけ じ ゃない ことは 諸君 ワ カッテ  簡単に 言って しまえば、 声の 伝言板。 

ルと 思う けど、 通信網を m 人が 使い こ  自分の 電話を 持って いなくても、 外出 

なせる という ことだった りする。 そこ  先からで も、 プッシュホンなら 交信で 

\U 



きる、 という シロ モノ。 何に 使う かっ 

ていう と、 友 だち と の 待ち合わせ とか、 

秘密の メ ッ セージの やりとり とか、 電 

話の ない 人との 連絡と か、 彼女への L 

OVE メッセージ とか、 まあ、 その 人 

次第で、 どうに でも 使える。 

さて、 この 「テ レ 言 システム」 C7M 吏 

い 方 だけど、 ①テレ 言 センターに 電話 

を かける と、 コンピュータが 応答す る 

②

 

自

 

分の 登録 会員 番号 を プッシュ する 

③

 

メ

 

ッ セージを やりと りする 相手の 暗 

証 番号を 
プッシュ 

する 
④ すでに 

吹き込 
まれて 

いる 
相手からの 

メ ッ セージを 

聞 

く、 または、 

自分の 
メッセージを 

吹き 
込む。 . と、 まあ、 こんな 手順を 踏 

め ばよ ろしい。 

留守番電話の 肩代りと も 言える けど、 

留守番電話と 違う のは、 親 機が いらな 

いという こと。 だから、 自分 専用の 電 

話を 持って いない 諸君 こそ 使いこなせ 

ると いう もの だ。 親 機がない、 という 

ことは、 プッシュホン 電^ & さえ あれば 

どこでもい つで も （深夜 休止 時を 除く） 

使える という わけ。 

暗証番号は I 人に つき 3 つまで 持て 

るので、 彼女が 3 人 もい る、 という ゼ 

イ タク な 君に も 0  K 。 彼女 や 友 だち の 

家に 電話 するとき、 お父さん やお 母 さ 

んが 出たら ど 一し よう/ という 君 も 

使える。 そういう プライべ一 卜な 使い 

方 だけじゃなくて、 クラブ や サークル 

仲良し グルーブの 間での 伝言板と して 

も フルに 活躍して しまう。 

最後に、 一番 問題の お 値段 だけど、 

年間で 8,800円 (使用料) + 入会金 1 ,000 

円。 I 力 月 当たり 740円 という ワヶ 。分 

割 払ぃ も ぁる 。 

なんだ 力、、 い 一 こ とづく めみたい に 

窨 いてきた けど、 この システム、’ 85 年 
に スター トした ばかり だから、 まだ ま 

だ ト ラブ ルと か 使いに く い 点と かも あ 

る。 それにしても、 使いみ ちの 考えら 

れる 人に とっては、 とっても ス グレタ 

ものである こ とに ま ちがいは ない。 

く 問い合わせ先〉 

千代 田 区 外 神 田 3-1 5-6 づ每 末広 ビル 

9  F  (株) ソフ マップ  「テ レ 言 シス 
テム」 係 

コン ピュー タ age 冋 き だね 
アメリカから ピザの 出前が 上陸 

ス ピル ノ  くー グ 監督の 大 ヒット 映画、 

「E.T.j の 冒頭の シ ー ンを 覚えて いる 

かな？ 主人公の 少年が 家で 友 だち 

と 遊んで いると いう 場面。 そこで 彼 

は 電話で ピザを 注文す る。 ピザは 出 

前で 届けられる、 というわけだ。 そ 

ん な、 いかにも アメリカ っぽい シー 
ンが 日本で も 展開され ている。  ここ 

しまいます。 ソノ 《屋の 出前とは、 ホン 

卜に イメージが 違います。 

さて、 この 「ドミノ  • ピザ」 は、" 30 

分 以内に 配 it" という ことを 鉄 ilj とし 
ている。 3盼 以内に 配達で きなかった 

場合は ピ イ 固当リ 700円 値引きして 

くれる。 配達は、 「ドミノ  • ピザ」 オリ 

ジナルの スクーターで、 イメージ カラ 

セレ ク トして 追加料金 となる。 その ほ 

か、 始めから トッピング された メニュ 

-も 有。 ピザの 合 (パイ） は 軽め （ァメ 

リ カン タイプ) で、 タイ ヘン、 オ イシイ。 

ちなみに、 コカコーラ も 有。 4:30pm か 

ら 12:00am 営業 c コンピュータに 夢中で、 

外に 食事に 行く なんて メン ドウ、 とい 

う 君には ピッ タリ。 今までの 出前と 違 

一の 赤と 青の ユニフォームに 身を 包ん  つて、 オ ジンく さくなくて、 おしやれ 

だ お兄さん によって 行われる。 肝心の 

ピザは これ また オリ ジナルの ダン ポー 
ルケー スと 熱を にがさ ない 防 温 バック 

に 入れられて 運ばれる。 だから、 アツ 

チア ツチの ま ま 配達され る。 

3盼 以内に 配達、 という ことで、 •; 主 

文は 秒、 単位まで 管理され ている。 その 

管5 里には パソコンが 駆使され、 正確さ 

を 保って いる。 

な 感じ だし、 オス スメ。 

★「ド ミ ノ  •ピザ」 恵 J: ヒ寿店 S(443)3781 

(配達 範囲 は 東は 南 麻布〜 西は ft 官 

山 ま で。 北は 六本 木通り 〜 南は 白金 

台 ま で。 そのほかの 地域は 3 盼で配 

達で きないた め、 take  out で） 4 

月 ごろ 代々 木 上 原 店 open 予定 

く 問い 合せ 先〉 (株） ワイ • ヒガ コーポ レ 

ー ション 〒1 00 千代 田 区 有 楽 町 1-8-1 
ピザは 1 0 インチと 1 4 イ ン チの 2 種類 

で 紹介す るのは、 アメリカから やつ 

うと、 今までの 出前って、 何て オ ジン  1,600 、その上に トッピング として、 サ 

くさかった のか しら、 と 思わず 思って  ラ ミ や ピーマン、 アンチョビー などを 

てきた 「ドミノ  • ピザ」。 

こ んな 新しい 感覚の 出前を 見て しま で、 チーズの みで それぞれ ¥1,000、 ¥ 

パソコン つて、 ヤ U ガイあります か 

ヤ y カイ •ク ツス 

イ •タバコ、 ヤリ ガイ おしぼり、 とい  人気者。 売り出されたら とにかく 欲し 

う 具合。 「それなら、 少しぐ らい プレ  い、 とオ モシ ロ がって くれて、 バソコ 

ゼン トして くれたって いい じ ゃない か」  ン に対して も キミの ヤリ ガイを 磨いて 

なんて 声が、 聞こえて きそう だな あ：  もらえたら、 紹介した ほうの ヤリ ガイ 

成績が 上がったら ゲーム ソフトを 買  てし まった ところが ス ゴイ- あれよ あ  ス マン。 とりあえず 今は、 ゴ メンナ  も 喜^っても のさ。 

つて もらえる から、 勉強 もヤリ ガイが 

ある。 こんな ふうに、 N ヤリ ガイ" という 
言葉を イ吏 うことは あるで しよ。 そして、 

単なる ダ ジャレと して、 ''ヤ リ ガイ〃 と 

聞し 、たら アカ 貝 や ホ タ テ 貝みたい なヤ 

リ 貝を、 思い浮か べるの も 当然と 言え 

ば 当然だろう。 こ の 実に 短絡的な 連想 

を、 本当に テレビ. コマーシャル にし 

れ よの 一大 ブームです。 

そこで、 これ だけの ブームな の だか 

ら、 と 感じつつ あれこれ 調べて みます 

と、 やっぱりです。 写^の ような 「ヤ 

リ ガイ •グッズ」 が 存在し てること を 

つきとめました。 説明す ると、 チョロ 

Q のヤリ ガイ 版 •ヤリ Q、 ヤリ ガイ. 
ポール ペン、 ヤリ ガイ お守り、 ヤ リガ 

サイな のです。 これらの ヤリ ガイ 君た 

ちは、 PR 商品の 一環の ため、 非売品 

となって います。 でも、 4 月頃に 商品 

イ匕の 予定が あるので、 期待して ね。 

リク ルー ト 情報 出版の 「週刊 就職 情 

報」 の コマーシャルで 登場した  ''ヤ リ 
ガイ〃 です が、 就職なん てま だ ピンと 

こない 人たち まで 巻き込んで、 堂々 の 
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福 本 正 治 

入力:! ニットを 作 S 
プログラムを 作る ことは 難しくて とてもで きない。 と 思って いる 人が 多い。 この BASIC 秘 

伝は、 プログラムが 作れない と 勘違いし ている 人々 のために あるんだ。 プログラムを 作る 作れ 

ない は、 やる 気がある かない かに よって 大きく 変わって く る ものなん だ。 

ュニッ ト エ法 第一弾 。 入カ ュ ニット 

を こしらえる ことにしよう。 僕らが ふ 

だん 何気なく 使って いる INPUT 命令は 

気軽に 利用で きていい の だけど、 糸畎、 

な ことを いうと 欠点が 目立つ。 

数値 変数に 文字 データ を 入力す ると 

Redo  from  Start なんてで るし、 カー 

ソ ルキ ー や キーで 画面は グ チヤ グ 

チヤになる。 

確かに 変数に 値を 入力 するとい う 機 

能は 満たして いる けれどし ょ せんそれ 

だけの こと。 刃物に 例えれば まあ リンゴ 

をむ くには 不自由し ない 果物 ナイフと 

いったと ころ だ。 '包丁 一本 サ ラシに ま 

いて 一 というのは 板前さん。 その 包 

丁が 果物 ナイフ じ ゃサ マに ならない ね。 

ハイテク ニック を 誇る われら MSX マ 

ガ ジンの ブロ グラマ 諸君が 果物 ナイフ 

級の INPUT ばっ か り 使う の では なさけ 

ない。 完全無欠、 とまでは いわない け 

れど ハイテク プログラマの $ 包丁" と 

して 恥ずかしく ない 入カ ユニット を 作 

ってみ よう。 

いい ものを 手に入れ るには それなり 

の 覚悟と 時間が 必要。 でも、 ひとたび 

できて しまえば こっちの もの。 使い 勝 

手の いい 入カ ユニッ トが キミの 手に入 

つたら、 こいつは 大きな 財産 だ。 

LINE  INPUT は 

ス^ ー パース タ^ 一 か？ 

さて、 ひと 口に 入カ ユニット といっ 

て も 大きく 図丨 のように 3 つに 分けら 

れ るだろう。 とりあえず、 数イ直 入カ ル 

ー チンに 相嫩 してみ よう。 

最も 単純な データ 入力の 方法と して 

INPUT  N 

のよう なやり 方を 放棄した 君が まず や 

るのは 

INPUT  N$ 

のように 、とり あえず 文字 変数で 入力 

して おいて あとで VAL 関数を 使って 数 

値に 変換 するとい う もの。 

こ れ なら Redo  from  Start は でな く 

なる けど、 つまりは それだけ。 そこで 

ビギナーが わらに もす がるつ もり て 瀬 

りに する のが LINE  INPUT 命令 だ。 こ 

れは MSX-BASIC の 中て  最高 レべ ノ  K7) 

入力 用命 令 だ。 

使い方は INPUT と ほとんど 同じ。 簡 

単にい え ば INPUT  N$ の 前に UNE をつ 

ければ いい。 この 命令は なかなか タフ 

でフ ツーの INPUT では ? Extra  Ignored 

と かメ ッ セージが でて しまう'、，〃 （カン 
マ） なんか も 平気で 受けつ けて しまう 

(ものすごい 雑食 性/)。 

でも、 悲しい かな、 これで もま だス 

テン レス 包丁の レ ベルに し かな つてい 

ない。 タフとは いえ やはり INPUT の 親 

戚。 育ちが良 すぎて 邪悪な 人間の 魔の 

手の 前には むざんに も 破れさって しま 

うの だ。 UNE  INPUT を 使っても 写真 

I のよう に 画面 を ゴ チヤ ゴ チヤ にす る 

のは カン タンな の だ。 

そこで 登場す るの が 新兵 器 INPUT  $ 

( I  )。 使い方は 図 2 を みてくれ。 INPUT 

$ は IRETURNI  (リターン） を 押さな く 

て も カッ コの 中で 指定し た 文字 数 だけ 

キーが 押される と、 それが 指定し だ 文 

字 変数に 取り込まれる。 

ここで 図 3 をみ て ほしい。 これを み 

て わかる とおり INPUT  $ が こ わい のは 

_ キーを 押しながら _ キーを 押 

される こと だけ。 あとは どんな データ 

を 入力 しようと まったく ビク ともしない。 

それ も 道理、 INPUTS は 他の INPUT 

命令と 違って、 カンマで あろうが リタ 

ーン コー ドであろう がつ まり は_以 

写真 1 

- フロ グラム - 

II データ 入力 

2 データ 表示 

3  : 

4 

A あい ラ 

1?4 



100  ntt  2 すうの たし さ" ん 本木 木 
110  CLS 

120  LOCATE  3,3 

130  LINE  INPUT"A=";A$ 
135  A=VA し （A$> 

140  LOCATE  3,5 

150  LINE  INPUT"B=";B$ 
155  B=VAL(B$) 

160  C=A+B 

170  LOCATE  3,7 

180  PRINT,,A+B=";C 

外は 何でも 受けつ けて く れ るの だ。 し 

かも、 受けつ けた データは いっさい 画 

面に 表示され ない。 

例えは TE キーが 押された としよう。 

INPUT 命令では Q] が 押されたら、 こ 

れは 入力され る データとは si 好 及いで 力 

ー ソルを I 行 上に もっていく 働きを す 

る。 ところが INPUT  $ では ffl であろう 

が m であろう 力 他の® mm といった デ 

一夕と まったく 同じように 扱う。 til と 

症状 INPUT  N INPUT  N$ LINE  INPUT  N$ N$=INPUT$(I) 

文字^の 入力に よって 
?  Redo  from  Start がで てし まう 

X O 〇 〇 

holne  E  E  E  E などに 
よって 画® がみ だれて しまう 

X X X 〇 

，(カ ン マ） を 入力す ると 
?  Extra  ignored  と でる 

X X 〇 O 

プログラムが 停止す る 
X X X X 

入カ ユニツ トの 

今まで MSX が やってく れた 仕事を 

全部 こっちで やらな くち ゃならない の 

だから 大変 だ。 でも、 この 大変 さを 乗 

りこえ てし まえば 極^が 待って いるの 

だ。 ガンバ ッ ていこう。 

と り あえず 全体の 流れ だけ、 今 あげ 

た 条件に 基づいて 塾 里して みた (図 4  )。 

メイン ルー ン 
取りあえず、 最も 単純な ものと して、 

データの 最大 桁 数、 入力 位置の タテ. 

ヨコ のみを 指定して、 サブルーチンを 

呼び、 入力され た データを 画面に 表示 

する、 という ものにして おこう。 

画面 表示 

INPUT  $ は 表示は 何も やってく れな 

I 、ので 万事 こちら で や って あげな けれ 

ばなら ない。 ここは さして 難しい こと 

はない。 

キーの 受けつ け 

INPUTS で丨 文字ず つ 入力を 受けつ 
ける。 

いう データが 入って きた、 とだけ 認識  まずは 基本 設計から。 INPUT$ が や 

する の だ。 そして 画面には まったく 影  って くれる のは やみくもに データを 受け 

響 しないの だから、 画面は まったく 乱  つける だけ だか ら 腰を 据えて かかろう。 

れ ない。  留意すべき ポイント について ランダ 

ここ で INPUT  $ の 威力 に ホーと 感心  ム にあげて みると 次の ようになる。 

する のはい いだろう。 でも、 すぐに  •ユ ニッ トは サブルーチン とし、 汎 

"INPUTS の 全面 採用/" と 浮かれる よ  用 的に どの ブロ グラムで も 使える よう 

うでは 困る。 世の中そう そうう まいだ  にす る。 

けの 話は ない の だ。  _ 入 力は INPUTS  ( ) で 1 文字ず 

確かに INPUT  $ は タフで しぶとい。  つ 行なう 0 

でも MPUT 命令を 使って いたと きは 考  •入力した データは 入力した 直後に 

えなくて よかった ことを 自分で 全部 考  チェックし、 数字の 入力に 関係ない も 

えて やらな くち ヤ ならない。 入力した  のは 受けつ けない ようにす る。 

データを 画面に 表示す るの もやって く  •!  RETURN! (リターン） キーで 

れ ない。 (リターン) キーを 押し  入力が 終了す るよう にす る。 

たら データを 入力し 終わった シルシ だ  百] キーで 1 文字 前の 数字を 取 0 

、 という こと も INPUT$ には 通用し な  消す ことができる 0 

い。 INPUT  $ は 他の 命令なら へ 一へ 一  •指定した ケタ 数を 超えて キー入力 

と 平伏す る も 他の データと ま っ  を 受けつ けない よろ にす る。 

たく 同じ 言 己 号に す ぎない。 もちろん 固  ざっと あげる とこん なと ころだろう。 

(バックスペース） で I 文字 前の データ  これ だけみ ると さ して 難しい ようには 

を 消す、 なんて こと もして く れ ない。  思えない かも しれない が 細かな 点を つ 

めて いく とこれ が 意外に 苦労す る。 

INPUT$( ) の 使い方 

図 2 

K$  =  INPUT$(i  文字 数  1) 

★  K$ に 1 文字 数 1 だけ 文字列 が 入る 

例）  K$： 
= INPUT$  (  3  ) 

キー入力： 囡固回 
I 

K$  =*ABC〃 

K$= 

：INPUT$(  1  ) 

キー 入 九： m  i 

K$  = 丫 

125 



100  ’  =====  main 

110  CLS 

120  LL=10 

130  DX=5 

140  DY=4 
150  GOSUB  1000 

160  LOCATE  5, 8: PRINT  "NM=";NM 
200  END 

1000  f  ==  i  npiit  ( 1 ) == 

1010  » 
1020  LN=0:LF=0 

1030  NM$=" " 

1040  f 
1050  f -  display  - 

1060  1 
1070  LOCATE  DX,DY: PRINT  SFC(LL) 

1080  IF  LEN(NM$)<=0  THEN  LOCATE  DX,DY:PRINT“0"; :GOTO 1130 
1090  LOCATE  DX,DY: PRINT  NM$; 

1100  » 
1110  f —  key  input  -- 

1120  » 
1130  K$=INPUT$<1) 

1140  » 
1150  9 --  special  key  ~ 

1160  » 
1170  IF  K$=CHR$(13)  THEN  1390 
1180  IF  K$< >CHR$(8)  THEN  1300 

1190  f 
1200 ，―  CBS] — 

1210  r 
1220  し N= し EN(NM$) 

1230  IF  LN<=0  THEN  1130 

1240  IF  LN<=LL  THEN  LF=0 

1250  NM$=LEFT$(NM$,LN-1) 
1260  GOTO 1070 

1270  » 
1280  ，—— [check]  — 

1290  » 
1300  IF  LF=1  THEN  1130 

1310  CK= I NSTR ("- • 0 1 23456789 ",K$) 
1320  IF  CK=0  THEN  1130 

1330  NM$=NM$+K$ 

1340  IF  LEN<NM$)>=LL  THEN  LF=1 
1350  GOTO 1070 

1360  » 
1370  1 —— return  to  main  —— 

1380  » 
1390  NM=VAL(NM$) 
1400  RETURN 

チェック 
入力 さ れた 文字のう ち IretDrn] と 

匡 のみは、 特別な 働き をす る ものと 

して 別に チ ェックし なければ ならない。 

また、 数 イ 直の 入力に 必要な 一. （小 

数 点)、 0  ~  9 の 数字 以外の データが 押 

されたら、 これを 受けつ けない ように 

しないと いけない。 

一.  0  ~ ので あれば 文字^の 連結を 

うまく いかして ひと ケタず つ 合成して 

ひとつの  ''数値" を 作り だして やれば 
よい 0 

こ の _ を IRETURNJ キーが 押される 

まで 繰り返し JRETURN! キ ーが 押さ れた 

ら、 メイン ルーチンに 戻して やれば い 

い。 

プログラムを 作る 

これまでに 整 J 里した 内容を もとに 実 

際に プロ グラミ ング してみ よう。 

メイン ルーチン 
ま ずは サ ツサと メイ ン ルーチン を 作 

つてみ た （リスト 2)。 さきほど 確認し 

たように、 ここでは 最も 単純な ものに 

して ある 1 20 行の LL で 桁 数を 最大 1 0 に 

指定、 入力 位置を 横 5、 縦 4 に 決めて 

(130 〜 140 行) 数値 入カ ユニッ トで 呼び 

だしてい る 0  LL、 DX、 DY の 3 つ 

の 変数 を ネ旨定 して この サ ブルー チンを 
呼べ 変数 N  M に 入力 さ れた 結果が 入 

ってく る。 それを 煮て 食おう が 焼いて 

食おう が、 それは 君の 勝手。 ここでは 

単に 画面に 表示して いる だけ。 

難しし 、解説ぬ きに と にかく プロ グラ 

ムを 打ち込んで 使う つもりの 人 も、 

サブルーチンの 呼び だし 方と サブ ルー 

チンで どのよう な 値が 作られる のか 冬 

知っていなくて はお 話に ならない ね。 

準備と 画面 表示 
いよいよ 1 000 行 力、 ら はじまる 数値 入 

カ ユニッ トを みていく ことにしよう。 

まずは リスト 3 を ごろう じろ。 

1000 〜 1010 ̂  は タイ ト ル。 input(l) と 

して あるのは、 文字 入力の ユニットを 

INPUT(2) と 名前を つけようと 思って い 

るからで、 特に 深い 意味は ない。 

1020 ̂  の LN と L  F は あとで 使う。 

LN は 入力され た 数字の ケタ 数、 LF 

は 入力され た 数字の ケタ 数が、 ししで 

指定した ケタを 越えて いるか どうかの 

フラグ。 具体的な 使われ 方は リストの 

後ろの 方を みて ほしい。 

1 030 行の N  M  $ は、 現在 入力され て 

いる 数字を 表す ワーク 変数。 こういっ | 

て も わかりにくいだ ろうから、 ここて 

NM $ の 役割を 簡単に 説明して おこう J 

図 6 をみ て ほしい。 あとで K$=)n| 

PUT$(  I ) で 読み込 まれる のは あくまて 

も I 文字。 各 ケタが バラ バラでは ひと | 

つの 数字と して 扱う ことは できない： 

そこで 文字 変数 NM$ のう しろに あら 

たに 入力 さ れた ケタを どん どん 連結し j 

あとで まとめて VAL で 数字に してし ま 

おうとい う 仕組み だ。 

1 030^ では データの 入力に 先だって 

NM$ を クリアして いるんだ。 

これで 準備は 一段落。 次に 表示の?^ 

分を みて みよう。 1070 行は メイン ルー j 
チンで 指定され た 位置 （DX、 D  Y)  J 

に 空白を 表示して いる。 何を している 

かとい うと、 これから データが 入力 さ 
れる エリアを きれいに してい るんだ。 ] 

PRINT  SPC  GMH1) 

で] 空白 数 i だけ スペースを 表示す る 。宽 

えて おいて 損は ない。 

文字 変数 N  M  $ の 役割に ついては ざ 

っと 説明した。 NM$ か 現在までに 入 

力され た 数字を 表して いるの だから、 I 

簡単に 考える と、 1090 行 だけで 用は 足 

りて しまうよう な 気力、' する 力 、 そうは I いかない。 

問題は NM$ が カラ、 つまり また，: 

-main- 

L  L . 最大 桁 数 

D  X . 横 位置 

D  Y . 縦 位置 

闻 5 G0SUB  1000 

今 入カ ュニッ f 

N M … 入力され た 数字 

RETURN 

図 6 

キーから 入力 

ちとの NM$ 

NM$ 

1 3 

令な 

•  咚略 +  \\  3 ^ 令〇々 

2 4 

つ々
 

へ 3"  +  W、34" 3 5 

ゞ4"
 

''34/,  +  '"5#->，>345a 

4 6 

、、345" 

'n345"  +  '、6a-^3456" 

5 0 

、'3456" 

ゃ 3456"  + 、'(T— ''34560" 
6 

7 

8 
•• 
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•INSTR の 使い方 

A  =  INSTR(S^LD,  I  文 寄 列 2  I) 

I 文学 列 I  I の 中 に I 文字列 2| が あ るかを 調べる 

★  | あるとき …… A に 何番目に あるかが 入る 
I ない とき …… A=0 が 入る 

例）  A=INSTR('、0I234"、 、'4々） 1 
A  =  5 

も 入って いないと き だ。 このと き 画面 

に 0  (ゼロ） が 表示され るよう にして 

いるの が 1080 ̂  だ。 LEN は 文字列の 長 

さを 調べる 関数 だ。 

ところで 1080  •  1090 行と も PRINT の 

あとに； （セミコロン） を いれて いる。 

これがない と、 入カ エリアの 次の 行に 

カーソル がきて みっともない。 ヒ マが 

あれば； が あるとき とないと きを 比べ 

て ほしい。 

キー入力を 

受けつ ける 

この プロ グラ 厶の最 も 重要な ところ 

をみ ていこう （リス ト 4)。 1100 〜 1120 

は コメント。 丨 130^ で キーボードから 

I 文字 入力され た データ を 文字 変数 K$ 

にお さめる。 別に K$ でなくても A$ でも 

P$ でも いいの だけど 自 分な り に 決めて 

おかないと 混乱す る ばかり だ。 

ここでは INKEY$ を 使って も 同じよう 

な 働きを する プログラムを 作る こと も 

でき るの だが、 INPUT$ を 使った ほうが 

安直に できて いい。 INKEY$ は、 入力 さ 

れ たか どうかの チェックを 丨 F 文を ひ 

とつ 使って わ ざ わ ざ やら なければ なら 

ない。 

キー ボー ドから 丨 文字 入力され たら 

ま ず それが IRETURNI か！！ かを 1 170-11 

8 讲亍で チェックし ている。 iRETURNl のコ 

ー ドは 13、 匿 のコー ドは 8、 だ。 ここ ま 

で いえば、 丨け 0~1180 行 力啊を やって 

いるか わかる だろう。 入力され た 文字 

力 ならば 1390 行 ( リス ト 5 參 照） 

にいき、 メイン ルーチンに 戻る。 

BS^r- 
1 190叫26讲 〒は 區 （バックスペース） 

キーを 押した ときの 処理を している。 

ここ では 次の よう な 作業を している。 

キーが 押されたら N  MS のい 

ちばん 右の ケタを カツ トする。 

•但し NM$ が カラのと きは 旧 屈が 

押されても 何もし ない。 

籲 LF フラグを 0 に 戻す 0 

いちばん 最初の 「NM$ の 右端の ケ 

夕を カット j を やって いるの が 1250^。 

LEFT$ 関数は、 

LEFTS  (Sia  sm) 

の 形で 使う。 I 文字列 I の 中から I 文字 数 I 

だけ 左から 取り だす 関数 だ。 

L  N は 1220^ で N  M  $ の 文字 数を 計 

算 している。 NM$ の 左から、 最後の 

I 文字 （ケタ） を 除いて 125 听 では 取 

り 出して いるんだ。 

124听 の L  F  =  0 はまた あとで 説明 
しょぅ。 

Check 
1 270-1 320^ が 入力 さ れた 文字を 本 

格 的に チェックして いると ころ。 1330 

行は 入力 さ れた 文字を NM$ に 連絡し 

て 新た な 文字列 を 作って いる。 

ここで ミソ になって いるのは 文字の 

チェックに INSTR 関数を 使 うこと だ。 

(図 7  )1310^ で K$ が一、 0~9 の 文 

字で あれば C  K は 当然 0 以外の 数値を 

とる ことになる。 もし CK が 0( ゼロ） 

であれば K$ は 一、 〇〜 9 以外の 数字 

だとい うこと になる。 そのと きは もう 

一度 入力 仕直させれ ばいい （ I320^t)o 

これを 馬鹿正直に I  F をイ 吏って 書く 
と、 

IF  KS=wOwORKS  =  MlwO 

R …… 

とか、 もう 少し かしこく キャラクタ コ 
—ド を 使っても 

IF  ASC(KS)L …… 
などと しなければ ならず 面 俘 J。 1310 〜 

1 320^ の テク ニック は 是非 覚え て ほし 

い。 

ここで LF について 説明し よう。 メ 

イン ルーチンで L  L という 

変数で 入力で き る 最大の ケ 

夕 数は 決められ ている。 こ 

れを 超えて 入力す るのは ま 

ずぃ 。 

そこで 1340 行で、 ケタ 数 

写真 2 
がし L 以」 1 になったら L  F フラグを I 

にす る ことにした。 そうして 最大 ケタ 

数まで 入力して いるのに、 さらに 入力 

しようと していな いかを 1300 ̂  で チェ 

ック している わけ だ。 

gj キーを 押す と 当然、 し F  =  I は 解 

除され なければ ならない。 そうしない 

と、 ひとたび 最大 ケタ 数まで データを 
入力す ると、  2 度と 修正 も 何もき かな 

く なって しまう からだ。 1240^ は LF 

=  0 と して この フラグを ひっこめ てい 
るの だ。 

快適な 入力 ̂  

リスト 5 について はもう 何も 説明す 

る ことは ない ね。 ここまで プログラム 

を 打ち込めたら 実行して みよう （写真 

2  )〇 どう カナ？ なかなかい いでし よ。 

U03 日日 キ ー で 力 ー ソ ル か 幽面上 を 

はいまわる ことは ないし、 _ キー 

も ビクト もしない。 カンマ もへ チマ も 
ど一 んと こいだ。 

でも 実を いう と あと チョ ッと 直した 

いところ が あるんだ。 

(1 で 入力し た 数字を キャン セ 

ルす るよ 5 にしたい。 

(2) 今は 一 や. が 数字の 値には さまつ 

ていても ノー チェック。 これは まずい。 

(3) 電卓の ように 右から 順に 数字が で 

ていく よ 5 にしたい。 

この 3 点を 改良して みよう。 

まずは (2) を ば リス ト 6 のようにして 

くれ。 1322  •  1324 の 2 つの 行 加わっ 

ただけ なんだ けど、 どういう ことを し 
ている かわかる カナ？ 

1322 行は 一 （マイナス） の チェック。 

マイナスの 入力 力 1 午され るのは いちば 

ん 左の ケタ だけ。 つまりもう 何 か 数字 

が 入って いる （LEN(NM$)<>0) と 

きは 入力で きないって わけ だ。 

. は 数字の 中に 丨 回し か 登場で きな 

い。 もし 今までの 数字の 中に. が あれ 

ば （INSTR(NM$、 '、/)<>  0) . は受 

けつ けら れな いって わけ だ （ 1 324 行)。 

次に (3) をみ てみ る。 これは リス ト 7 

をみ て ほしい。 ポイントは NM$ の ほ 

かに 表示 用の DP$ を 用意 したと ころ。 
1085^ がツポ だ。 

(I) はとても 簡単 

1175  IF  KS=CHRS(27) 

THEN  1000 

と I 行 加えれば いいね。 ちなみに 27 は 

_ の コード だ。 
こんな 具合に 数値 入カ ユニッ トカ浣 

成して みた。 君が これまで 作った プロ 

グラム に 応用し て 使し 、ごこち を 楽しん で くれ。 

では、 また。 

1270  f 

1280  し- [check]  — 

1298  r 

1300  IF  LF=1  THEN  1130 

1310  CK=INSTR("~.01 23456789 M,K$) 
1320  IF  CK=0  THEN  1130 

1322  IF  K$="-"  AND  LEN(NM$)<>0  THEN  1130 

1324  IF  K$="."  AND  INSTR(NM$, M)<>0  THEN  1130 
1330  NM$=NM$+K$ 

1340  IF  LEN(NM$)>=LL  THEN  LF=1 
1350  GOTO 1070 

1040  » 

1050  r -  display  - 

1060  » 

1070  LOCATE  DX,DY:PRINT  SPC(LL) 

1080  IF  LEN(NM$)<=0  THEN  LOCATE  DX， DY: PRINT"  0";:GOTO 1130 

1085  DP$=RIGHT$(STRING$CLLf "  n)+NM$,LL) 
1090  LOCATE  DX,DY: PRINT  DP$; 

l?7 
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守 山 
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富 山 瀬 川窨店 0764-24-4566 京都 
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新 宿 三省 重 香 店 新 宿 西口 店 

03-343-4871 
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清明 堂 

0764-24  4166 

京都 

オーム 社窨店 閲西 075-221 -0280 

ダイヤ 害 房 西 店 011-665-6223 
新 宿 

京 王 百貨店 音響 売場 03-342-21" 

横 田 

文苑 堂 横 田 店  00766 -2 卜 0431 
京都 

ブック ス トア談 075-255-0654 

紀伊 酾 靂窖店 琴 似 店 011-644  2345 
离田 馬場 未来 堂 03-209-0656 金 沢 北国 窨林 片町店 0762-23-0534 京都 

パピルス 害 房 

075-312-2562 

富贵豐 011-214-2301 
五反田 

明 屋窨店 五反田 店 03  492  3881 金 沢 うつのみや 片町店 
0762-21-6136 京都 

光文 堂 いずみ や 店 

075-641-489? 

三省 金窨店 旭 JII 店 01 66-22-64 It 目黑 アイ ブック ス目黑 店 
03-473  4791 金 沢 王様の 本 入江 店 0762-91  6504 

舞 a 

坂 本屋 ショッピング プラザ 店 

プック ス 平和 マル カツ 店 0166-23  6211 
蒲 田 栄松 堂窨店 蒲 田 店 

03-731-2241 敦 * 2  >  千 田 
0770-25-2777 

0773  76-5282 

倌正堂 藤 丸 店 0155-27-2816 

薄 田 

ヤ マト サン カマ タ 店 03-735-1551 

福并 

勝 木窨店 0776-24-0428 

大阪 

旭 屋窨店 本店 

06-313-1191 

襦村窨 店 0157-23-3330 

蒲 田 

K  0  A (コア） 03-735-2586 
福 井 

勝 木 書店 ペル 店 
0776-34-1752 大阪 紀伊國 M 書店 梅 田 店 

06-372-5821 

成 田 本店 0177-23-2431 祖麻ヶ 谷 アイ ブック ス 祖師 ケ谷店 
03  483- 0871 甲府 

朗月堂 貢 川 店 0552-28-7356 大阪 

オーム 社 

06-345-0641 

今 泉 本店 0172  32-2231 世 田 谷 
ノ  < ル キルン 堂 

03  427  4411 溻沢 

おび きゅう 窬店 
0183-73-1121 

大阪 钱 々 堂 京 橋 店 

%- 354 -24 13 

伊吉 窨梡 0178  44  1917 
渋 谷 

紀伊 S 屋窨店 渋 谷 店 
03  463-3241 

長 野 平安 堂 畏野店 0262-26  4545 

大阪 

難 波 ブック センター 

06  644  5501 

東 山 堂窨店 0196-23-7121 渋 谷 旭 屋窨店 渋 谷 店 
03  476-3971 松 本 

ブック ス □クサ ン 0263  35-5555 
大阪 

钱 々 堂 書店 心 斎 橋 店 
06-251-0881 

金 港 堂 0222-25  6521 
渋 谷 大盛堂 03-463-051 1 

松 本 

鷗林 堂窨店 
0263-32-5340 

大阪 
旭 屋窨店 難 波 店 

06-644  2551 

宝 文 堂 本店 0222-22-4181 
笹塚 

紀伊 B 屋窨店 笹塚店 03  485  0131 
松 本 

中價堂 0263-26  7255 

大阪 

大阪 工業大学 学園 厚生 会 給 品 部 

いずみ 窨房 
0222  95-2375 中 野 明 屋窨店 03-387  8451 

岡 谷 
交 新 堂 0266  22  3244 

06-954-4801 

水 野窬房 0222-41  5437 获 3 
ブック センター 荻 窪 03  393  5571 

岡 谷 

笠 原窨店 0266-23-5070 

大阪 

大栄窨 店 
06-853  1351 

ヤ マト ヤ畲店 中 里 店 0225-93-3323 芳林堂 書店 本店 03-984-1101 

飯 田 

平安 堂 本店 0265 -24-4545 阿部野 

旭 屋窨店 アベ ノ店 06  631-6051 
高山 害 店 古川 支店 02292  3-1050 

■m 

旭 屋窨店 池 袋 店 03-9860311 

佐久 

大阪 屋窨店 
02676 -7  4024 

璺中 耕 文 堂 
06-854  3316 

秋 田 ブック センター 0188  32-9942 
池 袋 西武 ブック センター 

03  981  0111 自由 軎房 0582  65  4301 豊中 佐々 木耆店 

06-8560856 

金 喜窬店 01823 -2- 3450 

板 橋 

璣島窨 店 
03-965  4005 岐阜 

自由 書房 ブック センター 

0582-75  0208 

盪中 

大阪大学 盞中 生協 

06-841  3326 

八文字 屋 0236-22  2150 
綾瀬 近代 害 店 

03  601-5721 岐阜 

大衆 窨房 

0582-62-2525 
高槻 城窨店 0726-89  066 i 

大石窨 店 0237-55-3815 葛 飾 平安 堂 害 店 03-655  5988 

大垣 

東 文 堂 駅前 店 0584-75-3536 茨木 
ミ テ カ 0726  33-5182 

あすなろ 窨店 02374-7-0099 
八 王子 

くま ざ わ窨店 本店 0426  25  1201 
大垣 

三 城窨房 

0584-75  5605 枚 方 旭 屋窬店 枚 方 近鉄 店 0720-46-3111 
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曾 根窨店 

黑田窨 店 

紀伊國屋 窨店 
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田 中 一誡堂 
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0899  41-424； 

0899  32-0880 
ブック ス アミー カ 深 谷 0485-73  6111 

大船 
かまく ら窨店 0467  46  2619 

屋張旭 
森林 堂 05615-4  6885 

福 岡 

寿屋 博 多 店 窨籍部 
092  281  4411 

セント ラル プラザ 多田屋 0472-24  1333 
鎌 倉 

烏 森 書店 
0467  22  0266 

丸 圭窨店 
05742  5  2281 福 岡 

紀伊國屋 書店 福 岡 店 092  721  7755 

キ ディラン ド 第二 干葉 店 0472-25-201 1 
小 田 原 八 小 堂窨店 

0465  22  7111 
豊明 

才カ ジマ 窨店 0562-92  1980 福 岡 
九州 大学生 協 農学部 店 092  651  6781 

旭 S 軎店 船橋 店 0474-24-7331 小 田 原 伊勢治 書店 0465  22  1366 

小牧 

小牧 三洋 堂 0568-73  3463 

福 岡 

ブック シティ 
092-522-2685 

芳林堂 書店 津 田; 3 店 0474-78-3737 相模原 
文教 堂 星 ヶ丘 店 0427  58-6121 春 日 井 

高 蔵 寺 三洋 堂 0568  51  6766 

福 岡 

福 岡 金 文 堂 アニマ ート原 

092  8440088 

ブック ス 松田屋 0438-23-4210 
相模原 アイ ブック ス 相 棋應店 

0427-42-6771 
刈 谷 

刈 谷 三洋 堂 

0566  24-1 134 

福 岡 
ブック センター ほんだ 

092- 5« 1-9558 

サン ビア 多田屋 04755  2  3663 
伊勢崎 

有瞵堂 伊勢崎 店 045-26 卜  1231 

岩 倉 
キト ウ窨店 

0587  66-7070 

小 倉 

ナ ガリ 書店 

093-521-4744 
堀江 良 文 堂 0473-65-5121 新 潟 

紀伊國屋 窨店 新 潟 店 0252  41  5281 
安城 

日 新 堂 

05667-5  2028 

佐 質 

金 華 堂 北 高 前 店 
0952-250500 

新 塁 金 柏 店 0471-64-855! 
新 潟 

北光 社 

0252  28-2321 

知 多 
武豊軎 房 

05697  3-4315 

長 崎 

メト ロ窨店 
0958-21  5453 

三省 金窨店 本店 03-233  3315 
白 根 

ブック ス デイ トナ 0253-77-6794 津 
別 所窨店 第丨丨 ビル 店 0592-24-1014 

長 崎 

福 江 マルイ 

0959  4105 

柬京 鲞窨店 03-29 卜 5181 畏岡 ブック センター 長 岡 
0258-361360 

四日 市 

文化 センター 白揭 0593-51-0711 

長 崎 

ステラ 好 文 堂 

0958-27-4115 

明 正金 秋 葉 原 店 03-251-2161 畏岡 
覚强窨 店 0258-32 -丨 139 

四日 市 シエ トワ 白播 

0593-54  0171 熊 本 
紀伊國屋 害 店 熊 本店 0963-22-5531 

丸蕃 镧茶ノ 水 店 03-295-5581 

長 岡 

大阪 屋窨店 0258-32-0332 

大津 

大津 西武 ブック センター 

0775-25-0111 
熊 本 

中 井 害 店 東 窪 店 0963-38- 1085 

八重 洲 ブック センター 
03-28 卜  1811 

新并 
文栄堂 

02557-2-5135 

彦根 

天 震 堂 ギン ザ 店 07492-4-2115 

宮崎 

大山 成文 館 
0985-26-2510 

丸蕃 本店 03-272-7211 
見附 押 野 見窨店 02586 -6-2207 

萆津 村 岡 光文 堂 
07756  2-2261 

鹿 児 島 
山形 屋 

0992-24-6411 
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お出かけ 前に メッセ ー ジ 

どんな 

乂ッ セージが 
入つ てる かな!？ 

お 家に 帰ったら 誰もい なかった、 なんて こと あるよ ね。 

おやつの 場所が わからな < って、 情けない 気持ちに なっ 

ちゃっ たりして。 ちゃんと メッセージを 残して おいてく 
れれ ばいいん だけどな/ 

単なる メモ じ ゃつ まらない から、 MSX を メッセージ ボ 

ー ドに して 使つ ちゃおう。 これなら 見た 人 も、 ワク ワク 
楽し < なつて しま ラ こと ウケ アイ。 

キーボードから メッセージを 入力して セツ トする と、 M 

SX がちゃんと 記憶して おいて くれ るんだ。 メッセージ 

を 見る ときは、 スペース キーを 押せば 〇 K。 大きな 字に 

変身した メッセージが、 画面に 流れ出て くるよ。 

どんな メッセージが 入っ ている のか、 スペース キーを 柙 

すと きは ドキ ドキ。 「おやつは れい そ ラ このな かよ。 フフ 

より j なんてい ラの だったら バン ザイ もの だけど、 「へや 

の そ ラ じを しなさい」 なんて 睿い てあったら ド: ッ キリ だね。 

一家に ひとつ、 あると 便利な メッセージ ボード。 や 

パパに も 好評 だと 思 ラよ。 ぜひ 入力して みて ね。 デ イス 

フレイと して 使 ラの も、 なかなか かっこいい そ。 

1?9 



初期 画面で 「Input  your  messag 

ej と 出て きます 0 あなたの メッセージ 

を キーボードから 入力して ください。 

ローマ字 でも 平仮名で も カタ カナで も 

かまいません。 グラフ キーを 使用す る 

と、 「時」 や 「分」 など、 漢字で 入力す る 

こと もで きます。 グラフ キーの 対応に 
ついては、 マニュアルを 見て ください。 

メッセージは、 何 文字で も かまい ませ 

ん。 入力し 終わったら リターン キーを 
押してく ださい 0 

次に 「Colo「7」 と 聞いて きます 0 

これは 文字の 色を 指定す る ものです。 

右の 表を 参考に して、 数字を 入力して 

ください。 入力し 終わったら、 リタ ー 
ン キー 妄 押します。 

次に 「Back 吕 round  Color？』 と 

聞いて きます。 ここで 背景の 色を 決め 

ます。 文字の 色を 考えに 入れて、 見や 

すい 色を 選び ましよ ろ。 入力し 終わっ 

たら リターン キーを 押してく ださい。 

これで セッ トされた こと になり ます 0 

電源を切らずに このままの 状態に して 

おいて  <  ださい。 

メ ッ セージを 見る ときは スペース キ 

一を 押します。 メッセージが 繰り返し 

流れて きます。 やめたい ときは もう 1 

度 スペース キーを 押してく ださい 0 

1 黒 

2 緑 

3 
明い る 緑 

4 
暗い 青 

5 
明るい 青 

6 暗い 赤 

7 水色 

8 赤 

9 
明るい 赤 

70 

黄 

n 
明るい 黄 

12 
暗い 緑 13 紫 

14 

灰 
15 

白 

100  CLEAR  300,  &HCFFF:  DEFUSR0=8<HD000s  DEFU 
SR1=&HD022 

116  FOR  N=&HD000  TO  &HD02E: READ  A$:POKE 

NfVAL(,,&h,,+A$)sNEXT 
120  KEY  OFF: SCREEN  Is X=USR1 ¢0) : COLOR  8，1 

1，11 
130  LOCATE  4, 6:  PRINT "く  ウー <认 でに”んぱ ん〉 
it 

140  LOCATE  4, 9sPRINT,,Input  your  massege. 

": LOCATE  0,11:LINEINPUT  MSG$ 

150  INPUT"ColorM;CO 

160  INPUT "Background  Color H;BC 
170  COLOR  15, 12, 12:CLSsC=4 

180  LOCATE  4, 7:  PRINT" 於た!： 加 t- ゾ  f  »リます。 H 

190  LOCATE  4,10sPRINT,,^V-7f-i  して <ど さい 
ii 

200  FOR  T=1  TO  500: NEXT: C=4/C: COLOR  011 

,12, 12sA$=INKEY$sIF  A$=""  THEN  200 
210  COLOR  15, BCyBC: SCREEN  3 

220  FOR  1=1  TO  LEN(MSG$) sCH=ASCCMID$(MSG 

¢,1,1)) 

130 



镛 

ウー  <ん 
からの 

メツ セージ 

大 好評の ウーく んソフ トでは、 みんなの アイデアを 参考に、 

プログラムを つく ってい 吉 たいと 考えて います。 

こんな プログラムが あったら いいな、 あんな プログラムは 

おもしろ いんじ ゃない か. な、 と 思いついたら すぐ 八 ガキに 書 

いて 送って ください。 マガジン 専属の 優秀な （7) プログラマ 

が、 バッチ リ プログラム 化して、 本誌に 掲載し ます。 

採用と なった 方には、 お礼と して、 M マガ オリジナル グッ 

ズを お送りし ます。 実用的な ものから、 巳 GV 的な ちのまで 

なんでも 結構。 アッと 驚く ような ユニークな アイデアを お 待 
ちして います。 

宛先 亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-H -1 ス リー エフ 南 青山 ヒル 

(株) アスキー MSX マガジン 
「ウー くんの ソフ ト屋 さん」 係 

230  IF  INKEY$=M H  THEN  GOSUB  250: NEXT  ELS 
E  END 

240  CH=32:F0R  T=1  TO  6s GOSUB  250: NEXT: GO 
TO  220 

250  Nl=8sIF  CH=1  THEN  1=1+1 s CH=ASC(MID$( 

MSG$ , 1 , 1 ) ) -64  s  N 1 =0  s  GOTO  270 
260  IF  CHC128  THEN  Nl=2  ELSE  IF  CH>=160 
AND  CH<224  THEN  Nl=2 

270  FOR  N=6  TO  N1  STEP  -2 
288  FOR  M=0  TO  7 

290  X=PEEK(&HD130+CH 木 8+M) :  X=X/ (:2，N) 
300  XX=(X  AND  2) 木 8 本 C0+(X  AND  1) 本 CO 

310  VPOKE  &H3F8+MfXX:NEXT 
320  X=USR0(0): NEXT: RETURN 

330  f Machine  langage 
340  DATA  01, f 8, 00， 30， d0， 21， 08，03 ，•: d， 5 
9，00，01，f8，00f 11 
350  DATA  00， 03,2 l，30，d0, cd，5c， 00，0 1， 08，0 
0,21, f8,03，cd,56 
360  DATA  00, c9f 01, 00,08, 11,30, dl ,21,00,0 
0ycdf 59f 00f c9 

大 好評の 「ウー くんの ソフ ト屋 

さん SPECIAL^。 品薄で 迷惑を 

おかけして いると ころち あると 思 

います。 店頭に ない 場合は、 書店 

を 通じて 注文して ください 〇 

2 週間で 入荷され ます。 また、 近 

< に 本屋さん がない といろ 方は、 

アスキーまで 直接 電話で お申し 込 

みください。 03(486)7114 本 

部 業務 室 あてです。 よろしく/ 



.鎖 

_ _ s^B 

テレコ ン ピュー テ インク 
3 力) 1 の 鈴 子さん 0 

紅 さに、 すっかり 夢中に なって しまいました。 

中島さん 家の 巻 

會 中島さん一 家集 合 左から、 誠 一 さ/ 
香 里ち やん、 享 くん、 鈴 子さん。 

隳お 絵描き 大好き の 香 里ち やん* 

の 4 月から/ 』、 学生て^,- 

技 

隳 ライ ト ベンで 描いた 絵と 

本を 見ながら ブ ログ ラミン 

グ もして いる 享 くん 

みんなで やるなら 
MSX 
中島さん の 家は 4 人家 族。 ニ ッポン 

放送に お務めの 誠 一 さ ん (37 歳） と奧さ 

まの 鈴 子さん (36 歳)、 それに 享 くん、 

(  9 歳) と 香 里 ちゃん （  6 歳) の 兄妹です。 

中島 家に MS  X が やってく るまでの 

経過は どんな ものだった のでし よう。 

「最初は 僕が ひと りで P  C-  8001 を 使 

っ ていた だけなん です。 プログラムを 

作ったり いろいろ やって いま した。 

当時は 家内の ほうは 全然 関心がなくて。 

変な ことに 熱中す るんだ な、 と 思って 

たみたいです。 そのうち PC-  8001 

にも 飽きて きて、 なに か 他のを 買おう 

かと 考え 始めた ときに M  S  X と 出会っ 
たんです」 

誠 一さん は、 ラジオ 番組に 関する イ 

ベン トな どの コ ー ディ ネー ト も 手掛け 

ています。 あるとき 三洋 電機との イべ 
ン トが ありました。 

「そこに ライ ト ペンの ついた MS 父が 

あったんで すね。 画面に 直接 絵が 描け 

るなん て おもしろい。 これは 絶対 子# 

にやら せようと 思いました」 

自分 だけ だったら PC—  8001 でもい 

いけれ ど、 子# と 一緒に やる のなら M 

S  X が ぴったり と 思った そう です。 

お 絵 描 芒大好 $ 

こうして 中島 家に やってきた MS  X 

誠 一さん の 予想 どおり、 享 くん も 香 里 

ちゃん も 大喜び。 香 里ち ゃん は ライ ト 

ペンでの お 絵描きが お気に入りで、 毎 

日の よう に 画面に 向かって います。 

「太 線で 描く と クレパス のよう でしょ 

う。 子供に とても 向いて いるんで すね： 

描いて いる 手) 頃を 全部 撮って、 音楽を 

つけた ビデオテープ もつ くり ま した。 

13? 
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り、 その 逆 も。 サンフランシスコの 日 

本人 留学生に 日本の 情報を 送ったり も 
してい るんで すよ」 

通信を 始めてから、 アメリカからの 

DM が 舞し 、込む ようにな つたと か。 

「私が デイ レクト リーに、 料理 や 手芸 

が 趣味と 書い たんです。 そうしたら 夕 

ッ パー ウェアの DM が 来て。 値段を 調 

ベたら 日本に 輸入され ている ものより 

安いの。 頼んで 送っても らう ことにし 
ました」 

コン ピユ サーブの おかげで すっかり 

個人 輸入 商に なっ ちゃった、 と 誠 一 さん。 
「コン ピュ サーブには エレ ク トリック. 

モールと いう 通信販売の メ ニューが あ 

るんで す。 この間 そこに、 前から 欲し 

かった ビデオが 出て いてね。 本当は 日 

本 まて •送って くれないん だけど、 なん 

とか 頑張って 注文に 成功し ました」 

う〜 ん、 すごいで すね。 利用価値 あり そぅ。 

「お 半被 里の つく り 方を 教えて もらった 

り、 物を 調べて もらったり。 本当に 楽 

しいの。 メールは 全部 プリン トして、 

後から また 読み返して います。 英語 も 

ちよつ と 上 ii した かな」 と 鈴 子さん。 

将来 アメリカ 旅行を するとき は、 通 

信で 知り 合った お 友 だち と 会える かも, 

とにかく 夢が いっぱし 、広が って しまう 

素敵な テ レ コンピューティング。 これ 

から もどん どん チヤ レンジして くださ 

いね。 どうも おじ やましました。 

出費で すんで いると か 

知らないろ ちに 

友 だち いっぱい 
通信を やって いてな にしろ 楽しい の 

は、 知らない 人と 友 だち になれ る こと。 

「今 4 人の 人と 定期的に メ ー ル 交換し 

ています。 個人個人の データが 載って 

いる デイ レクト リ ーを 見て、 ^ の 合 

いそうな 人を みつけて メールを 送った 

「でも ゲームは ちょっと やる と 飽きち 

ゃうな。 プログラム 作って る ほうが 

おもしろ いよ。 音の 出る つやが 作りた 

みんなが 会社 や 学校に 行って いる 平 

日の 昼間は、 鈴 子さん が M  S  X を 独占。 

鈴 子さん は、 MS  X で パソコン通信を 

會 コン ビユ サーブを 通 して 注文した ビデオ 

や レーザー 日本には ない もの ばかり 

思って いたのです すめたん です。 特に 

家内は アメ リカに^^きたがっていて、 

英語の 勉強 も 個人的に してい たんです 

ね。 通信で 直接 おしゃべり できたら 勉 

強に もな りそうで しよう」 

コン ピユ サーブは アメ リカに ある 世 

界 最大の ネッ ト ワーク サービスで、 約 

20 万人が 参加。 日:^、 らは KDD を 通 

して 申し込みます, 中島さん のと ころ 

でも、 鈴 子さん の 名前で さっそく 加入 

しました。 

「初めの 頃は、 時間で 料金が 決まって 

いるって 知らな かったんで すよ。 それ 

で、 みんなで 同時に おしゃ ベリす る チ 

ャッ トと いうのを ずっと やって いたん 

です。 請求が きてから びっくり、 家計 

♦通信 中は、 表情 もつ い 固くなり がち 

なんてった って 英語、 やっぱり 難しい の 

TT, 鈴 子さん の 愛称は スージー 

を 預かる 主婦と しては、 軽く 考えられ 

ません からね。 今は ちゃんと 割引き 料 

金になる ときを 選んで、 メ ー ルを 送る 

とき も いったん 下書き した ものを ダー 
ッと 打ち込んで 無駄を なく しています」 

お 陰でい まのと ころは 月 丨 万円 位の 

大きく なって から 見る の もなかな かい 

いんじゃ ないかと 思って」 と 誠 一 さん。 

亨 くんの ほうは、 最近 プログラム づ 

く りに 興味が あります。 

「難しい 本 ばかり しかな かったん だけ 

ど、 この 前、 ふりがなの ふって ある 本 

を 見つけ たんだ。 これなら 大丈夫 だが 

ら 一生懸命 読んで、 載って いる プロ グ 

ラムを 入力して ると ころ。 もういく つ 

か、 テープに セーブし てるよ」 

学校の 友 だち にも MS  X を 持って い 

る 子が 多く、 ソフトの 貸し借り もよ く 

すると か。 

子さん。 

「独身の 頃、 外国の お 友 だち と 文通し 

ていたんで すが、 その 方と また 手紙を や 

りと りする ようにな ったんで す。 その 

様子を みていて、 主人が 『もっと 簡単 

に 手紙が 送れる よ』 といって 通信の こ 

とを 教えて くれたん です。 初めは そん 

な ことで き るの かと 半信半疑でした」 

会社では 早くから コン ピュー サブに 

加入して いた 誠 一さん。 通信なら お 手 
の ものです。 

「 自分で も 通信が と て も おもしろ いと 

いんだけ ど」 と 意欲 満々。 

お休みの 日には 誠 一 さん も 一 緒に プ 

ログ ラムを 作ったり、 ビデオに タイ 

ト ル 入れたり。 本当に 楽しそう です。 

コン ピュ サーブ 
で おしやべ り 

會アメ リカから、 エア 

メールで レーザー が 届 

きました 

してい るんで す。 ついこの 間まで、 コ 

ン ピュー タに 無関心だった 鈴 子 さ んで 

すが、 今では、 毎日 キーボードに 触ら 

ずには いられ なくなって しまった とい 

う 力、 ら 驚きて す。 

「きっかけは 文通だった ん です」 と 鈴 

峰 タ ツバー ウェア 
の DM  アメリカ 

から 送られて くると なんと 

なく うれしい 
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皆さんは、 MSX のソフ トを どのように 入手して います か。 

ポピュラーな ROM カー ト リッジ や カ セッ ト テープの 他に、 

さまざまな 周辺機器が 登場す るに つれ、 フロッピー ディスク 

•  I  C カードな ど、 ソフ トを 入れる 「器」 も バラ エティ ー豊 
かに なって $ ました。 

ところで、 考えて みると これらは、 入れ物は 違って いても 「お 
店に 行って 買って 来る 物 j だとい 5 点では みな 同じです。 そ 

こで 無精な 人たち は 考えました 「ソフ ト ショップへ 行かな 
くても、 好きな ソフ トを 欲しい ときに 欲しいだ け 手に入れる 

ことは できない かな 7 水道の 蛇口を ひねったら 水が 出る よ 

ラに、 キーを 押す だけで どんな ソフ トで も 手に入れて 使う こ 
とがで きたら 

この 夢を 実現させる ための ある 試みが、 長野県で 行われて い 

ると 聞き、 早速 取材に 行って きました。 マシンは もちろん M 

SX。 その 名は 「データ キャス ト j です。 

S お 

52”  48S 

VESSBBSIB^ 

: l •:? ，ト ワ •ク： m 卜、、 _ 

HSIEKflBDEV 

BS9E9BS 33 ̂SSBBSSP^ 

CA  TV がソフ トを 運ぶ 

r 最初 j に 出て くる メイン メニ 

水を 運ぶ ためには 水道管が 必要です。 

同じように、 ソフトを 各 家庭の MS  X 

まで 運ぶ ためには、 何ら かの 道す じが 

なくて はいけ ません 0 データ キヤ スト 
における この 道す じは、 CATV  (ケ 
ー ブル テレビ） です。 

CATV は、 もともと テレビ 電波の 

映り か 栗い 山岳 地の 不便を なく すため 

に 発達し ました。 山の 上に 建てた アン 

テナと、 各 家庭を 同軸ケーブルで 結び， 
そこから テレビ放送を 受信す るた めの, 

いわゆる 有線 テレビ • システム として 

です。 今回 訪れた、 長野県 課訪 市に あ 

る 「レイク シティ •ケープ テレビジョン 

(LCV)j は、 都市 型 CAT  V と 呼ば 

れる タイプの ものです。 単に 地方の テ 

レ ビ 放送を き れいな 画面で 見る だけで 

なく、 放送局. 中継 施設を 自 ら 持ち、 
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オリ ジナル 番組を 作って 放送したり、 

直接 電波の 届かない 東京な どの テレビ 

放送 も、 ケーブルを 通じて 放送して い 

ます。 また、 特殊な アダプタの 必要な 

衛星放送 や 文字多重放送な ども 見る こ 

とので きる、 最新の ニューメディアで 

す 。 

この LC  V は、 実に 10 年 以上 も 前の 

昭和 49 年 か ら 放送を 開始 しています。 

本誌で も 昨年の 4 月 号 （テレコ ン クラ 

ブ） で一 度 紹介して いますので、 覚え 

ている 人 もい るので はないで しょう か。 

さて 今回 取材した データ キヤ スト （デ 

一夕 放送 サービス） は、 LCV と MS 

X を ドッキングし、 CATV の ケープ 

ルを 使って ソフトウェアを 各 家庭に 届 

けようと いう ものです。 これは LCV 

メ〜 力〜 卜 3 夕  m  2000 CCil 
W スポーツ  +氯 & (HOC^ 
s 名 ガリ- ナ GT-5  2000 
i  «  000980 系 式 00000 
s 式 57  年式 変 2  5F 
色#  ! 負；) 0  入 

5 赛 0000  z：m  〇15 ニ ザ 

會 中古車 情報の 画面。 TO 地域の 中古車の 

90A- セン ト 近く を 網羅して います。 

の 新 サービス として、 昨年の 12 月から 

実験を 開始して います。 この 実験 サー 
ビスの 全貌を 説明す る 前に、 以前の 紹 

介 記事を 読んで いない 人の ために、 L 

C V について もう 少し 説明して みまし 
よろ 0 

調訪 湖畔の CA  TV 

LCV は、 冬の ワカ サギ 釣りと スケ 

ート で 有名な 課 訪 湖の ほとり、 上課訪 

と 呼ばれる ところに キー. ステ ー シヨ 

ン があります。 ここから 約 33 キロの 光 

ファイバー 幹線 ケーブルと、 各 家庭に 

通じる 同軸ケーブル とで ネッ ト される 

地域は、 辰 野 •岡 谷 • 下 課 訪 • 茅 野 • 

富士 見の 各市 町村に 広がって いて、 現 

在 加入 •している 家庭 も、 約 2 万 7 千世 

帯を 数えて います。 

各 家庭に 引き込まれた 同軸ケーブル 

は、 チヤン ネル •コンバータ という ア 

ダブ タを 通して、 普通の 家庭 用 テレビ 

に 接続され ています。 操作 方法は 簡単 

で、 チャン ネル. コンバータに 付いて 

いる セレクタ • スイッチを 使って、 25 

局 ある チャンネルの 中から、 好きな 放 

送を 選び出す ことで 行います。 今のと 

ころは、 通常の テレビ放送、 東京の テ 

レ ビ 局の 中継放送が それぞれ 5 チャン 

ネルず つと、 N  H  K 衛星放送、 放送 大 

学、 朝日 新聞 文字 放送、 そして 自主 放 

送の L  C  V  9 チヤン ネルの、 合計 14 

チャンネルが 放送され ています。 つま 

り、 残る II チャン ネリ 吩 は 空いて いる 

わけで、 この 空き チャン ネルの 中の ひ 

とつを 使って、 データ キャス トの 実験 

が 始められた のです。 

會 こちらは スー/く 一に 
置かれた、 スタンド • 
ァ ローンの 情報 端末 c 

中古車と ブライダ ノ靖 
報を 流して います： 

_ 岡 谷 市 成 田 町 
•足 

闼谷 駅より 赫 
1 0分 

22  —  6_306 

• 「ゲ ー トボ ー ル 

場 情報」 なんての 

も ある。 さす 力 < 地 

元 密着 型 ニュー メ 

ディア。 

データキ ヤス トを 使 3 

実験は 全 加入 世帯の 中から 35 力 所を 

選んで、 そこに MS  X  2 と、 NABU 

PC と 呼ばれる 特殊な アダプタを、 

取りつ ける ことから 始められ ま した。 

図の ように、 同軸ケーブルに つながれ 

た N  A  B  U  P  C は、 一方で M  S  X  2 

にも 接続され ています。 NABU  P 

C と M  S  X  2 を 結ぶ のは ス ロット •ア 

グプタで、 これは MS  X  2 の 力ー トリ 
ッジ •スロットに、 R  0  M カート リッ 

~
 r
s
 

m 

秦 V 

•冬の 鴯贴 

の 釣り場 案内 

mm  - 白樺 湖 
たて 科 湖 • 女神 
湖、 いづれ も 有 

料です。 

の®®。 松 下の  M  S  X  2  •  F 
S  5500 T デジ タイズして います， 

り 車で 3 5 分 

•電話 

67-2200 

癱 冬の 激訪 地方の 約り 場 
寒い みずうみの 上で 釣 る わかさ 

ぎ 釣り は 信 州なら ではの 冬の レジ 
ャーです。 ちび つ 子に も 簡単に つ 

れ ファミリーで 楽しむ には 最適で 
す 0  ^ 

ジと 同様に して 差し込む ことに なって 

います。 各 家庭の 設備は これで OK、 

われらが M  S  X  2 は データ 受信 端末に 

変身です。 

システムの 理屈を 講釈す るのは 後 回 

しにして、 実際に どのような サービス 
が 行われて いるか、 早^ 作して みま 

しよう。 実験 中の 35 力 所のう ち、 一般 
の 家庭に 置かれた のは 28 世帯、 残りの 

7 力 所は ハ •ブリック •アクセス 端末と 

呼ばれ、 デパート. スーパー や 書店な 
どに 置かれて います。 この 端末は 町 行 

く 人 誰もが 利用で きる よう になって い 

ますので、 興味 津々、 操作して みまし 

た。 

NABU  P  C の スター ト •スイ ッ 

チを 押す と、 メニュー 画面 力^: され 

ます。 実験では、 ネットワーク ガイド、 
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孝女 育、 インフォメーション、 ゲーム、 

お知らせの 5 つの メ ニューが 用意され 

ており、 カーソル •キー や ジョイス テ 

ィ ックを 使って 選ぶ ことができ ます。 

たとえば 17 タイ トル 用意され た ゲーム 

から、 ひとつを 選んで スペース. キー 

を 押してみ ましよう。 写真の ように ス 

ペース • シャ ト ルの グラフ イツ クスと 

— 緒に、 「お まちく ださい」 の 表示 力读 

れ、 待つ こと 2  ~  3 秒。 「ピュー ン 」 と 

いう 音が した かと 思ったら、 始まり ま 

した、 「けっきよ く 南 極大 冒険」。 ROM 

カー ト リッジと 同じ ソフトです。 同様 

にして、 ジョイス テイ ツクや 力ー ソル. 

キーを 操作す る ことで、 17 本の ゲーム 

と 59 本の 教育 用 ソフトを、 一 § 舜の うち 

に 呼び出す ことができます。 

「ゲーム」 と 「教育」 は、 ROM カー 

トリ ツジ や カ セツ ト テープで、 一般に 

市販され ている ソフ トが その ま ま 送ら 

れて きま すが、 「インフォメーション j 

は 独自の ものです。 地元 諷訪 地方の 観 

光 情報、 中古車 情報、 結婚式 場 案内の 

3 つが あり、 それぞれ 彳野 性的な 方式で、 

欲しい と 思った 情報を 見る ことができ 

ます。 そして これらの メニュー （ソフ 

卜） はすべ て、 上 課訪の キー. ステ ー 

シ ョンに ある ホス ト • コンピュータか 

ら、 送られて きた ものな のです。 

観光 情報は、 MS  X 2 の グラフ イツ 

ク ス 機能を 最大限に 生か して 作られて 

います。 つまり、 テレビカメラで 撮^ 

した 観光 名所な どの 景色 や 地図を、 そ 

のま ま デジ タイズし、 256 色 表示の 画 

データ キャス トの 仕組み 

数える ほどし かないと いう 

問題は あるので すが …… ： 

もう ひとつの 違いは、 「双 
方向 i 生」 といわれる 点です: 

パソコン通信は、 データを 

相手 （ホス ト. コン ピュー 夕） から 受け取る のと 同時 

に、 自分から 相手に データ 

セカンド、 つまり 丨 秒 間に 6.3 メガ • 
ビットの データを 送れる） という 超 高 

速で データを 送る ため、 ソフトを 受け 

取る 時間 もほんの 一 sre; 斉 みます。 こ 
の スピード を 普通の パソコ ン 通信の 速 

度と 比較す ると、 なんと 2 万 I 千倍と い 

うから 驚きです。 また それに 要する 料 

金 も、 ソフト 代を 別に すれば、 CAT 

V の 利用 料 だけと、 大変 割安に なって 

います。 まあ、 もっとも、 電話線は 日 

本 全国、 人の 住む 場所なら 

どこでも 利用で きる のに 対 

し、 LCV のよう な 都市 型 

C  A  T  V は、 わが国に まだ 

_  L  C  V スタ ジオの 一角 てす 
事 L  C  V 課訪 キー. ステー シヨ ンの 送彳言 シス 

テム， 

一口に、 「C  A  T  V の ケーブルで ソフ 

卜を 送る j といって きました が、 その 

仕掛けは どう なって いるので しょう。 

それを 考える ために、 今大 流行の パソ 

コン 通信と 上 激 しながら 説明して いき 
ましょ つ c 

パソコン通信は、 本来 人間の 声を 送 

るた めの 電話線で、 データ やプ ログ ラ 

厶を 送る という 点で、 テレビ 用の ケー 

ブルを 使った データ キャス トと よく 似 

ています。 ただ、 この 実験の ように、 

16~32 キロ バイ ト も ある MS  X の R0 

M カー トリ ツジ. ソフ トを ハ。 ソ コン 通 

信で 送ろうと すると、 とてつもない 時 

間が かかり、 また それに 要する 電話^ 斗 

金 も 大変な 額に な ってし まいます。 

一方 データ キヤ ストは、 テレビ放送 

I チャン ネノ^ (7) 広い 周波数を まる ご 

と 使い、 6.3Mbps  (メガ •ビット •パ ー . 

會 これが データ キヤ ストの ホスト •コン ヒュー タ 
アメリカ 製の コン パク トな システムです 

會 画面 データ の ノぐノ コン IBM  PC  XT を 使って います 
舉 MSX2 と NABU  PC を 結ぶ 
スロット. アダプタ 

像で 表現して いるので す。 また 中古車 

情報と 結婚式 場 案内は、 漢字 表示を ふ 

ん だんに 使った データベース • ソフト 

になって いて、 中の データ も、 2~4 

週 毎に 最新の ものと 入れ替え られ てい 
ます。 

これらの データ キャス トの メニュー 

は、 単に ソフトウェアを 買いに 行く手 

間が 省ける だけが メリット では ありま 

せん。 データベースの プログラムと 同 

時に、 最新の 情報 データを も 受け取る 

ことができる という、 キャプテン など 

の 他の ニューメディアに 負けない 能力 

も 発揮す るので す。 
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を 送る ことができます。 ところが、 デ 

ー タキ ヤス トは 一種の 「放送」 ですから、 

キー •ステー シ ヨンから データ （ソフ 

卜） を 受け取る こと （ダウンロード） 

はで きても、 その 逆 （アップロード） 

はで きないの です。 では、 なぜ 自分の 

欲しい と 思った ソフトが、 ほとんど 待 

たずに 送られて くるので しよう。 これ 

には、 非常に おもしろい 方式が 使われ 

ています。 

皆さんの 中には、 「回転 寿司」 の 店で 

お 寿司を 食べた ことの ある 人 も 多いで 

しよう。 エンドレスの ベル ト. コンべ 

アの 上を 動 くた くさ んの 種類の お 寿司 

の 中から、 食べたい ものが 自分の 目の 

前にき たら それを つまみ 上げる、 とい 

う 方式です ね。 データ キャスト はこれ 

と 同じ 考え方で、 ホス ト. コン ピュー 
夕に 蓄えられ ている たく さんの ソフト 

を、 順番に チャンネルに 流します。 各 

端末の NABU  PC は、 自分の 欲し 

い ソフトが きたら、 それを MS  X  2 の 

メモリに 書き込む わけです。 約 150 本 

の ソフトが 順番に 全部 送られる と、 ホ 

スト. コンピュータ はまた 始めから ソ 

フトを 送り出します。 こうして 一回り 

する のに かかる 時間は 5 〜 6 秒な ので. 

最悪の 場合で も 5 〜 6 秒 待てば、 お 目 
当ての ソフトを 受信で きる という わけ です。 

MSX はニュ ー メディアの 担い手 
: この づ もともと この データ キャス トは、 力 

ナダの NABU  NETWORK 社が 開発した 

システムで、 オタワな ど 2 者 市の C  A 

T  V ネッ ト ワークでは、 1983 年 10 月 か 

ら すでに 実用 サービスが 始まって いま 

す 。 

今回の LCV での 実験は、 LCV と 

アスキーを 中心に 始められ、 東芝 •ヤ 

マ ハの 2 大 MS  X メーカー から も 協力 

を 受けて います。 システムと しては、 

會 スーパーに 置かれ 

た パブリック • アク 
セス 端末 c 横、 のモニ 
夕 TV には、 LC  V 

C7>± チヤン ネルか^: 
し 出されて います： 
•こちらは 書店の 卷 

•  H  X  3奴> 下に 置 

かれた、 一回リ 大き ABU 

PC： 各 雜の織 
はこれ だけで OK c 

NAB U の ものを 日本 向けに 大幅に 手 

直しを した もので、 今後 ソフ トの 数を 

徐 々 に 増やしながら、 5 月下 旬まで 続 

けられる 予定です。 そして、 この 実験 

の 結果を もとに、 丨〜 2 年の 内に 実用 

サービスを 始める ことを、 一応の 目標 

にして し、、 るとの ことです。 その 際には、 

ニュース、 ホビー、 テ レ ショッピング 

などの 新しい メニュー も、 登場す る こ とでし よう。 

また 今後、 LCV のよう な ニュー メ 
デイ ア 指向の 都市 型 C  A  T  V ネット ワ 

—ク は、 各地に 続々 と 広まって いくこ 

とが 期待で きます。 将来 放送衛星が 発 

達して、 衛星放送の チャンネル 数が 増 

えれば、 C  A  T  V の 無い 地域で も 衛星 

からの デー タキ ャス トを 利用す る こと 

も 可能になる でしよう。 

信 州の 美し L 、湖畔の 町で 始 まった 二 

ユー メディアの 壮木な 試みは、 やがて 

私たちの テレビに 対する 考え方を 大き 

く 変える ことになる かもしれ ません。 

そして その 立 役者になる のは、 ほかな 

らぬ M  S  X なのです。 
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r  — あ 〇 かと 5  MSX 10075 お 

ご ♦肋 你把 ごさいました 

Msx か 再現した 史上 m 大 の 恐矣 

ウル ト ラ 9onrx 

堳 jhsx 忠 m ラン K  また 劣 会いし ましょ 5 だ 

デ 涵和 60^ 12 月  1  日 (日) ~ 昭和 百 W1  月 15 日冰) 
午前 icm30 分 〜 午後 5 時 

会 明 

MM 

恐竟 神社の おさい 銭は、 ユニセフ 協会へ/ 

昨年 12 月 丨 日から 新 宿駅 南口 広場に 

ド ドーンと 姿を 現した ウル ト ラサ ウル 

ス くん も、 なんと 23 万人の 人々 を 集め 

年を越した 丨 月 15 日に 惜しまれながら、 

その 姿を消した。 

I 力 月 半に およぶ フェス テイ バル 期 

間中には、 いくつかの イベントが あり、 

年が 明けて からは、 その 名 も  ''恐 章 神 

社" とし、 おさい 銭箱が 置かれ、 来訪 

者から 拝まれて いた （ ？ ） のが ウルトラ 

サウ ルス くん。 最終日には、 集まった 

おさい 钱; 約 20 万円が、 ユニセフ 協会に 

寄付され た。 ユニセフ 協会とは、 恵ま 

れ ない 子どもたちを 救う 団体で、 この 

日は、 総務部長の 花 田吉久 氏が、 代表 

の 西和彦 から 基金を 受けと った。 

恐竜 神社で、 おさ L 、銭を あげて くれ 

たみな さん、 ご協力 ありがとう。 

お 役に立てて、 きっと 恐竜 くん もよ 

ろ こんでい るね。 

▽恐竜 神社の おさい 銭は、 ユニセフ 協会の 花 田 
吉久 氏に 手渡された。 ご協力 あり _が とう/ 

△お父さんと 1 に 来たぼう や 

も、 なごり 愔 しそうに 帰った。 ! 
また 会う 日まで さようなら/ 

▽ハー イ、 コン ハ •ニ オンの お 鋩 

さんで 一す。 恐竜 ランドは、 と 
つても 良い, 思い出に なり ま した: 
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ラン hm フィ ナーレは 
ユニセフ 碁 金と 

ゲ ~ ム 大会 
新 宿駅 南口 広場で 私たちの 目を 楽しませて くれた ウルトラ サウ ルス くん も、 1 

月/ 5 日で その 姿を消す ことに なった c 最終日には、 ウルトラ サウ ルスの 制作 ス 

タ ッフ、 イベント 関係者な どが 集まり、 その 巨体に 別れを 告げた。 

MSX  / 卯 万 台 キャ ン ペー ンに ふさ わしぐ、 その 雄姿は、 私たち に 夢を 与义 て ぐれ 

た。 あワ がとう 恐竜 ランド、 そして 新 宿の みなさん。 

△恐 章 神社に なった ウルトラ 

サウ ルスの 足 もとには、 小さ 

なおさい 錢 箱が。 初詣を ここ 

で 済ませた 人 も 多い と 力 . 〇 

▽夕 やみと ともに、 コンパ ニ 
オ ンのお 姉 さ んに 送られて 会 

場を 出て いくお 友 だち。 

この 期間 中 行われた イ ベン トの 中に、 

ゲーム 大会が あった が、 それぞれの 日 

の 上位 入賞者 60 名が 集 まり、 グランド 

チャンピオン 大会が 行われた。 ゲーム 

は 「ウォー ロイド j 「ペンギン くん ウォ 

ーズ jl 拳 ア チョー _! の 3 本で、 卜 一夕 

ル 得点に よっ て 傾 位が 決め られ た。 

見事 丨 位に なった のは、 北 原 くん。 

大き な 体で 思いき り キー ボー ドと 戦っ 
ていた。 2 位は 赤津 くん、 3 位は 古林 

くん、 4 位は 高 橋 くんと いう 結果 c 

残念ながら 入賞で き なかった けど、 

最 年少、 紅一 点で 24 位に なった 松原 ま 

みち ゃん も 注目を 集めて いた。 そして、 

赏 品の MS  X マシン や トレーナーを 受 

けと り、 満足そう に 笑顔を 見せた。 

ゲーム 大会の 表彰式が 終わる と、 恐 

竜を 囲んで 記念 撮影。 お天気に も 恵ま 

れ、 みんな も カメラに 向かって 必死で 

手を 振った。 フィ ナーレに かけつけた 
スタ ッ フの 顔に は 無事に 終わっ た 安堵 

感と 一抹の 寂し さが あった。 みんな ご 

苦労 さま。 そじ T、 恐竜 ラン ドに 来て くれ 

たみな さん、 また 会う 日まで さようなら。 

△決勝 大会は、 大勢の 見物人が 見守る 中で 行われた。 
真ん中で ブレイ している のが 優勝した 北 原 くんだ。 

•V 「入 貴した 気持ちは どう ？」 「と 
つても うれしいです」 なんて イン 
タ ビュー されて スターみ たいだね。 △みんな 必 、死に なって ブレイ。 う 

しろて している お母さん （？ ） 
ようす だね。 

息麄必 ̂  1  し 勺 a じ 雅し飞 いづ 幽_ 
グランド チャンピオン 大会 

△見事に 入赏 した 古林 くん。 

あまり 練習し なかった そうだ 
けど、 当然 実力の 結果 かな。 

<] こちら も 入賞した 赤 

くん。 本当は もっと 実力 
が あるの だそう。 発揮で 

さな 力' 〇 たと^ I： がづ てし 
〇優臃 者の 賞品は、 MS 

X  2 マシン 「三菱 ML-G 
30」。 セカンド マシンを 持 
つてる なんて カツコい い。 

△まん 中の 松原 まみ ちゃんは 紅 
一点で g 年少。 お兄さん たちの 

中で よくがん ばったね/ 
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#ROM 
o 

テ ー 

2 
ROM カートリッジ カ セツ ト テープ 

会驟蕊 織 織 
全国の パソコン. マニアを 興奮の る 

つぼに 叩き込んだ ご存知 ロー  ドラン ナ 

ー シリーズ， 今回、 ついに チャン ピオ 

ンシッ プの名 を 冠す る 決定版が 登場し 

たの だ/キミ の 挑戦を 待つ のは 超 難解 

な 60 面. その 構成は、 全世界よ り 公募 さ 

れた (全世界 だぜィ ）50 面の 中からの 40 

面に 加え、 新たに ソニー 独自で 開発し 

ソフト マーク 横の キ a 数表示 （8K、 I6K など） は、 その ソフトが 作動す るた めに 必要な MS  X マシンの 最低 R  AM 容® を 表します。 
たとえは、 16  K と 表示の ソフ トは R  A  MI6K 以上の M  S  X マシンを 使う か、 R  A  M 拡張で 容量が 見合うよう にしてから 使って く ださい 

1^1 
I C カード  光学 式 ビデオディスク  静電容量 方式 

ビデオディスク 
3. 5 インチ マイクロ フロ 
ッ ピー ディスク 1 DD 

3.5 インチ マイクロ フロ 
ッ ピー ディスク 2  DD 

カラー チェン ジ 機能で レン ガの 色も自 由に 変更で きる また ま た 病みつ きにな り そつ ネ 

チャンピオン シップ ロードラ ンナー ■  f 
1  1 

•  ROM 
8K  5,800円  1 

SONY ^ _ 1 _ 1 _ L_ 

た 20 面- 選りす ぐっ た 高 難易度の 面が 

ズ ラリ 揃ってい る わけ だ： しかも 各面 

とも I 面 ごとに パ スワー ドが 付いてい 

て I 面から 順番に ク リアして いかない 

と 先に 進めない， さあ、 ロードラン ナ 

一なら お任せの キミ。 チヤ レンジして 

みて はいかが!？ 今なら 全面 クリ アす 

ると チャン ピオ ン 認定証が もらえる ゾ 

チャンピオン シップ ロード ランナー さあ、 いよいよ チャン ヒ オン シップ ロード ランナーの 登場 だ •グ 腕に 自信の ない キミは、 口ードラン ナ ーII て 時間 差 堀り、 逆さ 堀り なと r-1 
テクニックを マスターしてから チャレンジ しよう- M  S  X の チャン ヒ オンは 全 6 晒 （新作 20 面) JVI  S  X 版なら ではの 高度な テクニック も 何 力 所 かで 要求され る c 明るく、 がん •: 

140  ろう. ヴ （S  ON  Y/ 鈴 木） 問い 合せ S  0  N  Y 味 〒UI 東京都 品 川 区 北 品 JII6  7- 35 お客様 ご 相談 センター  003(448)3311 



ば てん タヌ キの大 冒険 

•  ROM 

8K  5,800円 

テク ノ ソフト 

£3SZS22Sa3fer： 

迫り 来る 敵には キック や ハンチで 応戦 途中、 落ちて いる 食物 や 宝箱を 拾って ハワー アツ フ 

捕われの 動物たち を 
救い出す の だ/ 
可愛い タヌキ 君の 大 
冒険が 始まった ゾ。 
むかしむかし、 あると ころに 動物 ば 

かり 力 唯んで いる 村が あった のさみ 

んな 仲よ く 平和に 暮らして た ところ 

が ある 日、 この 村に オオカ ミ 伯爵が や 

つて 来て、 動物たち に 魔法 かけ、 残ら 

ず才 才カ ミ 城に 連れて行って しまった 

ただ ひとり 助かった のは、 病気で 寝て 

いた、 おばあさん ウサギ だけ。 そんな 

おりこの 村に 丨 匹の 流れ者の タヌキ が 

やって来た。 彼の 名は、 ばってん タヌ 

キ,： カン フー 修業の ため 全国を 放浪し 

ている 途中 だ。 彼は 事情を 聞く と、 勇敢 

にも I 匹で オオカ ミ 城へ 向かって 行っ 

た さてさて、 ばってん タヌキ の 命運 や 

いかに！？ ほのぼの 感覚の 楽 しい ロール 
プレイ ング. ゲームの 登場 だ。 

g つてん タヌ キの大 冒険 400 画面 以上の 広大な マッス im 乂 t の 豊富な キャラクタに 加え 多彩な アイテム や 食べ物 類: 家族 みんなで 楽しめる、 美しい グラフィックスの ゲーム 

: 仕上がりました マップを 描きながら、 ォォカ ミ 城を 目指して、 さあ 出発/ …… じつは 才 才カ ミ 伯爵 も 何物 かに あやつられ ている- はたして 本物の 悪人は 誰だろう n 
f ク ノソフ ト/寺 尾）  問い 合せ （株) テク ノ ソフト 〒857 長^県 佐 世 保 市 福 石 町 4  14 企画 開発部 S0956(33)5555 
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パワー スーツで 身を 固め、 銃を 握ったら 出発 ニュータイプの アクション ゲームです: 

=ッ ドナイ ト ブラ ザ- ス ゎ こけ 探偵 16K  4,800円 
LR°MJ  SONY 
盗まれた 最新 銳 ヘリ 
コブ ター を 取り戻せ 0 
ずつ こけ 探偵に よる 

痛快 アド ベン チヤー。 
俺たち は 新米 探偵 2 人 組。 その 名 も 

ミッ ドナイ ト ブラザーズ。 まだまだ 駆 

け 出しの 若造 だが、 度胸と 腕つ ぶしに 

はちよ いと 自信が あるんだ ぜ 、へへ。 と 

ん ̂  しい 依頼が 待ち 込まれて きた。 雾 
はこれ が 何とも やっかいな 事件。 な: こ 

しろ 盗ま れた 最新 鋭のへ リコ プ ターを 
取り戻して ほしい と言うんだ。 隠され 

た 場所は 20? 皆 建ての ビルの 屋上。 もち 

ろん ビルに は 守衛 どもが ウ ロウ ロして 

いる。 さらに その ビルに 侵入す るた め 

には、 事前に 別の 3 つの ビルから 道具 

を 探し出さ なけり ゃならない。 考える 

と 気が 重くなる が、 好きで 始めた 探て# 

各 ビル 内で さまざまな ヒントを 得て、 いくつもの 謎を 解く リアルタイム アド ベン チヤ いう わけで、 今日 もまた 俺たち を 見込  稼業。 仕方ね え …… 行く ぜ 、相棒/ 

J_lT^  1  ihl bTbbMI 

ガー ニ ヤン/まったく 新しい スポーツ タイプの ニュー アクション •ゲームです。 暗い 洞窟に 作られた 競技場 C おそいかかる 死の 恐怖。 怪物を 倒し、 得点 アツ ブを 目指す のは もモ 

ん、 ハー ト マークの ポイントを 集め ステージ クリアして いこう。 キミの 目の前に 出現す る 怪物たち {ili 敏ぞ ろい。 プラスター 銃の 使い方が ポイントです。 （エム •エー •シー） ' 
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- パ-ブ レイヤ- スタンク シヨ ツト 

ROM 
16K  5,600円 
HAL 研究所 

実際の プレイ 感覚 そ 
のま まの 八ス ケット 
ゲーム。 狙いす まし 

て レッツ •シュー ト/ 
細かい 気く ばり と 堅実な ゲーム 作り。 

業界の 職人 肌と 名高い H  A  L 研究所が 

今回は、 バスケット ボ ー ルを ゲ ー ム化 

して くれた c その 名 も スーパー プレイ 

ツ ゲームに はない、 ユニークな 特徴が 

いっぱいだ。 なんと ロール プレイン グ 

的 要素を 持って いて、 ゲームの 進行に 
従い プレイヤーは 次々 と 成長し、 その 

特性を 発揮して いく。 チームは 3 人 構 
成 0 その 3 人 も 数々 の 特色 （ジャンプ 

力、 シュー トの 決定 率、 etc) を 持つ プ 

レイヤーの 中から 選択す る。 相手 チー 
ムや ユニホーム、 試合 時間 も 決定 可能。 

さあ キミは プレイヤ ー兼 監督 チーム 

同じ プレイヤ-を 長い 時間 ブレイさせる と 体力を 消耗す る 早めの 交代 も 傾な の だ-  ヤー ス タンク シヨ ツ ト： 従来の スポ- を 優勝に 導いて ください。 
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SOFT]a__av_ : 

ベインター 
ヤマハ MSX2 の 

ビル* ト イン 

プログラム ソケット 

専用 カートリッジ 

15,800円 
25,800円 

日本 楽器 製造 

メイン  RAM128K 

/VRAM128K 

あなた も 今日から 
テク/ •アー テ イス ト。 
素 適な グラフ <ッ クス 
を 自由に 描こう/ 

画面は ウィン ドゥと いう 窓に なって いる A4 版の キャンバスで 絵は 自由に レイアウト 
I  f  ont  5€^Iel 

ヤマハ Y  I  S  604/128 の 能力を フル 

に 活用す るた めの グラフィック エディ 

夕です。 VRAM  128  KB、 メイン RA 

M  128  K  B を 駆使す る 超 ド 級ソフ ト。 仮 

想 キャンバスは 横 432  X 縦 576 ドット c 

つまり プリン ト アウ トする のに ピッタ 

リの A  4 版 サイズ。 5 12 色から 最大 16 色 

を 選んで 丨ドッ ト 単位で 配色で きます 

すべての 機能は 画面 内の プルダウン メ 

ニューと 力ー ドに まとめられ、 マウス 

で セレクト OK。 しかも ボタン ひとつ 

で やり直しが できる 「アンドゥ」 機能 

付き。 描画 ツール も フルに 装備、 多彩 

な 文字 表 鼠 画質の カ ット 、コ ビー、 移 

動 も 自由自在。 (ヤマハ Y 丨 S  -604/128 
または C  X-7  128 専用） 

: 今： ' c-ol  I 

1  dJ 

か 

1 -
 

ぬ 

日本 縦断 
メイン  RAM64Kj 

/VRAM128K  6,800 円 

ランド コンピュータ 

、政 

ゲーム 感覚で 日本 地 
理を 完全 マスター/ 
家族 や 友達 みんなで 
楽しぐ 学ぼう ゼイグ 

楽しみながら 日本 g を 学ぶ ための 

学習 ソフト。 それが この 「日本 縦断」。 

づ夸 生の 地理学 習に 役立てる だけで な 

く 、パズル や テス ト モー ドで 「場所 当て j 

や 「名前 当て」 など、 家族 全員で あるい 

は 友人と 楽しむ ことができます。 構成 

は 「検索」 「テス ト /パズル：] からな り、 

「検索」 は 日 本 各地の 名前 や 位置を 調べ 

たり 覚える ときに 使います 山の 高さ 

や 川の 長さな ども 調べる ことができ ま 

す: 「テス ト j は 覚えた ことを 確認す る 

ために イ吏 用し ます。 パソコンが 出題す 

る 問題を 解いて ください： さらに 「パ 

ズル」 では、 パソコンが バラ バラに し 

た 144 ピースの 日本列島を 正しい 形に 

組み立てる ジ グソ ー ゲーム。 

ハ
.
 • 

MB1. ェ〆〆 顯 

スタ-卜 説明 メニ 
「検索」 は 県、 山岳、 河川、 湖沼、 県庁、 山地な どを ファンクションキー 進行で 調べます 

.〜  ぐ  i  r;, 

f 
一'% 

J  一
 

#  .〇 位置から 名前を 謂/こる 、名前から 位置を 謂へ 5 
手 フて 卜— ◊  S 題は: S 前で 出罕 了 

位置を 答 文て く す こさ.、: 
◊围 題は 位置で 出題し .J す 

名前を 答 文て く たさ • 
KXZuo 1 4  4 ヒ こ-： スの •ゴ “ 

シク ソー/ \ズ儿 
モードを 選んで く ださい 

テスト 

MSX2  i じめ にき ちんと 勉強す る こと も 健 だけど、 遊びながら 覚えられる ことは 遊んで しまえ -、 というの が この ソフ トの 出発点。 「最高 嫌 ひ 精神とは 遊びを 妒 

する こと J と 昔の 人が 言った とか。 家族 や 仲間て 谨 びを 工夫して ほしい， ★東京 そだちと しては 「たまがわ J や 「たかお ざん J が 入らな かった のは、 残念./ 

144  (ラン ド コンピュータ/国 重） 問 し治 せ ㈱ ランド コンピュータ 〒150 東京都 渋 谷 区 神 南 卜 19  4 日 生 アネッ クス ビル 003(462)5858 
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I 最終回 I  パソコン通信 最前線 

、。ソ コン 通信は ヒューマン ネット ワーク だ// 

すが や 
みつる 

THE  LINKS—:。 それは、 

MS  X ユーザーの ための バソコ 

ン通彳 言 サービス だ。 それ も MS 

X 専用の データべ ー スサ ー ビス 
なんだ よね。 そして 今回は、 京 

都に ある 汀 HE  LINKS の 

本拠地、 日本 テ レネ ッ トを 取材 

して 吉 た。 もちろん、 取材を し 

たのは、 すが やみつる 氏 だ。 今 

回を もって、 パソコン 通 i 言 最前 

線は 最終回と なりました。 長い 

間 ありが とろ ございました。 

『THE  LINKS j 
って 知って る？ 

「MSX 専用の パソコン •ネットワーク 

がで きる の 知って ます か？」 

元気 いっぱし 、の 田 口 編集長の 声が、 

電話の 向こう から ビン ビンと 響いて 

きた。 「京都に ある 日本 テ レネ ットっ 

て 会社が、 今度、 fTHE  LINKS』 って パ 

ソ コン •ネッ ト ワークを スター トする 

ことにな ったんで す。 どうです、 この 

連載の 最後を 飾って、 ここを 取材して 

みません か？」 

京^ 5 と 聞く だけで、 （J く はす ぐに 湯 

豆腐の ことを 思い出す。 好物の ボイル 

ド* 卜ー フが 食べられる かもしれ ない。 

そう 考えた だけで 喉が 鳴り、 よ だれが 

こぼれそう になった。 もちろん 返事 ば 

0  K だ。 ぼく は大 あわてで 旅支度を 整 

えた。 といっても、 バッグ ひとつの 気 

楽な もの だけど …… 。 

臨時 カメラマン となった 田 口 編集長 

と 新幹線に 飛 ひ 乗り、 いざ 出撃。 （无く 

らは パソコン •ネッ ト ワーク 探検の 旅 

に 出た のであった。 

京都に 着く と、 タクシーで、 目指す 

は THE  LINKS の 牙城、 日本 テ レ ネット。 

その 目的の 地は、 烏 丸 通り （「からす 

まどおり」 と 読む。 田 口 編集長は 昔 「と 

り まる どおり」 と 読んで 恥を かいた こ 

とが ある） に 面した 近代的な リク ルー 
ト ビルの 中に あった。 

しっかり// 
MSX ネット ワ ー ク 

「うう む、 こり や、 今までの パソコン 

ネッ ト ワークとは ムードが だいぶ 違う 

わい。 へたす ると、 MSX の コン セプト 

からは ずれた 堅苦しい パソコン •ネッ 
ト ワーク かもしれ ない j 

ぼく は 不安を 覚えた。 最近、 パソコン 

通信が 盛り上がって きて、 いろいろな 

大手の 企業が/ 、。ソ コン •ネットワーク 
進出を 表明して いるが、 それらの ちゃ 

ん とした （？） 企業の 発表した 資料を 

見て みると、 どれ もが 役に立ったり、 

ために なったり はする けれど、 ちっと 

も 面白そう でない ものが ほ とん どなの 

だ。 その 理由は、 子供の 頃から 勉強が 

大好きで、 成績 優秀で 大企業に 纖し 

た エリー トの おじさん たちが、 「パ ソ 

コン •ネッ ト ワークとは、 こうある ベ 

き だ」 と 大上段に 構えて ネットワーク 
を 作って いるから じ やない かと、 ぼく 

代表取締役 滝 英次郎 氏: 
:ザ. リンクス d と MSX に大 ある、 

ダン デイな 社長さん でした。 

日本 テ レ ネットは、 しっ 力、 りと 会社 

している 会社だった。 ハ。 ソ コン • ネッ 

ト ワークと いうと、 つい アスキー ネッ 

卜に 代表され るよう な、 ハッカー っぽ 

い 人種の 集まり を 想像して いたが、 ど 

っ こい ここは ちがって いた。 とてもき 

れいな オフ イスの 中で、 きちんとした 

身なりの 人たち が、 整然と ビジネスし 
ている。 

システム 祖当 部長 野中 啓 介 氏 0 

縁の下の力持ち r この 人が システムを *1理 
してい るんだ。 

専務 取 緒 役 関 博 孝 氏： 

「MSX はす ばらしい システムで すね」 と 言 

つて くれました ありがとう ございます 145 



最終回 

は 考えて いる。 そしてす ぐに 出て くる 

のが、 教育と いう 言葉。 ふん、 誰が そ 

んな 面白くない ネッ ト ワークに アクセ 

ス する もんかい。 昨日までは 見ず 知ら 

ずだった 人と、 突然 知り合い になった 

り、 友 だち になれ たりす るの が、 とて 

な メニューだろう。 この 

中で なんと いっても 目立 

つのは、 「エンジェル • 

レター J といった コーナ 
一 だ。 ェンジェル という 

のは、 THE  LINKS が 独自 

— テレコム 広 ■ 

「霉子 メ-ル  手 格の 送り. 受け取り •文;* 
ー メ_ カーク ラブ ニュース  新 科 ち^ ン 活用 事規；1 

- THE  LINKS 

インフォ メーシ 3 ン ー i し l.M K3 か 令 〇? 布 k 今览. 

ー シー ズ ナル ウィンドウ  ; 西 孥 め 雇 iOCgic 本* デラ » リュニ ム七_耷> 

- エン ジ I ルレ ター . 

厂 こちら ミミ ヨリ 放送局 - ー アイドルおう えんだん - タレン ト情糴 - スケジュール 谓鏺 

新曲 二:！ ース 

ー エン ジ I ルルー ム - 1 エン ジ I ルブ a フィール | 

アイドルからの メッセージ 
| エン ジ I ル •イベント 情 イ ペン ト 企# 

誕生日 •年* 状 •ひな 祭り •子 旗の 日 
母©. 日 •.父の日. •.厥 中充 痛.. •ク ジス 7 ス为ニ ド 

厂 各 メーカー •ハ *V コンク ラブ ニュース 

-テ レメー ルし ましよ 

マニアつ てます か - 

- THE  LINKS 

コンファレンス 

らくがき ノート 

- こんし P ラの わ 5 いちの 

- わたしは ••… みた 
- NM パソコン通信* 

{二: I  -メディ アバ ソ コン* 信 研 群〉 

わ fc しつ かえます よ 

才ート パイ & 力一 天文 

ー スボ _ツ 

ー スタンプ & コイン 

ー フィッシング - レール フアン 

ー ラジコン & 禊 型 

アニメ & ムービー 

ー ミュージック & ビデオ 

ー フォト 

し UFO& ミステリー 

L 情 W 交撗 ： お知らせ 

:バ か卞の 食教 _ 穴 会の 交 典 ボー#: e 人 求職 3d 

もスリ リングて 面白い から パソコン • 

ネットワークに 熱中して しまう の だ。 

お 固い 企業の エリート 社員には、 どう 

しても こ の， 已、 理が わか って もらえない。 

それでつ い、 きちんと ビジネス してい 

る 日本 テ レネ ッ ト にも 不安を 感じて し 

まった のだった。 

とにかく 問題は メニュー である。 中 

身が 濃ければ、 システム なんて、 少し 

く らい おそ まつで も、 使う 気になる っ 

て もんだ。 そして、 中身に 自身の ない 

ネットワーク ほど、 自分のと ころの シ 

ス テムが、 どんなに すごい ホス ト •コ 

ン ピュー タを 使って いるか、 どれ くら 

いのお 金を 注ぎ こんでい るかを 吹聴し 

たがる 傾向に ある。 ところが、 この 日 

本 テ レネ ッ トで、 MSX 専用 パソコン • 

ネットワーク 「THE  LINKS」 の 説明を 

聞き 始めた とたんに、 その 心配は 吹き 

飛んで しまった。 

メニューが 豊富な 

リンクス •レストラン 

なん たって ぶっとん だのは、 最初に 

メニューの 説明に 立った のが、 これ も 

よその パソコン •ネッ ト ワークを 計画 

し ている 企業では なかなか お 目 にか か 

れ ないような 超 美人の 女性。 斎 藤綠さ 

ん という この 方が、 メニューの 企画 部 

門を 担当して いると いう。 その 斎 藤 さ 

んの 所属す るの 力 漏 成 局 という 部署。 

そう、 この THE  LINKS は、 放送局と 同 

じような 考え方を している の だ。 おっ 

と 前置きが 長く なった。 さっそく その 

メニューを 紹介して みよう。 （図 I) 

どうだい、 スタート 早々 から 豪勢 

に 募集した お姉さんたち 

で、 ユーザーの 誕生日 や 

ク リス マスに、 すてきな 

グリ ー テ イング •カード 

を 送って くれたり、 ユー 
ザー の 話し相手 になって 

くれる。 パソコン 通 1 言が 

これ だけ 盛り上がって き 

ていても、 実際に 自分 か 

ら メールを 書いたり、 ブ 

リ テイン ボードに メッセ 

ージを 寄せたり する のは 

勇気の いる ことなので、 
ユーザーの 大多数は、 I 売 

む ばかりで、 なかなか 書 

こうと しない。 ちょっと 

した 勇気が たくさんの 友 

だち を 作る ことになる 
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の だが、 その きっかけを 作る のがむ ず 

かしい の だ。 この THE  UNKS の エン ジ 

エルの システムは、 そんな ひっこみ 思 

案の 人たち に とっての、 コミュニケ ー 
シ ヨン を 促進す る 手助けに なって くれ 

るか もしれ ない。 

本当の ことを いうと、 THE  LINKS 取 

材 で一 番壤 しみに していた のは、 南 禅 

寺の 湯豆腐よりも、 エン ジヱ ルの お 姉 

さんたち に 会う ことだった。 だが、 ま 

だ 選考が すんで いないとの ことで、 と 

うとう 会えず じ まい。 残念 無念であった。 

そして THE  LINKS のい いのは、 MSX 

専用と いう こと も あって、 カラー が 使 

える こと だ。 電子メール や プリ テイン 

ボ ー ドも才 ー ルカ ラ ー 。 ただ、 ちよっ 

びり 残念な のは、 ハードの 制約 も あっ 

て 漢字 力难 えない こと。 でも これ も、 

いずれは 解決され るだろう。 

さ ら にさら に ゲーム ファンに とって 

うれしい のが、 オンラインで ゲームを 

買える ことだろう。 1200 ボーと いう 高 

速な ので、 ゲームの 転送 も かなり 速い。 

カー トリ ッジ や テープを お 店まで 出か 

けなくても、 自分の 家から 電話 一本で 
手に入れる ことができて しまう。 近く 

に パソコン ショップの ない 人たち は大 

喜びす る こと 確実 だ。 

しかし、 ユーザーの 立場に 立って み 

ると、 問題がない わけでは ない。 せっ 

かく 届いた 電子 メ ー ル も プリン ト アウ 

卜 や ダウンロードが できない という 不 

便 さが ある。 自分 宛に 届いた メール や 

気になる プリティ ン ポー ドの 内容は、 

保存して おいて、 後で じっく り 読み返 

したく なる のか’ 人情な の だ。 まして や 
それが バースデー カー ド や 年賀状と な 

っ たら、 なおさらだろう。 安い プリン 

夕 もたく さん 発売され ている いま、 

やは り ブリン ト アウト の 機能は、 ぜひ 

とも 欲しい ところ だ。 そして、 ぜいた 

くを いえば、 フロッピー ディスク のな 

い 機種で も、 カセットテープに 文章を 

ダウン ロ _ ド でき る 機能 もつ けて 欲し 

い。 

カ セッ ト テープに ダウン ロー  ドす る 

方法と して、 こんなのは どうだろう。 

それは、 空き RAM、 あるいは モデム- 
力ートリ ッジに 内蔵した RAM を RAM デ 

ィス ク として イ 吏い、 ログオフして 電話 

を きった あと、 その 中身を カセット テ 
ープに セーブで きる よう にす るの だ。 

これなら ば、 高価な フロッピー デ ィス 

ク がなくても、 大事な メール や メッセ 
ージ を 保存 して おける と 思う の だが、 
どうだろう？ 
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バソコ ン通價 最前 嫌 

ネット ワ ー クの 

スターは 君 だ// 

この THE  LINKS は、 ほかの パソコン 

•ネッ ト ワークと 違い、 専用の モデム 

•カー トリ :ン ジをイ 吏わなければ アクセ 

ス する ことができない。 その^ 直 段は 29, 

800 円。 1200 ボーと いう 高速 モデムが 内 

蔵され、 通信 ソフト も 組み こまれて い 

る。 この 値段が 安い ものになる か、 高 

くつく かは、 スタート 後の ネット ワー 

クを 見て みないと  わからない。 

ぼくは いま、 国内、 海外 合計 10 以上 

の パソコン. ネッ トワー クに 毎日 アク 

セスして 楽しんで いる。 その 経験から 

すると、 ホスト や IP  (情報 提供者） か 

らもたら される ニュース やお 知らせと 

いった ものは、 最初の うちこ そ 珍しい 

が. す ぐに 飽き てし まう ものな の だ。 

それよりも かんじん なのは、 どんな 人 

その ネットワークに アクセスして 

いるか だ。 あの キャプテンが、 なぜ、 

まったく 普及 しないの か？ それは、 

IP の もたらす ft 報が、 ユーザーの ため 

に、 あるいは IP の 利益の ためにと いっ 

た、 お 固い 内容の もの ばかり だから だ。 

そんな ものよりも、 たった ひとりの ユ 

ー ザ ーの もたらす 情報の 方が、 よ っぽ 

ど 面白い ことがある。 自作の ショー ト 

ショー ト を 提供したり、 貴重な 体験談 

を 寄せて、 ほかの ユーザー たちの 人気 

を 集め、 ネットワークの スターに なっ 

ている 人 だってい る。 企業の お知らせ 

なんかよ り、 こう いった 面白い 人が ア 

ク セスして くれる ような 環境を 作る こ 

とこ そ、 システム. オペレータの 義 

務 ではない かと 思う の だ。 ぜひとも T- 

HE  LINKS に、 その あたりの ことを お 願 

いしたい。 エンジェル • システム など、 

ほかの パソコン • ネッ ト ワークでは 考 

え られ ない 企画を 提供して く れる 柔軟 

な メニューを 持って いる ネッ ト ワーク 

L リンクス 用の モテ* 厶 カートリッジ。 ▲モデム カートリッジと MSX と 電 I 舌を 接続 

したと ころ 

なので、 その あた りの こと も 心配ない 

と 思う の だけれ ど。 

ハンド メイ ドな 

ネッ ト ワーク！？ 

ところで、 この THE  LINKS には、 パ 

ソコ ン 通信では 一般的に な っ ている モ 

デム 電話 や 音響 カ ブラからは アクセ 

ス する こと がで き ない ので、 注意が 必 

要 だ。 THE  LINKS の モデム •カー トリ 

ッジから も、 アスキー ネット や ビー ナ 

ス P には アクセスで きない。 この あた 

り力赞 念と いえは m だ。 

この 春から、 大きな パソコン •ネッ 

ト ワークが 続々 と 誕生す る。 この T- 

HE  UNKS 以外に も NTT の パソ コン •ネ 

ット ワークな どは、 やはり 専用の モデ 

厶が必 要になる。 通信の スピー ドが 速 
くな ったり、 信頼性が 増す のは うれし 

いの だが、 できれば、 みんな 同じ 規格 

に 統一して もらえない ものだろう か？ 

アマ チュ アが 手作り で 築き 上げた パソ 

コン _ ネットワークが、 いま 次第に、 

企業が 中心に なった 大規模な ネット ワ 

ーク に、 その 存在を おびやかされよう 

としてい る。 でも、 ぼくは、 きっと 手 

作り ネッ ト ワーク も 生き残って いく も 

のと 考えて いる。 そこには、 パソコン 

• ネッ トワ ーカ ーたち の 熱気が； 尚 巻い 

ている からだ。 それて  1?  く は、 とりあえ 

ずは、 もっとも ポピュラーな RS-232C 
と 音響 カブ ラの 組み合わせで ようすを 

見ようと 思って いる。 THE  UNKS だけ 

は、 MSX ユーザーの ひとりと して 試し 

てみ ようと 思って るけ どね。 

メイ キング •フレンズ • 

ネッ ト ワーク 
「ニューメディア」 という 言葉か^^ 

語の よう にもて はやされて いたのは、 

たった I 年 前の ことだった。 INS,  CATV, 

の 情報 交換 や、 同じ 趣味の 仲間を 捜し、 

友 だち を 作る 「MAKING  FRIENDS  NE- 
TWORKj にと、 その 目的を 替え 始めて 

いる。 ぼく だって、 パソコン通信を 始 

めてから、 自分で も 信じられな いくら 

いたく さんの 人たち と 知り合い、 友 だ 

ちに なった。 その ほとんどが、 バソコ 

ン •ネッ ト ワークの 中で、 同じ レース 

や 模型の 鱗を 持つ 人たち を 見っけ、 

ブリ テイ ンボー ド や 電子メールの やり 

とり を 通じて 知り合い になった 人たち 
ばかり だ。 

IP な どか  して くれる ニュース や 

情報を 読む ばかり では、 友 だち を 作る 

ことは できないだろう。 積極的に 参加 

できる、 コミュニケーション 機能が 充 

実した ネットワーク、 そんな ハ。 ソ コン • ネットワークなら、 きっと、 一食^ 

いても、 その 分を 電話 代 や アクセス 料 

に まわして しまう だろう。 

最終回の せいか、 ぼくの パソコン- 
ネッ ト ワークに 対する 思いの たけをぶ 

ちまけ てし まった けれど、 許して くだ 

さり ませ。 

すが やみつる は 
不滅です/ 

最後に、 この 連載を 中 七、 に まとめた 
バソコ ン 通信の 本を もう じき 出す ので、 

VAN, キャプテン といっ た 言葉 力 漣 日 新 

聞の 紙面を 飾り、 明日に でも 素晴 しい 

ニュー メディ ア 時代が やって くるよう 

な厶ー ドだった。 しかし I 年 たったい 

ま、 しっかりと ビジネスの 場に 根を お 

ろし、 着実な 発展を 見せて いるのは、 

VAN ひとつ だと いっても 過言では ない。 

そして その 陰で、 アマチュア たちの 手 

によって、 急速に ユーザーを 増やして 

きたの が パソコン. ネッ ト ワーク だつ 

た 。 

この パソコン •ネットワーク、 どう 

して こんなに も 急に 盛り上がって しま 

つ たの か？  企業の パソ コン •ネット 

ワーク 担当者た ちは、 「マニアの 遊び 

さ」 という。 そして、 パソコン •ネッ 

ト ワークを のぞいては 「ゴ ミみたい な 

メッセージ ばかり だ 」 ともいう。 とく 

に その 槍玉に 挙げられる のが、 ア スキ 

ー ネットの 「真奈 美の コ ー ヒ ー シヨ ッ 

プ 」 や 「コミック • シグ j だ。 書かれ 

ている 内容は、 若者たち の 井戸端会議 

や アニメの 話題 ばかり だから、 いい 年 

こいた 大人が ついていけな いのは わか 

ら ないでも ない 0 でも、 ハ。 ソ コン •ネ 
ット ワークの お 客になる のは、 ヤング 

や 子供たち に違いない。 最初の うちこ 

そ、 ただ パソコン 同士を つなぐの が 目 

的だった マニアと 呼ばれる 若者たち も、 

いまでは、 パソ 
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エイ プリル •フール。 四月 八 力。 この 社会的 虚偽 礼扦 

行為の 始まりが、 灾は 仏教に 由来す る 事は、 一般に 多く 

知られる ところではない。 故事 出典に 云く 、「仏の 道を 椒 

むる 者、 ブッ ダに 従い、 心に 空を 描き 耳に 無の 音を 聴け 

三月 四日より 四十 七 •二十 八の 朝夕、 食を 断ちて 行を 成 

せ」 と。 だから 四月 一日は 偉い お坊さん も、 み 一ん なイ 

ッ ちゃって ますから、 うそつ いても 咎めらぬ との 由来。 

この 事実が 示す ように、 これまで 秘密の ベールに 包まれ 

た エイ プリル. フールの 謎に柬 西の アーテ ィ スト が 創造 

性を かきたてられない 筈はなかった ことは 想像に 難くない。 

これは、 C-STAFF が 世界に 向けて 問い かける 'What 

is  truth" (何が 真実 か？  IKKO 訳） の テー ゼ として エネ ル 

ギー 溢れる 嘘な ので ある。 
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「ビー ビング. トム」 という 言葉 

を 知ってい るかな。 さる 火 人を の 

ぞき W して H がつ ぶれ てし まった 

という 化 ◊: て^の ことを 指す の だ 

けど、 一般には » 事に も 首を 突っ 

込みたがる 好 奇心旺 S な 人を 舰 

する 0 竹 名人の スキャンダルを 迫 

い M す、 芸能 レポーター や フォー 

カス、 フライ デ ーの カメ ラマンな ど、 

まさに この 代表と いえそう だね。 

今月から 始まる 「ヒー ビング •サ 

イ エンス」 は、 科 7 に 閲 する こと 

なら 芮 を 突 っ 込ん てし ま: fe 

う という もの。 峰 話 u 口 出す のは 

よく ない けど、 こと 科 7 となれば 

諸は 別。 どんどん 「のぞき W」 し 

て、 好な 心を 满 足させて しまおう。 

現代を 彩る 魔法 
の 言葉 

というより ここ 丨 ~2 年と い 

ど、 「ハ 

イ テク」 という 言葉を 

よ く 耳に する。 新聞、 

テレビは いうに およば 

ず、 ポ パィ、 ォリー ブ、 
アン アンな どの 雑誌 か 

ら、 はては イ 口の コ 
マーシャル にい たるま 

で、 さまざまな 分野で 「ハイテク」 な 

る 言葉 力 澄 場して いるの だ。 

たとえは 渐聞 なら、 チ ョット 頭の 痛 

くな りそう な 国際問題の 欄 や 経済欄 0 

日本と ア メリ カの ハイ テク 製品を めぐ 

った 貿易摩擦 とか、 日本から ソビエト 

への ハイテク 製品の 輸出 禁止 などなど。 

難しい 内容は このさい おいて おくと し 

て、 「ハイテク」 なる 言葉が 見えて くる 
ことと 思う。 

また ポ パイ や モノ マガな どでは、 ビ 

デオや レーザー ディスクと ともに、 我 

らが MS  X も ハイテク •グッズと して 

紹介され ている し、 ファッション雑誌 

では、 ハイテクを 駆使して 生まれた バ 

イオ ロ紅と か、 セラミック •パウダー 

の 広告な ど。 一t 刀 合切 ひっくるめて、 

とにかく 「ハイテク」 なので ある。 

日常な にげなく 使って いる この 「ハ 

イ テク j という 言葉。 正式には 「ハイ 

テクノロジー」 つまり 「高度 先端技術」 

という ことになるの だけど、 その 正体 

は 何な のだろう。 新 連載の ピー ピン グ， 

サイエンス 第一 回て  「ハイテク」 に 

焦点を 当てて みよう。 

高度 先端 獅製 •mm 
たとえば ハイテクの 代名詞と いえば、 

何と いっても 半導体 や 超 LS 丨が あげ 

られ る。 黒くて 長方形で、 大きくても 

4 〜 5 センチメートルの 足の たくさん 

生えた ゲ ジゲジ 虫の こと だけど、 見た 

ことは ないかな。 ハ。 ソ コンでは メモリ 

用に 使われて いる ROM や RAM。 そ 

れに 11^ ともい える CPU  (MS 父の 

場合は Z80A と 呼ばれる もの） が、 こ 

の 半導体 というわけだ。 ハードの 製作 

を やった ことがある 人と か、 マシンと 

みると 分解す るの が _ という、 

某氏の ような 人なら、 どんな もの だか 

わかって もらえる だろう。 

さて こ の 半導体と 呼ばれる も のが、 

いわゆる 「ハイテク 」、 つま り 高度な 先 

端の 技術の 産物 だとい うわけ だ。 黒い 

ゲ ジゲジ 虫が 高度 先端技術/ なんだ 

か 冗談の ような 話 だけど、 正真正銘 ホ 

ント のこと。 今 キミが 「スター フォー 

ス j を やって いる MS  X だって ハイ テ 

クの 産物 だし、 オフィスでは 欠かせな 

い ワープロ も、 稍 体が あっては じめ 

て 可 育 I になった 製品なん だ。 さらに 考 

えてい けば、 家電 ショップ や マイコン 

ショップは 厂 高度 先端技術の 店」。 M  $ 

X マガジンは 「高度^ Tit 製品の 専 

門 誌 j という ことになる。 

さらに 心を 落ち着けて 考えて いくと、 

半導体を 使った 製品は パソコン やワー 
プロ だけ じ ゃない こと に 気づく はず。 

「マイコン 内蔵の 炊飯器」 「マイコン* 

コント ロ ーノ U7) 冷蔵庫」 「マイコ ン 制御 

の ルーム エアコン j さらには ホーム コ 

ント ローラに いたる まで、 すべて 高度 

先端技術の 落とし 子 といえるの だ。 仰 

仰し く ハイテクなん ていって いるけ ど、 

しよ せんは 「マイコン 内蔵の 炊飯器 j。 

それ ほ ど 騒ぐ ほ どの こと ではない のか 

もしれ ない。 

7 ミリ 四方の 八 

イ テク •ワールド 
たとえば 今年から 来年に かけて、 日 

本と ア メリ カの 間に また ま た 貿易 顧 察 

を おこし そうな、 丨 メガビット DR  A 

M  (ダイナミック RAM) という、 言 己 

憶 用の LS 丨 について 調べて みよう。 

外観は 黒く て 長方形の ゲジゲ ジ虫だ 

けど、 実は こ tk 世を 忍ぶ 仮の 姿だっ 

て 知ってい るかな。 本当の 大きさは と 

いえば、 40 〜 6 呼 方 ミ リメー トル、 つ 

ま り 縦横の 長さが およそ 7 ミリ メー ト 
ルの、 小さな シリコン 板で しかない。 

そう、 この シリコン 板 こそが、 半導体 

であり ハイテク というわけだ。 

であるか らして、 長さが 5 〜 6 セン 
チ メートル もの 黒い ゲジ ゲジ 虫に 隠さ 

れ ていた ものは、 丨 平方 センチ メー  ト 

ルに も 満たない 小さ なシ リコ ン板 とい 

うこと になる。 なんで そんな ことを？ 

なんて 疑問に 思う かも しれない けれど、 

黒い パッ ケージ で 半導体を 守る という 

のが その 理由。 これは 丨 メガビット D 

RAM に 限った ことではなくて、 他の 

LSI でも 共通に いえる。 轉 体は そ 

の 小さ なシ リコ ン板の 上に、 たくさん 

の 回路を 持って いるので、 直接 手で さ 

わったり したら オシ ャカ になって しま 

うの だ。 この デリ ケー トな 本体を 守る 

ための 鎧が、 黒の パッケージ という こ 
とだね 0 

さて 言 舌を もとに 戻して、 問題の シリ 

コ ン 板の 上には 何が あるの だろう か。 

種明かしを すれば、 約 220 万 個の トラ 

ンジ スタ やす 氏抗器 という ことになる。 

7 ミ リメート ル 四方の 上に 220 万 個 0 

実感と して わかり づ らいけ ど、 とんで 

もな く 大き な 数で あ る こと は 間違いな 

い。 そこで トランジスタ などを シリ コ 

ン 板に 置く と 考えずに、 逆に シリコン 

板を 220 万 個の パーツに バラ したと 考 

えてみ よう。 トランジスタ や ネ氏抗 器 ひ 

とつ ひとつの だいたいの 大きさが、 イ 

メー ジと して 捉えられる はず だ。 

実際に 計算 してみ ると、 220 万 個に 分 

けられた シリコン 板の 大きさ （小さ さ 

かな？） は、 わずか 5 マイクロ  メート 
ル 四方 弱と いう ことになる。 I マイク 

ロ メートルと いうのは 1000 ̂ (7)1 ミリ 

メー  ト ルの こと。 1000^(7)  I ミリ メー 

ト ルとは、 I ミ リメートルを 1000 ̂  

測 る =!k 



原子を 見分け、 

光を 体感す る 0 

チ メートルで しかな 

した 長さの こと だ。 手元に ある 物差し 

をジッ とみて 欲しい。 もっとも づ、 さな 

目盛りは 丨ミ リメ ー ト ル。 これを さら 

に 1000 等分した のが I マイクロ メート 

ル、 200 等分した のが トランジスタ 丨イ固 

分に あたる 5 マイク ロメー ト ル だ。 つ 

まり、 シ リコ ン 板の 上に 置かれた 220 

万イ 固の トランジスタ や J 氏抗 器の 大きさ 

は、 いく ら 大き くと も 200 分の I ミリ 

メー  ト ル 四方 という ことになるの だ。 

もっとも こ の f 直は 単純に 害 り算し た糸吉 

果 であって、 実際に 置かれた トラ ンジ 

スタな どの 大きさは、 丨 ないし 2 マイ 

クロ メートル 四方で あると いう。 なぜ 

なら、 個々 の トランジスタ や J 氏抗 器を 

結ぶ 配線と いった もの も、 この 小さな 

シ リコ ン 板の 上に 同居して いるからで 

ある。 

光が 30 センチし 

か 進めない 世界 
次に、 同じ I  メガビット DRAM の 

反応速度 について 調べて みよう。 この 

場合は、 L  S  I に 一度 データ を 記憶 さ 

せて おき、 それを 再び読み 出す のに か 

かった 時間を 問題に している。 わかり 

やすく いえば、 頭に 入って いる 矢讎を 

どれ だけ 速く 思い出せ るかと いう テス 

卜 だ 0 

で、 実際に どれく らし 漣い かとい え 

ば、 これが 60 ナノ 秒 くらいだ という。 

また ま た 聞き なれない 単位が 出て. きた 

けど、 I ナノ 秒と いうのは I 秒の 1,00 

0,000 ,000(10 億） 分の 丨 のこと。 なん 

と I  メガビット D  R  AM は、 丨早少 の 10 

億 分の I  X60O 速さ、 つまり I 秒の 10 

億 分の 60 もの ス ピー ドで 物を 思い出せ 

る というわけだ。 逆に、 I 秒 間に どれ 

だけの 物 を 思し 、出せる か 試算 してみ る 

と、 16,666 ,666 回と いう ことになる。 

これは あくま でも 単純 言 十 算で割 り 出し 

たもの だから、 実際には 多少の I 呉 差は 

含んで いる けれど、 「アッと いう 間」 の 

I 秒 間に これ だけの 数と いうのは、 ち 

ょ っとス ゴイん じ ゃない かな。 

さて、 速さの 話題が 出て きたと ころ 

で、 この 世の中で 一番 速い ものは 何 だ 

か 知ってい るかな。 そう、 光 だね。 これ 

は 秒速で 約 30 万キ ロ メートル もの スピ 

- ドを 誇って いる。 つまり I 秒 間に 地 

球を 7 周 半して しまう 速さな の だ。 こ 

の 光が、 先程から 話題に している I ナ 

ノ 秒、 つまり 1 01  意 分の I 秒に どれ だけ 進 

める かと いえば、 なんと わずか 30 セン 

い。 どの 家庭で も I つは あ 

るであろう 30 セ ンチ メー  ト ルの 物差し、 1 
あのわず かな 足 離し か 光が 隹 めない の 

が、 ナノ 秒の 世界と いう ことになる。 

こうして 考えて みると、 I  メガ ビッ 

卜 DRAM は、 光が 30 センチメートル 

進む か 進まない かの 世界で、 物を 思い 

出して いる ことになる。 たとえば、 ボ 

クた ち 人間の思考 スピ ー ド で 光に 競え 

るかと いえば、 大きな 疑問符が 浮かび 

上がる ことは 想像に 固い。 けれども ハ 

イ テクの 世界では、 丨 メガビット D  R 

AM の 反応速度は、 すでに 光の ス ピー 
ドと 勝負して いるの だ。 

八イ テクは 本当に 

高度 先端技術!？ 
何となくでは あっても、 LS 丨 とい 

う ものが どれほど 小さく、 それでいて 

どれほど 速く 動いて いるか、 イメージ 

して もらえた のではないだろう 力、。 そ 

して そのこと から、 「ハイ テクノロジー」 

「高度 先端技術」 などと 仰々 しく 呼ぶ 

意味 も おわかり いただけ たと 思う。 け 

れ ども、 今までに 挙げてき た ハイテク 

の 例 j というのは、 高度な 技 柿 re は ある 

けれど、 必ずしも 最先端の 技術では な 

い。 あくまでも ハイテクの 序の口で し 

かないと いうの が、 偽らざる 事実な の 
だ 。 

たとえ ば こ れが 2  ~  3 年 前であった 

なら、 正 真正 銥 文句な しの 高度 先端 

技 柿 i、 ハイテク ノロ ジーと 呼べた こと 
だろう。 けれども、 今の 世の中は それ 

ほど 甘 〈ない +、 
年-昔 なんて 言葉 

. 力獅 したのは それ こ 

そ 昔の ことであって、 

現代は一 年で 一昔に な 

'W/ る献 なの だ。 もはや 2 〜 3 年 前の 最先搬 術は、 

今の 额の麵 と 推して 知る 

べし。 さらに 4 〜 5 年 もたって 

しまえば、 「昔、 こういう 技術が あった」 

という @ の、 技術と なって し 

まう ことは 間違いない。 

そ も そ も 普通の 技術で あるか ら こそ、 

「マイコン 内蔵の 炊！^ I」 も 作れる の 

だ。. もしも こ れが 本当に 最先端の 樹衍 

であったなら、 その 最先端で あるが ゆ 

えの 特殊性に よって、 そうそう 製品を 

作れる ものでは ない。 L  S’ 丨 を 例に と 
れ ば、 たとえば 加工 手順が 讎で 誰に 

も 作れる とは 限らない、 つまり 不器用 

な 人間には 作れない とか、 特殊な 装置 

がない と 作れない とか、 あるいは 自分 

の見勹 けた 方法を 使って お金 儲けを す 

るの だから、 他人に その 技術を 教えた 

くないと か。 製品 化の 妨げになる 要素 

は、 次から 次へ と 出て くる。 だから 真 

の 意味での 最先端 技術と いうのは、 炊 

飯 器 や 冷蔵庫の よう な 民生 用 製品に、 

ポンポンと 使える ものでは 決してない 
の だ 0 

もっとも こうした 事実が あった とし 

て も、 現在 巷に あふれて いる ハイテク 

製品の 価値か^ F がる わけでは ない。 ボ 
ク たちのよ うな 素人から 見れば、 1000 

分の 丨 ミ リの 世界を 相手に ト ラン ジス 

夕を 作ったり、 光が 30 センチ 進む とか 

進まない とかいって いるよう な 装置を 

コン ト ロール するとい うことは、 驚異 

以外 もので もない からだ。 それが 

いく ら ハイテクの 序の口で あっても、 

やは リス ゴイ ものは スゴイ の だ。 

世を あげての ハイテク ブーム。 これ 
は まだまだ ここ 数年は 続く だろう。 そ 

して、 ハイテク ブーム^ t けば 続く だ | 

け、 研究室の 中から 次々 と 新しい ハイ 1 
テク 製品が 生み出され てく る わけ だ。 

今 現在 生まれた ばかりの ハイテク、 高 

度 ̂  樹衍の 結晶。 これは 未だ 研究室 | 

の 扉の 向こう にあって、 その実 体を 知] る 

ことは なかなかで きない。 しかし 研究 ! 

室の 扉の 隙間から だけで も、 その 最先 I 

端 技 柿 i の 輝きを 見て取る ことは できる。 | 

アメリカの ベル 研究所で 開発 中の バ j 

リ スティック • トランジスタ。 これは 

丨〇 フエ トム 秒で 動作 するとい う。 I フ | 

エトム 秒と いう のは、 I 秒の 千 兆 分の | 

I の 世界。 先程の 光の 進む S 離で 考え | 

ると、 わずか 3000 オングストロームし】 

か 進めない 世界 だ 0 オング スト □- ム 
とは、 1 ミリの 千万 分の I のこと。 物 

質を 構成して いる 原子が、 いくつ くら | 

い 並んで いるかを 調べる ときな どに 使 | 

ぅ 単位 だ 。 

また、 N  EC が 開発した スーパー • 1 
コンピュータは、 □ ギガ FLOP の演 

算 性能が あると いう。 これは 丨秒 間に | 

13( 意 回 （/) の +  —  X+ がで きる という 
こと だ。 

他に も、 松下電器が トランジスタ や | 

抵抗器を 立体的に 組み合わせた、 H 次 
元 LS 丨 を 作って いるなん て 情報 も あ 

る。 工業技術 P 完 電子 総合 研究所では、 

生物の 脳を 摸した バイオ. コン ピュー 
夕の 研究を 進めて いると いう。 とに か 

く、 言罐に 欠く ことなく、 ハイテクは 

着実に 育って いるの だ。 

現在 研究 中の これらの ハイテクたち ' 

は、 数年を 経ず して、 確実に ポクたち 

の 前に その 姿を 現して くるだろう。 そ 

のとき には、 一# どんな 姿で 登場して 

くるの だろう か。 また、 どんな センス •  < 
オブ •ワンダーを、 驚きを、 ポクたち 

に 与えて くれる のだろう か。 

ハイテク、 高度 先端 技 柿访 、ら 、ポク 

たちは 当分 目を離せそう もない。 もっ i 

と も そのためには、 原子の 大きさ も 見 

分けられる 目と、 光の スピードに すら 
惑わされない 時間 感覚を、 必要と する 

こと も 事実ではないだろう か。 しかし 

また、 こう も 考えて しまう の だ。 ポク 

たちは、 ハイテク ノロ ジーに どこまで 
ついていける のだろう か、 と。 

I5Z 



年末. 年始 も 過ぎ、 ハ 1 ドの 新製品 も 

落、 な〜 んて 思って る キミ ホッ 

, とし そいる ヒマ はない ぞ。 MSX シー 

匕 MS  X  2 の ニュー マシンが 綠 々 登場。 

日ヤ 進化す る MSX ワールドに、 終わ 

) はな ^ 

ン は、 ますます パワー アツけ している 

卜 * の だ、、 新入 学 シーズンを 前 U、 MSX、 
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會 24 ドットの プリンタ ヘッド： サーマ  會ワー コンの リア バネル。 プリンタ I 
ル （熱 転写） タイプな ので、 音 も  F が 付いてい るのは、 外部の プリンタ 

とって も 静か だ。  も 使え るよう にと の 配慮 だ： 

卜. 一 •  — ■  — 彳  一 

會ワー コンの 立ち上け 面面 F  S  40 

00 の 機^に 加え、 住所録と 名刺 管理 ソ 

フト も 追加] された 

MSX にプ1 J ンタと ワープロ •ソフ トを 内 麓した、 松 下の 

ワープロ  • パソコン、 通称 「 ワ ー コン JO その ユニークな B 

計 コン セブ トは 多くの 人に 胖 ffi され、 爆発的な ヒッ トを 呼 

ん だ。 そして 今、 この ヒット 商 民は 華 ■なる 進化を 遂げ、 

MSX2 バージ ヨンと なって 再 テ ビューを 飾る 0 —段と レ 

ベル アツ ブ した ワー コンの 実力を 見て くれ。 

一タ ブル. ワープロの 売れ 

行きが、 年々 伸びて いると 

いう. オフィスに 置かれた 

据え置き 型の ワープロ ほどの 機能は な 

いものの、 家庭で 手軽に 文書を 打てる 

こと が 人気の 秘密の よう だ 0 もちろん、 

ポータブル •ワープロを 使って 私小説 

を 書いたり、 論文を 打ったり する 人 も 

多い けど、 多くの場合より 生活に 密着 

し t こもの: たとえは m 近所への 回覧 事 

項 や、 お世話になった 方への 礼状、 学 

校の 簡単な レ ボート などへの 利用が 多 

い。 そのため、 これらの ワープロに 求 

めら れる 機能の ひとつと して、 ハガキ 

への 印字 か 可能な こと が 挙げ られ てい 

る。 

さて、 松 下から 昨年 発売され たワー 
コン 「FS  400 0」 は、 この ポー タブ 

ル. ワープロ と 据え置き 型の ワープロ 

の 中間に 位置す る ものであった： MS 

X 単体で、 単漢字 変換ながら 日本語 ワ 

ー プロの 機能を 持ち、 サー マル ■プリ 

ンタを 内蔵:. 家庭 用 テレビを モニタ • 
テレビと して 使用で きる ので、 4 行の 

文章と レイアウト 表示、 そして 各種の 

ファンクションを 示す 表示を、 同時に 

写し出す ことができる 「 この 画面 表示 

會 日本語ワープロの メニュー 画面 フ 
アイ ル 削除で も わかる ように、 デ イス 

ク にも 対 j 芯して いる 

といった 面では、 バー ソ ナル. ワープ 
口より も 使い 勝手は 良い といえる だろ 

う,、 その かい あって、 「FS  400 0」 が 

ヒッ トした ことは いうまでもない。 

今回 松 下から 発売され た 「F  S  45 

00」 は、 これを さらに バージョン •ア 
ップ した もの： MS  X  2 仕様の コンビ 
ュ ータに なった ため、 画面 表示 も 和文 

最大 30 文字 X  4 行と、 従来の ものの 2 

倍に なって いる。 また 今までは オブシ 

ョ ン であった 文節 変換 機能 も 標準で 装 

備 され、 よ り 一層 パーソナル. ワープ 
口に 近づいた といって いい。 「 F  S  45 

00」 の 主な スペックは、 BASIC  ROM 

48 キロ、 画面 表示 用の 漢字 ROM  (16 

ドット 構成 .JIS 第一 水準） 128 キロ、 

印字 用の 漢字 R  0  M  (24 ドット 構成） 

512 キロ、 単漢 辞書 ソフト 32 キロ、 塾 

語 辞典 128 キロ、 文節 変換 ソフ ト 32 キ 

口、 住所録 •名刺 管理 ソフト 32 キロ、 

ワープ ロソフ ト 96 キロ、 RAM64 キロ、 

ワープロ 学習 辞書. 語句. 外字 バック 

アップ 用の RAM  8 キロ、 ビデオ RA 

MI28 キロ  また、 内蔵され た プリン 

夕は ハガキ への 印字 も 可能で、 24 ドッ 

卜の サー マル 方式に なって いる。 

3 月 初旬 発売、 価格 108,000円 
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CD  (罄  CT 

會 ノーマルと ターボの モー ド 切り換え 

め<、 この マシ ン のす ごいと ころ。 なんと 

C  PU を 切り換え るの だ, 

倉 A  V パソコン という だけに、 エン ハ 
ンサー や オーデ イオ •ミ ッ クスの つま 

みが 付けられ ている 

MM  〇 

會 ちょっと 形状の 変わった R  G  B2I ビ 
ン コネクタ、 音声は ステレオで 入出力 

できる ようになって いる 

會 右が 独自の 拡張 スロット 放熱 対策 
のために、 MS  X では はじめて、 電動 

フアンが 付けられた， 

ビクターが 「HC  7」 の 

後継 機種と して 昨年 発売し 

た 「HC  80」 には、 多少な りの 不満 

をす 寺って いたは ず だ： なにしろ MS  X 

マシ ン 発売 以来 一貫し て 貫いて き た 映 

像 関連の 機能を、 MS  X  2 に バージ ョ 
ン • アップした その 瞬間に 切り捨てて 

しまったの だから： MS  X  2 だから こ 

そ 広がる、 緻密な グラフィック • ワー 
ルドを 目前に して、 おあずけを 食って 

しまったと いっても、 間違いでは ある 

まい 

さて、 そんな A  V ファンたち；^ 待ち 

に 待った マシンが 発売され る- A ソバ 

ーソ ナル •コンピュータを うたった 「H 

ビ テオ • グラフ イッ クスから ワープロ  • システム、 さらに 

は テ レ •コミュニケーションまで。 およそ コンピュータで 

考えられる すべての 機能を 可能に してし まった のが、 この 

ビクターの 「HC-Mj だ。 スーパー •イン ポーズ 可能、 

C  95」 だ。 MS  X  2 では 松 下の 「 F 

S  5500 j に 続く、 2 番目の フ I ̂ 一 厶 
グ ラバー 機能 内蔵 マシン テレビ やビ 

デオの アナログ 映^ 象を、 リアルタイム 

に デジタル 変換し、 表示す る ことが で 

きる. もちろん ス ー パ ー イン ボ ー スも 

可能で、 イン ホーズ 後の 映像 出力 もア 

ナ ログ RGB の 他、 ビデオ 録画 用の R 

記憶容量 1 メガ バイ トの フロッピー テ イス ク • ドライブを 

S 機内 麓した、 スーパー MSX2 マシンの 登場 だ。 

EC0UT 端子、 家庭 用 テレビに つなぐ 

R  F 端子と 3_庸 えてい る 

また、 これからの 通信 時代に 対応し 

て、 R  S-232C インターフェイス も標 

準 装備。 ASCII  N  E  T などの パソ 
コン • ネツ ト にも、 気軽に アクセスす 

る ことか 可 育 巨に なった： 内蔵され たフ 

ロ ッビ ー ディスク • ドライブは 2D D 

(両面 倍密倍 ト ラック） 方式の ものが 

2 機 それぞれ アン フォーマット 時で 

I  メガ バイ ト、 フォー マッ ト 時で 720 

キロ バイ トの 記憶容量を 誇って いる. 

ワープロ への 対応は 本体 だけでは で 

きないが、 「HC  - 95」 の 発売に 合わせ 

て 「文名 人」 という、 一括 入力 逐次 変 

換 最長一致 方式の ワーフ ロソフ トが 発 

売され る r  0M(  JIS 第丨 水準 • 

128 キロ バイ ト） 自体は 「H  C  95」 に 

内蔵され ている ので、 ソフトを 購入す 

る ことで、 本格派 ワー フロに 変身す る 
というわけだ： 

さて 「HC  95」 で、 もっとも 特徴 

的な ことと いえば、 マシンの' 已、 臓 部と 

もい える C  PU を 2 つす 寺って いる こと. 

従来の Z80 に加え、 最大 2.2 倍の 処理 速 

度を 実現した H  D 64180 という チップ 

カイ 吏 われて いる,- このため 計算 や リス 

卜 処理の 時間が 速くなる という もち 

ろん M  S  X  2 との 互換性は イ呆 たれる 

3 月 10 日 発売  価格 198,00 0 円 
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HOME  COMPUTER 

r—j 英和 辞 害 

CAP 

I - 1 日本語ワープロ 

i - 1 漢字 Rorv/i 

MSX が 英和 辞書になる？ 
ソニーの ヒット ビット U、 HB-1 1 



會 左から プリンタ • インターフェイス、  會 左が ビデオ 出力。 カーソル ジョイス 
カセット •インターフェイス、 RF 出  ティ ック の、 スティック 部分を 収納す 

力の 各 コネクタ 端子。  る スペースが、 新たに 設けられた。 

會 英和 辞書を 検索 中。 このように、 そ 
れぞれ の 単語の 彳 寺つ 意味を、 品詞 別に 

表示して くれる。 

會内 蔵の 日本語ワープロ。  ローマ字 入 
力 も 可能で、 使い 勝手は 良い。 変換 方 
式 換。 

A  I なんて 言葉が あちら こ 

ちらて 話題に なって いるけ 

ど、 これは コンピュータを 
使って 効果的に 勉強し ちゃおう っ てこ 

と： Computer  Assisted  Instruction 

(コンピュータが 支援す る 教育） とい 

うのが その 正体なん だけど、 とにかく 

楽しく 勉強で き ればそ れ にこした こと 

はない ね。 

ソニーから 発売され たヒッ ト ビット 

「Uj は、 そんな コンセプトで 開発 さ 

れた マシン:. 中学校 3 年間で 勉強す る 

1957 の 英単語を 内 « して、 電子 英和 辞 

窨 としても MS  X が^ 3： つと いう 仕 M 

みに なって いる。 メニュー 画面で 英和 

辞 害を 選んで、 キーボードから 調べた 
し读 単語を イン ブット。 すると その 単 

語に 文: t 応 する 意味が、 動詞. 名詞の 別 

に 画面に 出力され る。 途中で スペルが 

わから なくなっても、 それに 近い スぺ 

ルの 単語が 表示され るので 安心。 カー 
ソルで アイコンを 動かして、 目指す 単 

語を 選び出せ ばいい。 このと きオ モシ 

ロイの が、 キーボードを 打つ と、 タイ 

ブラ イタを 叩いた ような 「カチャ カ チ 

ヤ j という 音が する こと。 いかにも 英 

文 タイプを 使って いるよう な 気分に ひ 

たれる よ c 

テープで 付属して くる 英単語 ゲーム 

もなかな かオ モシ ロイ 。 ある 単語の 隠 

された スペルを 当てる という もの だけ 

ど、 子供たち よりお 父さん、 お母さん 

の 方が 夢中に なって しまい そうだ。 問 

題になる 単語は、 ヒット ビット 「U」 
に 内藏さ れた 1957 語 すべてが 対象と な 

ってい るから、 知らず しらず のうちに 

中学校の 勉強は 0  K という わけ。 

C  A  I パソコン、 もう ひとつの 特徴 

は、 日本語ワープロ ソフトを 内蔵した 

こと, 既に 発売され ている、 単漢字 変 

換 方式の 「文 IIj が、 そっく り その ま 

ま 入って いる。 漢字 ROM は JIS 第一 
水準の 約 3000 字 e 日常 使う には 十分な 

容量 だ。 

「H  B-llj の 主な スペックを 挙げる 

と、 英和 辞 害* 日本語ワープロの 内蔵 
ソフ トが％ キロバイト。 漢字 R  0M が 

128 キロバイト、 メイン RAM64 キロ 

バイト、 カート リッジ. スロッ トが 2 

つ、 RF 出力、 ビデオ 出力、 プリンタ 

I  F 内藏、 カーソル ジョイスティック 

付きと なって いる。 また、 文字 フォン 

卜 を 変える 機^も 内蔵して いる。 

2 月 21 日 発売 価格 48,000円 
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作品 か ら 、ほのぼのした ものまで、 多く の 作品が# せ られ た。 
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16  04  BF  IB  98  98: DA 

26  00  C3  F5  01  00: 2D 

26  00  C3  25  02  00:69 

IB  00  C3 17  02  00:17 

0C  0®  C3  33  03  00: EC 
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マシン 語 プログラムの 例 

図 1 

麟 7 シン 語の 正体を つかもう 
マシン 語とは、 一体 どんな 言語の プ 

ログ ラムな のでし ようか？  これから 

マシン 語を 勉強し ようとい うみな さん 

は、 その 正体に 非常に 興味が あると 思 

います。 その 前に、 本当の マシン 語の 

姿を 理解す るた めに、 知って おいて ほ 

し, いこと がいくつ か あり ます。 

まず、 2 進 法と 16 進 法です。 マシン 

語の プログラムと いえば、 図 1 のよう 

に 16 進数で 害 かれた もの ばかり です。 

これは、 マシン 語が 16 進数で 表現す る 

と、 非常に 都合が 良い からです。 B  A 

S  I  C で プロ グラムを 作る ときには、 

2 進数 や 16 進数を 知らなくて も 不都合 

はありませんで したが、 マシン 語を 知 

ろうとす るには 避ける ことので きない 

問題です。 

普段 私たちが 数を 数える には、 10 進 

数の 概念を 使って います。 これに 対し 

マシン 語では、 2 進数 や 16 進数の 概念 

を 使ぅて いるので す。 はじめは 混乱し 

てし まう かもしれ ません が、 16 進数と 

聞いて ビック リ しないよう、 はやく 慣 

れ てくだ さい。 

^ ど ラして 
^ 使ぅ のか 16 進 
では、 なぜ 16 進を 使う のでし ょうか。 j 

これは コンピュータの ハー ドに よるた 

めです。 コンピュータの 信号は、 電気 

の 「ある j と 「ない j という 情報を も 

とに 動いて います。 この 中で 「ある」 
と 「ない」 は 1 と 〇 に 対応して 表現す 

る ことができる ため、 2 進 法を 使う と 

都合が 良い わけです。 しかし 扱う 情報 

が大 きくなる と、 2 進 法では 桁が 多く 

なり、 実用的とは いえません。 このた 

め、 4 桁の 2 進数を 1 桁で 表現す るの 

に 考えられ たのが 16 進数な のです。 

図 2 は、 4 桁の 2 進数と 16 進数との 

マシン 語 
プロ クラ# グ 
入門 

その 1 

マシン 語 事 始め 

ゆすり はら  なが ひさ  I 

長寿 1 

みなさん、 はじめまして。 今月から 

「マシン 語 プログラミング 入 n のコ 

ーナ ーを 担当す る こと にな りました、 

禰原 畏 寿です。 

この コーナーは、 マシン 两に 興味を 

持って いて、 これから 勉強を はじめた 

いという 方を 対象に しています。 です 

から、 マシン 靄に m する 知 謙の ない 方 

か is 解で きる ように、 進めたい と 思い 

ます。 また、 BASIC に M しては、 あ 

る 程度の 理解を している ものと してい 

ます。 よく R ん で、 しつ かり 期 強して 

ください。 

イラスト _ 村田賴 子/レイアウト _ 日本 クリエ イ h 
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関係を 結びつけた ものです。 16 進数と 

いう 数字の イメージよりも、 1 と 〇 の 

組み合わせに 名前が 付け られ たものと 

考えて く ださい。 1 と 0 を 4 つ 組み合 

わせて 表現で きる 16 の パターンに、 そ 

れぞれ 名前が 付いている のです。 

こうす る ことにより、 コンピュータ 

の 信号 状態を 容易に 想像す る こと がで 

$ きます。 図 3 のように、 信号 線の 電気 
が 「ある」 か 「ない j かの 状態を 1 と 

0 に 置き換えて 考える と、 コン ピュー 

夕の 情報は すべて 1 と 0 の 組み合わせ 

で 表現で きる わけです。 

例えば 図 3 のよう な 状態です と、 信 

号 線 上の 情報は 1 01 1 で 表現 さ れ ます。 

これを 図 2 に 照合し ますと、 「B」 とい 

う 記号で表 現で きます。 この 関係を 知 

っ ていれば、 16 進数の 「Dj は 1101 と 

いう ことが 容易に わかります。 この こ 

とは、 マシン 語の 姿を 考える 上で 重要 

な 役割を します。 

— H をつ ければ 
_ 鼸 法の 記号 
MS 父には、 メモリの 番地を 決定す 

る アドレス 信号 線が、 16 本の 線で 接続 

されて います。 この 線 上の 情報を 表現 

する には、 行の 1 と 0 の 組み合わせ 

で 表現し なければ なりません。 これ も 

16 進 記号を 使えば、 4 桁で 表現で きま 

す 0 

1101001101101001 は、 16 進 記号で  D 

3  6  9 となります。 どちら 力 < 覚える の 

に 便利で しょうか。 当然、 後者の ほう 

がは るかに 楽です ね。 図 2 の 表を 暗記 

すれば、 D  3  6  9 が コンピュータの 内 

部で どのよう な 状態に なって いるか、 

すぐ p わかる はずです。 数学的な 意味 

を 考える よりも、 1 と 0 の 組み合わせ 

パターンとの 結びつきを 考える ほうが 

大切な のです 0 

もう 一度 図 2 の 表を 見て ください。 

4 析の 2 進 パターンは 16 組 あり、 それ 

ぞれに 記号が 付けられて います。 記号 

ではなくて 数字 だと おっしゃる 方 もい 

るかと 思います が、 0~  9 は 数を 意味 

する 数字ではなくて、  2 進 パターンを 
シンポ ノレ [匕した I 己 号 だと 考えて く ださ 

い 0  A 〜 F は、 9 より 大きな 数を 意味 

する 記号が 存在し ません ので、 便宜上 

アルファべ ッ トを 使用して いる わけで 

す。 16 進の 表現が、 2 進 パターンの 組 

み 合わせを シンボライズし たもの だと 

わかって いただければ、 16 進 アレル ギ 

一 も 次第に 薄れて いく ことで しょう。 

さて、 16 進で 表現され たものは 0~ 

F の 記号を 使います が、 0~9 を 使っ 

て 表現 さ れ たものは、 普通に 使う 数 (10 

進数） なのか 16 進な のか 区別す る こと 

がで きません。 そこで、 16 進 だとい う 

ことを はっきりさせる ため q、「Hj と 

いう 記号を 付け加えます。 例えば 1234 

図 3  信号 線の 状態 

5v  (1) 

Ov  (0) 

丁 ECH/VICA し  AREA 

H と軎 けば 16 進を 意味し ます。 1234 な 
ら 10 進数です。 

このように、 マシン 語では 最後 部に 

「Hj を 付けます が、 BASIC では 頭 

に r&Hj を 付けて います。 いずれも 

16 進数で ある こと を 意味した 記号です。 

この 連載では、 通常 「H」 を 最後 部に 

付ける ことで、 16 進を 表して いくこと 
にします。 
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写真 1 

•默择 を 蓋ろ ぅ 
16 進の 次に 知って ほしいの が、 コン 

ピュー タの ハー ドに 関する ことです。 

コンピュータは 図 4 のように、 CPU、 

メモリ、 I/O の 3 つの 組み合わせを 

基本に 構成され ています。 

_  CPU この 中で CPU は、 メモリと 丨 /〇 

図 4 コンピュータを 構成す る 3 要素 

に 対し データ を 出 し 入れす る ことと、 

データ に 対 して 演算を する こと がで き 

ます。 コンピュータの 性能は、 この c 

P  U の 能力で ほぼ 決まり ます。 写真 1 

のよう な 外観を した L  S 丨 がそれ です。 

MS  X には Z80 という 名前の C  P  U 

が 使われて いる ことは、 ご存知の 方 も 

多い かもしれ ません ね。 この 他に も、 

8086、 6809、 6502、 8085 といった 名前 

の CPU があります。 これらを 動かす 

には マシン 語を 使います が、 CPU に 

よって 命令が 違います ので、 それぞれ 

に 合わせた ブロ グラムを 作ら なければ 

なりません。 BASIC は 多くの コン 

ピュー タで 動かす ことができ ま したが 

(機種に よる 若干の 違いは あり ますが)、 

マシ ン 語では CPU の 種類が 違う と、 

まったく 動かす ことができません。 

図 5 に、 MS  X 以外の コンピュータ 
の C PU を まとめて みました。 この 表 

から、 Z80 が 多くの コンピュータで 使 

われて いる ことが わかる と 思います c 

P 〇 -8801 や XI turbo といった コ ンビ 

ュ ータの C  PU は MS  X と 同じです か 

ら、 同程度の 能力を 持って いると いえ 

ます。 また C  P  U が 同じです から、 マ 
シン 語 ブロ グラムの 交換 も、 ある ネ M 

は 可能です。 現に M  S  X で、 他 機種の 

マシン 語 プログラムを 動かした 例 も あ るので す。 

今月から はじまる マシン 語プ ログ ラ 

ミン グ 入門では、 この Z80 の マシン 語 

を 取り上げて 解説して いきます。 

^  メモリ 
CPU の 次は メモリです。 CPU が 

考える 部分であった のに 対し、 これは 
データ や ブロ グラムを 記憶 するとい う、 

大変 重要な 役割を 持って います。 CP 

U に 直接 命令を 下す マシン 語プ ログ ラ 

ム も、 この メモリ 上に 記憶され ている わけです。 

この 方式は ス トアー ド • プログラム 

と 呼ばれ、 現在の コンピュータの 記憶 

方式の 主流と なって います。 その 昔は 

Z80CPU 

図 5  主要 機種 一覧表 

CPUoi 名鈾 

K90 
MSX.MSX2 金 減 

PC  8801 シリ-で 

PC  6001 ジ トス" ME  1500 , 2500  etc 

XI ジ トス" 
6809 FM7  >%hr 

FM^ シ J-ス“ Si 
6502 7V7° ル: m  >lbT 
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は キーボードが あり、 また Output 装 

置には ディスプレイが あります。 また 

この I/O 装置には、 メモリと 同様に 

アドレス バスと データ バスが あり、 ア 

ドレス バスで I/O 装置の 選択を し、 

データ バスで データの 入出力を してい 

ます。 この 方法は メモリと ほとんど 同 

じです が、 アドレス バスが 8 本で も 使 

える ようになって いる こと 力 < 違って い 

ます。 8 本の アドレス バスで 表現され 

る 組み合わせは 256 通りで、 その 数 だ 

け I/O 装置が 接続で きる わけです。 

夕の 流れに 注目し よ ラ 

このように コンピュータは C  Put  メモリ、 そして 丨 /〇 の 3 要素から 構 

図 6  ア ドレスと データ ノ 《ス 

1咖# 嫩 
Xt リ仍ア 似 
き 戎定 

了  P レス 減 

f)、 •.でき 料 

メモ1 プラ A 於 

レス 

"1ら -> 

^•8-^ 

図 7  I/O 装置の 接続 

ブロ グラ ム 記憶 用の 専用 メモリ が あつ 

たのです が、 現在では 同一 のメ モリを 

プログラムと データ が 共用 できる よう 

になり、 効率が 良くな りました。 

メモリ は 記憶した ものを 蓄えて おく 

場所です が、 その 1 つ 1 つには アド レ 

ス （番地） が 付けられて います。 アド 

レスを 決定す る ものは 16 本の 信号 線で 

す。 C  P  U と メモリには、 16 本の アド 

レスを 決める た めの 線が 接続 されて お 

り、 アドレス バスと 呼ばれて います。 

それぞれ 1 と 〇 の 値を 取ります ので、 

これによ り 表現され る パターンは 2 の 

16 乗で 65536 通り。 つまり この 数 だけ 

メモリ は 記憶容量を 持つ わけです。 

さて、 それぞれの アドレスに 記憶 さ 

れた データは、 アドレス バスに 送られ 

た アドレス 信号に より 選択され、 自由 

に 読み 害き する ことができます。 デ ー 

夕は 8 本の 線を 使っ* C  CPU に 接続 さ 

れ ており、 これを データ バスと 呼んで 

います。 Z80 はこの バスが 8 本 ある こ 

とから、 8 ビット C  PU と 呼ばれる わ 

けです。 ちなみに 16 ビッ ト C  P  U は、 

この バスが 16 本に なって います。 

データ バス 上の 状態は、 1 と 0 で 表 

現されます から、 図 2 と 対応 させて み 

ると、 •  2 桁の 16 進で 表現で き る ことが 
わかります。 メモリに ある プログラム 

や データが、 図 1 のよう な 方法で 表現 

されて いるのは、 このような 理由に よ 

るた めです。 

I/O は、 コンピュータと 外部の 装 

置な どと を 結ぶ ための ものです。 コマ 

ー シャルで インターフェイス という 言 

葉を 聞いた ことがあ ると 思います が、 

これは もともと コンピュータから 外へ 

情報を 出したり、 情報を 外から コンビ 

ュ ータへ 送った りする 装置の こと を 指 

しています。 つまり、 情報の 入出力 装 

置の ことです。 英語の Input と Output 

の 頭文字を 取って、 I/O と 呼ばれて 

います。 

情報を 入力す るた めの Input 装置に 

7
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図 8  サンプル プログラム 

100  INPUT  A 
110  INPUT  B 

120  C=A+B 
130  PRINT  C 
140  END 

成されて います。 マシン 語を 扱う とき 

には、 これらの ことを いつも 頭の 中に 

入れて おいてく ださい。 コンピュータ 

の ハードと いっても、 デジ タルク ラフ 

卜で 扱って いるよう な、 電気に 関する 

専門知識は 必要ありません。 データが 
どこから どのよう に 流れて いく かを、 

わかって いただきたい のです。 では そ 

の データの 流れを 追ってみ る ことにし 
ましよ 9。 

ブロ グラム 例と して マシン 語と いう 

わけには いきません ので、 図 8 のよう 

な B  A  S I C プロ グラムを 考えて みま 

す。 100 行 目と 110 行 目が データの 入力 

です。 このと き データは、 キーボード 
という I/O 装置から メモリの A と B 

に 記憶され ます。 120 行 目で A +  B を 計 

算 し、 結果を メモリ C に 記憶し ます。 

130 行 目で メモリ C の データを、 デイ 
ス ブレイで ある 丨/0 装置に 送り ます 

これら 一連の データの 流れを 示した 

のが 図 9 です。 このような 全体の 概念 一 
をつ かむ ことは、 どんな プログラム 言 

語に おいて も 大切な こと なのです。 

麝 7 シン 語①笵 めの ツー ル 
マシン 語の 正体は データ バス 上の 1  想像して いただけ た

と 思います。 C P 

写 直 2  マシン 語 モニタの 画面  と 〇 の 並び'  という ことが なんとなく  u は データ バス 上に 出て いる 1 と0* ̂  
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E 
D 

NC,M し PI 
H  し, BO 

H し, H し 
A 

NZ ,MLP 

A, 15 

E 
D 

NC,MLP1 H  し， BC 

H し, H し 

A 

NZ ,MLP 

D 
P 
H  し， BC 

9000  4 Ei 
9001 44 

9002  210000 

9005  3E0F 

M し  F.: 

9007  CB23 
9009 匚 B12 

900B  3001 
9000  09 

M し PI : 
900E  29 

900 F  3D 

9010  20F5 

9012  B2 
9013  F0 

9014  09 

9015  C9 

MU  し 16: 
し D 

し D 

し D し D 

M し P: 

SLA 
R し 
JR 

ADD 
M し PI : 

ADD 
DEC 

JR 

OR  D 

RET  P 
ADD  H し， BC 

RET 

図 10 ニー モ ニ ックで 記述した プログラム 

jSAMP し E  for  MSX  VO し .1-1 

ORG  9000 H 

図 11 図 10 に 16 進 コードを 対応 

;SAMF •し  E  for  MSX  VO し .1 一 1 

ORG  9000 H 

が マシン 語 モニタです。 これを 使う と、 

メモリに 対しての 書き込み や 読み出し 

が 自由にで きます ので、 マシン 語を 扱 

う 上で なく ては ならない ツールです。 

今までに いろいろな マシン 語 モニタの 

プロ グラムが 公開され てい ま すので、 

それらを 利用す るの も 良いで しよう。 

また、 今後 この ページで も 紹介して い 

きたいと 思って います。 

^ 最後に 一言
 

今回は 第 1 回目と いう ことで、 マシ 

ン 語を 勉強す る 前に 知って ほしい こと 

について、 16 進と バードの お 話を しま 

I た。 特に 図 2 の 2 進 表示と 16 進 表示 

の 関係は、 暗記して おいてく ださい。 

今後 どう しても 必要な 基礎知識で すの 

で、 大きな 紙に 窨 いて 壁に 貼って おく 

とよいで しよう。 マシン 語 アレルギー 

が 治る かもしれ ません よ。 

図 12 図 11 の 16 進 部分を ダンプ 

90»Zi0  94  09  7B  BD  匚 2  09  90  7A:3A 
9008  BC  C8  EB  .CD  19  8B  C9  63:A4 

9010  6F  6D  6D  61 6E  64  20  3A:76 

組み合わせを もとに、 どんな 命令で あ 

るかを 分析し 実行す る わけです。 デ ー 

タ バスは 8 本です から、 これらの 命令 

は 基本的に 256 種類の 命令を 構成す る 

ことができます。 ところ か# この 1 と 0 
の 組み合わせを 眺めて いても、 私たち 

には 何の こと だか さっ ぱ り わかり ませ 

ん。 そこで 少しで も わかりやすく する 

ために 考えられ たのが、 16 進を 使った 

表現 方法だった わけです。 

これを さらに 進めて、 命令の 持って 

い る 意味を シン ボル^ (匕し て 表現す る 方 

法が あります。 それが ニー モニックと 

呼ばれる ものです。 ニー モニックは 1 

つの 命令に 対して 1 つ 決められて いま 

す。 ですから マシン 語を 表現す るには、 

16 進を 使った リストの 他に、 ニー モニ 

ックを 使った リスト も あるので す。 図 

10 は その 例です。 これは アセンブル リ 

スト と 呼ばれて おり、 全体の 構造が 見 

やすい ことから、 プログラムが 複雑に 

なって きたと きな どに よ く 使われます。 

また、 実際に プログラムを 組む ときな 

ども、 まず この アセンブル リス トから 

作る ことが 普通に なって います。 しか 

し、 このまま メモリに 言 己 憶 させても 動 

きません ので、 それぞれ 対応す る 16 進 

コードに 直す わけです。 図 11 は 図 12 の 

リス トに 16 進 コードを 加えた ものです 3 

メモリの どの位 置に 配置す るかが わか 

るよう に、 メモリ アドレス も 同時に 表 

示して います。 

ニー モニックから 16 進 コードへは、 

比較的 簡単に 直す ことができます。 こ 

の 方法に ついては、 今後 この ページで 

取り上げ たいと 思います。 また、 この 

仕事を コンピュータに まかせて、 自動 

的に1 6 進 コー ドを 出力す るの か: ア セン 
ブラと いう ソフトです。 プログラマは 

ニー モニック で 記述す る だけ ですから、 

大変に 便利な ソフトと いえます。 

さて、 マシン 語 プログラムは メモリ 

上に 記愴 され、 その 姿は 8 桁の 2 進数 

や 2 桁の 1 6 進数で 表現され る わけです 

が、 MS  X では 直接 メモリ に 書き込み 

をしたり、 メモリの 内容を 読み出す こ 

とはで きません。 そこで 必要になる の 
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溫货フ
 ト 

廳志 

駿 もみん な终 わって、 もうす 

進学、 入学、 卒業、 そ 

う 人 も 多いで しょう。 

は 今までの 復習と 新 

めに、 デジタル 回路 

る ことにしました。 

回路の 基礎知識がなければ、 応 

用が きかない ばかりでなく、 製作 

ト ラブ ルを 解消す 

ません。 

b は 段々 と 難しい テー 
げる 予定です。 その 時 

「こ、 少なくとも 今月の この 

ジ のことは 理解して おいてく 

ださい。 

図 1  電子 部品の 記号 

抵抗器 

コンデンサ 

ダイオード 

ト ラン ジ スタ 

固定 抵抗 

デジタル 回路に よ < 出て <る 部品の 回路 

図 記号です。 よ <、 覚えて おいて < ださい。 
—— - 

半 固定 抵抗 

+ ぬ 
一 

務 
電解 コンデンサ 

NPN 型 
PNP 型 

季節は 春です。 読者の 皆さんは どう 

過ごして います か。 筆者は 雪焼けの し 

すぎで、 顔 か变っ 張って います （もち 

ろん スキーで)。 

スキーと いうのは、 少 々 変わった 性 

質を 持った スポーツです。 というのは、 
シーズンオフ になって 実際に 滑る こと 

がで き なくても、 上手になる 可能性が 

十^ あるから です。 これは、 要するに 

イメージ ト レーニング。 スキーでは、 

この 効果が 大 梁^ 著に 現れる のです。 

テニス や ゴルフな どでは、 いくら 本を 

読んだり ビデオを 見ても、 実際に やら 

ない ことに は 上達し な ̂ 、のでは ないで 
しよう か。 

ところで、 デジタル 回路の 技彳 粒に つ 

いても、 この スキー 技術に 似た ところ 

があります。 実際に ハン ダと てを 持っ 

て 作って いなくても、 本を 見たり して 

いるう ちに 知らず知らずのう ちに 腕前 

が 上がって しまう のです。 確かに 実践 

も 重要な のです が、 基礎的な 知識が あ 

れば 上達す るのは 難しくありません • 
と いう わけで ちよっ と 言い訳が まし 

くな りました が、 今月は デジタル クラ 

フ ト 勉強 編です。 新しい 読者の 方は こ 

の ページの 導入部と して、 またべ テラ 

ンの 方には 知識の 確認と して 読んで く 
ださい。 

いろいろな 電子 部品 _ 

デ ジタ ル 回路の 基本と なる 電子 部品 

について は、 ある 程度 知って おいても 

ら わない といけ ません。 部品 名が 出た 

ときに、 その実 物の イメージが さっと 

頭の 中に 描かれる く らい じ ゃない と、 

回路図を 読む ことは できません。 抵抗 

器、 コンデンサ など 種類 別にと りあげ 

ていき ます (ザ。 回路図での 記号を 図 1 

に まとめて おきます から、 これを 見な 

がら 読んで ください。 

抵抗器とは、 その 両端に ある 電圧を か 

ける と その 抵抗 値に 応じ て 電流を 流す 
という ものです。 

この 時の 電圧を E(V  :ボル ト）、 抵 

抗 器に 流れる 電流を 丨 （ A  : アンペア） 

とすると、 抵抗 値 R(Q  : オーム） は、 
R(Q)=E/  I 

という 式で 表す ことができます。 これ 

> イラスト/ 斉藤敏 明  > レイアウト/日本 クリエ イト 
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DIGITAL  CRAFT 

色 色 帯 1 色 帯 2 色 帯 3 挪 4 

黒 mm ■■ 
茶 n n 
赤 D B 
橙 a wm 
黄 a n 
_ D ■ 

UM o a 
wm mm mm 

mm Kl 
n MM 

mm Em 
1 なし 

- 

表 1 抵抗器の カラー コード 

=<Dff>= a  t 色 帯 4( 誤 碧 

_  &mQ(rn 色 帯 4( 誤差） 

色 帯 3( 乗数） 
色 帯 2( 第 2 数字） 
-色 帯 1( 第 1 数字） 

小型の 抵抗器では、 表の 左側に ある 
よ ラな 色で 抵抗 値と 許容誤差を 表示し 
ています。 これは、 色 帯 1 と 色 帯 2 で 
2 桁の 数字を 示し、 これに 色带 3 で 示 

される 乗数を かける ことで わか 0 ます。 
また、 最後の 色 帯は 誤差の 表 5 です。 

w 黄 紫 赤金〃 と あれば、 47Xl02ft で 470 
0Q、 つまり 4.7KQ で 誤差は 土  5% とい 

ろ ことになります。 

系列 名 E12 E24 

1.0 1.0 

1.1 

1.2 1.2 

1.3 
1.5 1.5 

標 
1.6 

1.8 1.8 
2.0 

2.2 2.2 

2.4 
2.7 27 

3.0 

準 3.3 3.3 
3.6 

3.9 3.9 
4.3 

4.7 4.7 

5.1 
5.6 5.6 数 6.2 

6.8 6.8 

7.5 

8.2 8.2 
9.1 

10 10 

許容 值 士  10% ±596 

表 2 抵抗 値の 種類 

抵抗器の 値は 連統 せす、 乗数を 除 < 
と 表の よ ラな 系列に なつて います。 ま 
た、 後 数の 系列が あるのは 誤差の 大き 

さに よります。 デジ タルク ラフ トでは、 
E12 系列を 使つ ています。 

す 0 この タイプの 抵抗器が 「炭素 被膜 

型 ネ&抗 器 j です が、 タン ソヒマ クガタ 

ください、 なんて 言わなくても 抵抗と 

いえば 普通は こ の 種類の も のが 出て き 

ます （写真 1 )。 この 他の 種類には'  金 

属 被膜 型、 ソリッ ド 型、 巻 線 型、 セメ 

ント 型な どが あります。 

普通の 抵抗器の ほとんどが、 その 抵 

抗 値を 色を 使って 表示して います。 こ 

れを カラ ー コ ー ドと いいます。 これが 

わからな いと、 いちいち テスター など 

で 調べない といけ ません。 カラー コー 

帚 （カラー コード) で 表示 さ れ ています。 

特別な 回路 以外 このよう な 小さな もの 
で 伟 です 0 

ところで、 抵抗 値の きざみ 幅は E12 

系列と か E24 系列と いう ものに より 定 

めら れ ています。 変な 値に なって いる 

のです が、 これを 表 2 に 挙げて おき ま す 。 

さて、 抵抗器の ^直 は 固定です が、 中 

には 自由に 変イ匕 させられる もの も あり 

を 「オームの 法則」 といい ます。 

実際の 抵抗器には、 構造 や 材質に よ 

って いろいろな ものが あります。 しか 

し、 デジタル 回路では どんな _ の も 

のを 使っても 問題はありません。 しか 

し、 特別 高価な もの や 大きい ものを 使 

っても イ士 方がない ので、 ここは やはり 

安価で ノ の ものを 使う こと になり ま 

ドに ついては 表 1 に まとめて おき まし 

た。 この 中に ほ! 午容 誤差 も 表示され て 

いますが、 デジタル 回路では これ も 適 

当で かまいません。 本文 中で 特に ネ标 

がない 限り、 気にしないで ください。 

抵抗 値には 許容 電力の 規格が ありま 

すか \ これは カラー コードでは 表示 さ 

れ ていません。 d 哩の ものは 1/4 な 

いし 1 /  8  W です。 デジタル 回路では 

ます。 これが、 可変抵抗器と 半 固定 抵 

抗器 といわれる ものです。 可変抵抗器 

はポ リューム といった ほう が 分かり や 

すいか もしれ ません。 テレビ や ラジオ 

な どの 音量 調節な どに 使われて いる 部 

品です。 半 固定 抵抗器は、 ドライバー 
などで 抵抗 値を 変化 させられる もので 

す。 ノ j 禮 なので、 デジタル クラフトで 

はよ く 使います。 

注 1) 電子 部品に ついて 詳しく 知 

りたい 場合は、 市販の 技術 書を 読 

むと いいで しよう。 参考書の 類は 

何 冊 あっても 損は しません。 CQ 

出版社から 出て いる 「電子回路 部 
品 活用 ハン ド ブック （1800 円）」 は、 

お勧めで きる 本です。 
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主 2) セラミック コンデンサの 容 

置 表示は、 多くの場合" 104K" のよ 
うに 記号で 示されます。 この場合、 

最初の 2 桁に 3 桁 目 の 数字で 示さ 

れる 数の ゼロ を 付ける と 容量が わ 

かります。 単位は PF で、 1 04K だと 

100000 PF、 0.1, を 意味し ます。 K 

は士 10% の 誤差を 表し、 M だと 土 

20% を 示します。 

写真 2 セラミック コンデンサ  写真 3 電解 コンデンサ 

誤差は 大きい のです が、 安価で 周波数 特性が  アルミ 電解 コンデンサ (筒 型の もの） が 一般的 
いいので パソコンには 多 < 使われて います。  です。 写真は タンタル コンデンサで、 アルミ 

タイプより 性能が いいので すが 高価です。 

m デン サ 
コンデンサは 電気を 蓄える 部品です。 

といっても 電池とは 違います （念の た 

め)。 また コンデンサは 直流を 通しに 

くく、 交流を 通し やすいと いう1 性質を 

持って います。 コンデンサめ 交流に 対 

する 抵抗 値は、 交流の 周波数を f  (Hz) 

とすると、 

Z(Q)=1/2;rfC 

で 表現で きます。 C は コンデンサの 大 

きさです （7T はもち ろん 円周率)。 この 

式から （覚えなくて も 結構です） コ ンデ 

ンサの 容量が 大きい ほど、 また 周波数 

が 高い ほど、 抵抗 値が 小さ くなる こと 

がわ かり ます。 

コンデンサの 容量は、 いかに 多くの 

電荷 を 蓄え る こと がで き るかを 表して 

います。 単位には F (ファラ ッ ド） を 用 

いますが、 実際には// (マイクロ） や p 

( ピコ） の 補助 単位を 用いて 表す ことの 

方が 多く なって います。 //F とは 

また pF とは 10 一12 F のこと です。 コンデ 

ンサ の® 頁には、 フイルム 型、 セラ ミ 

ック型 (写真 2)、 電解 型 (写真 3) など 

いろいろあります。 コンデンサは 抵抗 

器と 違って こ の麵の 使し 、分けが 大切 

ですから 注意して ください。 

デジタル 回路では、 コンデンサを 電 

源 回路に 使う こと が ほ とん どです が、 

発振 回路な どで も 使う こと があります。 

回路図では コンデンサの 種類を 指定し 

ています から 間違えない ように。 

電源 関係では、 電解 コ ン デン サとセ 

ラ ミ ック コンデンサ ( 激 】 を 使います 0 

ふつう T  T  L -  I  C 1 ~ 3 個に 1 個の 

割合で、 電源の + と 一の 間に 0. 1#F 程 
度の セ ラ ミック コ ン デン サを 入れます。 

これは I  C の 電源 端子に 出て くる ノイ 

ズを 吸収す るた めの もので、 丨 C の電 

源 端子の そばに 入れない といけ ません：， 

I  C が 201 固 だからといって IpF の もの 

を 1 個 入れて も 意味がない のです。 

また LS  I の 近く や プリント 基板の 

電源 入力 部分には、 電解 コンデンサ も 

入れる ようにし ます。 ふつうは 安^ 面な 

アルミ 電解 コ ン デン サ を 使い ま すが、 

バッテリー バッ クアッ プな どの 特別な’ 

回路では， 性能の よい タンタ ル 電解 コン 

デン ザを 使います。 アルミ タイプで も 

そうです が、 タンタル 型では 特に 電極 

の 極 ( 性に 注意して ください。 逆につな 

ぐと 壊して しまいます。 

電解 コ ン デン サ には 耐圧の 表示が あ 

ります。 この 電圧を 超えて は 使用で き 

ません ので、 これ も*; 主意が 必要です。 

ォ-ド I 

ダイオードとは、 もともとは 真空管 

の 2 極 管の ことを 差して いました。 ダ 
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図 2 ダイオードの 構造 

A^C"
 

PIN 

-N 型 半導体 ㊀ 

純粋な シリコンに リンな どを まぜる と 

自由に 動ける 電子が 現れます 

-P 型 半導体 ㊉ 

純粋な シ |J コンに ホウ 索な どを まぜる と 

電子が 飛び込める ホー ルと いろもの がで 
きます 

lie0 
小㊉ ? 

㊉ 

le
e 

願 方向のと き 

空乏 領域 

流れない 

逆 方向のと き 

現在の よろ に バソコ ンが大 置に 安価に 作られて いるのは、 半導体の おかげ 

とい つても いいで しよう。 そして、 その 半導体の 基本と なる の ガ ダ イオー ド 
です。 純粋な シリコン (または ゲルマニウム) 結晶に 不純物を まぜる ことで 2 

種類の 半導体が でき、 その 性質に より 電流の 流れが コン ト □ー ルされ ます。 

図 3 トランジスタの 構造 

N  P  N 
ip  N 了 B  蟢 

N 型 半導体と P 型 半導体を サンドイッチ 状に しだの が ト ラン ジ スタです。 
これには @ のように NPN と PNP の 構造の ものが あり、 NPN 型は 2SC と 2S 
D、 PNP 型は 2SA と 2SB という 名前で 型番が 付けられて います。 

イ オー ドには 2 本の 端子が あり、 片方 

を アノード （A)、 もう 片方を カ ソード 

(C) といい ます。 

この 部品は、 記号の 通りに 矢印の 方 

向 (アノードから カ ソード) へし か 電流 

を 流さない という 性質を 持って います。 

これを 整流 作用と いい、 その 方向を 順 

方向と いいます。 

少 々 ひねくれ 者です が、 このような 

性質を 持った ものを 半導体で 作れる こ 

とで、 デジタル 丨 C が 存在す るので す。 

基本的には、 ダイオードは P 型 半 導 

を 入れす ぎる とガラ ス片 力％ び 散る こ 
とになります。 

ダイオードの 中には、 電流を 順 方向 

に 流す と 光りを 発する も のがあります。 

LED が これで、 フィラメントを 使つ 

た パイ ロット ラ ンプに 置き換え られ多 

くの 場所で 使われて います。 色は 赤 や 

綠力 I 般 的です が、 黄色 や 橙、 青、 そ 

して 目には 見えな し 、赤外線を 発する も 
の もあります。 

ダイオードには、 この 他に もい ろい 

ろな ものが あります。 両端に かかる 電 

圧が 一定の 値を 超える と、 逆 方向に 電 

流が' 流れる ツエ ナー ダイオード。 コン 

デン サ として 働き、 両端に かける 電圧 

を変イ 匕させる と その 容量が 変化す るバ 

リキ ヤップ ダイオード。 光を 当てる と 

流れる 電流 か变 化する フォト ダイ オー 
ド、 などです。 

トランジスタ 

体と N 型 半導体を く つ 付けた 形で 形成 

されて います (図 2)。 原理は ともかく 

として、 この 2 _ の 半導体が ある こ 

と 4 覚えて おいてく ださい。 ト ラン ジ 

スタのと ころで、 出て きます。 

デ ジタ ル 回路では スイッチング 用の 

ものを 使います が、 この 型の ものは ガ 

ラス 封入 タイプが ほとんどです。 この 

タイプは、 リー ド 線の 折り 曲げには 気 

を 付けて ください。 ガラスに ひびわれ 

がで きる と、 空気が 入つ て ダイオード 

が 劣化す る ことがあ ります。 また、 力 

トランジスタは、 ダイオードとは 違 

って 3 つの 端子が ある 半導体 部品です。 

構造は P 型 半導体と N 型 半導体の 3 段 

重ねに なって います。 このため 、トラ 

ンジ スタには 2 福 謀! の 構造が 存在す る 

ことにな り ます (図 3)。 

N 型 半導体を ま ん中 にして 両側を P 

型 半導体に した ものを PN P 型、 その 

逆の ものを NPN 型と いいます。 NP 

N 型の 方が よく 使われる ので、 ここで 

は N  PN 型 トランジスタの 動作を 説明 
します。 

各 端子は、 それぞれ ベース （B)、 コ 
レ クタ （C)、 エ ミッタ （E) と 名付けら 

れ ています。 ベースから エ ミッタに 小 

さい 電ミ 荒を 流して やる と、 コレクタ か 

らエ ミッタへ、 この 電流に 比例した 大 

き な 電流が 流れ ます。 つまり、 微弱な 

電流の 変化を、 大きな 電流の 変化に 変 

えて くれる のです。 これを 電流 增 |>1 と いいます。 

トランジスタは、 デジタル 回路では 

補助 的に 用 いる ことが 多くなる と 思い 

ます。 つまり、 デジタル 丨 C では 扱え 

ないような 大きな 電流の コントロール 
が 必要な ときな どに 使 うのです。 
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図 4 デジ タノ  WC の 種類 

- バィポーラ- 
IC 

-ュ ニ ポーラ _ 1C 

モノ  シック 1C 

(1 個の 石と いう 意味） 

TTL-IC 
| 高速 動作 電源 範 ■力 土  5% 

消費 電力が 大きい 

PMOS-IC 

NMOS-IC  < 高 集積 化が 可能 高速 動作 

CMOS-IC 

、主要 LSI が 作られて いる 

’ 高篥稹 化が 可能 

速度は 運い 

、消 贊 電力が 大変 小さい 

子 回路は トランジスタ や ダイオード、 

抵抗な どの 個別 部品で 構成 さ れ ますが、 

これを 1 つに まとめた のが 丨 C という 

部品です。 私たちが 主に 用いる 丨 C は 

モ ノリ シック I  C と 呼ばれる 觀 の も 

ので、 モ ノリ シックとは ギリシア 語の 

複合語で” 個" の 石 という 意味 だそう です。 

デジタル 丨 C は、 内部に 使われて い 

る トランジスタの 違いに より バイ ポー 

ラ 型と ユニ ポー ラ 型に 分け る こと がで 

きます。 （図 4)0 バイポーラ 型の 代表 

は T  T  L  - 丨 C です。 テキサス インス 

ツル メント 社の S  N74 シリーズが 最も 

有名です (写真 4  )〇  TTL-  I  C は M 
S  X にもた くさん 使われて いますが、 

これは 高速な 動作が 可能で、 いろいろ 

な 種類の ものが 作られて いるから です。 

欠点と しては、 電源 電圧の 条件が 5 

V± 5% と 厳しい ことと、 消費 電力が 

大きい こと です。 そのため か、 TTL- 
I C の 中で 消費 電力の 小さい L S シリ 
ーズ が、 今では 一般的に なって います。 

最近では ALS という LS よ り 低 消費 

電力の シリーズ も 発売され、 次第に こ 

れに 置き 代わ る ことになるで しよう。 

ユニ ポーラ 型の 丨 C は、 ト ラン ジス 

夕に MO  S  — F  E  T を 用いて いるもの 

です。 FET は 電界 効果 トランジスタ 

と言われる もので、 普通の ト ラン ジス 

夕の コント ロールが 電流な のに 対し、 

これが 電圧で できる ものです。 

また この MO  S  — F  E  T にも、 P チ 

ヤ ン ネル 型と N チヤ ン ネル 型の 2 種類 

の タイプが あります。 P チヤン ネル M 

OS  — FE T で 作られた デジタル I  C 

を PMO  S  - 丨 C (ピー モス）、 N チヤ 

写真 4  TTL-IC 
おなじみの デジタル 1C です。 LS 夕 
イブでは、 74LSXX の 表示で 品種 
が 示されて います。 

写真 5  LSI の 一種 M0S タイプの 1C は集稹 度を 高めら 
れ るので、 LSI を 作る ことが 可能に 
なつて います。 写真の ものは NM0 
S-LSI です。 
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ン ネルの ものを N  MO  S  -  I  C  (エヌ 

モス）、 両方を 一緒に 使って いるものを 

CMOS  -  I  C (シー モス） と 呼びます。 

少なくとも、 名前 だけは 覚えて おいて 

ください。 

これらの ユニ ポーラ 型 I  C の 特徴は、 

どの タイプで も バイポーラ 型とは くら 

ベ ものに ならない ほど、 高 集積 化で き 

る •という ことです。 1C よ リ^^の 
高い L  S 丨 や V  L  S 丨 か 可能な のは、 

ユニ ポーラ 型の おかげな のです （写真 

5)〇 

ところで、 ユニ ポーラ 型の 3 つの 種 

類のう ち PMO  S 型は すたれて きて、 

NMO  S と C  6 MS タイプの ものが 多 

く 使われて います。 NMOS-IC は、 

MS  X  の 主要  I  C  の C  P  U、 PSG、 

V  D  P などに 使われて います。 

CMOS-IC 

一方、 CMOS  -  1C は 大変に 低 消 

費 電力と いう 特徴が あります。 この I 

C を 使う と 電池で 駆動す る ポー タ ブル 
機器を 作り やすいし、 また A  C 電源で 

も 電源 回路を づ 嗤イ 匕で きる という メリ 

ッ ト もあります。 新設 it の c  pu など 

では、 段々 と CMOS 構造に なって き 

ま した。 また、 絲 の PMO  S  -  I  C と 

同じ 機能を 持つ CMOS  -  I  C も 作ら 

図 5 基本 ゲートの 種類 

AND 

EXOR 

れ ています。 

CMOS- I C は 電圧に よって コン 

ト ロール される ため、 入力 端子に ほと 

んど 電流が 流れ込みません。 さらに、 

内部では スイッチと して トランジスタ 

力哪 いている ため、 結果と して 消費 電 

力が 大変 少ない のです。 

また、 使える 電源 範囲が かなり 広い 

こと も C  M  0  S タイプの 特德^ です。 品 

種に より 違う のです が、 RCA 社の 40 

00 シリーズでは、 3  ~  15 V の 任意の 電 

圧て  1 吏 うこと がで きる よう です。 

CMOS- I C の 欠点は 動作 速度が 

遅い という ことです が、 最近では 高速 

な もの も 作られる ようになり ま した。 

T  T  L -  I  C と ピン 配置が まったく 同 

じで、 そのまま 置き換えられる CM0 

S  -  I  C も 出回って います。 

1C の ロジック 回路 
T  T  L  -  1C と CMOS  -  1C  は、 

基本 ロジック 丨 C の 製品 シリーズが 用 

意され ています。 ですから、 今後 も 回 

路の 中心は LS  I で 作り、 その 枝葉の 

部分は 基本 ロジック 丨 C で 作って いく 

ことになるで しよう。 という わけで、 

最後に 基本 ロジック、 つまり ゲー ト 回 
路 について 説明して おきます。 大切な 

部分です から、 ゆっ く り 読み進ん でく 

ださい。 なお、 基本 ロジックには ゲー 
卜と 呼ばれる 回路の 他に、 内部で 基本 

ゲー ト を 巧みに 組み合わせて 作った フ 

リッ プ フロ ッ プな どの 回路が あります。 

ここでは、 基本 ロジックの 基本と なる 

ゲー ト 回路を 説明し ます。 

ゲー トは そのもの ズ バリ 門の ことで、 

ゲー ト 回路とは 入力の 条件に 合わせて 

基本と なる ゲー トの 記号は、 図の よ 
うにな つてい ます。 名前と 記号を よ < 
覚えて おいて  <  ださい。 

NAND 

EXNOR 

00 ̂ 

出力を 変化させる 回路の ことです。 基 

本 的には、 AND、 OR、 NOT の 3 

_ があります。 この 他に NAND、 

NOR、 E  X  0  R などの ゲー ト も あり 

ますが、 これらは すべて この 3 つの ゲ 

一 卜の 組み合わせで 作られて います。 

図 6 ゲー ト 1C の 動作 

AND ゲー ト 

OR ゲー ト 

レ. 

か. 

入力の 状態に より 出力が ど ラ 変化す 
るかを 示して います。 入出力の 状態は、 

電圧が あるか （H) ないか （1_) の 2 つし 
かありません。 

EXOR ゲー ト 

か ㊃ 

ね ㊃ 

NOT ゲー ト 
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小さな 丸は、 状態の 反転を 意味し ま 

す。 右と 左が 同じ 動作を する ことを 確 
認 して  <  ださい。 

図 7 ケートの 変換 

NAND 

NOR 

AND 

=〇 - OR 

図 5 に 基本 ゲー ト の® 頁を のせて おき 
ます。 

ところで、 デジタル 丨 C の 入力 •出 

力には L レベルと H レベルの 2 つの 状 

態し かありません。 電圧が ある 時が H 

レベル、 ない ときが L レベルです。 図 

6 は 各 ゲー トの 動作を 表した ものです 

が、 この 図で ランプが 消えて いると き 

が L レベル、 ついている ときが ベ 

ルを 示して います。 

AN  D ゲー トは、 すべての 入力が H 

レベルの ときに しか 出力が H レベルに 

なり ま せん。 逆に 言う と、 どれ か 1 つ 

の 入力が L レベル だと、 出力は L レべ 
ルに なり ます。 

OR ゲー トは、 すべての 入力のう ち 

1 つが H レベルに なると、 出力が H レ 

ベルになる ものです。 逆にい うと、 す 

ベての 入力が L レベルの とき だけ、 出 

力が L レベルに なり ます。 

NO  T ゲートは ちょっとした ひねく 

れ 者です。 右を 向けと いうと 左を、 左 

を 向けと いえば 右を 向く といった 具合 

に、 入力が H レベル だと L レベル、 L 

レベルの ときは H レベルに なり ます。 

AN  D ゲー トの 出力に NOT ゲートを 

つなぐと N  A  N  D ゲー トに、 0R ゲー 

卜の 出力に N  0  T ゲー トを つなぐと N 
0R ゲートに なります。 

また、 AND ゲートの 入力す ベての | 

NOT ゲートを つなぐと、 これが なん 

と N  0  R ゲート にな ります。 〇  R ゲー 

卜を 同様にす ると、 これは NAN D ゲ 

一 卜になります。 これらは パズルみ た 

いです が、 実は 当然の ことなの です。 

図 7 を 見ながら、 よく 考えて みて くだ j 

さい。 難しく はありません。 

回路図では 動作を 把握し やすくす る 1 
ために、 このような 表記を する 場合が 

あります。 デジ タルク ラフ トの 1 月 号 

(86 年)、 図 1 の 回路図に ある 74 L  S 02 

の NOR の 表記が、 こう なって います： 

持って いる 人は 見て ください。 

デジタル 回路は、 先に も窨 いたよう ， 

に H レベルと L レベルの 2 つの 状態し 

か ありま せん。 図 6 では、 H レベルの 

ときに ランプが 付いていました。 つま 

り H レベルの とき に 意味の ある 動作を 

する ことになります が、 このような 見 

方を 正 論理と いいます。 逆に L レベル 
のとき に ランプが ついても いいわけて、 

このよう な 見方の こと を 負 論理と いい 
ます 。 

ところで、 MS  X の B  A  S  I  C では 

このよう な 論理演算が でき るよう にな 

66
 

W 

m
t
 

MSX  MAGAZINE  1986.4 



っ ています。 コンピュータの 中では 数 

値は 2 進数に なって いますが、 各ビッ 

卜 が 1 のとき に H レベル、 0 のとき に 

L レベルと 考える と 同じ 演算が でき ま 

す。 言 式して みて ください。 

例えば、 

? 1  AND  1H 

とすると 1 と 表示され ますが、 

私？ 1  AND  00 

とすると 0 と 表示され ます。 OR のと 

きも やって 見て ください。 

ただし、 MS  X の 演算では 16 ビット 

まとめて 行われます ので、 知らないと 

びつ く りする ことになります。 併 J え tf、 

?  NOT  00 

とすると 一1 になります （この 理由が 

わからない 人は 2 月 号の テクニカル ノ 

—卜 を 見て く ださい)。 

雇ゎり に、 

今月は、 大急ぎで デジタル 回路の 基 

本を 勉強し ましたが、 少しで も 理解を 

深めて もらう こと がで きた ら 幸いです。 

デジタル クラフトの 醒蝴 味は、 高価 

な ものを できるだけ 安く 作り、 また 製 

品には ない 自分 だけの ものを 作る こと 

だと 思います。 そういう 意味で も、 応 

用が できる く らいの 実力が ほしいと こ 

ろです。 また、 製作に 失敗しても 途中 

であき ら めず、 なぜう まく 動かな かつ 

たの かを 自分で 調べる ようにし ましょ 

う。 これ も、 実カ アップの 秘訣です。 

来月の デジタル クラフトは、 BAS 

I  C プログラムの 実行 速度を コント ロ 

ー ルす る、 スピ ー ド コント ロ ー ラ を 製 

作す る 予定です。 

2 月 号 写真 3 の 謎 

編集部 

週日、 読者の 方から ご連絡を いた 

だき 家した。 2 月 号の 64K 拡張 RA 

M 力一 卜 り ッジ 製作の、 配線の 様子 
の 写真に ついて です。 

さて、 その 内容と U うのは、 カー 
ト リッジ バスの 15 番、 つまり MSX 

め リセ ット 信号が 74L  S74 の D フリ 

ッ フフ □ップ づなガ =3 1 いるの て 
はない か、 とい 〇 ものて す。 回路 囡 

ては U セッ ト 信号を 使っ ていないの 

て、 回路 囡に 誤1 0 か あるの ては ない 

かとい 〇 ご 質問て した。 

この ことは 後て 触れる として、 2 

月 号て 使った HM 65256 という メモ 

UiC は、 筆者に とっても 記事 担当 

にと ってち 初めての ちので、 メーカ, 

一に 資料を 送 つても 5 って 作つ たも 
のて す。 当初は 64K ダイナミック R 

AM を 使う 予定に していました。 こ 

の 方 か 資料ち 入手し やす <、 また 購 

入し やすいから てす。 しかしな ガ 5、 

メモ1  J 回路の 製作では アドレス バス 

や デー タノ  \ス の 配線 箇所 か 気の 遠く 
なるほど 多 < なります。 配線 箇所が 

増える と、 ト ラフ ルの 可能性 も 増え 

てきます。 そこて、 結局のと ころ 配 

線 箇所を 少な <て きる 擬似 スタ ティ 

ツク メモ ij を 使 〇 ことにし たのて す。 

ところて この メ^モ1 J 丨 C は、 U フ 
レツ シュア ドレ スガ ビツト 0 から ビ 

ツト 7 まての 〇〜 255 となつ T： いま 

す。 しかし、 MS XC 使われて いる 

Z80A  •  CPU ては ビツト 0 から ビ 

ツト 6 まての 〇〜 127 までし か 出力 

して  <れ ません （ 1 ビツト 少ない)。 

そこて、 帳尻を 合わせる ために、 74 

し S74 の D フ U ツ フフ □ツフ を 使つ 

て 1 ビツト 増やして います。 

さて、 この 74 し S74 なのて すか、 

〇と D の 出力は 互いに 反転して いる 

ものの、 電源を入れ だとき にど ちら 

か L レ ペルになる かわか1 0 ません。 

つまり 回路 囡 （2 月 号の 囵 2) のま ま 

だと、 リフレッシュ 時に 出力され る 

最初の アドレス か 0 から 始まる か 128 

から 始まる かわからない という こと 

になります。 これは 電源を入れ だり 

U セツ ト ホ タンを 押した 直後の 1 回 

だけて すし、 まだ どちらから 始まつ 

たと じても 4m 抄に 256 アドレスと 

いろ 約束は 守られる のて、 全 < 問題 

はありません。 

さつ そく 筆者に 連絡を 入れた とこ 

ろ、 1 ■気持ちが 悪 かつた ので…』 との 

返事。 元に 戻して おこ ラと して 忘れ 

iry まつた との 事です。 筆者の 性格 
'か 如 寒に 現れた 結果でした。 なお、 
u セツ ト 信号を 加える 回路の 変更 点 

を函に 示して おき まし だので、 「気持 
ちか 悪し ぬ:」 と 思われる 読者の 方は 参 

考 にして ください……。 ご連絡いだ 

だいた 方、 あ1 〇 かとう ございま しだ。 
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TECHNICAL 

[NOTE  gig j 

霧 編集部
 BASIC を マスター しよう 

今月から 一新の テクニカル ノート。 
初 衣) て BASIC を 使う 人と、 BAS 

I C を 使いこなそうと 頑張って いる 人 

のために、 MSX  BAS  I  C を 使い 

こなす ポイント を 紹介し ます。 

BASIC つてなん だ 

MS  X などの パーソナル コン ピュー 

夕では、 電源 スイッチを 入れる と B A 

SI C が 使える ようになって います。 

パソコン. イコール. ベーシックと 言 

われる ほど、 BAS 丨 C は ポピュラー 
なソフ ト ウェアに なって います。 

と、 こう 害く とわ かるよう に、 実際 

には B A  S 丨 C という ソフ トウ ェアが 

たまたま パソコンに 搭載され ている と 

いう だけです。 ハ。 ソ コン そのものを B 
AS 丨 C と 勘違いし ている 人が いるよ 

うです が、 これは 間違いな のです。 

MS  X を 始め 多くの パソコンでは、 

電源を入れ ると B  A  S  I  C という ソフ 

ト ウェアが すぐに 使えます。 これは マ 

シン 本体の 内部に B AS  I  C が 記憶 さ 

れ ている からです。 BAS 丨 C は マシ 

ン 語で 作られて います。 

テクニカル エリア だけでなく、 プロ 

グラム エリアな どで もよ く マシン 語プ 

ログ ラムが 掲載され ています。 この マ 

シン 語と いうのは、 パソコンの 心臓部 

C  PU (注1) を 直接 コント ロー ルす る 数 

字の 集まりです。 CPU は、 MS 父の 

場合 Z80A という 名前の L  S  I です。 

音を 出す P  S  G などの L  S  I がない パ 

ソ コンは あります が、 CPU のない パ 

ソ コンと いうのは 存在し ません。 この 

LS  I が、 MSX を パソコン として 動 

作 させて いるので す。 CPU を 中心と 

した B  A  S  I  C の 位置を 見て く ださい | 

図 1 がそう です。 

C  P  U を コン ト ロールで きる のは、 

マシン 語と よばれる 熱 字の 集ま りと 窨 

きました。 これは、 人間が 簡単に 覚え 

られる ものでは ありません。 そこで、 

図 1 BASIC プログラムと コンピュータの _ 

バソコ ンは CPU を 中心に 動い 

ています が、 これは マシン 語と 

呼ばれる ブロ グラムし か 理解で 

きません。 しかし、 これは 数字 

の 羅列の ために 人間には 簡単に 

理解で きません。 そこで、 人間 

に 分かり やすい 英単語で 命令で 

きる よ うにした のが BASIC です。 

BASIC では 命令を プログラム 
と して 記憶し、 実行時には 命令 

を 一つず つ 取り出し、 解読して 

います これに 対し、 CPU を 直 

接 操作す るの が マシン 語で、 使 

用 には ある 程度の ハー ドウ エア 
の 知識が 必要に なり ます。 

''100  PRINT  A$ "など、 MSX ユー ザー 
が 入力す るフ  □グラム。  CPU  は 直接 理解 

できない 

MSX に 最初から 内蔵され ている BASIC 
イン タブ U 夕と 呼ばれる マシン 語フ □グ 

ラム 
/ コンピュータの 心 K 部と なる LSU これは / マシン 語 ブロ グラムを 与える ことで、 コ 
ンピ ュータ として 動作す る 

MSX ユーザーが 入力す る フシ ン語フ □グ 

ラム。 まだ 多 < の ゲーム プログラムは マ 
シン 話で 作られて いる。 巳 ASIC とは 関 

係な < な るので、 エラーメッセージ など 
は 表示され ない 
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図 2  BASIC の 3 つの モード 

注 1 ) CPUS 中央処理装置 のこ 

とで、 MS  X の 中の まさに コンビ 
ュータ たると ころです。 C  PU は 

小さな プラスチックの 箱に 収めら 
れた L  S  I です が、 記憶装置 以外 

の コン •ピュー タの 機能を 持って い 

ます。 また、 C  P  U は マシン 語プ 
ログ ラムし か 理解で きません。 

人間に わかりやすい 記述 方法で C  P  U 

を 間接的に コン ト ロールし よう という 

のが BAS 丨 C などの ソフトウェアな 

のです。 これらの ソフトを、 システム 

ソフ ト ウェアと 呼びます。 

BAS  I  C では、 PR  I  NT だと か 

I  N  P  U  T な どの 英単語で コン ピュー 

夕に 命令す る ことができます。 しかし、 

C PU にして みれば これは 何の こと だ 

か 理解で きません。 そこで、 B  AS  I 

C では B  A  S  I  C の 命令を 一つず つ 取 

3 つの モード 
MS  X の 電源を入れ ると BASIC 

カイ 吏え る、 と 簡単に 説明し ました。 し 

かし、 実は 人間が キーボードから^ ■ち 
込む （これを 入力 するとい う） 内容に 

よって コンピュータの 動作は 違って き 

ます。 それぞれの® i を モードと いう 

言葉で 区別す ると、 MSX には 3 つの 

モードが ある、 と言う ことができます。 

それぞれの モー ドには、 

♦ダイレク ト モード 

♦エディツ ト モード 

♦プログラム 実行 モード 

という 名前を 付ける こと がで きます。 

り 出して 調べてから、 その 命令の 意味 

する マシン 語 プログラムを 実行させる 

ようにして います。 

また、 命令に 間違いが あったら、 

000  ERROR  in  XXX 

という 具合に 表示す るの も BA  S  I  C 

の 役割です 0 

マン • マシン • インターフェイスと 

いう 言葉が あります が、 BASICS 

まさしく コンピュータと 人間を 近づけ 

てく れる 道具な のです。 

図 2 を 参照して ください。 

ダイレク ト モード 響 

BAS  I  C が 0  k という 表示を 出し 

て カー ソノ レカ <表 示されて いると き、 キ ー ポ ー ドから、 

PRINT  3*40 

と 入力して ください。 1 つ 下の 行に、 12 

と 表示され たはず です。 このように、 

B  A  S  I  C では 命令を 直接 （何が 直接 

かは プログラム 実行 モー ドのと ころを 

見て ください） 入力して、 即座に 実行 

させる ことができます。 PR 丨 NT だ 

けで なく、  . 

INPUT  A  :  PRINT  A  *  3 

でも、 同じ ことができます。 リターン 
キーを 押す と、 次の 行に？ が 表示され 

るので 何 か 数字を 入れます。 例えば 1 

5 を 入れて リターン キーを 押す と （こ 
こまでは I  N  PUT 命令の 動作)、 さら 

に 次の 行に 45 と 表示 さ れ たはず です。 

このように、 この モードでは キー ボ 
ー ドから 直接 命令を 入力して 実行 させ 

るので、 ダイレクト モードと 呼ばれる 

わけです。 ただし、 これは 電卓と 同じ 

で 1 回の 入力に 対して 1 回し か 実行 さ 

れ ません。 この 点が 後で 説明す る プロ 

グラム 実行 モー ドと 違って います。 

エディツ ト モード 

プログラムを 新たに 入力したり、 以 

前 入力した 内容を 変更す ると きの モー 
ドです。 このと きの 特徴は、 入力す る 

文章の 先頭が 数字に なって いる ことで 

す。 この 数字は 行 番号と 呼ばれます。 

先頭に 数字が あると、 BAS  I  C はプ 

ログ ラムの 入力と 理解し、 マシン 内部 

の メモリ にこれ を 言 己 憶し ます。 

TECHNICAL  AREA 
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LIS  T 命令を 実行して 画面に プロ 

グラムを 表示 させ、 ある 行の 内容を 変 

更 して リターン キーを ネ 甲す。 このと き 

左端には 必ず 行 番号が あ る こと になり 
ます。 

行 番号は、 プログラムの 実行 順序を 

決めたり、 その 行の ネ旨定 する ために あ 

ります。 プログラムを 実行 するとき は 

特に 指定し ない 限り、 一番 小さい 行番 

号の プログラムから 実行され ます。 行 

番号は、 あとから プログラムを 追加す 

ると きのた めに、 普通 単位で 10、 

20、 30 …… というよ うに 間を あけて 付 

けて いきます。 

BASIC は、 人間が 作った 決まり ご  ない ことは、 必ず マニュアルを 参照 

とでで きています。 という ことは、 生  する。 

まれながら にして 知っている、 という  という ことになります。 

性質の ものでは ない わけです。 誰も 最 

初は 知らない わけで、 知っている 人が  、、  ̂   ̂  - 

ぃ ると ぃぅこ とは、 覚ぇた、 とぃぅ q  調へ てみ よつ ’ 
とです。  B  A  S  I  C の マニュアルでは、 機能、 

どうして、 くどくど こんな ことを 窨い  書式、 文 倒 J、 そして 解説と いった 項目 

たかと いうと、 多くの 人が マニュアル  にわけ て 1 つの 命令を 説明して います。 

を 読まずに パソコンが 使えない と言っ  省略で きる パラメータ や、 引数が 特別 

ている からです。 BASIC は MSX  な 場合の 説明な ども ちゃんと 入って い 

に 限らず 知識な く して イ吏 うことは でき  ます。 

ません。 テレビ や ステレオとは 違う の  ところで、 初めて マニュアルを 読む 

です。 これは ごく 基本的な ことです。  場合は、 なかなか 理解し にくい こと も 

M  S  X  -  B  A  S  I  C は、 数多くの 命  あるで しょう。 初心者 だけを 対象に し 

令を 持って います。 それぞれには、 決  た マニュアルでは、 ある 程度 理解した 

めら れた 数の パラメータ （引数。 ひき  人には 使 いづら いものになる し、 こう 

この モードに 入ります。 この モードの  すうと 読む） を 与えて やる ことで 機能  いう 人を 対象に 作る と 初心者には 難し 

実行中に コントロール キーと ストップ  します。 これは 命令に よって 違います  いものに なって しまいます。 実際には、 

キーを 同時に 押す か、 プログラム 中に  から、 覚えなくて はなり ません。 とい  どちらに もイ 吏い やすいよ うに マニ ュア 

END、 S TO P 命令を 置いて おく こ  っても、 全部が まったく 違った 形に な  ルが 作られて いる 努力が うかがえ るの 

とで (省略で きる）、 プログラムの 実行  っ ている わけでは なく 一定の 決まりが  です が、 やはり 悪く言えば 大衆食堂の 

は 終了し ます。  あります から、 1 つ 覚えれば 他の 命令  味、 という 感じで ちょっと 足りない と 

各 モードは、 機能 面から 考えた 場合  に 応用が ききます。 1 つず つ 着実に 覚  ころも 実際 出て きて しまいます。 

に 分類で きる もので、 実際に 使って い  えてい けば、 難しくない はずです。  そんなと き、 わからない といって あ 

る 場合には あまり 意識し ません。 ただ、  パラメータの 与え 方は、 BASIC  きらめて しまって はいけ ません。 自分 

こう いう 見方が できる よう になる と、  の マニュアルに みんな 出て います。 で  が M  S  X を 持って いる わけです から、 

コンピュータ に対する 理解が 早まる で  すから、 全部 覚えなくても 知りたい と  実際に 確かめて みれば いいのです。 多 

きに マニュアルを 見れば いいこと にな  くの 命令は ダイレク ト モードで 使用で 

ります。  きます から、 その 命令 •と パラメータを 

また 大事な ことは、 MSX-BAS  I  直接 入力し、 実行 させて 結果を 表示 さ 

C には どんな 命令が あるの かを 知って  せれば いいのです。 

いる ことです。 プログラムを 作る 場合、  図 3 を 見て ください。 これは I  NS 

自分が させたい こと を 命令に 置き換え  T R 命令の 特別な 場合の 結果を 調べて 

る ことになります。 そのと きに、 どん  みた ものです。 この 命令は、 マニ ュア 

な 命令が あるか わかれば、 置き換えは  ルでは 図 4 のように 説明され ています。 

簡単です。 パラメータの 与え 方は マニ  ここで、 文字^ 2 が ヌルのと きに 結果 

ュ アルを 見て 確認 すれば いいわけです  がどうな るか 記されて いません。 こん 

まとめて みると、  な 使い方は 本来い けない のです が、 ブ 

•マニュアルを 座右の書と して 活用す  ログ ラムの 都合で 起こる 場合が ありま 

る。  す。 これを 調べて みたら 図の ような 結 

•とり あえず は、 命令の 觀と 機能を  果 になった わけです。 

大まかに 覚える。  なお、 BAS  I  C では 結果は その ま 

♦命令に 与える パラメータ など わから  までは 表示され ません から、 PR  I  N 

PRINT  I NSTR  (1 ABCDEFG  "  ,  "  D  > 

Ok 

PRINT  INSTR(1 ,"ABCDEFGM  ,UH 
存在し なかつ だ 場合 

Ok 

PRINT  I NSTR (1 

文字列 1 が ヌルの 場合 
□k 
PRINT  INSTR(1 

どちらも ヌルの 場合 
Ok 

PRINT  INSTR ( 1 , "AB 匚 DEFG 
文字列 2 が ヌルの 場合 

INSTR ステートメントは、 文字列 サーチ 命令です。 2 つの 文字 

列の いずれ か、 または 両方が ヌルの 場合に どうなる か、 調べて み 

ま した。 ，ヌル〃 というのは 長さ 0 の 文字列の ことです。 
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ブ □クラムの 表示 
ブ □グラムの 実行 開始 

BASIC ブ □グラムの 統み 出し (テー フ) 
巳 ASIC ブロ グラムの 書き込み (テープ) ブ □グラムの 消去 

マシ ン語ブ □グラムの 読み出し 
マシン 語ブ □グラムの 書き込み 

LIST 

RUN 
C し〇 AD 
CSAVE 
NEW 
BLOAD 
BSAVE 

コマン ド 自体は そんなに 多くありません。 ブロ グラム 自体を 操作す るので、 
使い方を 間違えない ように しないと、 大切な プログラムを 壤 してし まいます。 

< 数式〉 は 捜し 始める 位 S を〇〜 255 の 範洲で 指定し ます. もし 肖 略した 場 分 

は く 文字列 1>  の左俩 かろ 捜し 始めます. 

能を 持った ものです。 

関数は、 実行す る こと で 値 や 文字を 

返す 命令です。 実行に あたって 与える 

数値 • 文字な どを 引数と いい カ ゲコで 
くく られ ます。 

これらの 違いは あまり 気にしなくて 

いいと 思います が、 区^した 方が 命令 

を 覚え やすくな ります。 

よ <C 使われる 命令 

ある 機種の マニュアルに 載って いた INSTR 命令の 説明 部分です。 
これを 読めば ほとんどの ことが わかり ます。 解説は 大切です し 
また サンプル プログラム も 有用です。 

T 文で 変数の 内容 や 命令 （主に 関数）  す。 実行させる 場合 も、 使われて いる 

の 結果を 表示す る 必要が あり ます。  命令が どのよう に 機能して いるかを 確 

マニュアルに はこの 他、 命令 ごとの  認 しながら 入力 するとい いでし よう。 

サン ブル プログラムを 載せて いる こと  英単語の 記憶と 違い、 BAS  I  C の 命 

が 多い ようです。 この プログラムを 目  令は 簡単に 実行で きる わけです し、 そ 

で 追って 実行の 流れを 調べたり、 また  れ によって 単なる 暗記よりは 覚え やす 

実際に 実行 させて みるの もい い 方法で  くな り ます。 

よ く 使われる コマン ドを、 表 1 に ま 

とめて あります。 プログラムを 操作す 

る わけです から、 注意して 使わない と 

プログラムを 壊して しまう もの も あり ます。 

B A  S  I  C の 中で 一番多い のが ステ 

一 ト メント です。 この 中で よく 使われ 

る ものを 表 2 に まとめて おきます。 

関数は、 S I N などの 算術 関数 だけ 

でな く、 いろいろな 機能を 持った もの 

が あ ります。 特に B  A  S 丨 C では 文字 

を 扱う 関数が 多い のが 時^です。 よく 

使われる 関数を 表 3 に まとめて おき ま した。 

MS  X  -  B  A  S  I  C には 数多くの 命  ます。 コマンド、 ステートメント、 関 

令が ありま すが、 よく 使われる 命令は  数の 3 つが それです。 

そんなに 多くありません。 この 章では、  コマンドは、 主に ダイレク ト モード 

よく 使われる 命令を ピックアップして  で 使用す る 命令で、 プログラム 自身を 

みました。  扱います。 

なお、 今まで BAS  I  C の 「命令」 と  ステートメントは、 主に プログラム 

いう 言葉を 使って きま したが、 これは  中で 使う 命令で、 画面の 制御 や 入力 • 

大ま かに 3 種類に 分類す る こと がで き  出力の 動作、 条件 判断 や 分岐な どの 機 

表 2 よく 使われる ステートメント 
ステ ー ト メント 名 

機能 
PRINT 
INPUT 

FOR-NEXT 

READ-DATA 
GOTO 
GOSUB 
IF-THEN-E  し  SE 
DIM 

SCREEN 

文字の 表示 

文字の 入力 

FOR と NEXT 間の ルー ブ 
データの 読み出し 

別の 行 番号への 飛び越し 
サフ ルーチンの 呼び出し 
条件 判断 
配列 変数の 宣言 
画面 モードの 股定 など 
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注意す ぺき 命令 

B  A  S  I  C の 場合、 基本的には どん 

な 誤 りを しても プロ グラ ムが 壊れたり、 

コンピュータの 制御が でき なくなった 

りは しません。 コントロール キーと ス 

ト ップ キーを 押せば プログラムは 停止 

する し、 エラーが あれば メッセージを 

出して 止まって くれます。 

しかし 一SP の 命令の 使し 、方を 誤る と、 

4 懸命 入力 した プログラムを 壊した 

り、 キ ー ボ ー ドの 入力を 一" 切 受けつ け 

なくなる ことがあります (注2  \ 

最も 危険な 命令が P  0  K  E ステート 

表 3 よく 使 1 b れる 関数 

関数 名 機能 

RND 
INT 
RIGHTS 
LEFTS 
MID$ 
LEN 

乱数の 値を 返す 
小数点 以下の 数値を 切り捨てる 
右側から 指定し だ 長さの 文字列を 取り出す 
左側から 指定し だ 長さの 文字列を 取り出す 
指定 しだ 位置から 指定し だ 長さの 文字列を 取り出す 
文字列の 長さを 返す 

関数には この 他 SIN ‘COS など も あり ますが、 ゲーム 
などで 使われる ものを 挙げてあります。 文字を 扱う も 

のでは、 丨 文字 だけ 扱う ものと 2 文字 以上の 文字列を 
扱える ものが あります。 なお、 INT と FI 文は 同じ 動作に 
思えます が、 引数が 負のと きに 結果が 違って きます。 
こ の あたり の 区別が 付 くように しまし よう。 

メン トと USR 関数です。 POKE は、 

任意の メモリ アドレスの 内容を 窨き換 

えられる 命令です から、 BAS 丨 C の 

ワーク エリア や プログラム 自身 も 書き 

換える ことか 可能です。 メモリ アド レ 

スの 設定は、 特に 注意す る 必要が あり 
ます。 

USR は、 マシン 語 プログラムを 実 

行させる 命令です。 任意の ア ドレス か 

ら 実行す る ことができ ますから、 アド 

レス 設定を 間違えたり、 デ タ ラメな イ直 

にす ると まと もな 動作は 望めません。 

マシン 語 ブロ グラムを D A  T A 文の 形 

で 持った BAS 丨 C プログラムでは、 

P  0  K  E 命令で マシン 語 プログラムを 

メモリに 書き込んだ あと、 USR 命令 

で 実行 させて います。 なお、 USR 関 

数で 実行を 開始す るア ドレスの 設定は、 

D  E  FU  S  R ステ ー ト メント で 行い ま す 。 

その他、 画面 制御 用の メモリの 内容 

を 害き 換える V  POKE、 内部の LS 

I の 内容を 窨き 換える 0  U  T など も、 

使用には 注意を 要します。 

実行が 中断して しまう 命令に W  A  I 

T か •あります （コントロール キーと ス 
ト ップ キーで 止められる）。 また プリン 

夕 をつな いでいな いのに L  P  R  I  N  T 

や L  L  I  S  T 命令を 実行しても 実行が 

中断し ます。 

エラ ー メッセ ー ジは恐 < ない 
BAS 丨 C の プログラムを 入力す る 

と、 必ずと いっていい ほど エラーが 発 

生し ます。 この エラーメッセージを 毛 
嫌いして いる 人が 多い ようです ね。 け 

れ ども、 パソコンを 操作す る 以上 エラ 
ーメ ッ セージからは 離れられません。 

エラー メ ッ セージが 出力され たとい 

うことは、 どこかに 誤りが あると いう 

こと です。 一番 簡単な 誤り の 場合は、 

Syntax  error という メッセー ジが出 ま 

す。 これは 文法的な 誤りを 意味して い 

ますから、 命令の スペル や カッコの 数 

が 足りない ことになります 0 マルチ ス 
テ ー トメン ト （注3) のつ もりで も コロン 

(: ) が 抜けて いたり、 プリント 文の ダ 

ブルク オー ト （”） が 抜けて いる こと 
もあります。 

エラーメッセージが 出たら、 まず ど 

図 5 プログラムの 修正 例 

Illegal  -Function  call  in  140 
Ok 

— エラー 発生 

list  140 

140  し INE  (128,106)-(X ,Y) ,C 
I  Ok 

|  ?  x ，y ，匚 
41  199  16 

Ok 

I  1  ist 
100  SCREEN  2 

110  FOR  1=®  TO  999 

120  C=INT(RND<1)*17) 
130  X=FIX (RND( 1)*256)  : Y=FI X (RND ( 1 ) *212) 

140  し INE  (128,106)-(X ,Y) ,C 
150  NEXT  I 

I  160  GOTO 160 
Ok 

120  c=int (rnd ( 1 ) *16) 

鐵ェをラ 表 4 し) 

変数の 内容を 表示 

C の 内容が おかしい 
関係す る 行を さがす 

// 

120 行を 修正 run 

簡単な プログラムを 走らせた ところ、 エラーが 出て 
しまいました。 これは、 その 修正の もようです。 
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の 種類の エラーな のかを 調べます。 そ  プログラムで 使用す る 画面 モードで 使 

して、 該当する 行に おかしな 所がない  えない 命令が ないか （スクリーン 0 で 

かを 探します。 エラーの 種類に よって  L  I  NE 命令な ど)、 CALL を 付ける 

は、 その 行に 誤りが なく、 他の 行に 原  命令の 場合 拡張 B  A  S  I  C が 内蔵され 

因が ある こ ともよく あります。 まず、  た カートリッジ がち ゃん とつな がっ て 

どう して その 行で エラーが 出た のかが  いるかな ども 調べて みます。 

わからな いと、 エラーを 修正す る こと  文法 上の エラーがない 場^- 番 多い 

はでき ません。 エラーメッセージの 意  原因は 変数の 内容に あります。 エラー 

^ も、 BAS  I  C の 命令と 同様 マニ ュ  が 出た 直後で プログラムの 内容を 変更 

アルに 詳しく 設 明され ています。 やは  していなければ、 変数の 内容は その ま 

り、 マニュアルを よく 読む ことが 大切  ま 保存され ています。 そこで、 エラ-の 

になる わけです。  出た 行に 使われて いる 変数を ダイレク 

エラーが 出た 行に 単純な 文法 上の エ  ト モー ドで 表示 させて みま しょう （図 

ラー (上で 説明した 類） がない 場合は、  5 を 参考に してく ださい)。 

■分を 信じ 過ぎない に 理解して いると 思います。 

コンピュータは ブロ グラマの いうと  たので 何を 勘違いし ていたの かは わか  プログラムに エラーが あるとは、 プ 

おりでは なく、 プログラムの とおりに  りませんでした か'  おそらく 演算の 優  ログ ラマの 考えた とおりに 実行し ない 

動作す る。 よく 使われる 業界の 格言で  先 膜 位を 指定す る カッコと'  関数の 引  ことです。 そして、 さらに コン ピュー 

いろいろな 意味を 含みます が、 人間た  数を 与える ための カッコと を 混同し、  夕も 実行で き なくなっ たと きに エラー 

る プログラマは 誤りを 犯し やすいと い  また 自分が 入力した プログラムの 入カ  メッセージが 出る のです。 したがっ て、 

う 意味 も 含まれて います。  ミスを 見逃して いたよう です。  コンピュータに とって 何ら 間違いが な 

ある 日、 2 月 号の 「ウー くんの ソフ  プログラムを 入力したら、 その 内容  くても、 プログラムを 動かす 人間に と 

卜屋 さん j に 間違いが ある、 と 暴力 的  を 完全と 思いたい のが 人の 常です。 し  っては 間違った 動作と なること も ある 

な 声で 電 I 舌を かけて きた 人が いました。 かし、 最初に 害いた ように プログラム  わけです。 自分で プログラムを 作る 場 

彼 （そうとう 年配で したが） は、 210 行  は 誤りと 切り離す ことか m しいので す。 合には、 特に BASIC の 命令に 対する 

(図 6) で Syntax  error が 出る ので 掲  人間同士の コミュニケーションでは 数  勘違いから とんでもない 結果になる 場 

載され た リストに 誤りが あるから 教え  文字 間違って いても 問題の ない ことが  合が あります。 勘違い、 というのは 気 

ろ、 というの です。 カッコの 数が 足り  多い のです が、 BAS  I  C などの コン  付いて から 言える ことです から、 エラ 

ない、 というの が 彼の 主張でした。  ピュー タ 言語では 1 文字の 誤りで も 致  一が 出たら 必ず マニュアルで 命令の 確 

結局、 途中で 電話を切られて しまっ  命 傷になります。 プロの 人に 見て もら  認を する ようにし ましょう。 

来月は ディスクです 

今月は 基本に もどって B AS 丨 C の 

ポ イン トと なる 事柄を 取り上げて みま 

した。 何度も マニュアルを 読む ように 

と 書き ま したが、 これに 他意は なく、 

やはり これが 基本になる からです。 B 

AS  I  C で プログラムを 作る にしても、 

雑誌な どの プログラム を 入力し て 遊ぶ 

だけにしても、 マニュアルは 不可欠な 

ものな のです。 

さて、 来月からの テクニカル ノー  ト 
は、 MS  X の ディスク システムに 焦点 

を 当てる 予定です。 

つ たからと か、 5 回 も 見な おした から 

入力に 間違いはありません、 という 方 

が ほとんど なのです が、 ほとんどの 場 

合 入カ ミスと いうの か m 状です。 エラ 

一が 出たら、 まず 自分の 入力に 誤りが 

あると 考え、 プログラム リス トを 念 入 

りに チェックして ください。 これが エ 

ラー 探しの 早道で あり、 また 上達への 

近道になります。 

ところで、 プログラムの 誤りには エ 

ラー メ ッ セージが 出て 実行が 中断す る 

ものと、 そうでな いものが あります。 

エラー メ ッ セージが 出ない から 間違い 

じ ゃない、 と 勘違いし ている 人 もい る 

ようです が、 実際に プログラムを 作つ 

たことの ある 人なら こ の 違いは 体験 的 

注 2) マシン 語 ブロ グラムが デタ 

ラメな 動作を する ことを、 暴走し 

た、 と 表現し ます。 暴走す ると キ 
一の 入力を 受けつ けなく なったり、 

初期 画面に 戻ったり します。 また、 

意味の ない エラー メ ッ セージを 出 

す こと もあります。 マシン 語 プロ 
グラムを 入力 するとき は、 特に 気 

をつ け ましよう。 

注 3) マルチ ステー トメ ントは 1 

行に 複数の 命令を 11 く 方法で、 コ 

ロンで 命令を 区切ります。 エラー が 出た とき、 どの 命令が 原因 か 区 

別し にくい 場合が あるので、 始め 

のう ちは 使わない 方が いいで しよ 

う。 
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他の ページが 変わったのに、 このべ 

ージは 相変わらず。 ところで、 読者の 

方に おわびを しなくて はいけ ま 合ん。 

先月 号の U  S  A  R  T を 8255 と 害いて ま 

したが、 これは みんな 8251 の 間違いで 

す。 とんだ 街 HI いを してし まいました。 

すみませんでした。 という わけで、 今 

月の テーマは タイマー 丨 C です。 

R  S-232C インターフェイスの 中に 

イ吏 われて いる タイマー 丨 C には、 8253 

という 名前の ものが 1 個 使われて いま 

す。 名前は タイマーで すが、 ィンター 
フェイスの 中では プログラマ ブル^  周 

回路と しても 機能して います。 

がわ かります。 MS 父では、 この 内力 

ウン タ〇を 受信 用、 1 を 送信 用、 そし 

て カウンタ 2 を 待ち時間の カウントに 

使って います。 

_  ロックの 分周
 8253 には 5 麵ほ どの 機能が あって 

プログラムで 選択で きる のです が （コ 

ント ロール ワー ド レジスタの 害き 換え 

で)、 この 内 カウンタ 0 と 1 は 方形波 ジ 

0 図 A  8253 の 内部 

エネ レート モー ドと いう 機 育 e を 使って 
います。 

これ 力吩周 回路と して 動作す る モー 
ド。 入力され た イ言号 した 方形波 

のイ言 号で、 クロ ック 1 管 号と 呼ばれます） 

を 指定され た 個数 （この 値は カウンタ 

に 設定） の 半分 だけ カウン トし、 カウ 

ン トが 終わったら 出力を 反転 するとい 

う 機^です。 図 B を 見て ください。 82 

53 では カウンタの 値を 自由に 設定で き 

るので、 入力す る ロ クック 周波数より 

8253 の 内部 構成は 図 A のよう になつ 

ています。 3 つの カウンタと、 それを 

コント ロールす る 回路で できて いるの 
C し KO 

(ク □ツ ク) 

読み出し 
書き込み 

制御 

CLK2 

内部 データ 

バス 
GATE 

この LSI の 中には 3 つの カウンタが あります。 発振 回路から 
の クロック 信号は この カン ウタに よって 分周され ます。 分周 比 
は カン タに 設定す る 初期値で 決められます。 
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囡 B 分周回路の 钃き 

1  23456789  1011121  23 
OUT 

1/1 2 分周 

連続し だ パルスの クロック 信号は、 その 立ち 下が1 0 で カウン トされ ま 
す。 カウンタに 設定され た 値が 4 だと、 2 カウン ト ごとに 出力が 反転、 
結果と して 周波数が 1 /4 にな 0 ます。 下は 1 /12 分周の もよ ろです。 

設定で きます)。 

さて、 カウンタ 2 は 待ち時間の カウ 

ント になって います。 初期値を 設定し 

て カウントダウンし、 値が 0 になった 

ら C  PU に 知らせます。 そこで、 C  P 

U は 待ち人 来たらず、 と エラー メッセ 

—ジを 出力す る ことになります （Dev 

ice  I/O  error)。 この イ 直は C  OM  I  N 

I 命令の 一番 最後の ノ 《ラ メータ で 指定 

します。 この 機 貪 I は、 半二重 通 イ 言で 使 

えそう です ね。 なお、 このと き CS コ 

ント ロール 指定を ON にして いないと 

待ち時間の カウン トは しません。 いつ 

ま でも 待ち 続ける こと になります。 

小さい、 任意の 周波数を 得る こと がで 

きる のです。 この 出力を US  ART の 

クロック 入力に 入力して やれば、 送受 

信 ポーレー トを 自由に 設定で き ます。 

ところで、 カウンタに 設定す る 値は 

ソフ トウ エアで 指定す る ことになるの 

で、 つま リボー レートは ソフトウェア 

で 自由に 害き 換える ことができ るよう 

になって います。 

普通 U  S  A  R T に 与える クロックは 

ポーレー ト 周波数の 16f 苦になって いま 

す。 また、 インター フェイス 内の 発振 

回路の 周波数は 1.8432 MHz。 そこで、 

8253 に窨き 込む 値は、 

1843200  /.  (Bn *16) 

で 計算で き ます。 Bn は 希望す る ボーレ 

一 卜です。 ただし、 8253 の ハード ウェ 

ア 上の 理由から、 この 値は 偶数に する 

必要が あります。 例えば、 ポーレー ト 

を 50 ポーに したいと きは、 2304 を 書き 

込みます。 

BAS  I  C では、 COM  I  N  1^- 

で ボーレート 設定し ます （覚えて ます 

ね)。 このと き、 ボーレートの 代わりに 

今 計算し た 値に マイナス 記号を 付けれ 

ば、 直接 ポーレー ト を 指定で きる よう 

になって います （送信/受信 どちらも 

今回の 8253 などでは、 直接 レジスタ 

や カウンタを 操作し ようと 思、 うと どう 

しても 詳しい 資料が 必要に なり ます。 

持って いない 人は 困ります ね。 

一番 詳しい 資料は もちろん メーカー 

が 発行して いますが、 直接 メーカー か 
ら 取り寄せ るのは 難しい ようです。 何 

か 理由が ある 場合は、 メーカーへ 問い 
合わせて みまし よう （強気/)。 

秋 葉 原な どの 電気街に ある ノ ヽ ° ーツ屋 
さんでは メーカーの マニュアルを 取り 

扱って いると ころもあります。 また、 

売って くれなくても、 コピーを 取らせ 
て くれる ところ もあります から 頼んで 
み ましよ つ。 

この 手 も 使えない 人は、 要約に なり 

ますが CQ 出版から 「マイコン 周辺 L 

S  I 規格 表」 というの が 発売され てい 

ます （900 円）。 この 中には、 8251 や 今 

回の 8253 な どが 説明 さ れ ています。 
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東京 •渋 谷から、 東 急田圍 都市 線と 国鉄 横 浜 線を 乗り継いで 彳畤間 弱。 町 田 

市 成 瀬の 駅前に 「孑 どもの 淼 •成 瀬 スクール」 があります。 昨年 12 月に 開校 

したば かりの この スクール、 学習 指導の ひとつの 方法と して、 MSX2 による 

CAI 教育を 盛り込んで います。 日頃 問題に されが ちな、 一斉 授業と CAI の 兼 
ね 合いな ど、 どのように 解決して いるので しよう か。 

今回の CAI クリッ ピンクでは、 この 「孑 どもの 淼 •成 瀬 スクール」 を 一例に、 

CAI が 一斉 授業に 与 ■える 影響と いった ものを、 考えて いきたいと 思います。 

「わかる 学力」 を 
目指して 
教育改革に ついての 議論が わき 起こ 

り 始めた のが、 昨年の 4 月。 「わかる 学 

力 j の 教育 科学的な アプローチを 図る 

ために、 「子どもの 教育 研究所 (通称- 

子ども の 森) j が 成 瀬に 誕生 したの も、 

この頃 だとい います。 その ひとつの 方 

法が、 コンピュータを 用いた C  A 丨 だ 

ったわけ です。 

「わかる 学力」 とは、 従来の 詰め込み 

型 教育に 対して 使われた 言葉で、 知識 

をた だ 暗記す るので はな く、 5 里 解し、 

自分の ものと して 活用で きる ようにな 

る ことを 意味して います。 いって みれ 

ば、 方程式 どおりに 答を 導く 「算数」 

が、 詰め込み 型 教育で あり、 その 答が 

導かれる までの 過程を 問題と している 

「数学」 が、 「わかる 学力」 だとい える 

でしよう。 そして、 この 「わかる 学力 j 

を 生徒に 身に 付けさせる ために 必要な 

のが、 柔軟性に 富んだ 「わかる^ 導 j 

と 呼ばれる ものな のです。 

さて、 この 「わかる ネ 縛」 という こ 

とに 関しても、 明確な 定義は なされて 

いません。 けれども、 ただ ひとつい え 

る ことは、 「これなら 絶対 j というよう 

なネ韵 I 方法は ない、 という ことです。 

そのため 「子どもの 森」 では、 まず 子 

供た ちの 個性が 多様で あ る こと を 認め 

た 上で、 指導 方法を 考えて います。 個 

性を つぶして 画一的な 人間を 育てる の 

ではなく、 それを 大切に し、 成長 させ、 

能力を 引き出し ていく 方向で、 子供た 

ちを 指 i 幕して いこうと いうの‘ です。 

子供たち の 目 
の 高さで 
大人に なって しまった 私たちは、 忘 

れて しまいが ちな ことなので すが、 大 

人と 子供では、 物理的に も 精神的に も 

その 目の 高さが 違います。 また、 個々 

が 持つ 価値 感の 尺度 といった もの も、 

年齢に よって 大き く 変わって くるよう 
です。 

「子どもの 森」 における 教育 方針の ひ 

とつには、 この 目の 高さを 子供たち と 

賑やかな 授業 風景。 数学 担当は 住 田 先生。 

同じに し、 子^たち の 物差しで 考えて 

いくこと が 挙げられて います。 大人の 

価値 感を 押しつけたり せずに、 子供た 

ちの 持つ 世界観を 大切に していこうと 

いう 指導 方法です。 いわば、 大人と 子 

供が 良い 関係に ある、 友 だち になれ る 

状態、 とで も いったら いいので しょう 

か。 字 供たち は 無理な 背伸びを しない 

で、 大人 も 変に 子供たち に 媚びる こと 

なく、 お 互いを 信頼し あって 授業を 進 
めて いるので す。 

また、 前章で も 述べた ように、 生徒 
ひとりひとり の 個性 や 理解 度を 考慮に 

入れた カリキュラム も、 考えられ てい 

ます。 習熟の 速い 子供には より 進んだ 

教育を、 遅い 子供には 必ず 理解で きる 

よう な 懇切 丁寧な 教育を。 浮き こぼれ 

や 落ち こ しと いった、 相反す るふた 

つの 問題点を 「子どもの 森」 は、 コン 
ピュー タ 教育 (C  AI) を 用いて 解消 

しています。 それでは、 その コン ピュ 

一夕 教育は、 どのような コンセプトに 

基づいて 行われて いるので しょう か。 

CAI は シャープ 
ペン シル だ 

私たちが 子供の 頃、 シャープ ペン シ 
ルは 高価な ものでした。 それが 今では 

擧 オリジナル •ソフ トの メニュー 画面です。 
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1 本 100円 足らず a ひとりで 2 本 も 3 

本 も 持って いる 子供たち もい ます。 使 

うこと を 意識せ ずに 使える、 もっ とも 

気軽な 文 具と して、 シャープペンシル 

は その 地位を 確立した ようです。 

そんな 自由 な 感覚で、 「子ども の 森」 

では C  A  I を 利用して います。 教室 内 

に 設置され た コンピュータは、 ご覧の 

■ように MS  X  2。 使い 勝手が よい こと 

や、 価格が 安価な ことが、 主たる 選択 

要因 だとい います。 驚いた ことに、 C 

の プログラムは すべて 自作。 「CA 

I ソフト ウヱァ 開発 担当」 という 肩書 

を 持つ 三輪 泰 志さ ん が、 ひとりひとり 

の 子供に あった、 パソコン. ドリルを 

作り上げ ています 既成の プログラム 

を そのまま^^ うのでは ない ので、 より 

効果的な C  A  I か  ■能に なった といい 
ます。 

さて、 「子どもの 森」 か 艰 在の ような 

C  A  I 授業を 開始す る 前には、 半年 間 

の 準備 段階が あった といい ます。 その 

ときに 使われて いたのは MS  X マシン 

で、 実際に 子供たち に 学習を 施しな が 

ら、 その 成果を 確認して いったよ うで 

す。 現在 「子どもの 森」 で 使われて い 

る マシンが、 MS  X の 上位 コンパチ ブ 

ルで ある M  S  X  2 という こと も あり、 

" この 実験段階に 培った ノウハウが、 現 
在の C  A 丨 ソフト を 作る 上で、 効果的 

亡 生きて いるので す。 

CAI  版、 

気く ば 6 のす •すめ 
コンピュータ などと いう 言葉を 聞く 

と、 人間的な 要素の まったくない、 無 

気質な ものと いう イ メー ジが 強いよう 

です。 そのため、 人格を 形成す る 段階 

にある 子供たち に、 コンピュータを イ吏 

わせる ことは、 大変 危険な こと だとす 

る 意見が あ ります。 

「子どもの 森 j では、 半年 間に わたる 

実験 期間を 通して、 コンピュータが 何 

に 可 吏え るかの 仮説を 立てて います 第 

1 番目は、 コンピュータは 人間よりも 

長く、 正確に 覚えて いて くれる という 

こと。 次に、 あらかじめ 決められ てい 

る 答に ついては、 人間より も 早く 返事 

をして くれる という こと。 最後に、 人 

間に は 気付かな し 、傾向 を、 早く 発見し 

て くれる という ことです。 

日頃、 教師 だけでは 気づかな いよう 

な こと も、 コンピュータを うまく 導入 

する ことで、 スムーズに 運ぶ こと も あ 

るよう です。 いわば、 「コンピュータ 版 

気く ばりの すすめ」 といった ところで 

しょう か。 

一斉 授業が ベス ト だ、 c  A 丨も 独り 

立ちで きる、 などの 諸説が 入り乱れて 

いるよう です が、 「子どもの 森」 では、 

その ふたつを 組み合わせて 利用す る’ こ 
とを 考えて います。 つまり、 生徒との 

対話を 大切に する ものは 一斉 授業を、 

ドリ ルの ような コンピュータ の 特性を 

生かした ものは CAI を、 というよう 

に、 それぞれを 対等な 次元で 捉えて い 
るので す。 

もちろ ん 今の コンピュータ は 未熟で 

あり、 子供の 顔の 表 隋 や 感情と いった 

ものは、 まったく つかむ ことは でき ま 

せん。 また、 音声 合成 や 音声 認識と い 

つた、 マン. マシン. インター フェイ 

スの 面で も、 まだ その 第一歩を 踏み出 

したば かりで： T。 けれども、 今 述べた 

ような メリットは、 これらの 欠点を 補 

って 余り ある ものな のでし ょう。 また 

コン ピュー タ そのものの 持つ 魅力と い 

っ たもの も、 無視す る ことは できそう 

もありません。 「子どもの 森」 で コンビ 

ュ ータ 教育を 受ける 子供たち の 目は、 

それだけ 生き生き していた のです。 

進路指導 も 
CAI で 管理 
C  A  I の 用途は、 何も 学習 そのもの 

に 限った ことでは ありません。 受験生 

に とって 大切な、 進路 ネ隸 • 学習 相談 

といった ものに も、 役立って いるので 

す。 

「子どもの 森」 の C  A  I システムは、 

学習の 習得、 習熟、 そして 評 < 面の 3 つ 

の 要素を 基本に、 システム アップされ 

ています。 まず 学習の 習得 面では、 教 

科 書の 復習を サボー トします。 学校の 

授業 や 「子どもの 森」 の 一斉 授業で 習 

つた各 単元に 対し、 それぞれ 対応した 

C  A  I ソフトで、 コンピュータを 使つ 

て 復習して いく わけです。 

従来の 一斉 授業 形式の クラスは、 中 

学生の 場合、 週に 3 日 • 1 回 2 時間 単 

位で 設けられて います。 この 他に 週に 

3~4 回、 子供たち は 「子どもの 森 j 

に 自由に 出向き、 C  A 丨 授業を受けて 

います。 また 現在では、 次の ステップ 

への 実験段階と して、 生徒に 加 S  X  2 

を 貸し出し、 在宅 学習の 可能性 も 図つ 
ている そうです。 

次に 学習の 習熟に ついては、 「子ども 

攀 間違えた 部分が 赤く 表示され ています。  零 英単語 だけでなく、 文法 問題の 出題 も。 

高 
橋 
キ 
ン 

夕 
□ 
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の 森 CATS ノン ステ 厶 j という CAI 

が 稼動して います。 CATS とは/ 

Computer  Assisted  Training  for 

Study の 略で、 対話 形式で 学習の 習熟 

が 図られる システムです。 従来の ジフ 

卜と 違い、 各 生徒の 習熟 度に 合わせた 

設問が 選べる ことが、 利点 といえるで 

しょう d 

こうして 学習が 進んで きたと ころで 

問題と なる のが、 それぞれの 生徒の 学 

習 結果の 分析と、 それに 対する 的確な 

評価です。 市販の ソフトウェア ではな 

かな か 実現で き なかった この ことを、 

「子どもの 森」 では、 CAPS(Computer 

Assisted  Planning  Study) という 

システムを 用いて 達成して います。 こ 

れ によ り 学習の つまずきを 発見し、 

その後の 学習 計画の 立案を 行う わけで す 。 

C  A  I 授業で 使われて いる ソフト ウ 

エアには、 各 生徒の 学習 到達 度を 示す 

グラフ を 表示す る 機能が 含 まれて いま 

す。 そして 生徒たち は、 これらの デ ー 

夕を もとに、 次の ステップへ 進んで い 

くわけです。 もちろん、 ただ 点数を 示 

すだけ でな く、 不正 解を した 問題な ど 

も 記録され ています ので、 教師に とつ 

ては、 よりきめ 細かい 指導が 可能に な 

畲 これ ま での 学習 言 己録を グラフに して 表示。 

っ ています。 教師と 生徒の 進路 相談 や、 

父兄を 交えての 3 者 面談な どに おいて 

も、 具体的な 学習 到達 度の データを 示 
せる ので、 的確な アドバイスを 与えら 

れ ると 好評 だそう です。 

常に〗 00 点 満点 
を 目指す 教育 
小学校 2 年生のと き、 かけ 算や 九九 

がき ちんと いえなかった 子で も、  5 年 

生や 6 年生に なれば、 スラ スラと でき 

るは ずです。 だれでも、 時間 さえ じっ 

く りかけ て 取り組めば、 たいていの 学 

習 内容は きちんと 理解で きる というの 

が、 「子どもの 森」 の 考え方 だとい いま 

す。 1 年 かけて 学習 すれば わかる こと 

が、 3 力 月 目 で 20 パーセント しか わか 

らな いとしても、 その 生徒が 永遠に 20 

点と いう ことは あリ ません。 学習 到達 

度の 違いだ けで、 生徒の 能力を 判断す 

る ことは 危 P 貪です。 そのため 「子ども 

の 森」 では、 1 年間 かかっても 100 点 

満点を 目指し、 ネ齡 薄を 続けて いるの だ 
そうです。 

現在の 小学校. 中学校で 行われて い 
るのと は、 まったく 違った 授業 体系。 

試験と その 結果の みを 重要視す る （せ 

ざる を 得ない？ ） 、短い 視野に 基づいた 

教育 方針とは 対局を なす、 ゆとりの あ 

る 教育。 生徒 ひとりひとりの 個性を 伸 

ばす 方向で 進められる、 「子どもの 森」 

の 授業は、 教育の ひとつの あり方を 示 

している といえ ます。 

た だ ひと つ 残念な ことは、 「子どもの 

森」 という もめが 民間の 機関で あり、 
この システムを その ま ま 学校教育に 移 

行す るの が、 むずかしい ことでは ない 

でしよう か。 クラスの 人数 ひとつを 取 

って みても、 「子どもの 森」 がリ ミツ ト 

を としてい るのに 対し、 一#5 の 学 

會 正解 到達 度は、 どこまで 伸びる かな？ 

校では 40 名 強。 個人の 資質を 伸ばす よ 

り、 全体の レベルアップを 図らねば. な 

らな いこと も、 自由 教育の 大きな 妨げ 

になって いると 思います。 けれども、 

「子どもの 森」 のよ うな スクールが、 

全国に 広がって いくこと で、 少しずつ 

でも 教育 か变 わって いく かも しれ ませ 

ん。 そして その お手伝いを している の 

が、 MSX  2 なのでした。 

最後に なりました が、 取材に ご協力 

いただき ま した、 三輪 良洋 先生を 始め 

とする 各 先生方、 そして 「子どもの 森 j 

の 生徒の みなさん、 ありがとう ござい 

ました。 この 場を 借りて お礼を 申し 上 

げたいと 思います。 「子どもの 森 j を 的 

確に 表現した 言葉を 掲載して、 今回の 

C  A 丨クリ ッ ビングを 終えたい と 思い ます。 

森と 子どもたちの 顔 

丸い 顔 
三角の 顔 

四角い 顔 

ひとり ひとり 

みんな ちがう 顔が ある 

みんな * 個性〃 を もって るんだ •グ 

〇と △と 口 

そ •れ •は 形の 基本 

物の 基本 

記号の 基本 

き •ほ •ん 

基本がない と なんにも はじまら ない 

《子どもの 森》 って 

みんな ひとり ひとりが 

ものの 基本が 

それが めじるし な •の •さっ •グ 

「子どもの 森. 成 瀬 スクール j 連絡先 

〒1 94 町 田 市 南 成 瀬 1-9-1 MU ビル 2F 
TEL0427-29-4465( 代表） 

酬  111111111111111111  川  111111 

186 



識 ンパ イラに 漏!? - - — : — フ^ _ j  广 ’ぐ. 

第 6 回  今までの 総 まとめと 

易 ー ネルの 説明 

前回の 最後に、 グラフィックを 使つ  次回への 足が かりとして、 スタック や、 

た ソフト をつ くる 予定と ありま したが、 カーネルの 詳しい 説明を します。 

今回は、 予定を 変更し 今までの 復習と 

スタックに ついて ち^いち ど 
前回に 掲載した ような、 少し 大きな 

FORT H の プロ グラムを F  0  R  T  H 

を 知らない 人に 見せる と、 

r ぬわに、 これ？  わかんない 単語の 

羅列 じ やない。 文法 も へった くれ も あ 

っ たもん じ やない」 といわれます。 た 

しかに、 BASIC など 他の 多くの 言 

語では、 文法が、 きちんと 決められて 

いて、 各 命令 や、 文の 形式 もき ちんと 

決められて います。 

しかし、 一方 FO  R  T  H では、 文法 

といえるのは、 ワードの 定義 （ ： ~  ;) 

と ワードの 働き だけです。 

ワ- ■ドの 働きとは、 ある ワードが い 

くつ か スタックを 食べて、 何 か 処理し、 

いく つか ス タック を續む という ことで 

す。 この r いくつか j というのは 1 個 

I 乂 との 場合* もあります し'  0 個の 場^ 

もあります。 また 食べる 一方の ワード 

も あれば、 食べないで、 積む 一方の ワ 
ー ド もあります。 

このように、 ワードと スタック につ 

きる シンプルな FORTH です が、 も 

う 一つ、 リターン •スタック という 新 

しい 概念を 説明し ましょう。 

U ターン • スタック 
ちよっ とこ み 入っ た 話を しま すが、 

ASM/FORTH では、 スタックは、 

Z80C  PU 内の DE レジスタ ペアと い 

う ものを スタック • ポインタに 使って 

います。 スタック •ポインタ というの 

は、 今、 メモリ 内の どこが スタックの 

TO  P にあた るかと いうのを 指し示す 

ものです。 

リターン •スタックと いうのは、 C 

PU 内の ほんとの スタック •ポインタ 

(SP) を 使って、 FORTH ブロ グラ 

厶 内で、 さらに スタックを 実現した も 

のです。 といっても、 これは、 FOR 

T H の 中で どんな こと やって るかな、 

という 話で、 実際 吏う ときは、 もっと 

簡単です。 次に その実 際の 使い方を 示 
します。 

ASM/FORTH のこと がわ かつて もらえた だろう か？ な 

に、 むずかしくて よく わからない つて!？  BASIC しか 

知らない 人に とつて、 ASM/FORTH は むずかしい かも 

しれない ね。 でも、 根気よ くやれば、 BASIC なんかよ 

り も おもしろくなる かもしれ ない よ。 これからは、 

BASIC だけじゃなくて、 他の 言語を 勉強して おく こと 

洲 SX をより 楽しく ブロ グラ ミンクす る ことになるよ 0 

① リターン • スタックに 積む。 

ふつ ラの スタ^ク  ふつうの スタック 

■c  b  a ゥ〉 R ゥ 園 c  b 
リターン •スタ ックパ  リターン •スタック 

(ナ シ） P  a  _ 
『>Rj ワードで 現 •在の スタックの T  タックの TOP が、 リターン •スタ ッ 

0P を、 リターン •スタックに 積み ま  クの TOP に 積まれます。 

す。 上の 場合 だと、 r>R』 する 前の ス 
©リターン • スタックから 出す。 

ふつ ラの スタック 
ふつうの スタ' ンク 

_  (ナ S/)_々R>0 
1  a 

■J ターン •スタック, 广1  \\ U ターン •スタック 

a  グ、 (ナ シ） 
リターン • スタックに 積んで あった 

ものを とり 出す ときに 使います。 上の 

場合は、 リターン •スタックに a が 入 

つていた 場合て: ゾ R>』 で、 リターン • 
スタックから 取り だされ、 ふつうの ス 

タックの T  0  P に 積まれます。 
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ふつ ろの スタック ふつ ラの スタック 

__ (ナジ） ARDR0PO__ (ナ シ） 
リターン •スタック 

abc /  \ リターン •スタック I 

a  b 

② リターン • スタックを 捨てる 0 

rR  D  R  0  Pj ワー ドは、 リターン* 

スタ ッ ク 上の いら なくなつ た データを 

④ リターン •スタックを 参照す る。 

『>R』 で、 リターン •スタックへ 積 

んだ データは JR>』 でと リ 出す こと 

がで きます が、 リターン •スタック 上 か 

捨てる のに 使います。 実行 後、 リターン* 
スタックの T  0  捨てられます。 

ワードを 使う と、 リターン •スタックの 

TOP を 残した まま、 参照 （スタック 

の TOP に 積む） する ことができます。 

一方、 リターン •スタックを 使った 

ブロ グラムを 見て みまし ょう。 

(リスト®) 

リターン. スタックの 第 1 番目を 参 

照す る ワード rl』 によって、 IF 文の 

前の 条件 式で、 1 や 2 と 比較す る 値を 

参照して います。 

一番 外側の rIF 〜 ELSE 〜 TH 

E  N』 文の 次に、 『R  DROP』 して あ 

るのは、 リターン •スタックの 使い方 

で 最も 気をつける ところです。 そこで、 

突然に、 

「 リターン •スタックの 使用 上の 注意 | 

r>Ri で 積んだ データは、 必ず1 'R 

>j や rR  D  R  0  P』 で、 リターン* 
スタック 上から 出さなくて はなら ない。 

さもない と、1*;  j を 実行した 時点で、 

必ず 暴走す るか、 誤動作す る。 それは、 

FORT H の プログラム 自体が リ ター 

ン  •スタックを 使って いる わけで、  こ 

次に 具体的な 例と して 前回の 『じ ゃ 
ん けん プログラム j を 使う ことにし ま 

す。 『じゃんけん プログラム』 の 『にん 

げん 丨 N  P  U  T』 ワー ドの 定義を 見て 

ください。 （リスト 1 ) 

330 行で、 後に くる 3 コの 『I  F-E 
LSE-THENj のために、 3 コも 

TOP の コピーを rDUP』 3 回で 作 

ってい ますね。 そして 最初の 『丨 F 〜 ”リ 
で 条件が 成り立った ときは、 よけいな 

2 コの コピーを* "D  R  0  Pj  2 回で 消し 

ています。 こんな ふうに、1* I  が ネステ イング （入れ子に なること） す 

るのは、 しよ っち ゆうです から、 その 

たびに、 「コピーを 作って…」 では、 た 

まりません。 そこで、 先程と 同様に リ 
ターン* スタックを 使って みます。 

(リスト 2) を 見て ください。 （リスト tJ 

1 ) とく ら ベて、 ずいぶん シンプルに 

なった でしよう./ 

ふつろ の スタック 
ふつ ラの スタック 

■ (ナ シ） ヴ 1 1  ◊  _ 
u ターン •スタック  7A リターン •スタック 

abed  グ 
^abed 

ら なくなって しまいます。 しかし、 同様に、 • 

ふつ* 5 の スタック ふつうの スタック 

_ (ナ シ） 〇  J ゃ I 1 C 
U ターン •スタック 7? リターン •スタック 

abed  ̂   ^ abed 

ふつ 5 の スタック ふ つ ラの スタック 

■け シ） AK ぐ 顯 b 
リターン •スタック U ターン •スタック 

abed  く グ  x\ abed 
と 『JjiJKj ワードに よって、 リター  その 2  N  D や 3  R  D の データを、 スタ 

ン. スタックを まったくい じらずに、  ック 上に 持って くる ことができます。 

一 U ターン • スタックの 例 
まず、 例と して、 n  F-j について 

考えて みる ことにします。 ふつうに リ 

ターン. スタックを 使わずに、 rl  F~ 

ELSE—THEN』 が 何回も 入れ子 

になって いる プログラム、 例えば、 ス 

タックに 積まれて いる 値が、 『1 j のと 

き、1 "2』 のとき、1 "3』 のとき に、 それ 

ぞれ 、「いちだよ 」、 「にだよ 」、 「さんだ 

よ」 と 表示す る ブロ グラムを 考えます。 

く リスト 0 の その 1> 

この プログラムでは、 各 H  文 

が 行われる 前に スタックの 内容を rD 

U  Pj して コピーす る ことによって、 

後の 丨 F 文の ために コピーを 残して い 

ます。 そして、 最後の 丨 F 文よりも は 

やく 条件を 満たした 場合は、 DROP 

してから メッセージを 出して いますね 

(めん ど 一)。 

の スタックを 借用して 使って いるた め 

にこの ような ことが おこる のです。 で 

すから rR>j や、 rR  D  R  0  Pj で、 

リターン • スタックから データを 出し 

すぎる とき も 同じ。 

という ことです。 つまり、 最後に 『R 
DROP』 して あるのは、 どの 場合で 

も、 まとめて 最後に、 リターン •スタ 
ックを 一掃して いる わけです。 

初めの 『C  lj で 入力した 文字を r> 

R』 で、 リターン •スタックへ 入れます 

I  F 文の 条件 式の 前に1 "lj ワー ドで リターン. スタックの データを 参照し 

ています ね。 ここでは、 先の 1 、 2、 

3 の 検査と 違って、 各 場合で、 『R>i 

によって、 リターン. スタックを クリ ァ しています。 

カーネルに ついて 
FORT  H の 構成は、 前号までの 解 

説で わか っていた だけた でしよう か？ 

まだ 「カーネルって 何 だろ 一 j とか 「下 

位 ブロ グラムって 何 か 下の 位なん です 

か？」 といって いる 人 もい るので はな 

いかな。 さて、 ここで、 カーネル や、 
その 周辺の こと について くわしく 説明 
しまし よろ 0 

まず、 カーネルで すが、 種類は、 K 

ERNE  し、 BKERNE  し、 G  R  A 

PH、 R  S  2  3  2  C などの 種類の カー 
ネルが あり ます。 

それじゃ、 一体 何を する もんな の だ 
ろうか？ 

前に、 FORTH は、 自己 增殖型 言 

語 だとい うような ことを 窨 きました。 

つまり、 自分で、 自分の 新しい 機能を 

定義で き ると いう 機能の こと です。 

例えば、 前にで てきた 『にんげん IN  J 

PUT』 という ワードを 定義す る こと 

によって、 人間からの 入力を、 じ ゃん 

けん ゲームに 合った 入力 かどう か判酕 

し、 合わなかったら それに 対応した 起 

理を するとい う、 今までの FO  R  TH 

になかった 新しい 機能を 定義した とい 

うこと 力、 これに あたり ます。 

「な ぁ 一んだ、 それじゃ BASIC で 

も、 できる やい」 と 思った 方 もい るて 

しょう。 しかし F  0  R  T  H の 威力は' 

これを、 下位 プログラム として、 他 こ 
プログラムで、 まったく そのまま 使え 

る ことに あるので す。 BAS  I  CT そ， 

アスキー • セーブして、 一 ± 懸命、 リ 

ナンバー かけたり、 マージし たりを 丁 
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¥  test  program 

¥  for  ] ン A •イラ！： 分 货 ん？！  6th 

RE ADLIB 

: 123TEST 
¥  ENTRY:  TOP: NUMBER 
¥RETURN:  NOTHING 

IF  "いち た* よ" SPRINT 
ELSE 

12  = 
IF  "c  た •よ" SPRINT 
ELSE 

I  3  = 
IF  "さん た* よ" SPRINT 

T^N 
THEN 

THEN 
RDROP  ; 

¥ リラ-：/ •ス ワを コ f- 
¥1  t  ottl» 

¥2  t  om、 

¥ さんと 0 としい 

リス ト® 

DUf  ん  INPUT  ¥(  NOTHING  )¥ 
¥( RETURN: 2ND: CHAR, TOP: SET  OK  /  TOP: SET  NO)¥ 

CRLF  "じ ゃ ん" SPRINT  CRLF 
"く •う： 1  If »:3M  SPRINT  CRLF 

»?， CO 

¥  INPUT  S リラ-;/. ス加ワ へ 
¥ リラ-:/ •ス 为ワヒ く-うか •  〇 としい 

¥な知* リラ-；/ •ス 和ワ的 た •し， SET  OK 
咐咖 r 
¥リ9 •ン •ス 9«*ワ }： ち f ひとしい 

衿 W  リヲ -ン. スヴ ，ク からだ •  I， SET_OK 

¥ リラ- ン •スラ •》 ワ t  ir»  r 讹 しくない 

¥な知， SET_N0  &  メ， tr-ゾ  print 
SPRINT  ¥  リラ-;/ .スラ ••ワ を tT-6 

Cl  CRLF  >R 

I  C う = 

IF  R>  SET.OK 
ELSE 

I ちょ さ = 

IF  R>  SET_OK 

ELSE 

i  \fb  <> IF  SET  NO "〜い 如 だ*  nr 

RDROP  CRLF 

ELSE  R>  SET  OK 
THEN 

THEN 

THEN  : 

¥ さ mtwr  リ ，つ •又，* ワ的  rc'l,SET_OK 

リス ト® 

3 ンパ イラに 挑戰 

k 今 ま まとめと カー： WWWffll 

れ ば、 できます が、 BAS  I  C の デ ー 

夕 の 受け 渡 しの 中心で ある 変数 名を、 

これから くっつける プログラム にあわ 

せなければ なりません ね。 

一方、 FORT  Ha、 データの うけ 

わたしは、 スタックで、 やる ので、 特 

に 変数を 使って なければ、 そのまま、 

沲の プロ グラムで も 使えます。 

すなわち、 このように、 汎用 性を も 

った ワード 定義の 集合が、 カーネル、 

下位 ブロ グラムな のです。 なぜ、 下位 

プログラムと いうかと いうと、 ワード 

定義は、 1 ランク 下の レベルで こま ご 

まと 書いて あって、 それを つける こと 

によって、 下の こまごました ことを 忘 

れる ことができ るので、 こう 呼ぶ ので 

¥  test  program 

¥  for エ/A •イラに 分货 ん？！  6th 

RE ADLIB 

s  123TEST 
¥  ENTRY:  TOP: NUMBER 
¥RETURN:  NOTHING 

DUP 

1 = 
IF  DROP  "i*5 た* よ" SPRINT 
ELSE 

DUP 

IF  DROP  "c  だ* よ" SPRINT 
ELSE 

3  = IF  "さん た •よ" SPRINT 
THEN 

THEN 

THEN  ; 

END 

す。 

例えば、 KERNEL の 中では、 よ 

く 使ぅ ワード r+』 は' 

: +  POPBC 

POPH  し 

ADD  H し， BC 

PUSHH し  ： 

と、 アセンブラと、 マクロ （機械語： い 

くつ かを 1 まとめに して、 1 つの 単語 

で 呼び だせる ようにし たもの） で 定義 

されて います。 しかし、 私たちは、 こ 

んな ことを、 全然 意識せ ずに、1 "+J と 
いう ワードが 使えます。 これは、 カー 

ネルと いう 下位 プログラムを FOR  T 

H 起動時に リンクす るから です ね。 

カーネルは、 このように 基本的な ワ 

- ドが 定義して あると いう 便利 さと も 

う 1 つ 役割を 持って います。 それは、 

FORT H の 互換性を 保つ ことです。 

なぜかと いうと、 ASM/FORTH 

のように 拡張 自由な 言語では、 みんな 

が、 てんで バラ バラな、 下位 プロ グラ 

ムを 作って いると、 他の 人の 作った プ 

ログ ラムを 使う とき や、 逆に、 自分で 

作った ブロ グラムを 人に あげる ときに、 

片方では 動いて いた ものが、 他方へ 持 

って いったら 動かない という ことにな 

るからで す。 そこで、 メーカーが、 基 

準と なる、 下位 プログラム である カー 
ネルを 付けて いる わけです。 ですから、 

ブロ グラムは、 汎用 性を 持たせようと 

したら、 なるべく、 アセンブラは 使わ 

ないで、 カーネル 内の ワードを 使って、 

害かなくて はいけ ません。 

カーネルに ついて、 わかって いただ 

けたで しよう か。 

次回は、 少し 大きな プログラムを 少 

しずつ 解説して いきます。 MS 父では、 

グラフィック や ゲームでは、 ス プライ 

卜は 欠かせません が、 グラフィック • 
カーネル、1 "GR  A  PHj には、 スプラ 

イ ト 表示 機能がない ような ため、 次回 

で、 ス プライ ト 表示 下位 プログラムを 

発表し、 ス プライ トを 使った ごく 簡単 

な ゲームを 作って いってみ たいと 思い 
ます。 では、 次回。 

¥79^ 7  t  ]ヒ •- 
¥1 t ひとしい 

Ifb 的う じ 

¥ス和ワ t コピー 
¥2  I  0W 

¥TTT Ifb ひ 本う じ 

¥3  t ひとしい 

リス ト® 

270 
280 

290 
300 

316 320 

330 340 
350 

360 
370 

400 
410 

426 
430 

440 
450 
460 
470 480 

DUr  ん  INPUT  ¥<  NOTHING  )¥ 
¥( RETURN: 2ND: CHAR, TOP: SET  OK  /  TOP: SET  N0)¥ 

CRLF  SPRINT  CRLF 

"く •う： 1  ̂ ：2  If »：3"  SPRINT  CRLF 

»?»  CO 

Cl  CRLF  DUP  DUP  DUP  ¥(3 こ ：《:•_)¥ 

く •う = 
IF  DROP  DROP  SET  OK  ¥ (よ l 九 如 f -fc けす） ¥ 
ELSE 

分 さ = 

IF  DROP  SET_OK 

ELSE 

If*  <> IF  DROP  SET_NO  ¥(KILL  INVALID  INPUT  &  SET  N0)¥ 

"从铷  Tz'  ni"  SPRINT 
CR し F 

ELSE  SET.OK 
THEN 

THEN 

THEN  s 

リス ト① 

0
 
 

0
 
 

0
 
 

0
 
 

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
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3
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0
 

4
1
 

4
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4
3
 

4
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Ml： スタックの 
w ノト アドバイス 

『私は 45 鐵の 自営業です。 パソコンを 買っても ビ 

うせ 使いこなせないだろう。 まして ベーシックで 

プロ グラム を 組む なんて i； 、 思いつつ MSX を 買っ 

て 約 一年、 ビ うやら ベーシック にも 慣れ、 ある 程 

度 …… 。』 こういう 人、 とっても いいです ね。 とに 

かくで きる かで きない かは 別 とし て、 一生懸命 や 

る こ £； が 大切な こ J2 だ!; 思います。 これから もガ 

I 東京都 小金 井 市 
田 中 直 文さん 

ンバッ テく ださいね。 

今月から 大変な つかしく、 かつ 心臟 

に 悪い ものを お見せし よう。 小学校で 

作文なん かの 宿題が で るって ことよく 

あるね。 そのと き 本人は 芥川賞 か、 は 

たまた 直 木 賞 レ ベルの ケ ッ 作を だした 

つもりな のに、 教師は 見る も ムサンに 

なんて ハンコを 押して 返して くる。 タメ 

息をつき ながら 隣を 見る と 文学的 素養 

な ど ゼロ だ と 思、 つてし 、た康 夫の ヤツが 

を もらって ニコニコし ている。 純 心な 

(?) 児童の 心は ハンコ ひとつで 天国に 

も 地獄に もと んで いく のであった。 

あのな つかしい ハンコが この コーナ 一で 復活す る。 

籲ア彳 テアの 独創性 

籲ブ ログ ラミング テクニック 

♦ブロ グラムの 軎吉方 

♦画面の 仕上が 〇 の 美し さ 

について、 一 応の 評価を し、 その 結果 

を かの ハンコで 表示し よう ってい うわ 
けだ。 

さて、 ハンコの 洗ネ しを うける 第 1 号 

は 東京都 小金 井 市の 田 中さん (45 歳)。 

自分で 商売を している の だけど、 MS 

X を 何とかい かそうと して 作った のが 

「現金 出納 帳」 の プログラム。 

「パソコンを 買っても どうせ 使いこな 

せないだろう。 まして ベーシックで プ 

ロ グラムを 組む なんて と 思いつつ M  S 

X を 買って 約 1 年」 ぼう 大なプ ログ ラ 

ムを 送って くれた。 その 熱意と 努力に 

敬意を 表したい。 

本格的に 実用を 目指す、 という だけ 

でな くこの プログラムは 大きな 特徴を 

持って いる。 それは、 例の QD -- ク 
イック ディスク" 一 を 使って いる こと。 

ディスクに くらべる と 安くて、 テ ー 

プよ り 便利な のが Q  D。 この コーナー 
でも Q  D で プログラムが 送られて きた 

のは 初めて。 もしかしたら QD 唯一の 
実用 ソフ ト かもね (写真 1 )。 

[19 奪] 
l 月】 

1 1  %  本，〉 

3  t  1 1 _  >, 

1  3,803 
4  i  ■  ̂   「づ .纏‘ 

I  55,666 wm 5 113 t 

8114 は m? ザ 邊{： 20, 000 

写真 1 
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r カラフルな 麵 
E ビック リ j 
現金 出納 帳って、 簡単に いってし ま 

え ば みんなの つけて いる  ''小遣い 帳、 
お金の 出し入れを 記録して 残高を 管理 

する もの。 帳簿の 中で 最も 基本的で か 

つ 大切な もの だ。 

ここ で 田 中 サンが 作っ たのは 単純な 

コ 、ゾ カイ 帳よりは 高度な もの。 日付と 

入金、 出金 だけでなく、 どんな ことに 

使った のかを 示す 科目 も 入力で きる よ 

うに なって いる。 

Q  D を セット して 電源を入れ ると プ 

ログ ラムが 自動的に スター トする よう 

になって いて 写真 2 のよう な カラフル 

な （ちょっと 色 キチ ガイ っぽい かナ） メ 

ニュ ー 表示 される 

と、 ここまでは スン ナリ いくの だが 

この プログラムを 作った 田 中 サン 以外 

の 人は この あと  ''現金 出納 帳 アド ベン 

チャー ゲーム〃 を 楽しむ ことと 相 成る。 

というの も 画面は カラフル だけれ ど 表 

示される メ ッ セージは いま イチ 適切と 

はいい 難いから だ。 はやい 話、 何を ど 

うすれば いいの かわからない の だよ、 

こ れが。 

メニューの 丨 N  P  U  T は 実は Q  D か 

らの 読み込み だし 0  U  T  P  U  T は Q  D 

へ データを 保存す る こと。 月 初 新たに 

データ を 入力し はじめる のは 〔  4 〕 のシ 

ンキ サク セイを 選ばな くち ゃダメ だ。 

入 出金の データ の 入力 方法 も 何やら 

複雑怪奇。 フ ツーの 考えで いけば、 

(i) 日付を 入力す る 

(H) 科目を 入力す る 

(Hi) 金額を 入力す る 

となる の だけど、 この ブロ グラムでは 

10  »  === ，lJ'  jfj スイ トウ チ 3 ウ === 

20  » 

30  » 

40  CLEAR  8000: DIM  A$(200, 9) ,G(12):KEY  OFF 

50  OPEN "GRP： TOR  OUTPUT  AS  #1 

60  » 

70  »  メニ 3- 

80  » 

90  CLS: SCREEN  2: COLOR  1,4,4 

100  LINE(30, 10)-(225, 175) f3f B 
110  LINE(45, 19)-(210, 27),8, BF 

129  DR  AW"  BM 50,20 "SPRINT  轉 1, "[1]. ."MtKINPUT  ン テ カラ）" 
130  INE(45,39)-(116,47)f9,BF 

140  l'RAW 編 BM 50，40 'PRINT  #1,"C23.  .CRTM 
150  LINE(45f59)-(132,67)f7,BF 

160  DRAWBti50, 60": PRINT  #1, "C33. .  INPUT*1 
170  LINE(45, 79)-(156, 87), 3, BF 

180  DRAW"BM50, 80": PRINT  サワ t! イ" 
190  LINE(45,S9)-(140f 107), 13,BF 

200  DR AW "BM50, 100": PRINT  #1 , M [5] , •フ •リン 9-" 
210  LINE(45,119)-<1 40,127 ),10, BF 

220  DRAW MBM 50,120 "SPRINT  #1, "[6]. .OUTPUT" 
230  LINE(45, 139)-(123, 147), 11,BF 

240  DRAW" BM50f  140" SPRINT  #1 ， •_ [7] . . テイ t イ" 
250  LINE(45f 159)-(83, 167) , 6, BP 

260  DRAW "BM 50,16 8": PR I NT  #l,"No9?"; 
270  T$*INPUT*(1) 

280  ON  I NSTR (M1 2345678 %T$)  GOTO  320,2820, 3540, 330, 2820, 2630,2820! GOTO  270 

290  • 

300  » ゾ扩3 ウ 

310  * 

320  IF  N=0  THEN  90 
330  CLS 
340  RESTORE  420 

350  FOR  1=0  TO 16 
360  READ  B$ 

370  IF  I<14  THEN  C=*3 
380  IF  I  >14  THEN  08 

390  LINE( 15,1*10)-(95, 1*18+8) rC,BF 

400  PRESET<20, 1*10+1) ,CsPRINT  #1, USING"##  &  8cH;I;B« 410  NEXT 

420  DATA  rUTj  ヒ ，コウ r ノ  t, コウ ツウ t,DW  t， レイ レ，：！ テイ シ，ン, シ 3 カイ ヒ， シ3 听ウヒ ,7 1  7, : ノ ユウ f ン, 字； i ウ 3-1 々a 

ウ 3, 字;! ウ 3-2, ソノ ラ -1, コウ チ、 ソノ 9  -2 

430  * 

440  »  シ -ra ウ ニ: x- リ 37 

450  » 

468  N=N+1 

470  IF  M$=CHR$(32)  THEN  LINE(100, M*10)-(250f M*10+8) r4f BF 

480  IF  M$=CHR«(32)  THEN  A$(N,0)*,,M 
490  IF  M$=CHR$(32)  THEN  A$(N,1)=" M 
500  IF  M$=CHR*(32)  THEN  A 拿 （N,2)»"“ 
510  IF  M$=CHR$<32)  THEN  A*<N,3)=M" 
520  IF  M$=CHR»(32)  THEN  Af<N,4)-" " 
530  LINE( 100， 179〉-( 250，187 ),4, BF 
540  LINE(15, 179)-(95, 187) , 10, BF 

550  DRAW"BM20,1 的" 丨  PRINT  #1, "DW  No9?"iT*2iG0SUB  1020 
360  M-VAL<M») 

570  IF  M<15  THEN  C-3 
580  IF  H>14  THEN  08 
590  IF  n>lS  THEN  340 

600  LINeci00FM*10)-(250,M*10+8)f4,BF 
610  し INE(100，M*10)-(129，M*i0+B),C，BF 

620  PRESET  ( 1 05 ,  M*  1 0+ 1 ) , C  i  PR  I  NT  •lrU8INQl,#«tt11  |N 
630  LINE(15r 179)-(93, 1B7),C,BF 

640  DRAW "BM 20,180 "i PRINT  #l,"t  I  f  ワ？ 、 T-2iG0SUB  1020 
650 
680  LINE(135,M*10)-(159,M*10+8),C,BF 

670  PRESEK 142,  M*10+l),  Cl  PRINT  #1 , USINQ11**"  |  VAL(A*(N,  0) ) 
£80  IF  M-15  OR  M-18  THEN  LINE(15, 179)-(95, 187) , C, BF 

690  IF  M-15  OR  M-16  THEN  DRAWBM20,  1B0"iPRINT  #lf  IT  ク 7?"iT-7iG08UB  1020 
700  IF  M-i5  OR  M-16  THEN  At(Nr3)-Mt 
710  IF  M-1S  OR  M-1S  THEN  LINEC 165, M*10)-(243f M*10+B) ,C, BF 

720  IF  MM3  OR  M-16  THEN  PRESET  < 1 7 1 r  M* 1 0+ 1) , C I  PR I NT  1 , US I NQ M # , ##« f  #»« " | VAL ( At (N f  3) > I QOTO  700 
730 し INE(15，179>-(95,187〉,C，BF 

740  DRAWnBM20, 180  "i  PR  I  NT  *1," 申 ン沪ク 9?"iT«7iQ0SUB  1020 
750  A$(N,2)»M$ 
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£53..  7* 
C61 . . OUTPUT 

t  73  .  .f  a  C<  J'V マ， | 

写真 2 

なんと 初めに 写真 3 のように 科目を 指 

定 する。 その あと、 日 （年月 白の 日 だけ 

/)、 金額の 順で 入力す る。 

日は 何も チェックし ていないので 37 

日であろう が 65 日であろう が 平気で 受 

けつけ てし まう。 金額を 入力 するとき 

には キーが きかな ^ 切で ちょっと 

間違えたら一 度 全部 入力して から 訂正 

してやらなければ ならない。 

科目 （項目） 名が 画面に 表示され 番号 

で 選べる よう になって いるのは いいの 

だけれ ど、 伝票 No. (連番)、 日、 金額 

が 何の 解説 もな く 画面に ドーンと 並ん 

でい るのは あま り 見やす いとは いえな 

いね。 

事業 用 の 項 目に 関する データ が 入力 

し 終わる と 次に 不動産 用の 支出 • 収入 

の 入力を する。 この 、'事業" と  ''不動 

産" は 税金の 計算のと き 区別して おか 

なくち やなら な いんだ。 で、 この ブロ 

グラムで も 事業 収支と 不動産の 収支を 

分けて 扱って いる。 

ここ ま で 入力して 初めて 年月 を 入力 

できる。 月 も ノー チェック だから 68 月 

でも 92 月で も 何でも ござれ。 

毎日 データを 入力したら メイン メニ 

ュー 〔6〕0UTPUT を 選ぶ。 この 作 

業 を 忘れ ると せっかく 入力した データ 

は パーになる。 翌日は メニューの 〔3〕 

IN  PUT を 選び 前日までの データを 

Q D から M  S  X の メモリへ 読み込んだ 

のち データ を 追加 すれば いい。 

さて、 肝心な、' 帳簿" を 見る には どう 

したら いいだろ うか。 方法は 2 つ ある。 

ひとつ は 今 流行の'^ 電子 帳簿" と 気 どっ 
て 画面で 確認す る こと （写真 4)。 もう 

ひとつは プリント アウ トする こと。 

写真 4 を 見て わかる ように 画面は あ 

まりに も カラフル。 チョー ボのイ メー 

ジ からは ほど 遠い うえに、 日付 順に ソ 

-卜 （並び 換え） されて いる わけで もな 

い。 それに どの 項目が 入金 か 出金 か、 

入 出金の 欄が わかれて いないから えら 

くわ かり づ らい。 

變 藍! 謂 樣轉? 1:.:. ち， .讀 
790  IF  M-0  THEN  A«(N 

900  IF  M-l  THEN  At(N 

810  IF  M-2  THEN  A«(N 

820  IF  M-3 

830  IF  M-4 
840  IF  M*5 

830  IF  h-6 

860  IF  M-7 

870  IF  M-8 

880  IF  M-9 

760  LINE(16SrM*10)-(245,M*10>8),C,Br 

770  PRESET  a71rM*10+l),  Cl  PRINT  , USING*1#,  »##,  ###"|  VAL(A*(N,2)) 

780  IF  M-0  THEN  At<Nf ホヴ ン" 

,1)麵"ソ1/がイ %Tju 

,1)疆，ウリンヒ" 

t"
 

,1>疆"カツ ウ t" 

パ） ■" コ， イ リサ；/" 

, » 化" 

, i) ■"レ ■ウ t ウ ヒア 

, 1) ■“ク 州ン クイ" 

m ウ r ンヒ“ 

ウ 3" 

1)謂"| ノ  ■ウ  a" 
1 )■"!；•  r«OXI>  寒ウ L/3 ウ" 1) ■"ソ パ  1/JW 

4> ■"コウ， ン" 
4) ■"ソノ， 

960  LINE( 100， 179)-(245, 187)r10,BF 

970  DRAWBM1 07,180 "I PRINT  #1, " チイ t イ [SPACE] 才 7 リ [0]"| 
980  M$*INPUT$(1) 

990  IF  Mf="0"  THEN  1140  ELSE  1600 

1000  IF  M«=CHR«(32)  THEN  470  ELSE  1010 

1010  IF  M$=CHR$(13)  THEN  4 & 0  ELSE  980 

1020  S=0sM$=UM 1030  し INE( 130, 179)-( 195, 187) ， 10, BF 
1040  I$=INPUT$<1) 

1050  IF  I$=CHR*(13)  THEN  RETURN 

1060  IF  I$=CHR$(32)  THEN  1020 

1070  IF  ASC(I$)<58  THEN  1080  ELSE  1020 

1080  S*S+1 
1090  IF  S>T  THEN  S=S-1:S0T0 1040  ELSE  M$=M$+It 

1100  PRESEK  (S-l  )*8+137f  180) , 10: PRINT  #1, I$:GOTO 1040 

1110  » 

THEN  At(N, 

THEN  A*(N 
THEN  A$(N, 

THEN  A«(N 
THEN  A$(N, 

THEN  A$(N 
THEN  A$(N, 

890  IF  M-10  THEN  A«(Nfl> 

900  IF  M«ll  THEN  A$(N 

910  IF  h-12  THEN  A$(N 

920  IF  M»13  THEN  A»(N 

930  IF  M*14  THEN  At<N 

940  IF  M-15  THEN  A$(N 

950  IF  M*16  THEN  A*(N, 

1120  * フ ►■ウ 5ン □ ウ モク 

1130  » 
1140  CLS 

1156  RESTORE  1230 

1160  FOR  1=0  TO 15 

1170  READ  B$ 

1180  IF  1=0  OR  1=1 OR  1=2  OR  1=3  THEN  C=8 

1190  IF  I >3  THEN  C*10 

1200  LINE(15,I*10)-(95,I*10+8)fC,BF 

1210  PRESEK20, 1*10+1)  fC:PRINT  轉 1, USING" ㈣  & 1220  NEXT 

1230  DATA 本 ケン -2, コ テイ レ わ， la ウ t •ン ，ソパ -2tDlfV  -1,レイ亨：/-1,シ中守ン-1，作ソ1»  -2, レイ，:/ -2, シ字 r ノ- 2, 作ノ7  -1，レイ守ン-3，：/亨 

^-3,  JII/7  -2, レイ 乎ンー 4,  Uffy-4 

1240  , 
1250  » フ 「ウサ:； 二;!- リ 3 ク 

1260 ， 

1270  N*N+1 
1280  IF  M$=CHR$(32)  THEN  LINE( 100, M*10)-(250, h*10+8) , 4, BF 

1290  IF  M$=CHR$(32)  THEN  Af(N,5)=n" 

1300  IF  M*=CHR$<32)  THEN  A$(N,6)=" " 

1310  IF  M$*CHR$(32)  THEN  A*(N，7);"" 

1320  IF  M$=CHR$(32)  THEN  A$(N,8)=" " 

1330  IF  M$=CHRS(32)  THEN  A$(N,9)=" " 
1340  LINE(100f 179)-(250, 187) ,4, BF 

1358  LINEC15, 179)-(95, 187),6, BF 
1360  DRAW"BM20, 180": PRINT  #1,"]ウ€ワ  No9?":T=2:60SUB  1810 
1370  M=VAL(M$) 

1380  IF  M=0  OR  M=1 OR  M=2  OR  M=3  THEN  C=8 

1390  IF  M>3  THEN  C=10 
1400  IF  M>15  THEN  1350 

1410  LINE(100rM*10)-(250rM*10+8),4fBF 
1420  LINE ( 100, 129, M*10+8)fCfBF 

1430  PRESET ( 105, M* 10+1 ), C: PRINT  #1 ， USING" 轉轉轉 " ；N 
1440  LINE(15r 179)-(95, 187)fC,BF 

1450  DR  AW"  BM 20,180 "SPRINT  轉  こ チ 9?"  :T=2:G0SUB  1810 

1460  A$<N,5)=M» 
1470  LINE(135,M*10)-(159,M*10+8)rC,BF 

1480  PRESET ( 142, M»10+l ) , Cs PRINT  #1, USING"##";VAL(A$(N,5) ) 
1490  IF  M>3  THEN  LINEC 15, 179)-(95, 187),C,BF 

1500  IF  M>3  THEN  DR  AW  "BM20, 180":  PRINT  轉1," 中:；？ T7 ワ？ "： T=7:G0SUB  1810 
1510  IF  M>3  THEN  A$(N，8)=M$ 

1520  IF  M>3  THEN  LINE( 165, M 木 10)-(245, M*10+8>，C,BF 

1530  IF  M>3  THEN  PRESET(171,M 本 10+1),C:PRINT  #1 , USING"#, ###,###" ； VAL ( A$<N, 8) ) : GOTO 1590 
1548  LINEU 5,179 )-(95, 187),C,BF 

1550  DRAW"BM20, 180"  :PRINT  #1, 7}' 7  9?MsT=7:G0SUB  1810 
1560  A$(N,7)=M$ 
1570  LINE(lS5,M*10)-(245,lttl0+8)fCf BF 

1580  PRESET (171, M 本 10+1 ) ， C: PRINT  #1, USING"#， ###, ###"； VAL(A$(Nf7)) 

1590  IF  M=0  THEN  A$(N, 6)=" ソン カ* イ ホ ケン- 2" 

1600  IF  M=1  THEN  A$(N,  6〉="コ テイ シサ;/ - 2_* 

1619  IF  M=2  THEN  A$(Nf 6)=Miya0r^t-2" 

1620  IF  11*3  THEN  A$(N，6)=" ソノ 9  :ノ i、 ライ- 2M 

1630  IF  M=4  THEN  A$(N,9>=" カ シヤ-l " 

1640  IF  M=5  THEN  A$(N,9)=MWty-lM 

1650  IF  M=6  THEN  紗 （N,  9>= ••シ fr ノ -1" 

1660  IF  H=7  THEN  A$(N,  9>=Mt)i/r-2M 

1670  IF  M=8  THEN  A$(N, •レイ f；/-2" 
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1680  IF  M=9  THEN  A$(N，9)=' •:バ キン- 2" 

1690  IF  M=10  THEN  A$(Nf  9)="J)y?-l " 

1700  IF  M=ll  THEN  A«(N，9)=' •レイ 字:/- 3" 

1710  IF  M=12  THEN  A$(N,9)  =  ' •シ 宇字ン -3" 

1720  IF  M*13  THEN  A$(Nf  9)=,,t)i/7-2" 
1730  IF  M=14  THEN  A$(N, 
1740  IF.  M=15  THEN  A$(Nf 

1750  LINE(100, 179)-(245, 187), 6, BF 

1760  DRAWBM1 07，18 0":  PRINT  轉 1, ••チイ 1： イ C8PACEW ワ1 パ 0】"l 
1770  Mf«INPUT«Cl> 

1780  IF  M$-"0"  THEN  1900  ELSE  1790 
1790  IF  M$-CHR«(32)  THEN  1280  ELSE  1800 
1800  IF  M*-CHR((13)  THEN  1270  ELSE  1770 
1810 

1820  LINEU30, 179)-(195, 1S7),10,.BF 
1830  It*INFUTt(l) 
1848  IF  It-CHR$(13)  THEN  RETURN 

1850  IF"  It»CHRt<32)  THEN  1810 
1860  IF  A8C(I*)<5B  THEN  1870  ELSE  1810 

1870  S-S+l 
1880  IF  S>T  THEN  S=S-liQQTO 1830  ELSE 

1890  PRESET < (8-1) *8+137, 180) , 10* PRINT  #1, ItiQOTO 1830 
1900  CLS 

1910  LINE(70f50)-(113f5B)r 10,BF 

1920  DRAWBM 76,51 "i PRINT  V 
1930  M$»INPUT$<2) 
1940  D»VAL(M$) 

• 1950  LINE(125,50)-(167,58)r 10,BF 

1960  DR AW" BM1 30，5 1" :PRINT  #1, USING"##  *"»D 
1970  LINE<70, 70)-(113, 78), 3, BF 

1980  DRAWBM76, 71 "SPRINT  *1/ •す:/  用， 
1990  M$= INPUTS (2) 
2000  C(1)*VAL(M$) 

2010  LINE(125, 70)-(167, 78), 3, BF 
2020  DRAW  Bill 30,71 -SPRINT  #1, USING"##  fl-»C(l) 
2030  LINE<55>40)-(187,140),3,B 
2040  LINE(62, 120)-(180, 128),8, BF 

2050  DRAWMBM67f 121": PRINT  #1," テイ t イワ  C SPACE]" 
2060  M$=INPUT*(1) 
2070  IF  h$=CHR$(32)  THEN  1900 
2080  IF  C(l)=l  THEN  G(1)=N 
2090  IF  C(l)=2  THEN  G(2)=N 
2100  IF  C ⑴ =3  THEN  Q(3)=N 
2110  IF  C(l)=4  THEN  Q(4)=N 
2120  IF  C(l)=5  THEN  G(5)=N 
2130  IF  C(l)=6  THEN  G(6)=N 
2140  IF  C(l)=7  THEN  G(7)=N 
2150  IF  CC1)=8  THEN  6(8)=N 
2160  IF  C ⑴ =9  THEN  G(9)=N 
2170  IF  C ⑴ =10  THEN  G(10)=N 
2180  IF  C(l)=ll  THEN  G(11)=N 
2190  IF  C<1)=12  THEN  G(12)=N 
2200  GOTO  90 

2210  * 
2220  * フ ■リン ヴ ー 

2230  » 
2240  LPRINT  USING,,##/##M；Df K; 
2250  し PRINT"  ===  シ イ ===" 
2260  LPRINT: LPRINT"  2 イ トウ 殆 ウ >- 

2270  LPRINT: LPRINT" (ヒこ チ）  （DOt ク）  （こ 3 - わ》  （シ I、 ライ〉  （サ ••ノ デ J) 

)" 
2280  LPRINT"  (ウリ 7ケ* ) (ソノ 9 こ ユ - 乎:/)  (•ソ イ レ〉 （ソノ 9 シハ ライ〉  0" 
2290  AA=0: BB=0: DD=8： AX=0: BX=0 
2300  FOR  I=U  TO  V 

2310  AA=AA+VAL<A$(I,2)) 
2320  BB=BB+VAL(A$(If3)) 

2339  IF  A$(I，1)=" リイ レ" THEN  DD=DD+VAL(A$(I,2)) 
2340  CC=AA+BB 

2350  EE=CC-DD 
2360  AX=AX+VAL(A$(I,7)) 
2370  BX=BX+VAL(A$(I,8)) 
2380  CX=AX+BX 

2390  IF  A$<If4)=u30^"  OR  A$(I,4)=hV/9 二:！- 宇:/"  THEN  LPRINT  USING"##.  &  &  ###,###- 
?VAL(AS(I,0))f  A$(If4),VAL(A$(I,3)) 

2400  IF  A»(I,4)=',D^"  OR  A$(I，4)=' •ソノ ヲ ニ 3-す ノ"  THEN  LPRINT  USING"##.  ゾ字- ヨウぬ カシ 
料 棹，###  0";VAL(A$(I?0)),VAL(A$( 1,3)): GOTO  2480 

2410  IF  OR  "レイ 守；; -lu  OR  A$(I,9>= "シキ 字:/- 1"  OR  A$(I,9)="Jliyr-2"  OR  A$(I,9) & «*«, #*•" f VAL ( A$ ( Iy  5) ) r  A$ ( I  r 

OR  A$(I,9〉="1U^-2"0R  A$(I,9)= "レ 

OR  A$(I,9)  =  HJ)i/?-2"  OR  A$(I，3)  =  _ •レ 
&  ###,###*';  VAL<A$(  1, 5)  ),A$(  I, 

イ 宇：/- 2"  OR  A$(If9)=-lrW-2M  THEN  LPRINT  USING"##. 
9),VAL(A$(If8))  • 

2420  IF  OR  A$(I，9>= "レイ 宁ン-l"  OR  A$(I,9)="L/^-l 

イ中ン -2"  OR  A$(I，9)=* リ”ン -2"  THEN  LPRINT  USING14##.  シ •亨 •ヨウ 天 シカ シ 

###,###  0H;VAL(A$(I,5))lVAL(A$a,8))s  G0T024 日  0 

2430  IF  A$(I,9)=H?liy7-l"  OR  A， （1,9) ** •レイ r ノ -3"  OR  A$(1, 9)=M：jf^-3' 

イ 辛:/- 4"  OR  A$(I,9>=" シ字 中;/- 4"  THEN  LPRINT  USING11##.  & 
9),VAL(A$(I,8)) 

2440  IF  A.(I，9>= •■か ント”  OR  A$(  1，9〉=" レイ 宇;; -3"  OR  A*(I，9>=Mi/M=；/-3"  OR  A* (1，9)= ••カシト 2"  OR  A$(I，9)= ••レ 
イ 中:/- 4"  OR  A$(I,9)=,,^^-4"  THEN  LPRINT  USING" 料.  1/*扩3 ウぬ ルン 

#  料, 林##  0,,;VAL(A$(Ir5)),VAL<A$(I,8))s  GOTO2480 
2450  LPRINT  USING"##.  シ •字 l ウ ぬ？) リ  ###,###";  VAL(A$(  1,0)  )+VAL<A$(  1,5)),  VAL(A$(If 
2))+VAL(A$(If7)) 

2460  IF  A$(I，1)  =  "W  THEN  LPRINT  USING "料.  &  &  料轉， 髀轉 

0"jVAL(A$a,0)),A$a,l),VAL(A$(Ir2))s6OTO  24 的 

2470  LPRINT  USING"##.  &  &  «,*«#,#«#  0" 

「とても とても 

畏 -W フロ グラム J 
はっきり 言って この ブロ グラム ノ大 

力作 ̂ です。 靑 少年は この 熱意と 気力 

を 見習っても らいたい もんよ。 でもち 

ょっ と 実用には なりに くいみたい。 エ 

ラーチ エックは 甘い し、 全体の 作業の 

流れ も わかりに, くい。 QD を 使って 現 

金 出納 帳を 作る っ てのは いいと ころに 

目を つけたから 「よくで きました J と 

ほめられ るの だけど、 あとの 部分に つ 

いては いま ひと 息 ガンバ ッて ほしい。 

プロ グラミ ング についても いくつか 

ネ_ して おきたい ところが ある。 まず 

は 長 一い リスト を 見て くれ。 一応 コメ 

写真 3 0  -1 

2  3  H 

3  37*?*?  t 4  3”  ぐ  J： 
5 シ . C: 急 パ 

6  3J<Vt> 
7  k*  れ  t 一 

8 9  ， 爲  7 
±9 

11  f aOS-1 
12 シ讎ク 9 

13 申 ユウ 3-2 
ソノ， 

t  ィ  wme】 

写真 4 C86« 

£  imi 
1  1  1 

ソン m  ホ サン  i ソン？!、、 ィ  i 

3,000 3,999 

5  1X3  I 6114] 

T«,8ee 

i 

【於*^ H 二:. ユ i  L 上 Tl  1 ! 

IV ン胄、 涫 サン* 2 丨 WBm  Ifltt 

5^Sit 
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;VAL(A$(I,0))+VAL(A$(I,5))f A$(If l)+A*(I,6),VAL(A$(I,2))+VAL(A$<If7)) 

2480  IF  A$(I,l)="l/- f* 3^Rl/  本ウ l/aT1  THEN  LPRINTiLPRINT  USING"  (: T ウ ケイ〉 

#«*  #,«««,#*«  #,«*«,«««  0MfBB,AAfDD,EE 
2490  IF  A 輋 （I，l>= •"ノ H ウ 5? シ 系 ウシ ユウ" THEN  LPRINT 

2500  IF  A$(I,  l )="•/' aORi/  率 ウシ ユウ" THEN  LPRINT" 

2510  IF  A$<I, 系 ウシ a ウ" THEN  LPRINT" (tlf) 

(フ K ウサ:/  tD ケイ）"： LPRINT 
(30t ク）  （こ 3-字ン> 

(シ ，、ライ）  （サ H)" 
2520  IF  A«(1, 1)  =  "L/* r 3^  IS ウレ;! ウ" THEN  LPRINT" (ウリ 7ヴ*>  (ソノ， 2i-rj) 

ント 文が 入って いるし、 ところどころ 

解説を 入れて おいた からなん とか 大ま 

かな 構造は わかる ね。 

この プログラム、 たしかに 長大 だけ 

本〉 （V パ シ的イ>  0" 
2530  NEXT 

2548  LPRINT: LPRINT  USING"  (コ •ウ クイ）  #,###,###  #,###,### 
0M；BXrAX,CX 

2550  LINE(30f 100)-(220, 188)f6fBF 

2560  DRAWBM35, 181" SPRINT  轉 1 , " •外 •  [RETURN] オワ リ [SPACE]" 
2570  M$=INPUT$(1) 

2580  IF  M$«CHR$(13)  THEN  2830  ELSE  2590 

2590  IF  Mt=CHR$<32)  THEN  90  ELSE  2570 

2600  1 

2618  r  フ 7 イル 3131 

2620  » 
2630  CLOSE* IF  N=0  THEN  90 
2640  CLS: SCREEN  li COLOR  15,4,7 

2650  PRINT:  J3DFILES 

2660  INPUT" ラ 7 イ It  MH;F% 
2670  QPENuQDs "+Fi  FOR  OUTPUT  AS 翁 1 

(本本 

れ ど 実は かなり ム ダが あ る ことが キミ 

タチに わかる かな。 カラフルな 画面を 

作る ために LOCATE ではなく  DR 

A  W や  L  I  N  E、 P  R  I  N  T  #  1 を 多用 

している のはと り あえず いいとしても、 

エレガント でない 部分が 多い。 例えば 

470 〜 520 行。 これは みな 

M$=CHR$(32) 
つまり M  $ が 空白で あ ると き の 処理を 

している の だ。 

これは 

470  IF  M$OCHRS(32) 

THEN  530 

480  LINE(100,M*10)-(250, 
M*10  + 日）, 4,BF 

490  FOR  kk  =  0  TO  4 

500  A$(N,kk)  =  " 
510  NEXT  kk 

のよう に すればず っと スッ キリす る。 

項目 （科目） 名を 全部 フル スペルの 文 

字 データと して 持って いるの も 驚き だ 

( 780-950J  590-1 740) 。 こ れ では デ ー 

夕 置が やたら 大きく なって しまい 大量 

の データ を 処理す る には 不^ だ。 また、 

内部的な 処理す るに も 不利 だ。 内部的 

な 処理は コー ド 番号で 行い、 人間の 目 

に 触れる ところ だけ、 あらかじめ 配列 

に 項目 名を 読み込んで おいて FO  R 〜 

N  E  X  T の ループを く り 力、 えして 表示 

する のが 特策 だ。 この 工夫 だけで かな 

リ プログラムの* ぜい 肉〃 はおとせ るは 

ず。 プログラミング テクニックは 「も 

5 すこし がんばり ましょ 5j。 

この ことは 目に タコ がで きる ほど (？) 

窨 いている けれど、 実用的な プロ グラ 

厶を 作ろうと するとき は 思いつい てす 

ぐ キーボードに 向う のでは なく、 はや 

る 心を 押さえて プロ グラ ム 全体の 構造 

と 実際に 操作す ると き の 手順を 整理す 

る ことが 大切。 さもないと 作った 本人 

2680  PRINT  «lfN 

2690  FOR  1=1  TO 12 
2700  PRINT  #1,G(I)，D 

2710  NEXT 

2728  FOR  L*1  TO  N 

2730  FOR  J=0  TO  9 
2740  PRINT  #lfAf(L,J) 

2750  NEXT 

2760  NEXT 

2770  CLOSE 

2780  GOTO  50 

2790  » 

2800  *  *  月  Ml 

2810  » 

2820  IF  N*0  THEN  90 
2830  CLS: SCREEN  2 

2840  LINE(36, 10)-(201, 18),3fBF 

2850  PRESET(40,11)I13:PRINT  *1/7ン 月ヲ （アリ:/ 卜〉 （CRT)M 
2860  FOR  1=1  TO 12 

2870  C=7 
2880  IF  I>S  THEN  C=10 

2890  LINE(73, 1*10+25)-(146, 1*10+33) ,C, BF 

2900  PRESET(80f  1*10+26) ,Cj PRINT  tl,USING"##  =##W;I;I 
2910  NEXT 

2920  LINE(80, 170)-(135, 178) ,6, BF 

2930  DRAW"BM 85，17 PRINT  #1,"すン 月？" 
2940  M$=INPUT$(2) 

2950  K=VA し （M$) 
2960  IF  K<1 OR  K>12  THEN  2940 

2970  ON  K  GOTO  2980, 2930, 3000, 3010, 3020, 3030, 3040, 3050, 3060, 3070, 3080, 30
90 

2980  U-lsV=Q(l)sGOTQ  3130 

2990  U=G(1 )+1 :V=G(2)s GOTO  3130 

3000  U=G(2)+i s  V=6<3) s  GOTO  3130 

3010  U=G(3)-H : V=G(4) : GOTO  3130 

3020  U=G(4)+1:V=G(5):G0T0  3130 

3030  U=G(5)+1:V=G(6):GOTO  3130 

3040  U=G ( 6 )  -H  s  V=G ( 7 ) ： GOtO  3130 

3058  U=G<7)+1 : V=G(8) : GOTO  3130 

3060  U=6(8)+l:V=Q(9)sG0T0  3130 
3070  U=G(9)+1 s V=G( 10) : GOTO  3130 

3080  U«G< 10) +1 : V=G< 1 1 ) : GOTO  3130 

3090  U=G<11)+1：V=6(12):60T0  3130 

3100  » 
3110  »  CRT ヒ 3 ウゾ 

3130  CLS: SCREEN  2 
3140  IF  T$="5M  THEN  LINE(87f 80)-(167, 88) , 10, BF 
3150  IF  T$=M5"  THEN  LINEC75, 70)-( 179, 98) , 8, B 
3160  IF  T$="5"  THEN  LINE (81 ,75)-( 174, 93),2, B 

3170  IF  T$="5"  THEN  DRAWBM92, 81" : PRINT  #1，" アリン ト チ ユウ" 

3180  IF  T$="5"  THEN  2240 
3190  LINE(24,0)-C72f8), 10fBF 

3200  DRAW"BM30,1M: PRINT  #  1, USING •_[# 料]"; D 
3210  LINE(183,0)-(232,8),10tBF 

3220  DRAW"BM190,1  "SPRINT  #1, USING" [料 月]"; K 
3230  AA=0:BB=0：JJ=0 
3240  FOR  J*U  TQ  V 

3250  IF  JJ=16  THEN  LINE(10, 10)-(250, 130) ,4,  BF 
3260  AA=AA+VAL (A$(J,2)) +VAL (A$(J,7)) 
3270  BB=BB+VAL(A$(J,3)) + V AL (A$(J,8)) 

3280  IF  JJ=16  THEN  JJ=0 

3290  JJ=JJ+1 
3300  C=INT(RNDC-TIME)*15) 

3310  IF  C=0  OR  C=1 OR  C=4  OR  C=5  OR  C=14  OR  C=15  OR  C=12  THEN  3300 
3320  LINE(13,JJ»10)-<248,JJ*10+8)fC,BF  *  .  T  «、 、 T 

3330  PRESET (20,  JJ 木 10+1)， C: PRINT  #1 ， USING" 料轉  MMH&  ；  Jf  VAL(A$Uf  0)  )+VAL(A$<  J,  5 

)),A$(J,l)+A$(J,4)+AS(J,6)+A$(J,9),VAL(A$(Jf2))+VAL(Ai(J,3))+VAL(A$(J,7)
)+VAL(A$(JF8)) 

3340  IF  JJ=16  THEN  LINE(13, 180)-(248, 188), 6, BF 



3350  IF  JJ=16  THEN  DRAWBM20, 181" :PRINT  #1 , ••ツ ド [RETURN] テイ t イ [SPACE] オワリ [9]" 
3368  IF  JJ=16  THEN  M$=INPUT$(1) 

3370  IF  M$=“0"  THEN  90 
3380  IF  M$=CHR$<13)  THEN  3400 
3398  IF  M$=CHR$<32)  THEN  3730 
3400  NEXT 

3418  CC=BB-AA 
3420  C=2 
3430  IF  CC<0  THEN  C=6 

3440  LINEC72, JJ4：10+10)-(248r  JJ*18+18) , C,BF 

3450  PRESET(77,JJ*10+ll)fC:PRINT  #lf  USING"  CC 
3460  LINE<13, 180)-(248, 188) ,6, BF 

3470  DRAWBM20, 181": PRINT  [RETURN] テイ tT イ [SPACE] オワリ [0]u 
3480  M$=INPUT$(l)sIF  M$=CHR$(13)  THEN  2830  ELSE  3490 

3490  IF  M$="0"  THEN  90s  ELSE  3590  ' 
3580  IF  M$=CHR$(32)  THEN  3730ELSE  3480 

3519  » 
3520  1 フ ？ イ t 於；] ミ 

3530 ， 
3540  CLOSE: CLS: SCREEN  1 : COLOR  15,4,7 
3558  PRINT:_QDFILES 

3560  INPUT" ラ 7 イ ル  メイ"； 
3570  OPENHQD! M+r$  FOR  INPUT  AS*1 
3580  INPUT  #lyN 
3590  FOR  1=1  TO 12 

3600  INPUT  #l,G(I)rD  " 3610  NEXT 
3620  FOR  L=1  TO  N 
3630  FOR  J=0  TO  9 
3640  INPUT  #1, A$(L, J) 
3656  NEXT 
3660  NEXT 
3670  CLOSE 
3680  GOTO  50 

3690  * 
3700  f テイ セイ 

3710  » 
3720  IF  N=0  THEN  90 
3730  GOSUB  4180 

3740  LINEO0, 180)-(220， 188), 10, BF 

3750 'DRAW"  BM 35，18 1": PR  I  NT  #1, WC1D.  .i/'r  a1?  [2]  ■•フ r  ウサ：;" 
3768  L*=INPUT$(1) 

3770  IF  L$="l"  THEN  3790  ELSE  3780 
3780  IF  L$="2“  THEN  3790  ELSE  3760 
3790  LINE(72,0)-(183?8),8rBF 

3800  IF  L$=M2M  THEN  DRAW " BM77 r  1 M : PRINT  #1," フ ►•ウサ:； （テイ t： イ） "：60T0  3820 
3810  DRAWMBM77,1":PRINT  轉 し- ゾ  r  3 ウ （テイ  t イ）" 
3820  GOSUB  4180 

3830  LINE(15f 188)-(131, 188),8fBF 

3840  DRAWBM20, 181" SPRINT  #1 , " (Za-'；37)  NoT_:T*3: GOSUB  4090 
3850  I=VAL(Mf): GOSUB  4850 
3860  GOSUB  4188 

3870  LINE<15, 180)-( 131，18 8)，3，BF 
3880  DRMTBM20， 181": PRINT  #1，. •（テイ t イス ル  t 二 f) ••: T=2:G0SUB  4090 
3890  IF  L$="2"  THEN  A$(I,5)=M$:G0SUB  4050 
3900  A$(Ir0)=(M$):GOSUB  4050 
3910  GOSUB  4180 

3920  LINE(15, 1 明）- (131，188)，8，BF 

3930  DR  AW"  BH 20，18 1" SPRINT  *1，_(シ》、 ライ 字:/)！ •  7> -:T=7:  GOSUB  4090 
3940  IF  L$="2M  THEN  A$( I , 7)=MS: GOSUB  4050 
3950  A$(I,2)=CM$):6QSUB  4050 
3960  GOSUB  4180 

3970  LINE(15, 189)-(131, 188), 3, BF 

3980  DRAW" BM 20，18 1": PRINT  #1，" （二;！- キン  tW  ク） "： T=7:G0SUB  4090 
3990  IF  L$="2"  THEN  A$(I,8)=ri«:60SUB  4050  - 
4000  A$( 1 ,3)  =  (11$): GOSUB  4050 

4010  LINE(30， 180)-(220， 188) ，6，BF 

4020  DRAW'BM 35,18 1" SPRINT  #1 ツキ •  [RETURN]  ワリ [SPACED" 
4030  M$=INPUT$(1): IF  M$=CHR$(13)  THEN  3730  ELSE  4040 
4040  IF  M$=CHR$C32)  THEN  90  ELSE  4030 

4050  LINE(15, 180)-(248, 188), 10rBF 

4060  DRAW  BM 20,18 1" SPRINT  #l，"lt  ニ チ  2ジ》、 ライ  3 -ユ- キン  0  ヤメ  It" 
4070  M<=lNPUT$(i) 

4080  ON  INSTR(,,1230",M$)  GOTO  3860, 3910,3960, 4200: GOTO  4070 
4090  S=0:M$="M 
4100  LINE(141f 180)-(210, 188)y10tBF 
4110  I$=INPUT$(1) 

4120  IF  I$=CHR$<13)  THEN  RETURN 
4130  IF  I$=CHR$(32)  THEN  4090 
4140  IF  ASC(I$)<58  THEN  4150  ELSE  4090 
4150  S=S+1 

4160  IF  S>T  THEN  S=S-1:GQT0  4110  ELSE  M$=M$+I$ 

4178  PRESET <  < S- 1 ) *8+ 1 50 , 1 8 1 ) f 1 0 : PR I NT  #1, IisGOTO  4110 
4180  LINE(10, 180)-(250, 188), 4, BF 
4190  RETURN 

4290  LINE(10, 180)-(250, 188),4, BF 
4210  LINE( 13, 180)-(248, 188), 3, BF 

4220  DRAW" BM 20，18 1": PRINT  #1 , USING"###  1##  l&  &  1#, ###,###»; I, VAL(A$( 1,0) )+VAL(A$(1, 5)), A$( 
I,  l)+A$(If4)+A$(If6)+A$(I,9),VAL(A$(I,2))+VAL<A$(I,3))-*-VAL(A$(If7))-»-VAL(A$(I,8)) 
4230  M$=INPUT$<1):IF  M$=CHR$(13)  THEN  4240  ELSE  4240: GOTO  4230 

4240  LINE(10f 180)-(250, 188), 4fBF 
4250  GOTO  4010 
4260  END 

: Cl 為知 P 

も 混乱したり、 思わぬ ところで エラー 
がで て あわてる ことになる。 

それから、 プログラムに コメント 文 

が 入って いるのは いいの だけれ ど、 ウ 

ソが 書いて あるのは こまる。 ファイル 

ヨ ミコ ミ、 （2600 〜 2780) は 完全に ファ 

イル 書き込み のこと だし、 逆に フ ァイ 

ル カ キコ ミ （3510— 3680) は ファイル 

読み込み のこと。 

2210 〜 2590 行の プリン トの 部分は も 

う パズル。 科目 コード 処理して いれば 

よかった ものを、 名前 そのものを 使う 

もんだ から、 ワケ がわから なくなって 

いる。 プログラムの 害き 方 も 「もうす 
こしがん ばり ましょ 5」。 

最後に コメント して おきたい のは、 

この コーナーに ブロ グラムを 送る とき 

はなる だけ 図の ように 
♦プログラム ♦変数 表 

拳 ゼネ ラルフ ロ ー チヤ ー ト 
を 同封して ほしい。 

私と て 神で ない の だ。 何の 説明 もな 

くぼう 大な プロ グラムを 解析し すべて 

を 理解す るのは 至難の ワ ザな の だから。 
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ROCKY- ROCK 
(16K 以上) 

松 田 浩二 

?°  ログ ラム 入力の ために プログラムは、 大きく 分けて、 巳 AS  1C と マシン 語に 分けられます。 

まずは、 巳 AS  1C プログラムの 入力 方法に ついて 説明いた しまし よ 3。 

BASIC  の 
入力 方法 その ① 

まず、 入力の まえに、 BASIC プロ グラ 

厶の 構造 （ ？ ） について ち よつ と 知って 

そじ C 、 丨 行の 入力が 終わ っ た 時点 

で、 かならず リター ン キーを 押してく 
ださい。 

よく まちがえる のが、 MSX マガジン 

に 掲載して いる プログラムと 画面 上の 

プログラムが 違って いると 感 違いす る 
ことです。 

これは、 画面に 表示され る 文字 数が 

最大 4〇 文字に 対して、 掲載 リス トは、 

BASIC  の 
入力 方法 その ② 

入力 するとき にもう ひとつ 気をつけ 

て ほしいの が、 類似 キャラクタの 入力 

ミ ス です。 （表① 参照） 

特に PLAY 文、 DRAW 文では、 1 (イ 

チ） と I  (小文字の エル） が 見分けに く 

いものです。 気をつけて 入力して 

ください。 エラーが 出た 場合、 1 でエ 

ラーが 出たら、 小文字の エルに 直し、 

小文字の エルで エラーが 出たら 丨 にし 

おく 必要が あります。 

まず BASIC プログラムの 先頭は、 か 

ならず、 数字 （行 番号） になって いま 

す。 つまり、 MSX は、 この 行 番号を 頼 

り に プロ グラムを 実行す る わけです。 

そして、 次に ステートメント、 コマン 

4眩 字であった り、 それ 以 とであった 

り、 いろいろと リス トに よって、 まち 

まちに なって いるから です。 

とにかく、 掲載して ある リス トカ响 

文字で あろうと、 I 行 入力が 終わった 

ら、 かならず リターン キーを 押す とい 

ド、 変数 等々 が 続きます。 

ここで'; 主意して ほしいのは、 BASIC 

の プロ グラムは、 行 番号が 丨 行 分の プ 

ログ ラム だとい うこと です。 

こ れ は、 I 行が 長かろう が、 短 かか 

ろうが、 I 行 単位 だとい うこと です。 ' 

うこと です。 画面 上で 改行 されても、 

ブロ グラムが 続いて いる 場合は、 リタ 

ー ンキ _ を 押さずに、 最後まで 入力し 

てくだ さい。 

キャラクタ  読み方 

I  アイ （英 大文字) 
1  ヱ ル （英小文字) 
1  いち （数字） 

0  ゼロ （数字） 

〇  オー （英 大文字) 

日  ハチ （数字） 
s  エス （英 大文字) 
B  ビー （英 大文字) 

-  3  D ン 

-  セミコロン 

W I DTH23s KEYOFF : C し S : 

FORI  %*=1  T02&S  POKE 

200  SCREEN  1,0=  CO し OR  15  •  4】 4  s  W  I  DTH23s  KEYOF^F-  =  C し S  s  CL_ 
EAR3O0  ,  ScMF~30@s  GOSUB6 日 0 「RETURN  • 
210  DEF^IMTU— Ys  DIMZXCJL  V  ,  S%  <  &  >  =  ROR  I  %*= 1  T02S  =  POKE： 

ScHF-300-4- I  X  .  0s  MEXTIRETURN  |  , __  _  ■ 
220  RORU— ITOSa  SX  <U>  =5333s  NEXT  1  RETURN  ] 

230  CO し OR  1,3,3s  C し S  s  RR I NT" 木木 本木 木木 木木 本本 木木 木木 木本 木木 木本 木木 

木本 木木 木木 木 ;  s  FOR  A%=0TO20  s  RR  I  N 丁“  木" SRO  (  27  )  ■•木 ;  :  NEXT  s  R 

R  I  N 丁“ 本本 本本 木木 本本 木木 本本 木本 木木 木本 木木 木本 木木 木本 木木 木  T  I  ME=  "  ；  0  ；  |RETURN  j 

240  PUTSPR I  TE0 ， （0， 208  >  s  FORI  X= 1  丁  02 S  s  F>OKES«HR300+  I  % 

r  0S  mextTreturn  I  _ _ , 
250  GJ=*RIMEr<— XIME>  z  F~OR  I  1  TQ2&  RETURN  | 
2 & @  X«INT  (RMD  C  1  >  本 27+3>@ETURN」  locx.ibTH 
270  Y^IMT  <RIMD  <  1  >  木 2 1  +  1  >  *  I RX«  1 4 ANDY= 1 1  THEN260  -.L 

200  F~ORU*»  1  TO  I  %  a  IF"  X*=Z%  <0,  U>  AND  V=ZX  C  1  r  U>  ~THEIM2 & 0[RE：TURINj 
230  IMEX-TIRETURN] 

I  RETURN  |  = リターン キー 

てくだ さい 0  »  w < -  ピリオド 

プ
 □
グ
ラ
ム
 

エ
リ
ア
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ROCKY-ROCK 

プログラム 入力の 流れ ROCKY-ROCK 

巳 ASIC だけの 場合 

スタート j 

ブロ クラム 入力の 注意 

この プログラムは、 Part  I と Part  2 

の 2 つの プロ グラムに 分かれて いま 
す 。 

まず、 Part  I の プログラムを 入力 

し、 セー ブし てくだ さい。 そして、 Part 

2 の プロ グラムを 入力して ください。 

別々 に セーブした プログラムは、 P 

art  I の プログラムを 口ー ドして から 

RUN してく ださい そして、 Part  2 の 

プログラムを 口ー ドして、 RUN してく ださい。 

この ソフトは、 ディスクシステムで 

も かならず 動作し ます。 ディスクを 持 

つてい る 人は、 Part  I  x  Part2 の プロ 

グラムを ファイル 名を 別々 にして セー 
ブ してく ださい。 

SAVE''ROCKY  1 .bas〃 

SAVE'、R  〇  CKYS.bas" 

Rnclk：-ii 
Ra_=t: ❾ 

岩に 寄生す る 不思議な 生命 体 「ロッ 
キー」。 あなたは、 ロッキーを 操作して 

時間 内に 9 つの エリ アを 突破して 彼女 

の もとへ 向かって く ださい。 

岩に 寄生した 状態の ロッキー は、 力 
ー ソル •キーで 上下 左右に 移動し、 ス 

ペース バーを 押す と、 今、 向いて いる 

方へ ロッキーカ 囉び 出します。 飛び出 

した 先に 岩が ころがって いれば ロッキ 

一は その 岩に 乗り移り ますが、 途中で 

木に 当たったり 、岩がなかった りする と 

もとの 岩に もどって しまいます。 また、 

なわばり 意識の 強い イ ンべ 君に 触れた 

り、 池に 落ちたり すると、 なわばりの 

外へ 生命 体 だけ 飛ばさ れて しまいます。 

なわばりの 外 と言うのは、 右側の 地面 

に 模様の ない 2 列の 部分で、 ここ に 岩 

が あれば ロッ キーは その 岩に 乗り 移れ 

ますが、 もし 岩がない と ゲーム オーバ 一になります。 また、 なわばり 最終 線 

を 踏む と その 面の クリ ア になり ま すが、 

最終 線の 丨 歩 手前に ある 岩は、 次の 面 

の なわばり 外に 出現し、 次の 面の 持ち 

岩になる ので、 なるべく 多くの 岩を 運 

んで おく ことが 大切です。 

•タイ ム がな くなる か、 なわばり 外の 岩が な いとき にイ ン べにつ かまった 

り 池に 落ちたり すると ゲームオーバー。 スペース バーを 押して ゲー ムス 

タート 0 

參 攻略 法 

① ハ。 スの 列を 作る 

A 

②最 観が 前に 回る 

a 
a 

Qb 

aq  a 

邑、 Gi ノ  c! 日 ① •② をく り 返して、 全体 的に なわばり 最終 線を めざす。 



© 

色 

命 

ロッキー： 

実体の ない 幽霊の よう な 生 

命 体、 岩に 寄生 しないと 自 

由に 動けません (昔、 こんな 

ハへ ンジ カく* 流行った ような 気 

もします 力  < 、気のせい かな)。 

ロ ッキ ーロ ック： 

ロッキーが 岩に 寄生した 状 

態 0 この 状態で 初めて カー 

ソル キーで コン ト ロー ルで 

き、 向いて いる 方向に 岩が 

あれば、 スペース バーで 乗 
りかえ る ことができます。 

インべ一: 
なわばり 意識が 強く、 ロッ 

キー ロックを 追い まわし ま 

す。 こいつに つかまる と、 

ロッキーは なわばりの 外 ま 

では じかれ てし まいます。 

Q： 
岩： 
れを いかに 多く なわばり 

最終 線の 手前に 運ぶ かが、 

勝敗を 決めます。 なわばり 

外に I イ 酿 して おくと、 万 
—<7) とき 安全です 0 

木： いわゆる 壁です。 ロッキー 
も、 ロッキ ー ロック も 通過 
できません。 

池： 
ロッキ ー は 通過で き ます。 

ロッキー ロックが 落ちる と、 

岩を 失って しまい ますが、 

池を うめる ことができます。 

6、 8、 9 面では、 この テ 

ク ニックを 使わなければ ク 

リ アは 不可能です。 

スタート S 生命 体の パス 

スペース 

A$(0 〜 4)- 

P - 

〇 - 
T、TM— 

W$ —— 

X) 

V— 

M  
' 

N  . 

ロツキーの 

コン ト ロ ー ル 

変数 表 (Part2) 
- 背景 用 キャラ 

-面数 

- スコア 

ー タイム 
- 持ち 岩 

- ロッキー X、 Y 

-ロ ッキ ー向き 

-イ ンべ X、 Y 

〔卜 

Z - 

A - 

XM  1 

YM  J 

XXI 

yyF 

- インべ 加速度 

酬読み 

ー キー 読み 背景 描き 用 

- ロッキー X、Y 判定 用 

- ロッキー 生命 体 X、Y 

-FOR-NEXT  ルー プ用 
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Part  1 

ROCKY-ROCK 

100  KEY 1 ， "WIDTH29"  s  CO し OR 15,  4,1  =  SCREEN 1 -  2 

110  KEVOF"F"  =  LOCATES  ,10=  RF：  I  NT  __  JUST  MAK  I  NG  CHARACTO 
RES  - 

120  REM - フォン ト 
13©  RESTORE： 210 

1 40  FOR  1  =1  TO&  =  RE：  AO  A  ,  B ， =  VROKEBASE  C&>  +  I  NT  C  A/Q>  ,  V 

1 50  F~OR  JT  =  0XOB  =  RORK  =  0 丁 07  s  READC^  =  VPOKEBASE  (  7  )  +  C  A  + J 
) 木 日 +  K,  VA し  c；  z  NEXTs  NEXT  s  NEXT 

1 &©  REM - スフ d ライ ト 
1 70  RESTORES^© 

180  F~OR  I  =0X03  =  S$="  •■  =  RORJ=l  丁  032  s  READA^  =  S  车 =S$+CHR  本 
C  VA し  C  )  s  NEIXTJs  SPRITES  C  I  >  =S^  =  NEXT  I 

1 30  F~OR  I  =S<H3©irOS«H5A  =  FOR JT  =  0TO7  =  A  =  VREE；K  (  BASE  (  7  )  +  I  木 
e-»~  j  ) 

200  VPOKEBASE  (  7  )  +  I  本日  +  JT  ,  AOR  I  MT  C  A/2)  s  NEXT  :  NEXT 
210  DATA«<H& 0 ,3,  EC 

220  DATA©©,  00 ， 1  F  y  1  F~ ， 3F~ ， 3F~ ， 3F"  ,  7R ， 00 ， 00,  30  ,  E0  ,  E0  ,  F~ 

0 ， F~0 ， F~e 
23©  DATA7R,  7F ， 7R ， ~7V=~  ,  7F~  ,  7F  ,  3F~ ， 00,  F 日， F8 ， RQ  ,  F~S  ,  F 日， F~ 

S,  F*©,  ©0 
240  DATA&H&ey3, 1C 

250  DAXA01 , ©E： , 1 4,  2©,  & 2  ,  43,  4C  ,  30,  E0  ,  30,  5 日， AC  r  0& ,  A 

B, D5, 2B 

2 & 0  DATA50 ， A0  ,  3Q ， A5 ， 42,  4*3 ， 3S ， 07  ,  B7  ,  5B  ,  B5  ,  & 3 , 05  ,  2 
B, D7, FF 
270  DA 丁 A&H70, 2, AC 
2 日 0 DAXA©©, 00 

00, 

00 
00 00 

00  , 

00 r 00 9 

00  r 

©4 

00, 
00, 

2 

0 ， 0© 
230 DATA 10, 1© 

10, 

10 10 
10 

1©, 

l  © 
300 DATAg^H^S  , 1 

310 DATA©©, 00 

©&  , 

00 00 
20 

00  , 

00 r 
00 

9 00 

00  , フ c. 

0 

0 ， 00 

, 04 320 DATAS<HS0y 3 

330 DAXA00  y ©0 

IF% 

1R 3R 

3F~
 

3F-, 7F 
9 00 T 

00  , 

Q0 9 

E0, 
E0, 

F~
 

0 ， R© 

, F-S 
3-401 

E>ATA7F~  , 
7R 3R 

00 
& 0 

00  , 

00 
r 

F"Q 

9 

P8, 

RQ 
9 

F-0, 

02, 

0 

ら， 40 
, ©0 350 DAXA«<Hee, 0 

， El 
3 & 0 

DAXAF~Q  , 
EIS EQ CS 30 

F-0, 

0© 

370 DAXA00, 00 

IP, 

IF-
 

3R 3F 
3F-, 

7F 9 
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ROCKY-ROCK 

©  ,  00  „  ©ei , 0©  ,  C®  ,  E©  ,  F0  ,  F~Q  ,  ©C：  ,  BC,  TBF~  r  RF*  ,  RD  ,  F~3  ,10,  © 
0  9  00 ， 00 
4&0  DAXA00 , 0©,  00  ̂   00 , 00,  00,  00  T  00,  ©0 , 00,  00  ,,  ©0,  03,0 

f~  T  &f~  ,  03 ,,  ©0 , 0©  ,  00 ,  oei ,  ©ei ,  ©m ,  ©0 ,  0© ,  00 ,  0© ,  ©e ,  00 ,  C0 ,  f~ 0 , F0 , C0 

Parts 

: A 车 C 

s  C 

) 木 1&,  <：¥+1_5)本16) 

, "S0M1500T： 2400 2" 
s  Q  =  0  s  I NXE 

1  UJ  I  DXH32  s  ON  I  NTEF:  V  A し = 1 23130 SUB900  =  D  I  M  (  4  ) 

110  
车 （: Q  )  -*-CHR^  (•日） +  _•  qp 

1 ) = ■-  ^  3i,M  - »-C：HF'^  c： 10)  +CHR  车  C  8  )  +CHR$  C  8  )  +  _•  t>  い •• 

1 2©  c：  2  >  =  •■  h  i  ••  +CHR$  C  1  ©  )  +CHR  车  C  Q  >  +CHR  车  C  日） +  ••  j  k 

3>  =  ••  xy --hCHR^  (: 10)  -»-CHR^  C  Q  ：»  +CHR$  (•  8  )  +’_yx  •_ 

1 30  a  车 （：  4  ) = " 者  _  ••  -i-OHR^  «： 10)  -i-CHR^  <：  O  >  -«-CHR^  (: 日） +  ■•  ■■■命 ■_ 

140  GO 丁 0740  =  REM - DEMO  …  一 

1 50  R=1  s  S  =  0  s  丁  =  50©  s  W$=  *•101  0000 0  ■•  =  GOTO 1110=  REM - 

?&0E5=13s  V  =  &=  V=1 = RUXSRRITE1 , C  CX+1) 木 1&,  CVh-1.5>^1& 

>,14,0=  PUTSPRITEI0,  (  «：  X  + 

1 70  P し AY  •■  SQM1  200T： 24005 
RVA し ON 

1 Q0  M=48 = N=32 s K=0 = し =© 

1 30  T  I  ME：  =  0  =  REIM - MAIN  ^ 

200  A  =  STI CK (  GO  s  01 M  AGO 丁 04&© ,210, 43© ,210, 52© ^  1 0 , 

2 1  0  1  Z=VREEK  C  BASE  (5：>  +  CX+l：>  木 2+  (  Y+  1  _  5  ) ，&4  )  s  1  ゴ フ 日 

丁 HEIN し OCATE；  c：  X+  1 ) 本: 2  ,  (:  Y+  1 -  5  ) 木: Z  =  PR  I  NTA$  (:  4  )  s  GOTO&80 

22©  I  F~Z=S<H72THE：IMUJ$=  ■•  ••  =  GO 丁 0350 

230  IF-INKEV^=i,  "GO  丁 05 日  0 

240  LOCATE：  11,0=  PR  I  NT  ••  SCORE：  ••  5  S 

25©  XM= C X+ 1 ) 本 1 & s YM= C Y+ 1 ■ 5 ) 本 1 & 

2&0  IF  t:  X  >12)  OR  (:  X<2：>  丁 HENXM=100  ^  ̂   .  .  Vtvf  M 、史 

270  K  =  K  +  SGN  (  XM  — M) 木: 2  =  K  =  —  K 本  c；  (K^zZ)  <  1  0W  )  —  C  SUN  c_  XM  —  本 
8  ) 本  C  C  )  >33  > 

200  し= し-* ~SGN  (:  VM  — IM  >  本 2  = し= 一し 本 （ C  I 

140  '  M  =  M^K：i  CK<0>=#cCM  >4S  )  +K  木  C  K  >0  >  *  C  M<  2
24  )  =  N=IM+L  れ  Ll< 

0  ) 本  c；  N  >24  ；>  ■■•■し 木 （し  >0  ) 木 （： N<  1  S& ) 

300  RUXSRR  I  TEI3  ,  CM,  N>  , 10,8=  PUTSPRITE4,  C  M  y  IM  >  ,1,8 

310  XX=^X+1) 本 1& 一 Ms  VY=  (:  Y+l -  5) 木 1G  —  N 

320  IRC：  ABS  CXX)<13>  AND  c：  ABS  d  Y  Y  )  <  1 4  > 

330  tM  =  T-INT  c：TIME：/&GO  = し OC  ATE23 , 0  =  PR  I  NT  ••丁  I  ME； 
I RXM< 1GOTO 710 

340  130  TO 200 

漂 ?  =  M-TERVAL_ORF-=  I  FF>L_  A  Y  ⑻ ；=■; ばて？ ^  ぐ 
370  PUT3PRI  丁 El , C  1&,  C  Y+l  _5:>  木 1&),14,0  =  RUXSRR  I  XEH3  ,  C 

3Q0  C  RLAV^vT 5X255S0M 1 5000 &CRCR05B AGRERGRO&CR " ， "VI 為 つ ■へ  m  r%  c="  t= ■厂 「 1=*  P  r>  R*  C  F? " 

-2><1  0@  )  —  C  SGN  (:  YM  —  N  ) 本 

; XMs 

. 5> 本 &4 
< 

5 

: '  | _ T  V  丄  wJ  I  #  wJF  w- f  "C-P  ■  ■  *  ^     - 

3 丁; 255SQM  1 200O2CC：E>t>EEFF^E：F:DRC：:F:  | 

330  w$=__  _•  =  FOR  1=0  丁  07  =  IFVPEEK  (BASE  c：  5 〉 +4+  C  I 

) =8<H&e« 丁 HE；IMW$  =  UI$+" 1 •■  s  E し SE：W$r=，：!：  ■•ミ c  RASE  C5) 
400  NEXXI  =  ROR  I  =2X0 1  ©  s  ROR  J  =  0XO7  -  Z  =  VREEK  t.  B  ASE  C  5  ̂  

I  1 ) 本 2!+  (• iJ-*~  1  _  5  ) 本 & )  TCT  〆  T  、 ->A--T>  ^  T_|_  ̂  

410  IFZ=2/H&0  丁 HENSS=1 10 一 I 本 1©= し OCA  丁 E  <•  1  +  1 ) 木 2,  (  J  1 

:, 本 2  s  F  RI  NTRI  GH 丁 $  (  S 丁 R 车  C  SS  ),2
)=  S  =  S  +  SS 

4 2©  MEIXT  =  NEXT 

430  IF~P  し  AYc；0)= — 1GOTO430 

440  R  =  R-i- 1 = GO  丁  Ol 1 10 

REM - MOVE 

~7 — WPF^F^K  (  B  ASE  C  5  )  +  (  Y+ ■  5  ) 木& 4+ (  X  +  1 ) 本 2  > 

?^Z??£hIS?AMO  ,Z<  >S<H&8，AMO  ^ 

0,  C  (X  +  l) 木: L&,  (Y+l ) 木 1&),  1,5  =  PU 丁 SPRITE そ, C  C X -fr- 1 ) 本; L  & , 

Y+l ) 本 1&) ， 14,3  =  R0RI  =  1T05©  =  NEIXXI  s  Y  =  Y —  1  s  S  =  S+1 

4 日 0  V  =  3s  RUX3RRIXE0,  C  CX+l) 本 l&r  ぐ •  Y+ 1 •  ̂  ,  :， 5  = 

SF>r  i  TE  1 , CdX+l) 本 (Y+l-5) 木 1&),  14,3s  GOT  02 1  0 

eoo 



490  Z=VPE：EK  (BASE  (5)  +  C  Y+ 1 -  5) 本 (  X+2) 木； 2  ) 

5©0  I  F~  c：  Z<  >^H&©  ：>  AND  C  Z<  >2^H&S  >  AND  c：  X<  14 >ANE)  (  V  =  4  )  THEN 
PUTSPR  I  XE；©  „  c：(:X+l-5) 木 1&,  (:  V-h  l-5:>  木 1  T  -4  =  PUTSPR  I  丁  E 

1, c；  CX-h1-5：>^：1&,  C  Y+l -  5) 本 1&:>  , 14,3=  FOR:  I  = 1  TO50  s  NEXT  I  = 

X  =  X-*-l 
510  V  =  4=  PLJTSPRITEO,  (:  C  X+l ) 木； L  &  ,  C  Y+ 1 -  5) 本 1&),  1,4s  RU 

TSRRIXE1 , <:(:X+1) 本 1&,  (  Y+l  _5:»本1&) , 1-4,3=  GOTOS  1  0 

320  Z=VF-EEK  (BASE  d  5  )  +  c：  Y  +  2_  5) 木 &4+  t：  X+l ) 木; 2) 

53©  IRC；  Z<  : y  AND  c：  Z<  >«<H&e  ：>  AND  (:  V= 1 ) XHENRUTSRR  I  TE； 

0  ,  (CX+l) 本 1&,  C  Y  +  2) 本； L&), 1  y  1 = PU  丁  SPRITE： 1 , C  C  X+l •) 本 1  &  , ( 
Y  +  2) 本: L  &  :) ， 14,0=  ROR  1  =1  TO50  =  NEXT  I  =  Y  =  Y+  1 = S  =  S+  1 
54©  V= 1  s  PUTSPRI  丁  E0,  (:  (:  X+l ) 本 1&,  t:  Y+ 1  _5) 本 1&), 1 , 1  s  RUT 
SPRI  丁  E：1 , C  c：  X  1  >  ：*： 1  &  ,  (:  Y+l •5)本1&), 14,0=  GOTOS  10 

550  Z=VRE：E：K  (BASE  c：  5  >  -f-  (  Y+ 1 -  5  >  本 &4+X  本 2) 

3 & 0  I  F~  C  Z<  >S<H&0  )  AND  <：  Z<  >&tH&S  ：>  AND  c：  X  >©  ：»  AND  C  V  =  2  )  THENR 
UTSPRITE；eiy  «:  (:  X+_  5) 木 1&,  t:  Y+l  _5；>本1&), 1,2  =  PUTSPR  I  TE： 1 , 

C  C  X  -i-  -  5  ：>  ：♦： 1  &  ,  c：  Y+  1-5) 本： L&) , 14,0=  F~OR  1  =1  TO50  =  NEXT  I  s  X  =  X 
— 1 = S=S+2 

570  V  =  2=  PUTSPR  I  TE©  ,  C  (:  X-h1 ) 本1&,  c；  Y+ 1  _5)本1&), 1,2s  PUT 
SPRI  丁 El , C<:X+1) 本 1&,  C  Y+l -  5) 本： L&) , 1 4  ,  ©  s  130 TO； 210 

5 日 0  PUTSPR  I  TE： 1, (0,0),  0,0  =  LOCATE  C  X+  1 ) 木 2  ,  d  Y+  1 -  5  >  木： 2 
z  PR I NT A 丰  C1)  =  X1=X  =  V1=V 

53©  X  1=X  1+  c：  V  =  2)  —  C  V  =  4)  =  V  1 = V  1 — C  V= 1  >  h-  C  V  =  3  >  :  Z=VF_EEK  C 
BASE：  C5>  -+-  C  Vi  +  1 -  5  ) 本 &4+  t:  X  1  +  1 ) 本 2  ) 

&00  PUTSPR  I  TE©  ,  dCXl  +  l) 本： L&,  CY1-h1^5) 本 1&), 1  y  & 

&  1  0  I  F~Z=«<H&eiXHE：IMX  =  X  1  s  V  =  V  1 = V= 1  s  130 TO& 40 

&  20  IF~(:X1<0)  OR  C  X  1  >14D  OR  c：  Z=&H& 日） THENV  =  V  +  2+  C  V  >2  ) 本 4 
& 3©  G0T053© 

&4©  RUT-SRRIXE0,  C  c：  X+l ) 木1&,  C  Y+ 1 -  5) 本 1&), 1, 1  s  RUXSRR  X 
TE： 1 , CCX-nl) 本； L&,  (  Y+  1-5) 本 1&) , 14,0 

& 50  LOCATE  C  X  +  1 ) 本 2 ， C  V-t- 1 -  5  ) 本 2  =  I  F~  X  <  1 3THENRR  I  NT  (  0  ) 
s  E： し SEIPRINT"pp  "+CHR 丰  C  1  Gi ) +C:HR 丰  t:  Q  )  +CHR$  C  Q  ：>  +"pp  " 
&&0  GO 丁 0200 

&70  LOCATE  (:  X+  1 ) 木; 2  y  C  Y+  1  _  5  >  本: 2  =  PR  I  NTA^  C  1  > 

&Q©  RUXSRR  I  XE： 1  T  ©  ,  ©  )  ,  0 , 0  s  F"OR  I  =  X  TO 1 3  s  PUTSPR  I  丁 E：©  , ( 
CI  +  1：>  本： L&,  c；  Y-Hl -  5) 本 1&), 15,  &s  NEXT  I 

& 3©  0  =  0=  RORI  =0TO7  =  F~ORjr= 1 3X0 14=1  RVREEK  c：  BA3E：  d  5  )  +  (  J 
+  1 ) 本 2+  (  I  +  1 -  5  ) 木& 4)  =S<H&©XHE：NX=  J  =  V=  I  =  0=1 

700  NEXTz  NEXT=  T  =  T ■— 10s  I RO= 1 丁 HENGOTO&40 

71©  I  NTER  V  A し OFF  =  F ■し  A  Y  "  GF~GF*  ARGRRRRRRR  , 11 O&CCCCEIRDR 
CRO 1  AROSCR  B,  

• 

720  I  F"P し AY  (:  O  ) =—1  GOTO 720 
730  I  R  I IMKEY 丰 <  >  " _■  GOTO730 
740  C し SsREIM - DEMO 
750  PR I NT  =  PR I NX 

7&0  PRINT1 

77©  PRINT1 

780  RR I NX ' 

730  PR IN 丁 _ 

eo©  PRINT1 

Q 1 0  PRINT' 

PP 

PP 
P 

► 

P 

P 

PP PP 

r  p 

p V 

^  p 

PP pp 

^  p 
P 

Pi 

PP 
Q20 

PRINT" 
qqq q 

«a  ■ 

r 

日 31© PRINT" 
q q q 

«f  麵 

燹 

840 
PRINT" 

qqq qqq 

<=m 

q q 

■■  M 

9 
Q50 RR  I  NT n q q  n 

qq 

•  •  ■ 

9 
Q&0 

PRINT" 
q q 

<qqq 

qq q q 

■  I  m 

9 
Q70 PLJ 丁 SPF:  I  TE©  , 

C20©, 
S0  >  - 1 - Is  FORI 

=1 T04= 
RUTSRRIXEI 

, C2©0y 80) , 14,0s NEXT  I 
QQ0 RR I NXs RR I NT PLAY THE 

< 
ROOKY  — ROCK  >  •• 

DODCADEA  "  =  E： し SEP 

S3©  I  R  I  NKE；  Y 车 = •■  •■  THEN  1 3©  =  E し SE89GH 

300  I  F"0  =  2 丁 HENF ■し AY  "  GGG A0&C05RRR  " , 
し AY  _■  AGFCRRRR  へ " CRCRCCDF" 
310  Q=—  C  Q-h  1 ) 本  c；  Gl<  ：3)s  RETURN 

320  C： し  Sz  F0RI=©T07=  PUTSF.R  I  TE  I  ,  -  NEXT  I 
930  FOR  1  =1  TO 1 7STEP2  :: し OC:ATE：4  ,  I  s  RR  I  NT  "hihipqpqpqpq 
Pqpcqhihi  "s  し OCA  丁  E4  ,  I  +  1 = F*R  I  N  丁"  . j  1--; . j  k  cq  p  cj  p  cq  p  q  pD  c|  pcq  p  J  l<  J  k: _■  s  NEXTI 

■940  LOCATE  12,1  =  RR  I  NT  A  丰  C  1  >  = LOCATE  13-  2  =  RR  I  NX  "•=•■  =  RU 

201 



ROCKY-ROCK 

TSPRITE0,  C3&,  Q)  ,  8,  7s  PUTSPR I TE 1 , C 3& ,  S  >  , 1 , 1 

950  PUTSPRITE2,  C 3& ,  7 木 1 G ) ,1,5s  PUTSPR I TE3  ,  C 3& ,  7 木 1 & 
) , 14, 3 

3&©  M$=  "VI 5T250S0M 220005 FRGREIRDRDRRRGRARFGEIRERRR 
0&CR0R05A0&C；D-»-RF：D0SAA-»-ARRRG0&RC：RRR05AR  " 

■97©  F"OR  1  =1  TO500  =  MEIXTI 
300  P し AYM 丰  s  P し AYM 丰 +  "RRR:R  " 

330  FOR  1  =1  丁 02000 s  MEIXTI 

1 000  FORI =28T08STEP — 1 

1010  PUTSPRITE2,  C3&,  I  木 4  ) ,1,5s  PLJTSPR  I  TE3  ,  C  3&  ,  I  木 4  ) 
,14,3 

1020  ROR  JT= 1  XO50  s  NEIXTs  NEXT 

1  030  し OC：ATE14, 13s  PRINT"  xxpqhi  h  •• 

1040  し OCATE14, 14 s  PRINT"  xpqpqp  jkj  ■■ 

1050  し OCATE14, 15s  PRINT"  >i  xpqxqx  乂 h  " 

1  し OCATE： 1 4, l&s  PRIN 丁"  xqpqxqxi  x  •• 

1070  し OC：A 丁 E 1 4， 1 7  s  PR  I  NT  •■  x qp q  xq  x  i  x  •■ 

1  0O0  LOCATE  1  &  ,  20  s  PR  I  NT  ■•  SCORE：  ;  S 

1  090  I  F~  I IMKE  Y^=  "  ••  GO 丁 074 ©  s  E し SE： 1  ©&© 
1 100  END 

111©  ONRGOXOl 130,1 140,1 15©, 1 1 &© , 1 170,1 1 S@ , 1 130, 1 

200, 1210 
1 120  GOTO320 

1 1 30  RESTORE  1 33Gi = GOTO 1 220 

1 14©  RESTORE： 13 4©=  GOTO 1 220 

1 150  RESTORE 1 35©  s  GOTO 1 22© 

1 1&0  RESTORE13 & 0=  GO 丁 O 1 220 

1 170  REIS 丁 ORE： 1370  s  GOTO 1 22© 

11 8©  RESTORE： 1 3S@  s  GOTO 1 22© 

1 1 3©  RESTORE； 1 33©  s  130 TO1220 

120©  RESTORE 1400 s  GOTO 1 22© 

1210  RESTORE；  14  10s  GOTO 1 2213 

1 220  C： し  S  = し OC  ATE2  ,  0=  RR  I  NT  ■•  STAGE  ;  R  =  LOCATE： 1 1 , @s  PR  I 

NT  ••  SCORE  ;  S  = し OC:  ATE23  ,  Gi  =  RR  I  NT  ■■  T  I  ME：  __  ;  T 
123©  ROR  1=0X05=  RUXSRR  I  XE：  I  ,,  <  0  ,  0>  ,,  &9  0=  NEIXTI 

1 240  LOCATE©  , 1 = RR  I  NX  "  H  i  hn  i  H  i  M  i  H  ±  h  ±  hi  i  h  i  h  i  h  i  h  i  H  i  H  i  H 

i  h  i  H  i  J  lc：  J  1-=:  J  k*  J  k  J  k  J  k  J  k  J  k  J  k  J  k  J  k  J  l<  .j  l<  j  k  J  k  J  l<  *' 

1 25©  し OC  ATEI©  ,13s  RR  I  NT  "  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i  h  i 
hihihi 

12&©i  F"OF:  I  =3TO 1 日 = し〇-二 ATE©  ,  I  s  f^R  INTaappr-p>pppppppppppp 

pppppppppppppppp1'  =  ME： XT"  I 
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今、 各地に MSX の サークル £-11 

がい〜 っ ぱいで きている。  ' 
会員 数が 1(® 名のと こ ろか  — 

ら 300 名 以上の 大き なサー  ぐ" 

クルまで いろいろ ある。 は  ゥ 2- 
たして そ の 実体は ？ 今回 

の 特集は、 この MSX サーク  '、％  i 

ルに ついての レポ ー ト だ/  ̂   ̂ 
会報 誌の 内容 紹介を はじめ 

況を ド〜 ンと 誌上 公 

财る よ。 キミの 近くに ど -2 

んな サークルが ある か 楽し 

みに して くれ。 そして ソフト レビ ュ 

一は、 ハンク < オン、 チャンピオン シ 
ップ ロード ラ ンナ ー、 ホー/レイ ンワ 

ン • プロ フェッ シヨ ナノ レ、 ばってん 
タヌ キの大 冒険、 ウイング マン 〇ソ 

フト レビュー パート 2 では、 東芝 漢 

字 テロ ッ パーを 詳解す る。 

新進 イラストレーターに よる、 お 絵 

描き 教室 も 始まる よ。 乞 御 期待/ 

初めて 読む 方、 ず〜 っと 読んで いる 方、 
MSX マガジン 定期 購読の お知らせです よ/ 

大 好評の M マガ 情報 電話、 キミは もう 

かけて みたかな？  プロ グラムの ハ #グ 
情報、 記事の アフターケアを 中心とし 

た、 まさに 読者の 味方の 電話な の だ. 

電話番号は 03  (456)  1824 。テープが 24 時 
間 体制で 応^し ます。 間違い 電話を し 

ないよう、 くれぐれも 注意して ダイヤ 
ルして ね 《 

•毎年 i 己録を 更新して いた、 一 冬に 雪 
と 仲良く たわむれる 日々 が、 今年は 遂 

に 減少の一^ を 辿りそう。 3 シーズン 

目を 迎えた 自慢の K  2 も、 エッヂ は 丸 

まる わ、 ソールは 傷つく わで、 ヒドイ 

ありさま。 これを 潮 どきに スキーから 

足を 洗おう かな？ なんて 思って る そ 

ばから、 来年は 新 U 、板が 欲 しい。 （ K ) 

•最近は 仕事 ばかりして いるので スト 
レスが たまって しまった。 夢にまで 編 

集 長が、 「サッカーし ないか？」 と 登場 

する ようになった のは、 アブ ナイ 現象 

だ。 少しは 遊ばな くっ ちゃ、 と 実感し 

ている 今日 この頃 〇 来週に なれば、 車 

が 届く ので、 ブッチ ギリし よう っと。 

あ〜 ら、 はしたなかった？  （H) 

•連日の 夜遊びが たたって、 ついに 風 

邪で ダウン。 気力で 会社に 来て いる も 

のの、 仕事は はかどらず 机の 前で ボー 
ッ としてい る だけ。 遊び 過ぎは、 必ず 

後で ツケか 面 ってく る ものな のね 0 ゲ 

-ム のし 過ぎで 成績が 下がった、 なん 

てこと にならない ように、 みんな も 注 

意して MSX しよう。  （L) 

•パソコン通信、 BBS、 オンライン 情 

報、 デー タ ベース サービスの 違いを 述べ 

よ。 なんて いって、 これは みんな 同じ こ 

と、 BBS っ ていう のは、 通信 サービス シ 
ス テムの I つの アイテム なんだ よね 0 

RS-232C、 モデム、 ターミナル ソフ 

卜 なんて 言葉を 勉強す るの も 大切な こ 

とだ。 ハイテク 小僧 バン ザイ //  (T) 

_ ウワサ の 恐竜 ランドへ 行って みた。 

なるほど、 スッ ゴ〜ク 大きかった。 こ 

ん なのか 笑 際にいた なんて、 想像した 

だけで ド キドキ した。 ウ 〜ン、 私 もま 

だま だ 若い ゾっ と。 恐竜 ランドで 会っ 

た 北 原く〜 ん、 赤津 く〜 ん 読んで ます 

か？ ま た ゲーム 大会が あった ら 参加 

してち ょうだいね 0  (J) 

•約 I 年 ほど 箱の 中の 自宅の パソコン 

を 使おうと 思ったら、 置き場 所がない。 

本体の 他に 大き な フロ ッ ピー ドライブ、 

本体の 2 倍ム乂 ii ある 拡張 ユニ ット 、そ 

れに CRT ディスプレイ などを 弓 | っ 張り 

出す と 机の 上は いっぱいに。 実は 今、 

机の 上は 本と 資料 <7) 山。 しばらくは テ 

レ ビの 上の MSX だけ かな …… 〇  ( Z ) 

MSX マガジンは 定期 廳壳 がで き ます。 

巻末に とじこ みの 払 L 、込み 通知表を 使 

3 て 申し込んで ください。 毎月、 自宅 

まで MSX マガジンが 届けられます。 



ここに 掲載され ている お 店で、 

MS  X ソフ トを 取扱って います 〇 

長 野 (営） 日 南 Km (株) 川 中島 店 長 野 市 稲里 I 丁目 54  00262-84-9078 

丸 五 デン キ (株〉  小 諸 市 荒 町 M-8  02672 -3-5505 

(株) 古 間 ラジオ テレビ 商会 南 佐 久郡白 田 町 下 越 156-11  026782 -2335 

高 藤 商会  長 野 市 大字 大町 193-2  0262-96-9402 

更埴 中部 農協  更埴市 大字 娜師屋 200  02627 -2-2323 

松 本 (営） サイ ライ _  茅 野 市宮川 4449-1  02667-2-3808 

松 本管 球  松 本 市 後賀 3975-3  0263-58-8160 

農協  大町市 大字 大町 4 10 卜 2  026 卜 22-0204 

4 瞧 (営） オキノ 電化 サー ビス 社 石川県 石 川 郡 野々 市町 栗 田 1-158  0762-46-3345 

電化の ハシ モト  石川県 松 任 市中 野 18-2  0762-76-0128 

田 夙 _  (株）  石 川 屏6) 1 1  郡 野々  rOTWI  -29-2  0762-46-2131 

静剛 営） （株) すみ や  _ 市 呉 3脚11~6-9  0542-51-1234 

西部 (百) _  静岡市 組屋町 6-7  0542-54-515! 

(株) 浅 井  富 士官 市 中央 町 I 卜 18  0544-26-5201 

岡 崎 (営） サン エス 電業  幡否 郡一 色町 味 浜 中 乾 地  05637  2-8458 

ス ピー ド 商会 高 橋 店 豊田市 高 橋 町 4- 1 25  0565-80-3255 

機 村 無線  豊田市 M 阿 I 東 畑 36  0565-45-461 1 

フカ ツ電イ bH:  西 尾 市 寄 «T 洲 36  05635-6-7330 

名古屋 (営） 電晃社  名 古 屋市港 区づ濉 3-194  052-381-2590 

四日 市 (営） （株) イセ デン  三重県 三重 郡 J II 越 町 大字 豐田 269  0593-65-2606 

京都 (営） ㈱森井 職  京都府 宇治 市 宇治 一番  0774-22-2975 

ショ ー エー 電イ匕 (株） 京都市 中京 区 西の 京 円 町 東 入 南側  075-82 卜 4 1 1 1 

大阪 (営） 类 会社 大阪市) 越^ 日擔 5 丁目 9#16 号 06 别 -0110 (代） 

神 戸 (営） ニュー メデャ 額  日 服市讀 谷钥守 口  18 卜 I  078-917-3969 

岡 山 (営） 片山 _  岡山県 玉 野 市 玉 48-8  0863  32-2686 

7说電 化  痛 敷 市 水 島 東 弥^ 町 3-12  0864-44-6105 

御津 農協  岡山県 御津 金 川 344-13  08672  4-0511 

広 島 (営） 福 山ゼネ ラル サービス 福 山 市 山手 町 298-6  0849-51-4935 

松 江 (営） 山陰 マイ コン センター 松 江 市 東 朝日 町  0852-21-0777 

;2^1農 協  劃 郡 湖 醜 板聿，  0853-43-3150 

マス ダ 電器 店  梅 田 市 駅前 町 市役所 入口  08562-2-4020 

鳥 取 (営） （有) 滾 野® 皮 サービス 鳥 取 市 湯 所 町 2 丁目 25播她  0857-23-8554 

△コ 東 ミ 胡 陳' ;_徳 所 58-1  0857-53-1611 

河原 町 農業^同組合 八！^ 河原 町渡ノ 木 350- 2 1  0857-55-0111 

: (営） クボ デン キ  福 井 市 文 京 4-2-11  0776-25-2200 

山 口 （出） 山 口豊田 農協  山口県 豊浦郡 豊田町 西 市  08376 -6- 1036 

高 松 (営） タケ ャ 電気 (株）  高 松 市 春 日 町 I655H  0878-43-7744 

町田屋 電機  高 松 市 丸 亀町卜 3  0878-51-4545 

ジャス コ栗林  高 松 市 花の 宮町 3 丁目 卜 I  0878-67-6616 

久留米 (営） 井上 電器 商会  大牟田 市 茲尾町 2-200  0944-53-0808 

白 石 地区 農協  杵島郡 白 石 町 遠 江 183-1  095284 -5!  II 

富 松 テレビ ラジオ 店 三 猪 郡 高 三 猪 1264-3  09426 +3128 

長 崎 (営） 深 堀 無線  長 崎 市 深萌卜 I 卜 18  0958-71-3165 

神#! 器  大村市 富の 原 卜 1432- 7  09575-5-4523 

製 f ? 組合® 器 長崎県 南 高 来 郡 愛野 町  09573-6-0627 

熊 本 (営） （資) ラジオ クロ ネコ 八 代 市 本 町 I  丁目 6H  5  09653 -2-6188 

(資) 本田麟  菊 腿狀满 •室 122-3  096-293-2221 

帯 広 (営） そうご 電節 8 号 店  帯 広 西 I 綠南 I  丁目  00155 -36-3533 

青 森 (営） 鹿 内 電機 商会  解消 南 津軽郡 浪岡町 19  0172-62-3333 

村 上 時計店  東 津軽郡 今 別 町 今 別  01743-5-2144 

木 村霉イ ヒサー ビス  西 津軽郡 稲垣村 村 沼 崎 字 久米川  017346 -3939 

庄内 (営） 南 間 電機 店  酒 田 市 二番 町 10-10  0234-22-0969 

盛 岡 (営） 日本 家電 株式会社  盛 岡 市 仙: lk2 丁目 12-39  0196-35-1352 

(株) 佐々 木 商事  岩 手 郡 竿 石 町 35 地 割 上 町 14 番他  0196-92-2262 

花 巻 市 農協  花 卷市豊 沢 町 8-8  01 98-24-9  "I  (代） 

仙 台 (営） 北進 電気 (株）  仙 台市宮 千代 卜 I 卜 7  0222-32-2324 

北進 電気 •鶴 ヶ谷店 仙 台 市 鶴ヶ谷 6~5~1  0222-51-2662 

古川 (営） 小 野 寺 電気  宮城県 登 米 郡 中 田 町 石 森 字 町 122-1  02203 -4-2407 

福 島 (営） 福 島 市 綱 "I 播 1 1 号  0245-2 卜 2101 

高 崎 (営） （有) マノけ ン霉^ 会 前 橋 市 國領町 2 丁目 打- 13  0272-3 卜 7012 

佐 島 電機 (株)  本庄市 千代 田 4 丁目 卜 2  0495 -22-3429 

柏 (営） 千 葉® m  茨城 02972 -2-1429 

カネコ 電器 商会  松 戸市 北 松 戸 3 -卜 30  0473-67-2246 

干葉 (営） ヒ タチ 商会 高師店  茂 原 市 高師け 00-1  0475-24-3343 

ユニフ 杉 山 電気 (株） 市 原 市 姉 ヶ崎川 間 2065H  0436-61-6161 

小男 jll 電化  香 取 郡 小 貝^ 町 本 潘川7  0478  82-2225 

城 西 (営） 中央 家庭 電器 南口 店 杉 並 区 高 円 寺 南 4- 26-1  03-314-1003 

多 摩 (営） （有) タノ クラ 電気  西 多 摩 郡 五日市 町 469*2  0425-96-0653 

大宮 (営） ン ララ スン ト •浦 和） 浦 和 市 高 砂 2-8- 10^ 共同 ビル  0488  22-3791 

長 野 (営） 日 南 田 電気 (株）  長 野 市 平 林 320  0262-43-2728 

、 日 南 田 電気 (株) 権 堂 店 長 野 市 権 堂 町 2210  0262-34-2101 



意匠登録 出願 中 

売 

わ： 8 ビット、 出力： 8 ビット、 入力 霣 流 電圧： 

nA  24V~7.5mA  I2V、 出力 電流： オープン 
レ クター (lout=350mA)、 I  0 アドレス 可変 光 絶縁 型 パラ レ ル 入出カ モジュール 

Pio-H(MSX)  ¥28,000 

SOFTORJ 

(各） 3,800円 

富士通 FM-X 

ナン ョナル FS- 5 500 シリーズ 

東芝  PASOPIA-IQ 
HX- 20.21 .22.23 
HX- 30.32 

ャマ  YIS-503.303 

ャマハ OX-5  •  5F 

ソニ- HIT-BIT 

HB- 55.75 

材質： 高級 アクリル 

•製品 添付の ご 愛用者 カードを 送って < ださっ た 人の 中から 

岳 民 抽選で 20 名 様に、 耳 かけ 式 ステレオ レシーバーが 当る 

この 中の ちのは それぞれ  5,50 

ャマ  YIS-503II.604 

ャマ  CX-7M.11 

t ンョ ナル -4000 

ナショナル F  S  _  45  00 

ソニ- HBF5  |p 

カラー： フラウ ン スモーク  yw 

籲 キーボードの まわり 力: 
まで かぶ さる タイプ  ；! 

ヵシォ MX-1 0 用 

キ _ボ_ ド ケ_ス 
■あな だの MX-10 を スツポ U ガードし、 その 豕豕 本棚な どにち 収納で きます。 

ゲーム ソフトより ⑤ 面白い© 高度な ゲームに チヤ レンジし よう./ 
MSX パソコンに MSX 標準 プリン ト 基板を 差し込んで — ►ホー 厶才一 ト メーン ヨン だ 

▼  MSX モジュール 基板一 覧表 

なんと、 MSX パソコンの 力一 ト リッジ スロットに 基板を 差し込む と 

•  LED、 豆電球が 点灯 …… 電光掲示板 (PI0 —外、 P0  -  16 基板） 

•小型 直流 モータが 回転 …… ラジ コ ン カー テン 開閉 （PI0 —％ P0  —  I6sDA 8-2 基板） 

♦家庭の 室温、 風呂の 温度、 室内 照度 測定 …… 状況 監視 (AD8— 8 基板） 

* 蛍光灯の 自動 消灯 …… 家庭内 省エネ （P 10- 化 P0_ 丨 6 基板） 
•パルスモータで ロポッ ト 制御 …… 室内 運搬、 ロボ ッ ト ハン ド （PMC  —  I 

基板） 

…… などなど、 できる の だ. グ 

糸 今な ら 基板を 買う と 応用 例の 接統 回路図と 動作 用 テス トプ 〇 グラム が 無料で もらえ るぞ 一。 

光 絶縁 型 パラ レ ル 入カ モジ ュール 
PIN-I6(MSX)  ¥26,000 

光 絶縁 型 パラ レ ル 出カ モジ ュール 
P0-I6(MSX)  ¥  26,000 

光 絶縁 型 アナ ログ ディ ジタ ル 変換 
モジュール AD8-8(MSX)  ¥  67,000 

光 絶縁 型 ディ ジタ ルアナ ロ グ 変換 
モジュール  D A8-  2  ( M  SX )  ¥  38 , 000 

入力：  8 ビッ ト X2CH、 

入力電流 電圧： 15mA  24V~7.5mA  I2V、 I  0 ア ドレス 可変 

出力：  8 ビット X2CH、 
出力 電流： オープン コレクター （lout  =  350mA), 

I/O アドレス 可変 _ 

入力： 8CH、 入力 仕樣：  0-  +  I0V 
分解能 ： 8 ビット 変換 速度： 100# s、 

I  〇 アドレス 可変 _ 

出力: 8 ビッ ト、 出力 仕様： 0-  +  I0V、 
分解能: 8 ビット 変換 速度： 150ns、 
10 アドレス 可変 

接 枝 モータ: I ヶ 、定格！® 流 電圧： IA  24V 以下、 駆 

,  動 万 式: 3.4. 5 相 モータ （2 相 卜 2 相 励磁）、 動作 指令 

脊絶择 型 パルスモータ コント ロ  —ル ： ソフト ゥエ ァ 指令. ハルス レート：49 PPS  5KPPS ノし リミッ ト SW 入力： 原点 位置 ！ヶ 、リミット 4 ヶ、 IC:PPM 

不 ■づ 1 ー ル PMP— I  (MSX)  ¥62  000  c-ioic、 出力： オー フン コレクタ ー(2SD560) ン、 
セ ノユ ノレ ド 闇し I ノ  T  D£,UUU ル スモー タ ドライバー 用 CW  C  CW 出力 付、 I  0 アド 

レス 可変 

※商品 購入 ご 希望の かたは 下記まで …… 。 
春 現金書留で ご注文の 場合は、 商品名、 住所、 氏名、 TEL を はっきり 害いて お送り 下さい。 

•銀行 振込みで ご注文の 場合は、 商品名 、住所、 氏名、 TE  L を ハガキ 、または T  E  1_で ご連絡 下 

さい。 

※商品は、 ご 入金 あ リ 次第、 発送 致し ます。 （送料は サービス） 
振 込 銀行： 三 和 銀行 横 浜 白 楽 支店  普通預金 Na 244490 

Altec  S5 アイ テック システム 
〒221 横 浜 市 神 奈川区 六角 橋 3 丁目 25 番 6 号 みや も 会館 ビル S( 045) 481-2022 

■通信販売 ご 希望の 方は、 右 記へ お申し込み ください 
•現金 窨留で ご注文の 場合は 商品名、 住所、 氏名、 電話番号を はっきり 香いて お送りく ださい。 

: •銀行 振込みで ご注文の 場合は 商品名、 住所、 氏名、 電話番号を ハガキ または 電話で ご連絡く 
ださい。 

※商品は 代金が 当社へ （現金書留 か 級 行 振込みに て） ご 入金 ありし だい 発送いた します。 

I ※郵便為替 も 可 （商品 送料は サービスし ます。） 

エイ ト 電気 株式会社 MSX 係 

=  〒110 東京都 台 東 区 上野 5-3-4  Q03-83 卜 5632( 代) 
(振 込 銀行） 北陸 銀行 •上野 支店 (普) N。. 4032110 



腕 あ! MRtt なし!？ 
「能力 さえ あれば ね」 なんて イバッ てる 人 。これからの コンピュータ 社会、 通用し ません 0 

もう 「国家 資格が なけり ゃ 半人前」 の 時代です。 

通産省 認定の 第 2 種 •第 1 種 •特種 情報処理 

技術者 試験 合格を めざす 「アイ テック」 は、 受講 

企業 1，500 社、 受講者 40,000 人の 実績を 誇る 受 

験 通信講座。 実務 能力に も 直結す る、 大きくな り 

た、 、人の ための、 体系的 即戦力 教育 講喵で 1"。 
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アイ テックの 受験 通信 コース 

籲第 2 種 コース (随時 開講） 

毎月 開講で 6 力 月間 (標準)。 初心者で も 安心。 

•第 2 種 マスターコース 
受験 前 4 力 月。 模試を メインに 短期 集中 学習。 

•第 1 種 マスターコース (6 月 開講） 

受験 前 4 力 月の 合格 講座。 実務 能力 も アップ。 

籲 特種 マスターコース (6 月 開講） 

実戦 派 SE 養成。 受験 直前 4 力 H で 公 格 対策 。 

籲 情報 システム 監査 基礎 コース (4 月 關講） 

情報 システム 監赍 人の ための 基礎 コース。 6 力 H。 

企業に よる 集団 受講 も、 個人 受講 もで きます。 

•詳しい 案内 カタログ、 差し あげます。 

ハ ガキに (T 住所 •② 氏名 (フ リガ ナ) •③ 年齢 • 4 職業. ⑤ 電話 
番号 •⑥ 希望]- スをご 明記のう え、 下記へ お送りく ださい。 

aTEe 
情報処理 技術者 教育 センター 〒104 東京都 中央 区 銀座 8-10-17 サザン ビル MS3 係 

: :3H3-573_7735 



MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 

寒さ もやっ と 安らぎ、 （いろいろな 点で) 過ごし やすい 季節と なり 

ま した。 皆さん も 楽しい 時間を ェンジョイ している こと と 思います。 

皆さんの マイコン も フル 稼働され ている ことで しよう。 どう お 過ご 

しです か？ 

私 ども も 実は、 冬から 春に かけての この 時期、 春に 向けての 短い 

冬眠 （!？） の 時期な のです。 春の 新入 学 • 新学期に 向けての 活動 シー 

ズン 向けに 発表す る 作品の 仕込 時期な のです。 今年の 春の 目玉は、 

やはり “ザ •キャッスル” となる て、、 しよう。 

MS  X マガ ジ彳 •ホッ ト ラインでは、 何回 かお 知らせいた しまし 

た MSX • 1 システム 版 “ザ •キャッスル” が ほとんど あがり まし 

た 0  MSX 版 “ザ •キャッスル” は、“ ザ •キャッスル” という ネイ 

ミン ゲ となって います 力す、 作品 的には、“ ザ •キャッスル” と “キャ 

ッ スル. エクセレント” の 中間 系と な ります。 

M  S  X  • 1 シス テ ム では、 いま ま で 現在 発売中の PC- 9801 系/ PC 

8801 系/ FM-7 系/ XI 系の 高 解像度 (640X200) 画面 モードを その 

まま 使用す る こと がで きま せんので、 縦の 段 数が 若 千 少な くな り ま 

した。 また、 それにと もない 横の 比率が 大きくな り、 少し 太りぎ み 

? の かわいい ラファエル 王子が 登場し ます。 だから、 現在 発売中の 

各 機種 バージ ョンと おな じよう な 画面で あっても 解法が 変わって き 
ち ゃうんで す。 例えば、 ねこ （ほんとの 名前は 戦士なん だけどね。 

ほとんど 白ブタ 猫ち やん） の 動き （アルゴリズム） は、 他 機種と ほ 

とん ど 同じ なんです が、 対決 方法を 変えな きゃ いけない 場合が 出て 

来ます。 （閑 種の 場合、 どれでも ワ ザは |pj じな ので、 いつもの つも 

り で 遊んで いだ ft 同 じと こ ろで 何人も 死んで しま っ た。 . ） 

多分、 操作 性な どの ハー ドウ ェアの 特注を 考える と、 究極の“ ザ 

•キ ャッ スル” となる のでは ないかと 思います。 特に RGB 出力の 

ディ スフ。 レイ で 見る！:、 他の 高 解像度 版の “ザ •キャ ッ スル” と 間 

違える ほどの 出来で' すよ。 あらためて、 “ザ •キャッスル” と MS  X 
システムを 見直して しまった。 

‘- 大切な こと を 忘れて いま した。 御 安七、 F さい。 100 部屋 あり ます。 入りき らな いのでは ないかと 言われて いたので すが、 ガン バリ まし 

た。 ROM イッ パイ 使って 作成して います。 

ところで、 ： の msx 版の ソフトウェアは、 r ザ •キャッスル” 

も そ うです が、） 本当に これ 力化13父 の ゲーム？ と 疑うよう む ゲーム 

力す 続出して いますね。 ROM カ セッ トの 機能を ほとんど 使って いる 
ょ ぅです ね 。 

また、 そんな ソフトウェアが ドンドン 発売され てき ま したので、 

、、イ スク 内蔵 型の MSX システムが 発売され るよう になって きまし 
た。 ソフトウェアを 開発す る 側に とっては、 もっと 大きな ソフト ウ 

ェアを 開発す る こ とがで き、 たいへん よい ソフ トウ ェア 環境の 下地 

力5' できて き たな あ . と 喜んでい ます。 

そんな 中で、 デイ スク 内蔵 型の MS  X システムを ご 使用の 方に、 

一つ お知らせが あります。 ディスク 内蔵 型の MSX システムで ROM 

を 起動す る 場合、 シフト （キー） と リセ ッ トキ ーを 同時に 押して 起動 

する シフ ト • リセ ッ トの 方法を 覚えて いてく ださい。 

ROM の 容量を フル 使用した ソフ トを デイ スク 内蔵 型の ハードで 

使用す ると、 本体 容量の 関係で 起動し ない 場合が、 出て きそうなん 

です。- その 際は、 慌てず 騒がず 《シフ ト. リセット》 で ディスクを 

ソフトウェア 的に 切り離して ください。 本体 メモリ 容量が 通常の ハ 

ー ドウ ェアと 同じに なり、 問題な く 動} ̂  します。 

上記の 事で 私的な 事で 思い出し たので 一言。 いにしえに 昔、 PC- 

8001+PC-8031—  2  W+  (普通の T  V と R  F モジ ュ レー タ） という シ 
ス テムを 使っ ていた ア ホが あった とさ。 そのころ の ソフトウェアは、 

ROM カ セッ ト ソフトは モチ ロン、 ディスク ソフトな どなく、 ゲー 
ムは T V ゲームの コビー ばっかりで、 それが カセッ トで 発売され て 

いたと さ。 まだ、 こんな 業界に 入る とは 知らず、 テープ アスキーの 

トレード. ト レック （今の 月刊 テープ ア スキー じ やな いよ。 知って 

る 人は 知っている SP  (007) シリーズな のた；） などを 買ったり、 

刊 アスキー などの マイコン 雑誌に 掲載され たリ ストを 8001 に 向か っ 

て、 徹夜しながら 打ち込んで いました。 最初の 頃は 短い リスト ばっ 

かりなので、 ディスクに SAVE できました が、 そのうち トレード 

• トレックみ たいに （私の場合は いにしえの 名作 フリート •コマン 

ダー） ディスクに SAVE できな 〈なりました。 そこで、 カセット 
に S  A  V  E して ソフト. リセット して デイ スクを ソフト ウェア 的に 
切り離して 遊んで いたと さ。 ， 、 

という ことで、 こんな 使い方 も ある。 こんな 使い方 も あった とい 

う 事を 覚えて いただければ、 さいわいです。 

アスキー に対する ご 意見、 ご 希望、 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点な どが ございましたら、 
㈱ア スキー営業部 「HOT  LINE」 係 宛 ハガキ にて お送り 下さい。 よろしく お願いします。 

Q 製品の お買い上げ 後の ご 質問は ユーザー サポート 宛 S 製品に ついての お問い合わせは 以下の通りです。 
* 出版物  486-1 977 
* ソフトウェア  486-8080 
* ファミリー コンピュータ  498-0203 

®-(^PM3：00-6：00 

* 出版物 

* ビジネス ソフト * 言語 関係 

*ゲ ー 厶 
* ファミリー コンピュータ 

498-0299 
498-0205 
498-0206 
486-8080 
498-0203 

(火) 一 (金  PM3: 00-6:00 

株式会社 ァ スキ_ 
=r107 東京 縣隨 ス | 卜 X7 南 ffilj ビル 



^ 上の ハガキ で、 オリ ジ_ 

ブロ グラムの 案内 資料が もらえ 

画期的な 指導 内容が 大 好評 ノ ,  v  —  —  isj 穴 守 rjTiT ん/ハ xj  err. . 
〇03  (205)  1400  (代） □本 資格 技能 協会 

〒160 

東京都 新 宿 区 百 人 町 2H -II 電話 •東京 03  (205)  1400  (代) 

^/0  ̂   C  イラストが いっ
ぱいの テキ 

『夕  か ヽ tl  ス ト だから 楽しく 学べる/ 
I  ̂Cfy  )  k  •テキス トには 楽しい イラスト がい 

^ 相  っ ぱい/学ぶ というよりは、 遊ぶ 感 

/C  /  で、、 冷  覚で 理解で きます。 •市販の テキス 

^ /  /  卜とは 段ち がいに やさしく 解説され 
ている から、 初めての キミで も ラク 

プログラミングの コッや ヒヶッ を n ゴ ニス 

先生が マンツーマンで 指導/ 力が つぃ てきます。 

•コンピュータの 専門家から 丨対丨 - - - —— 
の 個人指導が 受けられ ますから、 プ  备 

ログ ラムを 作る 手順 や ] ッが 手に と 

るよう にわかり ます。 •プログラム 

作りの 実際から、 コン ピュー タグ ラ 0^.  フィックまで、 高度  jjp 

t  な テクニックを 完全 J 若丨 ネ旨 導/キミ もす ぐに  /  ̂  

ゾ だ、 ォリジナル プロ グラ / 一 （JV 少 ど 

他人が 作った プログラムに ガ マン 

できない 人に うれしい お知らせ ガ 



Canon 

エラ イ違 いだ。 スーパー パフ オー マンス MSX2 

新しい パソコンの 理想を 実現す る キヤノン V-35F 

MSX2 仕様を フル カバーして 生まれた、 先進の 

パソコン。 3.5 インチ マイクロフロッピー テ、、 イス ク 

ドラィブ (最大 2 ドラィブ) 内蔵。 ROM64K バィト、 

S-RAM64K バイト、 さらに V-RAM128K バイトに 

より、 画期的な カラー グラフィックスを 実現。 セ パ 

レ ー ト タイプの JIS キ ー ボ ー ドは 10 キ ー 独立 型で 

より 使いやす 〈。機能を 徹底的に 追求した グッド 

デザイン。 専用 ワープロ ソフト (jr ン) で 文書 作成 も 

思いのまま。 詳しい オリジナル マニュアル も 用意。 

ちよつ と 大人の MSX2、 キヤノンから。 V-25 誕生 

カラー グラフ イツ クスが 凄い。 80 桁 文字 表示が かし 

こい。 アナ ロ グ RGB 対応で 鮮明 だ。 本格 日本語 
ワープロ ソフト (j こ) でワ 

ー プロに 早 変 り。 これは 

もう、 自由に 使いこなす 
ツールなん だ。 ¥69,800 

►お求めは、 この マークの 事務 機 店. 

文 具 店.:^  メラ 店 •電気 店 •デ パー K 
㈣ MSX マークは、 マイク ロソフ ト 社の 商標です。 

L 肝 平 T6 •口 今、 防 

Canon 

ショップ」 

キヤノン 販売 株式会社 ♦乘 京/〒 108 東京都 港 区:！ 田 3-11-28 0(03)455-9761 .9609 參大阪 /〒530 大阪市 北 K 中 之 島 3-218 住友 中 之 島 ビル 0(06)444-1777 
•札峴 (011)231-1313  •仙 台  <0222)67-3981 •名 古尾. (052)565-0911 •広 •島 (082)244-4615  •福 岡 (092)411-2394 '邊 



入門 機から マニア 向けまで、 君の ニーズに 合わせ 自在に 選べる 東芝の ES3、 ワイド バリエーシヨ ン 〇、 

「3.5 インチ フロッピーデ f スク 搭載。 最初から ベス ト 
を 求める」 という 本格派 マニアなら。 

「とにかく  の 機能が 重要。 フロッピーは 
後から 買い足す」 という 計画 派 マ ニア なら 0 

i 
mm  WKM 

n  \ \ 

P53aaB^— P11  
' 

HX-34  CS32  ¥148, 000 圈 
VRAM128K バイト .RAM64K バイト 

•3.5 インチ 両面 ドライブ フロッピー デ (スク 搭載。 •日本語 
ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 即 、本格 
ワープロ。 ̂ 512x212 ドットの 高 解像度、 256 色 同時 表示。 

HX-33  CE32  ¥99,800  [#」 
VRAM128K バイト .RAM64K バイ ト 

•日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 

即 、本格 ワープロ  J512X212 ドットの 高 解像度、 256 色 
同時 表示。 

pas@piaM C^32 
msx は マイク a ソフト 社 

「㈣ で 十分。 ワープロ 、ゲーム、 学習を 64K バイ ト 

で 愉しもう」 という 堅実 派 マニアなら。 

i  « 

HX-32ES3ram 

64K バイト 
¥79,800 

•日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵 〇參 64K バ仆が 
フルに 使える 拡張 BASIC 搭載。 _ — 

「まずは ES3 に 慣れたい。 ゲーム 中心に 愉しみたい」 
という 未来の マニアなら。 

HX-30  CS3RAM 

_ |  ィト  ¥43,800 
ム •学習が いろいろ 愉しめ る 16K バ仆。 •二 AT 

ゲームが 愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端子 付。 

HX-20 シリー ズ  HX-22C53  64K パイ ト ¥89,800 圖  HX-21  CS3  . 

64><パィト¥79.80〇3»狀-20£5364><パィト¥69.80〇圊  »J 

資料の ご 請求は 〒1〇5 東京都 港 区 芝 浦 1-1-1 株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 003(457)8111 

Toshiba 
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