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Af    ノ  、。ノコ ン で 初めて。 フリン タ 内蔵。 ワープロ 機能 つきぶ れで、 106， 000 円 c 

テレビに つなげば、 その a から ワープ o がで きます。 裸皋 文字 を はじめ 半角 • 倍 A* 上下 添字が できます。 
パソ. コ ンがヮ ーコン になる と、 いろいろ] n (い 足さ 
なくても ワープロで きます。 RF* ビデオ -RGB 
(21 ピン） 出力 を 内蔵。 テレビが ワープロ 豳 ifi にな 

る 力' ら、 义'; が 人き く^ゃ すくなり 孝す。 RGB(21 
ピン） で^ると、 义ドが 鮮やかに ft えます。 しか 
も、 1 ページ 分の レイアウト を 常に 表示して います。 

3J09 字の 文字と 記^で 複雑な 文章 づ くりに 対 SB。 

m •  Y- への 女 換 は 、 力、 な Z 力 ナ/ 口 一 マ' の 3 
' つの 方式で 人力 （単澳 字 変換)。 15 個まで 

の 外' f: な録 もで きます。 近 H  %壳の 
B.M^ROMT; 义節 変換 も 可能。 

英文 ワープロ 機能 装備。 

^义 モード を 選 
ぶと タイプ 

^ のよ ラ なき 
れいな 义卞 

^ に。 文 木 は 

pte 的に 単語 # 位で 処^され、 义卞の 
ぞ ろえ も簡， にで きます。 

睡騸軀 ■■ 疆纖騮 騸疆騸 霧 霧 瞻霸黼 瞻黼 騸黼 矚讕 

； c の タイトル ゃ大 切 なと ころ は 倍 ̂ 义？ ： で 人き く。 

注 ぼ ど は 半角 义卞で 小さく。  （A  +  B)2 や 
などの 添卞 も^ 能。 変化の ある 义章 がっくれ ます。 

フロッピー、 カード J ッジ、 テープに 文章 を 保存 可能 c 

文^ を 保存して おくと 何 力 1 と 使 利。 文賴, にば 
データ レ コータ -、、 nm お 户： ̂ の フロッピーディスクと 
8  kB データ カー トリ ウジが 利 用 可能。 本体 の ,| はな 

容豫は S 大で、 和文 全角 は 約 8,000卞、 、お 
灼は約 16，0(J0 卞、 ページ 数なら 10 ページまで OK。 

1 直な 慕 蘼'«1 膚 JH で、 文韋づ ひ) はラ クラ ク 
ヮ ーコン なら、 ^いたり 消したり のめん どうな 作^ 

力' ら 解放され ます。 字体 変换 、センタリング： ん' な 
せ、 ノに: あけ、 挿入、 はリ 除、 mv-. 移動、 mm. 置 
换、 购 s 録、 ド線、 タブ、 き 式 設定な どの 豊富 
な 編 m • 校 機能。 t- でせ く 時代よ、 サ ヨウ ナラ。 
印字 音の 錄 かな 熟 転写 プリンタ を 内蔵して います 

16X16 ドットの 关 しい 印 卞。 サー マル プリンタ とし 
て も 使用で きます。 印字 はタテ （和 义） • ョコ "了 能。 
プログラム や データの ブリント アウト もで きます。 

グラフィック 仁 ゲーム に、 本格的 MSX パソコンです。 

•  RAM は 人お i,{;(i4kB«RGB(21^> ) 対応 の 

鲜 やか 豳面書 RF  • ビデ 才出 カ內 蔵き 数';': 人お 
r.m  'J な 独、 1 0 キー • 外 邰 プリンタ Hi 端子つ き 
秦ポ ディ カラー は ホワイトと ブラックの 選べる 2 色 

K 豳 騸矚纖 釅黼騸 釅醒 翻矚漏 疆釅黼 瞻囊 翻禱瞻 黼豳議 議矚 霧藝霸 糧豳瞻 ■■  mm  mm mm 騸議       黼黼 ■ 
■■ 騸議 wm  ■ 4 蒙， t 騸騮  M 隱瞻藝 纏 議》4' 黼鵬驄 霧 霧 釅瞻龌 曆編隱 顯'" 騸 ■■■■■■■ /  f ソコン 

處 ン 0 コ ）0 

「圖 ― 幽対応|  3==^^: 
tmaJBSWCma び r> "プ a»7)2 服 BASIC 
K 明 書、 * 作 ift 明 シート、 リポン カセット、 熱 転写 

.- _ 用紙 A4/10 枚 機能 を 楽しむ ために、 RGB 
^^IffltS  lOOjOOOrd  21 ビンの テレビの 場合 は rgb マルチ ケーブル 
(写真の fr^fW:'  TH1HC9G 操 準 «S7a000 円） （別売 CF~2507 標率価 《6.000 円) が it* てす • 
*  A  Trademark  of  and  licensed  by  Universal  City  Studios.  Inc.  Japan  Agent-Stik  International  I 
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49^ 

真夏の 夜の 球宴 

69 

88 

92 

MSX 野球 狂 時代 

ポケッ ト バンク No.lO 「マイコン 中継' 84」 を 紹介し、 
草 1H 求 や ブロ^の 結果 を MSX で 出して みると いう、 

冑 ファンに は 貝 逃がせない ページ。 手に'; 干に ぎっての 
ip^ 果を、 に 判断して みょう。 甲子 園 を目ネ チ 

ビ ツ子 ブレイ ヤーに も、 ぜひとも 注目して ほしい。 

MSX  SOFT 

•Soft  ToplO^Review(Partl) ゼ クサ スリ ミ テツ ド、 雀 

m, チャンピオン サッカー、 ディスク ウォー リア、 ハイ 
/ 、。一 ラ リ ~#Review (Part2) ジョイ テロ ッフ 

•Close  up  -  THE  HOBBIT 
「ハイ ドライ ド」 が TOPI0 に 初 登場 〃 增々、 おもし 

ろくなる TO  PI0 に'; 主 目//  Parti が 5 本に 増えた ぞ。 

ミュージック レッスン 
コンヒ ユー タ ミュージック 力く 気にな り 始めた キミ のた め 
に 一 ミュー ズと Mr.O 力 寸刀心 者に 向けて レツ ス ン開 t 

MSX 探偵 団 

Let's  Play  Outdoor  Computing/ —— ^で コンビ ュ一タ 

して 遊び ましよ。 キャノン V  -  8 を 片手に^ f 貞団 力、' コン 
ピュー タ • キャンプ。 どんな グッズが 出て くる かな。 

4 ミュー ズと に ML だ 

98 

106 

109 

113 

118 

124 

MSX  ROOM 

• お 便 り コ 一 ナ~# 川柳 & ことわ ざ秦プ レゼ ン ト きノ \°ソ 
コ ン^^^ シ ン ゴ く んの 質問 コ ーナ ー秦メ 一力 一さん 
へ 言いたい: 月の 占い コーナー 秦 MS  X サークル 
を 作りたい 人 集まれ/暴 売ります。 買います。 交換し ます。 

メディア レビュー 
秦 ディスク レビュー 「元気、 元気、 元気な 子 ィ共は 股間が 
レコード」 譬 シネマ レビュー 「*^if^」 • ブック レビ 
ユー 「ミュージックと ゲーム、 どちらに トライ！？」 

Disk  BASIC 入門 講座 
人工知能の 簿威 

「人工^^」 に ■  AX^Q^ を MSX で やって みょう 

君 も イラストレータ
ー 

モーション 'イラストへの 挑戦 その 2 

拿 MSX グラフィックスの ノウハウ を 集めた、 モーション' 
ィ ラス ト 「ネノ 、'一' エンデ ィ ング • サマー」 ついに 完成. / 

マイクロコンピュータ ショウ 'B5 言^! ̂ 中./  MSX2 が:^ 合き ゥヮサ の MSX2 が 各 メ一 
カ一  から 初のお 目見え。  じっくり 拝見して みょう。 

ソフ卜 インフォメーション 
き ジャンプ 秦ス テツ パ ~# ナイ トライ フ秦 ポート ピア 連 

織认 事 ## ピポ ルス • シーソー 秦 パス ト ファインダー 

八一ドニ ユース 
#^HX  23F 譬ャ マハ YIS604Z 1 28/CX7M/1 28 ，松 

下 ワープロ パソコン FS  4000 拿 ソニー HB- 20 1 會 カシオ 
PV-I6/ カラ一 グラフィック ブリン タ CP  7 



月 号 AUGUST  1985  NO.  21 

秦 表紙の ことばく コゥ ティ ヘイ ギン〉 g はずみな ト 口 ピ カル 嗜好に は、 
否定的だった 肯定 ペンギン も、 ；簿 
に 打 たれて 考えて しまい ま した： 「ブーム なんて 、すべて ft 用す るに 

足り ない と は 首い きれない j と 二 
重 否定の 肯定 ベン ギン も、 夏 はや 

つばり 宇治 金 時。  -m • 表紙 デザイン  藤 瀬 典 夫 
c.g.  大野 一興 Photo.  3 田勝弘 

:、.
 

f これが 水^の 「デシ 

^ 劃 は アウト ド 

154 

iA7  CAI  Clipping  vol.2 

' ^'     • 心理学 は C  A  I の 中心に ィ ±£ する 

U0 ウー くんの ソフ 卜屋 さん 
* ん 夏の きわめつ け./ 納涼 花火大会 

拿 夏の 風 4« 花火 を MSX でェ ン ドレスに 楽 しんじゃおう 

Lady's  Computing 
夢 は C.G. アーティ ス 卜 - 日本 の C.G. 専門学校 M  E 
L  ON を硯 いてみ ました。 さて、 その 結果 はいかに？ 

テレコ ン クラブ 

You  have  a  call. —— ポクら の パーソナル 隨タ一 ミナ 
ル、 ^fmism 出演!？ 

つくつ く BANG/  BANG/ 

こちら は、 科学 万 tt5« ̂ "ラジオ きらつ と" です。 

ign おじ やまし ま〜 す 

パソコン ファミリー その 4 
自作 パーツで システム アツ フン/ 峰さん 家の 卷 
き プロ グラ 厶 も 拡張 ス ロット も 自分て 作つ てし まう の だ。 

MSX コモンセンス 

• 『舌し という 字 はなに か。 暴力 的 だが、 自^^に は、 優 
しい 『舌し も ある。 iUx ずに、 よ〜 く 読んで ください な 
乱数 を 扱う その 2 

164 

170 

178 

180 

パワーアップ • マシン 語 入門 

•IN 齢と OUT^"—— マシン 語で I/O ポー 卜 鼠 

デジ 切 レクラ フ卜 

拿 3 力 月て 作る マツ ピー キッ 卜 • インターフェイス。 
暴 今月 号で は、 マ ツビ一 キット を 糸且み 立てて みょう。 

誰に でさる 実践/ 情報 整理 学 
• 正しい 棘 文 はこう 搴く 

MSX テクニカル ノー 卜 き BI0S(7)^ し 、方秦 マ シ ン 語て 係 う BI0S(7M^ し 、方、 第 2 回。 
今月 は VDP の アクセスです。 

•# 外 編で は、 通 fit 川 込み を 説 B 凡 

Disk なんでも 講座 
譬 よい マニュアルの 条件 

1Q1 M に スタックの ワン ポ イン 卜 

tQt アドバイス 

暴 バイオリズム 
エラーの 傾向と 対策 

き Out  of  Data 

マータ を 狙え. Z 

1941 

1Q7 今月の プログラム 
暴 サイ モン 秦カ一 レース #B- Jackal 

BIG  64 ほか 

.ド ニュース 
に 初 舒メ亂 ^の 
MSX2 マシンた つ 

辭 行 .ayiA  田 ロ^ wm^-. 中 j^g、  ̂ mr^ 宮 川^  imm-.  mm:mm&^  mim^mm. シド' ファイナル 'アーツ、 mag 
スタジオ. ハード、 日本 クリエ イト、 野 村 走 子、 早; ̂ *讕み0  mm^mDesign スタジオ' ビー' フォー、 シド. ファイナル. アーツ、 スタジオ. アツ フ、 S?S;?^«Photography 石 
井 内 藤哲、 森 山 fiEiMlllustration 棚 真 由 美、 ^MSM. 明日 敏子、 前川敦 子、 城ノ内 あずま、 柳 エリカ、 €B^fff、  'JhUI^C 美、 佐々 i ま 子、 Sift キン タ 口" BE 
告 tt»ar 行、 w、ju ̂ 藥 細 数、 wmasm  w\m^-.  m^MPmm\ 大日: *fi«i(«o 



マノ レチ人 

僕た t><7) マノげ な 才能^ % 見して くれそう だ。 れ/  、MSX。 

新しい こと、 楽い、 こと は、 マルチ 人間 だけが 発見で きる。 

マルチ 入 間への パス ボート を、 ヤマハから 発売し ます。 拡張 

性' 発展性 を 一段と 高めた MSX、  YIS503II。 基 «| 能 を 
強化し 独自の サイ ドス 口 ッ ト ( ： 多彩な ュニッ トを 接続 可能。 

音楽に、 ワープロに、 グラフィックに。 あっとい う 間に 個性的 
な 専用 マシンに 変身し ます。 あなた を、 その 日から さまざまな 

ジャンルでの 一流 ノ  、。フォー マーに 変えて しまう 表現力 。 キー 
ボード を 弾 L  、た その 手で コンピュータ. グラフィックス を 描く。 

いま、 マルチ 人間 力 \ 街の あちこちに あふれ 始めて いる。 

基本 機能 を 充実 。これからの MSX の 条件 を フルに 装備。 

拡張 性の ポイント は、 独自の 3 スロット。 個性的な システム 

アップが 可能です 。さらに メイン RAM64K> 《ィ に VRAM 

16Ky 《ィ 卜 を 標準 装備。 また、 鲜明圃 像 を 実現す る RGB 出 

力、 さらに RF 出力、 ビデオ 出力 も 装備。 どんな TV にも 接続 

できます。 使いやす さも さらに アップした 正統派 マシンです。 

間 が、 増 

最先端の デジタル シン セだ。 

music  system  503MH 
MSX が、 アツと いう 間に デジタル シン セに。 46 の 楽器 音、 

効果音 力' ら 同時に 2 音色。 6 つの リズム パターンから 1 つ を 
選んで 自動 演奏 もラ クラ ク。 さらに 楽譜 入力の 演奏 も 0K。 
オプションで 自勳 演奏 や 音声 合成な ども 楽しむ ことができる。 

— シンク システム 503MII 組^^ fHffi 格 ¥1 1 7,200 

YIS503IK 本体) ¥59,800、FM サウンド シンセサイザ ユニット 

SF6-01  ¥19,800, ミュージック キーボード YK-20¥29,800、 
FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM-15¥7,800 

•  DISK サポート サウンド シ>* サイ ザ ユニット HSFG- 05¥ぉ.800も新登》| 

えそ フ //。 

カン タン 操作で; 楽しい ワープロ。 

word  processing  system  503WH 

MSX 力 f、  ̂  的 日本語ワープロ  {loJIS 第一 漢字 を 

含む ミ564 文字 を 内 さらに « 文字 ゃ記钟 作成 '魏、 
mmsmx(mmmi0  «^ィ ズ 自在の プリンタで t 刺 
や 、ガキ { ： 直接 印刷 も。 ォ プショ w 住所 # り も ok です。 
•-：! ̂ ワープロ システム 503WII 組^^ Itfffi 格 ¥194,400 

Y ほ 503IK 本体) ¥59,800、 漢字 ワープロ ユニット SKW-01 

¥39,800、 熱 転写 プリンタ PN-01¥89,800、 プリン タケ 一 
ブル CB-01¥5，000 

* か SK サポート 版 日本 羼 ワープロ ユニット SKW-05¥«.800( 近日 発売） 

靜"^ ̂  と に"ぁ , MSX-DISK-BAS に は、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 *R—6B 出力の 使用に は、 別売 RGB ケーブル RC-0I  ¥5.500 が 必要です。 鲁 上記の 各 システム は ソ、' ソコン と 周辺 商品の 組^" 例です' 



た ち の 

TV 画面 は、 僕らの キャンバス。 

graphic  system  503G1I 

ゆ' ま を 兄ながら、 IV  T- で マウス を 動力' すだけ で、 ぶ 晴らい 、 
コンピュータ. グラフィックスの 恍 界が 楽しめます。 GAR-01 

に 内蔵され た 40M 類の ブロック パターン など を 使し 、、 ^^な 
グラフ ィ ッ ク ス{ ： 挑)^ さら ( ： システム アップす れ ば、 作成し た 

画面 を ディスク や カセット テープに ^^する こと も 0Ko 
• グラフィック システム 503GII 組合せ 合 IHffi 格 ¥80,400 

YIS503IK 本体) ¥59,800、  MSX マウス MU-01  ¥12,800、 グラ 

フィック アーティスト GAR-01  ¥7,800 

ャ マノ、  M  S  X o 

I , 'パ， 'ノ'  ― 卿 "，- 

wvv み マぶがぶ 

1 

ホーム/ < 一 ソナル コンピュータ 

愿 SCBII 

MSX 

柳 価格 ¥59,800 翁 新 世代 マシン も 新登場。 ^BDU /ies  (RAM  1 28KB  +  VRAM  1 28KB)  V  99.800 

MSX  Ver.l の 可能性^! 求した マーク II モデル。 
CD  2 つの カートリッジ スロットに ヤマハ 独自の サイド スロッ 
トを搭 IL 計 3 スロットの 優れた 拡張 性ュ② RGB 出力 + ビ 

デォ、 RF 出力 装備 ： D  RAM64K/  、'ィ トの大 容量。 •  256 x  192 ドット 16 色 32 枚の ス ブライト 機能， 秦8 才ク 
ター ブ 3 重 和音， • アングル アジ ヤス タも 装備して、 使い 
やすい ステップ スカルプチャー タイプの キー ポー ド 

き 商 品 内容に ついての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センタ一 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535 
秦 上記の 製品のお 求め I 友 もよりの 電 8* 店、 ハソコ ン専鬥 店 、オーディオ 店、 スー バー、 百 » 店で ごうそ. 

き CI3CI32 の^しい * 料の ご » 求 は、〒 《0-91  S 松 市 浜 松 « 便 局 私書箱 3 号 日本 楽器 製 進 株式会社 ay-xh 係まで 



巨大な ポ テ 



まさ るべき ノ 《ヮ 一。 手 を ふれる 人 々  に 新しい 知奢專 える ヤマハ 
MSX2。 それ は、 381 代に 出 職した 纖 い，/ リスと W ば M だろう。 

MSX の 可能性 • 衣 現 )} は、 強力に ノ 《一 ジョン アップされ、 t  、ま 新い 、 
局面が 拓 かれた。 新 世代 マシン、 MSX2。 それ は 手 を ふれる たび 全く 

新い、 世界 を体驗 できる、 黒い モノ リス だ。 256K バイト (RAM128K 

バイト + VRAM128K ノ 《ィ ト） を 実装し、 MSX-BASIC  Ver. 2.0 の 

可能性、 表現力 を 最初 力、 ら 実現す ベ 《 標準 規格^ S えた 特別 マシン。 

桁 違 、の 画像処理 能力 を 待ち、 512  x  212 ドッ! ̂ 精細 画面 x  2 ページ 

に 512 色 中 同時 16 色で 1 ドット 単位の 配色 や、 256  x  212 ドッ He —  ドで 
は 同時 256 色の ビットマップ 表示 も 実現し ました 。さらに テキスト 表示 も 80 

豪 RGB 出力 (^用に は、 別売 RGB ケーブル RC~OI  ¥5,500 が 必要です。 

文字 X24 行。 メイン RAM も 128K バイト を 実装し、 メモリ マツ パと メモリ 

ディスクで フル 活用が できます 。さらに カレンダ 機能 や マウス サポート 

など、 便利で 楽い、 機能 を 装備。 巨大な ポテンシャル を 全身に 秘めて、 
いま、 新 世代 マシン MSX 力、 ついに 我々 の 前に 姿 を 現わした のです。 

ゲ一ム から キャプテンまで、 優れた 拡》 性と 拡張 機能で^ 応 します。 
2 つの カートリッジ スロットで、 標準 仕様の ソフト や 周辺機^に 対 あ。 

従来の MSX ソフ ト、 ゲーム もす ベて OKo 独 自 の サイ ドス ロッ 卜で、 デ 
ジ タルシ ンセゃ ワープロ にも 変身。 専用 ユニットで キャプテン ターミナル 

にも 変身し ます （今秋 予定し さらに ビルトイン プログラム ソケット 装備。 

専用 rom'  、° ツク ( 発売 予定) rmmimo まさ (ス ーノ 《一 m さ x です。 

¥^ECDL4 ハ
ョ曰 ■ 

'  ^^^^  ̂ ^^^  ■   f  ram 1 [vramV  fxaa"! 本体 優 格 
ホーム パーソナル コンピュータ 528KBj+L128KB|p^g)v99,800 

d^|aK%  く 主な 仕様〉 ©CPU  :Z80A#RAM  :256KB  (メイ >RAM  128  KB + VRAM 1 28KB)  #R0M  :48KB  (MSX-BASIC  Ver.2.0) 譬 表示 能力 ： 最大 80 文字 X 24 行參グ 
ラフィック 機陡: 512X212 ドット （ビットマップ、 512 色 中 16 色、 2 ページ)/ 256X212 ド 
ッ ト （ビッ トマ ッブ、 同時 256 色、 2 ページ） 他 • サウンド 機能 ： 8 オクターブ 3 重 和音 + 
I 効果音き カレンダ 時計： リアルタイム (バッテリー バック アツ 力き マウス: 汎用 I/O 
ポートに て サポートき 付 裏 ソフト: パソコン 独 g ソフト (ROM パック） 

の 正統^  YS503II  (RAM64KB)  V  59,800 も 新発売。 

拳 上 K の 製 S のお 求め (あ もよりの 電 SS 店、 パソコン 専門店、 オーディ 才店、 有名 スーパー， 百貨店で どうぞ。 
•«& 内容に ついての お 間い 合わせ ヤマハ MSX インフォ メーシ ョ；^ ン夕ー 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  *1^3£^3» の 》 しい 《 料の ご li* は-〒 《0-9ぼ》 市； 太 ォ 



®  YAMAHA 

拡がる ね 。ャマ 八 I 12 の 楽しい 世界 

源で 楽しむ 最先端 デジ 
ン セ ） 

MUSIC  PERFORMANCE 

FM ミ ュ- 

FM サウンド シンセサイザ 

ユニット SFG-01  ¥19.800 

46 種類の 昔 色 データ を 待つ 

?1^音淞を内蔵。8承和さ'ぉ 
現。 YIS シリーズの サイ ドス 口 

ットに 接続し 、ミュージック キ 
一 ボー ド^ o な t  、で デジ タノ レ 
シン セに。 MIDI 端 f， 装備。 

一 y クマ クロ  YRM" 11  • -… V7.800 
mmmM  FM 音源 を BASIC で 自在に コント 口 

I        -        I  —ル できる ソフト。 4 パート 8 昔 ポリ フ才 

Bi     I  ニックの 自動 演奏 や、 ミュージック キ 
—ボード を 使って セッション も OK  。自動 演奏と グラフィック 

スの 同時 進行が でき、 音声 合成で 話させたり、 歌わせたり 

力 W 能。 データ 保存 は UDC -  01 または テープで 行 なえます。 

FM 奁色 プログラム YRM-1 2  ¥7,800 
FM サウンド シン セ サイ 
ザ ユニットの FM 音源 を 

操作し、 自由な 皆 色釗り 

力ま 楽しめます。 ユニットの 音色 データ を 好みで アレンジ する 

こと も OK  。作成した 音色 は YRM-11、- 15 等で 使えます。 

FMb — ジック コンボ 一 ザ YRM-15  ¥7,800 

^^mmm^^^^^  TV 画面の 五線譜に、 
I 音符 や 音楽 記号 を 人 わ 

^1 して 楽符 通りの 自勳ぉ ！' # 

を 楽しめる ソフ ト。 強弱 ゃテ ンポの 調節、 編集 作業 も 自在。 

プレイ 力 一 ドセッ ト ZPA-0 1  —¥12,800 

ボー タ サウンド 用の プレイ カードで 自動 演奏 力 f 楽しめる ソ 
フト。 MSX 本体に 接続 

する だけで OKoSFG- 
01,05  と 組めば、  リアル 

な FM 音源の 

サウンド 力す。 

ディスク サ ホート ttt ソフト 新な^ 

,FM サウンド 

シンセサイザ = ット II 
SFG-05  ¥29,800 

SFG- 01 を、 さらに 使い 

やすく グレードアップ。 
データ 保存に ディスク 
を サポート します。 FM 

^源 を 駆使して 作り あ 
げた 46 栲 類の リアルな 音色 を 内蔵。 ^やすい ライ 

ブ感 党の 阖面 表示。 基本 機能 は SFG- 01 に 准 拠。 

|  ̂  ミ: たや I^JU^FM ミュージック マ さタ卫 

j^^^^H  YRM-51  ¥9,800    FM 音源 
を HBBBIbasic で コントロール。 自動 演 

奏ゃ キー ボート》 プラスした  1' 痛 も OK。  «^声( ： しゃ 
ベら せたり 软ゎ せたり できる 音声 合成 機能 も 装備し 

ました。 また、 自勳 演奏と グラフィックスの 同時 進行 も 

できる AV プログラム も OKo データ 保存 は テス スク て： 

I  ^        |^|^%FM 音色 プログラム II 
l""™^11^^  YRM-52  ¥  9,800  FM サゥン 

KH ザ, ド シンセサイザ ユニットに プリ セッ 
ト されて いる 46 種 

^の 昔 色 を 修正し 

' finpin て、 イメ-ジに 合わ 

―  1 — rnm 

. '■ 

は S 

.晨" 
せて 微妙に 二 ユア ンスを 変えたり 全く 

新しい 音色 を 創り 

出す ことが 可能。 音づ くりの ための パラメータ は 美 
しい グラフィックで 表示され るた め、 ロジカルな オペ 
レー シ ヨンが できます。 作成した データ は、 ディスク 

や UDC- 01 に 保存す る ことができます 。デジ タルシ 

ンセの 本領 を 引き出す に は 欠 力、 せない オプショ^" す。 

I 鶴—— ザ W、  FMh -' ンン 力：^ 一 ザ II 

.j^^^^l  YRM-55 ¥  9,800 テ^ (ス クサ ポー ^fr^B^H ト 版の FM ミュージック コンポ 一 

ザ。 基本 性能 は YRM- 15 に 準拠。 ('85¥ 秋 発売 予定） 
»  YRM- 1 1  -  1 5 及び YRM- 5 1  ~  各 々  SFG-0 1  、  05 のど ちらと 組 
み 合わせても 使用 可 SEo 但し、 YRM-5 1  一  55 と SFG-05 の 組み合わせ の 場合の み、 ディスクの 使用が 可能になります = 

0 

»マ イク Q フ P ツビ 一 ディスク ドライブ FCH)5¥  64,800 

MSX 規格の 3.5 インチ マイクロフロッピー デ V スクド 
ライ ブ。 RAM32K バイ ト 以上の YIS シリ 一 ズに接 

较 して、 高速で 大量の データの やりとり を 行なう こと 

がで きます。 アン フォーマット 時で 1M バイ ト 。フォー 
ット 時で 

、720K バイト 

^0 大 容量。 

瞧會 別売 フロッピー 

| テ ̂  ス クイン ター フユ | ース ケーブル FD~ 

■051  ¥25,000 

P  3M: ̂ フロッピーディスク MF2-DDV 1 .750 

p ン パク トで 使に 、やすい、 MSX 

準 規格 型の 3.5 インチ マイクロ | フロッピー デ: (スク 。大 容量 1M 

イトの 両面 倍密 タイプで、 便 
I 利 なフ。 ラス チック ケース 入りです 0 

お 一.》 グク キー ボー KYK-20V  29,800(49 鍵) 

FM サウンド シンセサイザ 
ユニットに 碰 

して 使う、 49 鍵 標準 ピッチの キーボード。 リアルな キー 
タ ツチが 楽しめ、 譜面台 も 付属す るな ど、 使いやす さ を 高 

めました。 • シンプルな デザインの 49 鍵 ミュージック キー ボード YK- 10  ¥  29,800 もあります。 

★  YRM-I I は、 YIS604/1 28 では 使用で きません。 同様の 機能 を 持った YRM- 

ミュー シ ソク キー ボード YK  -  01 

y 17,800(44 鍵） 
FM サウンド シン セ サイ ザ ュニッ ト( ： 接続す る 44 鍵の 専 用 
キーボード。 手輊に システム を 組み h げる ことが 可能。 

51 を ご 使用 下さい。 



多ぬ 轰 しさ ^ジ クダ^ 7 ト。 
制作 ： 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 
発売 ： 日本 楽器 製造 株式会社 

COMPUTER  MUSIC 
CO しし ECTION 

ミュージック コンポ 一 ザ 用の 
演奏 データに よる 曲 集 

FM 音源の リアルな サ 
ゥンド で 自動 演奏が 
楽しめる ソフトです。 
Vo に 6 ノス クリーン 
CMC-06  ¥2,400 

|  #Vol.  I  Z 月の 光 
(クラシック） 秦 Vol.  2 Z ス ウイ 一 トメ モリ 
ーズ (ニューミュージック） •VoL  3 ノ素 
顔の ままで (ポップス） •Vol.  4 Z ビート 
ルズ 拿 Vol.  5  Z ピーターと 狼 各 ¥  2,400 
(各 テープ 2 本 入） 

COMPUTER  MUSIC 
WORK  SHOP 
コード マスター 用 アプリケーション 

mmmn キ 一ポー ドゃ ギター コ 
■   m  n m      —ドを 画面 上に 表示つ 

さまざま なお 型ゃ展 
Wm^m 開 型 を 教えて くれます 

 ギター • コード マスター 1 

m^Ph  CMW-33V  6,500  (ROM) 
参 キーポート'. コード マスター CMW-OI 
¥3,000 拳 キーボード 'コード プログレソ 
シ ヨン CMW-02¥3,000( 各 テープ I 本 A) 

FM  VOICE  DATA 

拡張 音色 データ 集 

I ィサ ユニットに 新しい 
！ 音色 を 供給す るた め 

の 拡張 音色 データ 集。 
FM ヴォ イス データ 96  2 
FVD-02-'¥  2,800 

•FM ヴォ イス データ 96  FVD-0I  ¥2.800 
(カセットテープ 版） 

(カン タン 操作で、 楽しい ワープロの 世界へ） 

WORD  PROCESSING 

漢字 ワープロ ュニッ ト SKW-0 1 
YIS シリーズの サイド スロッ 接続し 本格 

的 日本語ワープロに システム アップ。 JIS 第 

1 水準の 漢字 を 含む 

3,564 字 種 内蔵。 カタ 

カナ/かな/ローマ字、 音読み/訓読み のど 
ちらからで も 変換 可能。 多彩 « 能 を 搭載。 

>iH^ 組 白 
在 YRK-01 V  9,800 
(SKW-01 と 併用） 

A4 版 4 ページ 1膽 意の 場所に 

，枠 を 設定に 作 

圏 表 や 作文の レイ 
アウト を イメージ 通りに 実行。 切り貼り、 検索 も 自在です。 

漢字 カセット ラベラ YRK-02  ¥7,800 

t^^mm  (skw-01 と 併用） I  \ 才ーデ a 才 テープ や、 力 

wK0S^m^ セット テーフ の ̂ f?'u 

画 内容 を データ 
入力。 テープ ラ 
イブ ラリ 管理が 

手径 にで きます。 
ラベル 印刷 も OKo 

漢字 住所 鋒 YRMH6  ¥7,800(SKW-(M と 併用） 

I         mm         |  MSX を漢' Mi:"Tr 結と 
I         ―  \ して 使える ソフト o^^H-: 
mm^      I 所の 追加、 削除、 変^ 

隨 易 oPN- 01 でハガ キ^^ードに 印刷 可能。 

F —夕 メモリ カートリッジ UDC-01  ¥9.800      32K 拡張 RAM カートリッジ URIVH) ト '¥9,800 
ROM スロットに^ し 込む だけで R  A 
M32K バイトの MS| 

X の RAM 容薰を 64K  | 
バイトに 拡張可能。 

' 《ッテ リ  一 / 《ッ ク アップ 方式の 4K  ノ 《ィ 
卜の 容量 を 備えた RA  I 

M カート リツ シ: 手軽な | 
外部 記憶装置です。 

ディス^^ ポート jRy^ トも 新発壳 

►  DISK 日本語 ワープ O ユニット 

SKW-05 

SKW-01 の 機 

能 を 受け継ぎ 
ながら、 外部 記 

憶 装置に デ: (ス クが 使える 

機能 強化 

版の ュニッ 
. ト。 新たに 

'ド角 文字 

も 加えて、 JIS 第 1 水準の 漢字 を 含む 

3,979 文字 種が 使えます。 MSX2 で 
は 1 行 横 30 文字 表示が 選択 可能。 

本格的 システム 力す 構成で きます。 
SKW-05 用 応用 ソフト、 開発 中。 

(TV 画面 は、 僕らの キャンバス） 

GRAPHICS 

► グラフィック アーティスト GAR-01 

¥7，800( ディスク サポート 版） 

j  MSX マ クスを 使って なめら 力， 
| な 曲線 を 描い 

、様々 な特 
，殊 効果な ど を 

楽しむ ことができます。 高度な グラフィックス 

作りに 欠かせません。 © 財団法人 ヤマハ 音楽 撮 興 会 

1 

， 

: 

MSX マウス MU-01¥  12.800 

阇面を 見ながら 机の 上 

で 動かす た' けの ス ピー テ、: f な ボイ ' 
ン ティング テシ^ f ス。 

熱 転写 プリ ンタ PN  -  01 -… ¥89,800 
漢字 ワープロの 特長 を 100% 活かす 
プリンタ。 便利な 各種 用紙 対応 型。 

會 プリンタ ケーブル CB- 01¥5，000拿 
サー マル リボン PN_01RB¥3,900 

(黒）、 PN- 01RC¥4,800( カラー） 

グラフィッ^ J ード セット ZGA-01 VI 9,800 

—カー 随った 

L 二一 クなグ 

| ラフィック ソフト。 

12 枚の カード 二 記憶 させた 

類の グラフ イツ ク データ を 

^ 使って 白 

^ 由な 作 

阀が OK。 

• ライン、 サークル、 ボックス などが 簡単に 
描 I ナ、 16 色が フル ( 二 使えます。 作成 画面 は 力 

セッ H こ セーブして、 好きな 時 ( こ 呼びた' せます。 

ヤマハ MSX の 世界 を、 お 手持ちの MSX で。 

ユニット コネクタ UCN-0 ト ••¥  7,800 拡張 ユニット SFG-01、 

SFG-05、  SKW-01、  SKW- 05 は、 UCN- 01 を 介して 各社の 
MSX の ROM スロットに 接続で きます。 （機種に よって は 機能 

を 発揮で きない 場合が あります。 詳しく は カタ d グをご 請求 下 
さ 、。 ) ヤマハ MSX の 場合 は、 直接 サイ ドス ロッ 卜に 接続 ^能。 

本格的 システム アップに 必須の、 3 スロット 装備。 完成 度 を 高めて、 新登場 

靈ョ ロヨ n 

ホーム パーソナル コンピュータ |~64kb つ , き MSX  Ver.l の 可能性 を 徹底 追求。 #3スロ ット 装備。 #RAM64K バイト 実装。 
き RGB、  RF、 コンポジット ビデオの 3 種類の 映像 出力 を 標準 装備。 

靈 ぶ 

ホ 二み パーソナル コンピュータ h28KTT 

^¥99，800 

128KB MSX 
2 

,參 メイ ン RAM  1 28K/  くィ ト + ビデオ RAM  1 28K/  、'ィ 卜 実装 參3 スロ ット に加えて ビル 
HT ノブ ログ ラム ソケット 装備。 拿ノ 、"ソ コン 独習 ソフト 付属。 （ROM ノ 、• ック) き 3« 類の 画像 出力。 

參 yis シリーズの お求め は、 もよりの 電» 店、 バソコ ン専 n 店、 オーディオ 店 、スーパー、 百貨店で どうぞ。 
參 商 品 内容に ついての お 間い 合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センタ一 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  •  C3  CZfc の 》 い 、資料の 二 求^〒 430~91 撒 市 浜 松 《 便 J§ 私書? 83 号 日本 製 遒 株式会社 ay-xh< 系まで。 





とまらない 面白さ。 MSX ゲーム 



^Victor 

JVC 

31 ラスで 一番の 知能 さ l 



全国の パソコン 少年へ。 7 つの 魅力で 興奮 させて あげる 0 

今日 子 ちゃんが 真剣に お ススメ する のが、 ビクター 
の 新しい MSX 対応 AV パソコン、 ィ才 HC-7。 全国の 
パソコン 少年 をド キドキ させる 7 つの 機能で 登場 ！ 

O 大 興奮の スーパーインポーズ 機能 を 搭載 
ビクターの AV パソコン HC-7 の 第 1 番の 特長が、 
スーパーインポーズ 概^ o この 広告の 下に ある 写真 
のよ ラに、 テレビ 画面と コンピュータ 画面の 合成が 
いと も カン タンに できて しまう。 しかも、 ビデオ を 
つなげば 合成 画面の 録画 も 0K。 さらに ビデオ 2 台 
が あれば、 オリジナル ビデオ 作品に タイ 卜ル など を 
入れる 編集 も才マ カセ。 たっぷり 活躍して くれます。 
0 楽しみ をデッ カク 広げる 4 つの 天 才 機能 

ワンタッチ 操作で、 
スーパーインポーズ 
画面が 選び出せたり、 

左に ある メニュー 画 
面の イロ イロな 機能 
を 楽しませて くれる 

これが HC-7 の 天才 機能。 では 説明し ましよ ろ。 
天才 機能1 スーパーインポーズ 機能 を 瞬時に 選出 
スーパーインポーズ 画面、 テレビ 画面 、コンピュータ 
画面が、 ワンタッチで シ ユン カンに 切換 えられます ， 

天才 機能 2 簡単に 絵が 描け る タイ ニー ジョイ グラフ 

各? 10 図^^: ど 'き 
を 組合わせて、 簡単 
にィ ラス 卜が 描け る。 

しかも フロッピー や 
テープに、 ロー  ドノ 
セーブ もで きます。 

天才 機能^ 繊細な 邁 淡で 表現す る ハードコピー 機能 
ビッ卜 イメージ 対応の プリンタ一 （ビクター では、 
ブラ ザ 一社の M-1009X をお ススメ  ） を 直結す ると、 

コンピュータで 描いた ィ ラス 卜 や 文字な とし 
に、 白黒 15 瞎調 もの 漢淡 をつ 
けて プリン 卜 ァゥ卜 
できます。 

天才 機能4 便利で 役に立つ マシン 語 モニター 内蔵 
オリジナル ゲームな どの プログラムが、 簡単に 入力 
できます。 しかも、 マシン 語の 勉強に とても 役立つ 

デ イス アセンブラ 一つき。 パソコン 少年、 大 感激！ 
© たっぷり メモリー。 RAM64KB の大 記憶容量 
どんな MSX ソフ 卜も拡 3§RAM なしで 使える の は 

もちろん のこと、 将来 的に もより 高度な ソフ 卜ゥェ 

ァ などに 対応で きる とっても たのもしい HC-7 です。 

O 鲜明 画面 を 約束す る アナログ RGB 対応  
16 色の カラー グラフ ィ ッ クス) もに じみな く 表現。 

0 システムの 拡張に 便利な 2 スロッ 卜 装備  
漢字 ROM や フロッピー などの 拡張 機器 を イロ イロ 

プラスして 機能 を グー ンと グレードアップ できます。 

@ どんな テレビに もつ なげる RF 出力端子  
アンテナ 端子に つなぐ だけで スグに 活躍 を 始めます。 
OMSX 対応 だから、 楽しみが ド ッサリ 描って ます 

AV パーソナルコンピュータ HC-7  ¥84,800 

これが スーノ 《ーィ ン ポーズ だ 
大好きな キヨ ンキ ヨンに、 君 

の 考えた セーター を 着せたり、 
ポ ッ プなポ ッ プな 背景 を 描し 、 

てし まったり… というよ うに 
テレビで は、 けっして 見られ 
ない 才 モシ 口 画面、 ワク ワク 

シーン を 自由につ くれる のが 
スーノ 《一 イン ポーズ 機能 だ。 

お問い合わせ、 カタログ 請求 は 宁 100 東 
京都 千代 田 区 霞が M3-2-4 霞 山 匕 レ 日本 
ビクター «s インフォメーション センター 
PC  M マ 係 TEL03 (580)2861 

あなたが » 音し た もの は 個人と して 楽しむな どの 他 
は 著作 ま 上. 《 利 * に S 断で 使用で きません- 
仕 《 及び 外 K は改 善の 為 変更す る ことがあります， 
CS3 マーク は. マイク a ソフ です. - 

AV 

PERSONAL 

COMPUTER 

先進 i の 個性 
曰 *c ク g — 》 式 会社 
*JVC は、 日本 ビクターの 海外 ブランドです。 



時代と 共に パソコン 1现 化する。 互換性、 16 色 カラー、 スプ ライト、 8 ォク 

ター ブ '3 重 和音、 そして、 スロット。 斬新な コンセプト を 備えて 登場して 

きた MSX でさえ も、 確実に、 そして 具体的に、 新時代 を 見据えた 進化が 

始まって います。 第一 号 マシンの WAVY10 で、 すでに ライトペン を 搭載し 

ノン. プログラムで 誰もが 簡単に CG を 楽しめる ライトペン グラフィックス を 

実現して 以来、 WAVY は 常に 進化し 続けて きました。 スーパー インボー 
ズ、 スチル と、 テレビ' ビデオ 画像と コンピュータ 画像との 合成' 編集 を 可 

能に し、 グラフィック 拡張 ユニット: MPC-X では、 スーパーインポーズに 

に 

mm 
グラフィック 拡 外: MPC-X  標準価格 89,800 円 
MPC-XtT シかセ ット: KA-MPC-X  - 標準 格 27,600 円 £^:1 縦 呼 

ん 

合 tHi 格 117,400 円 
豪 MPC-X オプション セット (灰 拡 »1/0 ポ ックス 'RG8 マルチ ケーブル- ライトべ ン グラフ ィ ックス （ROM ソフト） の 3 点が ワン セットに なって いま す。 
•  MSX の 解像度 を、 512  x  204 ドッ トに アップ。 しかも 512 色 

中の 16 色" Jr^ffl 可能 * スーパー イ^ー ズ *8 階 調 スチル * 

ノンプロ グラム t*^ 解 像 グラフィックスが 描け る ライトペン 機能。 
«MPC-X(1  RGB21 ビン 出力です。 ご 使用 になる にぱ RGB21 ビン 対応 テレビが M です。 

msx パ ぬ ン: MPC-3  標準価格 46,800 円 

書初めての、 3 スロット MSX*3 つの ROM ソフト を 同時に 

セット 可能 。切換え ボタ 作で ワン タ、; ̂ "秦 2 つの ソフト を 
組合わせて 使用す 辦ゃ、 周辺 機 S を 接続す る 場合に も^ 
力 を 発揮 秦， 用 カラー テレビが I る、 AV/RF の 2 出力。 

■ 
msx パ ね ン: MPC-6  標準価格 55,800 円 

• オールラウンドに ifet る 実力 0RAM64KB のハ で フル MSX 

* プリンタ も マイクロフロッピー ディスク ドライブ も、 データ 
レコーダ も、 ダイレクトに 接続で きる、 多彩な システム 拡張 端 

子 HI 備參， 用 カラー テレビが ^る、 AV/RF の 2 出力。 

 1 

,プ ごとに、 ノ、。 ソコン のす 1 、まが 始める チャンスです！ ！ 請 Y 靴 鶴 

、ま WAVY を ご 購入に なると、 ノ 《ソ コン 操作の ABC から、 BAS に 学習まで、 ステ 

c てが 学べる 通信講座が 受けられます。 6 力 月 '6 課程で、 受講 料 は 8,000 円。 さあ、 



JP え、 8 階調ス チル、 そ して、 512  x  204 ド ッ 卜の 高 解 像、 さ ら に 中間色 も 

g 現で きる 512 色 中からの 16 色^も m>MSX の 可能性 を、 次々 と 拡大 

すると 同時に、 64KB の WAVY6 や、 初めての 3 スロット MSX:WAVY3 

> 仲間に 加え、 ますます 充実。 MSX 新時代が、 WAVY から 始まります！ 

 … ' '   
• ライ ト ペン ソフト ROM 内蔵の、 WAVY10mkI。 ライ ト ペン を モニター 阖 面に 
タ ツチす る だけで、 ノンプロ グラムで カラー グラフィックス 力? 描け ます き 命令 は、 
ライン. サークル. ボックス. ペイント. ズームな ど 多彩。 作阖 テーブル （アイコン） に 
ライト ペンタッチして 選択で きます * ライトペンで 描いた 絵 を、 BASIC プログラム 
に 変換 可能 *RAM<iu 余裕の 32KB* プリンタ 端子' カセット 端子' 拡張 バスな 
ど、 多彩な システム 拡張 端子 * 家庭 用 カラー テレビが 使える、 AV/RF の 2 出力。 

CS3  PERSONAL  COMPUTER 

誦 げ10 隱 MPC-IOmkH 標準価格 75.800 円^^  (ライトべ：^ 晨 'ライトペン ソフト 内蔵） 

fMPC-X を MSX パソコンに 接 « する 場 含ば MPC-X ォブシ ョ>& ットが 必要です。 但し バソコ: H» の 拡張 バ; 子 (50RN) と ビデオ 出力 靖子 械 用す るた め、 MPC-IOmk 匿 •MPC-lO'MPOe 以外の 場合 は、 さらに、 ROM カートリッジ スロット 用 コネクタ 一(KAHJC-X'* 
1 価格 7.800 円） が 必要です。 また、 MPC-H のように RG821 ビン 出力 専用の 場合よ 錄面 ユニット (MS ト 01: 標準価格 23.000 円） 必要です。 *MPC-10i«a'MPC-10'MPC- 11 以外の MSX パソコンと MPC-X を 組んで ラ仆 ペン:^ フィックス を ましむ •《 合け ライトん ン Y4AA: 標準価格 14.000 円） が 必» です。 *MPC-X で 描いた CG や スーパー インポ 一 XH«、 スチル 西 像な ど を ビデオに 》西 する 場合^  » 面 ユニット (MSH31) が必 ，です。 マ一 ク ぼ マイク □ ソフト 社の j« 欏 です „  • 詳しい 資料の ご 》 求ば き I- 資 料 
は 券 を 貼って、 三洋 霄 機 株式会社 営業 本部 PA 企 B8B 〒570 大ぉ府 守 口 市 大日 東 町 UX) 番 ife  TEL06(901)1111 (代) まで どうぞ，  *         ?  M" 

»料》 求 券 
MSX マガジン 



brother 

世界 最小 80 桁 シリアル ドット イン バク卜 ブリン ター o プリンターが、 ますます 面白くな つてき た。  800 
鲜明^ ドット • プリンター 機能 を、 
コンパクト ボデ: r に 収め、 驚異の 

低価格で 新発売/ あなた 
の パソコンに 合わせて、 「白」 |^ 

(FM シリーズ 対応） と 「黒. 
(MSX  •  PC シ リー ズ 対応) で 登 

場です。 先進の プリンター M 
M- 1009X は、 これまでの インパクト プリン 
ターで は 考えられない 低 騒音。 オフィスて： 
マイ ルームで 気楽に 使えます  o 

• 各種 アプリケーション ソフト、 又 (お、 ードコ ビーに て ビット イメージで 漢字が 打てます。 * ファン フォー ルド! &、  ロール 紙が 使える 3 ウェイ 'ペーパー ハンドリング 機能。 
* コピー 枚数： オリジナル +2P  * 印字 速度 ：50 文字 ノ 秒 (M-1009)  40 文字 Z 秒 （M-1009X)  * 重量： 約 3.0k9 

FM シリーズ 対応 MSX'PC シリーズ 対応 

y 《回 回 ©剷[010還1 

プリンター 機能 
拡張 BASIC 
ブ ラザー パーソナル ブリン タ一 
が 漢字 ブ リン ター （ハ' ッファ メモ リー 機能 ブラス） に 早 変り。 
豳 特長 
肇澳字 コード を 文字列 として 极 うこ 
とに より 漢字 ブリン ターよりも 正確 で 印字 形式 も 豊富です。 

* スプール 機能に より データー '澳 字-ハードコピー を 印字 中に 他の 
搡作 可能。 

拳 ディスクに SAVE して 使用す る 二 と 
も 出来ます。 

ROM  BASIC/DISK  BASIC 対応 
カセットテープ 版 定価 4.000 円 

18 ドッ卜 対応、 熱 転写 漢字 ブリン ター。 静かな 印字 o 熱 16 写 プリンタ ー0 

MSX  •  PC->^ —ズ対 St' 

対象 機種 

ブリン ター 
PC- 8800 シリーズ M-1009X- PC-8001mkn HR-5X 
FM-7 シリーズ 

M-1009 

* 漢字が 鮮やか、 16X ほ 
ドット 構成。 * ほぼ A4 サ 
ィズの コンパクト 'ボディ。 
乾電池 駆動で、 機動性 
抜群。 * 印字 音の きわめ 

て 静かな 熱 転写/ザ 一 マ 
ル 方式。 

¥49,800 
、 

き 9 ドット 熱 転写 ビット ィメー ジブ リン ター。 秦 寸法： 303 

(W)  X65(H)  Xl74(D)nwn 
拳 重量 ： 約 1.6吣 

¥39,800 

オプション 漢字 ROM 力一 ト リッジ KR-6X (JIS 第 1 水準 2965 文字） ¥30,000 

..._>X'PC シリーズ 対応 

跟 謙  1 

シリーズ 対応 

pub  く。 pr^=rs> 会員 募集 
ブラ ザ一ブリン ター ご S 用 者の ための1" ユーザー 衷の会 jPUB がで きまし^ PUB は ブリン ター を サポートした プログラムの 募集 '紹介' 及び ブリン ター 《二 
RJ する ハード' ソフト 情 * の コミュニケーションが 主な 活動 内容です t  (入金 者 
に は PUB 会員 II を 進呈し ます 4) 活動の スタートと して、 右 E のブ a グラム 募 
集 を 実施し ます 

《PUB プログラム 募集 
翁 テーマ 募集 申し込み 用紙 を翏 照。 
* 實 £ 各部 鬥別最 優秀 作品に, パソコン' ライフ を 応》 する すてきな 

赏品を 用意して います 参 発 表 パブ 'メディア K 上に て 
* 受付 期 185 苺 年 12 月末 日 》«)c 

(PUB 入会 方法 'プ ログ ラム 募集のお 問合せ 先》 
霄 U にて . ブラ ザ 一お 売 t» PUB 倮 (03)"4- 691 1 へ。 またば ブラ ザ一ブリン 
ター B 扱い 店に ある 案内状 か、 r プラザ一 ブリン ター 100% 活用 法」 の 卷 末 
案内 を 拳 S してく ださい. 

ブラ ザ 一 プリンター 解 鋭 會のご 案内 技術 評 H 社より 「ブ ラザー プリンタ— 100% 活用 法」 （¥2,2〇0) が 発売され ています。 

フ ラサ 一 US 莠 株式会社 情報機器 事業部 
東 京 〒104 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8  TELC03)  274-6911 
名古屋 〒460 名 古屋巿 中区大 «3-46- ほ TEL(052)263-5811 
大 阪 〒542 大阪市 南 区 心 斉橘筋 卜 1 TEL(06)  251-7265 

M- 1009.9X など、 ブ ラザー プリンターの 資料 ご 希望の 
通 方 は- - ハガキ に 資料 請求 券 を 貼り、 お^ちの パソコン 

-1 機 禅、 使用方法 (ゲ一 ム、 ビジネス… 料^ 求 券 

Ietc) 、住所 • 氏名 • 年令 *«話 番号 を ； msx _ ご 記 入の 上お 送り 下さい。  ：..... ̂ .7.?... 

羅 

隱 



おいしく ンポ - ズ。 

參 資料の ご W 求 は 資料 《 求 券 を 添付の 上、 シ ス テム 事業 》 まで。 
マーク は、 マイクロ ソフト 社の S5 標 です。 

Human  Electronics  Communication を 追求す る 
株式会社 日本 エレクトロニクス 
〒107 東京都 港 区 南 育 山 7-3-6 南 育 山 第 22 大京 ビル Tel.  03(486)4181  (代） 

NEOS  INFORMATION 
マウス 対応 ゲーム • ソフト 第一 弾 f 
MSX マウス、 MS-I0 で 遊べる ゲーム. ソフトが 
いよいよ 登場し ます。 第一 弾 は ジグソーパズル。 

君なら どれ 位の タイムで 完成 させ 
られる 力、、 いざ 挑 *L 

り〜 一 

リ シ 

§ 
W 

た
だ
 見
て
 
い i

t
i
o
、
 
 
I
s
c
t
 
方
が
 45P し

ろ
い
 
こ
と
 

i
 
の
 B8D に

 は
い
 
0 ば

い
 あ
る
 s
n
o
 
 T
>
M
0
 
て
 そ
の
 1
0
。
 
 I 

*qecffistj れ
 r
s
s
 
だ
 ±
*
>
見
 て
い
る
 
の
で
 は
な
く
、
 
 T
w
v
i
 

分
で
 ビ
ジ
ュ
ア
ル
し
て
 

つ I
I
 
ス
 

イ
ン
 f
 
ズ。 

し
か
 

i 近な MSX で。 こ£5 い *W4P しろい。 IG8 
のポ 

ル
テ
 I ジ

が
、
 

I 気
に
 上
が
っ
て
 
l>s い

そ
う
に
な
る
。
 
M
S
X
 
を
ち
 
つ 

と
 楽
し
 <
e
s
 I- M

i
 
れ
ば
、
 4CP し KH0 が

お
 
い
し
く
な
 
i
 
す。 

^np. 
,
に
|
 
あらゆる Ms X に 対応. LJSe 性能 を 低 優 格で-おも 

^
^
^
^
B
 

さが
お 

ぃ丄
 

く、
 

手軽
に 

手 
仕
入
れ
ら
れ
ま
す
 

S 
！ 

m 
は、
 

ス —パ！ インポ —ズ として は 驚異の 低価格 
(¥|9、800) 

を 実現。 

しかも、 
お 手持ちの 

M  s  X に プラグ • インす る だけで 手軽に 楽しめ 

る 力 I 卜 リッジ . 夕 イブ を 採用して います。 
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映像に 自分で 描いた 絵な どが 合成で きる- 
一と。 SI 
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ブ Q なみの 編集 テク- KH\、 フ HI ド. イン ゃフ H: 

ド .fy?^ つて OK. 
よく 映画の タイトル や プロ 

モ 
—シ
 

ヨン
. 

ビデ
オな
 

どの
 

ィメ
 

—ジ
 

映
像
な
 

どで
 

見か
け 

る フエ 

ば、
 

合
成
し
た
い
 

絵 
や 

タイ
ト 

く ナチュラルな 感じで 

合成したり、 消したり 

でき
ます
。 

ビデ
オの
 

編 

集な
 

どに
 

は
ど
う
し
て
も
 欲しい 機能の-つです。 

さあ
、 

プロ
な 

みの
 

テク
 

I  | 

ック
 

で、
 

君 
も 

| 流の
 

クリ
 

エイ タ I。 

• ド.
 

イン
、 

フエ
 

I 
ド.
 

アウ
ト。
 

- J の 
テク
 

一 | ック
を 

使え
 

i などが 突然 現
わ
れ
た
り
 
消
え
た
り
 
せずに、 

徐々 に、 ご 

9.. 
合
成
し
た
 
画
像
な
 ど は、 ビデオに 録

画
し
て
 
おくと 便 

S
i
m
 

で 
合
成
し
た
 

画像
 

を 
ビデ
オに
 

録
画
し
て
 

おけば
、 

いつで
も 

見る- 一とが できま
す。 

また、 合成 

中に
 

時間
が 

なく
なっ
た 

場合
で 

も 
一 旦 

録画
して
 

おけ
 

ば、
 

あと
から
 

じっ
くり
と 

完成
させ
る 

- ； とも
で 

きま
す。
 

m
 

もっと 楽し,？ い a 

^
^
^
v
 

薦め
です
。 

S 
 

！ 

,^
^p
 

に Ms を 組合 

わせ
る 

と、 ス I パ I 

イン
ポ 

I 
ズ 

がよ
 

り 手軽に 楽し 
ます 

^と
の 

組 

SJ
 

ス I 
ハ- 

o S 

き
 
•
 

キ —ポ I ド だけの 操
作
で
 はな 

かな かスム I ズに 描け なかった 

合成 用の 絵 や 文
字
な
 どが、 誰 

にで も 簡単に、 
そして スビ I デ 

に 描 ける よ
う
に
な
り
ま
す
。
 

VC
  

5 
とも
 

組 
：ゥ 

o 

合わ
せて
 

楽し
む 

^
8
,
 

- j ともで きます。 
.1  ̂ 
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CASIO 

16KB    ¥  2  9  8  00 

これが MSXo カシオ O 

カシオ MSX は、 いま ホーム コンピュータの 世界 を モノに した。 

^本 機能 を 徹^的に; II 究 した PV-16。 
16kbRAM  、カセット 'インターフェイス 内蔵。 

MSX 说格 本来の^ 味 を、 忠' 太: に 解釈 U:PV-16。 
コンピュータと 友 だち になりたい、 といった 要望に ノ、 

ード、 ソフト、 価格の 面 力 * ら 見事に ク リア させた ホー 

ム コンピュータ 仕様です。 換 性に すぐれた MSX 

だから、 ソフトが 豊富。 し 力、 も、 ROM カートリッジの 

ほとんど 力 * 使いこなせる 16kbRAM 容量 を 、コンパ 

ク 卜な ボディ ( ： 内 蔵。 だか^ 2 ンピ ユー タの もつ 「解 • 

遊 •  Mj の 世界が、 ゲーム 感 « で 体験で きます。 
MSX 規格の もつ 合理性 を、 基本 機能 を 徹底的に 
itr 允す る ことで、 ni 途ゃ n 的に 応じた 発展 拡張が 

^める コンポーネント 思想。 全身、 カシオ' スピリッツ 

PV-16、  MSX の 新たな です。 

lu 人 64kb、  3 スロット、 プリンタ • インター フェイ ス 
内蔵の マシンへ 発展 拡張の 充寅 機。 

PV- 16 に 拡張 ボックス を 合体させる と、 iri 人容 S64 

KB の 世 界へ。 そして、 プリ ンタゃ デニ ルコ" 、 
あるいは クイック ディスク を 接続させる ことによって、 

ホーム コンピュータの 魅力、 nj" 能 性 をノメ U: 拡 
げ ます。 コンピュータ なしで は 考えられない z 丄活の 

将来性から、 PV-16 は、 あらゆる 発展性の 中心に 
対応で きます。 

カラー グラフィック 
プリンタ （CP-7)       /( IH^pHi 

1 1  (oD-7> 

タ ツチ パネル （TP-7) 
9 レコーダー (KR-7) 

広範な み種 ゾフト に 対応す る MSX0 

RUN すれば、 ワンダ ニラン ドの 世界。 

テレビ 画面と 対話しながら、 
/く ソコン か' 解つ ちゃう。 

力 シォ の、、 入門 シリーズ" なら、 メニュー 

I 出 M 通りに 進んで いく だけで ノ、。 ソコン が マスター 
できる。 ベー シッ クの S 礎 力、 ら プロ グラム、 さらに 機 

械,; に アセンブリ 言語 
(CAP- X， 拠） まで。 

ゲーム 感' なだから パソ 
コンが 身近になる。 

写 爽は1 "bask: 入鬥 」 の 画面です c 

遊び きれない ほど 楽しい、 
刺激的な おもしろ ざ： 
ゲームて き 、つきり 遊びれ 、。 と、 思った 

ら MSX が 一番。 パズル 、 スポーツ 、 や: 中 戦な ど 
ゲーム ソフト は 500 種類 以上。 な 力、 でも カシオの ソフ 

トは、 遊び きれな H ま OS 

白い。 興奮の MSX ワン 
ダーラン ドを いくつ 制霸 

できる か。 

写莫 は1 "大 障害 K 馬」 の 画面です， 

C.G. (お^^ ス） も ゲーム も、 
思い通りに 創りたい。 
ノンプロ グラムで、 し 力、 も 15 色 を 使って 

C.G. が 描け る 「描きく けコン 」。 ft 分 だけの ゲーム 

が 創 れる 「ゲーム ランド • スぺ シャル j  0 と、 ノ ゝ0 ソコン を 
操作す る 真の ftl 醐 味が 
味わえる。 クリエ ィ ティブ 

な 世界が いま、 ゲーム 感 H になった。 

写真 は 「描きく けコン 」 の 画面です。 

PV - 16 を 核に、 蛐人礫 ^^まで 拡張 

できる 、カシオの コンポーネント • システム。 

16k 
32k 

本体に， SKB の增 » RAM  (OR-216, V7,B00)4 ^体。 

本体に ノクスと l(KB 
の 増 鲁佥 » -. 

64K 

本体に 拡»ポ ックス と 
64KB の增 IftRAM 
(OR— 264、  V15.000) 
を 合体。 

PV— 16 に 拡張 ボックス を 合体して、 3 スロット、 プ 
リン タ • インターフェイス 内蔵の マシンに。 増設 RAM  、 

カートリッジ を スロットに 入れる と 32KB、  64KB の 本 

格 派と して、 1'1 巾に 発展 拡張で きる カシオ MSX コンポーネント • システムです。 

撃 ジョイスティック （T J 一  7  〉¥2,900t タ ツチ パネル (TP-  7  ) 
¥19, 80 瞻 データ レコーダー (KR-  7  )  ¥  1 2 , 800 クイ、 汐デ 
イス ク （QD—  7  ) ¥34 ,800  I 拡張 ボックス （KB  —  7 黒' 赤） 
¥14, 800# カラー グラフィック プリ ンタ （CP  —  7  )  ¥39 , 800 

新発売 

CASIOI MSX 

き 切換 スィッチ ボックス、 AC アダプター 纖 コード、 糊つ き。 
參 本体の ボディ カラー は、 赤と 黒の 2 種類です： •r^i は、 マイクロ ソフト 社の 商棵 です： 

¥29,800 

本 
体 



V 

面白さが 加速す る、 遊び きれる か 20 科 目。 カシオ MSX ソフト。 

佐 倉し おり 

I 大 p 早 "^兄 馬 I 熱戦 甲子 園 隱 スキー コマンド 
ペチ ンコ 

I 〜4 人まで 楽 る 
競馬 ゲーム。 ファン ファ 
—レも 高らかに、:^ ス、 
ダート ありの 難 コースに 
挑戦。 馬の 走りと、 レー ス のかけ ひきが 堪能で 
きます。 騸。？!^  一  101 
¥4,800©CASIO 

全国から 勝ち進ん でき 
た 代表 チーム 8 校が 
激突! コンピュータ 相手 
と 2 プ K も OK 。サイ レ 
ンが 鳴り わたり、 球 児た 

ちの 熱い 闘い 力、' いま 始 
まる。 ■GPM  — 102 ¥4,800©CASIO 

3 
一 

高速 スノー バイク 力く、 ジ エツ 卜へ リカ、 障害物が 
3D 感覚で 次つ ぎと 目 
の 前に 迫る。 息 もっけ 

ない ほど 興奮の シ ユー ティング • アクション ゲ 
ー厶。 國6?1^1  - 103 
¥4,800©CASIO 

,ん— 

4 
一 

U.F.O. 

I  3 種類の 台が 楽しめ 
る パチンコ ゲーム。 玉の 
速さ や、 クギに 当って 弾 
む 感じな ど、 もうこれ は 
本物 顔負けの リアル さ です。 お父さん にも 貸し 

てあげよう。 ^GRM  - 104 
I  ¥4,800©CASIO 

隱 サーカス チャーリ- | コ ナミの テニス 
サーカスの 興奮 满載。 
力  <ん ばれ チヤ一リー。 火 
の 輪く ぐり 、綱渡り、 玉 
のり、 曲の り、 空中 ブラ 
ンコ と、 5  ノ、' ター X7) 連 
続 スリルに 挑戦 だ。 
■  GPM-I05¥4,800 
©Konami 

'ガード 
フル • エネルギーで 3 
機 合体。 未完の まま 出 
擎 した ヴ オルガー トを敵 
が 次つ ぎに » う。 キミの 
^^ニックに あわせて 遊 
ベる、 超メ カシュ一 ^イン 
グ ゲーム。 ■GPM  - 109 
¥5,800©dB  -  SOFT 

イーグル ファイター  (0K 
計器 類 を 見なが 《b<7) 操 
作。 警告 や 爆破の 効 
果音 など、 離着陸 時の 
緊張と、 空中戦の 興奮 
を、 演出した 迫力 あ ふ 
れる ゲーム。 イ^^フ 7 イタ、 

JSo
 一 

■ コンビ:: 

©CASIO 

タ 入門  g 
これ を マスタ一す nt まキ 
ミは 本格派 。コンビ ユー タ離 組みが 解り、 しか 
も エディタ、 アセンブラ、 
デバッガ を 実際に 使え 
る 便利な ソフトです。 
■GPM-506¥5/800 
©CASIO 

I 王家の 谷 

M  ―
 

この ゲームの 醒豳味 
は、 サーブ、 スマッシュ、 ポ L ̂ の するどい 応酬。 
勝敗の わかれ 目 は、 フ 
ット ワークの 差に あらわ れ てきそう です。 

■  GPM-I06¥4,800 

©Konami 

伝説の 王家の 谷に あ 
る ピラミッド 内の、 ミイラ 
男 謂せ。 秘宝 珠を手 
こ 入 M  。キミ を 冒険 王 

にす る、 ミステリアス. ァ 
ド ベンチャー ゲーム。 
■GPM-1 10¥4,800 

©Konami 
レド オープン ^0 

気分 は、 世界の 難コー スに 挑む トツプ プレーヤ —。ホ ン ワン 賞 も 
ハンディ 《ふる 本格的な 

カシオ ワールド オーブ 
ン 開催。 

■GPM-1 14¥4,800 

©CASIO 

隱 ゲーム ランド 

手順 や メニューが 次つ ぎと 画面に 表示され、 
だれに でも 簡単に オリ 
ジナル 'ゲームが 創れ 
てし まう ゴキ ゲンな ソフ 
ト。 キミの 創作 意欲^；、 
さたて ます。 ■GPM — 501 ¥7,800©CASIO 

ェ ビーラ を、 ユニコーン 
を、 やっつけろ。 新ピカ 
100 画面が キミの 頭脳 
と 反射神経に 挑戦す 
る 、ユニークな パズル & 
アクション ゲーム。 ■GPM-I07¥5,800 

©dB-SOFT 

騸モピ レンジャー 

魏 

I キャラクタ 力 < 個性的な、 
シン キング ゲーム。 ラゾ 

ンを 石に 変える スト 一 
ン 'ビー マーお 吏って コモ 

ビラ を 救え、 モピ レンジ ヤー 50 面 全部 クリァ で 

きる かな：, ^GPM -  I  I  I 
|¥4,800©Konami 

IBAS に 入門 

|BAS にの 命令、 絵の 描 きかた、 音の 出し かたな 
ど、 楽しみながら 短 時 
間に、 BAS にの 基本の 

約束事 を マスター する 1 こと 力、' できます。 ■GPM-502¥5,800 

隱 ©CASIO ■ ゲーム ランド • スペシャル （や^ 

| ゲーム ラン KI こ ゲームの 
| サンプルが 入った カセ 
| ッ卜テ 一ブ と^^  二' 汐集 | がつ いた スペシャル 版 c 
| より 一層 わかりやすく、 

| そして 楽しく ゲームが 創 
| れ ま す ■GPM — 50 IS |¥8,900©CASIO 

鬭ィー アルカン フー m\ 1  Jii'iiBj カン フ一 の 王者 は 誰 
■V . お,， 画醫 だ。 やっつ (サ: り、 や 《bn 
I    ノ    ，, たり、 思わず 熱くなる ァ クシ ヨン ゲーム。 正挙、 

f 一 mit» 

8  - 

足 厳り、 飛 aw で、 次つ ぎに 現われて くる 敵 を 

倒せ。 ■GPM- 108 ] ¥4,800©Konami 

ノレ ド 

アクションと パズルの 楽 

しさが いっぱいの ゲ 一 
厶。 かわいい 白 クマ "ク 
ツキ 一 君" が ショコラと バ 
ニラの モンスター を 相手 
こ 不思議な 氷の 国で 

大 活躍。 ^GPM ¥4,800©CASIO 

入門 II  ( プログラミング 編） 
BAS にの 基本 を マスタ 一したら、 プログラミング 
に 挑戦しょう。 作成の 

手順から、 配列、 キー 入力、 時間 待ちな どの 
方法が 理解で きます 
■GPM-505¥5,800 

©CASIO ナコン （グラフィック ソフト） 

アイコン (メニュー） を 選 
ぶ だけ。 ノンプロ グラム 
で、 15 色 を 使って テレビ 
画面に 思い通りの コン ビュー タ* グラフィックス 

を 描く こと 力、' できます ■GPM-503¥4,800 

©CASIO カタログの ご SI 求 は. 《便》 号、 住所、 氏名、 年令、 性別. 職業 （学年） をお 書きの 上、 : 0 東京都 新 宿 区 西 新 6( 新 宿 住友 ビル） カシオ i 十算 機:! 伝 企画 部 MS.1 係へ 



£ 質? r 大切に する く 技術の 日立〉 

^HITACHI 

(ポップな 友 だち 腿） 

気軽に パソコン を 親友に できる 5 つの 内蔵 ソフトと， ステレオ 

対応の カセットデッキ を 内蔵して いる 日立の MSX パソコンく H2>。 

64K^  、' イト マシンく H2> は， ゲーム はもち ろん， マニア 
ライクな 世界 を 十分に， しかも 手軽に 楽しませて 

くれます。 スィッチ オンで 表示され る メニュー 画面 

から， ファンクションキー （PF キー） を 押す だけで 
内蔵 ソフトが 呼べる 簡単 システムです。 専門的な 

知識 を 必要と しないで， 

| 画面 を キャンバス がわり に パソコン アートに 挑戦 

したり， キーボード を 鍵盤 
力、' わりに パソコン 演奏と 

内蔵 ソフトが 呼べる 簡単: 

ハートに ひびく ポップ フル 装備 

拿家 庭 用 カラー テレビ 力 ? 使え^ 3 出力 方式 (RF. ビデオ 'RGB) 
； 秦1^\\1641( バ仆 標準^; 装 •ROM カートリッジ 2 スロット 装備 
鲁 プリンタ インターフェイス 装備 秦 ジョイスティック 2 端 ダ装 備 

曰 立 コンピュー^ 7 
•MB-H2 本体 標準価格 

79，800 円 
豪 カラ ラレ ビ C15-S01(i»j 売です。 
*辆 面 写真 は ハメ 込み合 成 ̂  す。 

シャレ てみ たりで きる マシ 
ン なのです。 また， 内蔵 

カセットデッキ は パソコン 
データの 入出力 はもち ろ 

ん 内蔵 ソフトの く カセット， オペレーション〉 により いろいろな スキャナ プレイ 

まで コント ロー/ 1< できる 面き メカ。 く H2> と才ー 
ディ 才 機器 を 接続 すれば， そこ はま さに プライ 
ペート オーディオ ステーション。 遊び心 進歩 派に 

は バッチ リ 楽しい 新 感覚の 世界が 広がります。 

©  HITACHI 

I  r— I 嘗 ^i^PeRSONAL UlJtJZa  COMPUTER 

MSX I この パーソナル コンビ ユー タは £23 の マーク 力 f ついている ROM* —  トリ ッジ 
I および カセットが 蒙 用で きます。 E23 は マイクロ ゾフト 社の 商標です。 

HITACHI 
NEW  TECHNOLOGY 

1^" グ をご猜 求の 方 は, 资料 话 求 券 を ハガキ に 貼り 餓 '氏名 '年齢 を ご 記 人の 上， 〒105 柬京都 港 区 西 新 接 2- 35-6 第三 松 井 ビル 日立お t 販売 株式会社 '宣伝 部 パソコン 係まで。 ※写莫 中の ヘッドホン， カセットテープ 等 は 別売です。  * 

o 

。
が
つ
 

づ 





恋 嗞を 上げる ほどの 難しさ！ 楽し さ！ ヨーロッパで 大人気の パ 

ソコン ゲーム 〈ジェット セット ウィリー〉 が、 なんと ハドソンの カー 

ド ソフト BEE  CARD で 登場した o60 の 部屋と ヨットハーバー 

の ある 大 豪邸 を 舞台に した 65 の I 由) 面 力 U 枚の カードに 入つ 
てるなん て。 これ は、 もう 恐怖 だ。 

• ジェット セット は、 社交界の 連中って 意味なん だ。 幸福に も 

洞^力' ら S 物 を 掘り あて、 一躍 人 富 杂の仲 問 入り をした 炭鉱 

夫 ウィリー。 彼 は 毎夜 毎夜 何百 人 も 客 を 招き パーティ を 開く た 

め、 豪邸 中 ワイングラス や ワイン ボトルが 散乱。 とうとう S 使 マ 

リアが 怒り 出し、 ウィリー 力す これら を 全部 片付けな いと 眠らせな 

いと 宣言した。 ところが、 60 の 部屋と ヨットハーバー を 持つ この 

邸' セは いわくつきの もの。 以前、 オーナーが 実験室で 消息 を 
絶って いるた め、 恐い 才バケ がいつ ぱいい るの だ 。果して、 ゥ イリ 

一は 無事 グラス や ボトル を 片付け、 ベッドに 入れる だろう か。 

BC-M3 

ジ i ット セット ゥ イリ' 

適応 機種 MSX ~ 
(その他 機種 用 も ぞくぞく 開発 中） 

PACK 980 円 
4,800 円 ！ ま 

BC-M1 9 球 狂 
CM.P.I.- HUDSON カシオ 社 製 P \ (では 使えません, 

メダ 

炎。 

/i^^^U       HUOSON  GROUP  w^^hhb 

^HUDSON  SOFT 
本社.,、 ド ソン 礼 幅/〒 062 札 桃 市 逢 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 4# 1 7 号 

コロナ 一 ド平岸 II 201  PHONEIOI 1-821 -1538 
営業所 • 東北 • 金^ 東京， 名 古 星 '大1&, 山' 広 島' 福两' 應児島 '沖 « 



導 •  * 肇 #• 

趣 

SEIKOSHA 

CS3 対応 マルチ 機能 搭載 10 インチ プリンタ 

GP-500MX 
國ュニ ハン マに よる インパクト. ドット. マトリクス 方式 國 文字 種類 は MSX の 持つ 
全文 字' 全豳尜 250 種に 衬応國 文字 桁 数 ti80 桁 If 國印' f: 速度 は 25 字/秒 國グラ 
フィック 機能 はタテ 8 ドットに よる 印卞が 可能 國？08023(： に 準拠 ¥49.800 

対応 可能な ソフト 例 
矚 漢字 ワードプロセッサ 
■ グラフィック カード セット < 
プロセッサ *^^： 騙 宛名， 

>IC ランド' ラスター 翻 ミュージック コンポ 一 ザ *  YAMAH  A 
YAMAHA  ■MSX バソ カル ク鲁束 海 クリエ 仆國 日本語 ワード 
ほ * 束 芝 固 ライ ト ペン * サン ョー疆 シンプル 住所録 • コーラル 

ダ 

七— 

^f^GP-SOMX 
國横 2 倍 文字の 印字が 可能 國 グラフィック データの 印字 力 nsr 能 國 インク リボン 
交換に より 7 色 印字 （オプション） ■1Z6、1Z9 インチ または プログラム 指定で、 
nZl44 インチ 改^ ̂ 可能 ■ バッファ フルに なると 自動 印字機 能が 可能 ¥29,800 
* 画面 ハードコピーにば ジュニア' コピー (SfH)501  ¥3,000) 豪 ^3 マーク は、 マイクロ ソフト 社の 商標です e 

、ィ コストパフォーマンス を 誇る 信頼の GP シリーズ 

GP-550 
QP-SOO 

X1 対応 (CZ  ̂ Mt  )PC 対応 (M) 高速 7 色 指定の カラー グラフィック プリンタ ¥99.800 
PC 対応 (M)FM 対応 (F) グラフィック; 1 字 プリ ンタ ¥  89.800 

- PC 対応 (M)FM 対応 (F)MZ- 1 500 対応 (Z) マルチ 機能 搭載 プリ ンタ ¥  49,800 

株式会社 月 ESBtZ""^!! 一  電子 機器 事業部 〒104 東京都 中央 区 京 橋 2-4- 12 京 橋 第一 生命 ピル TEL03-274-2121 

株式会社 ^  X  ̂  情報 * 器 事業本部 
〒130 東京都 霊 田 区 太平 4-1 

営業部 
TEL03-623-81 蘭 

ft 料 講求券 | 

MSX8 



栌ク 
ク 1# 

リス 卜 コンピュータ 
ェづ! /シ ROSCJ  ¥34  ，  800 

rom ローダ ¥9,800 

ウォッチ サイズに ミ凡用 8 ビット CPU 搭載、 HC  、  PC の データが 腕に 
はせ V (わずか 40g、  ̂ た I  I はちよ つと 人き めの 腕 時" や にす ぎません。 し 力' し、 中身 は 

ホン モノの コンピュータて' す。 その ful: 拠に CPU は、 Z- 80 と コンハ 。チ フルの' 汎 ビット。 さら 
に パソコンとの デー タ交换 を'' J "能に する R S  232C インタ一 フェース を 標^ 装 Wii してい ま 
す。 ですから、 HC、  PC シリーズ など、 お 手持ちの パソコンで、 さ まさ" まな アプリケーション 
を 作成し、 その データ を RC- 20 で 利 川す る こと も 可能な 宾カ 派です。 HC、QC、PC、  MZ、 
FM?V シリーズとの 接続 m ケープ ノレ （オプション） も 出^し、', お '卜 お 现 プログラム など 
の 使いやすい ァフ 。リ ケーシ ヨン ゾフト も 開発され ています。 
パソコンがなくても、 実用 ビジネス • ソフト か' 使え も1 "ROM ローダ」 新発売 
現在 パソコン は 持って いないけ ど、 RC-20 を もっと 幅広く 活用したい、 そんな 方の ために 
「ROM ローダ」 が 新登場。 付厲の ソフト や、 新発売の 「ビジ パック I_i(ROM 供給） 
などから RC-20 へ、 スィッチ 1 つで 簡単に プログラム を 転送す る ことができます。 もちろん 
付展の ソフトに は、 初期 ソフト も 搭載して いますから、 電池 交換 時の 再読み 込み も 簡単 になり ました。 

より 実用的、 3 種の ソフトに よる 専用機 化が 可能な r ビジ パック し も 新登場 ビジ ハ° ック I に は 

1 • «" メモ 検索」… 21 文字 x  30 画面の カナ • 英数字 入 力 がて' き、 検索 町 能な メモ パンク 
2.  「カナ 入力 スケジュール アラーム」… カナ •  ̂ 数';' : 人 乃 ，'j 能な 、コメント 14 义'? ： を/川え 

た スケジ ユー ル テ、、 ータ 28 件と メモ テ、、 一 タ 28 文 t:  X  5lii>l ifii 
3 .  「ヮ一 ルド タイム ェデ: f タ 」 •  •  • データ 修正が 口 J "能な ワールド タイム 表示 6 ゾ' 一 ン、 スケシ k —ノレ 25ft-、  メモ 51 出 Wii 

4.  「初 KM ソフトウェア （IP2DATA)j …ス ケジ丄 一ノレ 15fl  、  メモ 12pf| 而、 ^ 機 ソフト 
の 4 つの 实 カゾフ 卜が 人って おり、 より 实 W 的な 使用が 可能に なりました。 
さらに 「レ ベ ノレ *シ フタ j を fUi 川 すれ { ぶ、 R C  20 より ノゝ0 ソコン への、 テ、' —タ出 力 も "f  ft きです。 ビジ パック I  ¥3,500 

く RC-20 初期 （購入 時） 搭載 ソフト〉 スケジューラ （アラーム-スケジュール 28 文字 X 8 件）。 メモ (8 西 面 '224 文字)。 
ワールド 'タイム (主要 16 都市)。 計算機 ソフに 時刻 'カレンダー 表示。 < レベル. シ フタ〉 RC-20 から バソコ ン への 通信 装 1L  ¥9.800 

く M 連 書 »>     r 腕 コンピュータ 100% 活用 法」 技術 評 輪 社 ¥2,000 
ぐノフ トウ エア〉 初期 ソフトウエア *ロ ード プログラム (HC-40/80/88 用） 電話番号 管 51 プログラム (PC-980IE/F 用)、 

(PC-880lmkII 用 ）、 （PC-8001  mk  II 用)/ RC-20 活 »1  — ティリ ティー (QC- 1 0/1 011 用)、 (APPLE II 用） を 発売中。 この 他に も 多くの 実用的な ソフトウェア を 開発 中です。 

エフ ソン 颺売 株式会社 參本ネ ±/〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿2 +1 新 宿 NS ビル 私書箱6 10S 号 O(03)348-7m«t)  * ショールーム/新 宿 NS ビル5 階 き 東京 (。3)348- SS0I 參 中央 (。3)258-4841 
督大阪 (06)  365-5071 攀大阪 南 (06)632-3353  • 札視 (01 1 )  222-2821 肇秋田 (0188)32-4002 參仙台 （0222)63-3691  * 長 野 (0263)36-7251 參新^ (0252)43-8515  •«HS(052)962-700I 
• 金 沢 （0762)62-3216   • 広 島 （082)262-5181 參福岡 （092)47 卜 0761 拳 鹿 児 A(0992)25-77I7  *        。'い  • ' '—胃 
I^VI/ttcSStt 攀 本社/〒 399- 07 長野県 塩 尻 市 広 丘 原 新田 80 



. の 夏、 コ ナミの ソフ 卜で 熱  <  なる, 

ピポ ルス 

八 ィバ— ラリ— 

mum 

メゾ レ ペン アドベンチャーの 新登場。 
勇敢な 少年 「ビボル ス J が 幻の 水 
晶玉を 求めて 旅に 出る。 頭 を うん 
と 使い 思いき り メル ペンしょう ね。 

マシンが うなり を 上げて/  \ ィゥェ 
ィを 走る。 今、 世界 各国 を 舞台に 
世紀の ビック レースの 旗が 振られ 
だ。 君の テク を 見せて < れ。 

モ ヒレ:/ ジャ一 

ぼぐ は ラケッ 卜に なって コー卜 を 
舞う のさ。 素早い ラり 一の 熱戦が 
続ぐ。 スマッシュが きまった。 瞬 
間、 ぼぐ は 光に なって いた。 

-»«« 売が できます - 

CHICAGO  (U  S  A) 
TEL312-364-6633  FAX 31 2-364-1 368 

じつ < り 作戦ね つて 
頭 をみ がいて ね。 

¥4,800 

LONDON  (U.K.) 
TEL01 -429-2446  FAX  01 -429-； 

| 夏休みに 一気に 50 面 ！ク リアして ほしい ナ。 

¥4,800 

Kionaml 
FRANKFURT  (W.Germany) 
TEL069-5076168  FAX 069-50761 60 

TOKYO  (Japan) 
TEL  03-262-91 11 FAX  03-261 -6211 

住所' 氏名 • 霍 S 番号 • 商品名 を ご £ 入の 上 
商品 価格 をお 送り 下さい。 （送料 サービス） * 銀行 Ha で ©a 注文 
〈振 込 先〉 コ ナミ 株式会社 • 協和 銀行 市 ケ谷支 
店 • 蕾 S249736  • 後、 ノ  \ ガキ "Ctt 所 • 氏 名 • 電ぉ 番号 • 商品名 を ご邐絕 下さい。 
* なるべく 現金書留で ® 注文 下さい。 

KionamL 
SOFTWARE 

=1 ナ 5 株式会社 
〒102  ««« 化 田 区; V®»2 丁目 3 權 14S 調 ビ 
參 MSX マーク は マイク ロソフ 卜 社の S 權 てす， 
參こ ©as は、 pa (コ ナミ) の eee し iz»9v へ ©ajjtij でき 5 せん, 

OSAKA  (Japan) 
TE し 06-380-1331  FAX06-380-1 



P  MSX 仲闔に 好かれる 

こちら 誰から も 好かれる 好 青年 

POFM*MSX シ リース | 

定価 ¥34,8, 

MSX 対応の コンパ ク ト な 人気者 MCP  -  40X と、 NEOPC シ リ ーズ、 

富士通 'FM シリーズ はも ち ろん、 MSX マシンに も 対応す る MCP- 80、 

共に 驚異の 性能 と 美 し い 印字で キ ミを 魅了す るゾ 

マイクロコンピューター 製品の 

企画 • 設計から 完全 商品 化まで •  •  • 

國 パーソナル コンピュータ一 本体、 プリンター 各種 及び 関連 機器 

■  MSX 及び MSX 周辺機器 

■  ROM*RAM カー 卜 リッジ 

國小 ロット、 サンプル 品で も OK 

國 その他 マイクロ コンピューター 及び 関連 機器 も 製造して おります C 

アスターの 技術 を 御 利用 下さ レ \ 
本 社: SI0I 東京都 千代 田 区 外 神 田 2 づ 4- 10  (第二 電波 ビル 4F) 

»( 03)257  01 2m  FAX ： 03(257)0 1 38(60 -GID) 技術 開発 室： W  101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-5 三 勇 ビル 4Ftt (03)833-0 128 
お問い合わせ は、 第 2 営業部まで 



■  C3.PC-600!  mkll 
SR.FM-7  8  NEW7. 
X-07.XI  Cs  Ck 用 
カセット 4. 800 円 
(X ザ ほ 4.200 円) 

IPC-8801  mkll.PC- 
6001 mkU 用 
5 インチ FD  5. 800 円 
IC23.SMC-70  777 
777C.PC-6601 用 
3.5 インチ FD  6. 200 円 
(SMC-70  777  777  C 
は 5.800 円） 

IX1D 用 
3 インチ CF  6. 200 円 

攀 テジ タル シンセサイザー ソフ卜 

ミュージカル ズゥ ■  用 
IXl/Cs/Ck 用 

カセット 4.800 円 
カセット 6. 800 円 

ご  , 

Mii 鍾!  m 

ムー 大陸の 謎 

画 r^l ,FM-7  8  NEW7.X1 
Cs  Ck 用 カセット 4. 800 円 

■  FM-7  8  NEW7 用 
5 インチ FD  5.800 円 

■  SMC-70  777  777C 用 
3.5 インチ FD  6.200 円 

■  X1D 用 3 インチ CF  6. 200 円 

スト ラット フォ-ド 'コ ン ピュ- タ- センタ- 株式会社 ホビ- 事業部         〒336 琦玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- ほ tt 0488 (85)  5222 (代表) 
•« 入 を 希 S なさる 場合ば 上お の プロお ム名 •《« '学年' 歸' 氏名' 生年 月 日 '職業' «E» 号洲 記の 上、 右の 購入 申し込み 券 を 同封して 現金書留で 当社 MX8 係まで ご; 主文く ださい, （郵送料 は^ TCT) 
參 当社 ソフトウェア 合 カタ O グをご 希望な さる 場 飾' 氏名 '生年 月 日 '職業 '電話番号' ご 使用 機種 湖 記の 上、 右の 資料 》 求 券と 200 円^)^ 手 を 同封して 当社 カタロ^ X8 係まで こ 11 求く ださい。 
スタッフ 慕 翥由/ 參 開発部/システムエンジニア、 プ n グラマー …… 教育 用 ソフト' ビジネス ソフト -me 等の 企画 n 発 •» 截 »/« 截 スタッフ、 i« 品 管理 スダ; /フ 

' ' き 編集 s/ 編集 ス ダン フ …… マイ コ>«»' 単行本の 企画 編集' グラフィック デザイナー [応募〕 詳 »4« 話 でお 間 合わせく たさい。 （応募の 秘密 は 厳守し ます。） *  r^vi マーク は マイク a ソフト 社の « 樣 てす。 

： 資料 請求 券 ： ： 購入 申し込み 券 
： MSX マガジン ： 

： MSX マガジン 

ZOO ⑧： 

： zoo <D 



CENTER 
JK>N 

ごんな 難問 も、 ぼくらの 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 靑山 学院 大学 《S、NHK 高等^ 英 gllUSi  ft 本 光 節 

中学校の 各 学年で 学ぶ 英単語、 英文法 
作 文 のす ベて を 2 枚の テ？ スケ ット i こ 収録 < 

登録 機能 や 繰り返し 学習 機能で、 英語' 
確実に 進めます。 学習の 成果 を グラフ 《 
績 管理機能で 学力 アップ を 確かめよう。 

國 中学 必修 英単語 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

「テスト」 と 「検索」 から 構成され る、 
爽 ||1 語の 学習 プログラム。 単語 
学習 力 の 基本。 英語が 苦手 

な 生徒で も、 楽しく 英単語 を マスタ 
一で きます。 

3.5 インチ ディスク 2 枚 + 取扱い 説明 害 

定価 19,800 円 

■ 中学 必修 英語 中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

中学校の 各 学年で 習得すべき 「英単語」 「英文法」 「英作文」 のす ベて を、 3 
本の カセットテープに 収録。 MSX の 機能 をい かした プログラムで、 英語が 苫 
手な 生徒で も 楽しく 学習で きます。 年間の 英語 学習に 活用で きる ソフトです。 

カセットテープ 3 本 
國 中学 必修 英文法 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

中学 必修 英作文 
中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

M 問詞、 受動態な ど 項 目 別に 英 
文法 を 学習。 文例 表示で 基礎と 

応用 例 を 学び、 5 種類の 問題 パ ターン を 使った 練習で 実 力 を 養 

成します。 仕上げに テストで 力試し。 「文例 表示」 「練習」 「テスト」 から 
構成。 豊富な 例文で 英作文の 
ポイント を 学習し、 練習から テスト 
と 進めば みるみる 力 が 伸 びてき 

ます。 

カセットテープ | 本 + 取扱い 説明 害 定価 3,800 円 

上記の ソフトウェア を ご 利用いた だく 場合 (お RAM32K 以 必要です。 （モ グラ たたき キ一ポ 一ド 練習 を 除く） 

搴 購入 を 希望な さる 場合 は、 上記の プロ グラム 名 • 機種 '学年. 住所 '氏名' 生年月日 '職業 '電話番号 を 明記の 上、 おの 購入 申し込み 券 を 同封して 現金書留で 当社 MX8 係まで ご注文く ださい。 ( 郵送料 は 不要です ） 
• 当社 ソフトウェア 総合 カタ 0グ を ご 希望な さる 場合 は、 住所. 氏名 '生年月日' 職業 •《 話 番号-ご 使用 桷種を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 糊 円 分の 切手 を 同封して 当社 カタ 係まで ご 請求く ださい。 

カセットテープ 1 本 j 

+ 取扱い 説明 害 1 

定価 3,800 円 



好奇^に は、 力、 なわな^ 

どんな 発明 や 祭 見 も 最初 は、 「何だろう な」 から 始まった はす： 

勉強 も 、好奇心 を 味方に つけれ は： どんな 難問 も 素敵な 冒険に 変わる。 

だから、 君た ちの 好奇心 を 思 V  、つきり 剌激 する、 スト ラッ トフ オードの 学習 ソフト。 

MSX に セットす る だけで、 基礎から 応用、 受験まで； 

楽し v  、グラフィック ど サウンド を 相手に、 自分に 合わせて、 面白く 勉強で きる。 

さあ、 MSX つ 子の 君た ち どこの ソフトで、 明日から 「勉強」 の イメージ、 変わる そ、； 

rn^rtifc^ 小学校 离 学年〜 中学 • 高校 受験 D  ̂ POLf^Dc 監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

豪 1^3 は、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 

暗記が 苦手な 人に はつらい のが 日 本史 という 科目。 そこで こ 

の ソフトが お役に立ちます。 「検索」 と 「 テスト」 から 構成され、 日 
本史 事典と しても 使え 

ます。 
カセットテープ I 本 

國 化学 

(元素 記号 マスター） 中学生〜 高校生 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 
得意な 人に とって は 化学 事典、 不 
得意な 人に とって は 周期 表 を マ 

スターす るた めの 学習 ソフ ト。 「検 
索」 と 「テスト」 から 構成され た 元素 

周期 表の プログラム。 

國 幼児の えいご 

3 才 以上 監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 
MSX ならではの 楽し さ 満載。 
グラフィックの 面白さで、 遊びな 

がら 自然に 英単語 を マスター。 

定価 3,800 円 

楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上 • 下卷別 （小学 1 年の み 1 卷)〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

» 数の 勉強 は はじめが 大切。 わ 力 * ら なければ 

何度でも 前に 戻って 教えて くれる の 力し、。 ゾコン 
^^教師です。 小学校の 各 学年で 学ぶ 内 
容 はすべ て 収録。 算数 嫌いの 生徒で も 楽しく 
学べる ソフトです。 

カセットテープ I 本       厂- n/~ 

+ 取扱い 説明書 定価 3，o00 円 

カセットテープ i 本 + 取扱い 説明書 定価 3,800 円 

I 中学 徹底 数学 

カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 鲁 

定価 3,800 円 

中学 1 年〜 3 年 
〔各 学年 別、 カセット 版 は 各 学年と も part  j  *ii 別〕 
監修 ： 埼玉 大学教育 学部 教授 菊 地 兵 一 ま 細 亜 大学 教養部 教授 植 竹恒男 

数学の すべて を、 単元 別に 基礎 • 水準 • 最 高水準の 3 つの レべ 
ルで 構成。 基礎 力の 養成から 受験まで、 幅広い 学習に 対応し 

ます。 解法の 説明に 重点 をお いた 「練習問題」 で 予習. 復習 も 
完全 カバー。 「テスト」 で 実践 力 を 養います。 

國 モグラ たたき キ-ボ-ド 練習 

幼児 〜一 般 
おなじみの モグラ たたき ゲームで、 キー 
ボードの 練習、 楽しぐ 自然に キー 操作 
をお ぼえ ます。 

|R|HPHIB^^  (RAMI6K 対応） 

j/f カセットテープ I 本 

+ 取扱い 説明 害 

カセッ ト テープ 3 本 + 取扱い 説明 1 

定価 9,800 円 
3.5 インチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明 

定価 18,800 円 

スト ラッ トフ オード • コンビ ユー ター センター 株式会社 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-1 5  O0488 (85) 5222 (代表） 
スタッフ 募集 中/ Z 參 開発部/システムエンジニア、 プログラマー 參 営業部/営業 スタ ッス 商品 管理 スタッフ 參編 集 部/編集 ス タツ 7/ ラフィック デザイナー 
• 詳細 は 電話で お問い合わせ 下さい。 (^募の 秘密 {城 守し ます。） 

定価 3,000 円 

,: 購入 申し込み 券 J 
；資料 請求 券 i 

： MSX "^ジン： ； MSX マガジン ： 
： CAI  (D  i ： CAI  (D  ！ 



■  Hour 

八' ス卜 ファインダー 舞台 は アル タイル 星の 月世界 二 
の 星 は 禁断の 惑星と 呼ばれて いる 
大気 は 放射能に 汚染 さ れ、 見渡す 
限 り 廃墟と 遺跡し かない 世界 だ 
二の 危険な 星で 過去の 芸術品 を 拾 
い 集め、 ムーン ベースに 運ばな け 
れぱ ならない 諸君、 一緒に 禁断 
の 惑星へ 旅 を しょう 
&Activision.  Inc. 
Designed  by  DAVID し UBAR 謂 n 解説書 付 
R48O5510V  4.800 

ゴースト バスター ズ 
何 匹 もの ゴース ト を 捕えて 資金 を 

稼ぎ、 ゴーストの 牙城 ズ一ル 寺院 
にの りこむ のが 君の 使命 だ 
Designed  by  DAVID  CRANE 
©Actiwision.  Inc. 
C)1984  COLUMBIA  PICTURES INDUSTRIES.  INC. A しし RIGHTS  RESERVED ^ir^i 解説 害 付 

R55O5509  V  5.500 



^や》 き 

チャンピオン プロレス 
おっと 一/全国 プロレス ファ ン待 
望の チャンピオン プロレスの 登場 
だ/手に 汗に ぎる 興奮， 多彩な 技 

を 駆使して 3 カウント フォール だ 
參 ブレー ヤー ~2 人 
* 技 Z チョップ、 キック、 ドロ ッブ 

キック、 パイル ドライバー、 
ノ、' ッ クブリ 一力 一 

C  Sega  Enterprises.  Ltd. 
解説書 付 

R55B5801  ¥5.500 
8 月 5 日 発売 

f 
ヽ 

安心 して 選べ る PON  YCA の ソフト 
充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です 

P  O  N  Y  C  A 

チャンピオン ボクシング 株式会社 ホ ニー ジャブ、 アッパー、 ス トレー ト. z  5 
人の 強力 ファ イタ 一が 君に 挑戦す 
る〃 1 〜 2 人 用、 レベル は 5 段階 
C  Sega  Enterprises.  Ltd 
IBC^3 解锐 書付 R55B5080  V  5.500 

東京都 千代 田 区 九 は 北 4-1-3 日本 ヒ' ルディン グ TEL03-265-6377 
販売元/  "  ノ  ； " ポ ニー' キヤ 二 オン 販売 
干 102 東京都 千代 田 区 九 13北4-3-8  TEL03- 265-8051 
札 « 支店 TEL011-51 ト 5 ほ 1 大阪 支店 TEL  06-541-1601 
仙 台 支店 TEL0222-6 ト 1741 広 島 支店 TE し 08?-243-29 ほ 
* 京 支店 TEL  03-265-8241 «») 支店 TEL092.75 ト 9631 
名古厦 支店 T  E  L  052_  322-400 1 二 ツバ ンポ ニー TEL  03-667-3741 

-部 価格の 誤りが ありまし たこと を 深く お詫びし ます。 

PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 



.じ' への 音栾 

TOSHIBA  EMI 

捋棋 ^人 

対局 将棋 （入門 版） 

TOSHIBA  EMI 
- ^7, に A に^/丘 

舊
、
 

PS-2008B く ロム • 力一トリ ッジ〉  O 
¥5,800  (8KB 以上）  C53 

平手、 角落ち、 飛車 落ち、 二 枚 落ち、 四 枚 落ち、 実力 
にあわせて レベル 調整 を 行える 本 将棋 力く 大 容量 
ROM カートリッジで 初 登場。 MSX の 思考 時間 は 10 
秒 以内。 子供から 大人まで、 名人 級の 真剣勝負が 
楽しめます。  D1985 ソフト プロ 株 

I 

植 

名 

A 

力 ン 

フ 一 

タ ィ 

クン 

功夂 大君 

功夫 遊技 

蜃 

功 

夫 

大 

PS-2011G く  ロム' 力— ト リッジ〉 
¥4,800  (8KB 以上） 

キン ポー、 チェンの 功夫 兄弟が 登 龍 館で 大 あばれ。 
15 の ドア を 開きながら 神経衰弱の 要領で 得点す る 
知能 & アクション ゲームの 決定版。 特技の ジ ヤン フ • 
キックと キント 雲 をう まく 生かして、 ショ 力と リュウ ジン を 
やっつけろ。  C 1984  SEIBU  KAIHATSU 

TO&HIL4M0 

ス ウー ヮ —サム ァ クウ アタック 

PS-2005G く  ロム' カート 
¥6.800  (  8KB 以上） ¥5,800  (8KB 以上） 

PS-2010G く ロム 'カートリッジ〉 IS    PS-2004G く o ム •： 
¥5,800  (8KB 以上） C3    ¥4,800  (8KB 以上） 

画お い^わせ は ： 束 芝 EMI 株式会社 '本社 03(587)9145/ !|(^夂も03(844)7425/|«!« 支店 03(843)3751 
横 浜 支店 045(314)1941/ 人 IK 支 W06(345)4961/,:7; 松お^ 所 0878(31)1221/ 名 占 尾 支^ 052(221)8226 
ft 沢 営業所 0762(  62)3331/ 福两 支店 092(  713)  1251 ' 仙 台 k 店 0222  (27)  821 リ広島 支店 082《 264 )  0245 
fL^^M. 011(241)3713 讕 お求め は ： ぉ£1 の も ^パソコン が 門^ •  » 店' レコード もで どうぞ。 

花 礼                               五目なら ベ 
！  <*1 団法入 ぷ 本 逢 BM 土 

PS-2001G 〈ロム • 力 一卜 リッジ〉 i^J 
¥5.800  (8KB 以上） C3 

PS-2003G く ロム' カートリッジ〉 53 
¥6,800  (8KB 以上）  C3 PS-2002G< ロム' カートリッジ〉 'V1 ¥5.800  (16KB 以上） tEl 

ュ―ジ ック' 工テ: f ター エー アイ' ジュニア オフ アリン グ 

く 音， 作曲'' '一 ル> PS-2009G く ロム' カートリッジ〉 
¥5.300  (16KB 以上〉 C3 

PS-1001S く カセット' テープ〉 
¥3.800  (32KB 以上） 13 

く アドべ ヤー' ゲーム〉 」 
PS-1004G< カセット' テープ〉 i!3 
¥2.800  (32KB 以上〉 C3 

ゲーム' クリ X イタ 一 

:<7F^f^~& デサイ スクェア ダンサー 
― <«^ti — ル' ゲーム > 

PS-2007G  く  a ム' カートリッジ > ¥5,800  (8KB 以上） 

ドクター セルフ 
PS-1003S く カセット' テープ  >  PS-3002S< マイクロ' フロッピー 
¥2,800  (32KB 以上） ディスク ¥3,800 (32KB 以上） 

PS-1002S くカセ 'ン 
¥4.800  (32KB 以上〉  C3 
PS-3001S く マイクロ  • フロッピ— ディスク〉， ¥5.800  (32KB 以上） 

東芝 E     M      I のパソ コ^^^^^^^^ 



ノゴ 

ひヌ^  ニ^ i/^^i^ 

シーソー を 使って 相手 を 押しつ ぶした 《 
り、 はねとばし たりして 敵 を やっつけ 
ると いったと ぼけた おかし さ。 ァ クシ 

ヨン コメ ディ 一 ゲームの 新作です。 

參泸 BIC^l 解説書 付 R48S5082¥ 4.800   * プロデュース/ All 暴 コンピュータ デザイン/コンパイル * 製作/ ポ ニー CiRT>UO« 

八ラ 八ラド キドキ 、敵の 手の内 を 知れ/ 

ファイナル 
ジャスティス 
ファイナル ジャスティス 号 

発進/母船 カーブ を 撃破 
し、 敵 エリア を 突破せ よ 
ブ a デュース/ a II 製作/ ポ ニー 
コンビ ユー ザ ザイン/ コンノ  、• ィル 

解 锐害付 
R48O5084  V4500 

連れん じゅ J 木 

石 を 打つ ごとに パソコン 
から メ ッ セージが 表示 さ 
れる 楽しい 五目並べです。 
コンピュータ デザイン/小 原 光 » 

iSIC^Li 解 w 害 付 R48O5074  ¥  4.800 

fcJpC-6001(32K) K35H5074  V  3.500 

胃 窓 ふさ 会社の I スイング くん 

I スイング くん、 連立す る 
ビルの 窓 を すべてき れい 
に ふきあげ てね： 

ブロ デュース/ A II 製作/ ポ ニー コンビ ユー ^^ザイン/コンパイル 解 投書 付 

R48B5076  ¥  4.800 

■ 君 は、 昨日までの 素敵な アイ テマ を 捨てて いない か？ 

第 4 回 ポニカ • オリジナル • 
プロ クラム スト 

今回の コンテスト は プロ グラム だけでなく ゲームの 
企画 も 審査の 対象と 致します 
• 赏金 総額/ 300 万円 參 赏 /多数 用意 してお ります。 
き 締切 日 /昭和 60 年 8 月 21 日き 応募 方法/力 セット、 ディ 
ス ク 、 説明 害 (企画 害） に 住所、 氏名 、年齢、 職業、 電話 番 
号、 使用 機種 を 明記の 上、 右 記の 株式会社 ポ ニー P  ON 
Y  C  A 企画 部1" オリジナル 'プログラム 'コンテ ス ト」 係 
ま でお 送 り 下さい ，(P0NYCALAND 会員の 方 は 必ず 会員 番号 を £ 入して 下さい） 

隱 ユーザー ズ ク ラブ 「ホニ カラン ド」 

見た か、 、たか、 マニアに 話題の ポニ カラ ン ド / 

ユーザーズ クラブ PONYCALAND に 入会し ません か 
隔月 間 発行の 会員 誌に て HOT なより 豊かな 情報 をお 届 
けします。 
入会 希望の 方 は、 郵便番号、 住所、 氏名 、年齢、 職業、 手 
持ちの パソコン 機種 をお 害き の 上 600 円 分の 切手い 年 
分） を 添えて、 右 記の 株式会社 ポ ニー P0NYCA 企画 部 
「P0NYCA し AND」 係までお 送り 下さい。 

安心 して 選べる PON  YCA の ソフト 
充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です。 

P  O  N  Y  C  A 

株式会社 ポニ一 〒102 束 京都 千代 田 区 九 S 北 4- 卜 3 日本 ビルディング TE し 03-265-6377 
販売元/株式 会ネ i ポ ニー' キヤ 二 オン 販売 
〒102 東京 « 千代 田 区 九 段 北 4-3- 8  TEL03-265-8051 
礼 « 支店 TEL0n-51 卜 5 ほ 1 大 R 支店 TEL  06-541-1601 
仙 台 支店 TE  L0222-61-1741 広 島 支店 TE  L082-243-2915 
東京 支店 TEL  03-265-8241 « 岡 支店 TEL092-751-9631 
名 古 S 支店 TEL052-322*4001 二 ツパン ポ ニー TEL  03-667-3741 

 ※先月 号に 一部 価格の 誤りが ありまし たこと を 深く お詫びし ま す。 PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 
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GO  W コロ^ Eli 

株式会社 マイクロ キャビン 

三重県 四日 市 市 親の 森 卜 2-15  メゾン ヴ アンベール 2F  S0593 (51)6482 
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、ホビ ッドは メルボルン ハウス 社から トモ' ソフト' インターナショナルが 日本の 皆様に お届けし ます。 

\   A   QOH  ̂ msx テープ 版： • 16 ページ 英文 マニュアル • 曰 本 語、 
I  ¥**/OWV    乂 解説書 拳 J.R.R トールキンの 原作 ペーパーバック 付 ) -クは マイクロ ゾフト む. Wlfij はて-す 
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。
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お求め は 直接 弊社まで 電話 または ハガキ でお 申し込みく ださい。 （送料 ¥500)    * 販売店 を 募集し ます。 詳しく はお 問い合わせく ださい。 



M アクティブ M    ロール f% プレイン グ ^\ グー ム 
ActiveHole  Playing  uame 

^^2(VRAM128Kb) 用 I 
ハイド ライドの 画面 写真 
は、 現在 開発 中の ものよ 
り摄 彩して おります ので、 
商品^: された ものの 画 
面が 異なる 場合 も ありま 

C232 
r^i ゥ 

MSX 

( VRAfyn 28Kb, 256&ffi ^64Kb )  3.5FDJK¥ 6,800  y  / 
2に,^"|はリ【、リ、ム""1^1^レリ，,、" 丄:) 「u«x 苄 o,ouu 

乂 用の 2 種類の プログラム を 収録 ノ テープ 版 ¥4，800 

アクティブ ロール プレイン グ ゲームと は 
• ァク シ ヨン ゲームの リ アル タイム 処^  ( ： 
鲁 ロール プレイン グ ゲームの キャラクター を 成長 さ 
せる 楽し さと 

秦 アドベンチャー ゲームの 秘ま拽 しの ifiif  I さを融 0 

Legends  of  Hydlide  in  Fairyland 
ノ、 イド ライドの 伝説 

これ は 別 次元、 別 空間の 美しい 妖精の 住む 王国 

" フェアリーランド" での 物語です。 ある 日、' お 殿の 
宝石が 持ち去られて 王国 は 退 鹿し、 甦った 悪魔に 

王国 は 滅ぼされ、 王家の 次女 は 妖精に されて しま >■ 、 
ま し た。 この 恐怖 と 絶望の 中 、若者が たつ た 一 人 で 
怪物 たち ( こ 挑戦 していつ たのです。 

A.R.RG の ストーリ 一は あなたが 作ります。 
①  あなた は 主人公 を捸 つて、 森、 草原、 砂漠、 城、 

水中、 地 卜' 迷路 を 宝 を 求めて 探険し ます。 
②  でも、 単なる 宝 探しではありません。 目的 は、 王女 
を 助けて 王国の 平和 を 復活させる ことです。 

③  そのために は、 次々 に 回りから 迫る 敵に 勝た なけれ 
ばいけ ません。 

④  ところが、 初め: 人 公 は 持ち物 も 力 も経驗 もな L  、 
ため、 弱い 敵に もす ぐ 負けます。 
⑤  そこで、 あなたの アイディア、 作戦、 思考力、 素早い 
キー 搡 作が 必要な のです。 

★  l*〕|fU' 瞬時 切り換え 
★BGM 同時 進行 

★  "7/ レ メモリー、 オール マシンお 
责ー 括 ロード、 アクセス 無し 

★ さらに、 高度な 重ね合わせ 処理に より、 ド 半身が 
木に かくれ、 水に 没す る 立体^ 面 

★ フルグラ フィックの 広 人な I 山' iiAi  I. を、 流れる ように 
なめらかに ま 力く キャラクター _ 

★  t キャラクタ 一は 20 棟 以上 
★ ゲーム 途中での データ セーブ ロード 可能 
★ ジョイスティック 対応 



MSX 

製造 • 販売 Z 株式会社 ティー アンド ィー ソフト » (052)  773-7770 〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 
I ※通信販売 ご 希望の 方 0 ̂ 金 害 ffi で 料金と 商品名 • 機種 名 を 明記の 上 当社 宛お 送りく ださい。 （送料 サービス • 速達 希望の 方 は 300 円 プラス） 
★ マガジン N0.6 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上、 請求 券 をお 送りく ださい。 （葉書での 請求 はお 断わり 致します。） 

I  ★ カタログ N0.3 ご 希望の 方 は 100 円 切手 同封の 上、 カタログ 請求 券 をお 送りく ださい。 (葉 害での It 求 はお 断りし ます。） 
•T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 （くわしく は T&E マガジン にて） 

カタ a グ ' 

T&E マガジン 

N0.3  , 

» 求 券 ： N0.6 
a 求 券 MSX マガ ジ>8月 号 

MSX7 ガジ >8 月 *  • 

オリジナル 版の 発表から 2 年、 新技術 • アイディア を 
投入し、 MSX 版で 新登場。 一 

(32K 以上） 

テープ 3 本 組 ¥4,800 

纖 

新 fBro/ 

U 

フル カラーの グラフィックス は 50 面 以上。 もちろん 従 
来の ものと 異なった 場面 もあります。 

秦 操作 性 を 重視した、 コマンド 選択 メ /式。 
參 フル カラー 50 以上の グラフィックぎ 而。 

拿^ 場 キャラクター 多数。 もちろん 会話 モード も OKo 
參描 画 速度 は 1 阖面 1 秒 以下の 瞬時 画面 表 小: 

• ヒント 集 申し込み カード 付 

惑星 メフィ ウス 関連商品 発売中/ 

★ 惑星 メフィ ウスの 開発 過程が 本に/ 
「惑星 メフィ ウス はこうして 作られた j 

東京 書籍 刊 ¥720 
★ 惑星 メフィ ウスが ビデオディスクで アニメに/ 
參ブ ログ ラム …… ㈱ティー アンド ィー ソフト 
翁 映像 製作 …… 東 映 動画^ 
き 発 売 元 …… 日本 ビクター㈱ 

会話 モード も 従来 どおり。 下段に あなたの、 上段に 
は キャラクターの 返事が。 もちろん カナ 入力、 ひらが 
； C 表示です。 

ス： ^ 
画 mmBm 

写莫 は、 印刷の 為、 色 等が 実際と 異なって いる 場合 もあります。 

CE3 マーク マイクロ ソフト 社の 登錄 商標て -r。 



チャンピオン バルダ 一 ダッシュ 

上下 左右に スクロール する 広大な ステージ。 奇想天外な 

知恵 くらべに、 やわらかい 頭脳で チャレンジ だ/ 

アメリカの ゲーム 作家 力;' とんでもな いもの を 作って しまった。 このお もしろ さの 移植 ライセンス 
料に、 約 3 億円と いう 莫大な 金額が 支払われた というの もうなず けます。 これ は、 主人公 

ロックフォードの ぜいたくと もい える ダイヤモンド 採集。 岩 だらけの 洞窟の なかで、 制限 時 

間 内に 指定され た 数 だけの ダイヤ を 集めなくて はならない。 岩の 落下に はくれ ぐれ も 

注意。 画面が 進む うちに キミ は 救いの ない パニックに 襲われる。 

近くの ショップて， 

'
ま
 

(遊んで みょう。 

夕 ツチ S 卜 ライ コーナー 続々 誕生 
新作、 話題 作 を 氕柽に 体験しょう。 
コンプ ティークの ソフト だけ は 自由に プレイして いただけます。 
係の 入に その 旨 t  、つてく れ れ ば 0K です。 

* 西 友 ： 小手 指 店 （0429) 23-62 II /0Z 大泉店 （03)978-41 11/ 大森店 （03) 768-1 21 1ノ 吉祥 寺 店 
(0422)  -2 1  - 1 3 1 1  Z 荻 窓 店 （03)  393- 1151  /土 浦 店 （0298)  22-1 1 1 1/ ひばり ヶ丘 店 (0424)  23- 
6111  /新 上 福 岡 店 (0492)  65-1121  / 雜平店 (0473)  86-1111  ノ 戸塚 店 (045)  871-1271  /赤 羽 店 
(03)902-01 1 IZ 草 加 店 （0489)  24-621 1</ 横須 » 店 （0468)24-57l  I 
* 北海道 地区 ： 札 九十 九 S 機㈱ 礼 « 店 （01 1)241 -2299  *IW 東 地区 ： 秋 葉 凍 • 株' コム 
マイクロ コンビ ュ一タ SHINKO  (03)  251-1 523/CVA ジ ヤスコ 秋 葉 原 店 （03)  258-37 1  I Z 第一 



アメリカの 超人 気 ケしム を キミの マシンで/ COmPTIQ 

家庭 電器 C&O  (03)253-4191 新 宿 • ラ オック ス祸新 宿 店 (03) 350- 1241 Z 渋 谷 •  J&P 渋 谷 店 
(03)496-4141  * 閱西 地区 ： 大阪 日本 樣 •  J&P テク ノ ラン ド （06)644H4I3ZJ&P  メディア 
ラン ド （06)644-1613/ ニノ ミヤ ム セン エレ ラン ド （06)632-2038/ ニノ ミヤ 無線 V8 店 （06) 
643- 1681  ノ 京都 • パソコン ショップ タク ト （0774)20-0784  * 中国 地区： 広 島 • 第 一産 業 
本店 マイコン コーナー 3F  (082)247-51  IIZIC ワール ド浜中 （0823)25-5380  * 九州 地区 ： 
福 岡 • べス ト 電器 本店べ ス トマ イコン 福 岡 7F(092)78 卜 7131 

株式会社 jyjfH^ 

〒 1 02 東京都 千代 田 区 車 町 3-1 9 清水 ビル 4F 電話 = (03)234-804 1 

>  M8X は、 マイクロ ソフト 社の «襻 です. 
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-厶 コンピュータ • カタログ ブック 

^OMPUT 

ATALQ 

匾 EQUIPMENT  CATALOGUE 

MS  X マシン 本体 を 発売して いる メー 
カー を 中 も、 とした、 メーカー 別 カタ 口 

グを、 なんと オール カラー T96 ページ。 
MPAPERWARE  CATALOGUE 
MS  X 関連 «|| の 大力 タ 口 グ。 入門 害 

から マシン 語、 ミュージック あり グラ 
フィ ックス ありの 大 にぎわい。 

職 SOFT  CATALOGUE 
アドベンチャー、 アクション、 学習、 

実用、 エトセトラ。 今回 は 分野 別に 分 
けて みま した。 

►  MS  X  2 に関する 最 報、 大 ト 

興 氏の スーパー ィ ラス トレー シ ヨン、 
スポーツ 'イン •  M  S  X、 そしてつ い 

に 発表、 ソ フ ト の 年間 卜 ッ プ 40。 

好評 発売中 

定価 980 円 

ZZ/ シン カく 

■MSX マガジン 編集部 編著 



(なまえ) 別冊 
tetom  17^1 C AIM  BOOK 

煮つめて 麁 しおちの を 

麵の魏 ま 練る ほ 

a: 腰が 出ま^ a 

現在、 週 去、 絲の 

月刊 ログイン を 

よくよく 練って 

Msxita おけ を 

Hto てみ ましち。 

三つの 要素 

© 

今までの 月刊 ログインの 特集、 ソフ卜 ウェア グ ランプ1」 などに 登場した MSX 用ゲー 

ムの 数々 を 再び ご 紹介。 幻の ミラクル ゲーム、、 フィールド マスター" を 始め、 総数 12 

本の ゲーム を 掲載。 そこに は、、 ラビリンス 〃など 新作 ゲーム 3 本 も 含まれて いるので す。 

MSX 市販 ゲームの T〇P50、 ウル 卜ラ超 過激 ゲーム レビュー、 MSX 極大 人気 ゲーム 

の 必殺 技 解説な ど、 今までの 月刊 ログインで フォロー しきれなかった 内容に ち 挑戦して 
おります。 また、 最新 MSX 情報 も 思いつきり 盛り込んで 最強の 雑誌 を 目 ざします。 

MSX 小 特集と して、 MSX を 使った AVG システム を 紹介。 ビデオディスク を メディア 

とした ゲーム を 詳解して います。 他に、 月刊 ログインの 定例 記事で ある "READ- 
ERS' LOGy などち MSX —色に 塗り こめて、 おもしろおかし <»^1 してみ ました ！ 

うおつ ほん。 MSX マガジンの 読者 

のみな さん、 こんぱん は。 署ぃ夏 
はい やです ね、 蚊 も 出る し。 でも 
蚊の 退治 はちよ つと 無理です が、 

署気 払いに はもって こいの 雑誌が 
あるんで す。 耳より なお 話で しょ。 
月刊 ログインで、 MSX に関すると 
ころの 別冊なん か 出しち やうんで 
すよ。 これ は 効きます よ。 是が非 
でも、 お読みぐ ださい。 お得です 

MSX における ログインの 集大成 だ 

認ロ クイン き 

7 月 12 日大 発売 

定価 980 円 
MSX マシン を 二 1： なく 愛する 人に 棒げ る、 華 卿 

力 も.、 たいへん ゃ: せな 7 は を 向かえ ま し t  -、  ！? 

本の 内容 を そのまん まの 磁気 化 商品 韶 テープ 口 クイン MSXS さ 驟 

もあります よろしく 

定価 4，B00 円 
に' j、 も ァ、 つ ログ ラム、 41 ち 込む ノ 〉 か ズ ン ドーな ん 
は、 こちら も あわせて ビー ぞ 3 ゾ ス ： いもんだ よね。 

酾 全国 有名 書店、 マイコン シ ョッフ でお 求めく ださい お問い 合せ、 カタログの 請求 は，〒 107 東京都 港 区 南 S 山 5-1 卜 5 住友 南冓山 ビル PHONE  03(486)71 
株式会社 

M キー
 



zieii^^l まの iliT 
ん てん 

点 プレイヤ 

アスキーの csa 用 ジョイスティック 

アスキー 

ス丁 イツ ク 

MSX、PC-6000 シリーズ、 PC-6600 シリーズ、 X トン リーズな ど 

アタリ 社 仕様の ジ W スティック ポートの ある パソコンに 対応 

追^が ちがう。 i 白 度が ちがう。 g の^ SX フレイ を ゲームセンター 
lli じ、 いや 、それね 上に 楽しく しまう MSX 用 ジョイスティック 

禪 Cll  STICK」 が ついに 。ゲームセンターの^/ ン t 同じ 邬 
i を 使用した リアルな 設計、 操作し やすく、 どんな 動き も 思いのまま 

I さあ、 この 「ASCIISTICK」 で 思いつきり ゲームに 熱中しょう/ 
姉妹 版つ r»SU  —  3 つ 用 ASCII  STICK 好評 発売中/ 

：コ ン卜 ロール スティック》 
ななめにち 動ぐ 8 方向 対應 のコ 

ン卜ロ 一 ルス ティ ック。 わす か 
な 動きで クイックな 対應 が^ 能。 

《トリガー ボタン》 
押す 時の タイミング ま 
でも 科学し、 鮭 妙の ス 
卜 ローク を 実現。 

《パネル 全体》 
コン卜 ロール スィッチ、 各 ボタンの E 置ち、 フレー や 
一の i いやす さ を 第一に 考えた パネル レイ ァゥ 卜。 

豪 ファミリー コンピュータ 1^胃ぬ|§^^\、 ： 

発売元〒 107 東京都 港 区 南 青山 5  1 1  5 住友 南 青山 ビル PHONE(03)486- 71 1  m     IMC 会社 TTW^— 



朋画 夏休み 一番のお 楽しみ 。宿 

今や コンピュータに 支配され、 入 を 拒お する 戦傈 の^ 塞、 RED  ZONE。 

この 地に は 「プロ フ ヱッサ 一」 と 呼ばれる 監視 システムが 作動し、 外部 力 'らの 

侵入 を 不可能な ものと している 。そこでの 君の 任務 は、 二 門の ビーム キャノン 
砲 を 装備した 「コスモ パン サ一 j を 操り、 「 プロフェッサー j を 破壊す る こと だ: 

敵の 攻撃 や 地^への クラッシュ (ュ つて 変化す る シールドの 残 :| た を 確^ しなが 

ら、 敵機 をゃ墜 して 欲しい。 MSX ファン ほ^の 3 次 尼 リアルタイム 'アクション ゲ 
ーム。 変化に 富んだ 16 エリアが お を 與^の 彼方に 誘う。 
暴 ジョイスティック 対応。 き メモリ 1 6K 以上の MSX で 遊べます。 

•ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円) ホーン 

新 

枚の スクリーン 

'プ はこの スクリ 

-る ロボットで す0 
-ェン ジャーと い 
'の 中には 移 勅 
-を 通して 踏まな 

JtW  I  w  I 
»   JKF  ̂ KF'  J^F       JKT  -mi  «  i 
JKF' Jtf        JKT  JKKF  ■  mhb  i 

一ん 
"J 

JUT  Jt^  jgW  JttT  ■■■ 騸讕 

♦PLV 1 4 010S7 
HI  SC 
010S7 

パネルな ど、 まことに 迷惑な パネルが 次々 と 出現して きます。 あなた は ジーン プ くん をた すけて ノ、。 ネルの 色 を 変えて あげて 〈ださい 
秦 ジョイスティック 対応 拳 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM 力一トリ ッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 

その 洞窟に は 太古の 秘宝へ 至る 地 W が^されて いると いう 
•••••• 君、 ァク トマ ンは不 能 を 可能に する 冒険の プロ フヱッ 

ショ ナルだ 。今回の 使命 はこの 危険な 洞窟 内に 散らばる 地 

図の 断片 を 集め、 失われし 秘宝の 完全な 地図 を 手に入れ 

る ことに ある。 地 を 駆け、 石柱 をよ じ 登り ヌー プ をつ た t  、地図 
を^め る ァクト マンの 前に、 地図 を 守護す る 動物た ちが * い 

かかる。 脉は キックで たおした が、 あつ 鳥 だ! 蛇 だ！ 巨大 ォレ 

ンジ だ！ とてもよ けられない！ え 一い 面倒た '、斧 を 投げつ けて 
やれ！ 剣 を ふ り 斧 を投 げ ひた 牵 るァク ト マンの 幸 迷 を 祈 る。 
秦 ジョイスティック 対応 譬 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM 力-トリ ッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 

宇' iif 空 問の/ (巾に 2 本の o —プに 支えられた 4 
があります。 地球 を 離れる こと 数万) t¥、 ジ ヤン 
ーン 上の パネル を 指定され たと おりに 塗り かえ 

ところが キャノン、 キラー スター、 UFO  、カラーう 
つた^せ 物 どもが 作業の 邪魔 をす るし パネ" 

する もの や、 乗る と 穴に なって しまう もの フィルタ- 
いと 色が 変わって くれない 厄介な もの、 それに 踏む とソ じに i 



の 後の、 新作 MSXo 

多 H 的 戦闘機 F-16 ど 高速 戦關機 Migl6 編隊の ドッグ ファ仆 を忠' 大: に シミュレート。 ムぉリ' き^ 1.450mph  、最 
人^' 化 50,500 フィート、 ミサイル ノぐ ルカン 砲 を 装備し 、オートマチック 追尾 や ECM を 可能と する 電 了-機お を搭敉 
した F - 16 を 操り、 実戦 さながらの 迫力 を 味わって ほしい。 2 台の MSX をつな いで 2 入で 遊ぶ こと も 可能、 この ゲー 

ム でリ) の 血 が 騒ぎ 出 してし まう はずた'。 
• ジョイスティック 対応。 き メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM カートリッジ 定価 5,800 円 (送料 500 円） 
※ご注意 ： 2 台の MSX をつな ぐ 場合 は rFH6j の ROM カートリッジ 2 個と 若干の 工作が 必要です。 ©NEXA 

キミ は、 ス テッパー 君 を 上手に 操って、 4 つの ★ を 取って ください。 もたもたして いると、 敵の エイリアン カ? 近寄って き 

ます。 ジャンプして 飛び越えたり、 「りんご」 を 取って 投げつ けて やっつけましょう。 エイリアンに やられない うちに 4 つ 
の ★ を 取る と、 出口が 開き、 新しい 面が 現われます。 パズルの ^^を^んだ 面な ど、 幽面数 は 全部で 32 面。 

また、 自分で 自由に 面 を 作り、 データ を テープに セーブす る ことができる コンスト ラ クシ ヨン 機能 もつ いています。 
パズル & アクション ゲームの 世界 を 存分に 味わって ください。 

秦 ジョイスティック 対応 像 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM カート リア ジ 定価 4,800 円 (送料 500 円） 

プロフェッショナル 麻雀 

あの 「プロ フヱッ ショナ ノレ 麻雀」 が、 ついに MSX 版と して 登場し ました。 「プロ フ ヱッシ ョナル 麻雀」 は 実際の 麻^の 

忠実な シミュレーションに 基づいて 制作され ており、 ゲーム は '太: 戦 そのままに 展開し ます 。鲜 明で 美しく リアルな 牌。 
あなたの 入力 スピードの ままに、 快適な テンポで ゲーム は 進行し ます。 3 人の 対戦 相手の 実力 レベル は 3 段階に 変 
える ことができ、 高位 レベルで は 最強の 打ち 手 力す あなたのお 相手をします 。和 了す ると 点数 は 自動 計算され、 画面 
に 表示。 半荘が 終了した ときの 点数 計算 も 瞬時の 内。 スィッチ を 
切る まで 得点 は 累計され ていきます。 
會 メモリ 8K 以上の MSX で あそべます。 

•  ROM カートリッジ 定価 6,800 円 (送料 500 円） ©シ ヤノ アール 

今 日 も 神様 力 も 虹 を 作る ようにお おせつ 力' つた 天使の アンジェロ は 
さっそく 原料の 雲 を 集めに かかります。 集めた 雲 を レンジで なんども 

精製して "虹の もビ にして それ を 虹 製造 マシンに 入れたら 七色の 虹 
の 完成です。 しかし ふだん は 簡単な この 仕事 も 今 日 はいじ わるな 赤 
い デビルが 邪魔 をす るし、 モンス タカ 巧ろ つき まわって 雲 を 食べて し 

まう し、 いきなり カミナ リが 降って きて 爆発したり でな 力 > なかたい へん 

です。 天使の 象徴で あ る 頭の 轅っカ 、をとば して デビル を やっつ I ナて しま 
いましょう。 あなた は 大空に いくつの 虹 を かける ことができる でしよう か？ 
き ジョイスティック 対応 秦 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (送料 500 円 )© マス ティール 
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ascm 
SOFTWARE 

m  、裸弒 の 

アスキーの 

m  ¥98,000 

き MSX-C コンパイラ は、 MSXDOi 

コンパイラの パッケージ^ 
シス 于ム ディスク (3.5 インチ コン^ M ト ディスク 冒 マニュアルが 含ま i 

翁 システム ディスクに は、 MSX  Di 
マ クロアゼ ン ブラ、 'ソン 力、 工デ く 

実行可能 プ a グラム 

MSX  C コンパイラ は、 C 言語^/一 スプ O グラム^ 0： 

理し、 MACRO- 80 アセン^^ ソース を 出力す るブ ログ 
ラム。 変数の 自動 レ^タ 割り付け を はじめと する さ 
まざ まな 新手 法の 

率 を 飛躍的に 向 
MSXC コンパ 

る ことか'、 その 効 

秦 すぐれた プ ログ 
匹敵す る ほどの、 メ 

オブジェクト コード を 出 
いて 、オブジェクトの 大きさと If 

視す るか を プログラマが 選択す る こ 

參 使用 頻度の 高い 変数 を コンパイラが 自動 

ジス 夕に 割り付ける 「変数の 自動 レジスタ 割り付け」 
を 採用して います。 

秦才 ブジェク トコ ード は、 マシン 語 プログラムと してで 
はなく、  MACRO- 80 アセンブラ 用 ソース プログラム 
として 出力され ますので、 MACRO- 80 および LINK- 
80 リンカに より 他の アセンブラ プログラムとの リンクが 
容易です。 

鲁 MSX-C コンパイラ では、 オブジェクト コードの ROM 
化が 可能です から、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェア 
の 開発に とくに 役立ちます。 

•  MSX-C コンパイラの システム ディスクに は、 MSX- 
DOS.SYS と COMMAND.COM が 含まれて います 

ので、 MSX- DOS の コマンド レベルでの 操作が 可能 
です。 

MS
X-
 •MSX-C  is  a  trademark  of  ASCII  Corporation. 

•MSX,  MSX-DOS,  MACRO-80  and  LINK-80  are  tradmarks  of  Microsoft  Corporation. 

お問い合わせ は >〒107 東京都 港 区 南 青山 5- 11- 5 住友 南 青山 ビル phone03- 486- 71H (代） 鎵式金 社 7^ キー マイクロ ソフト FE 本部 第 1 営業部 

MSX-C ソース プログラム 

9etchar*i 
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EXTRN  getcha EXTRN  touiope 
EXTRN  r>utcha 

a  key  when  ready  • 

オブジェクト コード （MACRO- 80 用 アセンブル ソース） 
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プロ野球が、 最ち プロ野球 らしい 

がいちばん おいしい シーズン。 

球場 に 出かけて いって 、夕涼み を I 

りながら、 TV の 野球 中継 を 見 

載に はいろ いろな 楽しみ 方 

韓を 研究 しむ データ 派 

L  ，応援に 熱 

編 

一：::」 一 



I 

の は、 ナイター だ。 夏はナ イタ 

ながらの 観戦 もよ し。 家で 寝ころ 

る t またよ し o 

が ある。 打率、 防御率な ど备遷 

タイプ。 
滅ぼ 

雄': 趣 
應ぷ 

中す る応攛 

プ cm 



新 簡、 TV. ラジオに 使われる プロ S 球の テータ はこ 
こから 発懼 されて いる。 プロ B 球 だけでなく、 政治、 

is 済、 社会、 sm. 商況から、 文芸、 芸能まで。 共闻 

通 懼社は あらゆる 分野の ニュ ース • ソース • センター だ o 

\ プロ野球 記録の データ は どこから ？ 1 
スポーツ新聞 はもち ろん のこと、 朝 

日、 読売、 毎日な どの 全 urn* 、ら、 地 
飛 氏に 至る まで、 新聞に プロ 辦 の 記 
事が 載らない 日 はない。 そこに は、 ゲ 

ームの スコア 表、 言 式 合に 出場した 選手 
のィ ha 雌、 fimo(^ 投手 I  si 桀、 m 

表な ど 大量の デー タ 力く 掲載 さ れ ている。 
これらの データ は、 新聞記者が、 球 

場に 出力、 けて いって、 自ら 集計して く 
るの だろ う か ？ 答 はノ一 である。 
朝刊の 締糊り 時間 は、 新聞、 版に 

よって まちまち だ 力く、  ̂ pmii 時 ごろと 
いうの が 大勢 だ。 ナイター 力ま 冬 わって 
から、 この 時間までに、 上記す ベての 

データ を 集計す るの は大 仕事で ある。 

まして や 記者 は、 その 日の 試合 内容に 
ついて、 原稿 を 書かねば ならない ので 

ある。 データ 収集して、 それ を 計算し、 
テーブル (表） をつ くって いる 時間が あ 
る はず もない。 

それで は 一体、 誰が プロ 驟箱 己録の 
集計 を 行って いるの だろう か？ 

実は、 これらの データ はすべ て、 も 

と をた どれば 同じ ニュース • ソースに 
たどりつく。 それ 力 < 共同 通ィ 奇土 なの だ。 

isfga  •  saig の = ース • ソース | 
■ 通 土 は、 日本国内 はもち ろん 

； 畠 で 起き た ニュース を 取材 • 編集 し 
て、 全国の 新聞社、 N  H  K、 民間^ 

局に 衝 共して いる。 ニュース ISf 言 先 は、 
加盟 社、 契約 社 合わせて 195 社に もな 

る （1984 年 9 月 現在)。 その 扱う 範囲 は、 

政治、 経済、 社会、 ； 敏^ 記事に 限ら 

ず、 気象衛星 「ひまわり」 から 送られ 
て く る 天 細、 商^ 遺^1 工学の 研 
究 などの 禾 キ 学 ニュース、 文芸、 mi. 
芸能界の な ど あ ら ゆる 分野 を 網羅 し て いる。  

1 独自の オンラインシステム 
共同 通 ィ射土 は、 プロ 求の 各種の デ 

—タ を、 コンピュータ を駆ィ 吏した ニュ 
ース 集配 信の オンラインシステム によ 
り、 新聞、 テレビ、 ラジオ^ 4 土に 届け ている。 

まず、 全国 各地の 球場の 公式 記綠 

員 力く、 チェンジ になって、 攻擎 チーム 

カ变 わる ごとに、 半 イニングの データ 
を 電話で 共同 通信の ォネ 土へ 知らせる。 
それ を 受信者が 共同 通信社が 開発 し 
た マーク • カードに 書き込む。 

この 力一 ドを MCR(Mark  Card  Rea- 

der) に 読み とらせ、  コンピュータ （東 

芝 TOSBAC) に 入力し、 全国 各地の 新 

mL  trnm へ 送る の だ。 
スコア 表、 成績な ど は、 その 試 

合が 終わって から 5 分 以内に、 勝敗 表 

打撃 30f 桀 など は、 当日の 全 試合 カ资ゎ 
つてから 10~1扮 で 各 新 「耳 せ土、 テレビ 

MCR で マーク カード を 96 み 取った 後、 東芝 TOSB  AC で 必要な 情報 を 選別し、 KPR(ill 字 プリンタ） て 確 ffi してから、 新 M 社、 放 M へ デ一夕 を 送る。 通信 部の 昆布さん に キーポート をた たいて もらった 

ラ Z 



局に 届けられる。 

1 マーク カード は 万能 カード I 
この テ '一夕 処理 システム において、 

fi となる の は マーク カードで ある。 こ 
れは プ 口 求の デー タ を 処理す るた め 
に 共同 通 fttt が 独自 に 開発 し た もので 

^で 7 ネ g の カー ド 力、' ある。 
各 選手の 打数、 得点、 安打、 打点、 

三振、 mi. ^ 失策な ど 

を 言 己 s 录する バッティング 力一 ド。 
御 回数、 打者 数、 徴微、 被 安打 
振、 自責点な ど を 記録す る ピッチ 

ング カード。 
王 ̂ 名、 観客 動員 数、 ^^間 等 を 

糞 £A する スケジュール 力一 ド。 
チームの 先攻と 後攻、 得点、 安打 数 

▼ 共同 通^が 独 自に翻 発した マ 
青が ピッチング カー ド 、黄綠 色が アシスト カー ド 
というよ うに、 カートの 種教 が. 緣の 色で 区! W 

チーム 名 は F は 日本 ハム、 0 は O ッテ 
： うに 略して e 入され ている 

これが MCR  (マーク 力 
夕")： 毎秒に A« 

の カー f を a みと もとい 

う « 者 だ、 右に カード を まとめて 置く と、 左から 
isu: よ 7 にして 出て く も 

球場の 公式 紀鋅喿 か 

らの « 話 を 受けて、 マー 

一 ト' に データ を £ 入 

する し 机の 上の カード 入 
れに は、 カート' が 整然と 

打 *、 投手な どの 部鬥 別個 人 成 》、 チーム 成 a 
から、 拭 合 日程， 勝敗 表、 侵 勝 ライン ま Tft々 
な コードが ある 規定打席 以下の 打者. 規定 投 
球 回数 以下の 投手な ども 必要な データな のた 

も 儒に 船 

を 記入す る イニング カード 等々。 
これらの カードで、 実際に 1H 求の 試 

合て 泡り う る あらゆる 状況 を カバーで 
きる の だ。 

I マーク カードの 利点 1 
ナイターが 6 時に 始まる とき は、 5 

時半 頃に は スタメン カ^され る。 こ 

の 時点で、 両 チームの 各々 の 選手に つ 
いて バッ ティ ング 力一 ドが I 枚ず つで 

計 I 嫩、 投手 カードが 2 枚、 イニング 
カードが 2 枚、 スケジュール カードと 
辦 IJ の カー ドが I  M つ、 総 It2 做の 
カード 力、' 用意され る。 

言 式 合力く 始まる と、 公式 記録 員からの 

電話 を 受けて、 これらの カードに デー 

て あるの か' 東芝 TOSBAC とその データ 端末 * だ 
タを言 £A していく わけ だが、 試合 力 S1 

むに つれ、 あらたに 別の カード を 加え 

ていく。 たとえば、 バッティング 力一 
ド に は安キ 丁の 項 目 し かな く  、 そ れがシ 
ン グル ヒ ッ ト なのか、 2 塁打な のか、 

はたまた ホームラン なのか は、 この 力 
—ド だけで はわから ない。 そこで、 二 

塁 ネ丁ゃ 三塁 ネ丁、 ホ一 ムランが 出た 場合、 
あらたに アシスト カード を勒 n しなけ 
れ ばなら ない。 誰か 力 ̂  打 を 打った び 
に カー ド 力し 枚ず つ 増える わけ だ。 
両 チームの 投手の 出来が よ くて、 打 

線 を ピシ ャリと おさえた ゲームで は、 
カー ドの数 は 少な く てす むけれ ど、 ス 

コア 力り 晚7 と 力、 いう 舌 は 了 戦のと きに 

は、 カードの 数 も 膨大な ものに なって 

しまう。 I ゲームて ィ 吏う カードの 枚数 
は 平均で 40〜5啦 だが、 舌し 打 戦のと き 
は 60^>Lb になる こと も ある。 

だけど、 MCR は 毎秒 1.4 枚の カード 

を 読みと るので、 コンピュータに デ一 タを イン プッ 卜する のに I 分 間 も かか 
らな いので ある。 

また、 データ は 織 各 列て 祸 算され 

入力 ミスが あつたと き は、 アラームが 
鳴り、 エラ一 リス 卜が 出る。 その リス 卜 
を 見な 力、' ら カー ドを 訂正 すれば よいの 
だから、 万一 入力 ミスが あつたと きも、 
再 入力 に 時間 を とられる こと もない。 
マーク カード 方式 は、 正確さと 3^ さ 

を 兼ね備えた システム だ。 

1 mmmmwm/ 

共同 通ィ 土が、 マーク カード を 使つ 
た 現在の デー タ処 j 里 システム を 導入 し 
たの 力 < 昭和 5脾。 それまで は、 まった 
くの 人; 織 術で、 試合が 終わって から 

ネ ±M 力、' 電卓て 售 計した データ を-; 1^ テ 
レタ イブと fax で #^斷土、  tmm へ 
送って いた。 ィ 镜 時間 は 約 i 時間。 

それに 比べれ は ま 見 在の システム はす 

ばら し く 早い と 思える の だ 力 <、 共同 通 

mm. いまでも 毎日 毎日 データの 処 
理 時間 を チェックして、 i 分 i 秒で も、 

時間 を まる 縮す る 努力 を 惜しまない。 正 

確で ̂  で 見やす い データ を 求めて。 
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ス ね チ (スポーツ ニッ ポン)
 

厂 スポーツ 情^ is システ^ s 1 
スポーツ 菊 fW は、 他の どんな ス ポー 

ッょ り も プロ  I ̂ に 多くの 紙面 を 割い 

ている。 トツ ブき己 事 も、 たいてい プロ 

iHTC ある。 そこに は 膨大な 量の デー 

夕が ある 力、'、 これら は どのよう にして 
集計され ている のだろう か？ 

ス ポニチ (スポーツ 二 ツボンの 略称） 
の 編集局の 中には、 スポーツ 情報 集 稿 
システム 室が ある。 ここに は、 プロ 野 

球の データ を 集める ための、 2 つの 重 
要な 機器が ある。 

I つ は、 東芝 TOSBAC。 ここに ある 

の は、 共同 通 土 力^った データ を受 
ける ための 受 f 言 専用の もの。 
もう I つ は、 ファクシミリ だ。 

場の 席から、 スポニ チの言 S^i が 
原稿 を 送って くる。 

^)通ィ14土 からの データ は テーブル 
(表） として そのまま 掲載され る ことが 
多い が、 もちろん 原稿 を 害く うえに も 
いろいろと 活用され る。 

1 カードと ノー 卜 1^-5^ 集計 
糊 通 fi^ 土からの データ は、 その ま 

ま 使っても 原稿に はなり にくい。 デー 

タ を 再^ S する'^ 力、' あるの だ。 
ス ポニチ では 独自の カー ドと ノート 

を 使って データ を 再 纏して いる。 
力一 ドは 打者 カー ド とす 殳手 カー ドの 

2 麵 ある。 これら は 共同 通 ftt 土から 

(7« 日の データ を 集計した もので、 シ 

ーズン 力、' 始まって から、 ま 見 在までの す 

「膝 神、 破竹の 4 通 禱」、 r 飄、 サ ョナラ 7H — ムラン j 

赤い 見出しが 紙面に a り、 » 裏の 写真 か 卜 ッブを 鶴る。 

考え 得る 賺 りの テーマで 整理され た 膨大な 資料が、 ェ 
キ サイ ティングな 紙圃 をつ くるの だ o 

謹 

jt^lr       ―"  f  fc '- 權に；^；^^まゎ象 *v'  ,「."<^[1 

稱 

ベての データの 推移と^ it^ ひと 目で 
わかる ようになつ ている。 たとえば ネ了 

者 カードに は、 相 報 手、 試合の 月日、 
試^、 打席、 打数、 得点、 安打、 二 
im 、三塁打、 本塁打、 s 了 数、 得点 打、 
三振、 四^^ 犠飛 打、 ^ 、失策、 打 

率と 18(7) データ 項目が ある。 投手力 一 

ドに 至って は、 なんと 21 の 項目が ある 
の だ。 この カードが あれば、 たとえば、 
「今 日 の 試合 は 原に と つ て 怖 式 合 目な 

のか？」 とか 「4 月 29 日の バースの 成 
縯 は？」 というの 力 し 目 B 繊だ。 _ 

1 ト』 ノート 風 法 1 
カード は、 お 的な データ を 集計し 

たもの だが、 ノート はさら に それ をテ 
一 マ 別に 糸^ 匕した データ ブッ ク と な 

つてい る。 いろいろな ノートが ある 力 \ 

代表的な の は チーム 別 ノー  ト である。 
例と して 阪神の ノ一 卜の g 選手の 

ページ を 見て みょう。 

対戦 相手 5 球団 と の ■ 表が あ り 、 
その 横に、 « 選手の 本塁打と 打点が 
記されて いる。 この 表で、 前 選手が 

どの チームに 強いの か、 また チームの 

廳に 対す る 力 、' わ 力、 る。 

-ム別 ノート 
投手 別の 打 擎成靖 
が 二と 細かに 害 か ▲ 活気 あふれ る スポニ チ » 集 局： W 早くから、 

夜 運 〈まで、 大勢の 人遍が 働いて いる、 



次の ページに は掛 布の 広 島 投手陣に 

対する キ傳 麵カ  < 投手 別に 害 かれて し 、 
る。 この 表 Ttf^ が どの 投手と 相' ̂ く 
いいの かすぐ わかる。 また、 苦 ̂<7) 投 
手 を どのよ う に 打ち く ずして いったの 

力、、 など を 知る ことができる。 

チーム 別 ノートに は 他に も、 サョナ 
ラヒッ ト、 猛ネ 7«、         msi  (喫 
し た 方と 完成 し た 方) 、 失策^ 7) 項 目 が 
ある。 たとえば、 失策 は、 何月 何日 ど 

この g て It が エラ一 をした 力、 が 記さ 

れ ており、 これ を 見る ことて'、 は 
AX 芝で はそう でもない が、 土の, 

だと エラ一 が 多い という こと カ< わかる。 

1 ZLZ つな テー^ glj  ノー 卜 | 
ドラフト ノート は、 毎年の ドラフト 

幾 で 指名され た 選手と、 ドラフト 外 

で 入団 し た 選^ 7) デー タ 力 省かれて し 、 
る。 今年 は hjii と 西;^ 7) 通算 loo 勝 争 

し 、が 言^! にな つたが、 ドラフト ノート 
て 鯛べ てみ ると、 ドラフト 外で 
入団した 昭禾 加阵 に は、 定 岡が ドラフ 

卜 I 位で 入団して いると いう こと 力 、'わ 
かり、 2 人 を 上 激 してみ たらお もしろ 

い 記事 力 省け そ うだと いう こと になる。 

他に も 「60%颜 可能な 記録」 ノー 
卜な ども あり、 ノー  卜 力、  1 己 事 を 書く 上 , 

での アイデア 源と なること が 多い。 _ 
I デ一^ から、、 何; ̂  を 読み とれ/ 1 
スポ ニチ編 部の 佐 伯 さ んに 

お 話 を 伺った。 
「データと いうの は、 同じ^が 並ん 

でいても、 見る 人に よって 受け取り 方 

力 SI う ものです。 データの とらえ 方 を 

読者に 示唆 するとい ぅ辦 で、 我々 の 

仕事 は予 mi に 似た ところが ありま す。 

的な 試合の データから、 カード を 
つくり、 ノート をつ くって いくうち に 

選^ や チームの 調子の 変化に 気づ 

くこと 力、' できます。 データ 力、 ら^ 以 
m>  "何 か" を 読みと り、 読者に 知ら 
せ るの が 我々 の 仕事です」 

二が スポーツ 情膽集 » システム 室。 東 2TOSBAC. 'クシ ミリな ど、 スポーツ 情儺« 集の ための 機 38 が 目白押し 共同 通馆 社からの データ 蚤 プリ 
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フジテレビ 
"； / 》レ' •  •  -' な 

ク a マティが 第一 ス卜 ライク を 打ちに いく 確率。 江川 
の 3 イニング z との asm 率 o フジ TV のブロ s 球 中継 

は、 アクセサリー ではない バウ フルで おちし ろい テー 

タを視 m 者に 摄供 する エンター ティ メン卜 だ。 

る データ。 つまり、 ,i 生の ある デー 1 おもしろ データで 勝負/  I 
『プロ  IH ̂ ニュース』 、『スポーツ 天国』 
などで、 プロ 1H ̂ 飾 番組に は 定評 
の ある フジ TV。 今年から プロ IHf 中 

継の スタッフ も"^。 今までの ネ m 
本塁打 数、 ^» などと いう 判て 神し 

たような スーパー を やめて、 何 か 他 局 

に はなし 、車;^ な データ をス  一, 、° 一に し 
よ う と スポーツ 局て 啊回も 協議 を 重ね 
た。 その 際、 次の 2 点 を 考慮した。 

( 1 )  スポーツ ま狄 く 手元に あれば、 す 
ぐに 言十算 でき るよう な データ ではな く  、 
手間 ひま かけなければ、 集計で きない 

ような データ。 
(2)  視聴者が それ を 見て、 「おやつ、 
そうだった のかん という 印象 を 受け 

タ。 

企画 会議で は、 以上の 2 点 を 満たす 

新 データ を 出し合って、 冑 した 結果、 
次の ような 6 案が 採用 さ れた。 

①  ぉ 殳げ、 棚 f 投手 別の W 

②  得点圏 （ 2 塁、 3 塁) にラ ンナ一 が いると きの ネ 7^ 

③  2 ス トラ イク を とられて からの ネ丁 
率 

④  特定の ピ ツチ ヤーに 対す る プロ 入 
り 通»1* 通 年の キ7^ なら 冑 でも 
やって いる 力く、  2 つ l^LL の ifS に 在籍 

した 選手の、 前の チームに いたと きの 
成績 も 含まれて いるの は フジ T  V だけ。 

⑤  第一 ストライク を 打ちに いく 酵。 

この 「打ちに いく」 というの は、 「バッ 
卜 を 振る」 という ことで、 空振り ゃフ 
アウル も 含まれて いる。 

© ピッチャーの 3 イニング ごとの 防 
, (I  ~3 回、 4~6 回、 7 回〜） 

I デ"^ ^SQgj をち て./ 
これらの データ を、 すべての 選手に 

ついて 出す わけで はない。 あらかじめ 

意外で お もしろ そうな データ を ピック 
アップし ておいて、 それ を いつでも ス 
一 パーに 出せる よう に 準備して お く  。 

例えば、 © の データ M 均 的な 数値 
は 0.4 ぐらいで あるが、 巨人の クロ マテ 
ィは 0.809 ( 打席 数 178、 スウィング 14 
4) とめつ ぼう 高い^ である。 

また ©の データで は は I  ~3 回 
は 2. 62、  4〜6 回 は 5. 14 で まあまあの 
成績 だけれ ども、 7 回 以降に なるとい 
きなり 12. 38 という 異常に 高い 数値 を 

示して いる。 「100 球 肩」、 「6 回戦 ボ一 
ィ」 と 呼ばれる 今年の ;XJI| の スタミナ 

不足 力、'、 データで 裏付けられ ている。 

(記録 はいずれ も 6 月 4 曰 現在） 

しかし、 せっかく データ を 用意して 

いても、 それ を スーパ一 に 出せない こ 
とも 往々 にして あるの だ。 

TV カメラ 力 菊 客席 を 映して いると き 
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【二、 バッタ 一の ni^ のス一 パー を 出す 
の も 違和感の ある になる し、 アナ 

ゥンサ 一と 解説者が しゃべつ ている 最 

中に 話題と は 全く 関係の ない スーパー 

を 出しても、 アナウンサーのへ一 スを 

狂わせる だけで ある 0   
I 中継 は コンビ ネ 二 ショー ン 'プレイ I 
フジ T  V の 求 中継の システム を、 

6 月 4 日に 甲子 園 球場で 行われた 巨 

人' 阪神 戦 を 例に とって、 紹介して み 
よう 。 ま ず 球 ̂   く に は、 方^! 機材 を 

* の 試合の 途中 轻 過 など、 数多 、'一は、 岩 佐さん と、 

バイ トの 学生た ちに よって 画面 
に 出される の だ， 

▼  SONY  SMC-70G は 放送 用と 
して は、 とっても ポピュラーな マイコン- これ を 球場の j£ 者 ほ 
に 持ち込ん て、 データ処理 をし 

今 %  .000  (    4-     0)  0t 邐 腾 .310  (126-  39)  lOt 9  Off  4  ライク 
.809  (HI 178 スゥ <  ンダ 1 44) 

 o 

e 

si 肩瞻 
«f  nf 

3畺 龜 .343《 35- 1： tt      .333  (  36- 12 5tf  M      .303  (  33 1( 

j « 
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A  fi  S  3 日の 中日」 阪神 戦 0 ス 
コア 力： ド。 右 « に 赤字で デー 
タを 害き 込んで ある。 
'車 左 投げ、 右 投げ 投手 別の 打率。 

得点 圈に ランナー か' いる 時の 打 率， 2 ストライク を とられて か 

らの 打率 を «■ 算 する f - 0 裤定の ピッチャー に対する 打 

率 を 計算す るた めの テ 一夕. 亡 前日までの 打率に、 拭 含 当日 
の データ を 加える ための «。 

钃掛布 は 江川に » 
いか、 a いか？ 

今年の データ だけ でな く、 プロ野球 

公式 « のす ベての 対 《 データ を 含ん でい ものが ゥリだ o 

d 外人選手 は、 第 ，ストライクから 

打って く ると いう けれど， 二の 数字 
は スゴィ ね。 ちな 
みに 掛布は 0.270c. 

• これで は，1 "6 回 

戰ボ ーィ j と W ば 
れて もしよ ？ がな 

い <2o データが す ベて を ほって いる， 

：タが 2WBD 以上 も 並んだ スタジオ レ 送り出 
r レク ターの1" ボン j の 声が 響く。 ' 

積んだ 中継 車が 胃して いて、 ^(象 を 
コントロール している。 ここで ネ對軍 を 
とっている のが 関西 テレビの J 見場 ディ 

レク ター。 
アナウンサー や 解説者と ともに、 球 

場の 言^ 席に ■ し ていて、 中継 氣 
スタジオと 逢 絡 をと りあって いるの が 

フロアディレクター。 

フジ TV の スタジオで、 言 猪 席から 

の 音声と、 中継 車からの ^(象 を 15 里し、 

CM を 入れる 時間 を 決めたり、 データ 
の スーパ一 や、 fl^i の 言 式 合の 途中 経 

過 を に 入れたり する の 力 \ 送り出 

し ディ レ クタ一。 
3 人の ディ レ クタ一 は 専用回線て 絮 

密に 連絡 をと りあって いる。 中継 車と 
言睹 席と スタジオ。 この 3 力 所の 息が 
ぴったり 合って 初めて、 ェキ サイ ティ 
ングな 求 中継が でき るの だ。 

1 スーパー は タ~ イミ ング よく 1 
フジ T  V スポーツ 局 の^さ んは、 

スタジオで、 コンピュータ （SONY  SM 

C-70G) を 使って、 データ をス 一八。一 に 出す g の ディ レ クシ ヨン をして い 

る。 

o 

「やはり、 一番 難し いのは、 スーパ一 
を 出す タイミングで しょうね。 試合の 

流れと、 アナウンサーと 解説者の 対話 
の 流れ を う ま く つかんで、 タイミング 
良く スーパー を 出さなければ いけない。 

僕 自身が アナウンサー を やった 経験 
を-; 舌 力、 して、 アナウンサーの ペース を 
舌し さない スーパ一 を' 诚 けて います。 

アナウンサー や 解説者が、 スーパー 
をう まく 解説して くれたと き は 嬉しい 

です ね。 フジ T  V1H 求 中継の スーパー は、 それだけ でも 威力が あります が、 

アナウンサーの フォロー 力、' あると、 そ 
の 力 は 2 倍に も 3 倍に もな るん です。 
データに ふり まわされ るので はな く  、 

データ を、 1H 求 中継 を 盛り上げる ため 
の 手段と して ィ 吏いたい です ね j 
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SCORER  U=
i アラー) 

•  Profile 東京 mXt 大学 舒球郎 で スコアラーと V 

ネー ジャー を 兼任す るの が、 鬼 m さん 0 理学 糠で 数学 
を專攻 し、 将来 は プログラマ 奄志 SL  S.  4W3^B 

曰 生まれ •  mm  •  Bjsfo 支持す る 球団 は 「中 曰です// j 

スコアの 記録 方法 を 知ろう I 

実際に 展開 さ れる 試合^! を"^; 曳 

ら さず 記録して いる、、 スコアラー" とい 
うお もまた、 選手 同様 チームに とつ 
で' 可 欠 要素で ある こ と は、 おわか 
りの ことと, 思う。 何た つて、 敵の クセ 
球 や 身内 (7) ̂ 痛の 悪さ を 暴いて しまう 

明白な データ 力、 すべて この 人物に よ つ 
て 掌握され ている ので ある。 いわば 勝 

利の 礎と も 参 ー厶の 貴重品 袋と も 呼び 
たい、 この スコアラーに^ を 試みて、 
スコア シート の 記入 方法 や、 手 作業の 

データ 1? 里の 実際な どをネ 穩 さ せて い 
ただこう、 という わけなので ある。 
今回、 登場 願った の 力、 東京都 立大 

学の 準 公 stii^ 部で ス コアラ 一 をつ と 
める 鬼 11#奈 さん。 スコアブック を 見 

せても らうと、 春' 秋の リーグ戦での 
~1 式 合 ごと に、 スコ ァ 力く 几帳面に 記録 
されて いる。 「スコア シート を 見た だけ 

で」 その 試合の'; 荒れが わか るんで すね」 
と は 言う ものの、 わからない。 慣れて な 
ぃシ ロウ 卜に は、 全く 身に 覚えの ない 
胃 な 記号に 初めて 出 くわして しまつ 

た^^ に 似た 思し 、て倘 力 <_ 杯 
になる。 いや、 そういう 鮮 も 大勢い 

る こと だろ う から （「ゥ チの 部員に もい 
るんで すョ」 という £11 さんの 慈悲 深 
いお 言葉に 心 も 躍る）、 ここで スコア シ 

一 卜の 基本的な 見方 を 学んで みたい。 

^mm  I  - 2 C  ： キヤ 

ファース ト、 4' 

••••P  ： ピッチャー、 

'チヤ 一、 3 …… I  B ••••2  B  ： セ カン ド、 

5 …… 3  B  ： サ一 ド、 6  -… S  S  ： シ 
ョ ート、 7 •••••• L  F  ： レフト、 8 …… 

C  F  ： センター、 9 …… R  F  ： ライト 
► マス 目の 見方 中央の 四 

一 い 角 形の 中に ァゥ ト カウント 

」 （一死 は I  、  二死 は II、 = 
死 は III) '残 • 得点 (〇) のい ずれ か 
力、' 入り、 四隅 力 < ""塁 〜本塁 を 表す。 

► 打擎、 走塁、 ^ii 内容 ， …… ヒッ 
卜、 ； …… 二塁打、 ◊ …… 三塁打、 O 

…… 本塁打、 り …… ゴロ、 一 …… フラ 
ィ、 …… ライナー、 B  •  B …… フォ 
ァ ポール、 D  •  B …… デッ ド ポール、 
F  •  C …… 野手 鳳 E …… 失策、 K 

…… 三振、 _  J …… バント、 △ …… 犠 

牲 フライ、 S …… 盗塁、 W  •  P …… 暴 
投、 P  •  B …… キャッチャーの 辦、 

※ス トラ イク （ ）、 ポー 
ル（ 、 ）、 ファウル （V) を 
マス 目 左側に 記入す る。 

婣 〔例〕 I 番 打者 は、 フォ 
ァ ポールで 出塁。 2 番レ 

フ ト前 ヒットで^ E —' 二塁。 3 番 セカンド ゴロ 
て^ は それぞれ 進塁。 

4 番の センターへの, 
フライで 1 番 力^！、 得 

、BB 

:1: 叫 
•  4  3 

点 c  5 番 ショート ゴロで 三死 チェンジ 
スコ^ ~ に!^ 要な モノ 

派手な 雷 式 合 ほど スコア シートに は 多 

く の 記 ま!^ 書き込まれて ゆ く。  「スコア 
ラーに' M な ものと いったら、 修正 ィ 

ンクと ^畠 です」 という 鬼 頭さん、 

少^ f 弋カ 、ら ベース ポール 狂と あって 
ッ ィ 観戦の 方に 夢中に な つてし まって 

いる こ ともよく あると 力、。 毎 試合 後、 
この スコアブック を もとに | 時 「斬い 

綿密な ミー ティン グが 行われる という。 
一見 し て 試合の 腿 力く わかる 記録 を 残 
すため に、 投手の 配球、 ネ博 の 方向、 

走塁、 きなど、 局面に おける 細部の 
動きも^ す 二と がで きない、 という 

in  — 

リ 
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の だから、 実に 容易で ない ことが 分る c 
写真の スコアブック は、 昨年 秋の 東 

都 リ ーグ で、 都立 大学 自 部が 3 部に 
鐘 麦の 初戦の 記録 だ。 I 回 裏で ィキナ 
リ 5 点规 され、 投种紘 君 （麵 

て4 南お 殳て 登場） が、 マウンドに 集ま 

|. つた 選手た ちへ 「初回 だから 焦る こと は ない/ j としきり に 声をかけた (が、 誰 

謹より も 蒼白な 顔で あつたと 今 も 語り継 
力、' れ ている）。 その後、 3 回 表て 胃 君 
が 3 ラ ンで 同点、 大屋 君 (写真 中央) の 

2 塁打、 末広 君の ヒッ 卜で 点差 をつ け、 

1 0-  7 で 勝ち取った 劇的な 試合な の だ。 

MBA 
▼ 下の 1 〜5 は， 仮想' 巨人 V  S 広 島 戦 • 1 回 
表の チェンジ ァゥ ト まで を プリ ント アウトした 
もの (実物大）。 2 を 拡大して 解析して みょう。 

1 回 表、 打者 は 背番号 6、 左バッ ター。 無死 一 
So  6 球 目 ストレート ど 臭ン中 ストライク をラ 
イナ 一で レフト 前 2 塁打。 正方形 はス トラ 
イク ゾーン、 » 字 は 投球 数、 アルファベットが 
球 種 を 表示 （し 2 球 目 は 空揚り、 5 球 目 ファウル）。 

1 ハ.. く     6> し 

0OUT 1 0  0 

- ぐの 秋の リーグ戦 （昨年） 
で、 何と 首位打者 寅に 遍 ばれた 大蜃洋 耄、 
東京 《 立 大学 IS 済 学 88  4 年 (ち なみに 4 部 優 
勝のと さの 秀 « 手 富が 末広 辰藥 S だ） 

(MIZUNO  BASEBALL  ANALYZER) 

美、; ̂ 農辦 データ 分ネ職 、、MBA" 
(Mizuno  Baseball  Analyzer) は、 デ 

一夕 活用の テクニカル • ベース ポ 
ールを 真剣に 考えさせて く れるコ 
ン ピュー タ 戦略 ツールな の だ。 昨 

年、 長 野の 松 商が、 全国 高校野球 
餓 大会に 出場す る 前 錄 習 試合で、 
MB  A に 一す 殳 一打、 データ を 入力し 
活用して いた こと を 報じた 新聞 も あ 
つた。 MB  A を 使う とどん なご 利益 
が あるかって!？ ま、 要するに タツ 

チ パネル 式の ダラ フィック • ポー ド 

をィ 吏って、 両 チームの ^'バ ッテ 
イング 内容 ゃ攻擎 パターン （バント、 
ヒット エンド ラ ン、 盜 塁な ど） を 雲己録 

し、 勝利 K 分析 データ を 出す 
つまり は、 スコアブックに スコア を 
つける のと 同じ こと をして、 スコア 
ブ ッ ク UJi の 威力 を 得て しまう つて 

ヮケ なんだ。 打擎 '投球' 攻擎 バタ 
ーン M ネ^ー タは プリ ンタ によ り 

グラフ 表示で 出力。 市販の カセッ ト 1 ハ. バ 2〉R 1 - 
テープで 記録 0K だ。 ただし、 この 30UT  0    0    0     00 し 

高度な 新^！ を 生 力、 すに は、 相当 実 
力 ある チームで なきや、 ね!？ 

5tl 

A ァ図ヌ を 拡大 
プリ ント 出力 例 

.フ し し IN  2H 

3  a  ̂ .iVIizuno  Base  ball 
Analyzer} 
分析 擦 V330 
タ 本体 （24.5KByte  )、 グラ 

I ンタ、 グラフ ィ 

o 

、 ..<  6>L 
8  F 

I  ' 

し Y  OUT 、 . .<  24 >R 

jt 1 0  a 
201 

JT  0    2  0 

*  BE e 
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MSXM 

廣 計算 ソフ 卜で 記録 集^ 

データ はあくまで データで しかない. 
が、 これ を 生かす もコ 口す も 記録！ ̂ 里 

者の 腕と ァ タマ、 という ことにな り そ 
うだ。 数字と いうの は 実に 正直者で、 

やつば り、 防御率の 低い ピッチャー は 
打た れ易 いし、 キ 摔 の 高 し 、打者 は ヒ ッ 
卜 も 多く 出る ものな ので ある。 

データ 活用に 基づく テクニカル • ベ 
—ス ボール を 実践す るなら、 MSX 流 
に 美しく キメる 方法 を^す る。 そう、 

赚 己 ま III 計 を、 M 十算 機能の ある ソ 
フ 卜で 実行し ちゃえば いい。 確かに、 

ノートと 室^と 電卓 をィ 吏って 「間違え 
たッ、 セロハンテープ、 ノヽサ ミツ/」 

なんて やる の も、 正しい c し 力、 し、 M 
S X ユーザ一 諸君に は、 計算 式が 入つ 
ていれば、 あと は 数学 を ポンポンと 入 

れ ていく だけ、 という スマートな スタ 
ィ ル での ぞん でし 、た だ き た い。 表 計算 

はもち ろん、 行の 挿入 • 肖 IJ 除、 並^^ 
えまで やって くれる 便利 モノ。 これ ま 

での 手 f« のデー タ 節 里に 比べた ら 、 
間違し 、な く  , のシ 口 モノ なの だ。 

演算' 挿入' 削除 • 並べ 換え | 
東海 ク リ エイ 卜の 『パソ カル ク』 は、 

集 言 十 表と して だけで な く ワープロ と し 
てィ 吏う こと もで きる。 用意す る mtl は 

MSX マシン、 モニタ。 保存' 印刷 出 
力す るなら データ レコーダ、 フリン タ 
まて^し い。 

起動 方法 は 簡単。 バソ カル ク カート 

1> 

| 
Si 

に 

ム • ビジネス ソフ 
ソ カル ク. Y9. 

東海 クリエ ィ ト ROM カー トリ ッジ 式の 

fWt 算 *簡 お ワープ a ソ 

L 

ソ カル ク 

1ST 看 «1鼹'ま 

•A3! 手の 打率 を 出す た 
めに、 カーソル は E 列 3 
行 目の 位置に » 動した.. 

S 演算 定義 F  ，を 押し、 
安打 数+打 》、 つま リ C +  A を 定義 e 以下 E 列 4 
〜8 行 目まで 两 じだから 

リ ッジ をセッ ト して 電源を入れ、、、 MS 

X  PRINTER  ？  (  Y  N  ) = ヾ' 
の^^に M  S X 専用 ブリ ンタ なら n 
turn  i キー、 専用 フ リ ン タ 以外な ら 
、、N" を 入力し I  Return  | キー を 押 

せば よい 
写真 を 参考に、 スコアの 集計 表 を 作 

成して みょう。 例えば キ摔の 高い 順に 

表 を 作る き。 ネ7^= 安 打数 + 打数で 
求められ るから、 まず を 出したい 
ィ へ 力一 ソル を 移動 させ （^ので 

E 列 3 行 目） 、計算 式 を 演算 コマ ン ドで 

定義。 他の 行 （ E 列の 4  ~  8 行 目） に演 
算定 義をコ ヒーし、 実行 あと は 瞬時 
にして ネ が 得られる の だ。 ここ Til 

-^、 誰が 買う の だ./ なんて 噴り 
も 二 こで は 包み隠して しまおう なん 

たって 相手 は ベース ボール' ミ 

► ジャイアンツ テレホン、 

Mnm 最後の 零 話 番号 を 
シ ッ 力 リ I 己 憶の リ ダイ ャル 
色はホ ワイ ト と レ 

です もん、 歯が立たない： "^万 ㈱ 
ファン を 敵に まわし て 奮戦す る 勇気よ 

― り も、 と もに 手 を 取り 応 ill: を 絶叫す る 

機転の 良さ を 選んで し まう 弱 ミーハー 
14 の 当方 を、 どなた か 叱って ッ- てヮ 
ケで、 ベース ポール' ミ一 ハーの 天下 

.5 て 演算 * 行.， EH 
- 8 行 目に 打率 か' 出る 3 

手 名の 項 目 を 打数の 項 目より 前に 移動 

したい、 という 場合 は、 揷入 '削除 も 
0K だ。 ここから がまた ス ゴィ。 ネ: R|I 

の 高い 選手の 順に 並^^え も 実行で き 
ちゃう。 二う なれば もう 完璧な ネ7^ 

計 表の 出 れ がり。 後から A 選手の 記 

録が 見たい というと きに も サーチ 機能 
て寸叟 して くれる 賢い ソフトな ので ある。  秘臃 の品鴛 

の を 歩もう ものなら g グッズの 

秘蔵の一 品 も 所持して なきや ィ カン z 
と 話 は グング ンカ卩 速 して ゆく ので ある。 
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m  mm  naiEs  pm2 

•••         み (さ. 

！ 野球 記録 集計 表 も 収録 I 
ソニーの 『FALCj も データ 記録 

集計 用の ブロ グラムが 入った R  0M 力 

一 卜 リッジ。 文字の 訂正 や 跡 • 肖餘、 

行と 列の 訂正 や 追加 • 肖 IJ 除が 0  K。 サ ば \ 義 
なお ノ  ；? ーチ鍵 きで 目的の 項目 を 捜して く れた 
m 
气邇 

り、 自動 計 翼、 並べ 換えな ど は、 ハソ 
カル クと 同じ だ。 ちょっと 違う の は、 

ィ寸属 の カセットテープ。 この カセット 
テープが タダ者 じ やない./ 
「イ^ 録」、 「家計簿」、 rm$ 
記録 集計 表 （打撃 部門)」、 
「纏 己纖計 表 （投手 部 

門)」 の 4 つの データ 15 里 表 

タ £«，巢 計ソフ 

を 収録。 班 求 記 計 表 は、 もう 数字 
を 入れる だけで、 確率 は 自動 計算。 デ 

一 タ節圼 も 超高速^ ft なので ある Z 

防御率 • 打数 • 打率 を 自動 計 舞 

テープの 呼び出 し 力、 ら 説明しょう - 

F A  LC を スタート させ テ一 ブをデ 一 
タレ コーダに セット c 固 コマンドて # 

望の デ一 タ 151 表 を メモリ に 呼び出 し 

て カセット を 再生 拔態 にし や CMD" 
のま まて iGl RETURN い、 NAME  ？" 
の 表示の 後、 [E[2EI®、 または 回 SHI 

を 押して! ~~ RETURN  L カチッ という 
音が して テープが 回転し、 目的の 表が 

呼び出される 
投手 部門の 表 を 選んだ 場合、 徴 求 回 

数と 自責点 だけ 書き込めば、 自動 計算 
によ つて 防 » を 出す こ と がで き るの 

だ （防御率 = 自責点 X  9  +ネぉ 求 回数)。 

もちろん、 害き 込んだ 後で、 奪 H 振 数' 
勝ち 試^の 多い 頫、 防 » の 良い 順 

(値の 小さい 順） に 並^^え る ことなん 

か 力 ~ン タンに やつち やう。 書き込み 

の 方法 は、 itM,  RETURN  書き 
込み 4ぇ 態に し、 I  CTRL  |K 同 謝 甲し) 

を 実行して 書き込み 用 カーソル を 青に 
変えてから。 銜 求 回数、 自責点 を 害き 

込んだ と ころて 伤»1 が 自動 計算 • 表 

示される の だ。 その他の データの 書き 
込み をす る ％ ̂ は、 r^n+ffl を 実行 

し、 通常の 書き込み 状態 （力一 ソル は 
赤） に 戻してから。 終了したら n  s  ci 
キー を 押して 、、CMD." 枕 態に。 並べ 

換え (sm] , 奪三振、 Br' 勝ち 試 

合、 HJC^ 御 率） 1 RETURN  tZ'n 打鄉 門の 表 を 選んだ 場合 は、 打席 
数、 犠打 数、 四 55$ 数、 安打 数 を 害き 
込む だけで、 自動的に 打数と rnii が 計 
算、 表示され る。 操作 は、 投手 部門の 

場合と 全く 同じ。 ここで も、 データの 
書き込み 後、 ネ "Pli の 良い 順 誦ほ 
TURN    1)、 打点の 冬い 順 (|#|5|  RET 
URN 1) の 並, えか^! 能な の だ。 

OF  A し C の 初期 画面， © 起動 させた とき 
の 画 面 画面の 下 3 行 部分に あるの は、 F 
ALC の コマンド 一 K と、 害き 込み 用 カー 
ソル （赤い 矢印） の 向き、 そして コ マント 用 
カーソル （ A  〉 の 表示- ©w コマンドで 書き 
込みの 状態に 画面 は緣 色に 変化 CTR 
+  B て橫 線が 引げ る。 一 4 人 M 寸厲 カセツ ト テ ープの 野球 Kit 集計 • 投球 部鬥の 表,， 二の 
例 は MS  X チームの サ ト ゥ 選手の 投球 回数、 
(32 回、） と 自責点 を 入れた ところ. 自動 

鞭 、'約に 坊御串 3  3 WOf 算、 表示され る. 



MSX 流 野球 少年の 高等賺 

本格的 野球 データ 分析の、 サ 
ン ブル • プログラム なの だ 
アスキー 出^ から 出て いる、 MS 

X ポケット バンク • シリーズの 中の I 

冊、 『マイ コ ン 辦 中継 ，84』 は、 粒 
つ サン フル • ブ ログ ラムが 実にい つば 
い 書かれた 本な の だ。 プログラムと 

聞けば、 「 打ち込みの 苦労 は 目 に 見えて 
る もんね一」 なんて 逃げの 姿勢に なつ 
て し まう 諸君 もい るか もしれ ない 力 \ 

ハツ キリ 言って、 そんな 労 は 百倍に も 
なって 報 われて しまう ス ゴサ なの だ。 
最近 T  V の IHf 中継で も 映し出される 

あの 錄 （いわゆる 、、野 村 スコ— フ" 

力、'、 そう） なんか もヒョ ヒョ〜 ィと作 
れ ちゃうの だ。 1^ 表ば かりで 驚いて 
はいられない. 他に も 画期的な プ ログ 

ラムが ゴ チャマンと 用意され てる そ'。 
參 打者の 成績 計算 (OTItm. 出塁率 
計 象 長 解 計算） 

秦銜求 • チーム, 率 計算 
參攻擎 力 ょ激 レーダー チヤ一 卜 （キ1¥' 

• 四 55 求 • 勝利 打点 • ホー ムラ 
ン • 打点の 6 つの 成績 を も と に、 攻 
擎カ バランス を グラフ 表示） 

拳 ホームラン 方向の ょ激 （ホ 一ムラン 
のキ 75^ 向 を グラフ 表示） 

攀 奪三振 率と 与 四 (投手の コン 

トロールと、 三振 をと る 力量 をグラ 
フ 表示） 

鲁 本塁 ネ， と 三振 率 （打 擎コ ン トロー 
ルと 本塁打 を 出す 力量 を グラフ 表示） 

參酉 ほ«  (投手の S3 求 •  i 斜重を グラ フ 
表示） 

拳 チームの ィ ニンク 別 平均 得点 （得点 
パターン を グラフ 表示） 

•m^^mt\M 濫5 i ̂ や チームの 

S め » 一 45：/ 

o 

e  o 

MSX |P(3DKET  BANK10 

マイコン 野球 中継， 84 

m  ̂ 籲 

.1) ホー ムラ ン 方向の 比較。 

入力 は、 還 手 名、 お打ち • 左 打ち、 本 S 打数、 1 本 
1 本の 方向 （レフ ト、 左 中 
w センター • 右 中 ライ ト） を 行う。 （|«球 

表。 先攻〗 番バッ ター 第 
1 打席の 配球 データ を 入 
力。 口 は 球 種に よって 使い分けられる。 
D イニング 別 平均 得点の 

比較。 入力 は、 チーム 数 チーム 名、 ， 試合 ごと 1 
回 表から 10 回裹 （延長の 
得点 は 10 回に 集 It) まで 
の 得点。 A リアルタイム 
野球 ゲーム も 用意され て 
いる。 これ は: ig ベ も. グ 

MSX がグ 94>f*t 謹る t->TW|. ゲーム T«* 
フ aVV が？ 情 画 6  くな «BASIC7d グ M 

" 一 出 雇肩 

傾向 を 見る。 選手 起用の 数と 試合 結 
果を グラフ 表示） 

そして、 これ に マジックナンバー 
計算 プログラム （プロ 求 シーズン も 
おおづめ を 迎える 頃に、 舰 可能 チー 
ムがぺ ナン 卜 優勝まで あと 何 勝 すれば 

いい か、 マジック ナンバーが ゥ ンヌン 
される よ れ これ を 予想して 算出す る 
プログラム だ） や、 好きな i 求団、 また 

は キミ たちの 草 求 チームの 成 嫌デー 
夕^に ィ 吏いたい、 スコアボード プロ 
グラム （自動 集計' 計算） まで 用意 さ 
れ ている。 IHf に関する ありと あら ゆ 
る データ を もとに、 多角的に 分析 を 言 式 

みょうと する、 意欲 的で マニアックな 
プログラムば かりなの だ。 もちろん、 

データ は カセットに セーブで きる。 と 

なれば、 あと、 これらの 数字 • 数値の 
集績が キミ を いっぱしの , 
^に 仕立て上げ るの も、 時 
間の 問題って ヮケ だよ。 

リアルタイム 野球 ゲー乙 だ 
】 ン 野球 中継 

アスキー 出版 局 

打者、 投手の 成 續針算 や 
比較 グラフ、 E 球 表な どの 

これ だけで は 終わらなかった。 辦 

や データに 疲れたら 遊べ、 とば かりに 

リアルタイム 里？ i 求 ゲーム • プログラム 

まで ある。 プレイ は攻擎 のみ。 ノ、' ッテ 
ィ ン グの才 モシ 口 さは 抜！^ クしム だ。 

mm と チア u ング籮 
フ 口  sra のゲ一 厶を スタジ 

アムで 11^ した ことの ある 諸' 
君 も 多い ことだろう。 まるで 

ふし、 そ 山そ ミ もような 数万 入 
の ファンが スタンド を埋 

めつ くし、 拳 を 振 り 上げ、 支持す る 球団 
やひい き <7)ii 手の 応« を 大^ i し て 

いる。 静かに ゲーム を していよう 
ものなら、 「アン タ がた、 シ ロウ ト だね 
？」 などと 言って 年季の 入った 才ッサ 

ンカ ̂ —of しに 来そう で、 ツイ あの ノリ 
に 身 を ゆだねち やうの。 最近、 異常な 

スポーツ グラ 

アツ クな 高性能の 
ものより、 ずっと 
オシ ャレ です。 

スタン ドの ボルテージの 上 #<7) 陰に は、 
きっと こういう 闇の が あ る に 違 
いない、 と 確信した。 

^せよ、 というの 力、！ ̂ で 
ある。 ホイ ッス 寸 メガホンに 
オペラグラス を 携え、 チア リ 

ング にお もめ, 援レコ 

一 ドを ターン • テーブル t 

ま く れ. z シーズン 
► 球 団応撮 歌の EP レ コ- 各 V700 右から 吸 神、 
武、 中日、 なぜか プロ野球 ニュ ースの テーマ 曲、 そして 広 島 

4 ホイ ッス ル付メ 

5jpf 力' ホン ¥200 

さ キ ディ ラント 

^ ラ フルな ホイ ッス 
I ルが 付いて 二の 安 

さし 他の 色 も ァリ, 

0 
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ま 野球 狂の ため
の 

^ベース ポール • ゲーム 集 

ベース ボール ゲー厶 • ソフ卜 
は 5 種類 

M  S  X ず 求 少年の 高等 戦; 衍 —— そ 
の 具体的:^ と は、 データ や 確率の 数 
値が もつ 説得力の みに 全権 を ゆだねて 
しまう ことで はない。 it^ ら プレイヤ 

—の 技 は、 、、ゲーム * という スリリング 
な 実戦に よって こそ、 より^される 

ので ある。 ベース ポール 狂の ために M、 
S  X に 用意され た 美しい 高等 戦術と は 

他で もない、 ベース ポール • ゲームな 
のであった. グ 

M S X 版の ベース ポール • ゲーム は 

現在 5 ネ m ナショナルの -MSX ベ 
ース ボール j、 『コ ナミの ベース ポール 2 

パックスの 『Baseba に;、 J  DS の 『プ 
口 IB 求 スーパ— シュ ミレー シ ヨン （セ 
• リーグ 編)』、 そして カシオの 
甲子 園』。 ここに、 堂々、 これら 5 本す 
ベての ゲーム 'ソフト を 集めて、 ^1 
中身 をの ぞいて みょうとい うわけ であ 
る。 

『MSX ベース ボー) レ』 は、 基 本の スタイル なの だ 

ベース ポール • ゲームの 一番乗り は 
この ナショナルの 『MSX ベース ポ一 

ル』 だった。 M  S  X 版の ゲーム ソフ ト 

に ^IH ぎ という 新 分野 を 『开せ 石した、 

ベース ボール • ゲームの 元祖 的ソフ ト 

がコレ なの だ。 だから、 ゲーム 進行の 
パターン も、 他の ものに 比べる と、 ォ 
—ソ ドック ス にして シンプル。 服て 赁 
えば、 鉢に 忠実に 作られた トラッド 

という 感じで、 ベース ポール そのもの 
を 楽しむ に は なかなか 心地が 良い ので 
ある。 

遊び 方。 まず MS  X 本体に ROM 力 
-卜 リッジ を セットして、 電源 0N。 

National 

メニュー 画で は IP  LAY  (対 コン 

ピュー タ） か 2  P  L  A  Y  (対 P  LAY 

E  R  2) を 選択す る わけ 

I だけど、 1 人 用 を 選ぶ と 
きに、 プロと アマチュア 
の 2 種類の レベル も 選択 

ROM  PACK 

しの タイ トル 画面 
ご R のとお り、 ，人 用と 2 人 用 を * 択 でき、 ，人 用 
の 場合に は、 対 HI 相手 （コンピュータね） にプ a フ 

ナ ルかァ マチ ユア か 2 通 りの レベル を 適 ば 
なくて はならない。 ？この法合は 1 人 用の アマ チュ 
ァを iM 拓 赤の ユニフォーム （？） が 自分で 青が 対 « 
相手. 現在、 1 番 打者が 1 球 目 空振りの 後に 2 球 目 
センター 前 ヒット を 飛ばして 出 S。  i 4 番 打者が ホ 
一 ムラン を 見事、 打ち上げ、 1 番， 4眷 生 3L 
MERUN の 表示が 出て いると ころに 注目。 4 1 回 
襄 c  B チームの 攻擎 c   ，眷 打者の 本塁打の 後。 

自主 卜レ籠 

® 中 畑 清の バッ ティ ング 卜 レーナ 一 

§ ̂ 狂の 少年少女た ちの ミ 一' 、一心 

をく すぐる モノが ここに ある。 『中; tKt 
の バッティング トレーナー j 、 こうい 
う おか し な もので i 剣に トレーニング 
を 積み上げて みるの も 面白い ので はな 

いか。 2 つの ダイヤル 操作で、 カーブ 
ゃス 卜 レートの 変ィ 域 を 自在に 投げ 分 
け、 スピード 'コント ロール も でき る。 
長さ 6  m のェ アコ 一 ド につな がれた バ 
ッ ティング スィッチ を 足で 踏んで （こ 

こ 力、' ス ゴィ） 離す と、 ポールが マシン 
本体に 流れ込み 発射 口から 飛び出して 
くる。 よく ある、 といえば よく ある マ 

シン だが、、、 中 畑； r 力 st うの だ。 どこ 
が キヨシで あるかと いうと、 バッケ 一 

ジの 裏に 窨 かれた 、、中 慨 青の サクセス 
ストーリー （成功 物語 广が ソレ。 「i. 

中舰' 青の 生いた ち」 に 始まり、 2.A^ 
の 転機、 3. ャッ ターマン '中 畑 清、 4. 
中 畑 清の プロフィールと 続く ので、 ッ 

ィ 夢中に なつ 
て 言 売んで しま 

う 麵 =ラ 

一 メン、 愛車 
= ベンツ、 と 

いう ク ダリ が 一番 好き ,）。 

もしかすると 
これ は 秘密の 

A^fe^li 男" 製 

造機な ので は 
あるまい か： 

中 
畑 

滑の
 

バ 

トー 本 • ボ| ル 5 個 付 C 
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ミの ベース- 
kionami 

ベース ポール • 
ゲームの モノ 

は、 コ ナミの ベー ス ポール.： だ。 コ 

ナミの ゲームに は、 
ゲーム それ 自体の 

生と、 もう ひ 
とつ、 キャラクタ 

の 凝り 方の 才力 シ 
サカ姊 わえ る、 と 

う 奥深い 才 タノ シミが ある。 1 粒 

で 2 度才 イシイ、 という 二と になる だ 

ろう 力、。 この コ ナミの ベース ボール .1 

もまた しかり。 大きな 特徴で ある。 セ • 
ノヽ リーグ 選択 式、 1鄉 団の 好き 

な チームで ブレイで きる、 とい 

う あたり は、 ベース ボール 狂の ココロ をよ く とらえて いると 感 
心させられ るし、 また、 多少 ディ 

テール を 違えながら も 12 球団の ュニフ 
オーム を キャラクタに 着せち やうと こ 

ろなん ぞ、 芸 達者と 言わし める コ ナミ 

の 底力が うかがわれる。 この ゲームに 
もまた 、、コ ナミの エスプリ〃 は 円^に 
具足され ている のであった。 

12 球団が 一堂に 会す るコ ナミ 
スタジアム 
最初に、 1 人 用 か 2Affl か を 選択し 

次に リーグ、 セン 卜 ラル か パシフ イツ 

クかを 選び、 最後に チーム 名 を^: す 
る ス ベース キ 一を 押して、 フレイ ポ 
—ル. / キー 操作 は 1 人 用の 場合、 1 

〜本塁 か KMC" 力 二 ソル キー PH  T  H 丄に 

KonamT's  Basebaf! 

^^^^^ 

O 

5 ̂ 求が ス ベース キーになる。 2 人 用の 

^は カー ソール キー か1 DIWIAIZI 、ス ' 
ベ一 スキーが iS  H  I  F  T1 キーに 相当 

する ノ、 'ッ ター ボックス では、 力一 ソル 
キーで ポジ シ ョ ン内 を^^に 合わせて 

移動す る ことができ、 ノ、' ッ ティング は スペース キー を 押せば よい。 この スべ 
—スキー を 押す 長さで、 バントから ラ 

ルス イングまで 4鄉 皆の バッ ティ ング 

が 決まる。 走 は プレイヤ一 がい 

る 場所の 塁キ一 を 押しながら スペース キー を 押す と、 フレイヤー カ笼り 出す。 

MK 守 藤で は、 ネぉ 求が スペース ^：:： キ一。 力一 ソル キーの HH 
で カーブ、 シュート を 投げ 

分ける ことができる。 牽制 

球 は 走 '盗塁の きと 同じ 
走塁 • 鄉は 反射神経が 勝 

負 どころ だ。 =>LAYER か 2 

I コ ナミの ベース ポール. タイトル 'メニュー 面 as 1 p  i 
PLAYERS を 邁 択 2 プレイ ボール/  (拭 合 W5 始） 広 烏 対 ヤクルト 戦。 
3 1 回 «。  5HJ»ft。 スピードメーター レベル （黄色に 点滅） て' 投球 ス ビー ドを コント O —ル。 は 2km  h の顯 速球が 出た u  4_E 回 R.  二死に 打者 は 出 
崎， 5 かわって、 巨人 VS 阪神 戦。 1 回 表， 打者の レフト 舫ヒッ トて、 走者 
漢 塁になる c 左下に はス トラ イク' ポール • ァゥ ト カウント を、 ポール 数の 
で 表示に， ，回 裹。 K 神の 攻擎， ホームラン を 出した ところ n 中央 上の スコ 
ァ ポート' に HOME    RUN 表示が 出て いも。 一気に 3 点 先取 7  2 回 »、， 
巨人の 反擎。 ァゥ ト カウント は ， ,. 打者 は センター プ 

' を 打ち、 

®e®oe®o©e®eeo€H9®®©® 

©5 球 « 、カード' ゲーム 
PENANTRACE  ¥4.! 

J  • プロ野球 公式戦 デ 
-タ 使用 力- 

^^高精度な ffM 品が 次々 と 市場 
にあ スれて は 消え、 豊か も と う に 通 り 越 

して 物資が、; Girt る この 現代に、 だよ、 

耳に 心地よ く 響く  、、アンティーク" の 
~i 吾で ひとまとめに されても、 なお も 
市場に 躍り 出ん とする、 老いて 盛んな 

品々 に 向かって、、、^ 1 れ" などと は 
言うまい c そんな 明白な事 実よりも、 
、、まだまだ^ と 嘘ぶ く 若さに 騙さ 
れ てあげた いと 思う^ m を 再認識 し て 

こそ、 真の ミーハー 道が 
究極され るので ある / 
立体 スタジアムに 求 

^倉 を はじめ 全ての^^ 
を まとめた ゲ ームの 王者、^ 求 

^^騙されて おき 
たい 古典的 名作 だ， 

球 整 A 型. 50 エポック 社お 
なじみ 装置、 変 
化 球 装置 付き. ゲ 
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プロ野球 を 舞台に 監督 気分 ； 

ノ、。 ックス の 『Baseball』 は、 プロ 野 
球 を 舞台に 展開され る ベース ポール ゲ 
ー厶 だ。 お気づき のように、 他の ベー 
ス ポール • ゲームと は 異なり、 m を 

横 (^見 点か ら とらえ た 構成に な つ 

ている。 また、 ゲームの 進行 (7M 士方も 

ちょっと 異色。 攻擎、 ^庸 ともに デー 
タ 入力して 試合 力 めら れる。 だから 

この rBaseballj では、 プレイヤーが 
選手に なって、 というよりも むしろ、 

^^の 気分 を 味わいながら、 ^^へと 
試合 を 運んで ゆ く 楽しみ 方が でき るの 

だ。 これ は ベース ポール 狂の ノ、 °ハ° と 一 
緒に、 ァー デモ ナイ 、 コ 一 デモ ナイ なん 
て 言し 、合し 、なが ら に ぎ やかに 楽 し むの 

にもって こいの ソフ 卜な の だ。 ハテ' 色 
がない シンプルな,、 というの も 気 

に 入って しまう。 カラフルな ハ デハデ 

W^^^  主 iiu お 

カセッ ト テープ RS32K 

• ゲーム も 大好き だけれ ど、 やっぱり 

長時間 戦に 目 力 » えられな いよ う な、 
"電気 的 極彩色" の アデ ャカ 画面 は、 

疲れ るんだ、 コレ 力、'。 は ポール を 追い かけて ゆ く 力 タ 

チ になる ので パターンの 変化 もい ろい 
ろ。 キャラクタが アニメ チックで 動き 
も ユニーク。 特に この 『Baseball』 で 

は、 選手と 同じく らいに 員が チヨ 
口 チョロと 動く ので 思わず 笑って し ま 

う。 ゲームの 脇役で ある 審判員が、 人 

格 を 認められ、 各 シーンでの 登場 頻 Jf 
も スタメン 選手と 劣らぬ く らい 高い と 

いう この フシ ギさ。 スポーツ • ゲーム 
数多し といえ ども、 これ 
は 他に 類 を 見ぬ 決定的な 

点で はない かと 思わ 
れる。 『Base  ball  j は、 審 

判 員に 選手 並みの^ を 与えた、 とい 

う 点で 記; trT べき 力 ク メイ 的 スポーツ 
ゲームな ので ある。 パチパチ パチパチ 

(ホン ト かな あ）。 

投球 •  rm  • ，隨 を 設定 

ゲーム を 進行す る 上で、 プレイヤー 
の 操作 力せ 屡な の は、 鄉 内容 重 

： ストレート、 カーブ etc. '-… ） と ネほ 

内容 （打つ、 ^ し etc. -'… )、 そして 
ぼ庸 側の 場合 は 守備 内容 を 設定す る 二 

と。 攻撃の 側 だったら、 ストレートで 
内角 低めの 球 を 投げる、 とか 自分の 意 

志 を 胃の ピッチ ャ 一に 入力 さ せれば 

よいの だ。 觸後 は、 街 求 スピードと 
攻擎 結果 内容 カ雙 示され （ ここて 

員 力 迷 つた 末に ァゥ 卜 か セーフと か 決 
め る ) 、再び 攻 鎮安 定 画面に 戻る。 

©/、• ッ クニ 
Baseball ； の 初期 タイ トル •  メニュー 画 

面 1 人 用 （対 コンピュータ） か 2 人 用て 対 2  P し A 
YER を） 選択.—  »S 
© チーム 名と スタメンの 打顺 • 背番号 • * 手 名が 表示 
される， 先攻 チーム 名と メンバー を 決定す る. 選手 を 
替えた い 場合 はれ. キー を 入力し、 代わり の 遺 手 を 遺ぶ, 
© 阪神 • 巨人 «t、 1 ィ ニン グ表： 1 番 打者 は、 背眷 
9 眷 の吉 竹- 赤い ワクの 中には S 走者の 有無が 表示 さ 
れる。 青い ワクの 中はス トラ イク • ポール • ァゥ トの 
カウント を 表示。 ピッチャーの 球 種と ストライク かホ 
ール か、 そして 打擎の 内容 を S 定 する- グリーンの 中 
に 表示され るの がソレ - 今、 ピッチャーの 球 If メニュ 一が 出て ty^.， 
O カウント は 2 ストライク， 巨人の ピッチャー 水 野が 
2 球 目 を 投げた と 二ろ 投球 は ，《km-    h と 表示され 
る。 バッ ター は 見送 リン グリーンの * に は、 3 球 目の 
ピッチャーの 投球 設定 をす る 内容 メニューが 現れる。 
©2 イニング 裹、 得点 0  0。 攻擎は 巨人， 2 アウト 
2S、  3 さで、 バッ ター は 8 番の山 貪。 販 神 • 福 間の 
122k«  h. の 投球 を ピッチャー ゴ a て、 チェンジ アウト 

グ リー ンの 《 の 下段が 投球 結果 内容。 

o o 

や 【- ► -] 

'丄- ふ 1 1  'ル ノト ！ 
* ユウ 122        h|  P3      i  tfl *  ， 

1 L 
WMMK，》nwM4»9ai 灘 ran* 

0 

(DLSI ゲーム  .^^s り も 

二 ま • 

直 
も 

ベース ポール • ゲーム は 観戦より も 
実戦。 シ ミュレ ーショ ン 性の 高 さ がゲ 
—厶の 醒翻味 を 決定的に する。 ど 
で リアル. ゲームに 迫れる か。 スタジ 
アムの 臨場感に どこまで 追いつけ る 力、。 
左 頁の ゲームの 名作、 m^m' 

s» に 徹した もの だとす ると、 騰の 

ゆきと どいた 頭 掘と 技 勤、' メインの、 
ここに 集められた LS  I ゲーム は、 よ 

り 道具に 近づいた ものの よ う な m^' す 

る。 また、 左 頁 端の 力 一 ド • ゲームの 場合 は 

さらに s» の^？、 ら外 
れて くる。 8祥 度 プロ 

-ス ポール 夢の 球 

*  ， 

ダイ O  BASEBA 

学 研 O ベース ポー ニー ロー スタジアム 

 目よ tnyMi 

g 公式戦の 記録 を もとに、 コンビ ュ 
ータ 処理 さ れた 1 2,360 名 1U_L の 選 

¥<7) データが、 I 枚ず つ カードに なつ 

ている。 確率の シミュレーションの 高 
さ を 競う の だから、 もうこれ は 道具に 

近い。 ま、 ゲーム は ゲームお。 とりあ 
えず、 面白ければ それでい いの だ。 

1 

£9
\ 

St U 
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選 稍 々 c しし m ？ ""^に 基つ" i、 て 

J  DS の 『ブロ 求 スーパ一 シミュ 
レ一シ ヨン は、 ベース ポール 狂 か 7S] 
手を叩いて 大喜び するとい ぅシロ モノ 
である。 まず、 プロ 求 ファンに はこ 

たえられない 選手の 豊富な データ 力、' 見 
られ る、 という 楽しみ。 さらに は、 こ 

の 個々 の データ に基づいて 攻擎 • 
カ％理 される ゲームの スリル。 プロ 野 
球に, し ている 者 だけの, 味 を 体 

現した、 通好み のべ一 ス ポール • ゲ 一 

ムだ。 ま は データで あり、 数字で あ 
り、 き であり、 そして である、 

と まるで i 命され るよ う な パワフルな ポ 

リシ 一 を 感じて しまう ので あ つ た。 
i»  ？  9  *  ̂ 
3c シノっ さ 
it に， パ 

i?  ？ リ \ 
： i    3      ？ ， 、、 . V  x     r ス 
1 ス ス' 擊ャ 

？  5  K  ？ - f  * ひ. ？ 

デ" 5? と 作戦の A^D 
テープ を ロード させ、 ロー ド 完了後 

【二、  I  PLAYER;^  2  PLAYERS 力、 を 決め、 
次に セ • リーグ 6 チーム （巨人 • 広 島' 
大洋 • 中日 • ャ クル ト • 阪神） の 中 か 

ら先 攻、 後攻 チーム を 選ぶ。 チームの 登 
録の 際に、 先発 メンバーと ネ7«頁 を^:。 

あら かじ め 用意 された 才一 ダ 一力 表示 
される 力、 ら、 変えたい 選 ¥<7) 名前と 守 
備ィ を 入力し 直す。 このと き 名前の 
右側に 並んで いる 数字が、 選手 個々 の 

データ だ （ra 写真： D、t##)0 投手 デ 

ータ は、 左から 順に I つ 目の 数字 力 、'投- 
球 スピード  MAX (最高)、  コントロール 
の禾 體、 スタミナ、 そして 4 番目が 決 

め 球の 球 種、 5 番目が その 投手の 持つ 
ていない 球 種 を 表して いる。 したが 

つて、 I  ~3 番目までの 数字 力 、' 大き 《 
5 番目 麟 に 数字の ない 投手 ほど、 い 

ぃネ殳 手に なって くる 
打者の 場合 は、 左から 順に、 足の 速 

さ、 長打 力、 聰 力、 IH 求 センス （選 
球 眼 etc.) となって いる。 投手、 野^^ 

に データ を もとに 処理され るから、 各 

選手の ィ劻 4 や 特徴が、 そのまま ゲーム 
に 反映され る わけ だ。 だから、 ^メ 
ン バー ー霍^： もよ く 考えてから 実 

行す るの が コッ。 

, に 表示され る もの は、 先攻. 後 
攻、 両 チームの 得点と、 ストライク' 
ポール • アウトカウントの 表れ そし 

て メンバ一 表と 投手 名 • スタミナ 表示 
フライ ttl 錄示、 風の 方向と 強さの 表 

示。 fF^A 力と, • 狙い 球 • 球の ス 
ピー ド 入力 を 済ませて ネ^に 入る。 

いよいよ ネぉ 求に なって、 丽 右で 丁 

V 中継の よ う に 三次元 的に ほ 3 求 力、' 描か 
れ ていく。  メッセージ スクリーンに は 
空振り '見送り • ファール 力 凌 示。 守 
備 では ほ と ん どの^ 1 麁プレ ィ を 実行。 
キャッチ ヤーとの サイ ン 交換 も 可能 だ， 

元祖 魔球 道 は 「巨人の 璽 J ではなかった * 

里辩 漫画 というと、 誰も 力、' 最初に 思 
い 浮かべる の 力、'、 巨人の 星つ 漫画に 
「スポ根」 という 新しい ジャンル を 515： 
した 少年 漫画の 金: ̂ 荅 だ。 星 胃 馬の 

投げる 大 リーグ ポール は、 僕らに Jti$ 
の おもしろさ を 教えて くれた 

だ 力、'、 の & 以前に も、 ® 求 を 
扱った 漫画 はあった の だ。 日召 和 36 年 か 
ら、 ^l^tH ちば てつやの コンビで 
少年 マガジンに 連載され たち かいの 魔 

球: は、 巨人の 1j の^!^ flF 品と い 
える ジャイアンツの ネ殳 手、 二宮 光が 

憩 求 を 使って ライバル を 倒して いく と 
いう ストーリ— だ、 その 顧 求 も、 地 を 

這うよう な^が、 ホーム ベースの 手 

前にく ると 静止し、 フワり と i 孚き上 力く 
つてく ると いう 変ィ 喊 球が 5 つに も 
6 つに も 見える という 分身 膨求 という 
ように、 割と 単純な ものだった: 

昭和 38 年、 福:^ ~Hlf 大 二の コ 

M 呼/懐かしの 魔球 籠 
ンビで 『黒い 磁^^ 力 澄 場： 主人 

公の 辦 椒 时殳手 力 、' 投げる ® 求 は、 黒 
ぃ秘陳 まぼろしの 磁农 0 の 
秘琅 光る 観 あ 魔の »象 か 
すみの^ E あ， まさに ® 求の オン 
パレード。 それぞれの 魔 求に つ 

いて、 何と 力、 理輪 的に 説明し よ 
うとして いる こと は、 （納得で き 

USS、、SG3D«  &*S5^J| ない 説明 も あるに せよ)、 讓き 

の 楽し さ を 読者に 与え たこと で ▲ ちかいの 肪 は 魔球 ものの 元祖！？ 全巻 摘え て、 君 も 
魔球 通に なろう: 講談社 コミックス 全 7 巻 各 370 円。 大きな 意味が あった:: 
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m  mm  mms  nan 

き
 i
 ま る メズ. 

舞台 は 甲^ D 

真夏。 炎天下の オフィス '#7)l^c 
黒山の 人の 群れに、 どんな 大道芸人で 
も 出没した かと 胃に 胸 ふく らませ の 
ぞいて みると、 f 列^^な く、 その 中央に 

は、、 高 機 H 求 中継" が、 、すわ つてい るの 
である。 毎 夏、 日本 (7)¥ 均的ス 卜 リ一 
ト では 200m おきに^^し ている この 
5 見 象 を 今 さ ら 珍しい と も 思わない 
が、 それにしても 異常な 人気で あ 

る。 ベース ポール • ゲーム 集の 最 
後 を 飾る の は、 この 高^ 求 を 素 

材 にした 唯一の ゲーム、 カシオの 
『熱戦 甲子 園 だ もちろん、 舞台 
は 甲子 園。 形式 は トーナメント。 
3 回 勝ち抜か なき や、 意味がない。 
全国から 勝ち進ん できた、 地区 代 

表 8 チームが、 今、 激突す るので 
ある。  
スコープ を 利用して 打撃せ よ 
『熱戦 甲子 園』 の 特徴 は、 高校 野 
球の トーナメント 式ば か り ではな 
い。 高校 1H 求 そのものの 熱気と 興 
奮 も、 巧 に 演出 きれてい るので 
ある:， あの スタンドの 黄色い 喚声 

が、 そのまま ゲームに 音 入れされ 
て ある。 ホームラン を 打った とき 
の 音楽な ど は、 ゥ キゥキ してく る 
ほど 賑々 しいし、 観客席が チカ チ 

オーバーな 表 m も レッド フォ- 
1H 求 を 扱った 映画で、 好きな もの を 

一つ あげよ、 と言われたら、 「がんばれ 
ベア一 ズ」 と 答える 人が 多い かもしれ 
ない。 だが、 男なら やつ はり 大 リー ガ 

だせ'、 という わけで、 ロバート 'レッド 
フォード 主^! の ナチュラル. を 才スス 
メ する- 
バーナー ド 'マラ マツ ドの 長編 小説 

を 初めて 映画化し たこの 作品。 す ばら 
しい: を もちながら、 ふとした ィ禺然 

力と 点 j 咸して はやたら と 盛り上がって 
みせる ので、 マン マと 楽しい 気分に さ 
せられて しまう の だ。 

そして、 ノ、' ッタ一 の クローズ アツ フ； 

ra 上部に、 ノ、' ッ ターの クローズ ァ'： 
フカく 映し出され、 おまけに 

そこに は スコープ 力0 f 寸 いて 
いる。 照準に バッチ リ 合う 

と 見事に 本塁打、 ホ 一ムラ 1 
ンを キメる ことができ るの 

だ。 右へ 左へ 打ち 分ける こ 
とだって、 もちろん OK。 
ゲームの しかた は、 まず 

I  PLAYER 力、、 2  PLAYERS 
か を 選択。 その後、 甲子 園 

球場の, が 登場し、 スコ 
アポ一 ドの 横に 対戦 表 カ^ 

O0 

► 熬戰 甲子 飄」 Y4.80C 
カシオ ROM カー トリ 

ッシ 全国からの 地区 代 15 
8 チームが 激突 _ トー ナメ 
ント 職、 3 回 勝ち抜け/ 

く ゲームの ホームラン 王。 

EXCITING  BASEBALL 

の 初期 タイ トル， メニュ ー函面 I 人 用 か 2 人 用 
択 

スコア ポー ド 横に あるの 

が 対 «UI だ. -レ 'キーて 好みの 地区 代表 チーム を 

0t 択 
ップを ft なから、 スコー プを利 南して 打つ， SR* 

y チリ 合えば ホーム ラン だ 
東 VS 東北 地方 

2 回 裏〜 3 回襄し 東北の 
3»。 ホームラン^ 出る 
と スコア ポー ド上 方に、 rNICE  HOMERUN j の 

表示が 現れる、 ス タント の！! 客席が 点 * し、 応權 
歌の 音が 出る。 
O スコープ をよ く 見て 

示される。 九州、 四国、 近畿、 関 

東、 '北海道、 中国、 中部、 東北 陸 

の 地区 代表 8 チームの 中から、 好 

みの チ一厶 を カーソル キー一 |  'て 

選択。 ZgHQHE でゲ一 厶敝 だ。 
ノ 《ッタ 一は、 ボールの コース を 
スコ一 フで 判断し、 ヒッティ ン 

グホ イン トを' | 一 キーで 操作して 
RET 誦， で 打つつ |  ~本 塁 (^RTl 

' にが 力一 ソル キー， リードの 場 

合、 塁 を 指定し BS キー. ^の 
^は 匕 ツチ ヤーの f55 求 後、 塁 を 
ネ^: して 巧 痛 #、リ の牽 求 も 
リードの 場合と 同じ、 ffiflM 乍、 

ランナーへの タ ツチ、 アウト、 *セ 
ーフの 判定 は、 コンピュータが 自 

動的に 行って くれる 

寻は逢 かに 大' J ーガ簾 -ド なら 許せる。 
から 女に 撃た ^ 青年^ f 弋を 棒に ふつ 

てし まった ロイ 'ハ ブスつ 胃への 夢 

を 捨て きれず、 35 歳で 大 リーグに デビ 
ユー。 下位て 低迷して いた ニュー ョ一 
ク 'ナ イツ を 優勝に 導く という スト一 リー だ。 

ハ ブス 力く 打席に たっと、 ネ[» が 走つ 

たり、 キ TO が、 スコアボード や 照明 燈 
をぶ ち 壊したり、 とにかく^^ が 派手 

で、 劇画 的な の だが それが ちっとも 不 

自然 じ やない.. 大リ 
ーグ なら、 どんな こ 

と 力  < 起こっても 不思 

議じ やない と 居、 つて 
しま うんだ よね 

► 映画 だけで はもの 足 りな 
いという 人 は、 ビ テオて 楽 しもう 

松 竹 CBS  FOX ビデオ 
18, 500 円 



-《: う。〜 

6 月 8 日 発売の MS  X マガジン 別冊 
『HOME  COMPUTER  CATALOGUE  BOOK』 

の 内容に、 一部 誤りが あり ま した。 

P.4I 右 肩の' CANON』 は rCASIO』 の 誤りです。 

P. 46-47    PCT- 50 と PCT  55 の！^ が 
逆です。 

P  47 『デビル ズ 'ヘブン』 と り、 
ッスル チュミ 一』 の 説明文 

力 逆です C 

P.79  MPC  I  I の 説明文 中、 『出力 

ノ コンポ ジッ 卜 /アナログ 
RGB j は 『出 カノ アナログ 
RGB』 の 誤りです。 

P.I23  GP  50MX と GP  500MX  (D 

執 が 逆です。 
p.  1 80 『功夫 大君 j の rai^ は ま 

つたく 別の^です。 また、 
同 ページの 『キー ス 卜 ンケ 
一 パーズ j の メーカー 名、 

『ァク ティ ビヨン』 は 『ァク 
ティ ビジョン』 の 誤りです。 

此 読者、 関係会社の 皆様に ご 迷 
惑 をお かけした こと、 深く お詫び 申し 上げます。 

『圆 E  COMPUTER  CATALOGUE  B00K』 

は 発売 以来 こ 好 評 をいた だき、 売 切れ 
などの ため、 お求めに なれなかった 方 

も 多い よ う です。 書店で お求めに なれ 

なかった 方 は、 株式会社 アスキー • 営 
業 本部1^ 部 •  TEL 03(486)71 1 1( 代） 

ま で ご 逸 絡 ください。 の • が ご ざいます。 

みんな 元気で M  S X している かい ？ 

MS  X 力 Ml 利な の は ハードと ソフ 卜 
の 互換 II が あるから、 という こと はみ 
ん な^] つてる ネ。 だから こそ、 MSX 

は、 用途の 広がる 可^ t 生 を もった パソ 
コン といえるんだ 

そこで、 君達に も MS  X の 新しい 使 

用法に ついて 考えて もらいたい c いや、 

^^用法な ど と 大げさ な ものじゃなくて 
もい い c 自分 はこん な プログラム を 作 
つて クラスの 人気者 だとい うような 自 

慢話 でもい いんだ。 ユニークな 話 を 送 
つてく れた 人に は 超 豪華な 商品が 待つ ている よ。 

<#> 応募の 宛无 <#> 

¥107 東京都 港 区 南 青山 5 11-5 住友 南 青山 ビル 
姊 アスキー MS X マガジン 
「僕 だけの、 とっておき MSX 活用 法 j 大 募集の 係 
※餓、 電話番号、 氏名、 年齢、 職業、 報 名、 使用 觀を 忘れずに 
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DESIGN    N.  FUJISE 
PHOTO    H.  ISHII 
COPY  MAG 
ILLUSTRATION    T.  SATO 

T.  NUKUHI 
S.  HAYAKAWA 

CLOSE  UP 

8^ 

しい 夏休み も、 襄 近です o 秦 

くて、 宿理す るの を さほる と 

つ さに、 落ち込んだり します, 

だから、 署 いのは 当然なん だ, 

みとい つても、 気 を 抜くな / 

んなも » ん でばつ かり い な い < 

れ だって， 遊び は 好き だけ と … 
〜つと、 しながらち、 MSX< 
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順位 ソフ卜 名 画面 

ハイド ライド | \  *  t に 〜 
t 1 1 リ ....  ••:：-. 

2 ィ-
 アル • カン

 フー 

%W     Mt  JIVW    WOT,' 一 

o  a  a 巾、 ii  o  n 

^ チャンピオン | 

O サッカー I 
し^ Jl 

，  * 

― ？ r,~ — 

H  ロ-
 ドラ：/ 1

 - 

、 
王家の

 谷 

^pjfmm プ j 

n ビット
 フォール n

 

/  ；スク ア
ド ロン 

8 信 長
の 野望 

• 

Q スカ
イ ジャガ

- 

二  二.
；: 

》ヴ オ
ル ガ-

ド 

ソフ 卜の 戦国時代が、 いま 始まる。 勝 

休み も、 もうす ぐ だ。 おこづか 
Jc^ い をた めて ソフ卜 を 買おうと し 
ている 人、 ランキングが 気になる ね。 

という わけで、 3 力 月 連続 TOP 1 

に ランキングされ だ 「ィー • アル' 力 

ン フー. が 八 イド ライド. に、 1 位 
の 座 を あけ 渡して しまった。 初 登場で 
1 位と いうの は、 スゴィ です ねえ。 さ 
すがに 他 機種で 人気の 出た ソフ 卜の 移 
植 版です ね。 その他い 信 長の 野望— も 

ランキング • イン。 これ も、 移植 版ソ 

フ卜。 シミュレーション ゲー^が 上位 
に 入った の は 初めて だね。 再び、 移植 

版ソフ 卜が フー こなり そうな 気配。 

T&E ソフ 卜の ^ "惑星 メフィ ウス.、 ス 
クウ エアの r ドラゴン スレイヤー. な 

ど、 来月 以降の ランキング • イン まち 
がいな し？ 増々、 楽し <な つてき^ 
MS  X ソフ 卜に 注目しょう。 

づ 1 き 続き、 • '読者からの ひとこと.： 
J  1 コーナ一 へのお 手紙 大募 集中〃 

あて 先 は、 亍 107 東京都 港 区 南 胃 山 5- 
11 -5 住友 南冓山 ビル (株) アスキー •  M 
SX マ カジン 「TOP10 ファン レター 
係」 まで。 住所 • 氏名' 年齢 を 忘れす 
に軎 いて、 ビシ パシと 送ろう。 

II 位 ホール • イン 'ワン HAL 研究所 'ROM '4, 800 円 

12 位 フロン 卜 ライン タイト 一/二 デコ •  ROM  •  4 , 800 円 

13 位 てつまん HAL 研顿 'ROM '4, 800 円 

14 位 フラ ツビ 一 リミテッド' B5 
テー ビー ソフ卜 •  ROM  •  5, 800 円 

15 位 コ ナミの ベー ズ ポール コ ナミ 'ROM*  4,800 円 

1B 位 ちゃつ くん ぼつぶ タイ! ̂ 一 /二 デコ 'ROM'4,800 円 

17 位 将棋 名人 東芝 EMI  •  ROM  •  5,800 円 

18 位 ローラー ボール HAL 研究所 'ROM '  4,800 円 

19 位 マツ ビー ナム コ •  ROM  •  4,500 円 

20 位 ボコス 力 ウォー ズ アスキー 'ROM*  4. 800 円 
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IVISX  SOFT  TOPIO 

メーカ一 

メディア ，価格 
コメン 卜 メーカーの コメン 卜 読者からの ひとこと 

今後の 予想と 
前回の 順位 

TSE ソフ卜 

テープ (32K 以上） 
4, 800 円 

アクティブ ロール プレイ ングゲ 一 
厶の 『八 イド ライド.、 すご〜 い 人気 
で、 ブッチ ギリの 1 位 初 登場〃 

さあ、 フェアリーランドの 旅へ、 
でかけよう。 

純粋に いって、 自分が 企画した ソ 
フ 卜が 1 位に なって 非常に うれし 
Uo 非常に 簡単、 難しい とい ラ両 
極歸の 意見に 分かれて いて、 中間 
層が 少なし 、ようです。 ( 開発部 • 内 藤） 

辛い 10 曰 間。 やっとの ことで バラ 
リス を 倒した あと、 思わず 笑いが 
こみあげ てきた。 (霜 田恭章 （® そ 
うです が、 二 夕 二 夕 笑った 恭 章く 
んの 顔が 目に 浮かんで、 ゥッ。 

コ ナミ 

ROM 

4. 800 円 

『八 イド ランド j の 登場で、 ついに 
1 位の 座 を 奪われて しまった。 残 
念 だね。 でも、 それでも メげ ずに 
八 イス コア をめ ざし、 曰 夜 テク 二 
ックを 磨こう〃 

攻擎 して は 引き、 タイミング よく 
飛びげ り をす る。 八ィ テクニック 
だな あ。 ボーナス ステージ だって、 
パー フエ ク卜ク リア。 う〜 ん、 か 

なり 長い 道のり だ。 (宣伝 • 鈴 木） 

ボク は、 ラン ちゃんの 顔 は 絶対に 
ケリ ません。 えつ、 なぜかって。 
ほら 「女 は 顔が 命」 ね、 さん。 (佐 
藤 貢） ® そうです。 女 は 顔が 命で 
す。 その 点、 は 十分 得して る 7 

位が ち 下降 

ポニ 一 

ROM 

4, 800 円 

SEGA 
SEGA が、 ついに MSX ソフ卜 
をつ くった ぞ。 第 1 弾の この ソフ 
卜、 初 登場で 3 位。 さすが、 人気 
スポーツの サッカー だね。 まつ 赤 
な ユニフォームで、 プレイしょう。 

これから、 ボクシング、 プロレス、 
力一 レースと、 スポーツ シリーズ 

を 発売し ますので、 7 チャンピオン 
サッカー』 ともども、 よろしくお 
願いし ます >(ポ 二 力 企画 部 • 野 田） 

ポク は、 「ほれ 翼、 ほれ 岬 / 」 といつ 
て やって います。 はす かし〜 。（ 吉 
川 健 太郎） ® 少年 ジャンプで すか、 

八ィ。 うちの 編集長 も、 サッカー 
少年 あがりで、 愛読して いるせ。 

登場〃 

SONY 

ROM 

5, 900 円 

頭脳 プレー、 プラス テクニックが 
必要な この ソフ 卜。 独自の 八ィテ 
ク ニック を 開発して、 友 だち に自 
慢す るの も 楽しい ね。 ディスク 版 
181 面に も、 アタック してね。 

ところで、 高 橋 君、 10 面 はとけ た 

カナ 7  ロード ランナー は、 遊ん 
でい るう ちに、 賢くな つてし まう 
ゲームの 王様 だぜ。 もっと、 もつ 

と 応援よ ろしく。 （APS  • 小 林） 

ポクの 弟 は、 顔の かたち をした 42 
面の 目 や 鼻が だんだん なく なる の 
を 見て 笑った。 (三 木穣） ⑩八シ が 
ころがっても、 おかしい 年頃な の 
ね、 キッ と。 う ふつ。 

コ ナミ 

ROM 

4, 800 円 

アド ベン チヤ 一ゲーム も、 コ ナミ 
がする と、 こうな つた。 という わ 
けで、 血液型 別に 行動す る ミイラ 
を 研究した りと、 ヒ ドク 楽しめる 

ゲームな の だ。 ほんと に …… 。 

ただ 考えれば いいって もんじ やな 
し^ 反射神経 だって 必要な のさ。 
それにしても、 私 はこの ミイラ 男 
は、 大っ さらいだ。 いやらし いや 

つ/ ぶち ふ' ち …… 。（宣伝 • 鈴 木） 

1 番 下の 所に 穴 を 掘って 入って み 
よう.// なぜか 死なない よ。 （笠 井 

康広） ® そり や、 ロード ランナー じ やない から 死なな いんじゃない 
の。 だからなん なのよ つ。 

ポ：: ーァク ティ ビ^ン 

ROM 

4,800 円 

また 今日 も 探検に でかける、 ピッ 
卜 フォール • 八 リー。 失われた 洞 
窟は、 はてしなく 広く つて、 いや 
ん なつち ゃラ 7 そんな ことい わ 
ずに、 がんばろ うね。 

7 月 5 曰に、 ァク ティ ビジョン 製 
の 「パス 卜 ファインダー」 を 発売 
しました ので、 よろしく。 ァクテ 
ィ ビジ ヨンの シリ ーズも 次々 発売 
してし 、きます。 (ポニ 力 企画 部' 野 田） 

リターン キー を 押す と、 音が 消え 

るよ。 それと、 金塊 を 取った とき 
の已 GM が 大好き〃 （中 神 賢 二） 

® 音 を 消す の は、 ボリューム を 下 けても 消える ぜ〃 

SONY 

ROM 

4， 000 円 

最新 迎撃機、 ひ- スク アド ロンの 
コック ピッ 卜に 座り、 アンド ロメ 
ダ帝 国軍の 侵略 をく い 止めよ ラ。 

3D の フライ 卜シ ミュレ 一 卜が、 
気分 を 盛り上げて くれる ね。 

なの 調子 はどラ だべ 7 まだ 離陸 
ちで さないて が。 初めつ から 車輪 
が 折れて るんだ ろうって 7  (ドキ 
ッ /) キミが 折つ たんだよ。 そラ、 

操縦が 悪い のさ./  (APS* 仁 科） 

最新の クセ に、 着陸が でけ へんの 
や〜。 わった し は、 高血圧と ス卜 
レスの カタ マリに なった 。（ 栗原大 

洋） ® マニュアル 読んだ の 7 普 
通の 人 は 着陸で さるの よ。 初 登場〃 

光栄 

テープ (32K 以上） 
4. 800 円 

ログイン • ロングセラー 寅 を受寅 
した、 シミュレーション ウォー ゲ 
ー厶 のこの ソフ 卜。 キミ も 信 長に 
なって、 天下 を 統一しょう。 さあ、 
キミに できる かな 7 

単純な シミュレーション ウォー ゲ 
ー厶 ではなく、 マネージ メン卜 性 

に 富んだ ゲームです。 枕 言葉 は 「3 
曰 3 晩 徹夜」。 やり 始めたら 止まら 
ない ゲームです。 (社長 • 襟 川） 

ミフ アン レ夕一 お待ちし てます。 

登場// 

コ ナミ 

ROM 

4 ,800 円 

スィッチ を オンした とさから、 自 
由 防衛 軍の 戦士 だ。 POW を 取り、 
ダブル ビームで 撃って、 撃って、 
擊 ちま. くれ/ 八 イス コア は、 キ 
ミの 腕に かかって いる ぞ。 

ジョイスティックが、 汗で まぶし 
く 光る。 ああ 美しい/ きたない わ 
ねえ、 とだれ かがいった。 なに をい 
うか。 これが 青春 じ やない か。 ほら、 

敵 (^塞 はすぐ そこ だ。 (宣伝 • 鈴 木） 

第 2 の 要塞 は アマゾンの 次の 海に 
ある。 八ン マーの 形 をして いたの 
で、 あっけに とられて 死んだ。 （天 
野 博） 翁へ えつ、 あっけに とられ 
て 死んだ の。 実力 じ やない の 7 4 位から 下降 

デービー ソフ卜 

テープ (32K 以上) ROM 
4, 800 円 5. 800 円 

敵の 母艦に 見とれていて は、 ダメ 
だよ。 弱点 は 1 力 所 だ。 巨大 母艦 
の 攻撃 をう まく 避けて、 撃破し よ 
ラ。 3 面 以降に、 通好み の 敵 キヤ 
ラが 出現す るぞ〃 

順位が 下がって 残念です。 なんと 
か 3 位ぐ らいに 再 上昇した いので、 
応援よ ろしく お願いします。 新作 
の 「ゼ クサ ス リミテッド』 も、 よろ 

しく。 (営業 企画 • 千 葉） 

ROM 版 は、 サウンド 付き、 いいな 
〜。 ちなみに、 ポクの は 暗〜 ぃ雰 
囲 気の テープ 版。 (井関 孝弥） ® は、 
明るす ぎる つて、 よくい われる か 
ら、 テープ 版に しょうつ と。 9 位から 下降 

敬称 は 略させて いただき ま した-. 
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楽しい 夏休みが、 ちう すぐ だけど、 八 

メを はすし ちゃい けない ぞ〃 気 を ひ 
きしめて、 勉強 もしょう。 明日の 栄冠 

は、 今 曰の 努力に かかって いる ぞ〃 

ノ アン レター 番外 編 
♦  6 月 号の 『ロード ランナー iM^j 
の、 LEVE1J7 のク リア 方法で 「① 
に 生き返らせて とる 以外、 方法 はない」 

と 書かれて いたか'、 @<7) 落とし穴 は、 
敵が そ：: を 通る とき、 鮮 く 落ちる 瞬 
間 を 見き わめて、 頭上 を 通 リ拔 ける： 

とか' できます。 (ネ權 ） 
けの ノ  \ィ テク 二 ッ クで m 

『ロード ラ> ̂ 一』 は、 さまざまな クリ 

ァ テクニック か 'あります から、 すべて 
の 面をク リアしても、 新たな テク ニッ 
クに 挑戦す ると 楽しい 力 そ。 

♦ フ ラッピ 一 リミテッド』 を 購入し 

て 3 力 月。 やっと J00 面をク リア./ こ 
の 言^に、 ビガに il@o 今では、 ィ 

メージ ビデ 才 として、 ときどき 見て い 

ます。 2BT お ーフで 2*；  2 本 目の 
後半に は、 『ィー • ァ ノレ • カン フー』 を 
入れました。 (吉岡 周 二  •  28^- 会社員） 

® そラ です か、 イメージ ビデオつ てい 
う oyb、 手で^ ao  ̂ して ク リアし 

た ゲーム を、 のんびりと、 コーヒー 片 
手に 見る つてい うのち、 A つ ヽ楽 
しみ 方 かな。 

會葭田 真美さん ちの ポチ DE チヤ メも 読んで る 
『SOFT  TOPIOjo 

♦® さ/ u  3 月 号 を 見て くれ./  TO 
P7(X7)2 位に 『コ ナミ <7« るい 卓 Jfo 

と 書いて ある そ。 実は、 『コ ナミの ピン 

ポン』 のお #t ま 僕 だ つたり して … … o 

(田 ぉ溯 • 蘭 ® そラ なんです よ。 初めて、 コ ナミ さ 

ん からい' コ ナミの ピンポン』 の 話を閉 
いたと き、 びつ ぐり した。 でも、 コナ 
ミさ/ U ま、 3 月^ 売 前から、 ぁ货 し 
ていたら しいので、 田 中 君 は 考案 者に 

はズ j^l なさそう。 でも、 © は、 
『お ミ w るい 卓球 .:の ほうが、 びつ 
たりの タイトル だと 思う けど^ 

のま じ メなァ フタ一 ケアの コーナー
 

ちょっとした 勘ち 力、' いは、 誰でも あ 
る もの だ。 だが、 何度も 繰り返す と 信 
用が なくなる。 それ は、 重大な^ M だ。 
やっぱり、 ス ナオに あやまって しま 

うほう 力 < いい。 ごめんなさい。 実は、 
6 月 号の 『® のま じメな アフターケア 
の コーナー』 で、 重大な バグ を 姓 させ 
てし まった。 まいった な./ ほんと に。 

フ ラッピ 一人 形 プレゼント は、 3 月 
に Z 切られた そうて す。 もちろん、 認 
mst に z 切 り は あ り ま せん。 フ ラッピ 
一人 形 力^しい 人 は、 今月の 『MSX 
ROOMj のプ レゼ ン ト コーナーに 申 

し 込ん て *^ 
そして、 引き続き 『フ ラッピ一 リ ミ 

テッド' 85 』 の 間違し 、きのお わびで 
す。 どうして、 フ ラッピ 一ば つかり 間 
違えて しまう の 力、、 枏性カ 藩い のかな 
あ、 というと ころで、 まず は、 左側の 

とんでもな いところ 力 《、 CD にな 
つていた のだった。 ゴ メン。 もう ひと 
つ は、 7 月 号、 P.  87 の 34 面。 説 TO が 

不 齢 刀な^/こ' つ たので ITIE する から、 
よ一 く、 雲 仏 T34 面をク リアして t3o 
まず、 （D を 落とし、 つ 八; してし まう。 

次に、 ②を 右側の 溝に 落とす。 （D を 右 

へ 落とし、 ブルース トーン を半ィ st4 ら 
して、 g へ 運び、 （D をつ ぶす。 その 
まま、 ブルース トーン を 左側に 落と 
すと、 （Dc7) 上に 落ちた tato このと きに、 
下にい るェ ビーラ 力 S£ 寄って いると き 
は、 ブル一 ストーン を 落とす ついで 
に、 殺して しまう と、 後が 楽 かも。 そ 

こまで は、 誰に でもで きる そ'。 この 後 力く、 チト 難しい。 まず、 ④を 左側に 落 
とし 溝 を 埋める。 次に ⑦を つぶす。 こ 
れ カ节彌 だ。 ェ ビーラ を 遠い itt«rCB 民 
らせ てし まわなければ ィケ ナイ。 それ 
さえで きれば、 ⑦を つぶした 後、 ⑥を 
左下に 落と し、 ⑤を 落と した ％ ̂ の 真 
下 ま Til ぶ。 ⑤ と⑥ 地点 i£  く ま で 
運び、 ナナ メ にうまく 並べる。 その上 を 

利用して フリ l ̂ ストーン を 運べば、 ク 
リアつ てわけ だ。 こ れで、 でき たかな ？ 

調査 協力 店1 J ス卜 きべ スト マイコン 福 岡 店 

092(781)7131 
き ノ、。 ソコン ショップ R  A  M 

0975(32)3929 

き 神 戸 •  Pal  ex 
078(391)791  I 

きジ ヤスコ • マイコン センター 
0222(64)81 1 1 

き庄子 デンキ • コンピュータ 中央 
0222(24)5591 

き 仙 台 • 電巧堂 

0222(47)1141 
難 九十 九 電機' 札 幌 I 号 店 
01 I  (241)2299 

險シ スペック • 名古屋 2 号 店 

052(241)0921 
き 力 トー 無線 • 名 古屋 本店 

052(262)6471 
蒙 J  &  P  '栄 ノバ 店 
052(261)9201 

き パソコン ショップ • シグマ 
052(251)8334 

• 九 十九 電機， 名 古屋店 
052(263)1681 

藝 J  &  P  • テク ノ ランド 

06(345)3351 
き マイコン ショップ C  S K 

06(644)1413 

き プランタン なんば' メディア バム 
06(633)0077 

きわんだ 一らん ど 
075(314)5182 

秦 マイコン ランド; ̂ 口 

0488(22)3791 

き 丸 井 - 綿糸 町 店 

03(635)0101 

• 西武 百貨店 •  -)mjs 
03(981)01  I  I 

秦ャ マギヮ • テク 二 力 店 

03(253)0121 
眷ラ オック ス • コンピュータ メディア 
03(253)1341 

参 真 光 無線 

03(255)0450 

秦 マイコン ベース 自 
03(535)3381 

U 



MSX  SOFT  RE 

MEMORANDUM 

三 VIEW 

國 

ヨウ は、 

新作 ソフ 卜の 花盛り/ 

, つ、^ 0i 

5 月 22〜25 日、 平和 島の 流通 セン 夕一 で、 
マイコン ショ ヴ 85 が 崔 された (詳細 は、 

マイ コ ンシ ョ ゥの ページ を 見よう)。 
ここで は、 ショウで 目についた、 新作 ソ 

フ卜を 紹介して みたい。 まず は、 ボニー か 

ら、 チャンピオン シリーズの 第 3 弾 『チヤ 
ンピ オン プロレス』 が、 8 月 5 日に 発売 さ 

れる。 SEGA ファンの 人 は 楽しみ だね。 

そ雜、 『ロック ン ボル 卜』 (日月 5 日 発売） 

『パス 卜フ アンダー』 (7 月 5 曰 発売) の ライ 

ン ナップ。 八ド ソンから は、 アド ベン チヤ 

—ファン 待望の 『サラダ 国の 卜 マ 卜 姫』 が 

いよいよ、 発売され そう。 ホーム ユースで 

は、 三菱から ROM 版の 『コンビ ユー 簿』 
が 発売され る。 これで、 家計簿 も MSX で 
バッチ リ だね。 

アッパー コンパチブルの MSX2 も、 

各社で 発表され これからの MSX の 展開 

ガレ 楽しみ だ。 もちろん、 ソフ卜 ウェア も、 

新たな 展開が あるだろう。 ホーム パー ソナ 

ル コンピュータの MSX だから、 ホー 厶ュ 

ース のソフ 卜が 増える でしよう。 . 

MSX2 用の ソフ卜 も、 紹介す る 予定で 

す。 楽しみに 仏 

ゼクゃ %#が ダ 

ザ, "ダ 

ペチ 

o づ 

★ の 意 味 

★ …- 

★★★★ …- ★★*★★• 

-考の^！ 也 あ り  もう 一声  一応 0  K 

…- きいけ る 

 最高./ 

今月の 評論家の ブロフィー 

T ビクター 主催の 『パソコン^ I 志 
対抗 サン ダース ト一ム 大会』 で、 

優勝した の 力、'、 何 を 隠そう 丁お 反射 
胃が、 するど いんです ねえ。 

H 別冊、 買いました か？  » 氏の 

女の人 は、 G 氏の 好みて "ii び ま 
した。 うん、 イイ 線い つてる ね。 
は、 誰でも （？） 好きだ もの。 

J 山登りと 驢カ < 好きな Jilo い 
そがし し 、仕事の 合間 をぬ つて、 

骨休めに 出かけて います。 これから 

も、 山登りに は 良い 季節です & 

H 冬 は スキー、 夏 は テニスと 大ぃ 
そがし の K 氏。 ただ、 雨男なん 

です ね、 彼 は。 だから、 天気予報が、 

お 友 だち の 毎日です。 

L 髮型を ショート カツ ト にして、 
イメージチェンジ。 ますます、 

若づ くりに なり、 カヮ イイ〜./ ボ一 
イツ シュ です よ。 

H 引っ越し もす ませて、 後 は 新婦 
を 待つ ばかりの Z 氏 他の 鶴 

部員 も 後に 続け、 と ハツ パを かけられ 

て も、 ダメ でしよう: fgio 

レポート 担当 • 正社員に なった H 

H 聞く ところに よると、 ^万のお 
肉屋さん の 常連と 力、。 昼食 用に 

ゴ ハン だけ^ # して、 コロッケ とか メ 
ンチ カツと か 買って いるんだ つて。 

rri ノ  く リ 島に I  o 日 間 も 行って たので、 
L^JilifeA もび つくりの、 マック 口 

ネシァ 人に なって います。 う〜 ん、 若 
いってい うの は、 いいで すれ 

r^jm^ii 信 大学 2 回生の e 君。 l 
i^S<7) 弟みたい な 感じで、 可愛い 

青年。 『ウー 君の ソフ ト屋 さん』 の プロ 
グラム を 作って くれてます。 

I ソフト インフォメーション など 
I を 担当して いる 外部 スタッフの 

I 氏 は m は フィリピン 旅行。 う ふ。 
今回 は、 自発的に 評論家 を 希 Mo 

n 

^、： 
れも、 ォ 

一/^ 月の ひとこと 

この ソフト レビュー でと りあげる ソ 
フト は、 既に 発売され ている もの、 あ 
るい は 今月^ 売 日 ま でに 販売 開始が 
予定され ている ものです。 

と りあげる ソフト は、 おもしろ いか 
どうか だけでなく、  fPM 性、 ■ さ、 

有用 11、 操ィ乍 上の 問題、 ユーザーの 二 

ーズ への 合目的性な ども 選考の 基準と 

なって います。 もちろん、 パソコン シ 
ョ ップ などの 売上げ も 重要な ボイ ン ト 
です し、 , スタッフ 自身の 印象 も大 
切に しています。 

なお、 ソフトに 関する お問い合わせ 
は 各 メーカ 一 宛に お 願し 、します。 

者の 皆さんに お願いします。 

pill) 皆さん 力 銜で男 力、 けた ソフ 
トウ エア や、 m や カタ 口 

グで 見つけた ソフトな どで r これ はお 
もしろ い _| と 力、、 「これ こそ 最高/」 み 
たいな もの が あ つたら g 部 ま でお 知 

らせ ください。 特に^ W ソフト や ビジ 
ネス ソフトなら オ^ Q です 
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RDM   8K   5. 800 円 デービー ソフ卜 株式会社 
〒[！ 60 北海道 札幌市 中央 区 北 1 条西 7 丁目 

住友 海上 札幌 ビル TEL011(2 お) 1088 

今、 君 は 時空 戦士。 籠の 

3 -  D シュー ティング S 
0 

惑星 DENUMA は 銀河系す 

ベての 支配 を 狙って いた。 最 

初の ター ゲッ 卜、 それ は 水の 

惑星 "地球〃 であった。 彼ら 
は 地球 侵略の ため、 11 機の フ 

アイ ターと 大型 母船 を 発進 さ 
せた。 この 攻擊を 探知した 地 

球 対策 本部 は、 最大 級 戦闘機 

ゼ クサ スを 大型 母船から 発進 

させた。 地球 防衛の 戦いが 今、 

始まる〃 

遊び
 方 

M S X 本体の 電源が 0  F  F になって 
いる こと を 5§1ぞ、 してから、 ROM を 差 
し 込んで ください。 電源 を ON にす る 

と 自動的に ゲームが スタートし、 タイ 卜 

ル 力 表示され ます。 この ゲーム は 
2 人で プレイす る ことができます。 タ 

ィ トル 画で スペース キー を 押す と、 
I  PLAYERor2PLAYE  R の、 
SELECT  MODE が 登場し ます。 

キーボードで ゲーム をす る 場合、 カー 

ソル キーの Hire  Z マーク を 移動 さ せ、 
被 したら スペース キー を 押してく だ 

さい。 ジョイスティックの 場合の^: 

は ト リ ガー ポタ ンで 行います。 この 選 

択後、 ゲームが スタート します。 
ゲーム はゼク サス を 上下 左右に 移動 

させながら、 « を つぎつぎに ビーム 
砲で 胃 するとい う ものです。 キー ポ 
ードで 遊ぶ き、 カーソル キーの TTTTI 

FRC ゼ クサ ス 移動 させ、 スペース キ 
—で ビーム 砲 を 発射し ます。 ジョイ ス 

ティ ック の^、 卜 リガ一 ポタンで ビ 
—厶砲 を 発射して ください。 2 プレイ 
ヤーて 避ぶ とき、 キ 一 ボー ド のき、 そ 
れ ぞれゼ クサ スが I 機衝咸 する たびに 

交替して 攻擎 してきます。 キーボード 

+ ジョイ ス ティ ック のとき は、 I 人目 力、' 
ジョイ ス ティ ックの 場合、 ジ ョ イス ティ 
ック I につな ぎます。 続いて 2 人め は 

キーボード します。 キー ポー 
て 操 f^T ると、 ジョイスティック がき i 
かな くな り ま すの てう してく ださい 。i 

00 

ジョイ ス ティ ック 
+ ジョイ ス ティ ッ 

クの 戦い は、 I 人 

目が ジョイ ス ティ 

ック I  、  2 人目 力く ジョイ ス ティ ック 

2 て ■ してく だ 

さい。 ゼ クサ スは 
^で 5徵 I 機 
ごとに^ & から 発 

射します。 襲って 
く る 敵 は、 フ イナ 

モン、 ャズ 一、 モ 

20000 

luPo 

i ぶ 離 了 

ゼ クサ ス号、 
に 舰〃 

， 

HI8O0NE 
^000 

處 

(ロール^ IB) は 重力が 異常になる そ。 ， は、 もちろん 難しい 會旗 を攻擊 すると、 パワー ビームに c 
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ァフ アイ、 モノ ヴ アイザ 一、 サブ ラン、 
才 リンツ、 ガ レック、 ネ クソン、 ネラ 

ネス、 トァ ネラ、 モノ- ネメッ サルの II 
，。 編隊 を 組んで 攻撃して きます。 

また こ れ にも 隠れ キ ャラ クタ 力く 登 

場す る こと も あり ますから-; i 意して く ださい。 

イス コア 
の 手引き 

スヒ一 ド感 あふれる シュ一 ティング 
ゲームです。 まず 敵の 動き をよ く 見て 

ください。 バラ バラに 出て くる もの あ 
れは を 組んで 出て くる もの も あり 

ます。 この 編隊 を 組んで 出て くるの を 

狙つ て 固め 打ちす るの も テクニックで 

す。 また、 ゲーム 途中て 傑 «さ がヮ一 
ブ して 登場して くる ことがあります。 

こ れ を 胃す ると 1 0 , 000 点の 得点 ァ ッ 

プ です。 ウイークポイント を 狙って く 
ださい。 それ は、 き の 上下 左右に チ 
力 チカ 光る 4 力 所です。 さらに、 ネ 
クソン を やっつけ ると、 旗印が 出て き 

ます。 これ を 胃す ると ゼ クサ スのビ 
-A^\  ノーマルから パワー ビーム 
に 変身し、 攻撃力 力 准になります。 逃 

さず 胃して ください。 
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站 g 手と 破壊
 

/^が 好き z/ 

★  ★★★  (L) 

久しぶり に 胸の 躍る ゲーム だ わ。 
、、派手〃 と 、、破 壤" という ふたつの 要 
素 を 完全に 備えて いる もんね。 こうい 

う ゲーム は シ ン プル だけ ど 飽き が こ な 
いという 力、、 なにしろ 頭 を 使わなくて 
できる からよ い。 ただただ 擎 ちまく つ 
て 頭の 中が ピ ユン ピ ユンして くる 感じ 

力く 気持ちい いんだよ ね。 ストレス 解消 
に はもって こいな の だ。 

この ゲームの SiiB 味 は、 面が 変わる 
ごとに 出て くる ☆ を 擎っ こと。 そうす 

ると パワー ビームに なって、 狙った 敵 
は 百発百中、 得点 も バンバン 上がる の 
だ。 これ はかなり 恍感。 ☆ を 撃ち 損ね 
ると 非常に 悔しい。 出て くる 敵 はいろ 
いろな 種 頃が あって、 飛び かた ゃスピ 

ードも ^違う。 面 力 S1 まない と 登場 
して こない 敵 キャラ もい る。 

デモ 画面 もなかな かいい。 この ゲ一 

零 モノ ヴ アイザ - 100 点 

f ま'. '.T 

食 カレック 50 点 

» モノ- ネメ ッサル 500 点 

ムの 製作に かかわった 人の 名前が 順番 

に 出て くるの だが、 映画の タイト ルバ 

ック ふうで かっこいい。 たくさんの 人 
で 分業して いるよう だけど、 これ も 新 
しい スタイル かな。 

★  ★★★  (E) 

前 作 、、ゼ クサ ス" の ハイパー (？) 

版で、 3D シュ一 ティ ング ゲームで あ 
る 点 は 変わらないん だけど、 前 作より 

た く さんの 要素 力 < 盛り込まれ ており、 な 

かな か 熱中で き る ゲームに なって いる。 
さて 今回の は、 たくさんの 敵 キャラ 

、ヮー ビームに なると、 攻擎は 非常に 楽になる。 ただ、 くれぐれも 目 を 回さない てね 

食ネラ ネス 

300 点 

暴グジ HilTOS) 
10, 000 点 （4 力 所） 

零 ネ クソン 
3,000 点 

I フラッグ (旗^) 

パ ― …… 'frrV!jf*jl 

 :'"'-""""m 

^を， した そ; 》 

HISGORE 

eup 

餐 

0 

力 ̂ それぞれ 動き ゃ攻擎 パターンに 特徴 

を 持って いて、 まず この パターン を 見 
抜く こと が 高 得点の コッ と言える だろ 

うし、 それ を 発見して いくこと が この 
ゲームの おもしろさなん だと 思う。 た 

だ 逃げ まわって 擎 ちまく つて じ や、 ち 

つと も 点数 は 上がらな いが、 パターン 
を 読む ことによって、 次に 何が 出て く 
る 力、、 どこ を 狙えば よい かな ど は ある 

禾 わかる もの だ。 また、 ゲーム 力 st 

むに つれ、 当然 、、新たなる^ r 力 、'出現 
してく る。 こういう ときに あわてずに 

対応 し 、攻撃 ノ  、。ターン を 読み、 破壊で き 

¥^  I で 

るよう になれば 君の 腕 は 一流 ( ？ ) だ。 

もっとも、、、 ゼビ ウス 世代" の 君た ちな 

ら、 パターン を 見つける ことぐ らし、 は 
お 手の もの 力、 もし れ ない ネ 。 

ま あ、 なかなかお もしろ かった です。 

★  ★★★  (Z) 

な あんだ。 また、 例の インべ一 ダ型 
ゲーム か、 なんて 軽い 気持ちて 始めた 
ら、 これが どうして なかなか おもしろ 

い。 この タイプの ゲーム は それ こそ 星 
の 数 ほど ある わけで しょ。 だからな ま 

じ 中途半端な もの を 作った つて、 ぜん 
ぜん おもしろく 感じ ない の だ。 

攻擊 し、 力つ 攻撃され る、 というの も 

当たり前 だし、 自分の 機 力、 を 自在 
に （つまり 2 次元 的に） 動け るの も 珍 

しく はない。 敵の キャラクタなん かも 
いろいろ 出て くるけ ど、 言って しまえ 
ばた だ それだけなん だけ どね。 

と、 こう 書く と、 まるで この ゲーム 
をけ なして いるよう だけど、 それでい 
てお もしろ いの だからしょう がない。 

やっぱり 複数の 人で 作つ た ゲーム だけ 
あって、 キャラクタ ごとに 違った 効果 

音 だ と 力、、 スタート 時の 味方の 空母 （ と 

言う のかな） の グラフィック なんか は 

さすが。 細かい ところに も がう 力、 
がえ たりす る。 トータルに バランスが 
とれて いるから、 飽きが こない 楽しめ 
る ゲームに なつ てんだ な、 きっと。 

と
に
か
く
、
 

ス
ゴ
ィ
 

う
な
っ
て
 

し
ま
う
 

ぜ
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作
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速
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0
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0
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キ のこの ソフト、 3D タイプの シ 

ュ 
I 

テ
ィ
ン
グ
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最
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といえ そう。 
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する
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効果音で、 
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て
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お ま 

けに、 少年少女の 好きな、 隠れ キ 

ャラ クタ も ある。 
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麻雀 は 打ち勝って こそ f 

負けて 落ちれば 泥な W ！ 

ゥ木ッ / ゥッ 7K ボーイ/ ノ 
街に タムろ つてる、 NOW な 

雀士の 諸君。 ゴ ツキ げんな 麻 

雀 ゲームが でたん だせい。 麻 
雀に 勝つ と スロッ 卜 マシン を 

回す ことが でさ、 それによ つ 

てセク シ 一な 女の子が 服 を ど 

ん どん 脱い じ ゃラの だ。 ^fm 
フ。 さあ、 目 を ラン ランと 光 

ら せて 戦う だ。 ジ ヤンカ、 ジ 

ゃン 力と 喜ぶ のジ ヤン！  7 

齊 
び 方 

MS  X 本体の 電源を入れ、 タイトル 

カ镇 示されたら、 スペース キー を 押し 
てくだ さい， ！^卑 が 自動的に 行われ、 

手 牌が 万 子、 筒 子、 索 子、 ilj^、 三 元 

牌の 順に 並び 替えられます。 ゲーム は 
コンピュータの 親から 始めます。 スぺ 
—スキー を 押して 片 卑を ツモり ます 捨 

牌 は キー ポー ドの丄 殺の キー を 使って 
行います。 手 牌の 上に それぞれ 数字 ま 

たは 記号 力く 表示して あります から、 選 
んで 押してく ださい。 ツモ 切り はスぺ 

—スキーで 行います。 捨片卑 の 時間に は 
制限が あります。 制限時間 を 経過す る 

と、 ツモ 牌 を コンピュータが 自動的に 
切ります 力、 ら -; 主意 してく ださい。 

以下の 処理 はフ アンク ショ ンキ一 に 
より 行います り一 チは 回、 ホン は 

回、 カン は,、 チ一 は ほ、 ァガ 
リ （ロン） は [^キー を 押します。 チ 
—に 関 し て 食し 、牌が 1 mxt(D とき は 

カーソル キーの 0て選 んで くださいつ 
次に ルール を 説明し ます。 親 はコン 

ビュー タカ、' 受け持ちます SCORE 
は あがった 役 数 力く 加減され ます フレ 
—ヤーが あがった 場合 は その 役 数 力く 加 

算 され、 コンピュータが あがる と；^ 
されます ず ほの 場合 は そのままて す。 
S CO R E が 0 になる と GA M E  0 V 

E  R です— 
フレイヤーが あがる 度に スロッ トマ 

シンが I 回で きます。 スロット マシン 
の 絵が 回転 を 始めましたら、 1 STOP  | 

キー を 適当な ところて 1f してく ださいつ 
止まった 絵の 洋服 を 胃 の 女性が 脱ぎ 

ます。 その後 コンピュータが あがった 
場合、 または^^ の 場合、 女性 は 

下着より 順に 着て しまいます 
食い 断、 後 づけ はでき ます ド 
ラ、 ゥラ ドラ 共に 表示 牌の みで 
す。 カン ドラ はあり ません。 ま 

た、 リーチ 後の 手 は 変えられ ま 
せん- リーチ 後の 喑 カン は ツモ 
によって のみでき ます」 ネ划卑 は 

三 元 牌の みです。 この ゲームで 
は 次の ルール は 採用 されて いま 
せん。 九 種;^ 卑流 し、 四 風 連打 
八 連荘： さらに 次の 役 は 採用 さ 
れ ていません: 流;^ m  、十三 無、 

人 和、 小 四 喜、 iiiui 卑、 ダブル 

立直、 槍 力 ンな どです。 ァ ガリの 

得点 は、 大三 元、 大四 喜、 宇一 色、 
清老 頭、 緑 一色、 四喑 刻、 九 連 
宝 灯、 国士 無 奴、 四 子、 天 和、 
地 和な どの いわゆる 役 満は総 じ 

て 32 点の 得点と なります。 その他、 門 

前 自模、 平和、 断么 力、 全 帯么、 一色 
H 牌、 立直、 嶺上 開花、 海底 自摸、 

海底 振込み、 一巡な どが I 点 計算 対 
対 和、 混一 色、 三喑 刻な どが、 2 から 
3 点の 得点に なり ます。 

イス コア 
の 手引 さ 

麻雀 は、 ；令静 な 計算 力と ここ ~# の 
勝負 感 力、 '戦いの 成否 を 決します。 とこ 
ろが この ゲームで は、 コンビ ユー タ側 

の 女 II の 服 を プレイヤーが あがる ごと 
に、 ルーレットで 服 を 脱力 《 すと いう 特 
典が あ ります。 ここ でプレ ィ ャ Hi は 

気持ち を 動揺 させて はいけ ません 冷 

静な 気持ち を 持続させる 二 と こ そ 真の 
雀士 と しての Iffffi の 分かれ 目 なのです 
から …… 。 平常心 を 忘れずに、 悟り を 

開いて ください。 ただし、 この 争 さ 
に 自信の ない 方、 画面の^ 1 生の 部分 を 
紙な どで 隠 して 戦う 方法も^) です。 

ルーレット を 回す とき だけ、 はがして 

楽しんで ください。 ガッツが でます。 

可 

愛子ち やん 

がヌ ギヌギ 

(T) 

こんな 麻雀 は 邪道 だ。 麻雀に 勝つ と 
女の人が 一枚ず つ 身に 付けて いる もの 

を 取って いく。  3 回 勝つ となんと ヌ一 
ド になって しまう なんと ウレ シィこ 

とだ。 しかし、 3 回 勝つ なんてと うて 
い 無 5 里。 どんな 役で もい いから、 とに 
かく 先に あがる こと だ。 それに、 身に 

付けて いるもの は、 順序よ く 脱いで い 
くので はなく、 スロット マシンで、 

ネ旨定 する ようになつ ている. だから、 
洋服、 ブラジャー、 バン ティの 順にう 
まく 脱いで いくこと は あまりない。 そ 

れ にしても、 ここに 登場して いる 女の 
人 は、 とても 現代 美人と は 言えない 
10 年 前の グラ ビア を 飾った 往年の 美人 

女優みたい だ.. 積極的に 脱がせた いと 

しっし、 あがり だぞ。 残す は、 バン ティ だけ か 神 さま、 パンティ 出して ネ 
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は あまり 思わない な あ〜。 とにかく、 
役が なんで あっても、 コンピュータよ 
り 先に あがらなければ、 先の 楽しみが 
生まれない、 なんて 邪道な 麻雀なん だ 
ろう。 どちら かとい うと、 麻雀 は 麻雀 
として、 キッ チリ やりたい ような 気が 
する。 この^！ ソフト を やった 後の む 
なし さったら ない もんね。 

★★  (J) 

とうとう 出て しまった 力、。 いわゆる 
アダルト ゲームと 言って しまった ほう 
が 納得す る ソフト。 ちょっと 好き モノ 
のお 兄さん だったら、 洋服 を 脱がせる 

ために、 "^けん 命 ロンして しまう と 

いう、 なんとも 涙ぐましい 姿 力、' 見られ 
そう。 ところで、 私と して は オン +の 

/  、 ダカ に は^がな し 、の だか らして、 
まして や 麻雀 ファンの 立場と して、 な 

ん とな〜 く、 許せない 気 もす る わけで 
す。 やはり、 配,;^. 

牌に 小さな 胸 を 1M 
せて しまう の 

が 事実な のです。 若い 男の子 だ - 
オン ナ:、 

の:^! (^す るんで しょ
うね。 

プレイした 感じで は、 クイ タン 力 ぐ 
番 あがり やすい。 とにかく 手が どう あ 
ろうと 脱がせた いという 人に は、 ぉス 
スメの 手です。 気のせい か、 ツモ もち 

> と 少ない 気がする ので 。 

^^脱がして しまったよ ~ ん。 次 は、 ヮ ザと 負けて;'^ たりして:^ 
零 なかなか、 色つ (れ 、？ 

特に、 ジャンルに こだわらない ソ： 
卜 コレクター だったら、 話の タネに 持 
つてても いい かなと いうと ころ。 ちな 

みに、 私 は 2 日で 3 回 全裸に したよ。 

★  ★★★★  (  I) 
とにかく 才 モシ ロイ./ なにせ ァガ 

り や あ 可愛 子 ちゃんが ヌ ギヌ ギ してく 
れ ちゃうんだ もん ネ。 並の 楽し さじ や 
あないと 断言して しまおう。 

実は ポク、 の^ 1 つて あまりし 

たこと がない ヮケ。 MSX の 麻雀 ゲー 
厶は よくす る けれど、 それにした とこ 
ろで」 嬢 ほど ,％^、 ではない しネ。 楽し 
さから 言えば もっと 熱中で きる ものが 
多 いんだ もの。 でも さ、 これ は 別。 ゲ 
—厶の 勝ち負け だけ じ やない。 それ プ 
ラスの 楽しみが ある わけ だから。 

でも さ、 すべてに 満足して いる わけ 
じ やない よ。 女の子が あまりに も 漫画 
チックに 描かれち やって いるし、 それ 

に 下着が あま り にも ダ サイの です よ。 
おそら く この ゲームの グラフ ィ ックス 
の 担当者 は、 モテ ない 奴で、 女の子の 下 

着 姿なん て 見た ことがない ので はない 
んじ やない かしらん ？ 可哀そ う に。 

女の子の 服 を 脱がす こと にだけ 熱中 

して、 どんな 手で も * 上がろう./" て な 気にさせられ ちゃうの が 欠点。 これ 

だけ 熱く なる ゲーム はちよ. つと ない ゼ. / 

服 を 藩て る 雀 子さん 

r ステ ハイ シテネ 」 
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堅い 蛑で 結ばれた 11 人の 勇士 

たちが、 今 ここに 集結した。 

ガッチ リと 交し 合ラ 固い 握手。 

燃える 瞳。 ユニフォーム は 炎 

の 赤 だ。 チームワークと ファ 
ィ 卜に かけて は 誰に も ひけ を 

とらない ぜ。 敵 は 百戦練磨の 

猛者た ち。 その 強さ は 想像 以 

上！ 7 試合 時間 は 前半 5 分、 

後半 5 分の 10 分 間。 ドリブル、 

パス、 弾丸 シ ユー 卜 だつ// 

CHAMPION 

3 き
び 方 

M S X 本体の 電源が 0  F  F になって 

いる 二と を のうえ、 ROM 力一 トリ 
ッジ をし つ 力、 りと 差し込ん でく ださい。 
ま ず フ レ ィ ヤーの 数 を 選ぶ ことから 始 
めます コンヒ ュ一タ と 対戦す る 場合、 
m キー を 押します。 友人と 2 人で 対戦 
する^、  ^キー を 押します。 次に レ 
ベル を 選択し ます r アマチュア (初級） 
セ ミ プロ  （中級)、 プロ  （上級) の 3 段階 

に 分かれて います。 カーソル キーで 矢 
印 を 上下に 動かし、 フレイしたい レべ 
ルの 所に きたら ス ペース キーて ぅ夬定 し 
ます: ゲームが スタート します。 

矢印 力  <  指す 選手 を 操作 し て 敵 チーム 
の ゴールへ ポール を 入れる こと を 目的 

ROM   8K   4.800 円 株ポ ニー 
〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4H-3 日本 ビルディング 
TEL  03(265)6377 

君 を 中心に 集まつ £ 

と します。 I 回 入る と I 点です， 試合 

時間 内で よ り 多 く 得点した チームが 勝 
ちです。 試合 時間 は 前半 5 分、 後半 5 
分の 計 10 分 間です。 同点の 場合 は 延長 
戦になります。 この^ は、 試合が 延 

びる だけで ゲーム は その ま ま 続^ 1 され 
ます。 延長戦に 入って から 先に I 点い 
れた チームが 勝ちになります。 また 前 

半と 後半に は コート チヱ ンジ 力、' 行われ ます。 

操作 はキ一 ポ一ド の 場合、 移動 ある 

いは ド リ ブル は、 カーソル キーで^ 1 い 
ます。 キック、 シュート は、 力一 ソル 
キー +|GRA^H キーで 行います。 パ 
ス または スロー イン は、 力一 ソル キー 
+ スペース キ一、 ゴールキーパーの 移 
動 は、 力一 ソル キーに よって 行います。 

自分の チームの ゴール キーバーが  11 面 
に 入れば、 ゴールキーパー も 操作で き 
ます。 

言 式 合 中、 ドリブル は ポールと 接して 
いる 矢印の 選手 を 走らせる とでき ます .っ 

キックし た ポールが タ ツチ ライン を 越 
えた 場合 は、 キックした 選手と 反対 チ 
ー厶が スロー インで きます。 せ簏 側の 

キックした ボールが ゴールライン を 越 

える と 攻^ (1 の コ 一ナ一 キ ッ ク に な り 
ます。 ポール は コーナ一 エリアに おか 
れ ます。 ポールに 一番 近い 選手が、 自 

動的に ポールの 横に 立ち コ 一ナ一 キ ッ 
クが できます。 

HCHE 
CO 

イス コア 
の 手引 さ 

^的な サッカーの スリルと 興奮が 
十分に 楽しめる ゲームです。 まず 初級 
の アマチュア クラス からお 激して いき 

ましょうつ 最初に 確認して おきたい こ 

と は、 操作で きる 選手 は、 ゴール キ一 ハ 一を 除けば 矢印の 指す 選手 だけて す 
ポールの 動きに 順 じて、 この 矢印の 示 

す 選手 は クル クルと 入れ替わります 

ト リ ックス のゴ一 ルキ 
が、 ゴールキック をした ぞ さあ、 ホールに 向かおう 
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镅 敵の ゴール キ 一ハー は、 なかなか ス バシッ 
コィぞ 

酶セ カン ド • ハーフ だ ゴールが チェンジ する 

から 気をつけ てね 

この 矢印の 動きに 気をつけて く ださ い。 
また、 パス、 キック、 ドリブル などの 
方向 操作に なれる こと も 大切です。 相 

手の キックに 合わせて、 ゴール キ一パ 
一 も 素早く 動かして ください。 また こ 
の ゲームで は、 オフサイド は 反則 扱い 
にしません。 反則 もありません から、 

フリーキック、 ペナルティ一 キック は 
ありません。 こうした 点 をよ く 頭に 入 
れて 選手 を 操作して いけば、 必ずや 勝 
利 を 手に する ことができましょう。 

ん なち のか 

(A) 

サッカー は 求と 並んで、 男なら 少 

年 時代 I 度 は 体験す る スポーツ てす、 
体育の 授業で 何 もす る ことがない とき、 
よくやつ たような 気がします。 

そう、 安易な スポーツ なのです。 ポ 
ール を 意味 も な く ポ コ ポ コ 蹴る だけ と 
いう 僕の よう な 無能者で も 仲間に 入れ 

る、 ありがたい スポーツ なのです。 
だから、 僕 は あえて この ゲームの マ 

ニュ アル は 読まなかった。 技神テ うんぬ 

ん はどうで もい いから、 とりあえず サ 

ッカ一 を 楽しみたかった。 

実際 楽しかったです。 最ィ £ の プレイ 

しかで きなかった けど、 とにかく ポー 
ルを 飛ばし さえ すれば いいと 考え まし 

た： 僕から すれば サッカー はこれ で 十 
分な のです。 もちろん、 ちゃんと ハス 
と 力、 上手に や りたい という サッカー 部 
員の ような 人で も 楽しめます。 なぜな 
ら、 敵が やけに 器用で したから。 
すばやい ド リ ブルから センタ リ ング、 

そして シュートつ 血管 カ观裂 する ほど 
盛 り 上がる あの クラス マツ チの 思い出 
が、 MS  X で 取り戻せる のです。 

入れられて しま- 

サッカー という スポーツ、 1H 求なん 

ぞ に比べれば はるかに 好きなん だけれ 

ど、 C  R  T 相手に チマチ マと やる もん 
じ やないで すな、 いや 本当の 話。 

そもそも この テの スポーツ というの 
は、 泥 まみれ、 汗 まみれで 大 さわぎし 

た 後、 シャワー かなん か を サッと 浴び 
る、 あの 爽 快感が いいわけでしょう？ 

そういう モノ を、 普段 は シュ一 ティン 
グ ゲーム かなん かで バ キューン、 バキ 
ユー ンゃ つてる 連中 力、 目の色 変えて、 
パソコン ショップの 店頭 あたりで、 い 

わ ゆる:^ m になって やって るの 想像す 
ると、 なんか 悲しい やね。 
そんな 人ば つかりが この ソフ ト 買う 

と は 思わ ない け ど、 こ れ 事実 だ ものね。 

だから、 せめて 本物の サッカー ファン 
力、' 見ても、 それなりに 楽しめる 絵と 音 
と 動きであって ほしかった わけ。 

団体競技、 それ も 多人数が ダン ゴに 
なって 動き回る ような もの を、 バソコ 

ン ゲーム 化する つてい うの は 大変 だつ 

たと は 思う けど、 結局 こんな ふうに 

する しかなかった のかな あ …… 。 ★  ★★  (T) 

高校のと き、 サッカー 部であった 私 
として は、 サッカー ゲーム を 出して く 
れ たこと に 大変 感激して いると ともに、 

やっぱり こん な も ん なのかな あ〜 とが 
つかりして しまった。 それ は、 才 フサ 

イドが^ しない こと だ- サッカーで 
オフ サイ ドは 重要な ルール だつ しかし、 
オフサイドの 判定 は 難しく、 きっと 無 

理 だろう な あ〜 と 思って はいたが、 や 
つ はり …… 。 それに、 少なく とも、 ラ 
イン ズ マンが いても よかった と 思う 

それに、 この チャンピオン サッカー は、 
スライディング タック ル がな し 、の だ _ 

これ は、 ゆるせない./ サッカーで ス 
ライ ディ ングタ ッ クルが できない なん 

て、 ハツ キリい つてつ まらない なん 
といっても、 スライディング タツ クル 
は サッカーの 醍劂 味なん/^ 欲 をい え 
ば キリがない が、 もう ちょっと 工夫し 
て ほしかった。 キャラクタ は 良くで き 
ている の だから、 その キャラクタの 動 

きに もっと 工夫が ほしかった。 ス ポー 
ッの ソフト は、 その スポーツの 醍醐味 
を もっと 大切に して ほしい。 

か^;》 も , 
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テープ 32K   4,200 円 

Alligata  Software  Limited マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四 曰 市 市 鵜の 森 1-2 - 15 
TEL  0593(51)6482 

地球 征服 を もくろむ 敵 コンプ 

レックスの 基地に、 キミ は 潜 

入す るのに 成功した。 目指す 

は 基地 奥 部に ある マス 夕ーコ 

ン ピュー 夕。 こいつ を 爆破す 
る ことが キミに 課せられた 使 

命 だ。 フォース バリアー がい 
たると ころに 仕 かけられ、 ァ 

ンド ロイド 兵 や ロボ ッ卜 犬が 

キミの 行く手 を さえぎる。 キ 

ミは 地球 を 救える か!？ 

寵
 び 

方 
この ゲーム プログラム は 32 K  RAM 

力、'' 必要です。 ディスク ユニット 搭載の 
MSX を ィ魏の 方 は、 MSX  BASIC で 

使用して ください。 詳しく は 本体の マ 
ニュ アル をお 読みく ださい。 

それで は ロードして みましょう。 M 

SX 本体、 データ レコーダの 電源 を 入 
れ、 プログラム カセット を セットし、 
P  LA  Y の:！ 九 態に してく ださい。 その 

後 キー ボ一 ド より L  0  A  D や C  A  S  ： 
，R|  RETURISH と 入力して ください。 

ブロ グラムが ロード を 酚说 し、 ロード 

□  ̂ 3  s  □  □  acjasaa 

トラベル ディスクに 乗って 浮遊 中の ウォー リア- 

の 終了後 ゲーム プログラム は 自動的に 
スタート します。 

この ゲームで は キーボード、 ジョイ 
ス ティ ック のど ちらで も プレイで きま 

す。 タイトル ra 力 < 表示され たと ころ 
で スペース キー を 押す とキ一 ポ一 ドモ 
—ド で、 トリガ一 ボタン を 押す とジョ 

イス ティ ック モードで ゲームが でき ま 
す。 次に キーボード モードの 場合 は 二 

の カーソル キー、 ジョイ 

スティック モードの 場合 
上方 向に 入力し ますと、 

, に は あなたへの ネ旨令 
が 英文 表示され ます。 よ 

く 読んで ゲーム を 始めて 
ください。 

主人公の 操作 は 力— ソ ル キー、 又は ジョイ ステ 

イツ クで 行います。 唯一の 武器で ある 
パワー ブーメラン を 使用す るき、 ス 

ペース キ一、 又は トリガ一 ポタン を 使 

用し ます。 扉な どの キ一 は、 それぞれ、 
それに^す る カラ一 キー を 用います 
が、 それらの モノ を 取る ときには その 
モノの 上 を 通って ください。 使用す る 

場合 は、 使える ところに 来る と 自動的 
に 使用で きます。 

また、 ネ努朱 エリアに 潜入す る 場合に 

は ディスク ポート を 捜し、 トラ ベルデ 
イス クに 乗らなければ なりません。 画 

面 右下の レーダー 表示 は レーダ一 を 取 
ると^！) を 開始し ます。 移動したり、 

敵から 攻撃 さ れた りする と エネルギー 
は 減少し ます 力 \ 何もし なければ 少し 

一へ 

t=?OTil® は、 なかな 力、 凝って いて、 楽しめる ぞ 

ずつ 回復し ますし、 また、 エネルギー 
を 取れば"^ に プレ ィ 開始 時の エネ ル 
ギ一 量に もどります。 コンディション 

は エネルギー などの 関係で、 グリーン 
から レッド まて W 変ィ 匕し ます。 コン ディ 
シ ヨン 言 十が すべて レツ ド となった とき、 

あなた は 死んで います。 

イス コア 
の 手引 さ 

二の ゲーム は リ アルタ ィ ム 的な 要素 

がかな り 強いので すが、 それ 以上に ァ 
ド ベンチャーの 要素が 強くな つてい ま 

す。 ですから 、、地図 作り" は 糸^ t にか 
かせません。 何度も プレイ-を している 
と、 糸 婉 的に 入る ことので きない i# 或 
が ある ことが わかる と 思います 力 \ そ 
こ 力く ネ舒朱 エリアです。 二 こに 入る ため 

に は 糸 顿 に 卜 ラベル ディスクに 乗らな 
ければ 行く ことができ ません。 です か 
ら トラベル ディスクの ある ディスク ポ 
—トは 早い う ちに 見つけて く ださい。 

そ 二 はゲ 一ムス タ 一 卜 地点 か ら さほ ど 

離れて はいません。 キ 一を 捜し、 その 
色と 同じ 扉 を 開かなければ 先に 進め ま 
せんが、 この場合、 まず 扉 をキ叟 してく 

ださい。 必要 のない 色の キー はいくら 
持って いても 厶 ダな だけな のです か ら 。 
これらの-主意 を 守って もらえれば、 必 

ず や キミ M 吏 命 ははた せる でし よう./ 

つ 

〜ん、 

ラ なる ぞ 
★  ★★★    ，  (Z) 

う一 ん。 うなる ぞ。 正直 言って よく 

わからない ゲーム だ。 動かし 方 はなん 

とかわ かったん だけど、 先へ 進まない そ"。 困った もんだ。 

こんな ゲーム 嫌い サ、 と 逃げようと 

したけ ど （もちろん この 原 旨くの） 

そういう わけに もい かないので、 すつ 
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ばい ブ ドウの 狼さん にならない ために 

"^懸命 チャレンジ。 と、 ここまで 書 
いて 数日 力^ o 

う 一ん。 よ一 する に マスタ 一コンビ 
ユー タを 破壊 すれば いいわけで、 その 
前に、 ある ものみ いんな 取つ ちゃえば 
いいの だ。 そうだ。 そして、 そのため 

に は 待つ こと 力し 番。 エネルギー も 増 
える し。 そう したら …… 。 
という 具合に、 初めはつ まらない ゲ 

ー厶に 思えた けど、 やって いるう ちに 
だんだん のめり込んで しまった。 この 

ノ リ はァ ド ベンチャー ゲーム だな。 

ちょっと 面画 力 < '見に くいと 力、、 操作 

： は、 エネルギ- ック だ.' 

が しづら いと かの 難 は あるに しても、 

のめり込める ゲームっての はいい。 断 
じて、 根が 喑 いから じ やない ぞ。 
★  ★★  (K) 

その 昔 コンピュータ 内部に 忍び込む 
ひ ロン』 という 映画が 公開され たけ 

ど、 これ は その ゲーム) 胃に 入り 

組んだ 画 を 抜け、 マスタ一 コ ン匕ュ 
一 夕 を 破壊す る ことが ポクら に 与えら 
れた 使命 だ。 

イギリスで 開発され た ソフト だけに、 
オープニング メ ッ セージ はすべ て 英語。 

Color の スペリングが Colour になつ 

ている のが 才 モシ ロイ。 ゲーム を 始め 

るう えで この メ ッ セージ は 4 寺に 重要 じ 
やない けど、 辞書 を 片手に 訳して みる 

と 勉強になる ョ。 
'必勝、; 去 は 何 といっても マップ 作り。 

そして 体力 力、' 回復す るの を 待ち 続けら 
れる^ It 強さ かな。 ガム シャラ に 前進 

すると、 なんとも あっけなく 死んで し 

まう から 要; 主意 だ。 ユニーク なのが、 
空飛ぶ サーフボード （？ ）。  二れ に 乗る 

と ±^ ようす 力、' つかめる から、 じつく 
りと 作戦 を 練って とりかかろう。 また 

居、 わぬ ところで ヮ一フ したりす るから 
お楽しみに。 これで がもう 少し 見 
やすかつたら ョ カツ 夕のに れ 残念/ 
★  (G) 

こういう ゲーム 好きな 青少年、 多い 

ん だろう ねえ。 なんか バソコ ン 少年 
御用 it: みたい な ソフト だものな あ。 
しかし、 恐し く 見ず らい 画面 だと 

は 思います よ。 ^1、 グリッド つてい 
うの は、 遠近 感ゃ 空間の 広がり を 把握 
しゃす く する ために ィ 吏う ん だけれ ど、 
この ゲーム じゃまる で i  く らまし だ も 

の。 それとも、 エッシャーの 絵 力 嘴 か 

の マネで もして るつ もり なのか、 ま あ、 

どちらに しても ゴ チヤ ゴ チヤと うつと 
うしい ね。 もっとも、 , 構成 自体、 
この グリ ッ ド がな くなる と、 位置 関係 

がさつ ば り わか ら な くなる シロ モノ な 
ん だから、 困った もんだ。 

確かに、 アイ ソメ卜 リ ック バース ふ うの II® にした 努力 は 買う けど、 努力 

は 努力、 製品 は 製品 だかられ 

小生 自身と して は、 最初に ダラ ダラ 

つて 出て くる メッセージ、 フォー トラ 
ン （書^ 7) 名前です） もどき の 古く さ 

〜い 書体なん だけど、 'colour 』 とい 
う スペル 力 < 入る とこ、 好きだな。 いか 
にも 英国で しょ。 
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ン卜 "八ィ パーラ リー" の チェ 

ッ カー ズ フラグが 振り 降ろさ 
れょラ としてい る。 世界 各地 

に 設けられた 各 ステージ を、 
与えられた 時間と 燃料で 走破 

する、 この 過酷な レースに キ 
ミは どこまで 耐えられ るか 7 

キミ も グランド チャン ブの栄 

光 を 手に する ため ガン バレ。 

フラグ は 振り 降ろされた/ 

び 方 

この ゲーム は I 人 用で、 キー ポー 
ド、 ジョイスティックの どちらで も 遊 

ぺ ます。 MS  X に カートリッジ を 差し 
込み、 1^ を ON にします と タイ トル 

, か 凍れます ので、 キーボードで ブ 

レイす る # に は スペース キー を、 ジ 
ョィ スティック を 使用す る と き に は 卜 

リガ 一 ボタン を 押してく ださい。 場面 
は ステージ I の サバンナに 変わり、 ゲ 
ームが 始まります。 
ステージ は^で 13。 トンネル あり、 

ス リ ッ プ しゃすい 氷雪 コ ース ありと、 
かなりの 難 コース ぞ ろい。 一瞬たり と 

ROM   8K   4， 800 円 コ ナミ 株式会社 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-14 靖国 九 段 南 ビル 
TEL  03(262)9111 

ージ 目と 10 ステージ 目が スペシャル • 
ステージです。 I つの ステージ をク リ 

ァ すると、 次の ステージに チャレンジ 
する ことになります。 

上部に はス ピー ドメ 一 ター や、 
タイマー、 ギアの: 態、 mm. 走行 

im. プレイヤーの 数な ど 力 凌 示され 

ます 力、'、 このうち タイマーが o となる 

力、、 燃 半 斗 tt^'o となった ％^、 その 時 
点で ゲーム は 終了し ます。 燃料 はスタ 
ート 時に 満載され ています が. 
途中で (7>«含 はでき ません。 
各 ステージ を 時間 内に クリ 
ァ すると、 残り タイムに 応 
じ 燃料 カ« 合されます。 ま 

た、 2 つの スペシャル • ス 
テージ は、 ク リアした 時 

点で 残り タイムに かかわら 
ず、 燃料 は 満タンと なり、 
この 面の, に は 10, 000 点 

力く 与えられます。 なお、 各コ 
ース とも 完走す ると 残り タ 

ィ ム に応 じた ポー ナス 得点が 与え ら れ 
ます。 

それで は 操 g 法 を 学習 しましょう 

ス テア リ ングは 左右の カーソル キー、 
または、 ジョイスティック を その 方向 

に 傾ける ことで 行います。 アクセル は 

<  U に f        >l  M  I  l>     I  I  Ml  1、'    "》r»NK    I  I f 1 y  H  > ン 卜： < に/    <  *：1    *  »  -ヒ 

t        ̂   、、 

Sl>l  I  I>     I  I  Ml  W け ONK 
I ン -/， に" *       i  ：)  o«n  o 

'トン ネ 中 は 喑ぃぞ あたりまえ か/ 言 夕日に 向かって 進め z スリ ップ に; 魂. グ 

スペース キー、 もしくは トリガー ボタ 

ンを 使用し ます。 スペース キ一 は 上下 
の カーソル キー か、 ジョイスティック 

を 上下の 方向に 傾ければ 0  K です。 

次 は ギアチェンジ 
です。 アクセル を 押 

し、 十分に 力 隨 した 
ところで I 度 ァクセ 
ルを 離し、 すかさず 
アクセル を ふみ 込む 

(押し込む） と、 ギア は ローから ハイに 変 

わり、 力 隨 できます。 
逆に アクセル を 離し 

g すると ローギア になります。 

イス コア 

の 手引 さ 
、ィ ギアて 走り続け ると、 どの ステ 

—ジ でも 途中て 燃料 力 化 刀れ て し ま い、 

完走が できません。 ですから 拔兄 によ 

つて ギア を ハイから ローに、 ローから 
にと 使い分ける' M が あ り ます。 

また、 最大の タイム ロス はラ イノ、 リレ車 
との クラッシュです。 それ を 避ける た 

めに は ブレーキと アクセル をう ま くィ吏 

う ことです。 特に ト ン ネル 内 や、 夜の 
ステージに は; 主意し ましょう。 

わず 
ラ なつち ゃラ 

★★★★★  (L) 

う 一つ、 これ はす ごい。 さすが コナ 

ミ という かなんと いう 力、、 とにかくよ 
くで きている。 思わずう なって しまう 
ほどな の だ。 

なんとい つても 音が いい。 エンジン 

音なん か 本物 そつく り。 スペース キー で エンジン を ふか すんだ けど、 I 回 離 

して また 押して ギアチェンジ すると こ 

今、 世紀の ビッグ • 力 ーィべ て 気 を ゆるせません。 このうち 6 ステ 

%1 
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ろなん か、 限りなく 本物つ ぼい。 ブレ 

ーキ 音が これ またよ くで きている の だ。 
キキキ キーツと 急 ブレーキ を かける と、 

思わず 血 力く 騒い じ やったり して、 もう 
大変。 かなり 熱く なれる のだった。 1^1 

の 道 じ や 力、 つとば したくても なかな 力、 
できない もんね。 
風景が どん どん 変わ つてい くの も、 

ラリーつ (ぞくて とてもい い。 雪道 だと 
ちゃんと スリップ すると ころな ど芸が 

細かい。 うまく ブレーキ を 調節し なが 
ら 進んで いく と 結構 ク リアで きる の だ 
が、 4 面く らいから 先 は 燃料との 闘い。 
盼 よく 走って いると、 あっとい うま 
に 燃 W ̂刀れ してし まう の だ。 最後 ま で 
いくの は 相当 難しそう だ。 

★★★★★  (K) 

『カー グラ TV』 など を 見て いると、 
車の 楽 し さ を 再認識 さ せられる ことが 

ある。 特に 雪と 氷の モンテカルロ や、 

灼熱の サファリラリーな ど、 ドラ イノ、' 
一と 車力 1 になった 走り を 見せられ 

ると、 やっぱり ラリーが 最高/ その 
ラ リ 一 感覚に ド ッ プリ 浸れる のが 『ノヽ 
ィ パーラ リー』 だ。 
コース も 変化に 富んで いて、 雪道で 

のグリ ップの 悪さな ど は? ill そのもの。 

コーナーに オーバー ス ピー ド でつつ 込 
んで いくと、 タイヤ を 鳴らしながら ァ 

ン ダース テア を 示す ことな ど、 日頃 公 
道で はでき ない 走り も 楽しめる。 

惜しむ らく は、 ラリーに つきものの 
ド リフト 走行が できない 二と。 コーナ 
一 を 真横に なって、 カウンター ス テア 
を あてながら 走り抜けて こそ、 ラリー 
の 力 妹 わえ るので す。 ラ リース 
ト （決して 見栄で はない） の 友人が 申 
すに は、 ド リフト させた 方が コント 口 

ールし 易く、  ̂ なんです と。 JIA の 
ポクに はとても 真似で きないけ どね。 

さあ、 『ハイパー ラリー』 で 練習し よ/ 

SCORE    SPEED    TIMER   RANK  FUEL 
►39016   26Skm/h  07 1  XO   OS71 囊 

★★★★  (B) 

ti^P で 13 ステージ があって I ステー 

ジ ごとに ハ' ック の 景色 や コース 力、 ず わ 
る 力、 ら、 新しい ステージ を やる ごとに 
» さ を 含んで 緊張 感が 張り詰める。 

私 はこの ゲーム を やり 始めて、 いつ 
ものごと く ステージ I から 進まず、 ま 
あ、 こんな もの だろうと あきらめ てた 

ある 曰、 なんと ステージ 2、 ステージ 
3 と スムーズに 進んで、 ついた と 
き は ステージ 4 を 目の前に してた。 私 
は ゲーム を やりながら、 「厶 フフ、 私 も 
やれば でき るん じ やない。 くつくつく 
つ、 楽勝、 ^»」 と 思って いたら 同じ 

編集部の 人の 声カ哦 ろから、 「あ 一 あ、 

も う ガソ リ ン がない から 終わつ ちゃう 」 

つて。 「えつ！？ そんな バ 力な、 せっか 
くこ こまで これた のに 」 と 顔が 引きつ 

つていたら、 ピー ピー ピー。 そして 無 

惨に も ゲーム 終了の 音楽が …… 。 

厶、 つ ^、つ、 まあ、 こんな ことた' 
と 思った わよ。 喜ばす だけ 喜ばしと い 
て。 うまく  ̂ を すれば、 麟斗を 保て 
るそう だ 力、'、 私 は そ こ ま て 領が回 ら な 
かった。 うつ、 くやしい。 

奮 あたり ~®、 氷と 雪の 世界， もちろん、 
路面 は アイスバーンと 化して いる スビ 
ード 調整に 気をつけて、 ダッシュしょう, 

辠 こんな IMS 中に、 ガス欠 なんて' 

夜番 もォ、 な I  f 
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くれる。 

あ、 
あ、 

マ 

ン マの ラリ 
I 気分。 

ただし、 操作 は シンプル だけど、 

ス ー_ ̂1 ジ
の
ク
 
リア は 難しい。 

他 車 

と 衝
突
 や 接

触
な
 
ど は、 

も
ち
ろ
ん
 
タ 

ィ ム
ロ
ス
 
を ま

ね
く
 
し、 

ブレ 
I キの 

多用 も 燃
料
の
 
ロ
ス
に
 
つながる， 

よ 

つぼ
 

ど、
 

練習
 

を 
積ま
ない
 

と、
 

全面
 

ク リア は
で
き
 ない ぞ。 

※この ソフ 卜の？ H 面 は、 プロトタイプ にて 行いました ^に は、 F«^7) —^が §5* と 異なる 可 あります。 
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録 つで 見る 時代から、 撮つ で 見る 

時代へ、 ホーム ビデオ は ある 変化 

の 時 をむ かえで H ます。 アイデア 

と テク 二 ヅク、 そして この ツール ■ 
が ビ デ才の 仕上が リを 変えます 

ROM  2b, 000 円ヒ クタ 一 パソコン 専用 ソフ卜 
日本 ビクター 株式会社 〒103 東京都 中央 区 曰 本 橋 本 町 4- 

問い合わせ ビクター 'インフォメーション' センター 
TEL  03(580)2861 

に 使 ス^)、 マニガ 

の テロップ ソフ卜 

嵌 

マニュアル は くわしく 書いて ある 

^Victor 

ジ 3 ィ テロップ 

J0"/TELDP 取扱 説明 

I 倍:^ による 出力 ：れは 2fg I 倍:^ 力 «大 

ビクターの =、XH^ や HC-  7 を 購入 し た 方々 の 多 く は、 その 
ビデオ エフ ェク 卜 機能 を 考慮に いれて 
のこと と 思います。 

このところ、 家庭 用 ビデオの 方向 も、 

ただ 見る だけの ものから、 撮って、 そ 
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にこれ は メイン メニュー 譽 データ 入力 は ワープロ 方式 零 き 方法 を i^t する 

Fl 曙 

れ から 見る という 形に 変わって きてい 
ると いえる でしよう。 

前に、 この ソフト レビュー パート 2 
で 紹介した、 ビ クタ一の 『VIDEO  EDIPA 
し』 も、^ ffl ビデオ てィ 吏 用す る こと を 
前提と した ものでした。 , ご 紹介す 

る 『JOYTELOP』 も、 やはり 家庭 用 ビデ 
ォの ための テ 口 ッ プ制 作ソ フ ト です。 

どんな ビジュアル メッセージ でも、 
feil の M は 文字です。 簡単な 操作で、 
ちょつ と 気の利いた テ 口 ッ プを 入れる、 

ビデオ フリーク^の ソフ 卜と いえる 
でしよう。 

【備と 起動 

この ソフト は、 辭 出力 を 行うた め、 

ii^ROM 力一 卜 リッジ （ ビク タ 一 漢字 
R  0M カートリッジ 'HSR600 し 別売 
•  29, 800 円） を 必要と します。 また、 
ビクター MS  X パソコン 'HC-  7 の 場 

合 は、 2 スロット、 スーパ一 ィ ン ポー 
ズ 機縮寸 ですから、 そのまま 使えます 

力 \ 同社の HC- 6 の 場合 は、 他に スー 
ノ 、° —ィ ン ポーズ' ァ グプタ 'HC - A  602 S 
と 拡張 ポ ッ ク ス 'HC  A703E 力ん 乂要 です。 
スーパー ィ ン ポーズか^ T 能な 扰態に 

T  V、  V  T  R など をセッ ト したら （こ 

れ は何ネ M かあります から、 マシン や 
ソフ 卜の 説明 害に 従ってく ださい)、 ひ 

とつの スロッ 卜に 『J0YTEL0P』 の 力一 
ト リ ッ ジを、 他の ス ロットに 『き R  0 
M』 を、 それ ぞ , 入し ます。 外部 記 

憶 メディアと して フロッピーディスク 
を 使用す る ±給、 あるいは 後述す る 書 

体ソフ h『J0YF0N 丁』 を 併用す る 場合 
に は、 スロットが 3 つ J^Lb'jZ 要と な り 
ますから、 あらかじめ 拡張 ボックスで 
使える スロッ 卜 を 増やして おかな けれ 
ばな りません。 
準備が できたら、 周辺 mi から 順に 

電源を入れ 最後に MS  X パソコン 本 
脚 電源を入れます。 これで、 プ ログ 
ラム は冑 します。 

テロップの 作成 

ま ず 最初に 表示 したい テロ ッ ブを作 

成します。 ^ift 時に 表示され る メニュ 
一の 中から、 『さくせい ノ しゅうせい』 

を 選びましょう。 さらに サブメニュー 
カ^され ますから、 ここで も 『I： さ 
くせい』 を 選びます。 これで、 テロ ッ 

プ として 出力したい データ を 作成す る 
モードに 入りました。 

作成、 設定に は 4 つの 機能が あ り ま 

す。 ひとつ は-; I^ROM に 抱えて いる 
お データ を 使った もの、 ひとつ はキ 
—ポー ド から 入力 可能な テキス 卜 を 使 

つた テロ ッ プ データ を 作成す る もの、 
3 番目 は 『J0Y  GRAPHj て 作成した 画像 
データ を 扱う もの、 そして 4 番目 は、 
スーパ一 ィ ン ポーズ や ワイプな ど、 特 

殊 効果に ついて^です。 

"^的に、 多く 使われる の は 漢字、 
かなまじり 文でしょう から、 ここで は 
； を 使つ た テロ ッ プの作 り 方 を 紹介 
します。 

t  '■  o  -  く 
N0Z5 

.(4>ノ1&*,0>.  yet 

r.T-j 

l ぞ. my-t-i 

お をィ 吏った: » の 入力 は、 MSX 

向けの 日^ ワープ ロソフ 卜と 同様な 
ものです。 -; は I 文字 ごとの 変換で 
す 力、 □ —マ字 —かな （カナ )— 辭 変 

換も 可能です から、 テロ ッフ 程度の 文 
害な ら ば、 簡単に 作成で き るでしょう。 
5*7) 作成 力 ̂ 了したら、 続いて 表 

示 方法の 設定に 入ります。 表示 は、 そ 

の 前に 表示され た テロップに 続ける か、 

区切る のか、 区切る としたら、 間隔 は 
どのくらい にす るの 力、、 文字の 大きさ 

や 文字 間隔、 色 さらに:^ の バック 
をつ ける かっけな いかな ど、 かなり 細 
力、 い 船 ま て!^ 力 河 能です。 

また、 テロップ をず しす^^ や、 動か 
ない 静止 テ 口 ッ プも 可能です。 

テロ ッ プを 流す 方向 は 横 だけで な く  、 

縱ゃ、 上に 向かっての スクロール など 
も 可能です から、 映画の クレジットの 

ように、 どんどん スクロール させて、 
最後の ク レジ ット のみ 画面 中央で 静止 
させる といった、 ヮザも 使えます。 

この 他に も、 『J0YF0N 丁』 を 用いた、 
美 し し ̂ (7) テ 口 ッ プも 可能です。 

ち 
別売の 害 体ソフ ト 『J0YF0NT』 と 同じ 

く 別売の 『》雞0 MJorJ0YF0NT』 力 や 5, 000 円、 

ROMj 力く 29, 800 円 

わん 

ボーム ビデオに テロップ を 

會:^ に バック をつ ける 二と も 可能 

ビク ターお 得^の ビデオ エフェクト 

ソフトです。 既にお 先され ている 『ビ 
デ才 タイ トル^! や rJ0Y  GRAPHj も 
やはり ビ ̂"°才 の タイ トル や マシンの ス 一 パー ィ ン ポーズ を 考慮に 入れた 仕様 

でした し、 MDEO  EDIPAL』 は あき ら 
力' に ビデオで し 力 使わない と 思われる 
ワイプ パターン 奥でした。 

ビクターの MS  X ハ0 ソコ ン、 阓辺機 
器 は A  V ハ。 ゾコン である こと を かなり 

总識 した ライン ナツ フ° である こと は 確 
かで、 特に HC-7 は それらの 中核 を 竹 
マシンで あると いえる でしよう。 

今 W の 『JOYTELOP』 は t  、わ ゆる テ 口 
ッフ °作 成、 ^ソフトです。 

文字に よ る 情 ̂ 云 達の 確^性に つい 
て は、 いまさら ここで 説明す るまで も 

ありません。 TV の ニュースで も、 解 
説 者の コメント の 他に、 必ず 文字に よ 
る 説明が 入ります し、 画面に 示される 

ちょっとした テロ ッフ° が、 兒る 側の 理 
解 を ぐ んと 深めて くれる の も 4 ̂丸: です。 
ところ 力 \ l^iffl の ビデオに、 文字 

による テロ ッフ ° を 入れよ うとす ると、 
これ 力せ 翁 人 変だった わけです。 まし 

て、 きちんとし たミさ 字 的な ものと なる 

と 、 ^人の レベルで は ま ず不 口 T 能 と し 、 
うと ころた' つたでしょう。 

こ の 『JOYTELOPj の 良 t  、ところ は、 

漢字 ROM を 併用す る' £智 が あると は 
いえ、 ほとんど 簡易 ワープロ なみの 手 
轻 さで、 テロップ を 作成、 ^>TrT きる 

という こ とです。 ローマ字— かな （カナ） 
—漢字変換の 要領な ど、 ほとんど MS 

X 向け 日本語ワープロと 変わり あり ま 

せん。 

テロ ッフ。 の 動き 力 縦、 横の 他に、 ス 

クロールが あると いうの も、 ホーム ビ 
デ才 マニアに は うれしい ことです。 ま 

るて のク レジ ッ ト のよう な ラスト 

シーン を ft*: る こと もで きる のです 力、 ら。 

小さな ところの ネ くばり も ッボを 押 
さえて います。 拡大 文字 を fCT したと 

きに、 文字の ナナ メ 線の ギザ ギザ を最 
小 限に とどめ る 工夫が して ある のです。 

これな ど、 灾: 際に 使う 側に 立った 考え 
方と いえる でしよ う。 

ホーム ビデ、 ォに ちょっと した テロ ッ 

プを 入れた がって いる マニアに ピッタ 
リの ソフトで しょ う。 
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THE  HOBBH" 

大なス i ̂一 り 一が、 

ファンタジーの 世界 

へ 導いて ぐれる。 イギリス 

で、 べス卜 セラー を 続ける 

、、丁 HE  HOBBIT〃  を クロー 

ズ アップ〃 

零 西 森さん は、 M マガの 愛読者。 if! 吉め 

と 記憶力で、 アドベンチャー ゲ一 厶を擊 
破 （？） つ ヒーロー では 60 万点の ハイス コ 
ァ をィ斜 寺して いる。 

^^アド ベン チヤ 

フ ゲーム は 私、 ケ イ子と いいます。 この頃、 真 

夜中に なると、 突然 アドベンチャー ゲ 
ーム がした くなります。 開いて てョカ 
つたの 7  •  I  I で イナ リズ シ を 買い求め、 
モニタに 向かう、 そんな 私 をカヮ イイ 
と 思います。 

まあ、 女 I まの 場合 は 可愛い にこした 
こと はない けれど、 こんな 調子で は、 

明 

るく する 

のが 粋。 

長大な ス トー リーの 『ホ ビッ h を 解き 
終わる の は 何 力 月 かか る こと やら。 
という わけで、 脈絡 もな く、 酒 井先 

生 と ゲーム 仲間 （ ？ ） に 登場 しても らい 
ます。 酒 井先 生と いっても、 読者の 皆 
さん は、 きっと ご存矢 口ないでしょう。 

実は、 先生 は、 アスキーから 出版され 
た マッキントッシュ その イン テ 

グレー テ ッ ド ソフト の 世界.' （ケ リー' 
ルー 著） の 訳 をな さった、 偉〜 い 先生 
なのです。 『丁 HE  H0BBIT も、 原書で 

3 回 milM 売な さって いると 力、。 そし 
て、 休みに なると 集まって くる 仲間の 

方々 も、 文禾 4 ̂ ながら、 パソコン ゲー 
厶 力く 好き， で、 今回、 『ホ ビット』 に 挑 
戦しても らいました。 

所 は、 東京 郊外に ある 大地さん のお 

^ 仲間 全員 カ嚷 合と いう ことで、 お 
じゃまし ま〜 す、 と 訪問した わけです。 

ァ ド ベン チヤ 一ゲー 厶も、 ワイ ワイ 仲間が 

集まって すると、 こん 
なに 楽しくな るんで す 
ね （瞧 部で は、 お 仕 
事と してす る わけで、 

ちっとも 楽しくな いの だ ぞ)。 

ここで ひとこと、 「ァ ド ベンチャー ゲ —厶は 明るく する のが 粋」。 

森さん の 後 

一口^！^ 冊 " o 
ァ ド ベン チヤ 一ゲームの 命はス トー 

リーです つ たとえ、 長大な ストーリー 
でも、 ただの 言葉 (コマンド) 捜し や、 
プロ グラマの な 思い込み からき た 

, さ では、 空虚な 行動に 終始す るの 

みになる 恐れが あり ます。 ァ ド ベンチ 
ヤー ゲームの 本当の す 刊面 は、 知力' 体 

力' 胃 力 を 駆使して、 あらゆる 可能 

性 を 試みる ことに 対する、 フレキ シビ 
リ ティの 禾 M によって^ t される でし 

この 『ホ ビット J は、 マップ を 作りな 

力 くら 進行させる、 という 点で は 今まで 

のァ ド ベンチャー ゲームと 同じな ので 

そうそう たる メン /  \w —の ブロフィー ル 
右锂の カツ フルが、 酒 井先 生 ご 夫妻。 酒 井先 生 は、 1945 年生 ま 

れの最 年長者。 一橋 大学の 大学院 卒、 現在、 電気通信大学で 英語 
を 教えて いる。 奥様の 真紀 子さん は、 1957 年生 まれ。 早稻田 大学 
卒業後、 サンデー S 曰て 記者、 現在 は フリー。 後方の カツ フル は 
大地さん ご 夫妻。 ご主人の 功さん は、 真紀 子さん の 高校の 同級 
生。 東 大卒で、 現在 は、 成 城 学園 中学校で 国語の 先生。 奥様の 
百合 子さん は、 1959 年生 まれで、 上智大学 卒業後、 下 里 中学校で、 
これ また 国語の 先生。 そして、 デーンと すわって いるの が、 西 森 
濁さん。 1957 年生 まれ、 育 山 学院 大学 を 卒業後、 上智大学、 立教 
大学、 仏教 大学の 各 大学院で 神学 を 専攻。 そして、 西 森さん ガ抱 
いている のが、 悠 ちゃん。 イギリス 生まれの 酒 井先 生の 息子さん 
テ シタ。 
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す 力、'、 他の ゲームに はない 特徴 も 持つ 
ています。 それ は、 ±A 公 i^f<7) 登場 
人物が、 ±A 公の 行動に 関係な く  （まつ 

たくと はいえ ません 力、') 、^気ままに 
動き回る という ことです。 自分の 行動 
に 節 系な く、 持ち物 を 失ったり、 閉じ 
込められる こと もあります。 それらの 
動き は、 ランダムに 起こります ので、 
プレイす る た びに 異な る リアクション 
も ありうる わけです。 
ただ、 この ホ ビット』 は、 原作に 

かなり 忠実に、 ストーリー、 登場人物 
の 性格な どが 描かれて います。 放浪 的 
な 行動 をす る ガン ダル フ、 頼りになる 

のかな ら な し 、のか^ 0 月な ト 一 リ ン、 親 
切に 手助け をして くれる ュル ロンドな 
ど、 キャラクタの 性格 を 頭に 置いて、 

ゲーム を 進行させる' M も あり ます。 
二 こで、 少し だけ ヒント を …… 。 た 

だし、 ゲームの 性格 上、 内容に ついて 
は、 くわしく 説明で きません。 
まず、 H  E し P で 得られる ヒント は 

重要です。 場面 場面 を 切り抜け るに は、 
この ヒン ト を 解かなければ なり ません。 

また、 仲間に 助けても らう こと も、 こ 
の ゲームの 重要な ポイントです。 命令 

は、 SAY  TO  GANDALF  "READMAP" の 
ように 行います。 まあ、 ^^したから 
といっても、 必ずしも YES 力 ほって 

くると は^ E できません が …- 。 諫め 
ないて 啊度も トライす ると かがんば つ 

てくだ さい。 時には、 「果報 は 寝て 待 
て j が、 最良の 方法と なること も あり 

ますが …… 。 
もう ひとつ 大切な 点 は、 入力 方法で 

す。 Made  in  UK という 性格 上、 すべ 
て 力 < 英語 入力 • 出力に なって います。 
日本製の ゲームの よ う に、 単純な 動詞 

+ 名詞で は、 この ゲーム は 進める こと 
がで きません。 副詞 や 前置詞との 組み 

合わせ も' ことなります。 付属の マ 二 

ユア ルを よく 読んで くださいね。 

もともと、 トールキンの 童話 をゲ一 
厶ィ 匕した 『ホ ビッ トム ^^に は、 文 
字 進行です が、 ところどころ に 挿絵 ふ 
うに 出て くる グラフィックス も 美しく、 

ァ ド ベンチャーの 世界へ と 導いて く れ 

るでしょう。 最後に ひとつ、 ゲーム を 
始める 前に 原作 を 読む こと を、 才スス 
メ します。 最高の ヒント は、 オリ？ ナ 

ルの 中に あるので すから …… 。 

残 

念ながら 

ク リアで きず • 

0 

結果と いう もの は、 アド ベン チヤ一 
ゲームに は、 さほど 重大な 阳1 ではな 

ぃぞ （と、 強がって 見せる 私 を 力 ワイ 
ィと 思います)。 では、 『^は？ そう、 
その プロセスに あるの だよ。 

『 ホビッ 卜』 の 場合 は、 プロセス にお 
いて、 ファン タジ ックな ひととき を 与 

えて くれる 。『ネ ノ、' 一 エンデ イング ス ト一 リー』 （少し 前 
に 上映され たけ ど、 見た？） 

の^ A 公の ように、 ファンタジーの 世 

界を ■ でき るんだ。 スゴィ そ'。 『ホビ 
ッ 卜. が 気に入って、 ト一ル キン を 読み 
始める 人 もで てく るん じ やない かな？ 

世界が 広がる ね。 

今回 は、 残念ながら、 ク リア は、 タ 
ィ厶リ ミツ ト内 にで きなかった。 でも、 
チャレンジ は 続いて いる ぞ。 もし かす 
ると、 この 号 力 ̂ 売され る 頃に は、 祝 

盃を あげてい るか も …… 。 

最後に、 涵丼 先生のお 話て 決めて しまう ぞ. グ 

酒 井先 生 は、 今年 ケンブリッジ 大学 

<7)fi^ 所から1  滞 国な さつたば かり。 長 
男 • 君 は、 イギリス 生まれと か o ト 

ール キンの 作品 は、 先生の 愛読者 だ そ 

うです。 それで は、 ^からの メッセ 
ージを ごらんく ださい。 

作者の 丄 R.R. トールキン は、 オック 
ス フォー ド 大学で 古代 • 中世の 英文学 

ごれ 

だけ 搁 えれば 

解ける だろ） なお？ 

秦 左上の 写真 は、 『ホ ビット』 のソフ 
トー 式 だ。 原割寸 きで、 4,800 円 はお 
買得。 右下 は、 英語 はどう もれと い 

う 人の ための 心強〜 い 友の、 日本語 
版 『ホ ビッ 卜の 冒 Pfe。 岩波 害 店から、 

岩波 少年 文 02088 (上） '  2089 (下)、 
各 450 円。 岩波の 愛蔵版、 2, 200 円で 

発売中。 

ソ フ ト の 問い合わせ は、 トモ • ソ 
フ卜 • インターナショナルまで。 T 
E  L 06 (832) ほ 97、  06(943)0763 

つた 矢 を 背景に して 組み 
立てられた 物語 世界 だから 

子洪 だけで はなく、 大人に 
も 人 あるので しょう、 

アメリカ でも、 皿の 『指 , 語 』 がィ 
ン テリの 間て"^ つてい ます。 日本で 

人気の アダルト • ファンタジー、1 "スタ 一 • ウォー ズ -」、 T イン ディ • ジ ヨーン 

ズム 栗:^ i の 『グィン' サ 一力' j など も、 
トールキンに 刺激 を 受けて できた そう 

です。 日本で は、 '指輪 物語」 は、 知ら 
れ ている が、 —ホ ビットの 冒 p 矣』 は、 子 
供し 力、 言 売んで いない。 本当 は、 同じく 
らい 才 モシ ロイのに ね。 もっとも、 ィ 

ギリスで も 読んで いるの は、 中流の 上 
ujt の^ m の， だそう です。 庶哀の 

み 共 は、 テレビ や マン ガ ばか り と 力、。 

まあ、 最近 は、 コンピュータで ゲーム 
をす る 子 も 多い から、 イギリス でも ゲ 
ーム をし てから 原作 を 読む 子 もい るで 
しょうねつ 

食お つか で、 セルフ タイマ 
全員 集合： m グ 

一の 

と 
いう わけで、 来月 は、 7 月 号で 

»| した 「拡張 コース • コンテ 
ス 卜」 の大 発表 を 2 へージ ぶつち ぎり 

です るから、 ョ •  □  • シ 'ク〃 
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食 5 月 25 日 発売の オムニバスお r し e  Bal  de  Fleurj(MOON レコ 
—ド) ，し 500 円で ~ す ひ 

まん 中の メガ ネの お兄さんが、 Mr.O です， 年 fi^f^ 
けど、 ミュー ズに 合わせての 若づ くりが けなげ!？ 



初心者 大 ttS/ 

コンピュータ *s ュ- 

気になり 始めた キ 

一 ジック が 

S のために 

、、ミュー スゥ といっても、 初めて 耳に 
する 人が 多い と 思う 力、 最近 ライブ ハ 
ウスな どて; 舌 躍して いる バン ドの ひと 

つで ある 今月から、 その ミュー ズと 

Mr.O が 読者の ために ミュージック *レ 

ッスン を あう 始 コン ヒュ一 タミ ユー シ 
ック にの り 遅れた 人 は、 ぜひ #^ にし 

て ほしいへ一 ジ だ- 
レッスンの 前に、 ミュー ズ について 

ちょっと 紹介して おこう. 
結成され たの は、 1983 年 12 月： 当初 

は、 m 泰資 （キタ — )、 小野ミ ユウ （キ 
ーポ一 卜）、 和 田 最中 (ベース）、 竹下ケ 
ンケン （ドラム） の 4 人で あつたが、 ポ 

—カルが みつからす、 胃 くんと ミュ 
ゥ が 楽器 を 演奏 し なが ら 歌って いたの 

た その後、 ォ ヘレ一 ターの 内 田浩貴 

力、 #JB、  85 年 I 月末に Kaya  (ポー カル： 
力く 加わり、 現在の 形に なった ので ある 

主な ライブ は、 「屋根裏」 「し ive-in」 
「Egg-Man」 などで; 舌 躍 中. 5 月 25 日 発 
売の オムニバス 螌 rLe  Ba!  de  Fleur. 
にも 参加して いる- 

さて、 そんな 彼らと Mr.O の ミュー ジ 
ック HJ1、 うまくいく かどう か、 みな 

さん も "^にお ベン キヨして ちょ うだ '、ね 

ion 1 . e Coioyr i ght 1934    by  YAMAHA 

L     E     S     S  0 

ミュージ^ク マクロで 音 出しして みよろ 
スクールでの 音楽の 授業に は 興味ない けど、 このごろ コンピュータ • ミュージックが 気になり 始めた 

という キミに 送る 今月からの ミュージック • レッスン。 MSX は 始めて という グループ" ミュー ズ" と 
Mr.O が 読者の ために 講習会 を 開いて くれる。 何 か 疑問 を もった 人 は、 おたよりち ようだいね。 

スィッチ ON/ 

ミュー ズ こんにちは。 これ 力 今日 ィ吏 
う システムです ねら 

Mr.O さようで ゴザィ マス。 MSX マ 
シン、 今日は キャノンの V    20 を 使つ 

用 MKiy 
てみ ました。 それに、 FM シン セ サイ 用 »(2)  l  ^  x  . 
ザ ュニッ 卜と ミュージック マクロ を 接 

続して おる わけです な。 以下 マクロと 
呼ぶ ことにしよう。 

ミュー ズ ずいぶん ゴ チヤ ゴ チヤと し 
た システムで すねえ。 

Mr.O 厶厶 …… 。 そのかわり いろい 
ろと おもしろい ことができ るの だから 
カン ベンして くれい。 

ミュー ズ たとえば どんな ことです 力、。 

Mr.O    MSX 規^ コ ン ピュー タ を 

シンセサイザと して 使う こと 力、' できる。 

それから …… 。 
ミュー ズ そり や シンセサイザ ュニッ 
卜 つてい う 位です から 当然で し よ う。 

Mr.O エー ィ、 話の 腰 を 折る でない。 

この システム を 使え ば コンピュータに 
話 をさせる こと だってで きる し、 リズ 
厶ボ ックス と して 動かす 二と もで きる 
のダ。 しかも、 二の シンセサイザ、 普 
通の シンセサイザと はちと わけ 力 Si う。 

その 気になれば、 普通の シンセサイザ 
1、 3 台 ， 演奏 を これ I 台で 行う こ 

写真 2 
Copyright  1^83  b< 19727    Bytes  -free 

ともで きて しまう の だ。 しかも、 リズ 

厶 ボックスの つきで '…- 。 
ミュー ズ ふうん、 すごい れ 

Mr.O ゴ ホン。 と、 とにかく まあ その 

とりあえず、 スィッチ を 入れて 動かす 
二と にしよう ネ。 

ひらけえ〜 ゴ マ/ 
Mr.O こ れが ミ ユー ジッ クマ クロ を 
接続した ときの^ 画 M 
S  X コンピュータの オープニング]! 画 

(電源を入れた 直後に^: される） が 出 
た 後に しばら く この li® 力き される 

の だよ。 ま、 まあそう いう わけで マク 
口の^) ira が 出る と、 しばらくして 
BAS にの 力 表示され る。 これ 

で BAS にから FM シンセサイザ ュニ、 ジ 
ト を 操 flFT る ことができる ように な つ 
たわけ だな。 

ミュー ズ でもい くら 胃 を 弾いても 

音が 出ません ょォ。 
Mr.O あわてない あわてない。 さつ 

きも 説明した とおり、 この システムで 
は 実に いろいろな ことができ る もの だ 
力、 ら、 それ を いっぺんに 実行し ようと 

すれば コンピュータ 力、' パニツ ク を 起こ 
してし まう。 したがって これから どの 
よ う な flFll を 実行 すれば 良い のか を 順 

番に 入力して コンピュータ に 教え て お 

写真 3 
CogMr  i  ght 1983  fc 
19727    Bytes 千 r~e€ 

いて やる (^が あるの だよ。 ま、 いつ 
て みれば 才 マジ ナイみ たいな もの だナ。 
ミュー ズ 「ひらけ ゴマ J です か。 

Mr.O ふむ、 この システム では それ 

に 当たる ォ マジ ナイ は CALL  INHT だな。 
M  S  X コンピュータの BAS にで は CALL 
は アンダー ライ ン 一文字に 置 き 換える 
ことができ るから、 そっちの 方をィ 吏う 

方が 簡単で 見やす い プロ グラム カ售け 
るよう になる ゾ。 

これで FM シンセサイザ ュニッ トは 

白紙の 状態に なって 準 齢 了。 いつで 
も^ を ドー ゾと いう こと になる。 
ミュー ズ やっぱり 音が 出ない けど。 

Mr.O そり や 当^ シンセサイザの 

機能 を 定義して おらんで はない か。 こ 
の シンセサイザ ュニッ 卜 は 合計 八つの 

音 を 同時に 出す ことができ るの だが、 
これ を 最大 4 台の iil^ 的な シ ンセ サイ 
ザに 割り振る ことができ るの だ。 もち 
ろん 4 台^ を 使おう とすれば それ ぞ 
れのシ ンセ サイ ザに は 平均 二つの 音 し 

力、 割当が もらえない ことになる 力、'、 音 
量 や 音色 を それぞれの 論理的な シン セ 

サイ ザの 単位で コ ン ト ロールで き るか 
ら、 使って いる 人間の 頭が やたらに 混 
乱しなくて すむ。 

写真 4   

Ri>«    If i  K    vers l Copyr i  «ht 1983 19727    Bytes    f re 

企 西 • 構成/ OBASUN 
出演/ミュー ズ， 太 田鳜文 
揚影 Z 石 弁宏明 

用語 （ ， ） F  M シンセサイザ ユニット —— M S  X シ ス テムに 本格的な ミュージック 機能 を 搭載す る ための 拡張 ュニ ッ ト で、 音源に は、 
FM 音源 を 採用し、 クオリティ一 の 高い 音 を 実現し、 コンピュータ + シンセサイザの 世界 を 広げる ことができる。 19, 800 円。 

89 



ミュー ズ 八つの 音 を 一つ一 っコ ン ト 
ロールす るの はそんな に 大変な の ？ 
Mr.O やって みれば わかる わい。 ま、 
とにかく  4 台の シンセサイザ を 別々 に 
動かす だけで も、 油汗たら たら かかな 
くて はならん のダ。 今回 は MM から シ 

ンセ サイ ザ ュニッ 卜 を コント ロールす 
る だけで、 一台の シンセサイザ を 設定 
してお けば 用が たりる から、 これ 一台 

でめい つ ばし 、八つの 章をィ 吏え る ことに 
なるな。 iiiffi 勺な シンセサイザの 定義 
は CALL  INST(X,  X) (写真 3 ) を 使えば 

よろし レ、 o     -   _  "：ゲ ： 、つに ニ  ̂  

まだ 音が 出ない 

一番 目 の 数字 は iii 里 的な シン セ サイ 
ザ を 区別す るた めの 番号、 二番目の 数 
字 は 割り 当てる 音の 数で ある。 

ミュー ズ ま だ 音が 出な いんです か ？ 
Mr.O 音色 を I^t してお らんで はな 

いかつ CALL  MCP(X,X) (写真 4) をィ吏 
つ て 先に 定義 し た 言^1 的な シ ンセ サイ 
ザが 出す 音色 を 設定し なければ、 いつ 
も 決まった 音し か 出て こない のョ， 

一番 目の 数字 は 7 豳 

Mr.O 一番 目 の 数字 は 言 絡 里 的な シ ン 
セ サイ ザの 番号、 二番目の 数字 カ洽色 
の 番号 だ。 

ミュー ズ やっと これて 者が …… 出な 

いんです ねェ …… 。 
Mr.O あた一 り一。 論 ® 勺な シン セ 
サイ ザに MM から 入力され た 音程の 情 
報 を 割り当てる f» が 残って おる。 こ 
れは CALL  PLAY (X.9) (写真 5) を 使う 
ので ある 

ミュー ズ 一番 目の 数字 は シン セ サイ 
ザの 番号です ね。 
Mr.O さよう。 次の^ は 指定され 
た シンセサイザ カ洽 程な どの 情報 を 読 
みだす 対象と して 胃 を 使用す る こと 

を^^: する ものである。 I 〜 8 までの 
^の^^ は 次回に 言兑 明す るから ねつ 

ミュー ズ 出た 出た./ 音が 出た。 
Mr.O これで 喜ぶ の はま だ 早い。 

カーソル キ 一を 押してみ て く れ。 
写真 5 

ミュー ズ ァ レレ？ 

Mr.O キーボードからの 入力が 実に 

とろくな つてし まった。 コンビ ュ一タ 
では し 、 つ べんに 二つ も 三つ もキ一 を 押 
すよう な こと はマズ ないから、 どの キ 
一力く 押されて いるの か を 画に 表すた 

めに は キー を 一つ一つ 調べな がら 力一 
ソル や 文字の 表示 をして いけば 良い。 

だが、 シンセサイザの 鍵盤の 場合 は ど 
うだろう ？ 

ミュー ズ そんな ことして たら^が 

弾けなくなります./ 
Mr.O ゥム。 したがって このよう にし 
て システム を 演奏 可能な 状態に セッ ト 

すると コン ピュー 夕 は 実に &烈 なス ピ 
一 ドて胃 を 胄 しなければ ならな く 
なる。 こつ、 こら/ スィッチ を 切る で 
ない。 そんな こと をし なくても ちゃん 

と 元の^! え 態に も どす 方法が ある。 CALL 
STOP(X) (写真 6 ) と 入力して みい。 
ミュー ズ 元に もどりました 

こんな 手 醭ナシ でも OK / 

Mr.  0 こ の^を 実行 すれば コ ン 匕 

ユー タは胃 を！^ する f« から 解放 
される の だな。 さて こんな こと をい ち 
いちゃつ てると メン ドウで たまらない 
から プログラムに まとめて しま えば 良 
い （リスト 1)。 この フロ グラム を 使え 

ば' J ̂ 慰 艮の ィ« でコ ン ピュー 夕が 
シンセサイザに 変身す る わけ だ。 プロ 
グラムて ィ 吏って いる^ はこれ まて 僻 

説して きた もの だし、 BAS にの ステ一 
トメ ント も^^な ものば かりだから 
何 をして るの か はす ぐ わかる はず だ。 

ミュー ズ あの 一、 CALL  VLIST とい 

う^があります が …… 。 
Mr.O ホイ、 忘れて た。 ま、 プ ログ 
ラム を 動かして み。 

ミュー ズ はい、 えつと …… 「RUN」 
と …… 。 わつつ。 

いちいち マニュアル を躭 くても It 

Mr.O つま り 現在 FM シンセサイザ 

ュニッ 卜に 登録され ている 音色 <7>-|| 
表 を! 1® に 表示させる^ なの だね 

リスト 1 
10 ーェ NIT 

20 -INSTC 1 ,8) 
30 一 V し IST:PRIMT 40 

INPUT  "Select  vo 
ice  #M;VN 

50 一 MODI ( 1 , VN) 
60 — P し AY(1 ,9) 

—丄 i、r\ci 丫^ >  ♦ 丄 t~  uj-P— 1  H ヒ IN  f\6 80 — ST0P(1) : PRINT 
90 GOTO  30 

音色 を 選ぶ のにい ちいち マニュアル を 
調べる の は タマ ラン だろ？ 
ミュー ズ ええ。 

Mr.O それに この マクロ 力一 卜 リ ッ 

ジ では 音色 セッ 卜 プログラム 力一 トリ 
ッジで 作った ォ リ ジナル の 音色 データ 
を 使う こと もで きる。 こうなる と、 ど 
こに どの 音が セッ 卜されて いるの かが 
わかって いないと 手の つけよう がな く 

なって しまう からな。 まさか 目的の 音 
をみ つける まで ァレコ レ 探す わけに も 
いかんだろう。 しかし、 こうして 

に 音色の 名前 カ赛 示さ れれば そんな ァ 
ホ ラシィ^も しなくて すむ。 
ミュー ズ なるほど。 

Mr.O この ブロ グラム を 使って と り 

あえず FM シンセサイザ ュニッ トカ堪 

本 的に 持って いるいろ いろな 音色の 感 
じ をつ 力、 んで ほしい。 どれ も FM 音源 
の 特徴が 良 くで ている ゾ (竊 8 ), 

次回 は リズム マシンから 

ミュー ズ しかしず し 、ぶん ネ截 頁が あ り 

ますね ェ。 

Mr.O 音楽で 使える 音 は ほぼ 四十 種 

類 ある。 
ミュー ズ このまま でも かなり ^(7) こ 

んだ 音楽 を 演奏させる こと は W にで 
きる でしよう ね。 

Mr.O あんなに 楽器の ネ M 頁が ある ォ 
—ケス トラの 曲 を 演奏 させても 糸 sw§ 

ける ものに はなる …… がそ う いう デー 
タ を 作る の はな かな 力、 骨 力  < 折れる ぞょ。 
ミュー ズ そんなに たくさんの データ 
が 必要に な るんで すか？ 
Mr.O ん にや、 効果的な 編曲 をす る 

'錄 がで て く るの だ。 なにせ 八つし か 

音が 出て こ な し 、の だか ら にして。 

ミュー ズ …… 。 Mr.O さて 二れ で マクロと いう もの 

が どんな 具合に して F  M シンセサイザ 
ユニット を コント ロールす るの か、： 大 
^(7) 感じが つかめた ので はない かな。 

次回 は 纏 を 使わずに、 コンピュータ 
に 自動 演奏 をさせる こと を いろいろと 
やって みょう。 とりあえず は リズム ポ 
ックス からでよ ろしい かな？ 

ミュー ズ ハー ィ。 

用 8(2)  FM ミュー ジッく 
の 効果音の 演出 もで きる c F  M サウンド シンセサイザ ュニッ トを BAS にで 活用で きる ようにす る 拡張 BASK: 音声 合成 データ も 内蔵して おり、 ゲー 

お 語 を しゃべらせる こと もで きる し、 同時に、 4 つの 楽器が 定義で きて、 4 音色、 8 重 和音に よる 演奏 も 行える， 7, 800 円- 
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今月の ミュージ^ク 

プログラム 

何 を 隠そう この プログラム、 

『たわら くん』 の已 GM でボ 
ッ になった ものな のた。 と 

いってち、 ゲームの 已 GM 
に S» している 人に は、 と 
つて 参考になる プロ グラ 

Ao これ を 使って、 キミの 

オリ ジナ〗 レ ゲーム を 作って 
みて はどうか^) キャラ ク 

夕の 動 さに^) せ やすい リ 

ズ厶の ノリが とっても いし Ac 

1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
t 112v814 
1120  DATA 
+  ,rl ,rl 
1130  DATA 
rl ,rl 
1140  DATA 
o5el ,rl 
1150  DATA 
d+1 ,rl 
1160  DATA 
d2.e,rl 
1170  DATA 
c2.「，rl 
1180  DATA 
el , o5al 
1 190  DATA 
d+1 ,o6cl 
1200  DATA 
d2.e,o5b2 
1210  DATA 

f         BUG  SAI1BA 

,  coded  by  Bugb  i  rd 
，  music  by  T.Ohta 

READ  A$,B$,C$ 
IF  A$=Mend"  THEN  END 
PLAY  A$,B$,C$ 
GOTO  1050 ' data 

DATA  1 112v91  16,tH2v914, 

□3ar8aeg8g+ar8aeg8g 

ar 8a eg8g+ar 8a eg8g+, 

ar8aeg8g+ar8aeg8g+ , 

ar8aeg8g+ar8aeg8g+ , 

ar8aeg8g+ar8aeg8g+ , 

ar8aeg8g+ar8aeg8g+ , 

ar8aeg8g+ar8aeg8g+ , 

ar8aeg3g+ar8aeg8g+ , 

ar8aeg8g+ar8aeg8g+ , 

9  + 

ar8aeg8g+ar8. r , c21 1 
6rl6o4abo5cdef g ,a2r2 
1220  DATA  f r8f dr8.gr8gbr8- ,a2 
g8f erl6ef8,rl 
1230  DATA  o4cr8co3br8.ar8aer8 
♦ , g2rc4, r 1 
1240  DATA  f r8f dr8.gr8gbr8. ,a2 
b8o6co5brl6ba8,rl 
1250  DATA  o4cr8co3br8.o4cr8cd 
r8. ,g2rf4,r2.v7g 
1260  DATA  er8eo3br8. o3g+r8g+e 
r8* ,e2d8ef rl6ed8, 1 16g+4» ,rl6g 
+8rl6g+rl6g+e8 
1270  DATA  ar8aer8.ar8ao4cr8. , 
d8ec8.c8rc4,a8o6co5a8.a8ra4 

1280  DATA  dr8do3br8.o4dr8dd+r 
8. , o4b2r8b8o5gf8e , a2r8f8ba8g+ 

1290  DATA  er8eo3eg+8be4r,e2rl 
6o4abo5cdef g , g+2r2v6 
1300  DATA  fr8f dr8»gr8gbr8. ,a2 
g8f er!6ef8,o6c2o5b8agrl6ga8 
1310  DATA  o4cr8co3br8»ar8aGr8 

•  ,g2rc4,b2re4 
1320  DATA  fr8f dr8.gr8gbr8. ,a2 
b8o6co5brl6ba8,o6c2d8edrl6dc8 

1330  DATA  o4cr8co3br8.o4cr8cd 
r8. ,g2rf4,o5b2rv91 12bv8av7g+ 
1340  DATA  er8eo3br8.o3g+r8g+e 
rS. ,e2d8ef rl6ed8, 1 16g+4- .rl6g 
+8rl6g+rl6g+e8 

1350  DATA  ar8aer8.ar8"ao4cr8. , d8ec8^  c8rc4,a8o6co5a8.a8re4 
1360  DATA  dr8do3br8.g+r8g+er8 
. , o4b8rl6b4»  o5ed  +  ef f +8g+, e8r 1 
6ee4rl6ed+dc+c8o4b 
1370  DATA  ar8aeg8g+ar8. o2a8r8 

,a2.r,a2»r 
1380  DATA  o3ar8aeg8g+ar8aeg8g +  ,rl 

1390  DATA d+1 ,rl 

1400  DATA 
d2.e4,rl 
1410  DATA 
c2.r,rl 
1420  DATA 

e 1 , o5v8al 
1430  DATA 
d+1 ,o6cl 

1440  DATA  ar8aeg8g+ar8aeg8g+, 
d2.o4b4,o5b2.g+4 
1450  DATA  rl6a8rl6ar8o2ara4,r 
16abo5cder 16aro4a4 , o4rl6agf eo 
3brl6ara4 

5000  f 

5010  DATA 

6000  ' 

6010  9   copyright   (C) 1985 
6020  ,  by  ASCII  Corp. 

ar8aeg8g+ar8aeg8gn 

ar8aeg8g+ar8aeg8gH 

ar8aeg8g+ar8aeg8gn 

ar8aeg8g+ar8aeg8gH 

ar8aeg8g+ar8aeg8gn 

参 H  © 

I ギター • コード • マスター 1 
CMW-33(ROM カートリッジ） 

4 月 5 日 発売 価格 6,500 円 16KWJi 

二の ソフト、 ギターの コード 'フォームと 構 
成 音 を コード • ネーム を セレク 卜する 二と によ 

り 上で シミュレーションし、 マスタ一 する 
ことができる。 コード • ネーム は、 I コ一 ドネ 
—厶に 対し 難の バタ一 ンを セレク 卜する こと 

カ^！ 能 だ。 また、 単に コード' フォーム を 覚え 
る だけでなく、 それぞれの 音の 響きの 違い を 画 

面と F  M 音源に よる ギター 音色で 立^に 確か 
める ことができる ビギナーから 中級 者まで 

h    ̂   ̂  

IFM  VOICE  DATA  96(1^^) SOUND  EFFECT FVD- 02( カセッ ト） 

6 月 5 日 発売 価格 2,800 円 

FM ヴォ イス データ ％ は、 MSX マシンと FM 

サウンド シンセサイザ ュニッ 卜の 拡張 データ フ 
ログ ラム。 FM サウンド シンセサイザ ユニット 
に は、 48 の オリ ジ ナリ^ 源 を 受け入れる バンク 

が あり、 この バンクに、 ヴォ イス データ 96 のデ 
—タを 口一 ド する ことによ り 96 禾 顧の バリ エー 
シ ヨン ある 音色 を エンジョイ できる。 シン セサ 
ィザ 音色と H 波な どの 自然 音、 犬、 猫な どの 
鳴き声、 スべ一 シ 一な 効果音 も バッチ リ 出ます 

91 



第 10 回 

, Let's  Play  Outdoor  Computing  ！ 

n 

司令 - 

-Ms. 

酶団 
SW:- 一と 一ます 'よこみち 
団員 A  ランクルの ケン 
B  にじの， ヒッ トビ ッ ト 

撮影 —— 赤の シ ビ ッ ク Si  M 力 メ さん 
デザイン —— ブ リジッ ト • フジ セ 
協力 一 一 H ̂ さん 夫婦 

ゆ^^  ^ 

ま 

矍、 なつ、 ナツ、 ココ ナツ、 愛、 あい、 アイ、 

アイ ランドと いう わけで (古い Z ) いよいよ 待望 

の 夏休み も圃近 か。 （ヮ ーィ、 ラれ しい ナ /) 
今年 は どこへ 行こう かな、 海に しょうかな、 そ 

れ とも 山に しょうか、 なんて みんな も 胸 ワク ヮ 
ク している ことで しょろ。 我々 も ひとあしお 先 

に 夏休み o» の 生い茂る 山闥で 、キャンプ をす る 
ことにな りました。 しかし、 そこ はやつ ばり 探 

偵団。 ただの キャンプ じ や ございません。 いつ 

でも どこでも MSX。 室内で 暗〜 く 動かす だけ 
ではなく 雲 1 つない 育 空の 下で も MSX できる 

ところ を 見せて しまおう ではない か。 とい ラゎ 

けで、 キャンプ 用 S カタログから 野外で マシン 

を 動かす 法、 キャンプファイヤーから 食事まで 
いたれりつくせり、 なんでち ござれの 大 特集。 

夏休みの 計画に 絶対 役に立つ、 必見/" レッツ • 
ブレイ • ァゥ卜 ドア ，コンピューティング" の は • じ • ま • りい。 

イ
ラ
ス
ト
 
\ 佐々. 

人 

9 

製
作
 
ス
 タ
ツ
 
フ 



キャンプ 心得 メモ 

キャンプに' JZ 要な 物 は 何 力、 つ まず テ 
ント。 最近の は 軽くて かさ 張らなくて 

簡単に 設営が できる C 値段 は少々 高い 
かなし それから 寝ぶ くろ。 夏と いって 
も 早朝 は 冷え込む か ら 持つ ていく こと。 

次に 食糧 を 保存して おく クーラ— バッ 

グ。 ジュースと 力、 野菜と 力、 果物なん か 
は 小川に 流されな いよ う に 浸して お く 

といい よ。 あと は、 当然 灯 かりがない 

から ランプ。 真っ暗な 夜空の 中に ラン 
フの灯 かりが ひときわ 映える。 もちろ 

ん 食器と 力、 （$ftM で 十分） ナイフと 力、 

も 忘れずに： これ は キャン フ セットと 
して ひとまとめで 売って いるよ し 火 を 

使うなら コン 口と かス ト一ブ は 当然の 
こと。 余裕が あれば 折りた たみ 式の い 
すと か テーブル も あれば 便利。 月^ は 
日中 は 半袖、 短 ハンて 十分 だけど、 夕 

方から 冷え込む から ト レーナ一 と 力一 
ディ ガン も。 そうだ、 蚊と か 虫が 多い 

から 虫よ けス プレーが 絶対必要。 

飜 テントの 入に： ち 
やん と、 虫よ けの 網 
戸？ がつ いている 
專 クニ ヨーン みの 
虫ではありません.， 

ラフ 男の 団長た 

食 折りた たみの い 
すと テーブル. こ 
れは 便利 モノです 

• へ • ソへ *ン へ 一 ン 
すまし てら 夜 は 
寒い から 防寒 港 も 

ッフと 軍手 テント is^ 會 ランタン も (^品の ひとつ 
のとき や 焚火 集めに 威力 を 発揮 山の 夜 は ホン ト に 真 っ喑 なの だ 、 

ま ず 我々 は 早朝 6 時に 新 宿で 待ち 合 
わせる ことにした。 なんと スタジオ ァ 
ル 夕の 前で ある。 昼 や 夜なら 恥ずかし 

いが （こういう-;^ r ると ころで は、 
京人 は 待ち合わせ はしない） さ 

す 力く に 早朝の ため 力、 人影 もま ばらだ。 
甲 州^ 1 から 首都 高に 入り （ここ T500 

円 取られる） そのまま 中央 自動車 道へ 
と 入った （ここで も 500 円) c  子に 
C を 過ぎ樣 ト ン ネル を 抜ける と 左側 
に ネ辧莫 湖が 見えて く る。 樹莫湖 にじで 
高速 を 降りた。 （またまた 500 円） 道な 

りに il^^ii へと 進む。 この 道、 昔 は 
ひどい じゃり 道だった。 最近 は 舗装 さ 

れ だいぶ 走り やすくな つた 力 ;、 それで 
も 時 々 オフロードと ィ 匕す。 その ギヤ ッ 
フの^ [しさに はまい つた。 しかもそう 
いうと ころに 限って、 片側 I 車 银 気 

をつ けて おくな はれ。 真つ すぐ 行く と 
山中 湖。 その 途中、 ii^r あたりで 左 
折した。 ちょうど 丹 沢山 地の 東側、 道 
志 J II の ほとり だ。 

第 I 日 は、 キャンプ 場所 捜しと、 近 
くの 沢地 を擬食 だ。 もちろん、 ケンち 

やん は、 オフロードて 川 を 渡ったり と、 
大 はしゃぎ。 隣り に 乗って いたます み 

ちゃん も キヤ一 キヤ一 と エンジョイし ていた。 



マシン は キャノン V-8 

モニタ は ビクター CX-60 

を セレクトして みた 

なんとい つてち 

コン バク卜 

さて、 我々 衞貞団 がァゥ ト ドア • コ 
ン ピュー ティング 用に 選んだ MS  X マ 

シン は キャノンの 新製品 V- 8 だ。 この 
マシン は I6K の メモリ を 実装して いて、 

お 値段 は サン キュ ツバ (39,800 円)。 大 
きさが ほぼ A  4 サイズ、 重さ は AC ァ 

ダプタ を 除いてた つたのに 5kg という 

'j^s»x 力、 といって キーボード 力く 小 
さすぎ て 使いに く いという 二 と もない。 
デザイン 上の 無駄な 凸凹が なく、 ァメ 

リカの パソコン メ一 力一、 アップル 社 
の アップル lie を 連想させる デザイン 

で、 スノー ホワイトの まぶしい 力 ワイ 
ィ やつ だ。 そういえば アップルの^ A 
代 il^ をキ ヤノ ンカ やって いたつ け。 
AC 電源 部 を アダプタて « き 換え、 9 
V の g>)OT 源て イ^ ffl する こ と がで き る。 

ここ 力、 H» 匕の^^ なの だ。 
さて、 もう ひとつ 大切な モニタ はビ 

クタ 一の もの。 6 インチの 画面で り 溜 
になって いる ことより も^すべき は 
l2VT|MlFr ると いう ことかな。 I2V 

闻 題の 電源 は 発電機の 

お世話になりました 

さあて、 この d 溜^! の マシンた ち、 
みんな D  C て 働かす こ と がで き るから 

力  ーノ  、' ッ テリーから 1 2  V の 電源 を 取つ 
て、 それ を アダプタで 9  V などに 変換 

して 使う 二と 力、' できる。 ご存矢 IK7) よう 

し 

という こと は、 車の 中て ィ 吏ったり でき 
る というわけだ。 でも、 もっと 機す 
べき こと は、 この TV モニタに は ビデ 

ォ 入出力^1 力 嘴え られ ている という 
こと だ。 つまり MS  X マシンの ビデオ 
出力から 直 ネ^^で きる。 もちろん、 

今 はや り の ポー タ ブル ビデオ カメラな 
どの モニタ と して 使用で き るの は 当^ 

直接 コ ン ピュー タ ゲームな どに は 関 
係ない けど、 キャンプに は 欠 力せ ない 

ラジカセ。 あとで コンピュータ ミュー 
ジック を 聴く のにも^ したの 力 <、 サ 
ンョ一 の U  4 マリン スポーツ。 この U 

4 マ リ ン スポーツ は、 防;'^^ を 備え 
た もので、 ちょっと 水が かかった く ら 
いなら、 まったく 気にならない。 なん 
といっても カセッ 卜の 蓋の 部分に は 水 

を 防ぐ ロック 觀カ咐 いている。 

鏔 にもつよ いから、 山に 限らず サ一 
フィン、 ヨット、 それに 夏の 海水浴な 
どの ァゥ ト ドアて ィ吏 うに は 最適な もの 

だ。 U  4 マリ ン スポーツ は、 まま 皮 を 1 
バン ド加 えた 4 バン ド^ lf。 今どき B 

CL でも あるまい し、 と 思、 う 力、 もしれ 
ない が、 サイ パンから^ されて いる 

に 車内の シガレット プラグ （普段 はラ 

イタ 一力 M 寸 いている ところ） から I2V 
の 電源 は 取れる の だ。 しかし、 あまり 

たくさんの 機材 を 一度につ なぐと、 バ 
ッ テ リ 一が あがって しまいそう で 心配。 
だって、 こんな 山の 中で 車が 動かな く 
なって しまったら 困る もん。 どうやつ 
て 家まで 帰れば いいの？ そこで 今回 

日^] け ロック; 5&^K  YO  I や FE しても ^の 品 は カラフル にな 
N は 短 皮で も オンエア されて いるの だ つた もの だ」 と 団長 はしき りに 感心し 

よ。 この U  4 は 34, 800 円です。 「それに ておりました。 

倉 「石の 上に も 三年」 という わけで はない が、 會 *H ぼ BiT  MEZ2CT を 連想させる デザインの 
ホー タブ ソ U^S«ft といえば * ホンダ * だね *HiT  BiT  Word", 電池で も 使える 98,000 円。 

'リン スポーツ， 短波 受信 用に ファ 
イン チューニングまで 付いて る。 34, 800 円 

は、 に ポータブル 発 職 を 登場 

させて しまった。 ガソリン エンジンで 
動く この^ ̂  オートバイで 有名な 
ホンダ さんの もの。 ^の たこ焼き 屋 

さんで 有名 だね これで 交流 100 V 、つ 
ま り^の コンセントに 来て いる mm 

と 同じ もの をつ くりだす。 そこから は 

籠に 職 を 取れば 良い、 m でコン 

き ぜ』 

ニム な、 

會 6 ィ ンチの モニタ はやつ は リカ、 わい いね 
4 色 そろった ビクター CX-60,  79, 800 円 ： 

セ ン ト カイ 吏え るの だ。 簡単なん だから。 

でも、 こんな もの 冑 の 人が 持つ に は 
高す ぎる し 大ゲサ すぎる よね、 そこで 

僕たちの き は、 いま 流行の レンタル 
シ ョ ッ プを 利用 し たの だ。 こ れな ら I 

日数 千円、 みんなて 僧 りれば 安い もの 
だよ。 

き 「疏 です か？ 私 は 今、 山の 

中 …… 」HiT  BiT  WorcTHW-30" で 他の 団員に 隠れて、 彼に 手紙 を 打 
つ （？） マスミち やん。 t 也で 使え 
るから、 いつでも どこでも 打ちた 
いとき に 文章 を 作成で き るの がメ 

ト。 メモリ も バッチ リた 

食 キャノンの MSX つて デザィ ン がいいな あ。 
野菜 ジュース じ やな レ 、 V-8 は 39, 800 円て舊 ノ 
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お腹べ ッコ ペコ/ 

タ 食 は 焼肉と ポ卜フ だ 

さあて、 楽しみに していた 夕食の 時 
間 力みって きた。 山の 夜 は m なんて 
当然ない から、 少し 早めに 支度 をす ま 

せて、 真っ暗になる 前に、 かたづけ も 
終える ようにす る。 

今夜の メニュー は、 焼き肉、 ポトフ 
に 野菜 サラダ。 うん、 なかなか 競。 

今日 一日の 疲れ をい やすため にも、 明 
日の 舌 力 をつ ける ために も、 ポリ ユー 
厶の ある もの を、 モリ モリ 食べ なきや。 
焼き肉 は ともかく、 ポトフ なんて 難 

しそう …… なんて 思って る キミ、 安心 

めされ。 これ 力く 意外と 簡単で、 しかも 
おいし いんだよ。 

作り方 は、 ①じ やがい も、 にんじん、 
玉ねぎな どの 野菜の 皮 をむ いて、 適当 

に 切る。 形 カリ 、'ラ ' くラ だ つ て 平気。 ま な 
板なん て 使わな くても、 煮込む から ザ 
クザク 大きめ でい いんだよ。 そのと き、 

目 じ やない 人 は 煮く ずれし ないよう 

に、 なるべく 角 を 取って おく  （ちなみ 
に、 これ は, りと いいます） といい 

かもしれ ない。 ②ソ一 セージに 切れ目 
を 入れる。 ③ 鍋に、 材料と かぶる 位の 

水 を 入れる。 ④ 市販され ている 固形 ブ 
ィ ヨン や コンソメ を 入れて、 あと は ひ 

たす らコ トコ ト 煮る だけ。 凝って みよ 

うかと いう 人 は、 セロリ や トマト を 入 
れ たり、 月桂樹の 葉の ような 香 辛 幸 斗 を 
入れても いい t3o 

さて 次 は 野菜 サラダ。 トマト やき ゆ 

うり、 その ほ カ^！ でもい いから 野菜 を 食 
ベ やすいよ う に ひと 口 サイ ズに切 つて 
好き な ド レ ッ シ ング であえる だけ。 や 

つ ぱ り 野菜 はた つぶり 取って おきたし 、。 
さてさて メインの 焼き肉 は、 前の 日 

から タレに つけて おいた り しても いい 

tio これ も、 サ ラタ II や レタス、 力、 い 
われ 大根な ん かの 野菜 を卷し 、て 食べた 
りしても おいしい （あ、 思め ずよ だれ 

がズ ルツ …… )。 
と にか く  g が 身上の キ ャ ンプ禾 m 

細かい ルールに とらわれないで おおら 
力、 に 作ろう。 少しぐ らい 失敗した つて 

大丈夫 山の きれいな 空気 も 一緒に 食 
ベ るんだ から、 いつもと 味 だって 違つ 
て く る はず だし、 どんな もので も不思 
議 とおい しくな つち やうから 杠 

零 メイン はやつ ばり 焼き肉 だ c 自宅で は 
気になる 煙 も、 ァゥ ト ドアなら 平気 だね。 

罄食 耕 になる と^ 1^ 出る 鄉 Ho お 
肉 を 食べて、 野菜 も タツ ブリ しょう。 

食べたら 後 かたづけ も 忘れずに。 川 

の 水 は、 きれいでも ェ キノ コックス 菌 
の あるきが あるの て 银 むの は »t し 
た 方が いいみたい だけど、 食器 を 洗う 

ぐらいなら 大^そう。 それに、 自然 

を 相手に 後 かたづけ すれば、 めん どく 

さいの だって 忘れち やう、 力、 な？ 

食 食 あと は キャン ブファ 
ィ ヤー をしながら、 お 星 さま 
を 見て、 ちょっぴり 纖的 に。 
零 聞いた 曲 は、 『 ビートルズ j 
と 『 ビータ 一と 3良 でした。 

嚳 コンピュータミュージック 

で キャンプファイヤー 夜 も 更けて、 キャンプに は 欠 力せ な 

い キャンプファイヤー だ。 その BGM 

に は、 ffi^ が ギター を 抱えて 今日の 
日 はさよう なら。 ^^たちに を みんな 
で 歌う、 なんてい うの は ナウ ッ ちくな 

い。 僕たち は、 もちろん MSX マシン 
による コンピュータミュージック を 楽 
しんじゃう。 

コンピュータミュージック といって 

もパソ コ ン 内蔵の PSG が 出す ビープ 
—ポーの 発振 音な どで はな く、 シン セ 

お得 意 ヤマハの シンセサイザ ュニッ 卜 

を 使用した コンピュータ • ミュー ジ 
ック 'コレクション という ソフト 力く 

参 発 WI を 持って いった 強さ も 
あって、 ミュージック システム 
もキ ##。 システムの 詳細 は、 9 
月 号の ミュージック レッスンで 
紹介す るので、 お楽しみ にね. z 

奏でる FM 音源の サウンド だ。 これ は 
8  ノ\' —卜 ま で (7)^ 色が 一度に 出せる の 

で、 なかな 力、 の もの だ。 ここで はでき 
なかった けれど、 ヤマハの P  C  M リズ 
厶 マシン、 RXII や RX ほと MIDI コ 
ード で^ すれば、 リアルな ドラム 音 
を"^ に 付 (ぉ0 える こ と がで き る。 

シン セュ ニッ 卜の ライン ァゥ ト萄 B1 
から は ステレオで 出力され ている ので 

アツ テ ネー タ付 ケーブルで U  4 マリン 
スポーツの マイク 入力に 接続 すれば、 

が 力の ステレオ サゥン ドで 楽しむ こ 
と 力 《 できる。 もはや、 音楽 を 聴く のに 
テープ も レコー ドも 必要ない 時代 力 や 

つてき ている の だ; fao 

おっと、 キャンプファイヤー をす る 
とき は、 必ず バケツに 水 を くんで おく 
ように。 終わったら 完全に 火の 消えた 

の を 5flS 、して、 火の元に は-; ili して ね 

II ポトフ は 作
り
方
が
 簡単で、 

ス 

I ブ にも .§ にもなる 料 Bf  2 

時 g ぐら 
い は 煮

込
み
た
 
い です ね- 
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會 世俗の ァカ を; 先い 流す 団長 
川の 水 は 夏ても; 令たい ぞ、 
醻ケン ちゃん、 朝た よ 一 z 
それにしても すごい 寝相た 
專！^ は ベーコン ェッタ a. さ 
んな トレ イカ 《あると 便利 

螓 朝の 爽やかな 
する 衝貞団 （？） 

山の 朝 は 気分が いい そ./ 

山の 朝 は 鳥の 鳴く 声と、 少し » い 

魏で目 力 < 覚める。 凜と 張り詰めた そ 
の^ m は、 朝露の 香りと 湿気 を 含んだ 

独特の 感覚 を 持って、 テントの 回りに 
漂って いた。 

彼 は、 ふいに 寝て いるの 力^しくな 
り、 てて シュ ラフから まだ 昇り 切ら 
ない 太陽の 下に 飛び出す。 思い切り 伸 

び を し て その^ m を i 杯に 吸し 、込む すがす が 
と き 、 彼 は その 清々 し さ に、 世俗の 毒に 
まみれた 自分 を ほんの 忘れる こ 
とがで きる のであった。 そして ふと、 

テントの 方 を 向き 直る と …… 
開け放した ままの テン 卜の 入り 口 か 

ら 見える の は、 大の 字に なって よだれ 
を 垂らしながら まだ ぐっすり 寝て いる、 

ケン ちゃんの 幸せそう な 顔 …… 

彼 は 気を取り直 すと、 目の前に 流れ 
る) 青 流に 向かった。 この、 夏で も 冷た 
い 川の 流れ を 洗う と、 再び 彼 は、 

忘れて いた 己と いう もの を 静かに 見つ 
めざる をえない 気になる のだった。 し 
かし、 きれいな はずの 川の 水が、 心な 

し 力つ' 蜀 つて 見える。 おかしい、 汚 
れが 水に ま で 映る の だろ う か ？ 

危惧す る 彼の 目 の 端に 移つ た もの は、 

_birc 楽しげに 野菜 を 洗う マスミち や 

んの 姿だった./ 「団長。 早 く 朝 ごはんに しまし ようよ 

お。 もうお 腹 ぺッコ ペコん  こうして 彼 は、 心の中の 葛藤 を 

纏 も 知らない 二人に よって、 また 結 
局、 しつ もの ノリに 引き戻され ていく のであった。 

秦 いかがでした、 今回の MS  X 探偵 団。 
★ 我 々 は 日夜、 明日の MS  X マガジン 
のた め 戦い 続ける ので ある。 
▼ なにわけ の わからな いこと 言って る 

の。 

秦 こんなの が 団員 だからな。 

▼ という ことで、 探偵 団 パワーアップ 
のた め 1 日 団員 を 募集し ます。 

秦 年齢、 性別 問いません。 
★ 何でも やって みよ う という 好奇心の 

かたまりの 子、 どんどん 来なさい。 
▼ 女 のこで もい いのよ。 

拿 住所 • 氏名 • 年齢 • 学年 • 探偵 団で 
やって みたい こと を はがきに 書いて、 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 5 — 11 一 5 
住友 南靑山 ビル (株) アスキー MS  X マガジン • 探偵 団 1 日 団員 係 
まで どしどし 応募して ね。 
▼ よ く でき ま した。 

書 また、 来月お 会いし ましょうね。 

» そして 始まつ 

ゲーム 大会/ 

どう して M^f にまで 出て コンビ ユー 
タ ゲーム をし なければ ならない のつ Z 
と不！ ̂ に 思う かも しれない けれど、 
ただで さ え 部屋に とじこもって 喑 くな 

り がちな 僕たちの コンビ ユー ティ ング、 
こ こ は • 的に^ の 下で は りきって 

しまう の だ。 そこで ゲーム 大会。 

持って いった ゲーム ソフト は 『バン 
ゲ リングべ ィ』 ゼ クサ ス リミテッド j 

『 クィーン ズ ゴルフ』 FFI6 フ アイ ティ 
ング ファルコン』 てな 具合。 部屋の 中 

で や る ゲームと M^f で や る ゲームの 違 
いは どこに ある 力、、 僕たちが^: した 
きを^^しよう。 

の 声が 大き く なる 一一 こ んな 山の 中 だ 
もん、 まわりに 人 も 住んで いない。 「ヮ 
ーヮ一 キヤ 一 キヤ 一」 言った つて 誰も 
文句 は 言わない もん: feo 団長と ゲンち 

やん なんか は 「ゥ オリ ャ. / トウ/」 

、t 

'， 

だ もん^ 

② 驗 が 大胆に なる 一一 天井が な し 、か 
ら、 飛び あがっても 頭 をぶ つける わけ 
がない。 壁がない から 走り まわっても 

平気。 ゲームの 進行に あわせて、 いつ 
しょに なって はしゃぎ まわって しまし、 
ましょう。 もちろん ジョイスティック 

の 届く iffl だよ。 あまり 興奮して コー 
ドを 切らない ように。 

3) 陽に 焼ける-- 前の ページで ワープ 
口 をう つ マス ミ ちゃんの 背中 を 見て く 

ださいよ。 「わ あ、 真っ黒。 どこて 俄い 

たの？」 「ちょっと コンピュータて ね」 
こうなる と ゲームす るに も 日 焼け 止め 
か W。 

という ことで、 部屋の 中で やる ゲー 
厶ょ り も 楽しみ 力 唯 増して しまう の だ。 
テープの ソフト を 持って いくとき は、 

-ンズ コ^ /レフ 

データ レコーダ を 忘れる ことが 多い か 
ら" 気をつけ てね Lo 

いかがでした ？ 今 は どこでも 好き 

な ことができ るんだ な あと、 衝貞 a~ 

倉 二ん なにき 的 

コンヒ ユー タゲー があって 良い のて よ う 力、:. 動 眠気 

ブッ 飛んで しまつ 

ティング ファルコン 
同感 心して しまいました。 別に 遠出し 
なくても 良い から、 近くの 公園で 友 だ 
ちと コンピュータ ゲームして みるの も 

良い かも: feo では また 来月、 ノ、' ィ バイ。 

ビ
ロ
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7 月 12 曰 発売の 別冊 ログイン 1 CS3GAME 已 OOK もよ ろしく お願いし たいの だ!! 

4 回 

特集 アクション ゲームの 八 イス コア • テクニック を 大公 開す る!! 

ベ 画し, 看 
あ"、 きょかず 

アクシ
ョン 

7" 

テグ ザ 一、サンダー ストーム、 ザ • キャッスル、 ィ —アル • カン フー、 スカイ ジ 

ャ ガーな ど、 ただいま 人気 フッ 卜ゥ 中の アクション ゲー 勝 テクニック 

を 大公 開!！ ほか ログイン • オリジナル アクション ゲーム も： しょ ラ!！ 
ゥ アミ コン 通信: は、 ますます 人 E 絶頂 だ!! 

ife  I ォ ち1 ち ま' \  » 

ii ( q あ 

' ざ 

I 紹介して しまう ぞ ほか、 ジ ャレコ ©HffT フィールド コンバット』 の: 

才能 あ /3來 る キミ を ログイン 編集部 は 求めて いる 

H 魏 議翻 
ログインって 毎月なん で こんなに 面白 いんだろう、 でも ポクだった らもつ と 

面白く でさ そ 一 だな、 と 思って る キミ、 ログインに #an してみ ません か! 7 

ーブ ログイン は、 今月 もや はり 充実して いるの だ!! 1 

： み^？ bfflll 

ログイン 中毒が、 

激増して いる！ 髓のた 

め 読みす ぎに 注意しょう 

シーク （MSX) は、 あらゆる ス クロー; I ̂ゲームの エキス を 吸収し、 ゼロ ボール (PC- 
8801 ) は、 ピン ボールと ノ 《チン コを 合体 させて ©^1!！ どちらも 注目 アクション だぜ 

1 ^  =  —i^jJtwn  -Tf— f  N-BASIC で 楽しめる:^ 派 RPG。 前 ffiT) ドラ 
1^ ン"！  メ  メーノ     • ガノメ        ゴソ 々つ—;^  ノ のぐ' ffl 乍に 忭 ト がって いる そ 
iv  rrr^        xi ユーザーの みなさん。 7 月 号に ひきつづ^ 月 もちやん と あるんで すぜ。 
/  、  U  ,  しかち 今月 は ビギナーから マニアまで 幅広く 遊べる RPG の 登場なん だよ 一ん 

^%yTT パズ; レ^^ をち よつ びり 含んだ FM-7 のァ クシ プ丄 1 A  V  ̂  11 ヨンゲ 一 Ao チェイス マン 編 プログラム だ!！ 
KIIKI    I  A し、 よいよ^ I© シナリオ だ。 PC-8801、  FM-7 の NINJA フ 
IMIIMO/A アンの みなさん、 長い間 遊んで くれて どうもありがとう!！ 

THUNDER  BIRDS ^^fc^f^l^oPC-BBOl.  FM-7 
のショ クン、 いそいで^^ おうね 

隱 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求 は、 TI07 東京都 港 区 南靑山 5  II  5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)71  II 株式会社^ 1  ̂ST^ 
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MSX ルーム は、 読者 

と 編集部 を 結ぶ コミュ 

二 ケーシ ヨン スペース。 

楽しい おたより、 質問 

を どしどしく ださいね。 

書 アスキーの 人 は、 いつも ゲームば か 
りして いて、 グ 切り をす ぎた 仕事 を ほ 
つたら かしに している のです か や 

静岡県 三 島 郡 寿 野 啓 一 (12 歲） 
ちちろん. グ そんな こと はあり 
ません。 そんな ことす ると、 本 

が 出ません よね。 S 月、 発売 曰に マガ 
ジンが 発行され ている 間 は、 少な < と 
も、 そのような こと はない と 思って ね。 

まあ、 ゲーム も 仕事と 思って すると、 
ォ モシ ロクな いんです よね、 ほんと。 

(久し ふ' りに ゲーム をして 疲れた H) 
• ポク は フロッピーディスクと ク イツ 
ク ディスクと、 CD と LD と VHD デ 
イス クが 頭の 中で 混乱 中です。 助けて 
ぐ ださい。  , 

横 浜 市 港 南 区 天 野奄ー (13 歲） 
とってち 良い 音が 出て ウレ シィ 

のが CD。 キ レイな 絵 も 出て、 も 
つと ウレ シィ のが LD と VHD。 ネ暗 
い プログラム しか 入って ない のが FD 

(フロッピーディスク) と QD  (クイ ッ 
ク ディスク） という ヮケ。 さらにい う 

なら、 我が家の LD -5000 で 再生で き 
るの が l_D、 アクセスタイ^ ガ とって 
も 早い のが VHD。 ランダム アクセス 
のでき るの が FD で、 お 値段が 安いの 

が QD なの サ。 わかった かな？ 
(AV システムに 命 を 燃やす 担当 K) 

秦ぼ < は、 今まで 「ソフ 卜 交換 j や 「ァ 
ンケー 卜 八 ガキ」 などに 何回も 出して 
し、 るのに、 今 お に 載った だめし がな しん 

もしかしたら 「MSX マガジン」 編集部 

というの は 存在し なかった りして …… 。 
神奈川県 川 崎 市 薄 上文 雄 (16 歳） 

ゆつ ふつふつ。 とうとう、 ばれ 

てし まった。 実は 編集部 は …… C 
なんて、 じゃあ、 誰が MS X マガジン 

を 作って るの!？ それ こそ 「ここ は どこ、 
私 は 誰 9」 になつ ちゃうん じ やない よお。 
ひどい わ、 ひどい わ、 そんな 言い方つ 

て、 ぐ すん。 なんか、 おすぎと ビー コ 
の 世界に なって しまつた （うつ〃)。 
ところで、 よく 書いて あると 思う け 

ど、 岳 曰、 うわって いう ほど 八 ガキが 
< るから、 あなに みだいに 不運に も抽 
選に 当たらない 人が いるので すが、 あ 
なた のように まけす に 送る とこ ラゃっ 
て 載る チャンスが あるので す。 おめで 

とう。 （フリーの アル パイ 卜 A 子) 

たので、 あまり 暇の ない ポクに とって 

は 悲惨だった。 ショー 卜 プログラ^ を 
もっと 載せて ぐ ださい。 

宮城県 小 久保裕 幸 (14 歳） 
I 〜い フロ グラム を 打ち込む の 

ホン 卜に 大変な こと。 クラ 

フ 入って たり、 塾に 行って いる 子 は、 曰 
曙 曰ぐ らいし か時阖 がない からね。 そ 
のために、 「ウー ぐんの ソフ 卜屋 さん j 
なんてい う コーナーが あるんで すよ。 

とりあえす は、 この辺の ショー 卜ブ 
ログ ラムで 我 « してち ようだいね。 

(キーボード を 打つ のが 遅い 美女） 

會田ロ 編集長、 5 月 6 曰の サン ダース 
I ̂一 ^コンテ ス 卜に よぐ 来て ぐれ まし 

だね。 ポク は 157 人中 8 位でした が、 田 口 

編集長の 童顔 を 思し 、出す たびに、 「耩ー 
杯 やつたん だ / 」 と 想 じる 今 曰 この頃 
でした。 

顆都江 東 区 中 野英治 (15 歳） 

jfjtp. 田 □ 編集長の 「童顔」 は、 編集 部の ある 南 育 山で も 有名。 受験 

シーズンに 外で 食事 をし^ ときな ど、 
食堂のお ば ちゃんに しっかりと 受験生 

に 間違われて いました つけ。 「試験 大変 
です ね。 頑張って ぐ ださいね」 なんて 
ね。 そんな 編集長の 顔 を 見たい 人 は、 
ぜひ 編集長の イラ ス卜を 参考に してね。 

(編集長の 童顔に は 勝てない 24 饑) 

譬; 5 ピンポン パン ポン〜 こちら は 新 
宿 区に お住まいの 安野 博 之です。 これ 

から/  \ ガキの テス 卜 を 行います。 「本 曰 
は 晴天な り、 本 曰 は 晴天な り」 これで 
テス 卜 を 終わります。 /3 ピンポン パン 

ポン〜 /5 東京都 新 宿 区 安野 博 之 (12 歳） 
八 イツ./ 次 、早口言葉 やり ま 
す/  「あえい うえお あお、 かけ 

アフターケア 

きぐけ こか こ、 させし すせ そ さそ」 「隣 
の 客 は 良 < 柿 喰う 客 だ j 。よし、 今 曰 は 

調子い いそ/ 
(早 ロ軎 言葉の 得意な 編集者 K) 

拿 「パソコン ファミリー」 を 読んで、 パ 

ソコン を 理解して ぐれる 親で いいな〜 
と 思う。 ぼく は、 パソコン を 買っても 
ら つた はいいが、 本当 は パソコン のせ 

いで はない 視力の 低下 を/ ぐ ノコ ン のせ 
いに されて しまっ^。 また、 成績の 低 

下 はすべ て/  r ノコ ン のせい にされ てし 

まい、 1 曰 1 時間し かで きな ぐな つて 
しまった （ちなみに その後の 成績に 変 

化 はない )。© は 内職して るが、 庭い じ 
りに 時間 を さいて、 残りの 仕事 を 近所 
にた のんだり している。 

千葉県 柏 市 中 田史郎 (14 歳） 

, /  こ 限った こと L>P> なくて、 野球 や 本、 その他 いろいろ 熱中 
しすぎる ものが あると、 どうしても 勉 

強し^ 1ヽで そんな ことばつ かり …… 。と 言われる。 でち、 それ は あなたに 限つ 

； 5 ことじ やな  <  、私 もそう 言われながら 
大き  <な りました。 まあ  <  じ けないで。 

會ぼ< は、 将来 MS X 編集部に 入りた 
いと 思います。 どう すれば 良い のでし 
ようか。 東京都 中 井洋介 (12 歲） 

は, つきり 言って、 M マガ 編集部 
に 入る の は、 簡単です。 次の 条 

件が 満たされ ると 採用になる のです。 

①  小さい ことに は、 こだわらない。 
②  頭ガ 良ぐ て 容姿端麗 である。 
(D —遏 間ぐ らい、 夕食が 出前のお そば 

でち 耐えられる。 
© 少しぐ らいの 誤植 じ や 驚かない。 
© 口の 悪し 、おばさんの 皮肉に も 平気。 

€® 通の 会社員 を 決して 目指さない。 
どお、 これなら 大丈夫で しょ？ 

8 月の カレン タ' 
6 月 8 曰 発売の MSX マガジン 7 月 

号の 内容お よび 文章 中に 誤りが ありま 
した。 下記の ように 訂正し ます。 

☆  P120 …… チャンピオン ポク シン グ 
は、 8 K 以上で 動作し ます。 

な P141 …'耩 ェ 琴の ドッ 卜フ1 J ンタは 
正し < は、 「GP-500MXj です。 
以上、 関係者 各位に は、 心からお 詫 

び 申し上げます。 なお、 お気づき にな 
りました ミス は、 編集部まで お知らせ 
ぐ ださい。 （冷や汗 もんの 担当者より） 

 し 

曰 月 火 水 木 金 土 
1 2 3 

④ 5 6 8 9 10 
12 

13 

14 

15 16 17 

® 19 

20 

21 

22 

23 

24 @ 26 27 

28 

29 

30 

31 
攀 8 月 I 〜4 曰 アスキー 夏 it み 
※ただし、 # ̂ 部で ズ切 りに 遅れた 
トロイ 編集者 は、 休日 出勤す るの だ。 
參8 月 8 日 月刊 MS  X マガジン 9 月 ^^(買って ね )。 

月刊 ログイン 9 月^ 売 

•  8 月 17 日 月刊 アスキー 9 月 會 8 月 30 曰 7 月、 8 月 生れの • 会 
※^^長 はじめ、 編集部で は 夏 生まれ 
力 《70% を 占めて いるの だ。 - 



曰 立 パソコン ランド 7 月の プログラム 
日 付 時 間 内 容 

14 曰 （曰） o o 
to 
MS  X く H  2> 曲 当て クイズ - 

夏休み ゲーム 特集 - S1 使用 - 

29 日 （^) o サ アクション ゲーム^ 
※フ ラッピ 一、 ノ 《ルダ 一 ダッシュ ほ 力、 

30 日 （火） ね o o アドベンチャー ゲーム 特集 
※西部の 成 り あがり 、 諜報 部員 ほ 力、 

31 曰 （水） ね 

— I 

o 

シミュ レー シ ョ ン ゲーム 特集 
※帝国 連^^、 信 長の 野望 ほか 

7/29( 月） 

8/10(  土） 
o 卜 o サ 

ノ\。 ソコン ランドく S  IXH  2> ゲーム 人気^ 
期間、 君の ネ 襟て 葡 決まる。 
好 き な ゲーム を 書いて どん どん 投票 しょう。 

問い合わせ先：〒 I40  ； 

 口— ディ フ 
m2-z 有 楽 フー ド センター 東 館 i 

曰 立 パソコン ランド 003(562)1340 

あて 先 はすべ てこ ちら 
「パソコン 笑 候 群 」 「川柳 & ことわざ 」 
「売ります、 II います、 交換し ます」 
「プ レゼ ン 卜」 など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

〒107 棘 都 港 区 南 育 山 5-11-5 

住友 南 育 山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 〇〇〇〇 係 

八 ガキに U 便 番号、 住所、 氏名、 年齡 
電話番号 を 明 記して、 また、 プ レゼ ン 
卜 募 者 は、 希望の 品名 をお 入のう え 
各 係までお 送り <だ さい。 プ レゼ ン卜 
のグ切 《0 は 7 月 20 曰 （当 曰 消印 有効)。 
発表 は、 発送 を もって かえさせ てい 

ただき ます。 

また、 封筒に 切手 を 入れて 返事の 要 

求 をされ る 人が います ガ、 一切お こと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 

で ご注意ぐ ださい。 

定期 購読のお 知らせ 

皆さんからの 強〜 いご 希 2 により、 
M マガ ガ 定期 瞬铳 できる ようになり ま 
した。 本 $1 とじ 込みの 赤い 払 込 票を郵 

便 局に 持参して 手繞 きをして ください。 
お 小遣い は ムダ逮 いしないで、 M マ 

ガを 買って しまおう/ 
(商売 熱心な 担当者） 

瞧当 おて クタ 化/ 

シ ミュレ— J/ 罄ン， フク 7ス％？ 

ぺ^! ラチズ 'バイブル バ U/W 伝説 を 追え!! 

會 『ライ ダース • バイ ブル j 
— 多数の 写真と イラ ス卜 
で 図解し、 『バリ パリ 伝説 j 
から、 多くの 名場面 を 収録 
イラ ス卜 レニ テッド • 八ンド 
ブック を 5 名 さまに。 
(講談社） 

挣 j を 
50 名 さまに。 （宇宙 堂) 

7M 

^
3
 

會フ ラッピ 一 'キー ホルダー を 20 名 さま 
に。 （db ソフ 卜） 

醻 ソニーの ニュー ゲ一 ム f パンゲ リングべ ィ j 
の キーホルダー を 20 名 

さま。 （ソニー） 

食1" サバイバル • ゲー 2^r ラブ アタック 
大作 戦』 それぞれ 3 名 さまに。 （西 東 社) 

'お t ヒ丄ヒ ヱ 

7  ，ぐ A つ o 

峰シ ミ
ュ
レ
—
 
シ ヨン 

• ブッ 

クス 
『ス夕 I ゥ

ォ
—
 ズ*ゲ| 

厶 j を §p さ
ま
に
 e  (西 東 社) 

锢 つ
く
ば
 K の 松 下 

館で 配
ら
れ
る
 

『弥 

生 語 豆 辞典』 
を^ 

名 さまに。 
(松 下) 

や
.
 

お 

ま
ち
 

99 



佳 
作 

リストの ページ 

よだれた らして (0>1 見て る だけ 

東京都 
山 内 大典 (11 歳） 

佳作 

私 は ゲーム 以外の 
誘感 なら 

何でも 抵抗で きる 

岩 田 正則 は 9 歲） 

あなたです 

バグ を 出す の も 

防ぐ の も 

上 福 
口 井 

貴 市 

広 

14 

歳 

アドベンチャー 
解けた S ころ は 

夢の 中 

大賞に 選ばれた 人に は、 M 
マガ 《1 ̂ の トレーナー を あ 
げち やうよ。 大赏を 5 回と 
つた 人に は、 M マガ 「こと 

. わざ & 川柳」 師範 認定証 を 
送り ま 一す。 
か' ん ばって： fate 

佳作 1 

新お H 

^111 ゲ だ わ 
5 一  1 てぬ 

中厶 5 な 

m  H ら 

利 な 

入 

： ザ 
み 電 出 ハ じ 話る ィ 
めが ぞス 

な 鳴出コ 

ノ^
 

^で ブ大 
，ぁレ な 
i る i ン y 

岡 
田 
達 
哉 
14 

I 歳 

大 
阪 
市 

ス 

ァ 

つる ァ 

て ぞ 

思 
い 
さ 
や 

わ S 
ら 月 
わ お 
は ち 

満 し 

^ ろ 

じ ネ 

や タ 

。 が 

そ 増 

れ え に て 

し 、 

ち 

今月の パソコン 笑 候 群 
秦 ポク は、 M 君の 秘密 を 知っている。 

2、  3 曰 前 「ま^、 ゲー^ 買つ ちゃつ 
たよお〜」 と 月に 2、  3 本 は ゲーム ソ 
フ ト を 買って し 、る M 君が 自慢 を 始め; 5。 

ゲームば かりやって いる M 君に、 「ゲー 
^のうま さは 知っている けど プロ グラ 
^なんか は 作って るの？」 ときく と、 

M 君い わぐ 「フ ログ ラ^って なに？ j 

という 答。 —— なんて、 みじめな 子。 
埼玉県 中島 秀晃 (13 歲） 

★M 君 は、 きっと 幸せ 者なん でしよ ろ。 
•M マガ 6 月 号の 笑 候 群の フ ログ ラム 
を 見て、 早速 RUN させて みた。 実は 
ポクに は、 すぐ プログラム を 改良 させ 

るぐ せがあった ので、 ちょっと いじつ 
てみ ました。 どうぞ 載せて ぐ ださい。 

北海道 札幌市 匿名 希望 

★ 実は、 下の プログラ^ は、 送っても 
らっ たもの をす ぐ 改良す る < せが ある 

钃集 8B の M 君が 3 分閻で 改良した ちの 

SCREEN  2:;じし3=じ0し0^； 15,1 
Q=RND ( 1 ) チ 20 
X=RND(1)*255 

Y=RND(1)*191 
C=RND(l)*13+2 

FOR  1=1 TO  Q 
CIRC し E(X ,Y) ,1 ，C 

NEXT  I 

FOR  I=Q  TO  2  STEP 一 1 
CIRC し E(X  ，Y〉  ,1,1 
NEXT  I 

GOTO 110 
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八ド ソンさん へ 

メーカーさん ぺ 

参まぬ 放題 

アム コ さんへ 

MSX 版に 綹対 f ゼビ ウス』 を 出して 
ぐ ださい。 ぼぐ の 友 だち は、 みんな 欲 
しがって います。 絶対にもう かると 思 
います。 埼玉県 白石彰 (13 歲） 

—— コ ナミ 殿 

あなた は、 『コ ナミの ピンポン』 をよ < 
ぞ 開発し、 発売して ぐれました。 これ 
は、 卓 球界が 外から 暗い と^の 儷 見 か 

ら 脱皮す る 一役 を かって 出て <れ たこ 
とと 思います。 それ を、 ここに 表彰し 
ます。 これからち、 おちし ろい ソフ卜 
の 発売 を 待って います。 

S 中学校 • 卓球 部 部長 

— ドメ 一力, 
ぼぐ は、 クイック ディスク を 買った 

ん だけど、 ぜんぜん ソフ 卜が ありませ 
ん。 おちし ろい ソフ卜 を 出して ぐ ださ 
い。 岐阜 市 田 中 勝 成 (14 歲） 

ぼぐ は、 ジョイ カード を 買いました。 
でも、 ほとんど 役に立ちません。 それ 
は、 「□ ード ランナー j だと 左右 反対に 

穴 を ほる。 『ちゃつ くん ぽ つぶ j だと、 
左右 反対に Bomb を 落として しまう、 

などです。 なんとか してぐ ださい。 
愛知県 稲見 亜紀 

ポニ 一 さんへ 
『ス / 〖ルタン X』 の グラフィック を きれ 
いにして、 パンチ ポタンと キック ポタ 

ンに 分け、 ゲームセンターと 同じよう 
にして ぐ ださい。 そして、 でき だら そ 

の 名前 を 「ス/ 《ルタン X II 」 として R〇 

やぐ 把握で きます。 
文 頭に スペース を 入れる のにち、 ち 

ち ろん 意味が あります。 特に 2 重、 3 

重の ルーフの 場合な ど 一 
10  FQR  1=1 TO 10 

20  FOR  J= 1 T〇 5 
30  PRINT  A  . 
40  NEXT  J 

50  NEXT  I 
—— とする する 書く より 一 

10  FOR  l= 1 TO 10 

20        FOR  J= 1 TO  5 
30  PRINT  A 
40        NEXT  J 

50  NEXT  I 
一一 と、 フ ログ ラ 乙の 構造に あわせて 

おいた ほ o ガ、 後の 把握が ぐっと 棻に 
なります。 

フ ログ ラムと いうの は、 ^だ 文法的 
に 誤りがなければ 良い という もので は 
ありません。 把握し やすぐ、 扱い やす 
ぐ、 そして 改良 を 加える ときには でき 
る だけ 手 を 加え やすぐ、 と 考えて おぐ 
べきち のな のです。 

M で 出して ぐ ださい。 

大阪府 森 坂 恵 

コ ナミさん へ 
な、 なぜ、 ピンポン や ゴルフ は 出た 

のに、 プロレス は 出な いんだ./ ポク 

は 去年から 待つ てんだ ゾ. / 
札幌市 井内 寛 之 (14 歳） 

全 ソフト メーカ, 
ポク は 小学校 6 年生です。 1 力 月の 

お 小遣い は、 2,000 円な のです が、 ソフ 
卜が 高ぐ て、 なかなか 手が 出ません。 
パー ゲンと か、 安ぐ 売る ようにお 願い します。 

東京都 太 田 博 之 (12 歲） 

シン ゴ くんの 
謬 夏です ね。 大好きで すよ、 この 季節。 さ 
すがに 水中で タバコ を 吸った こ と はない 

けれど、 ジュース なんか はおい しいね。 ス 
スキューバ （ァク ァ ラ ングっ ていう の は 商 
品名だった と 思う） やって ると ノド渴 く 

んだ よね。 で、 レギ ユレ ター はずして う 

がいなん かする わけ。 まわり は 水 だから。" 1— ナ— ダイビング、 いいです よ。 皆さん もこの 

H あたりから 始めて みれば？ 

€フロ グラム を 見て いると、 2 つか 

3 つぐら し 、ス ベース を 空けてから 
始めて いる 行が あります が、 これ は ど 

うして です か？ 空けないで 入力して 

もい いんじゃないで すか？ 

東京都 葛 飾 区 吉 田成秀 （12 歳） 
結論から 先. に 申し上げ てお きまし 

i よう。 空ける 必要はありません。 
もし、 あなたが ッメて 入力した ければ 
そラ してち かまわな いのです。 文法的 
に 間違いと いう わけではありません。 
ただし、 空ける に は 空けるな りの 理由 
というち のか ある わけで、 その 説明な 

しに 「空けな ぐて ちかまわない」 では 

答に も 何にもなら ないで しょう 0> 
小生 自身、 プログラム を 組む とき は 

必らす 「見やす ぐ、 把握し やすぐ」 を 
念頭に 璽いて います。 
人間の 記憶な どあい まいな ちので、 

プログラム を 組んだ 時点で は、 その 街 
造 や 変数の 意味な ど、 わかって いるつ 
もりな のです が、 しばら < 放ってお < 
と、 それ を 思い出す だけで ひと 仕事で 
す。 で、 それぞれ プログラム なりに ェ 
夫して、 そういう 事態 を 避ける ベぐ 努 
力す る わけです。 

「フ □ グラムな りに」 と は 書きました 
が、 そういう 手法の 中に もキ マり 文句 

的な ちの があります。 その ひとつ ガス 
ベース を 使って、 フロ グラム を 見やす 
く、 わかりやす ぐしょう という やり方 です。 

たとえば 一 
FORI  =1 丁誦 

— と 入力す るより 一 
FOR  I  - 1 TO 100 

—— の ほうが わかりやすいで しょうし、 

マルチ ステー 卜メン 卜な どち —— 
PRINTA:A=A+1 

一一 とする より —— 

PRINT  A    ：    A=  A" —— の ほうが はっきりと、 しかもす ば 

I0I 



東芝 銀座 セブン 7 月の 催 物 スケジュール 

參 PASOPIA  IQ ゲーム 大会 

2  F パソコン コーナー では、 パソビ 
ァ I  Q の ゲーム 大会が 行われる。 曰 時 
は、 7 月 14 日 (日 )2  ：  00〜「A.E」、 4  ： 
00 〜「ス ウー ヮー サム」， フ 月 21 曰 (曰） 
2  ：  00 〜「ァ クウ アタック ム 4  ：  00-7\. 
Ej という スケジュール。 参加者 は、 
各回と も、 先着 18 名。 ちょつ びり 競争 
率が 激しい ので 早めに 出かけよう。 そ 
して、 上位 入 貧者に は、 寶品も あるし、 
ちちろん 参加 寅 だって ちらえ ちゃう。 
なお、 協賛 は、 東芝 EM  I  。 

き チャレンジ 'ザ' クイズ 

ニューメディア • スペシャル として 
キャプテンシステム を 使った ものしり 
大会が 開催され る。 曰 時 は、 7 月 21 曰 

(日） •  28 曰 (曰) で、 1 回目 は、 各 曰 12 

時 3盼 から 13 時 30 分、 2 回目 は、 14 時 
から 15 時の 2 回。 楊 所 は、 1 F のニュ 
一 メディア コーナー。 参加 寅 はもち ろ 
ん のこと、 上位 入 貧者に は、 責品 あり。 

參 クラフト セミナー 参加者 翳./ 
「D〇 IT  YOURSELFj と 題して、 
ポータブル I 〇 ラジオ • 講習会が 行 

われる。 詳しぐ は 下記のと おりで〜 す， 
曰 時 ： 7 月 28 曰 (曰） •  8 月 25 曰 (曰） 

PM1 ： 00〜3  ！  00 

場所 ： 3 F ォ一 ティ オフ ロア 
募集人員 ： 20 名 (中学生 以上) 定員 グ 切 
参加 費 ： 1,000 円 (教材、 電池 代 含む)。 

教材 ： AM1/  X ンド ラジオ RP- 86( 白） 
申込み ： 電話 または 往復 八ガキ で。 

〒104 中央 区 銀座 7  -  9 一 19 東芝 銀座 
セブン 3F • クラ フ卜 セミナー 係 

»03(571)5952 

第 1 回 M マガ s 穷ス ワード パズル 
1 2 

6 8 

19 

22 

たての かぎ 

警察官が 腰に 下げて います 
I マン ク したら 〇〇〇 交換し なぐて は 
最近 見ません ね、 作詞家の 〇〇 悠 さん 
お 弁当箱、 食べた 後 はた だの 〇〇〇〇 
、、太陽に ほえろ〃 で 殿下と 呼ばれた 〇〇 刑事 
カネ 3 の 〇〇 さん 
共通 一次に はシ ヤー フ ベンで な <〇〇〇〇 を 
オース ドラ IJ ァ から 〇〇〇 のお 嫁さん かぐる そうです 
〇〇〇〇 製の 靴下と ス卜ッ キング 
ウォーターメロン 

混 州 ゃ紀伊 か' 有名です 進化の 反対 
お 化粧の こと を 〇〇〇 アップ と言うんだ 
ベン キは 〇〇 で 塗りましょう 

よこの かぎ 

ノく、 ズルの 二重 枠の 5^ を 適当に 並び 替えて、 ひとつの 詩に して く ださい。 
の 中から ネ腿 で さまに、 M マガ麵 T シャツ をプ レゼ ン ト Z 

あて 先 は、 〒107  ̂  ̂ 都 港 区 賴 山 5  —  I 卜 5 餘南靑 山 ビル (株) アスキー 
M マガ' ルーム 'パズ^/ レ係 
どんどん、 お 答 をお 〈つてち ようだいね。 待って ま一す。 -  

手品 は 〇〇〇〇〇 がわ かっていて はつ まらない 
君 は 〇〇〇〇 得意 かい？ ぼぐ は かなづち だ 
伊藤つ かさと いえば 〇〇〇 天狗 
かわら 屋根ではありません 

〇〇 は どこ。 あたし はだ 一れ ちう すぐ 楽しみな 〇〇〇〇〇 だ 
〇〇 はとって ちめ でたい さかな だ 
胃の 中 を これで 見ます 

〇〇〇 に ほへ と 
〇0〇 言語 は プロ グラ厶 の 知識が なぐても 使えます 
缶 をけ る 遊び だよ 

サザン の ポー カル は 〇〇 田さん 
 ；  
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MSX 
サー 

Msx ユーザー クラブ 
(MUC) 

父と ぼくで 作 つ^この サークル は、 
フ ログ ラ 乙の 紹介、 売 質、 ゲー^の 必 
勝 法 及び 読者のお たよりな ど を 書いだ 

会報 を © 曰 出します。 ^た、 他の サー 
クルとの 交流 も …… 。 みなさん も 一緒 

に サークル 活動に 参加し ません か。 
秦 代表者 ： 南莊八 (46 歲) 南 則 之 (13 歲） 

〒515-03 三重県 多 気 郡 明 和 町 竹 f  1 1375- 
1 ©05965(2)2069 
• 曰 本なら どこでも 〇K。 
誊 会費 は 月 200 円 + 60 円 切手 （260 円で 

もよ い)。 これ は、 コピー 代と 送料。 
秦 入会の 条件 は 13 歲〜 16 歲で、 マシン 
は MSX なら 〇K。 
往復 八ガキ で、 やって ほしい ことな ど 
を 書いて 送って ぐ ださい。 

MSX^PO チヤ 一 • サークル 

アドベンチャー ゲー^ を 協力 して 解 
いたり、 ソフ 卜の 交換な ど をす る 会で 
す。 どんどん 参加して ぐ ださい。 

• 代表者 ： 河 津伸浩 (15 歳) 学生 
〒761 香川県 高 松 市 田 村 町 1179 すみれ 
団地 7 棟 404  00878(65)9236 
會 全国的に 募集し ます。 
• 会報 を 送る ために 60 円 切手 同封して 
ぐ ださい。 

音 楽団 

当 会 は MSX と M I D I 楽器 を 使用 

した 本格的な、 パソコン 音楽 サークル 
です。 マシンガ 無い 方 も 入会で きます > 

秦 代表者 ： 和 資寿彦 (23 歲） 

〒013 秋田県 横手 市上 真 山 5-4 1  一   

,ォ0ナ さン Cc)^^, リ, u 

や 一ぐ い O 

一も^ —\^0^>K  i       i  ,t^H>o 

クル を 作りたい 人 集まれ/ 

• 地域的な 制限 はなし。 

• 会費 は 通信費と 音楽 テープの 送付 時 
の 実費です (月 300 円 位 )。 
• 入会 希望の 方 は、 60 円 切手 2 枚 同封 
の 上、 入会 案内 を講 求して ぐ ださい。 

ゲーム CLUB 

(MGC) 

ぼぐ らと 一緒に ゲームの 必勝 法の 研 
究を しません か。 その他に もソフ 卜の 
交換 や 会報 (月 1 回) も 発行して ます。 

• 代表者 ： 高 橋 芳信 (12 歲) 中学生 

〒959-化 新潟県 加 茂 市 新 ©2-1-25 

»0256(52)3133 

秦 国内なら 誰で ち 〇K。 

秦 会費 はなし。 ただし 会報 を 受け取つ 
たら、 次の 会報 を 送る ための 60 円 切手 
1 枚 を こちらに 送っても らいます。 
秦 入会の 条件 は MS X の マシン を 持つ 

ていて、 なる ベぐ 10〜15 親ぐ らい。 2、 
3 人 以上 一緒に 入会して  <  ださい。 

GX0SX あそ ほう 会 
できた ばかりの サークルて すから、 

みなさんと 一緒に、 これから 活動 範囲 
を 広げて いきたいと 思って います。 今 

サークル 活動 を 公開 して しまおう / 

MS X サークル を 作って 活動して い 

る 人た ちに お知らせ しま〜 す。 
自分た ちの 活動 内容 を ぜひ 全国の ュ 

一 ザ 一に 公開した いという 希望者 は、 

M マガ • サ一 ク; レ 係に 申し込んで くだ 
さい。 M マガ 記者が 取材に 行って みな 
さん を 誌上で 紹介し 、たします。 
申し込み 方法 は、 代表者の 住所、 氏 

名、 年齢、 電話番号 を 明記して、 活動 

内容 を軎 いた レポ 一 卜 を 同封して 送つ 
てくだ さい。 編集部で 椟 討して 取材が 

決定し だい、 連絡いた します。 あて 先 

は、 99 ベー ジを 見て <だ さい。 それで 
は、 みなさんの 楽しい お便り を 待って ま〜 す。 

の 活動 は 月 1 回の 会報お よび 情報 交換 
です。 参加 待って ます。 
暴 代表者 ： 楠 本 茂 信 (28 歳) 自営 

〒564 大阪府 吹 田 市 西 ノ庄町 9-20 
• 全国的に 募集し ます。 
秦 入会金な し。 ただし、 月 1 回 会報 を 

送る ために 40 円 (切手で もよ い) を こち 
らに 送って ぐ ださい。 

入会 希望の 方 は 60 円 切手 を 貼った 封筒 

に 住所、 氏名 を 書き 40 円 切手 同封して 
送って ください (S 月、 同じように 送つ てぐ ださい)。 

 .  

MSX サークル 
募集したい 人へ/ 
、、キミ も ポク も MS  X を" を 合言葉に 

サークル 活動したい 人 は、 次の 要領で 

掲載 申し込み をして ぐ ださい。 
® サークル 名、 代表者の 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号 を 明記。 

②  地域的な 制約が あるの か (県 別な ど)。 

③  会員制 度が あるの か。 ただし、 会費 
を 集めて 活動す る 場合 は、 会費の 用途、 
金額 を 明記す る こと。 この場合、 代表 

者が 20 歲 以下のと き は、 掲載で きませ 
ん。 賁任を とれる 形に して <だ さい。 

@ 代表者が 18 歳 以下の 場合 は、 両親の 
承諾 軎を 添えて 送る こと。 
(g) 入会 時の 条件 は あるの か (年齢制限、 
マシン 制限な ど)。 

以上の 点 を 明記して M マガまで 送つ 
てぐ ださい。 あて 先 は、 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 5-11-5 住友 

南 育 山 ビル 棟 アスキー 
MS X マガジン • サークル 掲載 係 
掲載 は ̂ ！〜 2 力 月 後になります。 

レッツ • コンピュニケーション/ 
I03 



売ります o 買います。 交換し ます。 

します 

当方 •□ 一 ラー ポール、 ホール イン ヮ 

ン  -ノ 
貴方 •□ —ド ランナー、 けっきょぐ 南 
極大 冒険 往復 八ガキ で。 

〒959-02 新潟県 西 蒲 原 郡吉田 © 朱 町 9- 

1 小 黒洋ー 当方 譬ゼ クサ ス 光速 2000 光年 

資方 \ イド ライド または ヴォ ルガード 
〒979-31 福島県し 、わき 市/」 リ 1 1© 高 萩 字 
家の 前 1-2 名 古 屋裕之 ます は 往復 

八ガキ で。 

当方 秦 けっきょぐ 南 極大 冒険、 続 • 黄金 
の 墓、 八ィ パー ォ1  J ン ビック u、 ポコ 
ス カウ オース、 3D ゴルフ 

貴方 参 交換 希望の 物を軎 いてぐ ださい。 
または 売ります。 往復 八ガキ で。 

〒238 神奈川県 横須賀 市汐入 ®3 - 49 
岡 部 和 夫 
当方 秦 ヴォ ルガード、 ゴ ルゴ 1 3 猿の 巣、 
ヘビー ボクシング、 U アル テニス、 口 一 ラー ポール 

貴方 書 スカイ ジャガー など、 貴方の ソ 
フ 卜と 交換し ます。 往復 八ガキ で。 
〒670 兵庫県 姬路市 御 立 245-5 幸 長 

mz 
当方 書八ィ パー オリンピック、 ロード 
ランナー、 スカイ ジャガー、 王家の 谷 
貴方 WJ 《一 ラリー または あなたの 

ソフ 卜と 交換し ます。 

〒453 名古屋 市中 村 区 太瞓- 14-2 
木 村 ひさ江 ます は 往復 八ガキ で。 

当方 • 王家の 谷 + コ ナミの ベース ポー ル + フラン ピーリ ミ テソド + 続' 黄金の 
墓 + キャベツ ジ / 《ツチ キッスと 5000 円 

貴方 • 東芝 漢字 ROM 力一 卜1 J ッジ H 
X-M200 往復 八ガキ で。 

〒739-17 広 島 市 安佐北 区 高 陽 ® 亀 崎 93 -1-77-210 昌子正 輝 

当方 會八 イド ライド、 黄金の 塞 
霣方 • タイム パイ ロッ 卜、 忍者 影 

〒272-01 千葉県 市) 1 1 市 曰 之 出 22-1 B  - 
234 奥 出^ 一  往復 八ガキ で。 
当方 秦 /      X — オリンピック I と II 

貴方き ちゃつ くん ぼつ ふ'、 ロードラン 

ナー 

〒 999  -44 山形県 尾花 沢 市 大字 六 沢 16 

ブルーな 気分で この シーズン を 週 ごす なんても つ 
たいない。 モゃモ や は、 吹き飛ばして しまおう。 

たとえば、 タ 曰に 向かって 叫 ふ' とかね. グ 

一 0へ ^T^l^ 



3 
当方 •Mr. ドウ 

貴方 秦 ゲーム クリエ イタ 一 (テープ 版） 
〒367 埼玉県 本庄市 千代 田 1-1- 26 
松 本直樹 往復 八ガキ で。 

当方 鲁0- DAY、 ェクセ リオン 

貴方 秦ビッ 卜 フォール II、 ホール イン 
ワン 髦話か 往復 ハガキ で。 

〒168 東京都 杉 並 区宮前 3-16-5 小 林 
公久 》03(332)3249 
当方 書スノ 《ルタン X 

霣方 ^ROM カー 卜1 J ッジ ならなん で 
も 往復 八ガキ で。 

〒242 神奈川県 大和 市上 草 柳 9-17 -  7 
小 野寺康 
当方 譬ェ クセ リオン 

資方鲁 スカイ ジャガー 
〒321-33 栃木県 芳賀都 芳賀町 東 高 橋 31 

94 手 塚 成 一 ます は 往復 八ガキ で。 
当方 秦ポ コス カウ オース、 SASA 
貴方 修ィ 一 • アル • カン フー、 スカイ ジ 
ャ ガー 往澳 八ガキ で。 

〒290-01 千葉県 市 原 市瀕又 550-19 田 
辺義明 

当方 • 八 イド ライド 

霣方鲁 ェギー 〒240 横 浜 市 保 土 ケ谷区 今 井町 346- 4 
佐 藤文賁 往復 八ガキ で。 

当方 秦フラ ツビ 一、 フラッ ピーリ ミテ 
ッド' 85、 けっきょぐ 南 極大 冒険、 ボン 
パー マン 

賁方秦 ポコス 力 ウォー ズ、 ライ ズァゥ 
卜、 コ ナミの ベース ポール、 ホー ルイ 
ン ワン、 ます は 往復 八ガキ で。 

〒724-06 広島県 賀茂郡 黒 瀬 町植原 233- 
232 森 先拡司 

ノ\ ード& ソフ卜 売ります 
• カシオ PV - 7+ 大 障害 競馬 を 1 万 
8,000 円で。 ます 往復 八ガキ で。 

〒579 大阪府 東 大阪市 六 万 寺 ©3- 3-7 
国 料雅孝 

• 松 下 プログラ^ レコーダ RQ8050 を 
8,000 円で。 2 力 月 使用です。 
〒825 福岡県 田 川 市松 原宮町 板 井 正 
弘 ます は 往復 八ガキ で。 

• ナショナル C  F  -  3000 を 5 万 5 , 000 
〜6 万円で。 保証書 • 附属 品 有。 ソフ 
卜 1 本 サービス。 
〒330 埼玉県 大宮市 宝 来 1550-6 覚張 
覧ー郎 

秦 東芝 HX-10D  (64K)  + データ レコ 
ーダ + ゲーム ソフ 卜 7 本 を 3 万円で。 
〒160 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 3-22- 1 相 
川 方 中 田鹳人 ます は、 往復 八ガキ で 
お願いします。 

• 曰 立 MB- H2 を 5 万 5, 000 円で （付 

属品 一式、 保証書、 箱 あり)。 5 月 購入。 

〒272-01 千葉県 市 川 市 末広 1-10-14 第 
2 鈴木莊 201 本 吉淑郎 ます は 往復 

|  \ ガキ で。 拿 ソニーの ジョイスティック を 3,000 
円、 ジョイ カード を 1,800 円で。 

〒373 群馬県 太 田 市上 小 林 1-9 遴藤 
幸 正 
會ゃ マ/  \の[^3ズ 用 FM シンセサイザ 

ュニッ 卜 SFG-01  (19,800 円） を 11, 
000 円で。 往復 八ガキ で。 

〒438 静岡県 磐 田 市 石 原 ©1562-15 

會 サン ョー MPC5(WAVY5)、 サ 
ンョー データ レコーダ 各 取扱 説明 螽付 
を 4 万円で。 2 月 購入。 

〒1 34 東京都 江戸) 1 1 区 西 葛 西 8-1 5-  5 
-1308 田 中義弘 

秦ゲ一 ムラン ド を 6 , 500 円で (新品同様)。 

〒673- 14 兵庫^ 東 冑 町 山国 2006 一 
13 一532 高醒樹  

ード& ソフ卜 買います 

書 サン ョー MPC- 6  + 付属品 を 4 万円 
以内で。 送料 当方 負担。 

〒859_25 長崎県 南 高 来 郡 □ 之津 ® 乙 
2766-3 黒 S 貞則 ます は 八ガキ で。 

鲁 東芝 漢字 ROM カー 卜 リッジ HX- 
M200 を 1 万円で。 電話 か 八ガキ で。 

〒115 東京都 北 区 赤 羽 台 2-4- 21-618 
有 馬 健 也 《03(906)5275 

鲁 カシオの ゲーム ラン ドを 6  ，  000 円で。 

〒697-01 島^ K 賀郡金 胃 七条ィ 一 
940-18  2-101 梨 木裕司 
•MSX 用 ディスク を 3 万円で。 

〒362 埼玉県 北 足 立 郡 伊奈？！ 栄 2-85-2 山 本 明 

秦 16K  RAM カー 卜 リッジ を 4,000 円 
ぐらいで。 ます は 往復 ハガキ で。 

〒230  mi  1 1 県 横 浜 市 鶴 見 区 矢 向 3 - 11 -2-303 大羽 光広 

• データ レコーダ を 5,000 円ぐ らいで。 

お願い 

一 

f 売ります。 買います。 交換し ます」 
の コーナー は ユーザー 同士の 広場です > 

自分の 持って いる マシン ゃソフ 卜と、 
希望す る もの を 交換したり、 他 機種 を 

購入す る だめに、 現在 使用して いる マ 
シン を 譲り^い というと きに ご 利用ぐ 
ださい。 その 欏合、 読者 間で 何ら かの 

卜 ラフ ルガ 生じても、 編集部で は 一切 
フォローで きません。 皆さん、 黄 任 を 
もって 対処して ぐ ださい。 

1 8 歳 以下で マシン を 売 り たい 人 は、 
ご 両親の 承諾書に 捺印の 上お たより を 
ぐ ださい。 承諾 軎の 形式 は、 内容の わ 

かるち ので あれば 一切 問し 、ません。 
また、 掲載され た 方で 往復 八 ガキを 

もらった 人 は、 必す 返事^ 書いて くだ 
さい。 次の 場合 は、 掲載で きません。 

① お便りの 内容お 明瞭な もの。  

〒390 松 本 市中^ 354 高山 幸義 

• ナショナル 漢字 ワープロ  (CF-SM 
003) を 2 万円で。 ます は ハガキ で。 

〒663 兵庫県 西宮市 甲子 S 町 6-6-  706 
栗 原 溝 
鲁プり ンタ、 や マ 八 漢字 ROM を それ 
ぞれ 安価で。 ます は 八ガキ で。 

〒889-25 宮崎県 曰 南 市 板 敷 7811 -2 

木 村 章 典 • クイ一 ンス ゴルフ を 2,500〜3，000 円 

で。 ます は 往復 八ガキ で。 

〒146 東京都 大田区 久ケ原 3-16-9 小 牧 英太郎 

• ギャラ ガを 2, 000 円で。 

〒491 愛知県 一宮 市 大字 浅 野 字 育 石 28 
-3 衣斐 正樹 ます は 八ガキ で。 

—ドラン ナ一 を 3,500 円で。 

〒873 大分県 杵築市 三 川 岩 槻陽ー 
ます は 往復 八ガキ で。 

© ソフ卜 5 本 以上の 交換 希望の もの。 
③ 電話の 時間 指定が あるち の。 

©MSX 以外の 八ード • ソフ 卜。 
6) 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 
が 不明瞭な もの。 
希望の 纏 段が わからな いもの。 

なお、 お八 ガキが 届いて から 掲載 さ 
れ るまで 1 〜2 力 月ぐ らいか かります 
ので、 ご了承ぐ ださい。 今月 号に 掲載 

された 方 は、 5 月 中に!? S 募され た 方で 
す。 人数が 多いた め 全員 掲載で きませ 
ん ので、 抽選で 載せて います。 その ほ 
かの 方 々 は、 ポッ になって しまい まし 
た。 来月 号 は、 6 月 中の 八ガキ の 中 か 
ら 選びます ので、 載らなかった 人 はま 

たお 八ガキ をぐ ださい。 楽しい コンビ 
ユー ティング を 目指して、 読者の みな 
さんの ご協力 をお 願いし ます。  

4— ぐん 

ホ し 

ま
に
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元 ft  、 元気な 子供 は 

、股 藺が レコード 文ノシ ロー • ィ卜ゥ 

① CBS^ 一
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④ザ丄 
©ェ ビ、 ソで厂 

今月 は、 強力な 音が た くさん ありま 

つせ。 そらつ もう メ チヤ クチャ ェェの 
があります。 最高 だよ。 たまに は、 ィ 

ィ音 聴いて、 、、元気、 5tm、  5tm な， 
は 股間が レコード〃 しちやって〃 
まず は、 ①ポー ル' ハード キヤ ッス 

ル 「19( ナイン ティー ン) j 。今年の 4 月 
30 日、 サイゴンが 陥落して 10 年。 べト 
ナ厶 戦争 じ や、 多くの^ # か  1 んじま 

つた だ あ。 アメリカから^ ife ベトナム 
に 送られて く る^^の 平均 年齢 は 19 歲。 
そんな 若者た ちが 5 万人 も、 大切な 命 
を 馬鹿 気た 殺し 合いで 失って る。 で、 

ィ ギリ スの 27 歳の ポール' ハー ドキ ャッ 
スル つて ゆう スタジオ • エンジニア 出 
身の 人が、 十 周年って わけ じ やない け 

ど、 ベトナム戦^ 悲扇を 伝える ため、 

作った レコードが コレじ や。 音 はつ 一 
と、 当時の ニュースの ナレーション や 

^やら 爆弾の 音な ど、 ディスコ ふうの 

ダン サブ ルな ビー ト にうまく コ ラージ 
ュ してる。 本国 イギリス じ や、 大 当た 
りの 曲。 大当たり といえば、 3 年 前に 

「アヴァロン」 とゆう 大 当た り し た 名 ァ 
ルバ 厶を 最後に、 自然 消 翻に 解散 (？） 

しち まった、 口 キシー • ミュージック 
の ポー 力 ルで リ 一 ダーの (D プライア ン* 
フェリー 「ポー ィズ' アン ド • ガール 
ズ 」 。大人の 口 ック してる なかなかの ァ 
ルバ 厶。 日本 じ や、 なんで こんな 大人 

の ロックの レコード がな いんでしょう 

か？ センス を 磨く ために は、 一度ぐ 
らい 聴いて みな/ センスと く り や、 

今 イギリスで イッチ ヤン、 センス 力く 良 
く カツ コ イイ （ミーハー 的で ない） グ 

ループ、 ③ス タイ ノレ • カウン シル 「 ァ 
ヮ' フェイ ヴァ リツ ト 'ショップ」。 50 年 
代、 60 年代の 音 を 現代 ふうに 味つけし 

て、 あくまでも カツ コ 良く 迫って くる 

サウンドに は、 ノスタルジー なんて ナ 
マヤ サシ ィ雜を 通り過ぎた、 そう、 

頭が ワープし ちゃい そうな 感じ を 受け 

る。 お 次 は、 音が グル グル ワープし ち 
やう 最も イマ 的 サウンドで、 ガンガン 

迫る ④スク リツ ティ *ポ リツ ティ 「キ 
ユー ピッ ト& サイケ 85」。 この 舌 を嚙み 

そうな グループ は、 みんなが つい ジェ 
ラシ 一し ちゃい そう な 美 青年 グリーン • 
ガート サイ ト 率いる 超 モダンな ヒップ • 
ポップ • サゥン ドを して くる 3 人 
組の グループ。 音楽 業界 (日本の)、 特 
に ミュージシャン や 作曲家、 アレンジ 

ヤーの 間で は 話題の 的の サゥン ド であ 

り ます。 言 織と 言えば ® ローン • ジャ 
ステ イス 「ローン' ジャスティス」 。歌 

つて 良し、 見て くれ も 良しの マリア • 
マッキー とゆう ピチ ピチの アメリカン' 

ガール を フュー チ ユアした グループで、 

二れ は デビュー • アルバム。 アメリカ 

じ や 新人 グループながら レコー ド • セ 
一 ルス も かなりの もので、 ホン マに 話 

題の グループ。 なんた つて 顔か^ I 愛い 

いと 得する ね。 顔と いえば、 どっち かつ 
一と、 犯 や ギャング ふうの 顔 をし 

てる コ リン' ヘイ 率いる (D メン • アツ ト' ワーク 「トウ 'ハーツ」。 ちょっと ご 無 

ミぉ 太で ありました メン' アツ 卜の 第 3 
作。 デビュー 曲の 「ノック は 夜中に j 
や 「ダウン • アンダー」 のよう な 強力 

な 印象の 曲 はないけ ど、 なかなかの ァ 
ルバ 厶。 ここらで、 モウ イッチ ヨウ ガ 
ンノ  、'ッ テ と]^ i したく なる一 枚。 

ほかに も、 イイの が もっと あるけ ど 
スペースがない からこの 辺で。 たまに 

は、 イイ 音 聴し \て 、 元気、 元気して ネ z 

LD ソフ 卜 拡充 はいい けれど、 

ポク は 小遣いが 足り ませぬ。 

こういう 状況 を ウレ シィ 悲鳴と いう 

のか もしれ ない。 5 月の ワーナー パイ 
才ニァ 作品の LD 化に 続き、 6 月から 
は C  I  C が LD に 仲間入り した。 まず 

6 月 9 日に リ リースされ たのが r レイ 
ダース j r ジョーズ」 r フッ トルース/ フ 
ラッシュ ダンス/スト リー! ̂ ォブ ゥ 
アイ ヤー」 の 5 作品。 特に 後半 3 作 は 
デジ タリ ほ 声 付と いう ォマケ まてつ い 

て、 CLD の ユーザー は うれし 涙に む 
せんで いるので はないだ ろ う 力、。 

7 月 7 日 発売の C I C 作品 は S  F  • 
ホラーで 6 タイトル。 トレ ツキ 一と 呼 

ばれる 熱狂 的フ アン を 生んだ 「スター' 

トレック j シリーズ 3 作 を はじめと し 

て、 r 腿から /ビデオ ドロー 
ム j  「キヤ ッ ト • ピープル」 という 超 豪 
華 ラインナップ だ。 

このうち 「スター' トレック」 シリ 
ーズに は、 使用され た S  F  X や 製作 上 
のェ ピソ 一 ド など を 解説書と 照ら し 合 

わ 4 て 楽しむ ための、 、、卜 レッキー' チ 
ャプ ター" 力く 設けられ、 メイ キング' 
ォブ -… の 要素 も 盛り込まれ ている。 

また 「スタ トレ 3」 は デジ タク I ̂ 声 付 
と、 マニア 心 を 思いつきり くすぐって 
くれる。 

「ビデオ ドローム」 は、 知る 人ぞ 知る 

日本 未 公開の B 級 S  F 作品。 人間の 精 

神 を 優^ T る ， ビデ 才= ビデオ ドロ 

ー厶の 世界 を、 ホラー 映画の 巨匠 デビ 

ッ ド • ク ローネン バーグ 力、' 描き出して 
いる。 m メイク は 「狼 男 アメリカン」 

を 手がけた リック 'ベイカー。 元 プロ 
ン ディの デボラ' ハリー （懐し い/) 
も セクシー な^で 出演 している。 

7 月 21 曰に は、 フランシス • コッポ 
ラの r コットン • クラブ」 力く 早く もリ リ 
ース （デジ タリ ほ 声 付)。 製作 黄 120 億 

円 を 投じて 描いた、 今年度 最高の き 

大作 だ。 ゃコッ ボラ はもう ダメ だ" なん 
て 声 も チラ ホラ 聞かれる けど、 とに 力、 
く 一度 は 観て みな く ちゃね。 30 年代の 
ファッション ゃジャ ズに 浸って みるの 
もい いものです。 

最後に とっておき を ひとつ。 

特撮 ファン 2 ̂ の1" ライ ト • スタッフ」 
が、 8 月 21 日に ビデオ 作品と して リリ 
ース される。 アメリカ 公開 時と 同じ ノ 
一 カツ ト 185 分。 この ！^で いく と、 来 

年 早々 に は LD になり そう。 ワーナー 
パイオニアさん ヨロ シク お願いし ま〜 

す。 
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us 

スタッフ 
脚本 • 監督 ノ マイケル • クライ 卜ン 
製作 ノ マイケル • ラック ミル 
製作 総指揮 ノ カー 卜， ゼラド セン 
プロダクション • デザイン/ダグラス • ヒギ 
ンズ ロボ ッ 卜' デザイン/デイビッド • デュランド 
音楽 ノ ジェリー 'ゴール ドス ミス 

キャス 卜 
ラムジー z 卜厶 • セ レック 

カレン/シン シァ • ローズ 
ルーサー z ジーン • シ モン ズ 
ボビー z ジ ョーィ 'クレイマー mm  rRUNAWAYj 
公開 予定 今夏 公開 予定 

主演 
卜 厶*セ レック 

ビぜ 《f 

一で》 り 

呦 、今や 工業用 
ロポッ トを はじめ さまざまな ロボ ッ ト 
が 入 間の 代わ り に 働いて いる。 会社に 

一台 家庭に 一台って わけ だ。 カメラ や 
喋る 電子 レ ンジな どの 電ィ！ ̂ 品なん て 
ロボ ッ ト の 仲間み た いな もんだ。 
この 物語 は、 今の そんな 世の中が も 

う 少し 便利 に なった ときの お 話。 

世の中 便利に なり、 各 雄に は 炊事' 
先 1 は もちろ ん 育児 まで こ なす 口 ポ ッ 
卜が あると いう 設定。 ただし この ロボ 

ット C3-P0 でもなければ、 まして や 
ターミネータ 一と C 、つた も ので はなし 、。 
箱に マニュ ピ レーター 力 H 寸 いただけの 
もの。 しかし、 仕事 は^! こなす よう 

だ。 
' 

でも 所詮 は,、 故障して 暴走す る 
こと も ある。 そこで そんな ロボット を 

捕まえる "ラン ナウ エイ • ス カツ ド" 
という 特別 ㈱が^ S されて いた。 そ 

二の チーフ を 任されて いるの 力、';^ の 
±A 公 ラムジー だ。 そんな 彼の 所へ、 

カレンと いう 女 II 警官 力、^! されて き 
たと ころから、 この 物語 は 始まる。 
力 レン を 連れて、 いつものよ う に 暴走 

口 ポ を 取 り 押えて 署に戻 つた 2 人 は、 

恐ろしい 事件 を 知らされる。 家事 用 口 
ポ 912 型が 暴走し、 女 人 を •、 

室内に は 赤ん坊 カ诹 り 残されて いると 
いうの だ。 そして ロボット は、 凶器の 
刃物 を 357 マグナムに 持ち 変え、 室内 
を うろつい ていた。 意 を 決した ラ厶ジ 

一は、 "対 ロポッ ト 装備" を 身に 付け、 
単身 室内に 乗り込み、 悪戦苦闘の 絲 

ん坊 を無雜 出す る。 し 力、 し 事件 は 二 
れで かたづい たわけで はな 力、 つた。 その 
口 ポット は、 ■ し SI チップ を 取り 

付けられ、 殺人 ロポッ 卜に 改造され て 
いたの だ〃 その 彰に喑 躍す る 謎の 男 
ルーサー。 この 男、 悪魔の ように 冷酷 

無比な 奴 だ/ 
そして この ルーサー を 追って 物語 は 

さ らに 進む の だが、 ftl て く る 小道具が な 

力、 なかお もしろ い。 ルーサーの g す 

る 赤外線 誘導 ミサイル • ガン （個人に 
よ る 体熱 分布の 違い を 読み取って 追跡 

する） を 始め、 クモ 型^ ロボ、 ハイ 
ウェイ 攻撃 ロボな ど 多彩。 

し 力、 し、 ^ 用の ロボ ッ 卜に^ A 回 
路を 組み込ん て^ にして しまう 

なんて 許せない ね./ 近い将来 僕らの 

雜 に も お 手伝し 、 口 ポが 雄に 入って 
いるであろう こと を 想像す ると、 これ 

婣 ラムジー を 襲う クモ 

型 ロボ、 デッ ドリー' スハ' イダ一 

は 相当 怖い./ こういう 事件が 起きな 
いと はいい 切れない からね。 

だけど この 映画 は、 別に ロポッ トを、 

観 文明 を 否定 し て いる 映画で はなし 、。 
それに、 科学 装備 を 駆使して さ BP^ 

を 追い かける 映画と も 違う。 確かに 近 

^^も 登場す るが、 それ はあく ま 
でも 小道具に 過ぎず 
それ レ义 Ji ではない。 

君た ち、 や 未来 警 察" という タイトルに 

惑わされるな/ こ 
の 映画 は、 出て く る 

小道具 はもち ろんだ 

が、 その 人間 ドラマ 
に 感動して 欲しい。 

► 冷 の 男 ルー サ I 一は ミサイル 'ガン を 

持つ/ 

ラムジーと 息子 ポ ビーの ふれあい。 
ラムジーと カレンの 愛な ど、 この 映画 

も 先に 公開され た 『ターミネータ 一 j 
と 同じく、 その 見せ場 は 特撮 シーンで 
はな く 人間 ド ラマ だ f 脚本、 演出、 

アイデアと B 級 映画の 条件 をす ベて 満 
たして いると いって 良い。 愛と 感動の 

^作で ないだ けに、 親子の 会話 シー ンに ホロ リと させられ ちまう。 
『ターミネータ 一』 は その 未来に 用意 

された 不幸と いう 乾し 、た 中 で 精一^ 7) 
愛が 描かれて いたが、 この 『未来 警察』 
はもつ ときな、 毅矣 レベル 的な^ m 
力 、'また 『ターミネータ 一』 と は 異なる 

おもしろさ を 僕らに ぶっけて くる。 

今年の 夏 は A 級 大作 力 今い ち 不発な 
なか、 B 級 映画の こ のがん ば りょう は 

B 級 映画 ファンに とって は 何よ りもェ 
キ サイ ティングな ことで はない か. グ 

▲ ルーサー は ラムジーの 息子 ボビー を 人質 
に 取り チップの 原版 を 要求す る ▲ 狂った 家事 ロボから 赤ん坊 を 救出す るハ 

く 対 ロボ 装備 * プロ  G " に 身 を 包む ラムジ- 
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Medi^  Review 

キミの MSX 使いこなして いるかな 7 

買って きた ソフ卜 で 遊ぶ だ け じ やなく、 

自分で プログラム を 入れて みよ ラょ。 

ミュージックと ゲーム、 どちらに 卜 ライ ？ 

老 仃 元 
^ 格 

9J 型 

若 行 曰 

別冊 ログイン m 

msx ゲーム ブック 
① アスキー ©980 円 
Q) 已 5 判 @1985.6. 

キミ は 『ログイン』 という^ を 知 
つてい るかな。 『MSX マガジン』 の 兄 
弟 誌に あたる この^ は、 コンビ ュニ 

ケーシ ヨン を 合言葉に 楽 しい コンビ ュ 

コンピュータ • ミュージック • クッキング 

Computer  Music  Cooking      
音楽 振興 会 

^で コンピュータ • ミュージック 
を やりたい 人に は、 なんとも うれしい 
本が これ。 
ミュージック • コンポ 一 ザ や MID I、 

シンセサイザ DX  7 など、 音楽 をつ く 

るのに 欠かせない ッ ール をし つ か り 解 

④ 1985. 4. 20 

説。 名前 だけ は 知っていても、 その実 

態 は あま り 詳しく 知らない 人が 多 いん 
じ やない かな。 マニュアル を 見た だけ 

では 今 ひとつよ くわから なかった とい 
う 人 もこれ で 安心。 
コンポ 一 ザの 使い方の ところでは、 

実際に 曲 を 入力しながら 使い方 を 覚え 

られ る。 g もき ちんと 載って いる 力、 
ら、 バンド 演奏に コンピュータ を 組み 
入れたり する のに も 便利。 練習 を 兼ね 

て、 実用に もなる という わけ。 

コマンド や 音色の 一覧表、 16 進赋 

M 見 表な どもつ いていて、 まさにい 
たれり つくせり。 この 一冊で、 音楽 関 

係 は^に マスター。 かな？ 

MSX ソフ卜 集 

①誠文 堂 新 光 社 
©800 円 (Parti は 850 円) 
③ A 5 判 変型 

MfiXV^MI  Part.1 

/y«X ソフト 集 
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一夕 (7M 吏い 方 を 教えて く れて いるんだ。 
M マガ は M  S  X の 専門 誌 だけ ど、 口 グ 

ィ ン はいろ いろな 桷 種の コ ン ピュー タ 
を 取り上げ ている。 その 中で、 MSX 
の 話題 だけ を^! して まとめた のが、 
この 別冊 だ。 

話題の ビデオ ディ ス ク ゲーム 大公 開 
を はじめと して、 MSX  TOP  50 や 

ソフト レビュー も 盛り だくさん。 M マ 

ガの謝 面と どう 違う 力、、 なんてと ころ 
に 目 をつ けて 読んで みるの も 楽しい ね。 

もちろん、 MS  X2 の 最新 g も 載つ ている よ。 

そしてき わめつ け は、 12 本の オリ ジ 
ナル プログラム。 すべて ログインが 独 

自に 製作した もの だ。 中には、 あの 『テ 
セ ウス』 など も ある。 しかも 市販の ソ 
フト より 数倍 難しくな つてい ると いう 

からす ごい。 この 12 本の ゲーム プ ログ 
ラム を 入れた テープ ログイン も 出る と 
いうから 楽しみ だね。 

M マガ 読者に, ぉス スメ。 

r^Sffll  
► 電脳 都市 

>^  ® 冬樹社 ©〗.80( 

21 世紀に は、 すべての こと をコン 

ピュー タて 制御す る コンピュータ • 

シティが 出現す る だろ う —— それ は いったい どのよう な 都市な のか。 

この 本の 中には、 コンピュータの 
出て くる S F がた く さ ん 載って いる。 
この S  F をき つかけ にして、 5111 の 
コンピュータと 人間の 関係 を 考えて 
いこうと いう 意図 だ。 

S  F 好きの 人 だったら、 引用され 
ている 部分 を 読む だけで も かなり 楽 

しめる 力く、 もっとお もしろ いのは 脚 
ページの 下半 分に 小さな 活字で 

本文 中に 出て きた コンピュータ 関連 
のこと ばが すべて 解説 さ れ ている。 

どれ も、 ^^の コンピュータ 胃 
ばかり だ。 脚注 を^ 読めば、 ひと 
通り コン ピュー タ 通に なれる だろ う 。 
隱も皇 富 だ。 

①冬樹 社 ©1.800 円 
③ A5 判 変型 ④ 1985. 5. 10 

著者の 坂 村^: は コンピュータの 専門家。 それだけに 説得力が ある。 
未来の 話で はあって も、 限りなく 現 

実 的な 世界な の だ。 

コンピュータの いいと ころ は、 自分 

で ソフト をつ くれる こと。 もちろん ゼ 
口から 自分て つくっても いいんだ けど、 

それに はち よつ と プロ グラ ミ ングの 知 

識が' JZ 要。 そこまで は^ S、 という 人 

でも、 リスト を キーボードから 入力す 
る だけなら できる よね。 

この ソフト 集に は、 いろいろな プロ 
グラムが いっぱいつ まっている。 しか 

も た だ プロ グラ ムカ、 m つ ている だけ じ 
やない から、 うれしい。 

Part- I に は、 プログラムの 打ち込み 
方、 ロード、 セーブの し 方な どが 最初 

に 載って いる。 まったく 初めての 人で 
も大ぉ だれ 

Part-2 に は、 手軽に C.G. をつ く るた 
めの ユー ティ リ ティ • ソフ 卜なん かも 

載って いて、 一歩 進んだ コンビ ユー テ 
イングが できそう だ。 キャラクタ を ど 

う 動かす かとい う アニメ 術 も せな 
い。 プログラム は 全部 オリジナル だ 

よ。 

アスキー ノ 03(486)7111 B 文 堂 新 光 社 Z03(292)1211 冬樹社 Z03(264)0346 ヤマハ 音楽 fill 会 Z03(719)3101 



図 1 
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>  u ンニチ 八 
>>  n ンニチ 八 ノ  7 クシ 八 
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>> 八 7 
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>>  n:: ノニチ 八 A サ 3 ゥ: r ラ r く 

i ト. 
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IK m 

> ヒ卜ラ iv  n  二 シテ 

>> ェ' リ ！ ナン テ" ス > キ:] ェナ イノ 

>> エワ ！ ナン テ" フ、 'リテ 
>  13 ノ 卜ゥ、 ンホ" ク >>  i\7 
>       カク" ン 二 シテ 
>> ィ イカ ケ" ン ノ テ" スネ 

t) ゃリ ティル ノ テ" ス。 > ォカシ ノ カナ 

::::: r ルホ卜 "ネ > サ 3 すラ 
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「あなた、 お茶が はいり ましたよ」 
「うん、 今い く」 

饗^ 7) いれて くれる お茶 は、 いつも 
おいしい。 きっと »f が こもって いる 
せいだろう。 響 子 はとても 知的で 上品 

だ。 何でもよ く 知ってい るし、 ことば 
づか いも 申し分ない。^、 非常にめ ず 
らしい。 俺 は 何てし あわせなん だろう。 
でも、 ひとつ だけ 不満が ある。 あと は 

彼女が 义間 だったらな あ〜。 
人間と ロポッ トゃ コンピュータ 力 《上 

記の よ う な 会話 を かわす よ う になる ま 

で、 もう それほど 長い 時間 を' M とし 
ている わけで はない。 2001 年 宇宙の 旅 

にで てく る コンピュータ H  A  L のよう 
に 人間 と #1  舌 をしたり チェ スの 相手 を 
したり、 なんてい うの は それ こそ 2001 
年に なる 前に 十分 実現 しちやい そうだ。 
このところ ずっと 実用になる チャン 

と した プログラム ばっかり 作って きた 

この^!。 できあがった アドレス ブッ 

ク プログラム や レコー ド f 理プ ログ ラ 
厶 を^ 舌 用 してる 人 も 多 いんじゃな い カナ。 

いまさら あらためて stirr るまで も 
ない けれど、 MS  X を 実用的に 使う と 

いうの は ディスク があって はじめて ス 
ムーズに いく。 せっかく ディスクが あ 

るの だから、 まがりなりにも 、、実用" 
的 に 使わ なくち や もったいなし 、ね。 
でも 一方で 別の 意見 も 出て く る。 会 

社で 仕事に 使う のな ら ともかく、 ポク 
らはホ ビーで""^ の 知^^ 心 を;!^ 
させる ために プログラム を 創って いる 

んだ。 そうなる と 創る プログラム すべ 
てが すべて 実用 性の ある もので なけれ 
ばなら ない わけ じ やない。 

むしろ、 テーマに とらわれず 「あつ 
これ おもしろい Zj と 思った こと を ど 
ん どん プログラム する のが アマチュア 
プログラマの 特権。 プログラム 創り が 
仕事に なって し まう とそう はいかない。 
食べて い く ために は 仕事 を 選ぶ わけに 
はいかな いからね。 

という わけで、 今月から しばらく 肩 
の 力 を 抜いて 楽しい プログラム を 創つ 
ていこう。 とはいっても、 常に^ f 弋の 
先端 をい く  MS  X マガジン、 陳腐な テ 

一 マ は 願い さげ。 そこで …… 何と 今、 

注目 を 集めて いる 「人工知能」 にお 隨 
してし まおう。 

AI 繊？ 

人工 M きとい うと、 冒頭の ような 会 

話 をして くれる ロポッ トゃ 2001 年の H 

A  L のよう な ものが 思い う 力、 ぶ。 こ う 
いった も の は 人工知能の 究極 的な 姿の 

ひとつで ある こと は fy?ii いないね。 

今、 人工知能が 大 はや 
り。 いろいろな 大学 や 企 
業が AX 矢 職 をし 
ている。 もっとも、 これ 
ら のま じめ なと ころ は、 

五代 君に は 悪い けど 鬌子 
さんや こずえ ちゃんとお 
話で きる 《1 を 作ろうと 
している わけ じ やない。 

今、 主な 目的 は 専門家 
の 知識 を 貯えて、 その 知 

識を もとに いろいろ 胃 

させて、 あた 力、' も、 もう I 
人 専門家が いるよう な 判 

断 をして くれる 「エキス パート システム」 の 開発 

だ。 
. 

でも、 こちと らァ マチ 
ユア は 何も 現在 (7)^ 動 

向に こだわる' M はまつ 

たパ ない ね。 響 子さん と 
^1  舌 を 楽しんで みたい と 

思ったら、 MS  X で 人間と^ I 舌で きる 
プログラム を 作って しまう ノダ。 

ちょっと 勉強した 人 だと、 AX 矢 Qtl 
<7W 究 によ く 使われて いるの が B  A  S 

I  C じゃなくて、 Lisp や Prolog という 
^だとい うこと を 知ってい るね。 で 
も、 まだ MS X 用の Lisp や Prolog はな 
い。 之' うする？ 

ここでく じけ てはいけ ない。 今 ポク 

らの 手元に あるの は B AS  I  C だけ。 

とすれば B  AS  I  C で やれば いいんだ。 
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ここ は ひとつ 想像力 を 豊かに して、 M 

S  X と 人間 力 《会話で きる プログラム を、 
いっちよ 頑張って 創って みょう。 
どう もこの • のお は ホラ フキで 

いけない、 と 思って いる 読者の ために、 
実際に M  S  X と转 がば かげた 会話 を 
している 例 を 図 I に 示して おこう。 

r>j で、 はじまって いるの 力、' 人間。 
『〉〉』 で、 はじまつ ている のが MS  X 
の 応え だ r_ 
なんとも はや 奇女 少な 髮 子さん、 とい 

うより ちょっと 抜けて て^ 7) しれな 
い久^ ちゃんと 話し をして いるみ た 
いな 会話 だけど、 何とか それなりの 力 
ッコ がつ いている よね。 
さあ、 こ <7M±M みは どうな つてい る 

のだろう 力、。 プログラム を 創って いく 
二と にしよう。 

プログラム 麵を舰 

今回 創る プログラム は 何も 実用的な 
もの じ やない から、 思いつく まま プロ 
グラム を 打ち込んで いっても いいと 思 
うか もしれ ない。 でも、 それ は 大きな 
間違いと いう もの だ。 少なくとも、 大 

きな 構成と、 どんな こと をす るプ ログ 
ラムな のか は 決めて おかないと あとで 
収^ おっかなくなる。 

今回の 君 M 命 は —— というと まる 
で スパイ 大條 だけど —— は、 人間と 
会話 をす る プログラム を 創る ことに あ 
る。 とはいっても、 標準 的な MS  X に 
音^ fSitt^ 置 や、 音声^^ 置が つい 
ている わけで はない。 となると、 ■ 

な; ̂ での 「^1 舌」 は、 チ ト^! 能。 
次 # ̂ 策と して、 キーボードから 人間 
力 < 打ち込んだ:! に対して、 MSX が 
何ら 力、 の 受け 応え をす る プロ グラ 厶 を 
目ネ 旨して みょう。 
このと き、 パッと 思い出す の は ポク 

らが ディスク を 持って いるって こと。 
ディスク のなかに、 会話に 必要な 単語 
をし こた ま 詰め込んで おくと しょう。 

なんてつ たって、 語い か' 增ぇ ると、 そ 
れ だけ 会話 力 省かに なる つても んだ。 
では、 どうやって を MS  X に教 

え 込 むかだ。 最初の 数 語 はこ ちらが、 

その 気になって 登録して おいて やらな 
き ゃダメ だね。 でも 辞 害 をみながら も 

くもく と！^ を 打ち込ん でい くんじ や 
たまらない。 

できれば、 こちらの 打ち込んだ^ 

のなかに M  S  X 力ま Q ら ない 単語 力 、'あつ 
たら、 それ を 自動的に 辞 害に 取り込む 

ようにで もな つてい ると ありがたい。 
だいたい、 こんな:^ を^した うえ 
て f» に かかる としょう。 

え？ 肝心な 受け こたえの ロジック は 

どうす るかって？ ウーム。 なかなか ス 
ルド ィ 質問 だ。 理想的に は、 人間の 打 

ち 込んだ^ を 胃して、 それが どん 

な 意味 を もってい るの 力、、 例えば ハ' 力 にして いるの かほめ ている のか、 はた 
また ケナシ ている のかな ど を 胃した 
うえで、 それに 対する もっとも^ 刀な 

語 や 文章 を 用意 すれば よい。 
というと いかに も 簡単 そ う にみ え る 

力く、 実際 はそう は P ̂がお ろさない。 

ひとくちに 「文章 を 解析して …… 」 
なんてい つても、 それが なかなか むつ 

かしい。 ヰ を g 斤す る 技術が パーべ 
キ なら、 もう 自動 翻訳なん かで きち や 
つてい る はずな のに、 まだまだ テスト 
的な 段階。 

それ を MS  X で やって しまおう とい 
うの だから 画期的 Z といいた いとこ 
ろ だけど さすがに そいつ あ iis という 
もの だ。 もし M  S  X て突 璧な 文脈 解 斤 

がで き る 人工知能 プロ グラムが でき た 

ら、 おは 今ごろ 大金 持ちに なって い 
たに 違いない。 
それが、 あいかわらず こうやって 原 

稿 を 害いて いると ころ をみ ると、 どう 

もうまい 知恵 は 浮かんで こない みたい。 

どうす るか。 ここで は …… 仕方がない 

ので 応えの 文章 は あらかじめ パター 
ンを 決めて、 そのな かから 乱数て 谓ぶ 
ことにしよう。 あと はまた、 だんだん 

^していく ゾ。 

おあいて を登錄 する 

いよいよ プログラム を 創って いこう。 

よくよく 考えた 末、 プログラム: i^(7) 
構成 は 図 2 のようにして みた。 中心に 

図 2 プログラムの 構成 

登録 

プログラム プログラム 

図 3 データの 記^ i 

名前 語数 (N  M$  ) 

(N) 

単語 
H 個 

図 4 変数 表 

D  C  $ 

辞 害 用の 配列 

N 
登録され ている , 

F$ 

ファイル 名 
N  M$ 

名前 

あるの は 言葉 をお さ めた 辞 害 データ。 
この 辞書 データに 対して 大き く  2 本の 
プログラム を 用意した。 I つ は 登録 プ 
ログ ラム。 もう I つ は 会 i 舌 プログラム 

だ。 

せっかく  MS  X とお 話しす るの だか 

ら、 一人 （？） だけと ではつ まらない。 
そ こ で 複数の 辞書 を 持て るよう にして、 
それぞれ 人の 名前 をつ けて 登録で き る 
ようにして みる ことにした。 この 登録 

^ をす るの 力 1 録ブロ グラム。 
実際 MS  X とお 話しす るの はもう I 

つの 会話 プログラムで する。 錦 舌プ 
口 グラムで は 車に 人間の 打ち込んだ 文 

章に 対して 適当に 応える だけでなく、 
勒 II の 言葉が でて き た ら辞 害に とり 込 
む 働き をす る。 

まず は 登録 プログラムの 方から やつ 
つけて しまおう。 リスト I を 見て くれ。 
この プログラム はお 相手の 名前と、 若 

干の 言葉 力 ̂ 録 できる。 簡単な プ ログ 
ラム だから 頭から ザッ と 見て みよ う 。 

1 00 〜 150 行 は タイ トル。 20 听で画 

面 を 消し、 辞 害 用の 配列 DC  $ を セッ 

卜する。 とりあえず、 登録 プログラム 
では 201 固ま Tim を いれて おける よ う にした。 

210 行で は M  S  X 側の 名前 を 入力 し 

変数 NM$ に おさめる。 ここで いれる 
名前 は、 自分の 彼女 (彼) の 名前で もい 
いし、 響 子で もこず えで も、 いぶきで 
もなんでも いい。 語数 もとく に 気にし 
なくても いいだろう。 

名前の 次 は 単語 をい く つか 登録す る。 
220 行で 胃 を 害いて 見やす く した あ 

と、 単語 データの 入力に はいる。 
この あた り の 入力 ルー チ ン はもう す 

つかりお なじみ。 ワン パターンと いわ 
れ ようがなん といわれよう 力、 I つの 
パターンで いろいろ 応用が きくの は 

いいこと だ。 プログラム を 見る とわ か 

るよう に ¥ マーク を 入力す ると、 デー ターの 入力 は 終わる。 

次に、 先 ほど 入力した 名前と、 mm 
を ディ スクに 保存して 登 ま！^ は 終わ 

り。 510 行で ファイル 名 を 入力した あ 

入門 講座 @ 
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- 名前と 単語 を 登録して いると ころ。 

と、 図 3 のよう な フォー マツ トでデ 一 
タカ 1 己録 される。 

ファイル 名 はどうつ けても いい けれ 
ど、 8 文字 以内と いう 制限 は 忘れない 
ように。 それから、 できれば ニック ネ 

ー厶を 入れて おくと おもしろ いね。 
変数 表 は 図 4 にあげた とおり。 自分 
な り にザッ と プロ グラム を 見なお して 
くれ。 

でて き た 命令 は 全て 既に やつ たもの 

ばかり だし、 パターン としても 目新し 
いもの はない から 特に^ M はない ね。 

リスト I 

100 
lid 
120 
130 
140 
158 
208 
218 
229 
239 
240 
258 
2 ら 0 
270 
288 
508 
519 
528 
sae 
549 
558 
569 
578 
586 
590 
ら 00 

'木  * 

と 0 ろ <  フ0 0ク" ラム * 
'本  X 

念のために ¥H I て i 録 している よう 
す を^して おいてお くれ。 

データ 登録 プログラム は、 前に やつ 

たし、 レコード！^ データベースの 「デ 
一 タ養理 部」 のように いろいろな 機能 

を 持って いる わけ じ やない。 エラー チ 
エック や の レイ ァゥ トも シンプル 

になって いる。 胃 をつ け 加えたり、 
レイ ァゥ 卜の 工夫 をしたい 人 は それ ぞ 

れ 各自で チャレンジして くれ。 
ただ、 自， 入力した 言葉が ちゃん 

と 登録され た 力、 不安 だとい う 人 もい る 
だろう。 そういう 人 は、 登録 プロ グラ 
厶とは 別に、 チェック 用の プログラム 
を 創って みたら どうだろう か。 

MSX-BASI  C 入 尸« 座の鉞 か 
ら はや I 年 ULb。 ディスク を 扱うよう 
になって から も # 以 Ji たつ。. もう そ 
ろ そろ、 即興で チェック プログラムく 
らい 創れ るよ う になって いても おかし 
く ない ね。 

チェック プログラムと いっても 話 は 

簡単 だ。 デ イス 
クに 書き込んだ 
お り に 読み込 

んで 面画 や プリ 
ンタに 表示 させ 

たり 印刷 させれ 
ばいい。 リスト 

C し SsDIM  DC*(20):N=Q 

INPUT" なまえ I  i ̂て くた' さい"； NM$ 
PRINT  STRING*C28,,,-n) PRINT 
1=1+1 

INPUT "ヒ うろく する ヒ ご \%  ";D$ 
IF  D$=,,¥"  THEN  500 
DC*(I)=D$ 
GOTO  246 

N=I~1 

CLS:  INPUT  "よ^な UM;F* 
OPEN  F$  FOR  OUTPUT  AS#1 
PRINT#" 嶋 
PRINT#1,N 
FOR  1=1 TO  N 
PRINT#1,DC$(I) 

NEXT  I 
CLOSE 
C し S 

PRINT  "ヒ うろく しゅう リ 本う" 

2 に 簡単な サンプル をのせ てお く から 
ざつ と!^ めて く れ。 このよ うに I つの 
デー タ に 対 し て 複数の プロ グラ 厶が簡 

単に、 手軽に アプローチ できる のが デ 
イス クの 良い ところ だね。 

いよ は 鎌 プログラム 

登録 プロ グラムで 名前と い く つかの 

言葉 を 登録し、 別に 用意した プロ グラ 
厶で チヱ ック がで きたと ころで、 いよ 
いよ^ プログラムに 皿 するとし よ 
ラ。 

図 5 に^ IS プロ グラムの おお ま かな 
^« 成 を あげてお こう。 準備の き 
は 例によって 配列の 宣言 をしたり、 乱 

数 が貞 匕 を したりと いつ たおな じみ 
<7)rm。 次の 辞 れ 読み 狄 は、 登録 
プログラムで ディスクに たくわえた 貢 

葉の データ を M  S  X の メモリ のなかに 

移して いる。 
続く  ̂ の^。 これが この プロ グ 

ラムの メイン だ。 ここで は どんな こと 

を すれば いいの かだいたい 見当 はつ く 
だろう。 要は、 

© 人間の 打ち込む を 受けつ ける。 
(DX^ を mii に 分解す る。 
③ a* を チェックして、 もし まだ 登 

録 されて いな レ 、«i な ら 【^^に 登録 

リスト 2 

10    ，  チ II ク  
20  CLS: FILES: PRINT: PRINT 

38  INPUT'TILE  NAME";F$ 
40  OPEN  F$  FOR  INPUT  AS#1 

50  OPEN  "CRT: "  FOR  OUTPUT  AS#2 
& 0  INPUT#"NM$ 
70  PRINT#2,NM$ 
88  INPUT#"N 
90  PRINT#2,N 

160  FOR  1=1 TO  N 
119    INPUT#1,A 多 
126  PRINT#2,A$ 
139  NEXT 
146  CLOSE 
150  END 

♦ プロ グラム 実行 蒯ニ  ""MAXFILES  = 行して ください。 
2」(IRETURNI キー) を 実 

図 5 会話 プログラムの 構成 

はじめ 

準備 

辞 ま 読み込み 

会話 

辞 »^(7)# き 込み 

おわり 

する。 

④ こたえの 3« パターン を 選び、 適 
当な 単語 を ま じえ て ®® に 表示す る。 

という f« を 繰り返せ ばいい。 
ひとしきり 会話 を 楽 し んだぁ と は更 

新され た 辞 害 を 再び ディスクに 保存し 
て ひとくぎ りつけ る ことになる。 ここ 
ま て^ 力り けば 話 は そ う むず か し く 

ない。 ^は みなこれ までにで てきた 
もの だけで 十分な ハズ だ。 
残念 ゾ よ がら 紙面が かな りきつ くな つ 

参 rnr^ 

MSX  DISK-BASIC 



てきた。 特に 会話 部分に ついては 多少 
皿 を 加えて おきたい ところ だけど、 

どうも スペース カ努 つてい ない。 そこ 
で 今月 はとり あえず リスト を あげてお 
こう。 

それほど 長くない から、 自^ 7) 手で 

打ち込んで ディスクに セーブし ておい 
て くれ。 

## ま でに 実 ̂ <7)¥11 も あげてお 
く。 うまくいかない 人 は タイプ ミスが 

ないか、 飛ばして いる 行 番号が ないか 
よ 一く チェックして くれる と ありがた 

い。 エラーの ほとんど は タイプ ミス や 
ほんの ちょっとした g い。 田 口 

長に 文句の 電話 を 入れる 前に、 2 度' 
3Jt5f^ して ほしい。 
次回 は プロ ク: ラムの 解説と 増殖す る 

^» データ を 利用して おもしろい プロ 
グラム を 創って みる ことにする。 腕 を 
みがいて 待って いて くれ。 

- かいわ プログラムが スタ- 
したと ころ。 

一 会 翻。 

リスト 

100 
lie 
128 
13© 
148 
159 
260 
210 
228 
230 
240 
258 
2 ら 9 
279 
288 
290 
309 
318 
328 
33© 
349 
345 
500 
510 
528 
539 
535 
540 
550 
568 
ら 00 
ら 10 
620 
ら 39 
640 
ら 59 
6&0 
ら 76 
680 
698 
780 
710 
720 
738 
740 
756 
7 ら 0 
776 
888 

、％  % 

，本 力 やわ フ。 ロワ" ラム * 
木 

C し S-'X-RND (- TIME) 
DIM  DC$(2©0) 

PRINT      本 * 本 ま 7e0 ク1 "ラム 
PRINT 
FILES 

PRINT: INPUT  "た*れ t はなし ます か ";F$ OPEN  F$  FOR  INPUT  AS#1 
INPUT#1,NM$ 
INPUT#1，N 
FOR  1=1 TO  N 
INPUT#1,DC$(I) 

NEXT  I 
CLOSE 

CLS:  PRINT  "ュ にお わたし \t  "；  NM"" です。' 
LPRINT  "ュに 加 nT: し は M;NM$;" です。" 
1 =====  input  ===== 

PRINT" >  "； LINE  INPUT  TX$ 

し PRINT  ">  ";TX$ 
W=INSTR(TX$,n^W) 
IF  W< >©  THEN  880 

， 一一 一 たんこ" に 《r ん *v 一一 一 

し N= し EN(TX$) 
IF  LN<=6  THEN  1086 

W-INSTR(TX*，" " 
W$= し EFT$(TX$，W - 1) 
TX$=RIGHT$(TX$, し N - W) 
IF  LEN(W$)<=1  THEN  770 

' === し" し 本 チ ク === 

F=99 
FOR  1=1 TO  N 
IF  W$=DC$(I)  THEN  F=9 

NEXT  I 
IF  FO0  THEN  N=N+1:DC$CN)=W* 
GOTO ら 38 
' 一一 一 おわ リ の しょ リ 一一 一 

81Q  CLS 

820  INPUT" テ" イス ヮ に ん しま^  M;X$ 
830  IF  X$="Y"  OR  X$="y"  THEN  GOSUB  3 画 
848  C し SsPRINTsPRINT" さよ o なら 
859  END 

I860  ' 1810  '===  ZfzX  === 

1820  ' 
1038  X=INT(RND(1)*5+1) 

1040  ' 
1180  ON  X  GOTO 1 129, 1208, 1300, 1486, 15Q0 
111©  GOTO  508 

1120  '―  iV  ̂ -'j 1 一一 
1130  PRINT" >>  Ita  " 
1135  LPRINT" »  M  " 1140  GOTO  580 

1200  ，一-  jV» ターン 2 一一 
1219  PRINT" » えつ！ なん て* すって " 
1214 し PRINT" >> えつ！ なんて" すって " 1228  GOTO  580 

1380  '―  iV ターン 3 一一 
1310  PRINT"  » な ̂ «ビ ね" 
1315  LPRINT"  >>  ̂ IV  U" 
1329  GOTO  500 

1400  '—— 八" ラーン 4 一一 1418  X1=INT(RND(1)*N+1) 
1428  X2=INT<RND(1)*N+1) 

1438  PRINT  "：»  U;DC$(X1); " 
1435 し PRINT  ">>  ";DC$(X1); 
1449  GOTO  580 

1580  '―  iY  d-'j  5 一一 1516  X1=INT(RND(1)*N+1) 
1528  X2=INT(RNDC1)*N+1) 
1536  X3=INT(RND(1)*N+1) 

1548  PRINT  "»  M;DC$(X1);" 
1545 し PRINT  ">>  ";DC$(X1); 
1550  GOTO  506 

3600    '  t 一 フ"4  3018  OPEN  F$  FOR  OUTPUT  AS#1 
3020  PRINT#1，N«$ 
3030  PRINT#1,N 
304©  FOR  1=1 TO  N 
3850  PRINT#1，DC$(:I) 
30 ら 0  NEXT  I 
3870  C し OSE 
3088  RETURN 

-、. 

I)  ,,;DC$CX2);M  r  to  " 

は "； DC$(X2);"  r to' 

の ";DC$(X2);n 

I  "；  DC$(:X2:);' 

\t  ":DC$(X3); 

國 
" 
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発表 後、 一大 反響の デジタル 雪 舟の 世界、 君 は 
噂 を 耳に しただろう か。 この 号が 発売の 頃に は 

I  KKO の MSX パフォーマンス も、 札幌、 仙 
台、 東京、 浜 松、 名 古屋、 大阪、 博 多と 曰 本 縦 

断 ツアー を 終えた はず。 さてさて、 全国 MSX 

ファン を 熱く させずに はおかない、 モーション • 

ィ ラス 卜の 神髄 をー孥 公開と いこう// 

TEXT/I.OHNO  •  DESIGN    DESIGN  STUDIO  UP«PHOTO /H.ISHII 
113 



scene[T] 

じゃまず、 ネバ 一'エンディング' 
サマーの コンテ を 見て みょう。 先月い 

つたと おり、 使用す る ハード' ソフ トは 
8)MPC-I0 プラス mpc-x 
(BHB-70IFD 

DEDDY-II ⑤ ライ ト ペン グラフ ィ ックス 

⑤ HIT'BIT ァー 卜 コンテ は、 あくまて ̂ 象:^^ Jfm 

力く わかりやす いように 描いて ある。 そ 

こから シーン を いくつかに 割って、 そ 

れぞれ の 絵 を 創って ビデオに 落と して 

いく。 

この コンテから、 タイトルと 22 のシ 
ーンに 分けてみ た。 それに そって 解説 

を 進めて いこう。 MS  X の 武器、 ス一 パ一ィ ン ポーズで 何枚 かの 絵 を 重ねる 

I  KKO  「とに 力、 く さ、 先月 盛り 上 力く 
つて あんな コンテ 出しち やった じ や 

ない。 だから 続き、 やろう 力、」 
S  AS  A 「もう 飽きち やつたん です 力、」 

I  「それ も ある」 
コニシ 「体、 グ アイで も 悪 いんです か」 

I  「それ は、 ない」 
s  「ここんと こ、 やたら 機材 買い込み 
ましたね。 ベータ • プロ 力、 ら、 サラ 

ゥンド • プロセッサ一、 スーハ 。一ゥ 
一 ハーまで、 A  V してます ねえ」 Audio  Video  Computer 

I  「ms  x 力 くらみ だ 力、 ら、 AVC 。こ 
れぞ デジタル 雪 舟の 世界。 だば、 今 

回 は 内容 濃い から、 能 害き はこのへ 
んで、 さっそく いってみ るぜ い、 ィ 

ェ イツ、 あ、 いけね ハ' レ ちゃった」 
J  「なんだ、 また ゥッは ポーズ か」 
/  「はい、 ポーズ」 

scene[T] 

ため、 プレーン 別 コンテ を 創って みた。 

こうすると、 f«^7)lii しもた つ 
し、 DA  T  A セーブ するとき、 ファイル 
ネーム も コード ィ 匕され て、 言う ことな 

し。 『S —  I  一  4』 と は シーン I の 4 枚 目 

の プレーン、 かもめの ス プライ ト のこ 
とだって いう ふうに、 すぐ わかる & 

シーン 別 テクニカル 

ノートと 瞻 だね 

SceneU] つま り タイトル 

タイ トルが 重要な の は、 誰も 力く 知つ 
てるよね。 短い 時間の 中で、 本 篇を凝 

縮、 象^ T る 絵、 そこに 始まりの 麟 
感を 演出す るに は、 あまり 多く を 語ら 

ない 構成 力 、'効果的。 今回 は 美しい ォ一 
ロラの 動き を 見せ、 見る 者 を"^ にし 
て 画の 中に 惹き 込み、 次に タイ トル 
文字 を 出し、 やや 間 をと つて 星 を 流す。 
これ を 業界で キ ふ カケと 申します。 

してみ るに、 日常生活 をぐ るりと 見 

渡して みれば、 人って キ ッカケ なしに 

行動 を 起こす こと は 稀 だ ね 何もない 
とき だって、 ふとした キ ッカケ でなん 

て 言う ほど だから れ さて、 「ョ一 ィ、 スター トツ. グ」 ほら、 気持ち は 走り出 
すでし よ。 
SceneQ] 

こ の/  、°— 卜 は、 先月 号で も 紹介し た。 

ここで プレーン 4 のか もめ ス プライ ト 

について 説明して みょう。 今まで はス 

ブライトと いえば、 DAT  A 文 を延々 
と 打ち込んで、 動きの 座標 入力 も 大変 



だった: f3o  H  I  T  B  I  T アートで はト 
ラック ポールで まん ま 入力で きる し、 
形、 動き も 夢を見ながら、 インター 
アクティブに 早く 作れる ようになった。 

これ をして-、 私に まん ま インター フエ 
イスと 呼ばし める に 至った ので あ り ま 
す。 
ScenefJ] 

さて、 ここで スノー マンの バックに 
なる 水面 を どうやって 動かす か。 ED 

D  Y  -  II でも 斜めの スクロール はでき 
ない。 そこで、 フィードバック という 

必殺 ヮザ。 これ は、 I  KKO ノ、 。フォー 
マンスに 多用され る、 げに 高ぶる テク 

です。 PHOTO '、きに 示す とおり、 カメ 
ラで モニタ を 写せば、 それで 始まる 
サイケな 世界。 合わせ鏡の 無 PIJ^ 射と 

， は 同じ。 M マガ S リ冊を 見た 人 は、 

私の イラスト & エッセィ、 最後の ぺ一 
ジ にあつ た 興奮の ゥ ズを 思い出 してい 

ただきたい.： MPC-  X の 色と カメラ 
の 角度、 フォーカスで 変幻自在の パタ 
ーンを 出し、 その 中から ポートの 航跡 
みたい なの を 選んで ビデ 才ァゥ ト した 

ものに、 スノー マン を イン ポーズす る とこ *MO とおり。 

MS  X に 限らず、 デジタル ペイント 

の 船、 ㈱ した 拡大、 縮小つ まり ズ 
—厶 がで きない ことが 多い;^ そこで 
プレーン I と 2 を イン ポーズした 胃 

を、 ビデオカメラで^ f して、 ズーム 
や パン をす るし かない。 L  I  N  E  •  0 
U  T した ものよ り 画質 や 色 は 少し 落ち 

||ラ 



PHOTO® 

ないです か」 

j  「逸 続した 動きの ある もの を、 印刷 
で 見せる の は 難 し し 、です よ ね」 

I  「まあ、 MSX 何 台 も 持って る 人 も 

mi さん!^^ あんま り いないと 思、 

うけ ど、 やれば ここまで いける とし、 
う 例 だからね」 

s  「早く 完成 力く 見たい な」 
J  「瞧 は、 僕に もやら せて く ださいよ」 

SceneH か ら Sceneffl ま での 解説 も 、 

実際に マシンに さわって みないと なか 

なか わからな いと 思う ね。 という こと 
で 以下 Scenegl ま での 説明 は 省, くけ ど、 
テクニック 的に は SceneH] ま でに や つ 
たことの 応用 だから、 もし 友 だち と 組 

んで マシン 力、' 揃 うんなら、 ぜひ チヤ レ 
ンジ しても らいたい t3o 

オア 

よ黼集 

る 力、'、 ダイ ナ ミック な 空間 や ド ラ マテ 
イツ ク な 時間の 麵を 考え る と 効果 は 
大 といえるね。 楽しき やい ぃヮケ よ。 
SceneUI 

お 的に は SceneQ] に 同じ。 ただし、 

M  P  C -  X で インポ一 ズ するとき は 表 

の 絵 (プレーン 2 ) の 面積が 多 く なる に 

つれ、 裏の 絵 （プレーン I  ) 力、' 喑 くな 
る 傾向が あるの て 気をつけよう。 たと 
えば、 裏に 明るい 絵 を 入れたい とき は 
表の 絵の 面積 を 小さ く するな どして、 
それ をう ま く 避ける と 良い。 
ScenefJ] 

二 こで、 ズーム や バン をしたい ヮケ 
だけど、 カメラで 再 撮す る もの は 何も 

CRT だけ じ やない ジ才 ラマ （ま、 
箱庭の ような ミニチュア セッ ト） 作つ 

て S  FX しても いいし、 画の ハード 
コピーが とれれば、 それ を 撮る と、 C 

/  「と、 延々 と シ一: ̂ 1 まて 僻説 をし 
て も、 わかんな いかな ァ。 どう？」 

Q 「システム 図の つける とい いんじゃ 

/「じ や、 Scene ごとに ビデオ 入力し 

よう 力、」 
7  「各 Scene 何 秒ぐ らいず っ録 つてお 
きます 力、。 コンテに は 尺 数 （秒^ 0 

は 書いて ません けど …… J I  「これ は;^ Iffl とか 業務 用の ソフト 

じ やない から、 何^ 7) ワクに きつち 

り 収める つて や り 方 は し た く な し 、ね プライベートな 環境 CG だから、 見 

たい 長さ だけ、 感覚 を 信じて つない でい こうよ」 

S  「おいしい Scene は 長め に、 卜」 

j  「長め といっても、 もう ちょっと 見 
たいな あ、 つてく らい 手前で カット 

する。 さよなら は 人に 言わせる もん 
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じ やない」 

J  「なるほどね一」 
s  「なにが？」 
/  「だから、 各 Scene ごとの 素材 は 2 

分ぐ らいず つ i 录っ とこう 力、。 そんだ 

け あれば 編集で いろんな バ一ジ ョ ン 
作れる じ やない」 

；?  「素材の 各 Scene の 頭に ク レジ ッ ト 
入れと いた 方が いいです ね」 

5  「力 チン コ です 力、。 この コンテの 左 
の Scene ナ ンノ  、'一 を カメラ 録 り すれ 
ばいいで すね」 

I  「さて、 ビデオ • といっても、 デ 
キ 2 台で カツ 卜で つないで いく 方 

法 だから、 テクニックと いっても、 
ォ一 バーラ ッ プゃィ フエ クト 

効果） なんか は 使えない ね。 もっと 
も、 素材の!^ 皆 は 相当な イフェ クト 
大会 だからね」 

J  「この、 ベータ プロ は テープ 幅） 

なのに ィ ンサー ト と 力、 コマ ま录り と 力、 
いろいろ でき るんで すね」 

I  「ま、 ビデオ 纏の テクニック , 
始めたら とても 終わん ないから、 極 
意 その II を 伝授して、 あと は 絵 を 楽 

しんでも らう ことにしよう 力、」 

白紙に 初めて 綱 を 

つける 苦しみと 楽しみ 

S  「して、 その 心 は」 

/  「時間よ —— 止まれ ッ。 ハイ、 ポ 
-ズ: だね」 

J  「は あ？」 

I  「つまりね え、 この デジタル 雪 舟と 
いう 名の モーション 'イラスト。 連 

続した 動き を 見て いて、 「あ、 ここ」 
て' 止め てみたい つてと こが あるじ や 

ない。 そこで PAUSE  (-m^±) し 
て、 それ をキッ カケに 次の カット を 
つなぐと いう ヮケ。 次の カット は 期 
待 どお り (^会 を 出 し て 喜ばせた り 、 気 

ネ 寺ち 良く うらぎって ハツと させたり 
と、 要するに ビデオの^ IS だからと 

I 

いって 傲リに 難し く 考える こと はな 

い。 人間が 創って、 人間が 見る もの 
なんだから、 人間の こと を 好きで も 

つ と 知ろ う と 努力して いる 人な ら ビ 
デォを 創っても、 絵 を 描いても、 何 
を やっても 良い ものが そこに 滲み出 

してく る はず だね。 テクニックって 
の は それ を 形に する 方法 を 真剣に 考 

えれば、 自分自身の 問 藤 決 法と し 
て 見えて くる ものなん だよ。 つまり 
ね、 テクニック をた やすく 他人から 
学ん て啊か を 創る ことより、 結果 は 

出来 カ壤 くても、 自分に とって 初め 
ての 白紙に 筆跡 をつ ける ために あれ 

これと 苦しむ こと、 それが アートの 
楽しみなん だよ。 これまで II 回、 決 

して 十分な テーマ は 取り上げられな 
かった けどす ベて、 読んだ 人力^ か 

見たり、 考えたり するとき 何 かの キ 
ッカケ になれば と 思つ て やって きた。 

が、 はや、 約束の I 年 力 ぎち やつ 
た: fee ほんと に 早い なァ」 

「も つ と 続ければ いい じ やないです 
力、。 ねえ、 コニシ 君」 「だめなん です か」 

「私 は、 さよなら 力、' 嫌い てカ。 だけ 
ど 止まって いるの はもつ と 嫌いだ か 

ら、 また 近いうちに パワーアップし 
て 帰って くるよ。 きっと」 ' 「時間よ、 進め// です ね」 

「よせよ、 わしゃそう 若くな いんじ 

や。 君の 若さ 力、'、 うらし またろ一」 「来月もう I 回 あるんで すけ ど」 

「なにが？」 

「参りました」 「だれが？」 

「やって てくだ さいよ」 

「ネ バー • エンデ ィ ング • アンサ—」 

「それが 言いたい ばっかり に …… 」 
「じ や、 さよなら」 

「あ …… 」 . 

に さすがに、 ここにき て MS  X、 盛り 
上がって きたみ たいだ ガ キンち よ 
のォモ チヤに しとく に はもった いない 

つての 力 \ ファッション' ピープルに 
も わかり 始めた ようで、 最後 は 力 タイ 

おじさん たち も MSX2 をみ て、 'まァ こ 
れ なら 女房に も 言い わけが たつつ てん 
でさ、 買い込んだら カミ さんに 取り 上 

げられ ちゃうっての 力、'、 私の 読みなん 
だけ と 11 の やわ ら かし 、順が 良 く 出る よ 
れ 
とも あ 私の やつ てること がいか 

にす ごし 、か は、 M  S  X が もっと 普及す 
れ ばす る ほ ど、 わかる と 思 うんだ よ 

I  、や あ、 嫌われち や う かな あこ の 自 信。 
はは は、 ごめん ごめん。 （I  KKO 談） 
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YAMAHA
  "八 

MSX2 に 焦点 を 当てた 展示 内容。 
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今 IU<7) 目玉 は、 なんとい つても MS 

X2( すでに 販売 を 開始して いる ヤマハ 
を はじめ、 射 土から ## 出品が あった。 

MSX2 というの は、 名前から も わか 

るよう に MS  X の ニュー バージョン 
RAM64KB 力く 標準で、 1 28 K  B まで 拡 

張 可能と、 今までの MS  X の 上 をい く 
マシン だ。 グラフィックスの M き アツ 
フが 最大の 特教 で、 8牧 字 表 1256 色 

同^ 示か^！ 能 だ。 
MSX2C7M 士様 は、 5 月 上旬に ァスキ 

一から^^され たが、 製品が « され 
たの はこの ショウ 力， 刀め て。 最初に M 

S  X 力、'^ された マイコン ショウから 
まる 2 年。 MS  X は 新しい 斷弋 に 突入 

—昨年の マイ コ 

ン ショウで も、 い 

ち 早く  M  S  X マシ 
ンを 出品して いた 
ヤマハ 今回の M 

SX2 に関して もさ 

つ そく 市販に 入つ 

た。 

ヤマハの ブース はま さに MSX 2 —色と いった 感じ。 

ミュージック ソフ トゃ ワープ ロソフ ト 

グラフィック ソフ トカ < 勢ぞ ろい した 展 
示 機の 前で、 見^ #は 自由に M  S  X2 
騰 

ヤマハ ご 自慢の 

ミ ユー ジ ック シス 
テムの デモで は、 

美しい 音色に みん 

な うっとり。 つく 

つた 音楽の データ を 電話で $^1 する 

など、 コンビ ユー 
タの 持つ 機 貪き をめ 

いつば い 見せて くれた。 

MSX と MSX2 の 機能 を 比べて 
「こ 二が こんなに よくな つた」 という 

デモ もやって いたが、 MSX2 の' I ま肯き 
のよ さが はっきり 実証され た。 

會 MSX と MIDI を^っての ミニコン サ 
ート。 きれいな^ 色に みんな ゥッ トリ。 



マイク □ コンビ ユー タシ 3 ゥ 

•MSX2 と キーボード を 糸 II み^わ 

せて。 ；' お 参 も ^Mi をい ける。 
零 MSX2 は 通 きも アツ フ： な 
柴デ ータ が^ ,ばぶ れる。 

會 ぼ?: miu' ぼ という こ 
のゾ フト、 おや', ii^ 义,^ が簡 
単に 作れる。 

•80 文字 嫁 ビと、 ヮー プロ も はるかに 使いやす 
くなる。 

•MSX2 による キヤ プテ 
ンの デモ。 な も, 屮, るので、 
カラオケ も バウ チリ。 

零 MSX2 とヶ までの MS 
x の 機能 を 上 bj^ その》 
が ひと H で わかる。 

r 

表示 解像度^〜 

CANON 
キャノン 

きれいな グラフィックス Si® が 

デモされ ていた キャノンの ブース。 

會 アラビアで 兄つ' d されて いる MSX。 ちゃん 
と アラビア 文字の キーに なって いる。 

キャノンの ブースで は、 アッフルと 

マッキントッシュ、 それに MS  X 力、' 展 
示の 中 '0。 
ニュー モデルと して 登場した MS  X 

マシン V  8 は、 ちょっと アッフルに 

以た 感じの シン ブルな デザイン. キー 
タツ チを 試そうと する 人た ちで 展^ t 
のま わり はいつ ぱい。 

MS  X2 もしつ 力、 り 参考 出品， 
X  2 の 最大の 特徴で ある グラ 

フィ ックス の 精密 さをァ 匕一 
ル する ため、 2 台の モニタで ； 
デモ 画面 を 展開。 デザイン も 
^されて いて、 キャノンら 
しい マシン だ。 早く 発売に な 

ると いいね f 

蜂 ディ スクも 2 つ 使える 纏 な. 
X2。 キヤノンら しいす つき り 

した デ' ザィ ン た'。 
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ASCII の ブースで は MSX2 を 中心に デモ c 

MS  X の 本家本元、 アスキーの ブー 
ス はもち ろん MS  X2 が 中心。 MS  X2- 

は どのよ う な 規格な の 力、、 どのよ う 

な ことができる のか、 という こと を 具 

体 的に デモ. 見^も 熱 じ、 で、 言 羊し い 
説明 を 係員に 求める 姿が 目立った： 

グラフィックスの 精密 さ、 スピード 
は、 今までの MS  X と 目立って 違う と 
ころ。 曲線 も なめらかで、 色 もれ もな 

く、 ドットが ほとんど 気にならない。 
MSX2 を 使った C.G. 作品 もこれ からい 
つ はい 出て くるだろう, 

通 1識 能 もノ、 'ッ チリで、 キヤ フ テン 
などの ビデオテックスの 端末と して 利 

用で きる 他、 CATV の ターミナルに 
もなる。 生活に 密着した 使い方が でき 
る コンピュータなん だね。 

\      4SCB き 
睡 食 こんな グラフ ィ ックス が MS X で"]" 能に. , 今 

までの MS  X と はちよ つと ^力;' つ く  。 

食 ん メーカーの MSX2 が； dfc 
合。 

蜂 I し 尺な、！^ の^' い 
際にれ'^ 現場で も 使われ 
ている。 

零 MSX2 では 語 も 使 
える。 

•tt# も 詳しく 綱 
されて いた。 

峰 微妙な 色^い も、 
はつ き り 衣 現で き る 
グラ フィックス。 

IMSX てし '.\ 丁  \ 'を コント 
！―ル している ところ。 ゲー 
* ゾフト を 受信して いも。 

HITACHI 

独自の デ ̂Eil 面 を 展開。 

日立 

ェ藤夕 貴の キャラクタ 

でお 馴染みの 日立の ブー ス。 ここで も MS  X は 人 

気 を 集めて いたよ。 
カセッ ト デッキ 内蔵の 

H2 は、 他の メーカーで 
は 見られない タイプの マ 
シン， データ ロード もで 
き、 ステレ 矛で 音楽 も 楽 

しめる という 一石二鳥の 
面白さな の だ。 へッ ド ホンて 者 質 を 試 
してみ る 人な どで デモ マシンの 前 は 盛 
況。 

さて、 MSX2 もしつ かり 参考 出品 

して あつたよ。 マシンが 展示され てい 
る だけで ちょっと 寂しかった けど、 デ 
モ で グラフ ィ ックス の 美し さはよ 
くわかった。 

l?0 



マイク □ コンビ ユー タシ 3 ゥ 

TOSHIBA  東芝 

矚 MSX2 では 有 希 子 ちゃんの 笑顔 もく つきり。                 1 _  I 
ビデオから 画像 を 取り込んで いる。 

東芝の ブースの 人口 
では、 モニタ 画面に 

岡 田 由 希 子 ちゃんの 顔 
がいつ ぱいし ビデオで 
はないけ ど、 コ ンヒュ 

ータで 描いた とも 思え 
ない く つきり 糊 象,」 こ 
れが 実は MSX2 によ 
る 画像処理 なの だ。 フ 

レーム バッファリング 

• スチル (卿 象 取り込み） と 呼ばれる 機 
能な の だが、 これが M  S  X  2 の 最大 特 
\tL  256 色同驗 示で、 より 自然に 近い 

画像が コンピュータて^ できる。 
MS  X  2 は ビジネス ユー ズ にも 

耐える ようつ く られて 

いる。 80 文字 表示で ハ 
ソコン 通信な ども^^ 

的に できる し、 無線 を 
キャッチして 画像 化す 
る こと もで きる c 単に 

ソフ トをィ 吏う だけ じ や 

なくて、 外との 通信に 
も大 活躍して くれそう 
だね 

參ハ0 ソコ ン通 f, ； も M S  X はお 丁- の I の。 
ビデオ ターミナル を 使えば、 8特: 赛〗; が 
でき る。 

一 ハ° 一  イン ポーズ' 
ットを 使って VH 

D をコン ト ロール。 

食 MSX で こんな ダラ 

フ をつ く る こと もて' き る。 これは^に を, mmi 
している ところ。 

HUDSON  
^八ド ソン 

新しい ソフトの 形態 を 作り出した ハドソン。 

いろいろな ゲーム ソフ ト を^して 
人気の ハドソン e 日本 だけじゃなくて 

'； ̂ にも^ t が あると いう 強力 ソフ ト 
メーカ一 なの だ 
今回の ショウで は、 まったく 新しい 

タ イブの ソフト を 発表した。 その 名 も 

BEE  GARD。 名刺 サイズの カード を 
專用 コネクタ一 カート リ ッジに 差し込 
んで マシンに つなげば 0  K。 この カー 
ト リ ッジは どの カードに も 使える 共通 
の もの。 お サイ フの 中に ゲ一 厶が入 
つち やうなん て、 ほんと 革命的。 

\1\ 



三菱 

家計簿、 口 ポット、 etc. なんでも MSX。 

三菱の ブースで は、 MS  X のい ろい 

ろな 使い方 を 紹介。 ホーム コンビ ユー 
タ な ら ではの 多様な 使し 、方が、 見^ 
の 関心 を 誘って いた 
主婦の 友 社と の 共同 開発で M± し た 

のが 家 I 十簿ソ フト 。 珍しい R  0  M 版 だ c 

メニューの^ がわ かりやす くて、 こ 
れな らコン ピュー タカ 苦手の 女性で も 
大丈夫そう。 

MS  X から 無線 をとば して ロポッ ト 
を^す ると いう おもしろい 装置 も 登 
場。 こんなの 家て 避んで みたい ね。 プ 

ログ ラミング 派に は、 テンキー ィ寸き マ 

シン 語 モニタな どが-; 主 目 ナンバー I だ ろう。 

MSX2 は 参考 出品 c 今までの MS 
X マシンよ りひと 回り 大きく、 テン キ 

一つき。 高級 感の ある デザイン だ. 

食 ：菱と fe*§0 雄 ガ 棚 開発 
した 家, mi ゾ フト。 

•  MSX から m 線 をとば して 口 

ボット を コントロール。 

峰 テンキー つきの 
タ ROM カート リ 
もう;， ？》 は m ベ^ e  二 

これで 

會 キー を 押す と、 ヮ 二の r 
が タイ ビングして いるよ う 

に 動く。 アニメ 的な 処 琿_ も 

MATSUSHITA 

ヮー コンの 講習会 は 人気 上々 c 

松 下 
松 下の 今回の 目玉 は、 MS  X 

マシンと ワープロ がく つついた 

ヮーコ ン。。 ワープ ロソフ 卜 力く 
内蔵され ている マシン は 今まで 
にも あつす: が、 これ は 完全に ヮ 
ーブ ロイ 匕して いる。 ブリン タも 

内蔵な の だ。 モニタ はもち ろん 
141 の テレビで いいから、 家庭 

Tmi 圣に ワープロした いという ^ 
人に はう つてつ け。 MS  X マシンと し 
て も バッチ リ 使える 64K だ。 ついに こ 
こまで きた かとい う 感じで、 感心して 
しまった c 

MSX2 は 参考 出品。 フロッピ一 デ 
イス ク 内蔵の ほほ 完璧な マシ ン 二れ 
から 買うなら X2 だね。 

- J 闬ニ 

'あ，' ml  ̂  

* おも 屮" V 'レ) M> 
X2。 テンキー つき て'、 CF  3300 に 似 

た スタイル。 

黪 ワープロと パゾ コン 力;' • ̂ になつ 

たヮー コン。 なん 
と フ° リン タ 内/ 1 
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マイクロ コンビ ユー タ ショウ 

SANYO  三洋 

画像処理に 力を入れた ニュータイプ MSX2, 

サン ョ一 は、 WAVY27 という 名前 
で MSX2 を 発表。 今までの MPC シ 

リース 丄ソ 上に、 ス一バ 一イン ポーズ、 
ライ 卜 ベン 機能な と H» 理にカ を 入 
れ ている。 単に ソフ トを 使うた めの 機 

械 という だけでなく、 イメージ タ一ミ 
ナル として クリエ ィ ティ ブに 使つ て も 
らおう という 姿勢。 
テ レ ビの 番組 や ビデオ カメラ て 

した 会場 内の 風景な ど を、 次 々 と, 
に 取り込んで デモ。 ひとつの US をい 
くつに も 区切って 使ったり、 区分け ご 
とに 色調 を 変えたり も 簡単。 

MS  X 用 キャプテン ターミナル も 話 

題。 MS  X と 電話と ターミナル をつな 
げば、 キヤ フ テン 情報 を 呼び出せる： 
M  S X の 利用 範囲 は どんどん 広がって 
いくね, 

醻 キャプテン ュニ ッ ト 
を 使えば、 MSX がキ 
ャプ テン 端 木に y- 変わ 

スロットの ふたが、 変わって い PHC  27。  64KB でなん と 

镅テ、 '一 タレ コ一タ シンき 
の MS  X マシン。 もち 

ろん せ 通の カセッ トレ コータ 'と しても 使える。 

•MSX2 による 麴 她 

巧! の デモ。 ひとつの i 由' | 两に、 いくつもの 像 をと り 込む こ と も。 

に 

さる 5 月 7 日、 東京の ホテル ニュー 
オータニで アスキー 主催に よる 、、！ VIS 
X フォーラム" が 開かれた。 
研究 を 重ねていた M  S X 2 の 完成 発 

表が その 主旨。 はじめ、 ハード メーカー、 ソフト メーカーから 大^ (7) 

出席者が あった。 基本 仕様の 説明に 際 
して は、 みんな MP 矣 そのもの。 

ィ ソフ トメ一 力一 及び 販売店の 表 

彰の 後、 会場 を 移して パ一 ティと なつ 
た c なごやかな 雰囲気の 中、 MSX の 

将来に ついての 会話 力 〈続いた。 

フト メーカー のおお ん 

酴 MSX の^に ついて 語る、 7 
スキー W 不  11; お mii: 

食 マン 力 '、がの す 力;' やみつ る さ ん。 
アスキー を 謝才 に し た マン ガを描 
いている の だ。 人の MSX ファン。 

•MSX2 の 仕様に ついて、 麵 -- メモ を と る お ぞし 

123 



S  OfFtTi  M  AlRfK 

回 (ciyV^\LD
^ 

ポー 卜 ピア 連続殺人 事件 

32  K   3，800 円 

エニック ス 

キミ は^" こ して MSXCD^m 美に なれる か ！? 
サスペンス ァ ド ベン チヤ"^— 厶 にし 、ざお 纖 ！ 

突然、 ^TF の ヤス 力く 血相 を かえて 飛 
び 込んで きた。 「大変です、 ボス ズ あ 
の 山川 耕 造 力く、 殺されても 死なない と 
いわれた 耕 造が、 自殺し ました/」 「な、 
なんと！？」 … … 才レ は 捜 ̂ ""課の 腕 き き 
刑事で ある e 自殺と わかって いれば、 
当然 ォレに は 関係の ない こと だ。 にも 

かかわらず， 才レ カ< 驚いた の は、 あの 

極悪 非道の 耕 造が 自殺した という 意外 
性 だ 長年の 刑事の カンと いう やつ を 
持ち出す まで もな く、 倾殳 の 線が 澳ぃ 

の は 誰の 目に も 明きら かだった。 「しか 

し、 ボス」 と ヤス 力、' 言った。 「耕 造は完 
全な 密室で 死ん でし 、たんです」 … … ある 
夜、 起こった 密室 殺人。 ナゾは ナゾを 
呼ぶ …… 。 犯人 を 捜す の は キミ だ. / 

次々 に 死んで ゆ く  ̂ ^たち ^戸 を^^に 舞台 は 京都 …… そして 淡路^^と 移る 

IZ4 



ルール は 実戦と ほぼ 同じ 

PtPPOlS 

スーパ— サッカ 

16K  4，900 円 

SONY 

MSX の イレブン を 

コン卜 ロールして、 
ゴールに 銳く 伸びる 

シュ一 卜 を 叩 さ 込め/ 

こ こ は 快晴の 国:^ 技 場。 伝統 を 誇 

る サッカーの ワールドシリーズ 、、ス 一 ハ 一サッカー 杯' の 試合 も、 残す とこ 

ろ^^の み。 8 万の 大 II ̂ が スタン 
ドを 埋めつ く し、 いまや 遅し と 言 式 合 開 

^ — • 

ス 

始を 待って います。 選手た ちが フィ 一 
ルドに 散って、 審判が 手 を 上げた./ 
さあ、 キックオフ だ。 いよいよ 世紀の 
決戦の 幕 力 化 刀って 落とされ たのです。 

ま ず は ド リ ブル ゃノ 、。ス でつな ぎ、 ゴー 
ルを 狙って、 いざ シュート./ キミの 
ハイテク ニックで マークし てく る 敵 を 
かわし、 mii のこ もった プレイで 麟リ 
をつ かもう。 キーパーの 堅い 守り を 破 

るの は キミの 銳く 伸びる シュート なの 
だ。 さあ、 勝利 を 目指して 走り出せ./ 

ゆお》 暑お お： 

m 核な 迷路に な - 

ピ
ポ
 

ル
ス
 

可
愛
い
 

妖
精
た
 

ち
が
 

ル
ン
 

ル
ン
 

楽
し
 

V
H
S
 

し
て
る
 

メ
ル
 

へ
 

ン
 

ア
ド
べ
 

ン
 

チ
ヤ
—
 

の
 

i
 

に
 

出
か
け
よ
 

一
つ
/
 

ミ 

K
 

ナ
 

8
 
 n 

遠
い
昔
の
 

その
 

昔…
。 

人々
 

と 
妖
精
た
 

ち 

が 
楽
し
く
 

暮
ら
し
て
 

いた
 

頃の
 

こ
と
で
す
。
 

ある
 

日、
 

閣の
 

妖
精
が
 

地
上
か
ら
 

光 
を 

奪い
 

取
っ
て
 

し
ま
っ
た
 

ので
す。
 

さあ
、 

大変
/.
 

平
和
な
 

国 
は 

真つ
 

喑閬
。 

闍の
 

妖
精
た
 

ち 
は 

それ
 

をい
 

いこ
と 

に、
 

や
り
た
い
 

放題
、 

大 
暴れ
。 

この
 

暴
れ
ん
坊
 

を 
し
ず
め
る
 

に 
は、
 

再
び
 

地
上
に
 

光 
を 

取
り
戻
さ
ね
ば
 

なり
 

ませ
 

ん。
 

そ
ん
な
 

ある
 

日、
 

勇
敢
な
 

少
年
 

ピ 
ポル
 

スは
、 

光
が
 

詰
ま
っ
て
 

い
る
と
 

伝
え
ら
れ
て
 

いる
 

水晶
 

球 
*
H
O
L
Y
 
 

G
E
N
 

々を
 

求め
、 

花
の
 

国 
メリ
 

I 
ラ
ン
ド
 

へ 
と 

旅
立
つ
 

の
で
し
 

た。
 

しか
し、
 

彼の
 

行
く
手
に
 

は
閣
の
 

妖
精
 

が 
立
ち
は
だ
か
り
、
 

魔
法
の
 

力で
 

邪
魔
 

をし
 

て
き
ま
す
。
 

頑
張
れ
 

ピポ
 

ルス
/.
  

メル
へ 

ン 
アド
 

ベン
 

チ
ヤ
—
 

の 
世
界
が
 

今、
 

始
ま
る
 

ネ
 

ク
ー
、
、
 
 

f
t
 

*  、ミり  ！ n 

画
一
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I B  B  D 

1 13  B 隱 

Game  ABC 

16K  9，800 円 

SONY 

( 2 本 組） 

-厶 力作れ る だけ じ やない： お ま けに 付いた 1 9C0 ゲームで ェ ン ジョイし ちゃおう, 

蕭ロ舊 H 寸 いてい 
るから、 キミ は 落ち 

こ ほれずに ゲーム • メーカーと なれる Z/ 

MS  X を 買った からに は、 思いの ま 
まに プログラム を 組んで、 オリジナル 
の ゲーム を 作りたい。 なんて 考えて い 

る 人に ビッ タリな のが、 コレ。 この バ 
ッ ケージの 狙い は 次の 4 つ。 つまり、 

I デー タ 処理 や 計算な どの フ 口 グラ ム 

と は 違った、 ゲーム プログラムの #1 数 

を 矢 Q る： 、ま. ゾ 《ソ コ ン ゲームの 種類 を 知 

り、 自^す る 際の ヒントと する。 （SXr' ー厶フ ログ ラムに' 义要 な B  A  S  I  C を 

マスタ一 する。 4 既成の プログラム を 

改良し、 オリジナル ゲ一厶 を 作れる よ 
うになる —— という もの そのために 

添削 問題な ども 付いてい るので、 落ち 
こぼれる 心配 も ほとんどな いという ヮ 

ケ。 キミ も オリジナル ゲーム を 作ろう.' 

入力 データ はフロ 1^ でも、 高^ も 0K 友 だち と トーナメント 戰も 楽しい す 

fc| 16K    4，800 円 

IB] ハドソン ナ イタ 
—の ある 日 は， 

な
る
べ
く
 
寄
り
 

道 をせ ず、 
ま
っ
す
ぐ
 家に 帰る。 

テレビ 
中
継
の
 
始
ま
る
 前に 食事、 

風
呂
な
 ど は 済 

ます
。 

も
ち
ろ
ん
 

ビ 
I 

ル 
等の
 

用
意
 

もお
 

こ 

た
り
な
い
-
 

テレビ. S
 
の 終

わ
っ
た
 
後 は、 

ラ
ジ
オ
 
をつ 

ける" 
ブ
ロ
§
 
ニュ 

—
ス
で
 

全 §
 
の 戦

繽
を
 確認。 

翌朝、 
駅の 

スタ 

ンド で
ス
ポ
 
I ッ 新

聞
 を 買い 

こみ、 
試
合
 

結
果
 を 再 確認。 

土
曜
日
に
 
は、 

旗 持
っ
て
 

神
宮
球
場
に
 
東
京
 音
頭
 を 歌い 

に 出
か
け
る
。
 

日
曜
日
 
は 商

店
街
の
お
 
父
さ
ん
た
 
ちの チ I 

<r 
スヮロ 

ッスの 
二
塁
手
 をつ 

とめる- 

鳴 呼
〃
 

a
s
 狂 を 自

他
と
 
もに 認める、 

お前
さん
、 

出た
 

ぜょ
、 

本
格
派
 

野球
 

ゲ 
I 

厶 がよ。 
リ
ア
ル
な
 
動き は 実

戦
 そ
の
ま
ま
。
 

デ 
I 

タ 
入
力
し
て
、
 

フ
レ
イ
 

ポ—
 

ル〃
： 

と
に
か
く
 
気
 か
っ
け
ば
、
 
キ
 /
/
/
の
 誦
は
 
T
<
1
 

、いる
で 

はない
 

か/ 

野
球
 
狂
 



GRAPHIC  ARTIST 

32  K    7，800 円 

キミ も その 気になり 

さえ すれば^" 興 

サンに 迫る CG ァー 
チス 卜に なれる ゾ!？ 

コンピュータ • グラフィックスした 
い/ てな 人に はお 勧めの ソフト。 な 
にせ、 画面 上部に 現れる アイコン を 見 
ながら、 マウス を 動かす だけで、 ほと 
ん どの 基本 操作が できち やう。 プロ 顔 

•1^' まさ 

負けの コンピュータ • グラフィックス 
が 描け ちゃうの ダ。 でも、 これ だけ じ 

やない ぞ。 イタリック 体 や ブロー ドウ 
エイ 体の 文字 や、 なんと 楽譜まで も簡 
単に 書け るし、 瓶 効果と して ネオン 

ライン、 フ ラッシング、 コピー、 ズー 
厶 アツ ブ、 スター 効果な ど、 コンビ ュ 
一夕なら ではの グラフ ィ ックス を 楽し 
むこと がで きる という ヮケ。 これで 今 
日から キミ も モニタ を キャンバス 
に 自由 自在に お 絵描き でき るネ ./ 

t 誊麯 ■    ooll 鲁 ot 誊 d    00    了1麯》   87 ： 82« 

lit  tit t< till 

SOFTjj^iiii^jijj 

一の CG は 本誌 編集部 員」 嬢 （美人で 独身） 力、' およそ 3盼 間で 描き 上げた 作品な のです./ 

構成 はァ ド ベン チヤ 

ジ
 

エ
ツ
 

卜
ら
 

ッ
卜
 

？
D
 

イ
リ
 

I
 

7 

大
塞
 

ゥ
 

イ
リ
 

み
つ
い
た
 
妖
怪
た
 
ち
。
 
好
漢
 

_ 握 る
の
 は
、
 
ア
ナ
 夕
で
す
。
 

何
た
い
 

アン
 

タ。
 

ゥ 
イリ
 

—
の
と
つ
つ
 

あんの 話 を 聞
き
た
い
 の
か
い
？
 

そり や 

話
し
て
 や
っ
て
も
 構
わ
な
い
 がね。 

いい か い、
 

アン
 

タ。
 

決
し
て
 

奴の
 

マネ
 

は
し
な
い
 

こと
 

だ。
 

な
ぜ
っ
て
？
 

理
由
 

は 
ひ
と
つ
よ
。
 

死
に
た
 く
な
か
っ
た
ら
 
だ。 

もう、 
ど
の
く
 

ら
い
に
な
る
 

かな
 

……
 

や 
つ 

- 】 さ
ん
が
い
な
 

くな
 

つて
から
。 

ホウ
、 

3 
年 

か 
……
 

。早
い 

も
ん
だ
 

な。
 

そう
、 

あの
 

屋
敷
に
 

宝
が
 

眠つ
 

て
る
っ
て
の
 は SK よ。 

でもな、 
そいつ を 

探
す
 

にゃ
あ、
 

^の
 

部
屋
か
ら
 

S3
 

の 
物 

を 

取
り
揃
え
 
な
く
ち
 
やなら 

な いんだ。 
もち 

ろん 屋
敷
に
 
住
み
つ
 
いた 恐し 

い 妖
怪
 ども 

と 
戦
っ
て
 

な。
 

ゥ 
イリ
 

I 
の
と
つ
つ
 

あん
 

も 

馬
鹿
な
 

夢
を
見
た
 

もん
よ。
 

何
〃
 

あ
ん
た
 

と
つ
つ
 
あ
ん
の
 
息
子
 

驚
い
た
 
ね。 



ス テ
ツ 八

 °ー 

•  ROM 

16  K  4， 800 円 

アスキー 

H  I 
SCORE 

L 960  S  TEPPER  FLOOR  •  3 L960  fftttUt 

32 面の すべての ★ を 

キミ は 取れる かな 7 

オリジナル 面 も 作れ 

る ニュー • ゲーム •/ 

主人公 はス テッパー くん- 画面に あ 
る 4 つの ★ を 取る というの がス テツ パ 
—くんに 課せられた 任務な の だ： でも 
もた ついてい ると、 敵の エイリアンが 
近づいて 来る： 平和主義者の ス テツ パ 
— 

一 くん は、 もちろん 武器なん か 持って 
いる わけがない。 そこで、 そこいら 辺 
にある リ ンゴ をす まげて やっつけ なけれ 
ばな らんと いう ヮケ 運良く エイ リア 
ンに やられず 4 つの ★ を 取る と、 出口 

力 艰 れ、 次の 面へ と 進める という 次第。 
パズルの 要素 を 含んだ 面な ど、 面 数 は 
^ で 32。 そのうち 16 面まで は 好きな 
面から 始め われち やう。 また、 自分で 
面 を 作れる コンスト ラ クシ ヨン 機能 も 

ある パズル &ァ クシ ョ ン ゲーム Z 

チャンピオン '/v; ̂ — ダッシュ 

ROM 

16K  5，900 円 

コンプ ティーク 

ロックフォードより 
愛 を こめて 難問 を/ 

常識 は 通用し ない 80 

面に いざ チャレンジ。 

主人公の ロック フォー ドの 胃な る 
ダイヤモンド 探し 岩 だらけの 洞窟の 
中で 指定され た 数の 宝石 を 制限時間 ま 
でに 集めなくて はならない 岩 を 不用 
意に 動かす と 、 ガラ ガラ と く ずれ 落ち 

ると いう、 ^) て リアルな 自^ 7) 法則 
に基づいて いるから 予断 は 許さない 

構成され る , は 80 面。 どう 動く 力、、 ど 二へ 逃げる か すばやい 反射神経と 

ItJ 里 力 力、' 要求され ます ぞ 上下 左右に 
スクロールの 広い 舞台な ので、 迷子に 

ならない ように ご用 心、 ご用 心へ 意外 

な シーンの 逸 続に、 チャレンジ ヤーの 
頭』ほ は大 混乱に おちいる こと うけあい 
です よ ホラ ホラ、 また 頭の 上から 岩 
力 、'降って 来る 逃げろ や、 逃げろ 

±0 叁 20         OJ. "ュ 0002S3 

^  ぬ— ぬ[ 

J " ぬ お ぬ ぬ ゅ[ 

^ぬ ぬ ぬ ^き: 

]) ̂ ぬ 

囊 ； '.a.xJ'.-.-xir.. ，：' 

蒙き 
. 

？ま^ ̂   m^y^M 

V： お ■， ；、〜 

~ i^^^^  '  ノ 

^ ハ 

お: •  ̂   "鋭 

8 

ン ジ ァ ？
能
に
 
汚
 $
0
 
れ
な
 
が
ら
、
 
果
て
し
な
 
v
l
i
v
f
 

ほ
 
何
 を
 物
語
ろ
 
ラ
 と
す
る
 
の
か
 
は
：
 

私 は
こ
の
 
未
知
の
 
惑星、 

禁
断
の
 
惑
星
の
 

上に 
いる。 

か
な
り
 疲
れ
て
 
は
い
る
が
、
 

少 

し
ば
か
り
 
胸 を と

き
め
か
せ
て
も
 
いる。 

さ 

て、 
私の 発

見
 を 記

録
し
て
 
おこう。 

とに 
かく この 星 は 全く 生

物
に
 
適
さ
な
い
 
環
境
 

だ。 
い
か
な
る
 
生
物
の
 
姿 形 も 見

え
な
い
。
 

先
人
の
 
廃
墟
と
 
遺
跡
の
 
みが 残 つてい 

る。 

大
気
 は 放

射
能
に
 
汚
染
さ
れ
、
 
探
査
 船 リ一 

バ  I 号で さえ も 長
時
間
 耐える- 

一と はで 

きない。 
放
射
能
 イ
ン
ジ
 
ケ— タ I に は 常 

に 目 を 光
ら
せ
て
 
い
な
け
れ
ば
 
な
ら
な
い
。
 

私
の
 任
務
 を ひ

き
つ
ぐ
 
の は キミ だ。 

キミ 

は 廃
墟
の
 
崩壤、 

酸
性
の
 
雨雲、 

様々 な自 

動 防
衛
 シ
ス
テ
ム
 
を 避

け
な
が
ら
、
 

この 禁 

断
の
 惑
星
 を 探

査
し
 
な
け
れ
ば
 
な
ら
な
い
。
 

キミの 前
途
に
 
は …… 

幸
運
 を 祈

る
 …… 

。 



SOFTaa 漏 醫 aaa 

シーソー
 

•  ROM 

8  K  4，800 円 

ポニカ 

シーソーが すべての 

鍵 を 握って いる ゾ!？ 

からくり 屋敷で 不思 

議な 戦いが 始まる。 

わんぱく だけど、 正義感 あふれる ち 

びつ 子 探偵の」 U N 君のと ころへ I 通 
のお 嫩状が 舞い込ん でき ま した： 
—— 僕らの アジ 卜、 シーソー ハウスで 
おまえ を ペチ ヤン コ にして やる ぞ 

—ヮ ルガ キ団ょ り一 

普段から、 この ヮ ルガ キ たちに て 二 
ずらされ ていた」 UN 君 は 「よし、 あ 
いつら を ギヤ フンと いわして やる」 と 

いきおいこんで シーソー ハウスに 乗り 
込みました： 彼らの アジ 卜 は、 その 名 
のとお り、 シーソー、 トランポリン、 
タイム ドア、 ノ、' ルー ン などの 仕掛けが 
各所に はりめぐらされ たからく り 屋敷 

です J  U N 君 は 果たして、 シーソー をう まく 使って 奴ら を^! できる か？ 

=H 16K  5，900 円 

ROM  I コンプ ティーク 

32  K  4,800 円 ハドソン 

サ
ラ
ダ
の
 

国
の
 

卜
 

マ
 

卜
 

八
 
イ
ス
 
卜
 

0 

カ
ボ
 

チ
ヤ
 

大
王
に
 

捕
え
ら
 

&
 

卜
 

マ
 

救
え
〃
：
 

と
き
め
き
の
 

フ
ァ
ン
 

夕
 

ジ
ッ
ク
 

• 
ア
ド
 

ベ
ン
 

チ
ヤ
 

I
。
 

重い
 

年
貢
 

を 
と
り
た
て
て
 

国
民
 

を 
苦
し
め
 

続
け
る
 

カボ
 

チヤ
 

大王
。 

この
 

圧
制
に
 

耐
え
 

かね
て、
 

つい
に 

反
乱
軍
が
 

結
成
さ
れ
 

たの
 

だが
、 

リ 
I 

ダ 
I 

の 
ト
マ
ト
 

姫
が
 

カポ
 

チヤ
 

大
王
に
 

捕
わ
れ
て
 

し
ま
っ
た
の
 

だ。
 

絶 
体 

絶 

命の
 

大 
ピン
チ。
 

さて
、 

この
 

ピ
ン
チ
の
 

最 
中に
 

キラ
 

星の
 

ごと
く 

現
れ
た
 

るが
、 

水 
も 

し
た
た
る
 

イイ
 

男、
 

その
 

名
も
キ
 

ユウ
 

リ戦
 

士。
 

彼 
は、
 

トマ
 

卜 
姫 

を 
無
事
に
 

救
出
で
 

き 

る
だ
ろ
う
 

か。
 

そ
し
て
 

反
乱
軍
 

を 
勝
利
に
 

導
 

ける か！：：： 
街、 

森林地帯、 
力 ポチ ャ大 

王の
 

城
と
 

舞
台
 

を 
変
え
 

繰り
.^
 

け
ら
れ
る
 

壮 
大な
 

アド
 

ベン
 

チヤ
 

I 
 

• 
スト
— 

リ 
I。
 

ゲ 

I 
厶 

の
ス
タ
 

—ト
 

は、
 

この
 

国の
 

入
口
に
 

ひ 

とり
 

キ 
ユウ
 

リ 
戦
士
が
 

立
っ
て
 

い
る
と
 

一 j ろ。
 

無
事
 

反
乱
 

を 
成
功
 

さ
せ
て
 

く
だ
さ
い
 

ネ。
 

手
口
の
 

鮮 
か
さ
で
 

は、
 

す
で
に
 

芸
術
の
 

域 

に 
達
し
て
 

いる
 

と 
巷
で
 

は 
評
判
 

も 
高 

い 
窃
盗
 

団 
• グラ
 

ハ厶
ク 

ラ
ッ
カ
—
 

ズ
を
 

あ
な
た
 

は 

ご
存
知
 

か
な
？
 

今
夜
 

も 
当
局
の
 

厳
し
い
 

追 

跡 
を 

かわ
し、
 

博
物
館
に
 

忍び
 

こ
ん
で
 

絵
画
 

の 
非
合
法
 

的
な
 

コ
レ
ク
シ
ョ
ン
に
 

い
そ
し
ん
 

でい
 

るの
 

だ。
 

い
つ
も
 

狙
わ
れ
る
 

博
物
館
 

は 
つい
に 

自
衛
 

策 
を
こ
う
 

じ、
 

彼
ら
の
 

行
く
手
 

に
い
ろ
い
 

ろな
 

仕
掛
け
 

を 
張
り
 

め
ぐ
ら
せ
た
 

の 
だが
 

……
 

乂 
ス 肖、
 

- J の 
怪
盗
に
 

身 
を 

変
え
 

るの
 

は 
キ
ミ
な
 

の 
だ。
 

さあ
 

身 
仕
度
 

をと
 

と 
のえ よう。 

お
っ
と
 皮靴 は

い
け
 ない な。 

足
音
が
 

響
き
す
 

ぎる
。 

手
袋
 

は
し
た
 

か
ね
？
 

指
紋
 を 残

す
 わ
け
に
 
は
い
か
な
い
 
ぜ。 

万 一 

を 
考
え
て
 

サ
ン
グ
ラ
ス
 

も 
忘
れ
る
な
 

よ。
 

月 

明
か
り
が
 
消
え
た
ら
、
 

いざ 行
動
 開
始
 だ。 

ゲ
—
 

厶
 

だ
け
に
 

許
さ
れ
た
 

男
た
 

ち
の
 

i
 

な
 

ロ
マ
ン
 

が
 

今
、
 

目
 

を
 

蒙
す
。
 

舞
台
 

始
 



づ 

•  ROM 

8  K  4，800 円 

アスキー 仕事 はなんでも 大変。 

でも、 ペンキ 塗り は 

宇宙 的な 規模で 辛い 

仕事と いえる のです。 

地球 を 離れる こと 数万 光年。 この 

辺境の 空間に は、 なぜか 2 本の 口一 フ 
に 支え られた 4 枚の ス ク リ 一 ンがぁ リ 
ます この スクリーン は 約 1敞 のバネ 
ル からでき ていて、 色 とりどりに 塗ら 

れ ております。 ジ ヤン フ くん は 二の ス 
クリーン を、 天命に したがって 塗り 変 
える 塗装 ロポッ ト 指定され た ハネル 
にジ ヤン ブ くん 力く 乗り移る と、 ハネル 
の 色 は 変わり、 スクリーン を 4 枚と も 
変える と I 面 終了 でも、 作業 を キヤ 

ノン や キラ 一スター、 UFO、 カラ一 
チェンジャーが じゃま をす るので す 
さて、 キミ はジ ヤン フ くん を 上手に 操 

つて スク リーンの 色 をす ベて 塗り 変え 
る ことができ るかな ？ 

OOOOO 
PLV  2 
OOOOO 

団
地
 
妻
の
 
誘
惑
 

7 

ここ 数年、 
雑
誌
 や テ

レ
ビ
 
を 始

め
と
 
す 

る 各 マ
ス
コ
ミ
で
、
 
露
骨
に
 
セ
ッ
ク
ス
 
を 取 

り 上
げ
た
 
も
の
が
 
目
立
っ
て
 
いるが、 

それ 

らの 
ほ
と
ん
ど
 
は 単に 興

味
本
位
で
 
あり、 

現
実
の
 
ナイ 卜 ラ

イ
フ
 
を エ

ン
ジ
ョ
イ
 
する 

う
え
で
 
ほ
と
ん
ど
 
役
に
立
た
な
い
 

そ
ん
な
 

中で、 
この ソフト は

か
な
り
 マジに セッ 

ク
ス
に
 
取
り
組
ん
で
 
いる 実用 

ソ
フ
ト
な
 
の 

だ。
 

女
性
の
 

基
礎
 

デ 
I 

タを
 

入
力
す
 

る 
だ 

けで、 
コン ヒュ 

I タが 安全 日、 
<s 日 

の 判
断
 を
し
て
 
く
れ
る
 
ほか、 

ふ
た
り
の
 
予 

定 フ
レ
イ
 
タ
イ
ム
に
 
基き、 

最
適
な
 
体
位
 を 

ヒ
ッ
ク
 
アツ ブ 

リ
ア
ル
タ
イ
ム
で
 
グ
ラ
フ
 

イツ
 

クス
 

表
示
さ
れ
 

る 
ま
さ
に
 

全
世
界
の
 

力 

ッ フ
ル
が
 待
ち
望
ん
だ
 
ソ
フ
ト
な
 
のダ 

な あ
ん
ち
 
や
つ
た
り
 
して 

…… 
ハ ，ハ. 

ハ 

川
歲
 
i
 
の
 子
供
 
は
 絶
対
に
 
見
ち
 
や
 あ
い
け
 
な
い
/
 

こ
れ
 
を
 
見
た
 
つ
て
 
キ
ミ
ら
 
の
 タ
メ
に
 
は
な
ら
ん
 
の
ダ
。
 

ナ
イ
 

卜
 

ラ
イ
フ
 

6 

こ
の
 
世
で
 
い
ち
ば
ん
 
ォ
 
モ
シ
 
口
 
ぃ
ゲ
 
I
 
厶
と
は
 

こ
れ
 
は
 大
人
 
だ
け
が
 
楽
し
め
る
 
ゲ
—
 
厶
 な
の
で
す
/
 

K
 

栄
 

3
 
 ̂
7
 

^歲 未
満
の
 
ガ キン 

チヨ 
は 絶

対
に
 
読ん 

じ ゃダメ 
と
い
う
 
ことで、 

大
人
の
 
皆 

サ
ン
に
 
だけ、 

この 楽
し
い
 
ゲ —厶 

を
ご
紹
 

介し ま
し
ょ
う
 
か 

さて、 
この ゲ I 厶の 

主
人
公
で
 
ある 

キミ 
は 避

妊
 具の 

セ I ルス 

マン 氏- 
月
末
な
 
のに <

1
 は チ

ッ
ト
 
も 売 

れ て
な
い
 
ため、 

今
日
中
に
 
残
り
す
 
ベての 

避
妊
 具 を 売

り
つ
 
く
さ
ね
ば
、
 
会
社
 を
ク
ビ
 

になつ 
ちゃう/. 

そ
こ
で
 
キミ 

は 狙い を 

ニュ 
—越 谷 団

地
に
 
定め、 

片っ 
端し から 

戸別 販 H 冗 を 開始/. 
まあ 相

手
が
 
ピ
チ
ヒ
 

チの 女
子
大
生
 
だ
っ
た
り
、
 
若
く
て
 
色つ 

ぼ 

い 団
地
 妻
だ
っ
た
 
り
す
る
 
わけ だから、 

当 

然 お
楽
し
み
 
も ある わ

け
で
 
…… 

そ- 一 い 

ら へんは 適当に、 
でも、 

仕
事
 は 決

し
て
 

忘
れ
ち
 
や ぁ

ダ
メ
 
です よ" 

130 



コンビ ユー タミ ユー シック •  L/_L    | に プ 
コ レ クショ ン vol .4     t—  n/l/A 

SOFTjj プリ jiiihmij コ 

32  K   2，400 円 

コンピュータ によつ 
て 作られた 美しい メ 

口 ディに 思わず ゥッ 

卜リ しちやう のです。 

60 年代 初め 、 イギリス は リノ 、'プール 
の 町に 生まれた ロック. グループ、 ザ • 
ビートルズ は 世界中の 音楽 シーン を 変 
えた Z 彼らの 登場に よって 本当の 意 

味での 、、^の 音楽" というべ きもの 

力せ まれた といって も 過言で は な いだ 

ろう そんな 彼らの 名曲、 イェロー' サブマリン、 レディ 'マドンナ、 イエ 
スタディ、 ロング • アンド • ワイン デ 
イング' ロードが コンピュータ • ミュ ージ ック • コレクションに^ {] 入 ャ 

マハの F  M サウンド ■ シンセサイザ一、 
及び ミ ユー ジック . コンポ 一 ザ （別 

売） と 組み合わせて 楽しもう コ ヒー ターと 狼 」『 スクリーン. も シリーズ 

に 加わり、 楽し さも一 層 充実./ 

32  K  3， 800 円 

エニック ス 

時 
は、
 

紀
元
前
 

の 
末
期
の
 

こ 

と 
ェ|
 

ゲ 
海の
 

南に
 

浮
か
ぶ
 

島
ゾ
 

ナ
に
バ
 

ン バイ ァが 現れ、 
地
底
に
 
眠
る
 
ド
ラ
ゴ
 

ンを
 

呼び
 

醒 
ま
し
た
 

島
中
に
 

吸
血
鬼
の
 

手 

下
で
 

あ
る
 

悪
霊
が
 

現
れ
 

始
め
る
 

と 
島
民
に
 

權牲
 

者
が
 

続出
し、
 

島
か
ら
 

ギ
リ
シ
ャ
の
 

ァ 

テネへ 
救
援
の
 
使
者
が
 
お
く
ら
れ
た
。
 

ァテ 

ネ では 国中から 勇者 を 募リ、 その 中 か 

ら
精
銳
 
3 人 を 選

ん
で
 
ゾ
ナ
 
へ 派

遣
し
た
：
 

3 
人の
 

目的
 

は 
ひ
と
つ
 

互
い
に
 

協
力
し
 

あ 
つて
、 

島の
 

怪
物
た
 

ちと
 

闘い
、 

亜 II
- 

の 
主 

たる
 

バン
 

バイ
 

ァ 
を 

倒す
 

こと
 

だ 
恐る
 

ベ 

き 怪
物
た
 
ち
と
の
 
闘
い
が
 
始
ま
る
 

「 
バン 

ハ 

ィ
ァ
を
 

倒し
、 

ゾ
ナ
に
 

安
息
の
 

日々
 

を 
取り
 

戻せ。 キ
ミ
の
 
知
恵
と
 パ— ティの チ —

厶
ヮ
 

I 
クが
、 

勝
利
の
 

鍵 
を 

握
っ
て
 

いる
の 

だ〃
： 

L こ」 

力
ち
 

と
の
 

闘
い
。
 

ビ
フ
 

ゴ
ン
 

と
の
 

死
闘
。
 

果
た
し
 

悪
な
 

バ
ン
 

パ
イ
.
？
 

倒
す
 

7 
 

J
 

と
が
で
 

き
る
 

か
 

0：
: 

フ
ァ
 

ラ
ン
ク
ス
 

必
膽
/
 

中
間
 

テ
ス
 

卜
 

i
 

テ
ス
ト
 

• 
シ
リ
 

I
 

ズ
 

(
英
単
語
)
 

英
語
の
 

教
科
書
 

か
そ
の
 

ま
ま
 

パ
ソ
コ
ン
 

ソ
フ
 

卜
に
/
 

教
科
書
 

別
に
 

選
べ
る
 

か
ら
、
 

と
っ
て
も
 

i
 

な
の
 

ダ
。
 

学生の 皆 サンに とって、
 

いちばん
 

頭 

が 痛い のが 中
間
 

• 期
末
の
 
テ
ス
ト
 
だよ ネ。 

な
か
で
 

も 
英
語
が
 

ニガ
 

手と
 

いう
 

人 
も 

多い
 

ので
 

は？
 

そ
ん
な
 

人 
向
け
に
 

開
発
さ
れ
 

た 
のが
 

この
 

ソ
フ
ト
な
 

ので
す：
 

中
学
校
の
 

二 

ュ —ホラ ィズン ($t£_ 曰籍 )、 
ニュ I ブ 

リン
ス 

(開
隆 

堂)
、 

ニュ
 

—
ク
ラ
ウ
ン
 

(三
 

省 
堂)
 

の 
3 

タ
イ
フ
の
 

教
科
書
に
 

完
全
に
 

準 

拠
し
た
 

内
容
 

だか
ら、
 

学
校
の
 

授
業
 

進
度
に
 

合
わ
せ
て
 

学習
で 

きち
 

やう
、 

章 
ごと
に 

習 

う 
単
語
の
 

意
味
 

を 
完
全
に
 

覚え
る-
 

一と
が 

で 

きる
 

し、
 

その
 

単語
が.
 

S
 

に 
身に
 

つ
い
た
 

かどう か テストで 調べ る- 】 ともで きる- 

テ
ス
ト
の
 

結
果
 

は 
グ
ラ
フ
で
 

表
示
 

こ
れ
で
 

学
習
 

すれ
ば、
 

もう
 

テ
ス
ト
 

な
ん
て
 

怖
く
な
 

くな
 

つち
 

や
う
の
で
 

す/
. 
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IG25 フォックス バッ 

中シ 5a レー シ ヨンの iKHH«ra)S 中戰 のかけ 时 は、 

いかに fl«5ttWMi つてい る 髓を时 だし、 

相 スキ をつ く かで ある。 

この F-ir? アイ ティング ファルコン は 
ecm も m し、 力^しめ る o 

16K  5，800 円 
ROM 」 ネ クサ /アスキー 



お 

この ソフ 卜 は 米国 ジェネラル ダイナ 

ミックス ネ^の 多目的 戦, F  16 ファ 
ィ ティング ファルコン による 空中戦の 
シミュレータ だ。 FI6 フ アイ ティング 

ファルコン は 最高 速度 1450 マイル （約 

マッハ 2)、 最大 高度 50500 フィートの 

rnwmmo ミ サイ ノレと 20 ミリ 圣ノく 
ルカ ン 砲の ほかに ォ一 ト マチ ッ ク 追尾 
の 機き き や 対 ミ サイ ル 用の 電^ 置 

( ECM) を 搭載して いる。 これに 対 
する の は ソ連 製の 高^^, M  I  G25 

フォックス ノ、' ッ 卜の 編隊 。纖も F  16 と 
同様の 继き を 備えて いるから、 勝負 を 
決する の は、 キミの 戦闘 能力に かかつ ている。 

mTrm 

鲁 上昇 秦 ジョイスティック I を 手前に 

弓 I く。 または m を 押す。 機首 力く 上 を 向 
く。 鲁 下降 秦 ジョイ ス ティ ック I を 前 
に 倒す。 または m を 押す。 機首 カ吓を 

向く。  •« ̂ を 右に 傾ける （少し 右に 
曲がる） 秦 ジョイスティック I を 右に 

倒す。 または g を 押す。 秦# ̂ を 左に 
傾ける （少し 左に曲がる）。 會 ジョイ ス 
ティ ック I を 左に 倒す。 または 曰 を 押 

す。 • 右に 曲がる き^を 右に 傾け 上 
昇させる と、 上昇しつつ;^ 回す る。 
また^^ を 右に 傾け させる と、 下 
降しつつ^ 回す る。 左に曲がる とき 
はこの 逆 を 行う。 暴力 卩速會 s を 押す。 
または ジョイスティック 2 を 後に 倒す. 
醜10 マイル 単位て 寸隨 する e 秦^1 

•21 を 押す。 または ジョイスティック 
2 を 前に 倒す。 現在^^の 10 盼の I 単 

位て ̂ 1 する。 き 急 J»H ま （アフター バ ーナ 一） 秦囚を 押す こ スビ一 ドは急 加 

速され る 力 燃料 は 大量に 消費され るの 
でも 意。 き 急^ i 秦 B と 囝 を 同時に 押 
す、 • 姿 御の 反)^！^ の 設定 奪:〇| 

HI] を Iff  。E 力く 最も 変化が 急で、 回 
は 最も m> 力、 な 変化 をす る。 最初 は^ 

に 言き 定 されて いる。 書 操作 モードの チ 
ェ ンジ會 モー ドに はまず 下位の モー ド 
として セ ミオー 卜と マニュアルが あ り 、 
両 モー ド(43 を 押す たびに 切り 変わる。 

そして 上位の モー ド として オート マチ 
ック モー ド 力、' あ り mi を 押す たびに 下 

位の モードと 切り 変わる。 例えば マ 二 
ユア リ^ E —  ド になって いる と き 

に E3」 を 押す と オート マチ ッ ク モードに なり、 もう 一^ OJ を 押す 

と 元の マニュアル モードになる。 また 
オートマチック モー ド になって いると、 

回 を 押して 下位の モード （セミ オート と マニュアル） を 変える こと はでき な 

い。 拿 レーダーの ルック アップ. ルツ 
ク ダウ ンのチ ェ ン ジ暴 O] を 押す。 押 

すたび に モードが チェンジ される。 秦 
ロック オンす る« を 変える 眷! ED を 

押す。 押す たびに^! E される。 暴 脱出 

•  home を 押す。 ゲーム は 終了す る 
力、' バイ ロッ 卜の 命 は 助かる。 會 ゲーム 
の 一時停止 （ポーズ） 鲁 Lfgg を 押す。 

停止 中に スペース バー を 押す と 再 
開す る。 會 ゲームの 強制 終了き [ET^I 

を 押す。 タイトル に 戻る。 スコア 
は 表示され ない。 FI6 の fc^j な 衛 乍 

を 覚えたら、 次 は攻擎 C7M 士方だ Z 
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照準 

10 

n 
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： 二 

f:      一；'  0  i  G     I  i  -：  T Hl6    S  0  7  f 

12 

-14 

レーダー 

レーダー サイ クゾレ 

F1 麵闘 操作 

譬攻 繋 武器 を 変え る 秦 0」 を 押す たび 
に ミサイルと 20 ミ リ機驟 包 を 交換す る。 

交換 後 数秒 は 、、準備中" となり^の 
使用お よ ひ 交換 は^ I 能と なる: また 

オートマチック モードて « がミ サイ 
ル 到達 秒 距離 32 秒 以内に 入り 、 兵器が 
20 ミ リ機哪 包に 自動 交換され た 場合に 

tifES を 押しても ミサイルに 交換され 
ふい。 •ECM  (電預 舌 置） をォ 
ン にす るき BS を 押す 「 ただし 敵が ミ 
サイ ルを擎 つてき ていない とき は 押し 
て も オンに ならない。 會:^ tl の 発射 會 

ト リ ガー ポ タン I また は で そ 
のとき 選択され ている: ̂ が ファイア 
される。 ただし ミサイル は 敵に ロック 
オンされ ていない （赤い マルの 中に 敵 
がいない） と 発射され ない ： また 20 ミ 

リ機酃 包 は 照準 中央 力、' 赤く なって いな 
い ときには 撃っても 当たらない。 敵 は 

ミサイルのお3、 または 20 ミ リ機驟 包 
の 9 発の 命中で 撃破で きる。 

ォー卜 マチック モード 
の 特徴 

ォー ト マチック モー ド において は、 

^1 の 発射！^ はすべ て 飛行機 力く や つ 

て くれる， 纖 までの S0i 力 St いとき 
に は ミサイルが 自 され、 きす 

ると 20 ミリ 機哪 包に 切り替わる。 この 

モー ド では [FTi キー は 意味がない ミ 
サイ ルをィ 吏い きってし まい 20 ミ リ 機関 
砲に 変え たいとき は 敵に^^ して 自動 

的に 交換され るの を 待つ か、 マ 二 ユア 
ルモ一 ドに 戻って 5 で 切り換える- 
アフター バーナー A は 非常に^で、 
押してい る 間の み 急 』[J 速され る 力 八 離 

すと エアー ブレーキが かかり 元の 速度 
に 戻る。 これ は 敵が 20 ミリ^ ̂ 包の 有 

効 離距ま で 今一 歩と いう よ う な 場合に 
よ くィ吏 用す る 

レーダーに ついて 

、、ルック アツ フ モード" のとき 上 は、 

13, 000 フィート、 下 は 3, 000 フィート ま 

で を^^  (スキャン） し、 レンジ は 80 
マイル—、、 ルック ダウン モード" のとき 

上 は 3, 000 フ ィート 、下 は 12, 000 フ ィ 一 
卜まで を スキャンし、 レンジ は 60 マイ 
ル となる： これらの 切り換え は F  2 キ 
一で 行う- この レーダー は ■ の 傾き 

等に 無睛 に、 常 (C7K¥ ̂ 行状 態に お 【ナ 

る 表示に なって いる また レーダー サ 
一 クルに は 周囲 32 マイル 以内の 敵機 力く 
表示され る 「 これ は キミの 飛行機 を 真 

上から 見た ときの 状况だ レーダ一 上 
の 数字 表示 は、 R: 追跡して いる, 
までの SgH:  A  ：  • している 敵 • 

高度 に纖 への インター セフト 角、 
S  ： 追跡して ぃる« の^ f 

その他 

I 離 （度度 0) は自 羊對亍 為, 画に 

したと 見なされ クラッシュ する 

最も 早く ターンす るに は 宙返りが い 
い。 ジョイ ス ティ ックを 引く： または 

i  : を 押す- 3 ある ネ 號 の ダメージ を受 
ける と、 ディ スフレ イカく 赤くなる： そ 

の执 態で も 戦え る 力 、'樣 縦 性能 は 低下す 
る。 また、 高度が ぐんぐん ィ氐 くな リそ 

のま まにして おく と 墜落 • 炎上す る 

4 最初に 約 13 彌行 できる 燃料 力く 与え 

- W フ アイ ティング ファルコン 

力まくな いとき につく。 
8.  EC  M 作動 中の 表示灯 

9.  燃料 計 （緑の M 力 燃ネ4 ̂ 残り を 示 

す)。 

10.  コンパス (北が 0 度 =360 度)。 

11.  M 計 （単位： マイル 時)。 

2.  高^ I 十 （単位： 100 フィート） 3.  選択され ている^ の 残り 数 
は. ミサイル を擎 つた 場合に 爆発す る ま での 機 

られ る： 高^^で: ̂ 間 飛行したり、 
アフター バーナー を 併用 すれば 飛行で 

きる 時間 も 短くなる, 5 胃の まわり 
に 黒い もやが 出て いるの は 敵が E  C M 
を 使って いるからで、 この場合 ミ サイ 

ル はまず 当たらない-. 6: オート モード 一 ド において ミサイルと 20 ミ リ機^ 5 包 

の 自 動 交換 は ミ サイ ル 到達 秒が 32 秒の 

SEII で スィッチ される 7 マニュアル 
モードで ミサイル を 発射し、 ミサイル 

力  <  飛 行中に^ を 20 ミリ^ 5 包に 変え 

ると、 ミ サイ ルは , ではな く  20 ミリ 

^^包 照準に 向かって 飛んで いってし 
まう （これ は 本物の F  16 でもそう なつ 
ている） t  8 レベル 7 において バックが 
灰色な の は 雲の 中 を 飛行 している ため 
で、 繊の 後方に つくと 纖が 見える 
ようになる また レベル 5 は 夜間 戦闘 である 

1.  オートマチック セ ミオ一 卜 マ 二 ュ アルの 表示。 

2.  驗 の、、 準鹏 了" 及び、、 準備中〃 の 表 
示。 

3.  現在の 照の 表示。 

4.  レーダーの^^ 兄. つ レック アツ フ" ま 

たは、 リ レック ダウン" 
5.  スコア： 

6.  ワーニング ライ ト （警告 灯） c 敵が 
ミサイル を 撃って きたと き に 点 J 咸す 

る。 

7  ノヽ： イロ ッ ト ェジェ クシ ヨン （ ハイ 口 
ッ トは 脱出し なさ いん)： 飛行機が 
墜落しつつ あり、 ^^を 救う 見込み 
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がお ムされ 、 今 まで纖 8 X はな 

くな つら やうの？ なんて 思つ ている 人 も 

ぶいみたい。 * ひも そんな'!: rtd も、 々おの ハ 
一 ドニ ユース & レビューで お ̂ だ0 ひとま 

わ リハヮ 一 アツ フ した と、 

おが うれし ^  »MSX 1 麵 » が 脑 \ 

立場。 マシン を iii ズ のに、 メ で 以上に W 

んじ やうね。 5 す: i"T 拡がる AJ^X ワール 
に はボ の アンテナ を 11U りみ ぐらそう ゾ 

混 舌し を 招かない ように、 この ページで は 従来の MSX 
こと を、 MSX  I と 表記 させて いただきました, - 





かねてより 噂の あった MSX2 が、 遂に マー ケッ卜 
に 参入して さた。 その 第 1 弾 は 東芝から。 6 月 16 曰 

より パソ ビア I  Q シリーズ として、 WHX-23F "ゾ H 
X-23" の 2 機種が リリース された。 MSX1 に比べ 
大幅に 強化され た グラフィックス 機能。 メイン RA 

M64 キロ バイ 卜が 標準 実装と なった、 広大な メモリ 

空間。 8 ビッ卜 CPU の 能力 を、 限界まで 使いき つ 

た UHX-23F,  23" に、 今、 注目 だ/ 

一 m 尨え たか r? 

VRAM128 キロ バイ 卜 

表示 色 256 色 

、、H  X- 23F 〃に 内蔵され た V  R  AM は 
128 キロバイト。 これ は V  DP (ビデオ 
• ディスプレイ. プロセッサ） と 呼ば 

れる、 画面 表示の ための チップに ® 吉 
された メモリの こと だ。 MSX  I では 

V  R  AM が 16 キロ バイ 卜だった こと を 

考える と、 や HX- 23F" では 何と 8 倍 
になった ことになる。 

この V  R  A  M の 働 口 は、 ソ0卩がソ 

9938 という 上位 ノ  、'一  ジョンに！! M され 
たこと によって いるの だ 力 、 これによ 

り M  S  X  I に比べ 表示 能力が グ 〜ンと 
アップした。 ^it^ を 11^ する のなら 

512X212 ドッ 卜の グラフ ィ ックス に、 
5 1 2 色の 中 か ら 任意に 選ん だ 1 6 色 を 着 

色 可 貪氐 表示 色 を^ Bfe するなら、 256X 
2 1 2 ドットの 各 ドット に 256 色の 色 表示 

力、^ J 能と、 g の MS  X では 実現で き 

なかった 離な 咧象カ 、'楽しめる。 下の 
岡 田 有 希 子の！^ は、 ビデオカメラ を 
通して 取り込ん だもの。 256X212 ドッ 
卜 の 画面 構成に 256 色の 色 表示で 出力 
した 係 J だ。 

、、HX-23 なの V  RAM は 64 キロ バイ 卜。 
*23F* に比べ 多少 機能 は 劣る が、 そ 

れ でも 256X212 ドッ 卜の 画面に、 512 色 
の 中から 自由 に 選んだ 1 6 色 力 嚷示可 貪き。 
512X212 ド ッ 卜 に 512 色 中の 4 色が 表 

示 可能と なって いる。 

曰 本 語 ワープ ロソフ 卜 
RAM ユーティリティ 内蔵 

写真 を 見ても わかる ように、 、、HX- 23、  23  は 、、 H  X-2(T シ リ 一ズ のァ ッ J  、。一 コ ンノ  、。チ ブル マ シンと し て 登場 

した。 そのため *H  X-2CT シリーズで 
^だった 日本語ワープロ や、 RAM 
ディスク、 プリンタ スプーラと いった 
ユーティリティ ソフト は、 すべて その 

まま 綠 している。 中で も RAM ディ 

ス ク 機能 は、 MSX  2  -BASIC の 標準 と 
して 採用 され、 MS  X  2 の 仕様で 
ある 64 キロ バイ 卜の メイン R  AM を 有 

効に 活用 する 手 だて となって いる。 
モニタへの 出力 は RF、 コンポ ジッ 

卜、 アナログ R  G  B の 3 ネ鑾 Mo  MSX 
2 の 機能 を フルに 生かす に は、 やはり 
アナログ RGB を 利用したい。 通 flM 

能 を サポート する R  S -232  C は、 コネ 
ク タ 力、' 標^ 備。 'J^ に応 じて カード 
(基板 を 買い足す ことになる。 

H  X- 23F、  108, 000 円。 H  X-23、 99, 800 円で 発売中。 

今 ベール を 脱いだ MSXver.2 

より HX-23F、 

HX-23 同時 発売/ 
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YIS604/  188.  CX7M/ 128 基本 仕様 

•RAM  128K«VRAM 1281<會 スロット 数 Z 

2譬ャ マ 八 専用 60 ピン スロッ 卜 1 秦 ビル 卜 イン プ 
ログ ラム ソケッ 卜 1 秦 出力/ RF、 コンポ ジッ 卜 
アナログ RG 巳き 寸法， 440X2B5X98# 消費 電力 

llW«U/3.4kg(Y  I  S)3.7kg(CX) 



ミュージック • コンピュータと、 木一 厶 • パー ソ 

ナル • コンピュータ。 先月 号で 紹介した 新製品に 

続 さ、 今月 は MSX2 の ニュー フェイス を 紹介し 

よう。、、 Y  I  S604/128" と" CX7M/ は 8"。 それ 
それ メイン RAM128 キロ バイ 卜、 ビデオ RAMI 

28 キロ バイ 卜 を 内蔵した、 ャマ 八の 強力 マシン だ。 

MSX 仕様の 2 スロッ 卜の 他、 ャマ八 専用の 60 ピ 

ン スロッ 卜 も 装備。 キミ は どちら を 選 ふ 力、 な 7 

メモリ マツ パーで 
128K  bytes  free 

従来の M  S  X では、 BASIC で 使える 
プログラム エリア は 最大 32 キロ。 実際 

に は ワーク エリアな どが あるので、 28 

キロ 程度が ユーザー フリーと される 間し 力、 持たない、 Z80A という CPU 
^だった。 ところが ヤマハから 発売 を 使って、 128 キロバイト もの プロ グ 

される 、、Y  I  S604  I28" と、、 C  X  7  M/ 
128" の メインメモリ は 128 キロ。 ヮー 
ク エリア を 差し引いても、 MSX1 の 

4 倍 UUl の プロ グラム ェ リ ァ 力く 皿 さ 
れる ことになる。 

本来なら 64 キロ バイ 卜の アドレス 空 

一 ザ 一 フリー 128 キロバイト 

ャマ 八より YIS604/128、 

CX7M/128 リリース 

0 

會 ビデオから 取り込 
んた IS® を、 Y  I  S 
て^ 匕 をつ ける。 
蜂 これが ビルトイン 
プログラム ソケッ ト: 
辠左 すみに リセ ッ ト 
ポタンが ま 龍され た: 

き c  x に標 4M^ii の 

ディスク サポート 版 FM シン セュ ニッ ト: 

ラム エリア を 可能に したの は、 メモリ 
マツ パーと 呼ばれる 方式のお かげ。 コ 

ン ピュー タが 自動的に メモリ を 割 り ふ 

つて くれる ので、 ユーザー はいつ もど 
お り に プロ グラムす る だけで、 128 キ 口 
バイ 卜の メモリ を フルに 使える という 
わけ だ。 

*Y  I  S 604/128** CX  7M/I28" とも 
に 内蔵の VRAM は 128 キロ。  MSX2 
の V  D  P である V 9938 の 能力 を 最大限 

まで 引き出す ことができる。 下の ¥^ 
は、 この MS  X 2 の グラフィックス 能 
力 を フルに ィ 吏って 作成した lj®i。 ここ 

までく ると、 コンピュータ 力、' 描いた も のな のか、 本物の 絵 や 写真な のか 区別 
がっかない ほど だ。 

FDD サ ポー 卜 版 
FM シン セュ ニッ卜 搭載 

、、C  X  7  M  128" に は、 ミ ユー ジック 
コンピュータと 銘打つ だけあって、 

FDD をサ ポー 卜した F  M シン セ サイ 
ザ ユニット 力く 標 備 されて いる。 こ 

れは 従来の S  FG  -01 の 上位 バー ジョ 
ン にあたり、 画面 表示 をより わかり 易 
く し、 処 の^ _h や MIDI 入力 をサ 
ポー 卜するな ど、 数々 の 工夫 力 《 凝らさ れ 

ている。 また、 Y  RM-5I、52 や、 Y  R 
M-3 し 32 などの ディスク サ ポー ト版ァ 
プリ ケーシ ヨン ソフトと 併用す る こと 

で、 ディ スク への データの セーブ、 ロー 
ドも 可能と なった。 
ホーム 'パーソナル' コンピュータ 

である や Y  I  S 604  128" に は、 パソコ 
ン 独習 ソフト カイ 寸属 している。 これ は 

今回 新たに 設けられた、 ビルトイン プ 
ログ ラム ソケッ 卜に^ f して 使用す る 

もので、 これひと つで M  S  X の^が 
わかる ようになつ ている。 

Y  I  S 604/ 128  99, 800 円。 CX  7M 
/128    128,000 円で 7 月 上旬 発売。 

の 
ミ いこな せる か 
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FS-4000 基本 仕様 

•ROM  32 K  (MSX- 已 AS  I  C)   32K  (ワープロ プログラム） 
Z32K  (単漢字 変換 プログラム) Z128K  (漢字 ROM)  •RAM  64 
K 鲁スロ ッ卜数 2 秦 出力 RF、 コンポ ジッ 卜、 アナログ RGB 
き 寸法 471X279 xl 09 秦 消費 電力 40W 秦 重量 4.1kg 



―.. 

HARDNEWS 

iLi ̂ 翁 

「えつ、 これ ワープロ なの 7」 と 誰もが 驚く のが 

松 下の ワープロ 'パ ソコゾ FS-400(T だ。 一見す る 

と" CF-120IT のよう だが、 よく 見る と プリン 夕 
が 内蔵され ている。 さらに 目 を 凝らして みると、 

"漢字 '^無 変換 ""外字" なんて ワープロ 用語 (7) が 

並んで いる。 ワープロ にもなる MSX は 数々 あつ 

たけ ど、 MSX にもなる ワープロ （7) はこれ が 初 
めて。 何 は ともあれ、 いじつ ちゃえ./ 

MSX 初の 漢字 ROM、 

熱 転写/ 感熱 プリンタ 内蔵 

ワープロ  • パ ソコ ン、、 F  S- 4000" は、 
ワープロ ソフトの 他に 漢字 ROM、 熱 

転写/ 感熱 プリ ンタ も 内蔵した、 M  S  X 

では 初の 才ーリ バ ンヮン タイプ。」 I  S 

第 I 水準 文字 3,418 字の 他、 ¥• (株) な 

>0 匪 

どの 記号 や 図形 9 1 字の、 合計 3, 509 字が 
使え る:^ 派 だ。 現在の と こ ろ 単漢字 
変換が 鉢に なって いるけ ど、 文節 変 

換を 可能に する 熟語 変換 カー 卜 リ ッジ 
も 近日 発売 予定との ことで、 日本語 ヮ 
一 プロ と しての 機 肯きは ます ま す 充実 し 
ていき そうだ。 

せっか く 作った 文書 も 保存で き なけ 

MSX が 先 か、 ワープロが 先 か。 

松 下の ワープロ • パソコン 

FS - 棚 発売 

National 

蜂 F  S  4000 の！^ を 入れる と、 まず この 画 
面 力まれる:. MS  X 初の ヮーフ 口 バソコ ン、 
和文 ワープロの 他に 英文 ヮーフ 口 機能 も搭 
載され ている。 
辠 インク リポン カートリッジ をセッ ト。 サ 
一 マリ W 氏 を 使う と 、 感熱 式の ブリ ンタ とし 
て も 使う こと 力 河 能 

[^き 薦 回 

LWelcome  _to_MSX  Wordprocessor 
1"l  Mil  ―  ii  ― 
― I  I  ― 

■■I 31  ba  src ~~ mm 

れば 意味がない。 -、、 F  S  4000" はテー 
フ だけでなく、 ディスク や データ 力一 
ト リッジ も サポート している。 7 月 発 

売 予定の 3. 5 インチ フロッ ピー ディスク 

ドフ イブ や、 8 キロ バイ 卜の ァ '一タカ 一 ト リ ッジと 組み合わせれば、 手軽に 

^» の 保存か^ I 能になる わけ だ。 

日本人に は 余り 馴染みがない けれど、 
S-4000" は 英文 ワープロ としても 

使用で きる。 メニュー 画面で 英文 モー 
ドを 選択す ると、 文字 か IT 用の フォン 

卜に 設定され 美しい 英文 力、' 打てる。 ま 
た 文字の 左右 ぞ ろえ もで きる ので、 英 
語の レポ 一 ト もこれ I 台で 0  K だ。 

印字 ヘッド は 16X16 ドッ 卜の 

離 写/ 感熱 方式 
、、F  S- 4000〃 に 内蔵され たブリ ンタ は、 

16X16 ドッ トマト リク スの^ 写 Z 慼 

熱 方式。 A4*  B5 の カツ ト紙 や、 感熱、 
ロール 紙 も 使用で きる。 おもしろ いこ 

と に 本体 後部に は ブリン タイン ター フ 
ェ イス 力く 装備され ており、 内部' 外部 

の 切り換えで プリ ンタの 選択が でき る 
ィ: H 沮 みだ。 
ワープロと しての 話題 力く 先行 してし 

まう や F  S  40d0" だけど、 MSX とし 

ての 機能 も 十分す ぎる もの を 持って い 

る。 内蔵 RAM は 64 キロ。  2 スロット 
を 装ィ庸 し、 RF、 コンポジット 出力の 
他に、 アナログ RGB 出力、 そして M 

S  X では 珍しい 完全 ざ 43： 型の 10 キー も 
付属。 MS  X マシン 単体と しても 魅力 
ある ものに なって いる。 

価格 106, 000 円で 発売中 

， 1 ra^) 

，^？  〔？リ ？ 

； III III  I 

ヮーァ o ブームに 喪 つてせ 
逸 初の ワープ 口 パソコン 

レイ ァゥ卜 表示 
内 9^£UCB 容 置 <0 文： 約 8 
外 SKt»6* カセット テ 

1 5 宇 x  4  5 行 
5  0字乂4  5行 

癸夂 30 字 x4 行 
8  0字ズ45行 
灼画 ^ 

/• フ o ツビ 一 ディ スクに 

t 後部に 集中した 端^。 ブ 
リン タイン ターフェ イス カイ 寸 
属して いるので、 外 ̂ プリ 
ンタも 使用で きる. 
驷 FS  4000 自らが ブリント ァ 
ゥ ト した、 ワープ □ 猶に閲 
する 仕樣 ちょっと 小さい け 
ど 目 を 凝らして よく 見て ね. 
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hb-  an 基本 仕様 

•  ROM,32K(MSX-BASIC)Z16K(HIT  BIT  ノー 
卜） 翁 RAMZ64K, スロッ 卜 数 ズ2會 出力/ RF、 コンポ 
ジ ッ 卜 • 寸法/  380  x  275  x  65會 消費 電力/ 26W 秦 重量 Z3.1kg 
會 備考/ z ポーズ ボタン 付属 



HARDmWS 

およそ コンピュータ という イメージから はかけ 離れ 

た、 萌漸な デザインで デビューした ソニーの ヒッ卜 

ビッ 卜、 "HB - 1 or  。キヤ リ ン グ八ン ドル 付きと いう 
手軽 さも 手伝って、 その 評価 は 高まる ばかり 。この 人 

気 機種の モールド を 受けつ ぎ、 より マニア 好^) す 

る 64 キロ バイ 卜の RAM を 搭載した マイナー チェン 

ジマ シン ノ HB-20r が デビューした。 のィメ 

—ジを 合わせ 持つ この マシン を 紹介しょう。 

表面 は マツ 卜 仕上げ、 

ブラックと ライ 卜 グレー 

や H  B-20 にの ベースと なった 、、HB 
-101" の カラー リング は、 ブラック • 
アイ ポリ一' レツ ドの 3 色。 ^[は テ 
んリの ある 仕上げに なって おり、 美し 

い 曲面で 構成され たフ オル ムに ライ 卜 

が あたる と、 さまざまに 光力、'^ f し マ 
シンの ii^ をよ り 引き立た せて いた。 
、、美しき 青き ドナ ゥ〃 力く 流れるな か、 
、、HB  10 に' が 流れる ように フレーム 

インして くる ヒット ビットの CM。 そ 

う、 あの 『2001 年 宇宙の:^ でシャ ト 
ルがス テーシ ョ ンに 向かう シーン を彷 

彿 とさせる C  M など は、、、 H  B- 10に' の 

スタイリッシュな HB101 ガ i 

64 キ DRAM で 再 デビュー。 

ソニーの HB- 201 

v        メ  v き v        *  \        *  V     I  * 

瞧醪驅 

き ハンデ イタ イブの 
M  S  X に、 大 容量 64 キロ  R  AM^UL 
奢 HB  I0IT$?W だ 

つた、 カーソル ジョ 

イス ティ ックゃ ポー ズ ポタンも^ 1庸， ゲ ー厶 フリークに はゥ 
レシ ィ« ̂ だ c 

美し さ を 100 パー セン ト 引き出した 作 
品と いえる だろう。 現在 さまざまな コ 

ン ピュー タカ 究売 されて いる わけた' け 
れど、 本体 そのもの を 撮って 30f 少の時 

間 を 持たせて し まえる の は、 、、H  B - 1 0 に' をお いて 他に はない といえる。 

さて、 この美し い マシン フ オル 厶を 

^^して 生まれた のが、、、 HB-20I〃  だ。 こ ち らの ̂ ィ： LL げはマ ット タイ プ。 

ボディ カラー は ブラックと ライ トグレ 一で、、、 HB- 10 に より 落ちついた、 高 

糸及感 溢れる デザイン になって いる c 細 

部に も 工夫 力く 凝らされ ており、 キヤ リ 
ング ハン ドルに/ 、'ネ をつ ける ことで、 

持ち運ばな いとき は 自動的に ハン ドル 
力く 本体に 収納され るよう になった。 不 
用意に ハン ドルが とび 出さない ことで、 
ある^での 安つ ぼ さは なくなつ たと 
いえよう。 

64 キロ  RAM 内蔵 
ポーズ ボタン 付 

、、HB  - 101" から、、 HB  201" への 最大 

の^!！ E 点と いえば、 ？^ん！^容量カち^キ 
ロバ イトに 拡張され たこと。 これによ 

り 本体 だけで MS  X  DOS や、 大量 
の データ を 必要と する ァ ド ベンチャー 
ゲームな どに も 対応で き るよう にな つ 

た。 前 作で^ fF だった ポーズ ポタ ン も 

そのまま 採用され、 ゲーム フリークた 
ちに とって は、 気になる マシンの^ H 
といった ところだろう。 

モニタへの 出力 は、 RF と コンポ ジ 

ット 端子から。 セント ロニ クス社 準拠 
の プリ ン タイン ターフェ イス も 内蔵 さ 

れ ている。 B-55,r の 頃から お 馴染 
みの 、、HIT  B ぼ ノート〃 機 旁き もィ 寸属。 

害き 込んだ データ は 別売の データ カー 
卜 リッジ （H  B  I  -55、  9,800 円） に 保 

M 能な 他、 カセッ 卜 テープ ゃデ イス 
ク にも 簡単に セーブで きる。 

価格 59, 800 円で 発売中 

何とい つても メッツ ォ 一は 
其し い. 64KT^M3. 
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29, 800 円 （二 ッ • キュッ • パッ） という 驚異の 低価格が 

話題に なった、 カシオの MSX 第 1 弾 "PV-7"。 それ 
に 力 セッ卜 インターフェイスと】 6 キロ RAM を 追加した 
MSX 第 2 弾 が 発売され た。 しかも 驚くべき 

ことにお 値段 そのまま。 現行の】 6 キロ マシンの 中で は、' 最も 安価な 機種 だ。 合わせて、 MSX では 初の】 6 色 カラ 

一 印字 可能な グラフィック プリン 夕 "CP-7" も 発売。 
MSX グラフ ィ ック ワールドが ますます 拡がる ゾ。 

PV-7 の 周辺 装置 を 
そのまま 継承 

写真 を ご覧に な つても わかる ように、 

、、PV  —  16ク の モー ソレド は 、、PV  —  7" 
を そのまま'; jfuffl している。 これによ つ 
て 生ずる メ リ ッ ト は 製品の ィ赚カ 《安 く 

なることの 他に、 、、PV-7* 用に 開発 

された 周辺 装置が その ま ま 使える こと 

だ。 は 拡張 ポ ックス の 、、 K  B  -  7  * で、 、、PV-I6 ゥ とつな ぐ ことで、 16 キ 
口  R  AM、  3 スロッ 卜、 プリンタ イン 

ターフェ イス 内蔵 マ シ ン 力  < 誕生す る こ 
とになる： しかも 組み合わせ 価格 は、 

44, 600 円。 自^ 7) レベルに 応じて、 コ 
ンポ 感覚で 拡張して いくに は^! な マ 

シォの MSX 第 2 弾、 

16KRAM 内蔵の PV-16 と 

カラ"^ ラフィック ブリン タ CP  - 7 

龥 C  P-7 で フリン 

ト アウトした カラー グラフ ィ ックス 攀 ローリ UK を 本体に 

セッティング 

食 カセッ 卜 インタ一 フェイス 力 〈1^ 

零 プリンタ I  F 力 《大 
きく 見える、 コンパ ク トなポ ディ サイズ。 

シンと いえる だろう。 
、、PV- 16み に 内蔵され た 出力端子 は 

RF と コンポジット。 カシオ 独自の ュ 
ニー クな ジョイ パッド （8 方向 入力 可 

能） や、 2 つ 設けられた トリガ ボタン 
など、 ジョイスティック を 内蔵して い 

るよう な顿教 あ る マシン にィ士 上が つ て 
いる。 片手で 持ち運べる コンパ ク 卜な 
ポ ディ も、 魅力の ひとつ だ。 

インク ジ エツ 卜 方式で、 

16 色の カラー 印字が 可能 、、PV- 16* に 合わせて 発売され たも 

のの ひとつに、 インク ジェット 方式 を 

採用した カラー グラフィック プリンタ 、、C  P-7* が ある。 インク ジ エツ ト 

と は、 文字 どおり プリ ンタ 用紙に インク 

を 吹きつけて 印字す る もので、 赤. 青' 
黄 そ し て 黒の ィ ン ク の 配分 量 を 変え る 

ことで、 16 色の カラ一 表示 を 可能に し 

ている。 苦労して 作成した カラー グラ 
フィックス も、 これなら 手軽に ブリン 
卜で きる わけ だ。 

通常 インク ジ エツ ト 方式の 力 ラープ 
リン タ などと 聞く と、 ン十 万円 もす る 

高級品 を 想像して しまう 力、'、、、 C  P- 7〃 は 何と 39,800 円 (7X もィ 鹏。 印字で きる 

大きさ 力、' 小さい （幅 約 10 センチ） とい 
う 制約 は ある けれど、 MSX の 表示 色 
をす ベて 印字で き る こと を 考え る と 、 
超お 買得 プリ ンタ といえるだろう。 

カシオで は 、、CP-7" の 発売に 合 

わせ、 グラフィック ソフト カート リツ 
ジ 、、描き く けコ ン (4,800 円)" も 発売す 

る。 これに は 、、CP-7" への ハード コピー 機能 も 内蔵され ており、 タツ チ 
パネル 、、丁  P-7 ゥ などと 組み合わせ、 

気軽に コンピュータ グラフィックス 力く 
楽しめる ィ: B 且 みだ。 

1imPV-l6  29,800 円、 C  P -  7 39, 800 円で 発売中 

/6 色 表 矛 、の ブリン タで 
. ウー/ レト' ゥ<^ 
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ゲームセンターが 恋しい キミに、 ASCII 

STICK と、 アクセスの 01 (ZERO  ONE) 新登場 

ド  一^に 燃え る ；リ 
7 レ しかない ね Z 

ォ モシ 口 ゲームの 発祥地 は、 何とい つても ゲームセンター。 

100 円 玉 をつ ぎ 込んで 編み出した、 スーパー テクニックの 
ひとつや ふたつ は、 誰もが 持って いるよ ね。 これ を その ま 

ま MSX に 応用す るに は、 まず ジョイ ス ティ ックを 慎重に 

選ばなくて はいけ ない。 ASCII  STICK と アクセスの 01 

(ZERO  ONE) は、 ゲームセンターの パーツ を そのまま 
使用。 キミが 編み出した 八ィ テクニック も 自由自在 だ。 

耐久性 • 安定性と もに 
バッグ ンの でさ 

ゲームセンターの ジョイ ス ティ ック 
(7)^ 長と いったら、 とにかく  な こ 

と。 2# 間 誰かが ゲーム を やって いる 

という 状況 も 考えられる わけ だから、 

その 耐久性と いった ら並: ̂ の もので 

はない。 そしてもう ひとつ 力、'、 モニタ 一体 型と レ 、 う 利点 を 生か し た 安定 It 

思わず 興奮して 手に 力 力く 入った として 
も、 ビク ともしない 重 *^ は、 ハイス 

コア を 狙う キミの 大き な 味方に な つ て くれる。 

この ゲームセンターの ジョイ ス ティ 

ック を、 そのまま MS  X の 世界に 持ち 

込もうと したの 力く、 アスキーから 発売 
される 、、ASCII  S^NCK" と、 アクセス 

から 発売中の 、、0l(ZERO  ONE)" だ。 
と もに ゲームセンター 用の 業務 用 パー 
ッ からより すぐった、 1 言 頼 1 生の 高い も 
の を 使用。 八方 向 入力 ボ きの 本格派 だ。 
また、 繊の 長さ を 拡げ、 安定性 を 増 
している こと も㈱ に 値しよう。 

ASCII  STICK は 7 月下 旬 力、 ら、 ィ ffi 格 

8, 800 円で 発売 予定。 01  (ZERO  ONE) 
は クォーツ 時計 内蔵で、 8,800 円 
て究売 中です。 
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子供 0 発見と 個人差 
の 研究 

^^酾 鑿 クリッピング 霸 

Clipping 

CA I を 構築す るのに 必要な もの は 何 

でしよう。 八 一 ドウ エア （コンビ ユー 
タ)、 ソフ卜 ウェア （CAI を 形づくる 

基本 ソフ 卜)、 そして コースウェア （実 
際の 学習 プログラム） がまず 浮かんで 

さます ね。 それで は、 これらの 八ード 
や ソフ卜 を 開発す るう えで、 ちっとも 

基本と しなくて はならない ものと いつ 

たら …… おわかりになります か 7 そ 

れは r 教育心理学」 です。 

前回の 最後で、 教室に おける 主役 は 生 

徒 だとい ラぉ話 をし ました。 CA I が 

これら 生徒に 働き かける ものである 以 

上、 生徒の 心理 をつ かむ、 「教育心理学」 
はなくて はならない ものな のです。 今 

回 は、 コンピュータから 少し はなれ、 

この 「教育心理学」 といった ものに 関 
して、 お 話 を 進めて いきたいと 思い ま 
す。 

^^^^ 

教育心理学の • は、 I91t 紀 後半に 
まで さかのぼる ことができます。 これ 

は、 「I の 発見」 という ことと も 関わ 

つてく るので す 力、 「小さな 大人」 では 
決してない^ たちに、 いかにして 合 

理 的に 知識 や 技能 を 伝える 力、、 という 
• の はじまりと 一致し ます。 他の 動 
物た ちに 比べ、 はるかに 未熟な 状態で 
生まれて く る 人間が、 現在の よ う な 枝 

術 や 文化 を 手に する こ と がで き たの も 、 

私たち 力く 次から 次に 学習し、 髓 して 

いく^ t だった からです。 この 学習' 
^it の iif 呈 がすみ やかに 進む こ と をう 
ながす、 つまり 教育の 藤呈 を^ な 
ものにしよう とする 試み 力、 教育 心理 

学の 出発点 だ といえるでしょう。 
教育心理学 珊究 は、 まず 賴 たち 

を 観察す る ことから はじめられ ま した。 
ここにお いて 大人た ち は、 T# は 大人 

を 小さく した だけの、 「小さな 大人」 で 
ない こと を 思い知らされます。 ^ た 

ち に は 子供た ち だけの ルールが あ り 、 
それに もとづいて 学習し^ 1 していく 

こと をです。 1882 年に 発表され た 「児 
童の 精神」 に は、 ドイツの 生物学^ 
プライヤー により、 自らの 子^)^ it 

言 己録が 出生 後 か ら 克明に 記載 さ れて L  、 
ます。 翌 188祥 に は 「新入 学 児の 心的 

内容」 が アメリカの 心理^ ホールに 
よつ て^^され、 小学生になる^^ た 

ちの 知識の バラ ツキ 力 され ま した。 

さて 次に 『^とされた の 力く、 この バ 
ラ ツキ 力 ̂ ^(7) 育つ き、 つまり ■ 
的な 条#<7) 違いだ けに よって 生じた も 

のな のか、 M 共た ち 力 、'持って生まれた 
もの、 つまり 先天的な 能力 (7)^ いに よ 
る ものな のかと いう ことです。 こ (7M 固 

人差^ 究はィ ギリ スの ゴール ト ンに 
よって はじめられ、 因^^析 を 用いた 
アメリカの キャッテル、 ^たちの 知 

能の 測定 ̂ を 考案 した フランスの ビ 
ネーな どに 受けつ がれて いきます。 

これらの ような 過程 をへ て、 1907 
〜 8 年に かけて モイマン （ドイツ） の 

「実^^^ 入門 力 く^^され ま 
した。 この 中で モイマン は、 「教育の 目 

的の 具体化 は、 児童の 自然の, こ、 性 を 通 
じて なされるべき である」 と 説き、 教 
育 はあく まて ナ人 によって 仕向けられ 
る もので はなく、 子供た ち を 中心に 据 

えて 自らの 発見に よって 行われる もの 
だとして います。 彼は教 践を 実験 

禾キ学 的な ものと して とらえて おり、 こ 
れ によつ て 心理学 と 教育学 を 結合 し た 、 

教育' し、 理学 という 分野 力 • したと い つてい いでしょう。 

一方 ァメ リカで も、 動物実験で 得た 

学習 Jim を t# たちに 応用し よ うとし 
た ソーン ダイクに よって、 1913〜14 年 

に 「教育心理学」 力、' 発表され ました。 
この 中で 彼 は 試^ 1^ によ る 学習 ilM 

を 展開 してお り、 i 見 在の 行動主義 ( S 
R 連合 ifM) や 認知 理論な どの 論争 

に 発展して きています。 

/^\ 

SR 搴 合理 鏽の 発達 

教育心理学に は、 S  R 連 と 
認矢 という 大き な 2 つの 流れが あ 

ります。 今までお 話して きた モイマン 
や ソーン ダイクに よる は、 前者に 

含まれる ものです。 この 連が 1^ を 手 

短 かに 説明す ると 、 「刺激と g 、がそれ 
ぞれ I 対 I で 結合 （連合） し、 これが 
無意識に 起こ る ま で 強化 さ れた扰 態 を 

学習が なされた という」 となります。 
1903% にソ ビエ 卜の パブロフ によつ 

て^^された 「条件反射 に関する 第 I 
報告」 は、 この 刺激と を 文 # (匕し 
た はじめての^: みとい えます。 彼 は 犬 

力 《食器 を 見た り 、 餌番の 足音て 唾液 を 
分泌す る ことに 気づき、 学習に よる 反 

応 （条件^ f) であると して 研究 を は 
じめ ます。 現在で はこの 現象 は 古典的 

条件 づけ (classical  conditioning) と 
呼ばれ、 連^ ifM の ひとつの 裏付けと 
なって います。 

次に 表れた のはヮ ト ソン （アメリカ） 

の 行動主義で、 観察 可能な 行動 を 調べ 
る こと て#1 激と g  (行動） の 関係 を 

明らかにし、 行 iftj^ 制の 方法 を 見つけ 
出そうと しました。 ただ 彼 は 外的 要因 

ばかり 重要視す る 余り、 学習者 (7M 國人 
差 を sat し なかつ たこと で 批判 を 受け ています。 

これ ま での 古典的 条件 づけ と ぼリ し 
て、 オペ ラント^ #づ け （道 舅^] 条件 

づけ） を 提唱した のが、 アメリカの ズ 
キナーです。 彼の 理論 は 前に も 述べた 
ソーン ダイ ク の 試 ネ^ 1^ を 発展 さ せ 

たもので、 学習に 対し 「シ エイ ビング」 
や 「強化」 と 呼ばれる 胃 的な 介入 を 
胃と しています。 
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バ 

彼の 実験 は、 レバー を 押す と 餌の 出 
る 箱に ネ ズ ミ を 入れる こ と で 開始 さ れ 

ました。 レバ一 はネズ ミカく 後足で 立た 
なければ と どかない ィ にあり ます。 

は じめ は ネズミ がレノ  、'一に 近づ く だけ 

で 餌が 出ました。 次に は レバーの 前で 
立ち あがった とき 餌 を 与えます。 こう 
して 少しずつ 目 標の 行動に 近づけ る う 

ちに、 ネズミ は レバー を 押して 餌 を 得 
る こと を 覚えます。 この 藤呈を スキナ 
—は 「シ エイ ビング」 と 呼んで おり、 

現在で はィ ルカの 1^ な どに も 応用 さ 
れ ています。 

さて この ネズミ のレノ  、'一 押 し ̂ ：、 は、 
強ィ匕 しないと 消去し ます。 強ィ 匕と は 反 

応に 続いて おこり、 ^(7) 生^ II を 
高める ものです。 ネズミ の 実験で はレ 
バー を 押す こと 力 <g で、 餌 を 与える 

ことが 強化に 相当し ます c  ̂：、 に 対し 

毎回 強化す る こと を 「i!M 強化」 と 呼 
び、 と き どき 強化す る こ と を 「部^^ 

ィ匕」 と 呼びます 力、'、 ^まに 後者の 方が 
消去 抵抗 か 強い がな かな か 消去 
しない） こと 力ま [] られ ています。 

スキ: ̂ 一の \ 
プログラム 学 a 

UJL のように 「シ エイ ビング」 や 「強 
ィ匕」 をく り 返す ことで、 特定の ^：、 を 
おこさせる 手続き を 「才べ ラント 条件 
づけ」 と 呼んで いますが、 これ を 応用 

し た 教育 方法 を ス キナーが 考案 してい 
ます。 ス キナー 型 プログラム 学習と 呼 
【まれる ものが それです が、 シ エイ ビン 

グを 利用 し 少しずつ 解答に 近づいて い 
くこと、 ^的な^^  (質問に 対して 

答える こと） 力、'' M な こと、 答えに 対 
してす ぐに フィードバックが ある こと 

(強化)、 自己の ペース 力 3 呆 てること な 
どの 樹教 があります。 

これら を 総括す ると、 ス キナー 型プ 
ログ ラム 学習 は、 目標 （解答） に 向か 

つて 各項 目が 的に 並べられた、 単 
綜 型の プ 口 グ ラ 厶 学習 だとい うこと が 

できます。 生徒 は 自己の 学習 ペース を 
保つ こと はでき ます 力、 1^ に対する 

sejt という もの は、 何らな されて いま せん。 

ス キナーの プログラム 学習 を 発展 さ 

, せた ものに、 クラ ウダ一 （アメリカ） 

の プログラム 学習が あります。 ""^に 
は クラウ ダー型 も し く は^^ 型 と 呼ば 
れ ている ものです が、 学習 颜呈 にさ ま 

ざまな M が ある （ブラン チン グ)、 ひ 
と つの 質問に 対 し て 複数の 解答が 用意 
されて いる、 生徒 は 各^^に 対して 選 

択 ポタン を 押す だけで よいな どの、 優 
れた 特徴 を 持って います。 ただ^^ 型 
のた め、 誤答に 対する 治療 項目が 必要 

になり、 それ 力 < 実用化 を 難しい ものに 
しています 

現在 教育 ソフ ト と して 市販され てい 
る ものの 多く は、 ス キナー 型と クラウ 

ダー 型の 中間に あります。 コンビ ユー 
タ の 高' 性 育き ィ 匕に ともなって、 主流 は ク 

ラウダー 型に 禾ぉラ しつつ あると いって 
も、 ひとつの 質問に 対する 解答の 幅 を、 
どこまで 拡げる ことができ るか は、 ま 

だ 未知数で あると いえ ましょう。 

認知 理論 
ピア 

. 学習 を ある 種の • 形成と して だけ 
とらえ、 胃 するとい う^を まった 

く 無視して いたのが S  -R 連が 11^ だ 
とすれば、 胃と いう ま 腺 を 重^! し 
たのが 認矢 oJlii だとい えます。 これ は、 

19 10% 代に ドイツで はじまった、 ゲシ 

ユタ ルト 心理学に 端 を， しています。 
ゲシュタルトと は、 丄 いまと まりを 

意味して おり、 矢 Q 党 心理学に おいて 視 
知覚への 刺激 を 総括的 かつ 構造 的に 知 
覚 する こと を m します。 これ を 学習 

分野に 応用した の 力、' 認矢 pJitrc 、「人間 
力せ ま れ なが ら にし てす 寺つ'！: 、的^!^、 
ゲシュタルト 'シ ユマに より 同化と 調 

節が うまくいき、 学習が なされる こと」 
をい います r 
ゲシ ユタ ルト 心理学の 代表的な 肖 

に は、 1912年に「運1^の実験的^^：」 

を 著した ヴ エル 卜 ハイマー、 「静止お よ 
0^： 常 扰態 における, 的 ゲシュ タル 

K  1920^) j のケー ラー、 「ゲ シュ タル 
卜！:、 理学の] ̂ 里 （1935 年)」 のコ フカ、 
そして 「パーソナリティの 力学 説 （19 

3碎)」 の レヴィン などが います。 そし 
て これら の Sit を 総括 し た かた ち で、 

ス ィ スの 現代の 心理^ ジ ヤン' ビア 
ジ ェ 力く 認矢 [ffiii を 513： し たのです c 

彼の iiM の 根底に あ るの は 「均衡 説」 
と 呼ばれる 考え方です。 これによ ると， 
「人間 は 成長す る激呈 でさ ま ざま な 問 

題に i£§ する が、 持って生まれた 心的 

； jfii (ゲ シュ タル ト 'シ ユマ）、 すなわち 
自己の 思考の Iffl の 中て^ 尺し、 解決 
している。 しかし ひとたび この iffl を 

こえる 『^に すると、 自己の 心的 
^ii を 変容し 問題 を 解決す る 方向に 向 
力、 う c この 题呈で 認知 に^^と 安定 を 

もた らす 自己規制 作用 を, と 呼び、 

これによ り 得た 心的 g は 以前よ り— 
1^1 歩した ものに なって いる」 という 
学習 翻呈が 考えられる こ と にな り ま す。 
例えば 赤ん坊が 自 1^<7«| 見 を 認識す 

る こと は 「同ィ 匕 J であり、 鏡の 中に 写 
つたもう ひとり の 鍋見 を 見て 泣き 出す 

の は、 自己の 認知 能力 を こえた からで 
す。 そして この 矛盾 を 正そうと して、 
鏡に ついての ti 念 を 自 己に とりこ む 過 

程 を 「調節」 と 呼んで います。 
ピアジェ はこの 心的^ ii の 変容 （調 

節） が、 精神^ i の 颜呈て 啊度か 大き 
く 起こる こと を 明らかにし、 次の よう 
にわけ ています。 

隨も42 歳 感^ 1» 期 
約 2 歳〜 6*  7 歲 ■  乍 期 
6*7 歳〜 11*  2 歳 具体^ 

' H*  2 歳〜 17*  8 歳 形式的^^ 

それぞれの 段階の 説明 は 今回 は 省か 

せて いただき ますが、 各 尉 皆への^ 
力^^^ から 高校 ま での 間に 行われて 
いる ことが、 おわかり いただける でし 

よう 力、。 これらの^ I 亍を スムーズに 行 
うため に' 可決な の 力 八 ^m^i 

育な どの 外的 条件な のです。 これらが 
思考の 発達 を 十分に 促す もので なかつ 
た 場合、 最後の^ P 皆で ある 形式的 操作 

期に 達 し な し 、人間 もで てきて しまい ま 
す。 ことさら 小^から 高校までの 教 

育 は、 人間 形成の 上て" ± 切 だとい えま 
しょう c 

*:ぉ 、え, 今回 紹介 してきた こと は、 教育 心理 
学の ほんの "^にす ぎません。 しかし 
これが CA  I を 考える 上での、 何 かの 
ヒントに なって いただければ 幸いです。 

人間 は、 他の どんな 動物よ り も 発達 

を と げる 可能 I 生 を 多く 持って います。 
しかし、 il^t や 教育に よって その ， 
の 度合いが 大き く 違って しまう の も 人 

間な のです。 効果的な C  A  I の 導入で、 
， た ちの 精神が よ り 良く^ 1 してく 
れ たらと 思います。 

尚、 今回の 記事 を 害く にあたって、 

学 》 土刊の 『教育心理学』 岸本弘 • 柴 

田^! 著 （敬 を 参考に させて 

いただきました。 ' 

まと 
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やっぱり 日本って いい わ〜。 季節 ごとに 情緒が 
あって、 ほんと 飽きない。 

花火大会 は、 夏の 風物詩の まさにき わめつ け。 

浴衣が けで ビール 片手に 花火 見物なん て、 もう 最 

^      ぁ C' す？ I は/ £开$ 船^ ：ィ士 て C 川の 上 力、 
の 上から 眺めた も ん だけ ど、 今 はちよ つと 難しし 、c, 
せいぜい 眺めの いい ロケーション を 探す く らいの 
ことし かで きないです けどね。 それでも まあ、 花 

火 大会の ~il 間く らい 前から ワク ワクと 楽しめる 
わけです。 当日 雨 カ^らない ように、 なんて 思い 

それでも 雨カ條 つた 場合 は、 どう すれば よいの 
か!？ これ はもう MS  X にお 願いす るし かない。 
MSX はすべ て を 可能に してし まう のです （大げ 
さ……）。 とに 力、 く この プログラム を R  U  N させて 

みましょう。 胃な 花火が 次々 と 打ち上げられ ま 
す。 いつでも 好きな ときに 納涼 気分。 夏の 宵の ひ 
と 時に、 ぜひ ぜひお 試しく ださい ませ c 
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100  CO し OR  15,1 ,1 :SCREEN  2,2 

11®  CC(0)=9:CC(1)=13:CC(2)=3:CC(3)=15 

120  XB=200sON  INTERVA し =1, GOSUB  490: INT 
ERVA し ON 

130  FOR  T=l TO  30® :PSET (RND ( 1 ) *255 ,RND ( 1 

)*191)  ,RND(1)*16:NEXT 
140  READ  XI ,Y1 

150  FOR  N=l TO 14 -.READ  X,Y 

160 し INE(X1 ,Y1)-(X,Y)  ,12:X1  =  X:Y1  =  Y  :NEXT: 

LINE (» ,160) ~ (255 ,160) ,12:PAINT<1 ,150) ,12 

170  A*=n  n  :FOR  N=8  TO  7  :  A*=A*+CHR*  (NOT  (2  *• 
N - 1 〉 AND255)  :NEXT : SPR I TE* ( 2 ) =STR I NG* (8,CH 

R$  ( 255 )  >  +A*h-A*+STR  I NG*  ( 8  ,  CHR*  ( 0  〉 〉 

1 80  SPR  I  TE$  ( 3 )  =STR  I NG*  <  32  ,  CHR*  ( S<H8 1 ) ) 

190  SPRITE* (4) =STRING$ ( 1 1 ,CHR*(0) ) +CHR* ( 

3 ) +CHR* ( 7 ) +CHR* (15) +CHR* (31) +CHR* ( 63 ) +ST 

RING*  (11 ,CHR*(0)  》+STRING*(5，CHR:f  (255〉 ) 

20C  SPR  I TE*  ( 5 )  =STR  I NG*  ( 1 1 ,CHR$(«ZD  )+STRIN 

G* ( 5  , CHR* ( 255 ) ) +STR I NG* (11 , CHR* (0) ) +CHR* 

( ?<HFC )  ( ?<HFE )  +CHR*  ( &HFE )  +CHR*  ( Z<HFF )  + 

CHR*(?<HFF) 

210  A*=,,H  :FOR  N=8  TO 1 STEP  -1 :A*=A*+CHR 

$  (2"'N —  1 ) :NEXT  : SPRITE*  (CO  =A*+STRING$  (8  ,CH 

R*(CO  ) +STR I NG* ( 8 , CHR* ( 255 ) ) +A* 

220  SPR I TE* ( 1 ) =STR I NG* ( 32 ，  CHR* ( 255 ) )  :  SPR 

I TE ま （ 6 )  =STR  I NG ま- (16,  CHR*  (128)  )  +STR I NG*  < 1 6 

,CHR*(iZi) ) 
230  SPR I TE* ( フ ) =STR I NG* ( 32 , CHR* ( 255 〉 ) 

240  FOR  N=®  TO  2 :  A*=SPRITEt.  (N)  sFOR  M=7  T 

0 16 :MID* (A* ,M , 1 ) =CHR* (d)  :MID* ( A* ,M+16  , 1 

) =CHR* (CO  :NEXT : SPRITE* (N) =A* :NEXT 

250 し INE(09161〉 - （255,191〉 ん BF 
260 し INE(Ci，146 卜 （15"60) ん BF 

270  FOR  T=l TO  25 : Y=RND ( 1 ) *30  :  X=RND ( 1 ) *Y 

*4+15i3-2*Y 

280  LINE    (X ,Y  +  160)-(X+5,Y  +  160)  ,14:NEXT 

290  SOUND 1 ,0 -.SOUND  7, 252:  SOUND  8,15:S0U 
ND  9,15: SOUND©  ,  90 : S0UND2 , 9© 

30©  X=RND  ( 1 ) 长 200+2 フ s  Y=RND 《 1 〉 *4C»+30 

310  FOR  YY  =  13iZi  TO  Y  STEP 一  1 --SOUND  0,255 - 

YY s SOUND  2,230-YY :PUTSPRITE11 , (X ,YY+16) , 
15,6:PUTSPRITE12,  (X  ,Y 丫〉 ,15,6:NEXT 

* れいな 花火が 次々 と 上がる 

よ ラすは W 田 川の 花火に も ひ 

け はとり ません。 しかも こち 

らは エンドレス。 お 好 さなだ 

け 楽しめます。 頑張って 打ち 

込んで、 ぜひ 見て ね。 

どんな ®® が 出る か は、 打ち込んで 
みてから のお 楽しみ。 RUN させた 瞬 

問の あの ドキ ドキを あなた も 胃して 
みて ください。 短い プログラム なので、 
i±M し て 打ち込めば 初心者で も 大 5t^c 
ただし、 あまりな めて かかって はいけ 

ません よ。 エラー はいつ でもつ きまと 
う もの だと 思って いて く ださい。 



* 

320  FOR  YY-Y+32  TO  Y  +l STEP  -1 : SOUND  0,2 

87 - Y Y : SOUND  2  , 262 - Y Y : PUTSPR I TE9 , (X ,YY  +  16 
) ,1 ,6:PUTSPRITE10,  (X  ,YY) ,1 ,6sNEXT 

338  SOUND 1 ,12:S0UND  7,&HF7:S0UND  5,31 :S 

□UNO  12,190:SOUND  8,16sS0UND  13,8 

340  ON  RND<1)*3+1  GOSUB  410,418,41® 

35®  FOR  T=l TO 15  :PSET (RND ( 1 ) *255 ,RND ( 1 ) 
,RND(1)*15:NEXT:G0T0  290 

36®  C=CC(RND(1》*4) 

370  FOR  T=l TO 10  STEP  3 sCIRC し E ( X ， Y 〉  ,T ，9 
:NEXT 

380  FOR  T=13  TO  28  STEP  3 sCIRC し E ( X , 丫〉  J ， 

9--CIRCLE(X，Y〉  ，T 一  12,1  sNEXT  . 
390  FOR  T=16  TO  28  STEP  3 --CIRC し E  ( X  ,  Y )  ，T  ， 
1 -.NEXT 
400  RETURN 

410  C=CC(RND(1)*4)  :R=RND(1)*25+18 

420  FOR  T=l TO  R  STEP  3 --CIRC し E  ( X  ,  Y  )  J  ,RN 
D(1)*16:NEXT 

430  FOR  TT 二 3  TO  O  STEP - 1 sFOR  T=l TO  R+3 

STEP  3sCIFOJE(X+TT,Y〉  ,T,1  :NEXT:NEXT 
440  RETURN 

450  FOR  T=l TO 16  STEP  3 nCIRC し E ( X ， 丫〉， T ,3 
:NEXT 

460  FOR  T=19  TO  28  STEP  3 sCIRC し E ( X , Y )  ，T , 
9:NEXT 

470  FOR  T=l TO  28  STEP  3 sCIRC し E ( X ， Y )  , T  , 1 
sNEXT 

480  RETURN 

490  PUTSPR I TE3, ( ( XB+304) M0D256 q 155) ,6,2: 

PUTSPR I TE2, ( ( XB+294 ) M0D256 , 1 55 )  ,6,1  :PUTS 

PRITE1 , ( ( XB+278) M0D256 ,155)  ,6,1 : PUTSPR IT 
E®,  ( < XB+266) M0D256 ,155)  ,6,d 
500  PUTSPRITE4, ( ( XB+296) M0D256 , 1 35) ,6,5: 
PUTSPR I TE5, ( (XB+280)M0D256 ,135) ,6,4 
510  PUTSPR I TE6, ( ( XB+285) M0D256 , 150) ,6,3: 
PUTSPR I TE7, < (XB+293)MOD256,150) ,6,3 
52®  XB= (XB+255) M0D256 : RETURN 

530  DATA  8,148,30,135,48,133,55,135,78,1 
33  ,90 , 127 ， 110,124 , 130 ,126 

54©  DATA 15® , 136 , 165 ,145  , 18® , 150 ,280 ,145 

,220 ， 142 ,23© ,145,255 ,15® ,0,0 

ウー くん リフト 

「ウー くん ソフ卜 はされ いで 

おもしろい /j と あちこち か 

ら 好評 をいた 麦いて います。 

まだ 体験して いない アナ 夕 は、 

だまされ たと 思って 試して み 

てくだ さい。 

ウー くん ソフ卜 は アイデア 

が 命。 こんな 絵が 出たら され 

いだな、 というよ うな アイデ 

ァが あったら ぜひ 教えて くだ 

さい。 音の こと も 忘れないで 

くださいね。 いろいろな 効果 

音 や 音楽に ついても 書き添え 

てくだ さい。 おちし ろ そラな 

もの は、 こちらで プログラム 

化して 掲載し ます。 どしどし 
送って くださいね。 

宛先/〒 107 東京都 港 区 南 青 

山 5-1 レ 5 住友 南 青山 ピル 

(株) アスキー 
MSX マガジン 「ウー くんの 
ソ フ卜屋 さん」 係 



曰 本で 唯一の C .  G . 専門学校、 
ME  LON。 その 第 1 期 生と し 

て 勉強して いる 寿 田 律 子さん を 

訪ねて みました。 どんな 話が と 

び 出して < るかな？ 

□ 
ン ビュー タの 

勉強が し い 

青山 コンピュータ スクール • メロン 
は 昨年 4 月に 『开 m  2 年 目の 現在 は、 

昼間き に 夜間部 あわせ | 
て 1 20 名 ほどが 在校し 
ています。 寿 田 律 子 さ 

ん (2 1 歳） は 昼間 部の 2 
年 t  メロンの 第 I 期 
生の ひと りです。 
一 どのような 経緯で 

入学な さつたん です か。 

「高校 を 卒業した 後、 ^ii の 短大に 進 
学し まして。 だつ たんです けれ 
どもれ 转と 同時に メロンに 入学し 
ました」 

—^S± を 卒業 して 力、 らま た 専門， 

に 入る というの は、 珍し いんじゃ あり 
ません か。 

「友 だち はみ な纖 しました ね。 ほん 
と 私く らい じ やない かしら。 でも 最初 

力、 ら專門 報に 進む つ もりでした 力、 ら、 
別に its§ で む 
という こと はな 
かったです ね」 —— 最初から と 

いいます と。 
「^^のとき 

から、 なんとな 

く コ ン ピュー タ 関係の 仕事に つ きたい 
なと 思って いたんです 紅 でも 大学で 
は あまり そういう 勉強 をで き そうな と 
ころがなくて。 も 

ち ろん バリ バリの 
i 孫で 難しい 大学 

なら ありまし たけ 

ど、 そういうと 二 
ろ は やっぱり 無理 
だった から。 それ 

に コンピュータの 
とかそう いう 

ことよりも、 実際 

に 動力せ るよう に 

なりたか つたし、 も 
つと デザィ ン 的な 勉 

強 をしたかった とい 
うこと もあります。 

高校から すぐ 専門 学 

校に 行こうかと も 思 

いました 力、'、 あまり 

気に入った ところ 力、' 
なかつ たんです。 そ 
れで とりあえず 短大 

に 行った という 感じ 

峰 二 れがメ  口 ンの ホス トコ ン 
ビュー タ、 VAX11/750 だ。 

攀 ftS<7>«m  、'集ま つてい る ミュージック スタジオ。 

PHOTO/H.  ISHII 

です; too でも 卒業した 

ら糸 ^コンピュータの 勉強 をしたい と 思って 
いま した」 

一 メロン はどう して 

矢 [] つたので すか。 
「新聞に 載って いた 生 

徒 募集の 広告 を 見 ま し 

て。 問い合わせたら 体験 セミナ— が あ 
ると いう ので さ つ そく  ̂ 1亍 つてみ たんで 
す。 それです つかり 気に入って しまつ 
て、 入学す る ことにしました」 

- どんなと ころがよ かったです か。 
「講師の 先生が みな 実務 経 爆 矣がぁ る こ 

と。 あと 少 人数 制で みつち り 勉強で き 
そうな ところ 力 < 気に入 りました」 

I クラス 何人く らいです 力、。 
「私の クラス は 1 0 人です。 女の子 は 私 

を 入れて 2 人し かいな いんです よ」 

ダ 

+ この ページ (7)^ 品 は、 すべて 寿 子さん が Picture  Painter て 作製した ものて す。 

\52 



飜1" «S« 的で ない C.G. をつ く りたいで すね j 
舉テ リドン (7)® 面 をつ くって いると ころ： Pic- 

れいな 

に 魅 かれて 

—最初に コンピュータ に m を 持つ 
たきつ かけ は。 

「高校の 頃に テレビの コ マーシャル 力 
何 かで、 コンビ ュ一 
タ • グラ フィックス 
の 画像 を 見たん です 
ね。 きれいだ なって 
思って、 それから 興 
味 を もつ たんです」 
"^に メカが 好き 
とかそう いう こと は。 

「ないです; ̂  高校で いわゆる m# 機 

に 角 虫った こと はありました 力く、  ノ、 。ソコ 
ンな ども 見た こと も なかつ たです し。 

メ  口 ンに 入って 初めて コンピュータに 
角 虫つ たんです よ 」 

一 どちら かとい う と 絵の 方から コン 
ピュー タに 近づいて いったと いう 感じ 
です か。 

「そうです ねら 絵 や デザイン という こ 
と はとても 好きだつ たんです。 美 ぜ析部 
や 漫画 研究会に 入って いた こと も ある 

くらいで。 やはり 絵 を 描きたい と 力、、 
きれいな もの をつ くりたい と 力、、 そう 
いう 希望 はありました」 

-- 授業 を 始めて みて どう でした 力、。 
「プロ グラ ムゃ 論理の 授業 も あるんで 
す 力、 やはり 難しいです^ 遅れない 

でつ いていく ようにす るの 力、'！^ 杯。 
クラスの 中にはす ごく 技 ぜ衍に 強し 、人 と 
かもい るんで すけ ど、 私 はちよ つとま 
だ。 でも I 年間で FORTRAN は ひとと 

おり 覚えました。 簡単な プログラムな 

ら なんと 力、」 一 授業の 内容 を 教え 

て くれます 力、。 
「  I 年のと き は、 コン 

ピュー タの^ とか プ '： ログ ラ ミ ングの M と 
か を やりました。 あと 
デザィ ン歸 系の 授業で ■ 
は， • 立 胃 成 や 色 ■ 

彩 論と かも ありました; fee 1 教養と 
して 英語 や 数学 もやつ たんです よ」 

一 いわゆる 実技の 授業 というの は： 
「コ ン ピュー タ を 使つ た オペ レー シ ョ 
ンの 授業の 他に、 紙に 絵 具で 絵 を 描く 

麵法 などの 授業 
もあります。 菊衍 

の， みたいで し 

よう。 だいたい 週 
に 2 回 は ペイン テ 
イングの 授業が あ ります」 

一 2 年になる と 

選択の 科目 も あるんで しょう。 

「専門 課程が 1 1 の コースに わかれて い 
て、 週に I 回 ゼミ 形式で 授業 をして い 

ます。 人数が 少ないで すから、 テーマ 
は 自分た ちて ぅ夬 めながら やって います。 

すが、 特に ファッション 関係に 進もう 
としてい る わけで はな いんです。 今 こ 
の ゼミ では ANTICS という ソフ卜 を 使 

つて アニメーション 作成 をして います」 

一将 来 はどうい う 方向に 進みたい で すか。 

r とりあえず C. 

G. を專 門に つく 
つてい る 会社に 
入りたいです な 

私 は^^ 質 じ や 

な く て 温かみ の 

ある 絵 を コンビ 
ユー タ てつく りた いんです。 4 棘 的に 

は 自^ 7)ィ隨、' 出せる よ う な 絵 をつ く 

つてい きたいで すね。 それに は 学校で 

教わって いる だげ じ や だめ。 もっとも 
つと センス を 磨か なきや」 

一 第一 回目の 卒業生 だから、 頑張ら 

なくち やい けません ね。 「肩の 荷が 重いです^ 

でも 後輩の ために も、 
し、 ぃィ士 事が できる よう 

になり たいです」 

自^ 7) 夢 をし つ 力、 り 持って 勉強して いる 寿 

田さん。 何年 かしたら 
きっと: iij^ な C.  G. ァ 

—チ ストに なって いるで しょうね。 期 

待して いますよ。 

メロンって こんな 学校 

曰 本初の C.  G. 専門学校と いう こと 
で、 各方 面から 注目 を 集めて いる メロ 
ン。 どんな 学校な のか 興味が あるね。 
C.G. とひと ことで 言っても、 その 範 

囲 はとても 広い もの。 工業 デザイン か 
ら 映画 や GM で 使われる ものまで、 多 
種 多様 だ。 そのす ベての 分野で 活躍で 
きる 人材 を 育てよう というの が メロン 

の 狙い。 だから 全部で 11 もの コースが 
用意され ている の だ。 
メロンの 特徴の ひとつ は、 あくまで 

も テクノロジーと ァー 卜の 融合 を 目指 
すと いう こと。 母体が ACC 芸術 学院 

という 美術 系の 学校だった こと も あつ 

て、 ァー卜 感覚の 体得に は 重点が 置か 
れ ている。 ここのと ころが 普通の コン 

ピュー 夕 • スクールと は 違う。 ァ一 卜 
指向の 人に は 願つ て もな し 、環境と し \ え 
るね。 

実際の 授業 は 講義と 演習に わかれて 

いる。 演習で 使われる コンピュータ は 
完全に システム 化されて いて、 すべて 

VAX -11/750 という ホス 卜 コンビ 
ユー 夕に 接続され ている。 演習で 使う 
素材 や 演習で 作った 作品な ど は 全部 こ 
の VAX の 中に 入って いる。 端末 は 多 
機種に わたって おり、 同じ 教室の 中で 
違う 機種 を 使って いる こと も。 生徒が 

卒業して 仕事 を 始めた ときに 困らない 
よう、 なるべく 高級 機 を 使って いると 
か。 

11 の コース は、 グラフィック デザィ 
ン、 プロ ダク卜 デザイン、 建築 デザィ 

ン、 ファッション デザイン、 機械 設計 

などに わかれて いるが、 コンピュータ 
ミュージックと いった ちょっと 異色の 

コース も ある。 単に 就職の ためとい う 

だけでなく、 アーチ ス卜 として 独立し 
たい 人に も 十分な 内容が 用意され てい 

る。 これから あちこちで、 メロンの 卒 
業 生の 活躍が 目につく ようになる かも 

しれない。 青山 コンピュータ ス クー 
ル 'メロン 東京都 渋 谷 区 渋 谷 1 一 1 1 
—1 西 青山 ビル 03(499)1700 



fi 慢の インテリアで ハイ テックに きめた ブラ 

ィ ベー ト* ルー Ao  BOSE の スピーカーから 

は柽ぃ フュージョンが SfcfU デスクの 上に は 

さりげなく MSX。 モニタ テレビ は ウー くん 

ソフトで ftH う〜 ん。 MSX 少年の、 

思わずお 分はク リ ス夕 f レ。 そこへ お ヒ 陶酔 を 

破る けたたましい ベルの^ 

「ジリ リーン. , ジリ リーン. グ J 

JWlU' そこに は v'tUS 動^い 姿。 20 年 変わら 
ぬ エダい デザイン。 もう ちょっと ましな 歸 

物にした いと 思っても、 これ は m 話 局から 借 

りた もの。 勝手につ けかえて はダメ なんだ ろ 

う 力、。 '€ 話 機 を 力 勅、' め 加、' ら 考えて いたら、 

ベル か' 止んだ。 しまった、 
出る の を 忘 4i てた。 _„ 

話 機 かえて 

さ ルン ルン 気分 

なん と かな ら な し 、か と 思って し 、た と 
ころに、 この 4 月の mm 公ネ ±s 営ィ 匕 

電話局 は N  T  T という ^社に 変身 し、 

新聞に は 「電話かず わる, 生活 か茇 
わる/  ニューメディア m 弋カ やって 

くる/」 の大 見出し。 その 割に 何が ど 

う 変わる のか はっきり しない まま、 '街 へ 出て みたら、 へ一、 電皿 がお 店で 
売って いる。 そういえば、 いろんな 電 
機 メーカ一;^ mi 纖の cm を 始めた し。 

なるほど、 いちばん 大きく 変わった 二 
と は、 「觀纖 を 自分て 好き に 選んで 買 
える ようになった j ことなの だ。 

驷 コミュニケ 一 

ン^: の 会 

場に 突然 出現し た ̂ ^mi 服 

サザン の CM で 
お |)辦 の、 富 

±ii テレホン、 

アン ティた'。 
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そんな わけて 今回の テレコ ン クラブ 

は、 さる 4 月 9 曰〜 12 曰に 東京' 平和 
島で 開かれた 展示会、 「コ ミ ュニケ 一シ 
ョ ン 東京 35」 に 登場した I®® 識の 

いくつか を 紹介しながら、 ニュー メデ 
ィァの 原点、 ともいうべき、 新しい II 舌 
の 世界 を 探って いこう。 

^ィ ャル 通話 + 
^ 配線 使用料 

各 メーカー か ら§ ̂ 場の 電 言纖 の ラ 
イン ナップ は、 それぞれの 写真に つけ 
た 説明 を 見ても らうと して、 ここで は 
4 月から 電話の 制度が どのよ う に 変わ 

つたの 力、、 そして 自分の 好みの mi 獵 
を 部屋に つける に はどう すれば よ いの 

力、 を 説明しょう。 
電話局から 送られて く る電 言謎检 の 

請求書 をみ ると、 月々 のネ检 力、' 大きく 
2 胃に 分けられ ている。 「ダイヤ ゾ Ui§ 

m:h は、 電話で 話した 時間と sgii に 
応じて 計算され る ネ检 で、 これ は 今 ま 

でと 変わらない。 もう 一方 は 「^^斗」 
で、 これ は 電話 を 全然 使わなくても 毎 

月 一定の 金額 を 払う 分。 今まで I 力 月 
1800 円 （普通の 黒 電話の 場合） だった 
のが、 電 I 織 を 自分で 買った ％ ̂ に は 
安くなる。 いくらぐ らいになる か を、 
順 を 追って 説明しょう。 

まず 「回, 用 料」 は I 力 月 ほ 50 円。 
こ れは電 言 舌 局 か ら 自 ， 家の $TF ま で 
の 電話線 (7>f 吏 用 料な ので、 どんな 場合 

でも 必要。 それから 「配^ 用ネ' 斗」 は 
家の 中の TO 舌の 15 線の 分で、 I 力 月 70 
円。 自^ 7) 家に 住んで いる 人 は、 この 
配線 を 買い取って しまえば、 この 分が 

安くなる。 また 「胃 吏 用 ネ4」 は 電話 
機の 借り賃で、 黒 電話 だと I 力 月 180 円 
だ。 自分て TO 舌 機 を 買えば、 この 分が 
安くなる ことになる。 もちろん、 今 ま 

でと 同じよう に mts^ を 借 りて 使って 
もよ く、 そのき は^! 斗 も そのまま 
だ。 

n\nTT 型式 認定 を 

u\y しっかり マーク 
自^ 7> 気に入つ たデ ザィ ンの mi^ 

力 ̂  吏え て、 おまけに 月々 の電言 射 弋も安 
くなる なら、 よし、 この 際 買う かとい 

うこと になる。 し 力、 し、 ここ てつ 主意し 

なければ ならない こと 力  <  ふたつ ある。 
ひとつ は、 どんな ® 舌 機 をつ けても 

いいわけ ではない、 という こと。 胃 
原 や 輸入品の 店な どで 売って いる、 輪 
出 用の mi 皿 はダメ なの だ。 これら は 
N  T  T の 型^ 定に 合格して いないた 

め、 電話線に つなぐ こと を 認められて 

いない。 この 型 5^ は、 規格に 合わ 
ない mis^ をつな いで 電話局の 設備 を 
壞 したり、 mi 舌 線に 違法な 盗聴 機 をつ 
けたり する こと を 防ぐ ための 決ま りで、 

合格した ^1纖 に は 図の よ う な マーク 
力、' ついている。 お 店で よく 確かめて み よう。 

もう ひとつ は、 取り付け工事 は 専門 

の g に 頼む' m が ある、 という こと 
だ。 これ は 工事に 資格が いるた めで、 

を 買う ときに、 お 店の 人に 工事 
屋 さん を 紹介して もらおう。 工事費 は 
それほど 高くない が、 業者に よって は 

高い 出張 料 を 取られる こと も あるので、 
購入 時に よく 確かめる こと。 mi 識そ 
の もの <7MiS よりも、 むしろ 工事 *7) 
ほう を 考えて 賢い 買い物 をしょう。 

また こんな 手 も ある。 それ は 「さし 
こみ « 舌 j で、 電話線の コード を、 テ 
レビ や MS  X の 電源の ように、 コンセ 
ント 式に してし まう もの だ。 これなら 

^|通 を 買って きても、 自分で プラグ 
にさし こめば すぐに 使える。 コン セン 
ト の 受け 口 の 工事 はや は り 電話局に 頼 

む' M が あるし、 ^^斗が I 力 月 50 円 

高くなる けど、 別の 部屋に もコン セン 

畲 これが NT T 

付い てれば OK 

驷日 iix の ブー スも ビジネス マ ンで いっぱい。 

実際に SISfK  二 
耳 を あてて、 使 
い 具合 を 試す 人 
など、 皆 真剣に 
取り^ てん^。 

話 
fee 
の 

便 
利 
な 

能 

①ァゥ ト パルス 方式 
今 ま での プッ シュ ホン （60 1  P 

§0 は、 ブッシュ ホン 専用回線 
(P  BIH^) でない とィ 吏え なかつ 
た た め、 检 (7>ffe に 毎月 550 
円の ィポ IDf 吏 用 料 を 払う 必要が あ 

つた。 ところが この アウト ノ、  = ル ス 方式 は、 普通の ダイヤル mi 舌 

機 用の 回線 （ d  p  mm に 取 り 付 
けられる ので、 S^H^: は その 
ま まで ブッ シュポ タ ン 
式になる。 し 力、 し 欠点 もあって、 

番号 を 押し 終わって から； m¥ に 
つながる ま でに 少し^ ̂  がか 力、 
る し、 ̂ ^m^mm'm^.mf 

, 高 照会な どの コンピュータ 
• サービス は 利用で きない。 

②リ ダイヤル 最後に かけた ^<7) 番号 を電 

isa^ 覚えて いて、 「^」 ポタン 
を 押す ともう 一度 ダイ ャル し て 

くれる «1 き 力く 話し中て *、 も う 一度 かけな おす と き に 便利。 
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NTT 八 ウディ • スリム タイプ 東芝 キッス ホン FF-33MD 
価格 16，  200 円 

黒 電話 一筋、 ン十 年の 電電公社が、 NTT と 名 を 変えて 
発売した 新型 電話機。 ァゥ卜 パルス 方式で はない ので 
ブッシュ ホン 回線に しか 取り付けられな いが ゾビ' ポ' 
ノ^ と 素早く ダイヤルで さるし、 新幹線の 座席 予約 も 
◦  K  。デジタル 時計 や 保留 音 を 内蔵 し た 高級 型 (24 . 800 
円） ち ある。 
また、 今までの ように 月額 料金 制の レンタルで 使う 

こと も 可能。 霣 うか、 借りる か。 どっちが 得 かな 7 

価格 22. 800 円 
ダイヤル 回線に 取り付ける ことができる、 ァゥ卜 パルス 方式の プ 
ッシュ ボン。 ベルの 音 置が 3 段階に 調節で さ、 20 力 所までの 電話 
番号 を 電話機 自身が 記慷 する、 短縮 ダイヤル 機能 付。 さらに オン 
フック ダイヤル 機能 や、 お 待たせ オルゴール （保留 音） までつ い 
て、 碁 本 料金 は 黒 電話と 同じと ぃラ お得 用。 
これらの 機能 を 省いた 普及 タイプ FF-33R 
D  (ほ, 800 円） も 発売され た。 

東芝 ホーム テレホン EKTS-105T 

価格 27 , 600 円 (電話機 1 台 ） 40  ，  000 円 (主 装 ■) 

いまや 電話機 は 1 部屋に 1 台の 時代。 東芝の ホーム テ 
レ ボン は、 1 本の 回線に 最大 5 台の 電話機が 接続で き、 
外から かかって きた 電話機に 転送したり、 各 部屋 同士 
で 話 をす る こと （内線） もで さる、 スーパー 親子電話 
機 だ。 また 玄関に つける ドアホン をつな ぐ こと も 可能。 
ただ 電話中に お客さんが 来て ドア ホ 
ンを 押す と、 ややこしい 保留の 操作 
をし なければ ならない という 問題 は 
ある。 玄関の インターホン だけ は、 
別に 買った ほうがい いよ ラ 
だね。 

NEC ィ レーム 価格 48 ,000 円 
あの ルイジ • コ ラー 二が デザインした 未来型 電話機。 ボタン は タツ 
チ 式で、 受話器 も 本体に びったり と はまり こむ ため、 写真の ように 
凹凸の まったくな いのつ 人り した 形。 NEC では 他に も ポルシェ デ 
ザインの 鴛話機 を 発売して いるが、 どちらも 値段 は少々 お高め。 そ 
のラち ビエール • カルダン 
や 岡 本 太郎の 電話機 も 出る 
かも 7  「電話機 は、 爆発 だ 

トを つけて おけば、 同じ 電言继 を 持ち 

運ん てィ 吏う こと もで きる。 その上、 寝 

る 前 に プラグ を 抜いて しまえば （NT 
T に 怒 られ そう./)、 深夜の 電話て, び 
起きる こと もない。 もっとも、 彼女 か 
らの電 言 舌 を 逃して しまっても、 それ は 

電 言^の せいで はない よ。 

^ 別 認定 を 取って Ul 自作 電話に 挑戦 翻 

自分の mtsm を 買った ときに、 もう 
ひとつ 忘れて いけない ことがある。 電 

言^ を 買った こと を 電話局に 届けて、 

それ まて ィ 吏って いた 電言 識 を N  T  丁に 

返す こと だ。 新しく 買った 電言識 につ 

いてく る 「自営 届 害」 という ハガキ に 
言 し て、 電話局に 送る だけで いいが、 
これ を 忘れて いると、 高い ままの 

ネ ％7) 請求書が く るので ご-; 镜。 
最後に ひとつ、 これ は デジタル クラ 

フ 卜 大好き 少年に。 「霸纖 を 自分て 作 
つてし まう の は、 やっぱり 無理な のか 

な〜 j と 思って いる キミ。 あきらめて 
はいけ ない。 自作の mi 舌 機で も、 型式 

認定の マーク を もらう こと は 不可能で 

はない の だ。 「^^認定」 といって、 電 
話 局に 手続き を すれば、 その 電^に 
限って 許可され る ことにな つてい る。 

しか し 今のと こ ろ 手続き 力  <  相当 大変な 
ので、 腕に 自信が あって、 どんな 面倒 

な « 頁 でも 書く ぞ / という ガッツの 
ある キミ はお 激して みて は。 MSX マ 
ガ ジンの M  CP なんかで、 製 イ^ I 己 事と 

して 取り上げて く れれ ばいい けど ね 

クらの パーソナル 

/7 [^情報 ター 5 ナル 今回 取 り 上げた 新型 電話機 をみ て レ 、 
て 思った。 人の 声 を 通す ただの 箱 だつ 
た電 |纖 は、 これから は ポクら の^ M 

の、 いや ィ HA の' 隨 ターミナル として、 
よ り 高い 機能 を 持った ものが つぎつぎ 



CATALOGUE 

田 ネ揭気 モデム ホン 

ァ クタ 厶 MP1200 

価格 98, 000 円 

パソコンの データ通信に 使うた めの モデム （変復 
調 装置)、 を 内蔵した 電話機。 パソコンと は、 RS 
や 32C インターフェイス を 使って 接続す る。 もち 
ろん MSX にもつ なげる ので、 これ を 使えば キミ 
の MSX は 情報 ターミナル。 5 月 号で 登場した、 
J ADA のよう な パソコン • ネッ 卜 ワークと 交信 
する こと はもち ろん、 自動 発着 信 機能 を 使って 自 
分で ネッ卜 ワーク 基地局 を 作 
つたり、 MS X に 電話番号 を 
記憶 させて 電子 電話帳に 使う 
など、 MSX の 楽しみ 方をグ 
ーンと 広げる 電話機 だ。 

バイオ ニァ アンサホン 

アンサ リング マルチ ホン TC-550 
価格 74，  800 円 

留守番 電話機 はわ り と 音から 使われて いるが、 これ は マイ コ ン 
を 内蔵し、 強力な 機能 を 持つ 最新 型。 リモコン 機能が あり、 外 
出先から 録音され た 用件 を 間いたり、 応答 テープ を 吹き込み 直 
す ことができる。 しかも この リモコン 機能 を、 外出 先の 電話機 
の プッシュ ボタンで 操作で きる ので、 今までの ように 発信 機 を 
持ち歩かなくて すむ。 テープに は 市 
販の マイクロ カセッ 卜が 使え、 スビ 
一力 一 • モニタ 機能 を 使えば、 「居留 
守番 電話機/ j にもなる という 優れ 
もの だ。 

日本 mii テレ マイ ティ • 
シ^ 7 レツ 卜 SC-10D 

価格 92 ,000 円 
いたずら 重 話に 恼む人 や、 仕事 用と 個人 
用の 電話 を 共用したい 人に はこれ がお す 
すめ。 電話が かかって くると、 この 電話 
機 は 「暗証番号 を どうぞ」 と 自動的に 音 
声 合成で 答える。 かけて さた 人が 3 ケ夕 
の 正しい 暗証番号 をい わない と、 ベルが 
鳴らない 仕掛けに なって いるの だ。 暗証 
番号 をい くつ もセッ 卜して おいて、 番号 
ごとに 違う 音色で ベルが 鳴る ようにして 
おけば、 受話器 を 取る 前に 誰が かけて き 
たか 知る こと もで さる。 

に 登場して くるに 違いない、 と。 ポケ 
ッ ト に 入る 無線電話 機 や、 M  S  X と 合 
体した mim さらに は、 電話線 を 通 
じて 離れた ところから、 家の ビデオや 

クーラー を 胃す る ホーム • コント 口 

—ル など。 いま、 電話機 は システムの 
斷弋 に 入ろうと している の だ。 ジャジ 

ヤーン （思わず 「つくば」 してし まつ 
た)。 

電 
話 

の 

便 
利 
な 

③ 短縮 ダイヤル 
の 家な どの、 よく mig する 

の 号 を あらかじめ 登録して おい 
て、 2 ケタの 短 ̂ # 号で ダイヤル でき 

る搬 例えば^ » 号 「10」 に 「03 

(486)7111」 を セットして おくと、 「* 
10」 と 3 回 ポタン を 押す だけで ァスキ 
一お 土に つな 力、' る わけ だ。 この 猶き は、 
NT  丁の r 短縮 ダイヤル サービス 」 を 
使えば 今 ま てめ ブッ シュ ホンで も 利用 
できる 力く、 これは^^の 交 ま 繊に番 
号 を 記憶させる 方式な ので、 月々 の 料 
金が 割高に なって しまう （^4^+ 

P  B 回線^ ffl 料金 •  550 円 + 短縮 ダイ 
ャル サービス ネ检 .600 円)。 新しい 電 

imn^. 霸纖 自身が 舰 のし si 
に繊 番号 を 覚えさせる ため、 
金 は 1620 円 だ。 

④才ン フック ダイヤル 
を かける とき は、 まず 左手 

て^ 1511 を あげてから 右手で ダイヤル 
を 回す が、 これ だと 両方の 手が ふさが 
つてし まう。 これ を 解決す るの が オン 
フック ダイヤル^ ^だ。 ^^<7) スビ 
—力一 ポタン を 押す と、 「ツー」 という 
音が 喊 の スピーカーから 聞こえ、 受 
言 親 を あげたのと 同じ执 態になる。 番 
号をビ ツビ ッと 押して、 が 出る と 
その 声が ス ピーカーから 聞こえ^ 7) で、 
そ こ で 初めて 受 1^ を あげれば よい わ 
けだ。 もし 留1^ 話し中の とき は、 も う 一度 ス ピ 一力 一ボタ ンを # ̂ は TD 線 
カ^れ るので、 最後 ま て受 言 親 を あげ 
なくて すむ。 使って みて わかる、 便利 
さの ひとつ だ 
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今月の つくば ぉ5 

つくつ く  sam® ク mm®^ 

こちら は、 科学 万博 放送局 "ラジオ きらつ と" です。 

"きらつ と" は 
期限つ きの 放送局 

日本て ヰ 刀め て、 世界で もめず らしい 
万博の ための 期限つ きの 放^。  (S3) 
国^ 専覧^ 会 力 嘲 政 省か ら 

認可され、 東京に ある '、文 ィ m^、 文 
ィ t^MJ  OQFT 力 ̂Itiiffl している 
周波数 855kHz  (中波） 出力 IKW。 受 

ィ f^T 能ェ リ ァは 当初の 予定で は 送信 所 
(茨城県 北 相 馬 郡 守 谷 町） から 半径 20 
km を 想定。 しかし、 実際に は 東京 23 区 

内 を ほぼ カノ、' 一。 全国で も マニアから 
島根、 鹿 児 島、 沖緙の 3 県 を 除いて 受 
信す 胃が 届いて いる。 

この "きらつ と" <7M 吏 命と いうの は 
こうだ。 首都圏から 琉 皮へ 車で 来る 人 
の 1 割 は 常 磐 自動車 道 を 使う だろ う と 
いわれて いる。 つまり、 常^ it も 会場 
パビリオンの I つ だと 考えた。 これ を 

！^彰暴 という 力く、 いろいろな パビリ 
オン <7)tt^ を 流す ことによって、 ^1 
に 向かって いる と こ ろから 既に 万博に 

#iu している という 意識 を 持って もら 
おうとい うわけ だ。 それに ■ して 道 

路' 隨ゃ 行き方、 ルート' 離に ゥェ一 
トを 置いて いる。 放^^ 始の 7  :00AM 
から 終了の 9  ：  00PM ま で 昼間の 3 時間 
を 除いて ほ 分に I 回の 道路 1 ̂ を 流し ている。 

パビリオン '離と して は、 入 驗数 

や 待ち時間、 催しの 案内 や コンパ ニ才 
ン による パビリオンの 紹介、 そして ミ 

ス きらつ と/ による '会場 見て ある 
言 6j な どな ど 盛 り だ く さ ん。 刽昜 内で も 
次 は どこへ 行 こ うかな というと き にぜ 
ひ 聞いても らいたい。 見る ガイ ドブッ 
クば かりで はなく、 聞く ガイドブック 
として 利用す る ィ面直 は大。 お 弁当と 水 

筒と"" $1 に、 ぜひ AM ラジオ をお 忘れ 

なく。 では "ラジオ きらつ と" プロ デ 
ユーザ一 の^^さん にご 登場 願おう。 

言ラ なれば お祭り 

の 神輿 かつぎだね 

譬こ のきら つと という 名前 はどう して 
ついた のです か。 

岩畔 これ は 公募し たんです よ。 ， 

で 6~7^fil ィ ありまして、 東 
京 国分寺の 川 ちゃんと いう 女の 

難 もらって、 "弥生 人〃 とおしや ベり r? 

飜 万博^ « き; 肖 '舰 セン 
ター 内に あります 

罄 愛称 は シェフ ^ 畔、 別名 
Mr. びかつ と （きらつ と い。 

"まあ ゆつ く り" は 「マン ドウ ュル ルカ 二」、 
"暑い" は 「ァ ト ゥチ」 …… これ f^iii 力、 わかる ？ 
これ は、 今から 1800 年 も 前の 弥生^ f 弋に 日本 

にいた 弥^ A の 話して いた 言葉なん だよ。 外国 

語 じ やな 力、 つたの だ。 そういえば 「アト ゥチ」 

なんて "暑い" と 似て いる もん れ 1800 年 前な 

典な の だ. 
んて 見当が つ 
かないけ ど、 

やっぱり 僕た 

ちの ネ がい 
て、 言 舌 をして 
いたんだ t3o 

今、 科学 万博 「松 下 館」 では 7 月 いっぱい ま 
て 毎週 日曜日、 先着 200 人の 小 中学生に、 最初 

に 紹介した よう な 弥在 言^ 日 常会 話が 載つ て レ 、 
る 弥 & 語 豆 を 配って いる。 
二の 「中公 下 館」 に は サイ ポットと いう、 手足 

の 関節 はもち ろん、 こめかみ や 目、 まぶた、 口、 

歯 まて  1^* 少に 動く 人間 そつ く りの ロボ ッ ト がい 
て、 弥生 式お にす わって 僕らに 弥 在 語 て嚅 舌し 
かけて くれる。 だから この もらえた 人 は、 

何て 言って いる のか 調べて みて ね。 

子が 送って く れて。 この I 通が きらつ 
と 光った/ 

•^ii の; と は醉カ SI うわけ で 
すよ tic 

岩畔 そうです t3k  CM 力く 無い し。 
参 ポイント として は。 

岩畔 やっぱり 作って いる 側 力、' 楽しく なければ、 聞いて いる 側 もつ まらない 
と 思う ね スタッフ も ミス きらつ と を 

始め 纖の 学生 ゃ若レ 、人た ち が 多い か 
ら、 明るい！^ り を 心がけて います。 

鲁 スタッフ はどうな つてい る やです か。 
岩畔 常 IM の 他に 文ィ b^l から) at 力く 来て います。 

材なん かも。 

岩畔 機材 は 協会 
の 方で ある ネ M 揃 

えて くれたけ ど、 

実際に は 足りない のて^: ィ b^l から 

少し 持ち込ん でい 
ます。 でも この 禾斗 

専が 終わったら 
協会の 方て  補えて 
くれた 機 はは どう 

なる か 決まって い な いんだよ。 

# ̂ てる わけに は いかない し。 

そうだ tao 

會 それで はこの 辺 
で スタジオ を のぞ 

かせて ください。 

'トに 

世界で だけど 

"^しい 放送局!， 

「ラジオ きらつ と」 を 『^する にあた 

つて、 "^から 公募した マスコット ガ 

—ル のよう な アナ ゥンサ "^レポ一 タ 
一、 そのほかなんでも やって しまう の 
力く  「ミス' きらつ と」 の 2 人 だ。 

この 2 人、 竹 内^^ さんと 松!^ 子 

さんと いいまして、 それぞれ リエち や 
ん、 ロコ ちゃんと 呼ばれて おります。 
ロコ ちゃん は、 実は 二の 春に 短大 を卒 

業して、 ある 保育園の^: さんに 内定 
までして いたと いう 明るい 過去 を 持つ 

ている の だ。 この 「ミス' きらつ と」 の 
2 人 は 取材の ために、 マイク 片手に 万 

博^ を 走り まわって いるから、 会場 

内で 見かけた ら 仕事の ジ ャ マに ならな 
ぃ禾! ̂ に 声をかけて みょうよ。 いつも 
明るい" 松"" 竹" コンビ、 難で 答えて 

くれる こと は 間違いな しだ。 さて この 
「ラジオ きらつ と」 の メイン スタジオ 

は 事務所の 隣に ある。 外から 見て 「ラ 

會 ミス きらつ との リエち やん, これから ィ 
ンタ ビューに お出かけ 
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零 # 間 ガンバる マイク 君 ハ" ンダ ちゃん 
ジ才 きらつ と」 
と 書いて ある 

"ラジオ" の 部分 
力 、' 寧務 所、 そし 
て "きらつ と" 
の 部分が スタジ 
ォ なの だ。 ラジ 
ォ 局の スタジオ 
というと、 小さ 
な 穴が 空いた 白 
い 壁に 囲まれた S 
金 角 のよ う な もの を 想像す るか も し 
れ ない けれど、 ここの スタジオ は ディ 

レ クタ 一 や 技 徘テの 人が いる ブース と 、 
アナウンサーの いる 所が 同じ。 SEgt に 
して、 机 2 個 分な の だ。 窓の 外 はすぐ 
科学 万博の^と いうの も、 さすが は 

「科学 万博 放送局、 ラジオ きらつ と」 
だね、 万 tf<7) '隨は 早い わけ だ。 

• 称津 さん、 m さん、， 
さん、 山村さん. み〜 ん な:^ c 

【"； 

fe，  ̂  
この 禾 om あい あいと した 雰 urn は、 

マイクロフォン にしつ 力、 りと ネ甫 まった 
小さな パンダの ぬいぐるみ や、 ァ ナウ 
ンス などで トチ つたり ゥッ カリ したと 
きに、 I 回 I o 円の 罰金 を 集める 貯金箱 を 

見ても わかる ね。 スタジオの ドアに は 

ス タツ フ 全員の あだ 名 を 害し 、た 一覧表 

力く 貼って あった そ'： 一見す ると 報の 
：^^7) ような 明るい #ismc しかし 

本番と なれば、 や 
は り プロの ス タツ 

フだ。 リラックス 
しながら も、 ちゃ 

んと 決める ところ 
は バッチ リ。 

この 日 は ミス' きらつ と 会場 見て 

ある 記 の 時間に 

おじ やました の だ 

力、'、 「スタジオの 中へ どうぞ」 と、 本番 
中の スタジオの 中に 招待され た。 今 こ 
こで 大きな 声 を 出し た ら 恶 皮に 声 力 凍 

つてし まう 部屋な の だ / と 緊張して 
いるの は M マ 力 ，材班 だけの よ う で、 

番組の 中で ゲス ト に 各 パビリオンの 
コンパニオン を 呼ぶ コ ーナ一 が あ る の 
だけれ ど、 毎日 たくさんの 人と 接して 
いる コンパニオンの 皆さんでも、 ラジ 

才 出演と なれ は 潔 張す るそう て 本番 前 

は 力 チカ チ。 そんな 緊張 を 一気に 吹き 

飛ばして しまう の 力 <、 磁^! のァメ 
の 缶な の だ。 緊張しながら 出番 を 待つ 

コンパニオンに ァメで 

もな めて 待って いてく 
ださいと、 この ァメの 
入った 缶 を 差し出し ま 

す。 なるほど 振って み 

ると カラカラと 音力く す る、 そこで フタ を 空け 

ると、 いきなり ピュー ッ. / 実は この 缶、 ビ 

ックリ 箱だった の だ。 
このほか にも スィッチ 

を 入れる と 水の 出る と 力、、 手 を 洗 
うと 黒くな る 石驗な ど、 変な も のがた 

く さん。 大体こう いう もの は 「ミス • きらつ と」 の 2 人が 持ち込んで くるん 
だって。 こんな; 見た こと ある？ 

25  x40m 

ジャンボ 卜 ロンで 「 ロード ランナー j  ̂ // 

會 ミス きらつ との ロコ ちゃん。 
磁^ 7) ァメ 缶と パ チリ： 

7 月 号の MS  X  •  ROOM でもお 矢 口 

ら せした 通り、 ソニーの ジャンボ トロ 
ンを 使った ゲーム 大会が 8 月 1 1 日 （日） 

に 行われる よつ ゲーム は、 パソコン ゲ 
ー厶 史上 不朽の名作い Lode  Runner  , 。 
何しろ 25x40m、  ̂ ffl の 20 インチ 

テレビ 力お I 万 台 分と いう 大 画面./ こ 

こで 走り回る— Lode  Runner ぶなんて、 
想像 し た だけで 圧倒的な スゴさ だよ ね 

者 は^ ！て選 ばれた 小学 4 年〜 

中学 3 年の 男女 50 名。 "我慢で き な し 、、 
ポク も ブレイしたい. ズ" という 君 は、 
7 月 10 日までに 必着で きそうなら、 〒 
100  91 東京都 千代 田 区 中央 郵便局 私書 

箱 II II 号 HHD ジャンボ トロン' パソコ 
ン ゲーム 大会 MS 係の 方に ハガキ で。 詳 
しい こと は 7 月 号 を 見て ネ。 口 は 無 

理 だった けどい lode  Runner  - の 勇士 
を 一目 見たい という 君 は、 8 月 1 1 日に 万 

博^! のぼつ か り 力  < 丘の 方へ ど う ぞ。 

:> てい ま した、 會 下の 人間 を 見る と 大きさが よく わか るれ 

、うこと は' 

159 



その 4 峯 さん 家の 卷 

「我が家の MSX」 という 絵 入りの 手 

紙が 編集部に 届きました。 MSX にな 

にやら いろいろな 付属品が ついていて、 

見る からにす ごそう。 これ はお じゃま 

し てみ る 価値が 十分 あ りそう です。 - 

@ カシオの キーボード も ある けれど、 本当 は 
プロ グラムで 音 作りす 
る 方 力 滑 m> 

© お 絵描き プログラム を 呼び出して 見せて く 
れた 優美ち やん。 もう 
いっぱい セーブして あ るので す。 

PC — 8001 から 

MSX ぺ 

峯さ んの お宅 は 御 き 市に あ り ます。 

東 名高^ ilS ̂ インターチェンジから 
すぐ。 晴れた 日に は 近くに 大きな 富士 

山 を 見る ことができる、 とても 気持ち 
のい いところ です。 

家に 着く と、 ^^みんなで 出迎えて 
くれました。 峯 さんのお 宅 は、 お 父 さ 

んの 守さん (3據)、 お母さんの フミ 子 
さん (34 歳)、 長男の 聡 くん （M 歳)、 次 

男の 条羊 くん （8 歳)、 長女の 優美ち や 
ん （5 歲)、 の 5 人熟矣 です。 



さっそく  MS  X の ある コーナーに 案 
内しても らいました。 リビングルーム 
の 壁 際に は マシン 類が ずらり。 部屋の 

中に しっかり 場所 き 占めて いるよう で 
To マシンに はいろ いろな 基板 類 力 港 

続され ていて、 冑 の マシンの: bt 態と 
はちよ つと 違います。 これ だけい ろい 
ろ 作る のは^だった でしよう ね。 

「仕事 力、' 技術 嶋な ので、 こういうの 
をい じる の は 得意なん です よ。 コンビ 

ュ一 タも极 つてい ますし feo 仕事の 方 
では、 ^(7) 開発 を 中心に やって いま 
す」 

いただいた 名刺に は チーフ • ェンジ 
二 ァの肩 害が。 なるほど 素 AIII れ して 

いる わけてす。 コンピュータ 歴は 長い 
ん です か。 

「 6 年 前に P  C -800 1 が 出た ときす ぐ 
買いまして れ ずっと それば かり 使つ 
ていたん です。 いろいろ プログラム 作 
つたり して、 ずいぶん 腕 を 磨き ま した 

よ。 でも それ 力 《壊れて しまいまして、 
も う 直しても だめ だと 言われたん です。 
それて  1^ 力 SI う マシン を 買おうと 思つ 
て MS  X にしたん です よ。 子供に もや 

ら せようと 思って いたから、 なるべく 
ソフ 卜の 多い ものが いいと いう ことで」 

峯 さんが 買った の は ヤマハの Y I S 
503 でした。 

「この マシン は スロッ 卜が 3 つ あるで 
しょう。 始めから いろいろ いじって 使 
おうと 思って いたので、 スロットの 多 
いものに しました j 

P  C-800I を 使いこな していた とい 
ぅ峯 さん、 MS  X を 使って みた 感想 は 

いかがです 力、。 

「予想 ム义 t に ihj  ® 自分 専用の フ 口 ッ ビ 
白 力、 つたと いう あるんだ よ、 と 奢 羊く, 
感じて す: feo も 
うす ごく 凝つ ち 
やって。 前はァ 
スキーなん かも 

ちゃんと 言 売んで 
いたのに、 今 は 

MS  X マガジン 

(ズっ 力、 り。 やつ 
ばり 楽しい ほう 
がいいです もん ね」 

④手づ く りの ジョイ ステ イツ クを 持った 聡 くん。 

ブ CK7 ラム も 

パーツ も 作つ ちゃう 

マシン をた だ 使う のではなくて、 い 
ろい ろ 工夫 を こらして あると ころ 力 ̂  
家の MS  X の 4^ 

「 3 番目の スロットに は 自作の 48  K  B 

の メモリ を 常備して います。 ノ、' ッ テリ 
—バックアップして あるので、 電源 を 
切っても 大丈夫 なんです。 前の 晚 遊ん 

だ ゲームが また 朝になる とすぐ 出て き 
たりして ねら 

2 番目の スロットに は、 拡張 スロッ 
卜 を 差し込んで あります。 これ も 自作。 
この 拡張 スロッ ト上 では さらに 4 つの 
R  0  M 力 唯え るよ う になって います」 

3 つの ス 口 ッ ト でも ま だ 足り な く て、 

作って しまったと いうので すから 驚き 
です。 マシンの 下に は 木で できた 台が 

あって、 その 中に 3. 5 インチと 5 イン 
チの ディスクが 収まって います。 

「3 . 5 ィ ンチの 方 は 松 下の J  U  323 で、 
5 インチの 方 は T  E  A  C の F  D55B。 

せっかく  2 台 あるので デュアル フロッ 
ピーに して 使って いるんで す。 FD コ 
ント ローラ は ビクターの ものなん です 

力、'、 ROM を^ di しました。 拡張 スロ 
ッ 卜の 方に いつも 差して あります」 

⑩ の 人に はち よつ と 真似で き ない 
システムです & 脱帽て す。 

「あと 作った の は ROM  WRITE 
R とか ジョイスティック。 ジョイ ステ 

ィ ックは ラジコンの S5«a0 て 作り ま した。 
ちゃんと トリガ ポタン も 付いています 

よ。 ジョイ カード も 作りました 力、'、 こ の 類の もの は 割と 簡単なん です」 

もっと レ \3 んな 

ごとに 使いお い 

これ だけの システム を峯 さんのお 宅 
では みんなて 使って います。 骸 ちゃ 

ん はお 絵描き 力、':^ き。 お父さんが 入 
力して くれた お^ i き プロ グラ 厶 を、 

ひとり でフ 口 ッ ピーから 呼び出して し まいます。 

「いつも、 朝、 幼稚園に 行く 前に やる の。 

® 世界に I つし かない M  S  X システム。 第 I スロ 
ッ 卜に 差し込まれて いるの は ROM  WR ぼ ER。 

® どうて す、 この ハン ダ づけの 
手つき。 きまって いるでしょう ？ 

おもしろ いよ」 

描いた 絵をフ 口 ッ ピーに しまう の も 
もちろん ひとりで できます。 « ̂ ちゃ 

ん 専用の フ 口 ッ ピーが ち やん と あるん 

です。 

聡く んと 幸洋く んはゲ 一厶カ 《辦 き。 
『マツ ピー j や 『SASA』、 『ロード 

ランナー』 がお 気に入り。 アド ベンチ 
ヤー ゲーム も 好き なんだ けど、 なに し 

ろ 難しくて 先に 進めない と 力、。 
「いくら やっても できない から、 mz 

け 照番に 出させる プログラム を 作って 
しまいました。 絵 は: 見たん だけど、 
結局 解し 、て は し 、な I  、ん です よ」 と 峯 さん。 
こんな プログラム、 • 部で も 欲し 

いくらい （^^には^して いるんで すよ)。 

峯さ んがも つ ばら m で やって いる の は 音^ O 

「口一 ラン ドの M  |  D  I ュニッ ト M  P 

U40I を 使って います。 これ も インタ一 
フェイス は 自分で 作つ たんです よ。 ャ 
マハの サウンド シンセサイザ もい いけ 

れど あれ はう まくで きすぎ てて ね。 改 

造す る^ fe^' ないから つま ん ない 」 
実に 多様に MS  X を 活用して いらつ 

しゃる 峯 さん。 これから は どのように 
使って みたいで すか。 

「 * 当 は ビジ ネ ス ユー ズ という か 実用 
に 使いた いんです よ^ でも 顾がゃ 

つばり 荒い 力、 ら、 今ので はちよ つと 無 

So だから 80 字 出せる という MS  X  2 
に は 大いに 胃して いるんで すよ。 家 

計簿 なんか もで きたら、 今度 は 奥さん 
の ほうに もし こもうかと 思って」 
これ だけ MS  X を 楽しんで もらえれ 

ばいう ことなし。 とても 胃な 峯 さん ご 一家でした。 

7 月 号の r お じゃまし ま一 す j の 記事 中で きがありました。 楝 瀬さん のお 宅が あるの は ゾ大森 iRj ではなく  r 森 下 IR」 です。 ぉ鋅 びして 訂正し ます、 また 売り上げの 数字 はすべ て 架空の ものです 
16! 
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DESIGN  /  DESIGN  STUDiO  UP 
ILLUSTRATION  y  M.SASAKI 

う 
その 2 .Ave:, 

桜 は 数 力 月 前に 散った。 その 花びら を 散らせ 

たの は、 春の きまぐれな 風で ある。 高原の 湖 

の 水面に 立つ さ ざ 波 も、 青山の 道路に 降り 始 

めた 雨が つくる パターン も、 みなき まぐれで 

ある。 そして、 そのき まぐれ こそが、 自然界 

の 乱数と でもい うべき ものな の だ。 キ チンと 

した 論理 を 構築し、 計算 づ くで 演出され るコ 

ン ピュー タ • グラフ ィ ックス の 美し さと は 別 

の、 自然 流 コンピューティング を やって みよ 

う と 思う。 

先月 力、 ら、 乱数 乱数と いって はいる 
が、 そ も そ も 乱数と は 何ぞゃ ？ と い 
う 疑問 をお 持ちの 方 もい るで あろ う 。 

世間"^ でい うと ころの 乱数と、 パソ 
コ ンで ̂ ± させる ことので き る 乱数で 
は^! う 力、 三省堂の 国語き によ 

ると 『無作為に 選ばれ、 まったく 不規 
貝 |J になら ベら れた、 ひとそろいの 数字』 
のこと をい うらし い。 

MS  X パソコンで^ させる ことの 
でき る 乱数 ( 自分で 式な り 関数 を 作つ 
てきさせる きで はな く、 あくまで 

RND 関数 を 使って という こと） は、 あ 
る 種の アル ゴリ ズ厶 に基づいての もの 
だから、 為/まったく 不^^』 と 
はいえぬ かもしれ ぬが、 これ も、 先月 

述べた ように 実用 上 は に 乱数 （変 

ないい 方 だが） と 考えても1 M はな かろ 
う。 で、 今月 は 何 を やる かとい うと、 
こんな どう でもい いよ う な 定義 づけで 

はなくて、 我々 が モノ をな 力、' める とき 
に、 何に 乱数 を慼 じている 力、、 などと 
いう 上激 的 高尚な （？）  ̂ を 考えて 
みょうと 思う。 

= まし ヒは^ ぞゃ？ 

rSUi というと、 何となく 物騒な ィメ 
ージが ある。 かの 黒沢大 おの 新しい 
映画の タイトル も （チャン バラ 戦争 モ 

ノと でもい う 力、） これで あつたと 思、 う。 
舌 IA、 乱心、 乱世、 舌 は、 乱行、 乱 

発、 舌 乱閼 …… 、 この rSLj 
カイ 寸く  ̂ ^は、 やはり どこか 豢カ 的な 
イメージ である。 

いっから、 この^が こんな 二 ユア 
ンスで 使われる よ う になった のか は 知 
ら ぬが、 もともと はこん な ̂  ではな 

かった ので ある。 

rsLi の 字源 は iua>7) ごとき モノで あ 
る。 この 左 傍 は糸卷 きに 卷 いた^ 7) 上 
下に 手の ある 形、 つまり、 もつれた 糸 
を 両手で 治める 形で ある。 右 傍の 乙 も 
また 治める の 意。 そのため、 原義 はも 
つれ を ほ ぐし 治める という ^だった 
らしい。 その後、 治める 文ォ 象で ある も 
つれた ものの 意味から、 もつれ、 SUx 

るの 意に 転用され たの だとい う （U>LL 
省 堂 • より)。 

本来 はずつ と 優しい ^ を 持って い 
る はずな の だ。 この 文字 は。 

もつれた 糸 を ほどく のに、 力ま かせ 

の 荒技 はぽ であ' る。 糸 を 切らぬ よう 

に、 結び目 を 作らぬ ようにと いう 優し 
さ こそ 力、' 大切な の だ。 それ こそ に 
やって しまって は 元 も 子 もない。 また、 

糸 卷き車 を 押える のに バカカ は 無用で 
ある。 になって 押えれば、 車 は 回 

らず、 糸も卷 けない。 
『乱』 というの は、 そういう ふうに す 
ると、 メ チヤ クチャになります よ、 と 

し 、 う 言葉に 使われる 文字で は な し 、か 、 
と 思う ので ある。 



, し ' ' *W 1000 1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1U0 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
 .  

SCREEN  2 
DIM  C し <6〉 
C し" ）= 2 

C し ゅ= 8 
に<5)= 13 

し <2〉=  7 
=C し <4〉= 10 
sC し （6〉- 15 

DM=  RND (- TIME) 

FOR  1= 1 TO  6 
XA=  RND ( 1 ) *255 
YA=  RND(1)*191 
XB=  RND ( 1 ) *255 
YB=  RND(1)*191 
FOR  J= 1 TO  600 

X=  RND<1)*(XB-XA)+XA 
Y=  RND(1)*(YB-YA)+YA 
PSET   (X，Y)  ,Q»(I〉 

NEXT  J 
NEXT  I 
GOTO  1070 

END 

し 力、 し、 舌 m る さま も自皿 では、 

ま た ひとつの 風情で はな かろ う 力、。 
波 ひとつな く、 周囲の 森の 緑 を 映す 

湖水 面 も、 たしかに 美しい が、 そよ風 
に さ ざ 波 を 立て 、 木 もれ 陽 を 舌 射す 

る 水面 も、 また ひとつの 美で は ある。 
^(7) 花の 散 り 際 を 考えて いた だ き た 

い。 チラ ホラと 散る 桜 は、 それ こそが 
美しい のであって、 ある 日 突然に、 ド 
サリと 散って しまって は 風情 も 何も あ 
つた もので はない。 あれ は 自然^ 7) 舌し 

数 こ そ 力く 創 り 出しう る it^ だと 思う 。 

乱数に よる 点 猫 

今回、 読者 諸氏に 覚えて いただきた 

い 式が ある。 それ は 一 
R  =  RND( 1 )*(B  — A)+A  - 

—— という もの だ。 
これ は A から B ま での 間の 乱数 を 発 

生させる 式で ある。 

RND(1 ) で 発生す る 乱数 は、 OiUJb' 
1 未満で ある。 それに （B  —  A)、 つま 
り、 A と B を 差 を 乗ずる ことで、 最大 
が A と B の 差、 最小が 0 という 舌し 数 を 
つくり 出せる （ただし、 A〉B の if^ 
は、 最大が 0、 最小が A と B の 差)。 そ 
の 後、 この 舌し 数に A を 加える から、 最 
小で A、 最大で A に A と B の 差 を 加え 
た 数、 つまり B、 という 舌し 数 を 発生 さ 
せる ことができる ことになる （A〉B 
の 場合 は 最小で B、 最大で A)。 
これ を 使って 目上 の ある 画の み 

に 点描の 4 角 形 を 描 こ う と いうの が、 
リスト ® の プログラム である。 

リス ト① 

1000 ほ、 ら 1050 行まで は、 ただの 初 

期 設定で ある。 スクリーンモード を 決 
め、 配列 変数に 値 を 入れ、 乱数の 系列 

設定 を —— 
RND  (-TIME) 

一とい う 決ま り 文句で やって いる。 

1070 行から 11 70 行 は ループ。 色 を 6 
色 使う から 6 回。 

で、 1080 行から 1110 行 力、'、 さきほど 
の 式の A と B にあた る 最大値、 最' 
を 求めて いる^^だ。 TO_b のど こか 
という こと だから、 X は 最大で 255、 

同じく  丫 力、' 191、 最小 は どちらも 0 だ。 
つま り、 座標 値 (XA、  丫 A)、  （XB、  YB) 

を 結ぶ 線 を 対角線と する、 4 角 形 内に 
乱数で 点 を^させ ようとい うので あ 

る。 もし、 ®®^7) どこ 力、、 という 
のでなければ、 この 255 と 力、 191 を 調 
3TT れば よい。 要するに、 前 出した 式 
の A の 値が 0 のとき、 こういう 式に な 

る わけ だ。 - 
1 1 2听 か ら 1 1 の ルー プで点 を 発 

生 させ 表示す る。 1130、 11 40 行な ど は 
モロに さっきの 式で ある。 それで 表示 

される のが 図②だ （この 画面 出力 はビ 
クタ  一 H  C  -7 の 内蔵^^ に よる）。 

自^^に あろうと 思われる 乱数の 美 

しさに はとても およばない 力、'、 コンビ 

ユー タ 流の 乱数 点描の よさ は、 この プ 
ログ ラムで ある 程度お わかりい ただけ 
るので はなかろう か。 

ガ チガチ の!^ に 裏 づけら れ、 計算 

ずくで 演出され る コンピュータ • グラ 
フィックスの 美し さとい うの は 認め ざ 

る を 得ない、 しかし こういう 自^^と 

でも 呼ぶべき コンピュータ (7)^ い 方 も 
胃 していた だきたい ので ある。 この 
プログラム を 入力したら、 しばらくの 

間 は 放っておいて ほしい。 どんな 画が 

描かれる か は、 1050 行の5" TIME』 によ る、 時の 運で ある。 
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MSX に は I/O 装置 （入出力 装置） として、 

キー ボー ドゃ カセッ 卜 インターフェイス などが 

接続され ています。 これらの I/O 装置との デー 
タ fe^ に は、 IN 命令、 OUT 命令 を 使います。 

メモリと レジスタ 間の デー タ U では L  D 

を 使いました 力、'、 IN、  OUT 命令 もこれ と 同 

じ 考え方です。 違う ところ は、 メモリの ァ ドレ 
スが 65536 通り あるのに 対して、 I/O 装置の ァ 

ドレス は 256 通りに なって いると ころです。 こ 

の アドレス のこと を、 ポート 番号と 呼びます。 

囡 1 

図 2 は ポー ト 番号 A  A  H に^^ さ れた I/O で 

す。 各ビッ 卜に はいろ いろな もの 力、 されて 

！ 

おり、 例えば ビットの 6 を 0 にす ると キー ポー 
ドの CAPS ランプが 点燈 し、 1 にす ると 消え ま 

す。 マシン 語で これら を コントロール する 前に、 
BAS  I  C でも コント ロールで きます ので 実験し 

てみ ましょう。 まず CAPS ランプ を コント ロー 
ル します。 プログラム は 次のようになります。 
CAPS ランプ を点燈 

10    OUT    &HAA、  &B00000000 

20  END 

き岜 インき き 

MSX 

► 図 2 

サウンド it 力 カセット 6 タ- フ ノス (^つ') 

i ン 3 イス 千 イツ ク」 
キ ィ、 しに 

► 図 3 ポー 卜 AAH 番に デニ タを 出力す る。 

C^f モリ ダンプ リスト 、 c プログラム ヽ 
尸 卜、、 レス +0  +1 +2  +3  +4  +5  +6  +7  :SUM  LD E5I3CI  3E  AF  D3  AA  C9  m  00  00:18  OUT 
E508  3E  EF  D3  AA  C9  euZi  m  00:6121  RET 
ESllZi  3E  BF  D3  AA  C9  00  (30  m  :38 
E518  3E  FF  D3  AA  C9  00  m  0iZI:80 

A    ，  tizl 
(AAH)    ,  A 

スタート アドレス ポート 出力 データ 機 能 
(2 進） (16 進) CAP 

リレー 

E500 10101111 AF ON ON 
E508 11101111 EF OFF 

ON E510 10111111 BF ON OFF 
E518 11111111 FF OFF OFF 

ポー 卜に 出力す る データ を 変える と 機能が 変り ます。 

w 
斗、， 

caps ラ) r 

= ぶぶ' し、、 半 リもゃ （*め々 リ 
(も 十 on'oho 

CPU 

ビ", ト^ん 3 
や がへ 

レル4 

ti 、斗 5 
ゃゼ" ルイ まき f  5^ 

お 6 ^tK 斗の ひ PS ランで £fir、m  ,1 で雜 

外々 ンド" 力 
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ポー 

PBO 
A9H PB1 PB2 

PB3 
PB4 
PB5 
PB6 
PB7 

ポー 

AAH PCO 

PCI PC2 
PC3 

A 0 
1 B 2 

C 3 
D 4 

5 
6 

8 
9 

D— ' 

>囡4 
キーボード 接続 囡 

Ci D 0 A 4 o O o 

c. 

1 丄 u 

r に /\ q フ « 

p D A M ， 

J U n u し 

D r\ p r u IN M IVI r\ 

v Y A VA/ vv V 1 1 U C O 

F3 

F2 

Fl KANA 
CAP GRAPH CTRL SHIFT 

RETURN 
SELECT 

BS 

STOP 

TAB 

ESC 
F5 F4 

- ={> 

<=> 

DEL 

MS 

HOME SPACE 

今回 は C  PU と インター フェイ 
ス された 機 雜と、 データの やりと 

です。 マシン コード は D  3 になります。 D3 の 

後に は ポート 番号 力 <M きます。 A レジスタの 内 
容が ポートに 出力され ますから、 あらかじめ 出 

力す る データ を A レジスタに セッ ト してお きま 
しょう。 

CAPS ランプ を マ シ ン語を 使って 点燈さ せて 

みます。 前に も 述べた ように、 CAPS ランプ は 

ビッ ト 6 を 1 か 0 にす る ことで コントロールし 
ます。 BASIC プログラム を 参照す ると、 点燈 

のと きの データ は &B00000000 になって います 
から、 16 進数に 直す と 00  H になります。 

ポートに データ を 出力す るに は、 まず データ 
を A レジスタに^! し、 それ を OUT^ で 出 

力し ます。 プログラム は 次のようになります。 
し D         A、  00  H 

OUT     (0AAH)、  A 

これで ポー ト 番号 A  A  H に A レジスタの 内容、 
つまり 00H が 出力され、 CAPS ランプが 点燈し 

ます。 ポート 番号の 最初に 0 がつ いている の は、 
A  A  H が レジスタ 名で なく、 数字 を する こ 

と を 表す アセンブラの 約束 ごとです。 
マシン コードに すると、 

3E      0  0 
D3  AA 

となります。 これと は 逆に CAPS ランプ を 消す 

に は、 A レジスタに^ する データ を 変更し ま 

す。 もう 一度 BASIC の プログラム を 見て くだ 

さい。 消す ときの データ は &B01 000000 てす か 
ら、 16 進数で は 40H になります。 この 値 を A レ 

ジス 夕に セッ 卜した うえで OUT^" を 実行す 
れば、 CAPS ランプ は 消える わけです。 

LD         A、  40 H 

OUT     (OA AH),  A 

i  
、： 

マシン コードに 変換 

i 
3E  4  0 

D3  AA 
この プログラム を 実際に 動かす に は、 マシン 

コード を 頫番に メモリ へ 割 り 当てる' JZ 要が あ り 

ます。 図 3 のように、 マシン 語 モニタ を 使って 

入力して ください。 E800 番勵、 ら スター 卜す 
ると CAPS ランプが 点燈 します。 E 808 番地 力、 

ら スタート すると CAPS ランプ か' 消えます。 同 
じょうに して データ を 変更す る だけで、 リレー 
の コントロール や、 CAPS ランプと 同時に リレ 

一 を 動かしたり といった こと 力、' 可能に な ります。 

0UT# と は 反対に、 ポー 卜から データ を 

入力す る^! T'l  N 命令です。 ニー モニック は、 
IN       A、 （ポート 番号） 

となります。 マシン コード は DB です。 この 後 

に ポー ト 番号 力、' 続き ます。 I  N 命令 を 実行す-る 
と、 ポートの データ は A レジスタに 入ります。 

図 4 は キーボードの 接続 図です。 どの キー を 

押し たかは、 ポート 番号 A  9  H の データ を I  N 
命令で A レジスタに 入力 すれば^] る ことができ 

ます。 キーの 数が 沢山あります ので、 Y0 から 

Y  8 までの ライン を 1 つ 選択して から データの 
入力 をし ます。 例えば Y  3 を 選択す ると、 J、 

く ために、 直接 ポー トを コン ト P 
ールす る に N 命令、 OUT 命令に 

[ よ う に 脱 明 してい ますので、 よ く 
読んで 覚えて おいて ぐ ださい 。プ 

口 グラムに 必要な ハー ドウ ユアに 
^も、 法 目して いただきたい のです。 

CAPS ランプ を 消燈 
10    OUT    &HAA、  &B01000000 

20  END 

つまり、 ポートに データ を 出力す ると、 その 

先に 接続され たもの 力 ̂'tiifrr る わけです。 ca 
PS ランプ はビッ ト 6 に^ されて いますので、 

ビット 6 を 操作 すれば ラ ンプが 点めつ します。 

同じよう にして ビット 4 を 操 frr ると、 カセッ 

トレ コーダの リモート 用リレ 一が IrflF します。 
ビッ ト 7 は サウンド 出力に なって いますが、 こ 

こで は 1 と 0 の 信号 を 素早く 変化させる ことで 

音 を 出力し ます。 音の 高さ は、 1 秒 間に 信号が 

何回 変ィ 匕した かて まま ります。 次の プログラム 

を i 式して みて ください。 
10    OUT    &HAA、  &BO0OO0000 

20    OUT    &HAA、  &B11000000 

30  GOTO 10 

ここで はビッ ト 7 と ビット 6 を 同時に 変 ィ匕さ 

せて います。 実行す ると ブーと いう 音が 出力 さ 
れ、 それに 合わせて CAPS ランプが 点めつ しま 

す。 BASIC で ビットの 信号 を変ィ 匕させる の は 

これが 最高の スピード なので、 これより 高い 音 
は 出せません。 音 を 高く する に は、 1 秒 間に 変 

ィ匕 する スピード を 速くす る' きがあります。 こ 
こから 先 は マシン 語で ない と 不可能です。 計算 

では 約 70 キロへ ルツの 音 を 作る ことができ ます 
力、 超音波で すので 音と して は 聴こえて きませ 

ん。 そのため マシン 語で は、 タイマー を 使って 

スピード を 遅く し、 任意の 高さの 音 を 作る わけ 

です。 タイマーに ついては 2 月 号に 詳しく 解説 
してあります ので、 手元に お持ちの 方 は 参照し 

てくだ さい。 

では 次に、 マシン 語で ポート を コントロール 

してみ ましょう。 ポートに データ を 出力す ると 
きの ニー モニック は、 

OUT     (ポート 番号）、 A 
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▼ 図 5 
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図 8 
VDP め レジスタ, VRAM  t  Voi^-\ 

I、  H、  G、  F、  E、  D、  C の キー入力 を 知る 
ことができます。 Y 0 から Y 8 の 選択に は、 ポ 

ート A  A  H の 下 4 桁 を 使います。 図 2 のビッ ト 

0〜 3 がその 部分です。 ここに 0 から 8 までの 

データ を 出力す ると、 それが デコーダに 入力 さ 
れ、 Y0 から Y 8 までの ラインの 1 本が 選択 さ れ ます。 

例と して 0 から 7 までの キー 力 、'押された とき、 
どの キー 力、' 押さ れ たかを 調べる プロ グラ ム を考 
えてみ ましょう。 

図 4 で わかる よ う に、 は Y  0 に 雄 さ 
れ ています ので、 まず Y0 を 選択し ます。 次に 

X  0-X  7 の ライン を ポートより 読み込みます。 

キー入力が ある と その キーに ^ さ れ ている ラ 
ィ ンが 0 にな り 、 入力がなければ 1 の 状態 を 保 

ちます。 ポートから 読んだ データが FFH  (11 
111111) であれば キー入力はありません が、 F 

7  H  (11110111) なら は  13] の キー 力、' 押されて い る ことが わかります。 

l^Lb のよ う な 方法で キー入力 を 調べる こ と が 
できます。 上に そのよう すが わかる ように、 

プログラム を 作って みました。 図 5 がフ ローチ 
ヤー 卜と プログラムです。 図 6 の ダンプ リスト 
を 入力して 動かして みて ください。 押された キ 

一の ビットが 0 に変ィ 匕し ます。 プログラム では 

割り込み を mit しています 力 く、 これ は 割り込み 

期間 中に ポー ト を 使用す るので、 ポー 卜の 状態 
が 割り込み によ つて 変ィ匕 しないよ う にす るた め 

です。 R  LC ^はま だ 説明して いません 力、'、 
1 ビッ 卜 ffi 移動 をす る 命令で、 ビッ ト 7 の おし 態 

を C  Y フラグに コピーし ています。 

プログラム を 実行す ると、 の 中央に 1 力く 

8 個なら びます。 キーボード <7)@] 〜[！ ] の キー を 
押す ことで、 対応す るビッ 卜が 0 に 変化し ます。 

各自で 試して みて ください。 

MS  X の ディスプレイ は、 V  DP と 呼ばれる 

LS  I を 使用して います。 ディスプレイ 上に 表 

示される 画像 は、 V  D  P に^! されて いる メモ 
リ から 発生す る 画像です。 したがって V  DP に 
接続され た メモリ （VRAM) を 操 #f れば、 い 

ろい ろな 画像 を 出す こと 力 、' 可能に なり ます。 
V D P は 図 7 のように ^^されて います。 C 

P  U と V  D  P は I/O を 通じて 嫌され ています 

ので、 データの やりとり はすべ て I/O ポート を 
使って 行います。 V  DP に は VRAM  (画像 メモ 

リ） と、 モード 等 を 言き 定 する レジスタが ありま 

す。 VRAM は CPU の メモリと 同じ ものです 力 <、 
V D P に 接続され ています ので、 この メモリに 

書き込まれた データ は ディスプレイに 表示され 
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るよう になって います。 V  DP の 機能 を 設定す 

るた めの レジスタ は、 全部で 8 胃です。 VR 

AM や レジスタへの 読み書き は、 一定の 約束事 
があります ので それに 従って 行います。 VDP 

について は、 85 年 1 月 号の MS  X テクニカル ノ 

—卜に 詳しく 害 かれて いますので、 そちら を 参 
照して ください。 ここで は 的な 部分に つい 

て 説明し ます。  - 

VDP の uyx タ I 

V  D  P に は 4 胃の 表示 モー ドがぁ り ま す。 
各 モー ド のセッ 卜 は レジスタの 0 と 1 を 使い、 
M1、 M2、  M  3 を セットす る ことで 行います。 

レジスタ 2  ~  6 は、 VRAM の メモリ マップ を設 

定 します。 レジスタ 7 は SCREEN モードが 0 の 
ときの 色です。 

これらの レジスタとの アクセスに は、 ポート 

番^ "99H を 使用し ます。 データの^ は 2 回に 
分けて 行い、 最初に レジスタに 害き 込む ための 

データ を、 次に 害き 込む レジスタの 番号 を それ 

ぞれ 送ります。 つまり データ、 レジスタ 番号の 

順に ポー ト 番号 99 H に 出力 すれば L 、いわけ です 。 
このと きの レジスタ 番号 は、 80H を 加えた 番号 

になります。 レジスタ 番号が 4 ならば、 84H が 

実際に 送る レジスタ 番号に な り ま す。 

では 実際に、 V D P の レジスタに データ を 書 
いてみ ましょう。 モニタ をお ィ吏 いの 方 は S  C  R 

E  E  N モー ドが 0 の 状態に なって いる はずです 

ので、 レジスタに データ を 送り 11® の 色 を 変え 
てみ ましょう。 

$ ̂ する データ は 文字の 色 を 上位 4 ビット、 
背景 色 を 下位 4 ビットで 指定し ます。 白の 文字 

に 緑の 背景 を 出力す るなら、 F 2 という データ 

を 送り ます。 白の カラー コー ド 力く 15 です 力、 ら 16 

進数で は F、 緑の カラー コードが 2 ですから 16 
進数で も 2 となり、 これら を 合わせて F 2 とい 

う データになる わけです。 レジスタ 番号 は 7 で 
すから、 87H を 続いて 送ります。 

プログラム は 図 9 のようになります。 スター 
トァ ドレス は E 700 番地です ので 試して みて く 

ださい。 の 色が 変わります。 

データ を VRAM \ データ: 

VRAM に データ を 書き込む # は、 害き 込み 

をす るァ ドレス を ポー ト 番号 99 H に 送り ます。 
VRAM のァ ドレス は 0000H~3FFFH までです。 
実際に アドレス を 送る *^ は、 4000H をた した 

もの をァ ドレスに します から、 4000H~7FFFH 
のァ ドレス を 送り ます。 ですから VRAM の 01 00 

H 番地 は 4100H 番地と して 扱います。 こうして 

作られた アドレス は 2 回に 分けて 送ります。 最 

初に 下位 ァ ドレス、 後に 上位 ァ ドレス を 順に 送 

る わけです。 

ァ ドレスの 設定が 終わったら データ を ポート 
番号 98H へ 出力す ると、 言殳定 された アドレスの 
VRAM へ データが 書き込まれます。 このと きァ 
ドレス は 自動的に +1 されます ので、 逸 続して 

書き込む 場合 は 98 H 番の ポー 卜へ データ を 次々 
に 出力 すれば 0K です。 

VDP の 画面と 

VRAM に データ を 害く と ®® に 出力され ます 
が、 16K バイトの メモリに は 各 アドレス ごとに 

ネ^が あり ます。 一番 簡単な モー ド 0 について 
説明し ましょう。 図 10 を ご覧く ださい。 

VDP 力 <SCREEN  0 に 言殳定 されて いる とき は、 
左上の VRAM のァ ドレスが 0000H 番地に な 

つてい ます。 ここから 右へ 順番に アドレス がす 
すみ、 右上 端 は 40 番目の アドレス 0028H 番地に 

なります。 この モードで は 40X24=960 バイト 

分力， に 表示され ますから、 ®® に 写る メモ 
リ の 賴 は 0000H 番地から 03BFH 番地まで とな 

ります。 この 範囲 は^: された もので はあり ま 

せんから、 変更す る こと も 可能です。 レジスタ 

2 で 言^: をし ます。 VRAM へ 害き 込む データ は、 
アスキー コードで 送る とそれ に 文ォ応 した キャラ 

クタ 力 < 表示され ます。 この キャラクタの 形と 番 

号 を 決める のが、 パターン ジェネレータ テープ 
ル です。 この エリア は 書き換え 可能な キャラ ク 

タ ジェネレータ という ことにな り ます。 VRAM 

の アドレス は 080 OH 番地から、 256  X  8  =2048 
バイ ト分 T0FFFH 番地まで です。 ァ ドレスの 変 
更は レジスタ 1 と 4 でで き ます。 

V  D  P の « ̂ がわかった ところで、 VRAM に 
データ を 書き込んで みましょう。 

VRAM の 0000H 番地から 順に、 00H から 

FFH までの データ を 害く。 

VRAM に 書き 込む と き は 4000H をた した もの 

を アドレス とします。 この アドレス を ポート 番 

ORG  0E7iZiiZiH 

し [i  A,«ZIF7H 
OUT  (99H) ,A 
し D  A,87H 
OUT  (99H)  ,A 
RET 

覃囡9  i 
SCO し OR  15,2  [ 

； Register  7 

/ぐ タ-ン 乐你 テづ" I レ 
ば タ"^ ̂ レ タ千ネ レ ，囡10 

A 丄 

/お - ン^^ 卜ブ' i レ I:4Ih ヒり 
ギ し マ 畫きニ も、 ヒ や ジェ舡 しーネ 

キー ゲ I レ <F リ t きめ 彬 が'^ ifiH: ゑ 汁、 
<fvK ま^。 

$cRttH  0  <i\tm     ̂  動作 

SUM 
B9 
B8 

ァ卜" レス +0  +1 
E フ 輔 3E  F7 
E7IZI8  C9  (710 

； レ？
. 

：…
. 

S
 

3  9 一 

+ 
 

9 
 

_ 
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号 99H へ 出力した 後で、 98H 番の ポートへ デー 

タを 出力 すれ は *VRAM^7) 害き 込み 力 ̂ 了 し ま 
す。 このと き VRAM の アドレス は 自動的に +1 

されて いますので、 続けて 98 H 番の ポー ト へデ 

一夕 を 出力 すれば、 次の ァ ドレスの VRAM にデ 

一 タカ、' 害き 込まれます。 
これらの こと を フローチャートに まとめた も 

のが 図 11 です。 プログラム は 図 12 のように なり 

ます。 ® の 部分で ァ ドレスの 設定 をし ます。 ② 

力、' データ を 送る 部分です。 驗 する データ は 00 
H から 順に +1 して、 FFH になる まで 繰り返し 

出力 を 続けます。 スタート アドレス は E  700  H 
番地です ので 動かして みて く ださい。 胃 の 左 

から 順に キャラクタ 力、' 表示され ます。 モニ 
タに 戻る に は ICTRLl+f^T^I キーで 行って く 

ださい。  

、 VRAM^
60 

VRAM の データ カ微 しいと き は、 窨き 込みと 
同じよう に 99 H 番の ポー 卜に アドレス を 送り ま 
す。 このと きの アドレス は、 そのままの ァ ドレ 

スを 出力 すれば OK です。 次に 98H 番の ポート 

から I  N 命令 を 実行す ると、 VRAM 上の データ 
力、' 読み出せます。 

データ を 書き込む ときの アドレス は 4000H を 

たした アドレスでした 力、'、 言 売み 出す とき は その 
ままの アドレス を 出力し ますので、 P^il えない 
ようにして ください。 

C レジスタ を 使った 

OUT.  IN 命令 は A レジスタと ポート 間で 

データ を^し ました 力、'、 その他に C レジスタ 
を 使う 0UT、  IN 命令が あります。 ニー モニ 
ックは 次のようになります。 

OUT     (C)、  r 

I  N         r、  (C) 

(r は レジスタ） 

C レジスタに ポート 番号 を 入れて おき、 実行 

すると A 〜しの レジスタの 内容 を 入出力す る こ 
とがで きます。 

vt> 卩 u: ザ ユタ も畲仝 

ブロック 入出力 命令 

匚 

この 他に 入出力 を 自動的に 行う 命令が あ り ま 

す。 6 月 号の ブロック fe^^ を 思い出し てく 

ださい。 これ は メモリから メモリへの データ 転 

送 を 自動的に 行う ものでした。 同じように ポー 
卜から メモリへ、 ^ォに メモリから ポートへ ブ 
ロック fe^ を 行う もの を、 ブロック 入出力 命令 

と 呼びます。 機能の 違いに より、 半 自動の もの 

、i  Y お 

▲ 図'
 

ORG 
0E780H 

BREAK X EQU 

i_D 

OUT 

へ 
I> 

ェ 
s 

し D 
A,4iZlH 

GUT 
(99H)  ,A 

['OUT  ： 

し [i 

A,0i2iH OUT 

•   (98H)  ,A 

INC A 
JR 

NZ,DOUT 
RET1 ： CA しし 

BREAK X JR 
NC,RET1 RET 

ァ卜" レス +lZi  +1  +2 +3  +4  +5 
E780 3E  0«ZI  D3 99  3E  4iZ» E788 3E  m  D3 98  3C  20 
E790 B7  (ZiiZl  3d FB  C9  m 

▼ 図 12 

00B7H 

； VRAM  AE»CfK,ESS+400lZiH 

； DATA  write 

;CTR し 一 STOP  CHECK 

図 13 

VDPfc  SCREEN2fctvf 

厂 ェ 
VW(n ァ P レズ もせ .ゾ ト 一，"" — —- - ■ ―.     .  -ー  ..  一， . . ― — 

1 一 

I ず 

7  YES 

〉 

RETURN  ) 

し OOP® : 

し OOP1 : 

ORG 0E60IZIH 
CHGMOD EQU  005FH 
BREAK X EQU  I30B7H 

し D A,0FH し D H し， 0704H ； |CO し OR 15 ，4， フ 
し D (0F3E9H) ,A 
し D (0F3EAH)  ，H し 
し D A, 2 ； SCREEN  2  SET 
し D (0FCAFH) ,A 
CA しし CHGMOD 
し D 

A,iZiiZiH 
； VDP  adr .  SET OUT (99H)  ,A し D 

A,4iZiH ； 0000H 
OUT 

(99H)  ,A し D 

C,98H し D 
H し， 1BIMIH 

； ROM  DATA  adr 

し!:, E,2lZi 

し D 
B,00H ； 256*2dbyte □TIR DEC 

JR 
，し OOP0 

CA しし 
RET 

BREAK X 
C 

JR し OOP1 

9  \ 飞 リ， 、 O 

禽 ま? 

ァ卜 "レス +0  +1 +2+3  +4  +5  +6  +7 
E6I2I0  3E  0F  21 (34  13 フ 32  E9  F3 
E608  22  EA  F3  3E  iZ<2  32  AF  FC 
E610  CD  5F  m  21 iZiiZi  0iZ»  3E  m 
E618  D3  99  3E  40  D3  99 フ E  D3 
E62«Zi  98  CD  B7  m  D8  23  7C  B5 

SUM 
6D iZiA 

と 自動の ものが あ ります。 

プロ ック 入出力^ は、 V  D  P に 大量の デー 
タを 送る き 大変 便利な^です。 機能 は 命令 

^(7) とおりで すが、 ここで は OTIR^ を 例に 
説明し ます。 

0TIR 命令 は、 メモリ 上の データ を ポートに 
言 技され た 量 だけ 出力す る 命令です。 この 命令 

を 実行す る 前に H  L レジスタに は メモリの ァ ド 

レス、 C レジスタに は ポート 番号、 B レジスタ 

に は 出力す る データの 数 をセッ 卜して おきます。 
こうして 実行す ると、 自動的に 出力が 行われ ま 

す。 0TIR 命令で は H  L レジスタの 値が + 1 さ 

れ ますので、 データの 出力 は 小さな アドレス か 

ら 大きな アドレスへ 向かって 行われます。 反対 

に 0TDR ^では H  L レジスタが一 1 されます 

ので、 大きな ァ ドレスから 小さな ァ ドレスへ と 
いう ことになります。 

それで はこ こで 0TIR 命令 を 使って、 メモリ 
上の データ を V  D  P に 出力す る 実験 を してみ ま しょう。 

メモリ 上の データと いっても 特別な デー タ が 

ありま せんので、 MS  X  -  BASIC の ROM を 
データと 見なして 実験 をし ます。 また、 1^ す 

る データ を グラフ ィ ック 面画に 出力して みたい 
と 思います。 

条件 は 次のと おりです。 
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ニー モニック 

IN  A，n  , 
IN  B,  (C) 

IN  C,  (C) 

IN  D，  (C) 

i  I  (c) 
IN  H，（C) 

IN  L，  (C) 

IN  A,  (C) 

INI 

INIR 

IND 

INDR 

し u 
AND 

，し 

JR RET N2 ，し OOP 

備考① もし B —  1 =0 ならば Z=1， その他 Z  =  0 
フラグ 表記 *= 影鬟を 受けない 0= リセット 

S3 ： セット 

: 不定 ： 演算に 従った 影響 を 受ける 

1： 
フラグ 

SZ-H-%NCV 

ニー モニッ ク 動作 

マシン 

なん 

叩 -p 

フラグ コード 

長 

SZ- H -，ひ I 

OUT  n,  A 

(n)-A 

03 2 
OUT  (C),B 

(C)-B 

ED 2 
41 

OUT  (C)，G 

(C)-C 

ED 2 
49 

OUT  (G)，D 

(C)-D 

ED 2 
51 

OUT  (C),E 

(C)-E 

ED 2 
59 OUT  (C)，H 

(C)— H 

ED 2 
61 OUT  (C),L 

(C)-L 
ED 

2 
69 

OUT  (C),  A 

(G)— A 

ED 2 
79 

OUTI 
o 

ED 

2 -X- -1 • A3 

H しト H し +1 
OTIR (C)-(HL) ED 2 1         1 • 

B— B —  1 H し し +1 
B3 

B=0 になる までく 
り かえす © 

OUTD o T ED 

2  、 

-X- -1 • 
B— B —  1 

AB 

H し <~H し 一 1 OTDR T 
ED 

2 
—1 ―  1 參 GD CD 

BB 

H し し 一 1 
B-O になる までく 
りかえ す 

： I- 

X  \- 

X  \- 

\  %- 

\  \- 

i  i- 

\  \- 

0 -X- 

-0-P0( 

0  —  P  0  ' 

0  — P  0  < 
-0  —  P  0  < 

0  —  P  0  i -0-P  0  < 

-0-P  0  ( 
 1 i 

一 1  1 

® -X  1 

-1  1 ' 

勦 作 

A-(n) 

B-(C) 

G— (C) 

D-(C) 

E-(C) 

H— (C) 

L-(C) 

A— (C) 

(HL)-(C) 
B^-B-1 
H し し +1 
(HL)— (〇） 
B<-B-1 
H し *~H し +1 
B=0 になる までく 
り かえす 
(HL)-(C) 
B— B-1 
H し — _H し 一 1 
(HL)-(C) 

HL—HL-1 B  =  0 になる までく 
り かえす 

①  データの アドレス 0000H 番地 

②  出力す る ポート 番号 98H 番 

③  ̂  TT る データ 量 1000H バイ ト 
④  V  D  P は SCREEN2 に^:、 グラフィック 
, に^! する。 

l^Lh の 条件 を もとに プログラム を 作って みま 

した。 図 13 に フローチャート、 プログラム、 ダ 
ンプ リスト を まとめました。 何 は ともあれ、 プ 

ログ ラム を 入力して 実験して みて ください。 

ラ ン ダム な^ 1<7) 中 に 文字が 混 じっています 

が、 これ は BASIC て 使う キャラクタ パターン 

で、 ROM の 中に データと して 記憶され ている 

部分です。 ^Twn+ryT5Ti キーで も と に 戻 り 
ます。 

図 1 4 は SCREEN1 の パターン ジ エネ レー 夕に 

デ 一夕 を 送る プログラムです。 キャラクタ 力、' 左 
右き になります。 

今回 は IN、  OUT 命令 を 使って I/O ポート 
を 操作して みました。 しかし MSX^7) 互換 

性 を 保つ 意味で も、 IN、  OUT 命令の かわり 

に BIOS を 使うよう にして ください。 特に 高速 

処理 を 要求され る プログラム では、 BIOS が 使 

用で きない ことがあります。 次回 は MS  X の 能 

力 を フルに 使って、 MS  X を 周波数 カウンタに 
する プログラム を 発表し ます。 お楽しみに。 

尚、 BIOS に関して は、 7 月 号 •  8 月 号、 そ 

して 来月 号の テクニカル ノートに 詳しく 害 かれ 
ています ので、 よく 読んで ください。 

図 14 

ァ卜" レス +0 

+1 +2 
+3 

+4 

+5 +6 

+7 :SUM 

E600 3E  01 

ACT 

Hr 

err* 

r し 「ri し 1J 

ere* 

•_'r 

E6IZI8 21 m 11 013 m 01 
E610 «ZiiZi 1A D5 C5 4F E6 11 0F:FF 
E618 47 79 

E6 22 
0F ぎ 

iZiF 
B0:  A3 

E62CI 
4 フ 79 E6 

44 07 0 フ on 
BGI.-B5 

E628 47 
79 

E6 88 0 フ 

B(Zi 

Cl Dl :85 
E630 

CD 
4D 腕 

23 

13 

0B 

78 
Bl :9A 

E638 

2«Zi 

D7 C9 m 00 m m 00:DE 

□RG 

WRTVDP EQU 01347H 
RDVRM EQU C04AH 
WRTVRM 

EQU IZHZI4DH 

し DIRHV 
EQU 0059H 

し DIRVM EQU 
0IZI5CH 

CHGM0D 
EQU 

0IZI5FH 

し OOP  : 

し D 

し D CA しし 
し D 
し D 

し D し D 
PUSH PUSH 
し D 
AND 
RRCA 
し D 

A,l 
(CIFCAFH)  ,A 
CHGMOD 

H し ,IZMMUZ«H DE,B7F4H 
BC,i3(Zi5iZiH 
A,  (DE) DE 
BC 
C,A 
iz»iziizmziizi0iB 

B,  A 

， 

CA CA 
CA 

D 
CA 
CA 
CA 

D 
CA 

P. 

P 
しし INC 

INC DEC 

LD 
OR 

B 
B,A A,C 

01 0001006 

B B,A 
A,C 

VRM 

1 

B  DOD8DOD8DOD8D8D2  D2 

D
A
 
 DA 

E  A  EB 

R
R
R
R
D
D
N
 

し
し
し
 

R
D
D
N
 

し 
R
o
o
 

R
R
R
O
 

しし
 

A
R
R
R
O
L
 

し 
A
R
O
P
C
L
 

T
 
 

B 

c  E  R し 
E  c 

1 

B
B
D
W
H
D
B
A
C
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マツ ビー キッ卜 インターフェイス 

の 製作 第 1 回 (3 回シ1 J ーズ） 

佐 

福 本 雅朗 

協力 ： （株) ナム コ 

製作 編に 戻った デジ タルク ラフ ト。 

今月から 3 回に 渡って、 マイクロ 

マウス •  ロボッ ト 『マツ ピー キッ ト』 

を M  S  X につないで 遊んで みます。 

マツ ピー は、 6 月 号で 紹介した と 

おり。 第 1 回の 今月 は、 マツ ピ 二- 
君の 組み立てです。 

マイクロマウスって 知って ます か？ そう、 

あの 「迷路ぬ け ロポッ 卜 」 のこと です。 みなさ 
んも、 テレビな どで 一度 は 目に した ことがある 
と 思います。 ゴ チヤ ゴ チヤと 胃に 入り組んだ 

^の 中 を、 まるて 旁 志 を 持って いるが ごとく、 

ゴールに 向かって まっしぐら …… 。 こんな マウ 

スを 作って みたい ！ マイコン' ファンなら一 
度 は 考えた ことがある はずです。 けれど、 言う 

は 易く 行う は 難しで， いざ 作ろうと なると r 離 

点が いくつ も 出て きます。 どうやって 動かせば 

いいのだろう …… 。 シャーシ は？ それに バッ 
テ リ 一は ？ 

そんな 人た ちの 心配 ごと を 一気に 吹きとば し 

てし まうよう な もの 力、'、 今度 発売され ま した。 
名付けて 『マツ ピー キッ ト （写真 I ) 』。 名前 か 

らも わかる ように、 これ は あの 『マツ ピー』 で 
有名な ナム コの ものです。 『マイクロ ポリス' マツ 

ピー』 力、' 始めての 雄姿 (？) を 現した の は、 今 

を 去る こと 3 年 半 前。 1981 年の 第 2 回 マイクロ 
マウス 大会でした。 会場に^ わせた 人々 は、 

突然で てきた "ネ ズミ 君" にび つく り。 その ひ 
よ 一 きんさに:^ い。 と 同時に、 できばえの 素 

晴らし さに、 ただうな るば かり …… 。 
そして 1984 年 冬。 『マツ ピー』 の ハードウェア 

を ベースに して、 当時の 開発 スタッフが 自ら 再 

言^ It したの 力、'、 この 『マツ ピー キット』 なので 
す。 いわば 『マツ ピー』 の 弟分。 

さて、 ^)《 デジタル クラフト では、 この マツ 
ビー キッ トを 3 回に わたって 取り上げる ことに 
なりました。 しかし、 ただ キットの 紹介 をす る 

だけで は、 デジタル クラフトら しくない。 そこ 

で、 「 マ ッ ピー キ ットを M  S  X につ なげて しまお 
う！」 と、 大胆に 考えて しまった のです。 
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フ、 リ I •dt  、リ! ̂ つ TH 
つ 

それで は、 マイクロマウス 『マツ ピー キット 』 
を 詳しく 見て みましょう。 マツ ピー キット 力ま 且 
み 上がった ときの タ灌 は、 一番 上に 緑色の 基板 
が あり、 その上に 黒色の I  C や L  S  I  、 白色の 

半 固定 抵抗、 L  E  D な どの 電子 部品が びつ し り 

並んで います （写真 2、  3)。 そして、 その 下に 

6  V の N ト Cd ノ ヽ' ッ テリーが 2 つ 収まって います。 
さらに その 下側に は、 ウレタンゴム 溶 着 タイヤ 

のィ寸 いた ス テツ ビング モータが 2 つ あり ます。 
前面に は センサの 付いた 基板が 3 板と、 2 つの 
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マイクロ スィッチ カ弥り 付けられた センサ フレ 

ーム があります。 

^の 且 みは、 軽い アルミ フレーム 力 M 吏 わ 
れ ていて、 M 化が 図られて います。 上部の 大 

きな 8*5 の 全面から は、 カラフルな 線が たくさ 

ん出 ています。 これ は センサ や モータ、 バ 
ッ テリ とつな がって います。 * の 印象と して 

は、 タイヤの 付いた ワン ボード • マイコン、 と 
いった 感じです。 

では 次に、 マ ッ ビーの 解剖と いき ましょう。 
まず ブロック ダイヤグラム （図 I) を 見て くだ 

さい。 マツ ピー キノ ン 卜め 回路 は 大まかに わけて、 

マイ クロコン ピュー タ 部と ス テツ ビング モータ 
回路、 それに セ ンサ 回路 か ら なって います。 

RESET 
RESET 

i リセ ッ卜 

回路 

クロ ック 
回路 

(4MHz)| 



CPU Z80( クロック 2MHz で 使用） 

ROM 実装 容量 4KJ マイ 卜 (2732  x 1 、 実装 済) 
バイト (2732X4、2764X2、27128X1 ) 

RAM 実装 容量 2K/  \ 'イト 麵 725PX 1 、実装 済） 
最大 8K パイ ト (6264X1) 

入出力 6 ポート (8255  X  2、 実装 済） 
〈ポー 卜の 内訳 > 

秦光 センサ 入力 8 チャンネル (光源 赤外 LED 
1 KHz 変 芻 光） 

まゴ 一) レゎ、 ノ计 用フ イク □ スィ、 ツキ X2 

參 スター 卜 スィ、 v チ X1 メ  \  ̂           1      ̂   N    1     メ  ノ.' 〜雷 
秦 モータ ドライブ 

秦 モード 切り替え 用デ イツ フス イッチ X1 

• 表示し EDX8  ' 
暴 拡張 用 ポー 卜 X1 電  源 賴 ニツカ ドノ でッ テリー (タミ や 6V — 1200mAH 
X2 または、 Kyosho6V — 1200mAHx2、 ただ 
しキッ 卜に は 含まれない） 

モ  タ ステッピング モータ X2(23LM — C228) 
ウレタンゴム 溶 着 タイ や X2 

] 

頭脳 
マイコン 制御 部 

マイクロコンピュータ 部 は、 CPU、  ROM. 
RAM.  I  Z0  、それに クロック 回路、 リセ ッ 

ト 回路で できて います （まあ、 たいていの マイ 
コン はそう だ わな ！）。  CPU は 毎度お な じみ Z 

80、  8 ビッ ト C  P  U のべ ス トセ ラーです。 みな 
さんお なじみの MS  X にも 使われて います。 R 

OM は 2732 という 24 ピンの 4 キロ バイ 卜の もの 

力、'、 I 個 実装され ています。 その他に、 3 ィ 固の 
ROM ソケッ トカ 气寸 いていて、 最大で 16 キ ロバ 
ィ 卜 ま で 実装 可能です。 使用で き る R  0  M は、 

2732、  2764、  27 1 28  ( 相当 品） で、 2732麟 の R 

0M を 使用 するとき は、 ジ ヤン ノ、。 'ハ° ッドを 切 

り 替えれば OK です。 付属の ROM に は、 デバ 
イス チェック プログラム や 4 胃、 の デモ 走行 ブ 

ログ ラムが すでに 窨き 込まれて います。 RAM 

は 2 キロ バイ 卜の 24 ビンの もの 力く 標準と なって 
いて、 M58725P という メモリが 実装され てい ま 

す。 これ もジ ヤン パ 'パッド を 切り替え ると、 8 
キロ バイ 卜の RAM が 実装で きます。 

さて、 次 は I /0 ポートです。 この キットの 
マイクロコンピュータの I /0 ポート は、 PP 
I 1 と P  P  I  2 の 2 つの 8255 という L  S  I で 構 

成されて います。 この 8255 は、 プログラマ ブル' 
ペリ フエ ラル' インターフェイス （その 頭文字 
をと つて PP  I  ) と 呼ばれ、 おそらく 最も 多く 

使われて いる 汎用 並列 入出力 L  S  I のべ ス トセ 
ラーでしょう。 この LS  I も、 辩 呈の Z80 と 同 

様、 MSX の IZO ポートに 使われて います。 

8255 は 8 ビッ 卜の ポー ト を 3 つ 持って いるので、 
マツ ピー キッ トは P  P  I 1 と P  P  I  2 の 合計 6 

つの ポート を 持って いる ことになります。 この 

6 つの I /0 ポート を 介して、 マツ ピーの P， 
である マイクロコンピュータと、 目 や 足で ある 

センサ や モータ、 その他の スィッチ 類、 LED 
など 力、'^! されます。 

この 8255 について は、 多分 次号 あたりで 詳し 

い 解説が できる と 思います。 8255 を 使いこなせ 

れば、 マイコンに いろいろな もの をつな け' て、 
いろいろな 仕事 をさせる こ と がで き るよう にな 

るでしょう。 みなさん、 楽しみに 待って いてく 
ださい。 

では、 マ ッ ピーの 翻ほ 'マイ クロコン ピュー 
タ部 はこれ く らいに して、 次の 足、 モータの 方 
ありましょう。 
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マ- パ ^^/^I 

PA7 の 波形 ラー 夕の 端子の 波形 

マツ ビーで は、 模型 工作な どで は あまり 使われない ステッピング モータが 使われて います。 この モー 
タは 複数の コイルに 流れる 電流 を 制御す る ことで 回転させます が、 その 指令 は CPU が 出し、 トラ ン 
ジス タ 回路 を 通して 回転させる よう になって います。 

マツ ビーの 足 
モーター 駆動 部 

モータ 駆動 回路 は、 2 個の 卜 ラン ジス タァレ 

ィ （ I つの パッケージに トランジスタが 7 つ 入 

つた もの） と、 8 個の パワー トランジスタから 
構成され ています。 PP  I からの f 言 号に は、 ス 

テツ ビング モータ を 動かす 力はありません （82 
55 から 取り出せる 電流 は 2. 5mA 以下)。 そこで、 

トランジスタ を 使って 電流 を增 幅して やる わけ 

です。 モータ は 上 的 大きな 電流 を' JZ 要と する 

ので、 ここで は トランジスタ を 2 段に して モー 
タを 回転 させて います （図 2)。 

マツ ピーの モータに 使われて いるの は、 いま 

害いた よ う にス テツ ビング モータです。 これ は、 

I 回 信号 を 送って やる と、 一定の 角度 だけ 回転 
するとい う モータです。 他に も、 信号が 与えら 

れ ていない ときに ブレーキが かかる、 などの 特 
徴が あり、 マイコン て旬リ 御す るに はもって こい 

の モータな のです。 一回の 1 言 号で 一定の 角度 だ 
け 回転す るので、 タイヤの 直径 を 正確に 決めて 

やる と、 どれ だけ 動 く 力、 が 正確に わか り ま す。 
マ ッ ピーの 場合、 I 回の 信号で I  mm 進む ように 
なって いて、 とても わかりやすく なって います。 

ところで、 モータが いく ら 正確に 一定の 角度 
だけ 回転しても、 タイヤが スリップしたり、 変 

形したり、 また 長いら 甲 吏って いる 間に タイヤが 
ボロボ 口にな つたり していたら、 話に なり ませ 

ん。 そこで、 マツ ピー キッ 卜で は 「ウレ タン 溶 
着 タイヤ」 というの を 使って、 これらの 問題 を 

克服して います。 この タイヤと いうの 力ぐ、 アマ 
チ ユアに は 非常に 難しい ところ では なか つ た か 

と 思います （ウーム 。ナム コ はえら い)。 この タ 

ィャと ステッピング モータ を 直結した 「パワー 
ホイール ステアリング （PWS)」 方式で、 どん 
な 複雑な 迷路 も、 自由自在に 走り回れる ヮケな のです。 

視覚と 触覚 

センサー 回路 
さて、 センサ 回路です。 センサ 回路 は、 主に 

赤外^; ダイオードと、 フ才 ト トランジスタ、 
それに コンパレータと 感度 調節 用の 半 固定 抵抗 
器から なって います。 みなさん も、 m: ダイ 才 

ード （LED) というの は 知ってい ますね。 あ 

の 赤 や 黄色の パッケージに 入って いて、 足が 2 
本 出て いる、 パイロットランプ などに よく 使わ 

れる やつです。 赤外^; ダイオード というの も 
L  E  D の 一種で、 ただ 出す 光力 巧視 光線よ り 波 
長の 長い 赤外線 を 出す ものです。 

次に フォト トランジスタです。 この トラ ンジ 

スタ という もの は、 みなさん すでに ご存じで し 

よう。 図 3 を 見て ください。 トランジスタの 回 

路 記号 と フォト トランジスタ の 回路 記号 力、' 並ん 
でい ます。 トランジスタ は、 コレクタ、 ベース、 

ェ ミッタの 3 本 足です 力、'、 フ才 ト トランジスタ 
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は ベースがなくて 2 本 足です。 トランジスタ は 
ベースに 流れる 電流で、 コレクタと ェ ミッタ 間 

に 流れる 電流 を 制御して いるので す 力、'、 フォト 
トランジスタ は ベースの 代わ り に 当たる 光りの 

強さ て笼 流 を 制御す る ものです。 コレクタと ェ 
ミ ッタの 間の 電流 を 制御す るの は 変わり ません。 

つまり、 この マツ ピー キットの 目， センサ は、 

赤外^; ダイオードから 出た 光 （赤外線） 力 < 迷 
路の 上部、 または 床の 銀 テープに 反射して フォ 
卜 トランジスタに 当たった のを検 知し ます。 具 

体 的に は、 フ才 卜 トランジスタの 電流か^! ィ 匕し 

たの を、 P  P  I 1 を 通して マイ クロコン ピュー 
タカく 判断 するとい ぅヮケ です。 ところで、 なぜ 

赤外線な のでし ようか？ 理由 は 簡単です。 マ 
ッ ピー キッ トを 走らせる 場所 は、 大体 明るい と 

ころです ね （中には、 まつ 喑な ところて 走らせ ， 

て 喜ぶ 人が いるか も 知れません 力ぐ …… ) 。 つま 
り 自然 光 をフ才 ト トランジスタが とらえて、 誤 

f 言 号 を 出して しまう かも 知れない からな のです。 

また それと 同じ 理由で、 赤外^ t ダイオード は 
光り っぱなし ではなく、 , して 光らせて いま 

す。 これ は、 マイクロコンピュータから 送られ 
てく る I  m 秒 周期の 信号で 光らせて います。 念 

のために 害く と、 I  m 秒と いうの は 0.001 秒の 

ことです。 また I  m ぞ少 周期と いうの は、 0.0005 

秒 間 光つ て 、 次の 0 . 0005 秒 間 は 消えて いると い 
うこと です。 

この 周期の 光 を^ f させて とらえる わけです 
から、 フ才 ト トランジスタからの f 言 号はキ チン 
とした 四角い デジタル 信号の はずです が、 そう 

はいきません。 図 4 のフ才 卜 トランジスタの ェ 
ミッタ as のように、 角カ饰 れて しまった 非常 
にシ ャキッ としない 形 をして いる わけです。 そ 



図 3 フォト 卜 

卜 ラン ジス タ 

普通の ト ラ ン ジス タは ベース 電流で コレクタ • ェ ミッタ 
間の 電流 を コントロール します。 センサ 回路で 使われる 
フ才 ト トランジスタ では、 ベースの 代わりに 光の 強さで 
コント ロールで き ます。 

LM339 の 出力 電圧 

赤外 発光ダイオードから 出た 光の 反射 は、 フォト トランジスタで 受光 します。 この 出力の 
信号 を コンパ L ̂一 夕で 整形して、 マイクロコンピュータ 回路に 取り込まれます。 

こで 登場す るの が コンパレータです。 この コン 

パレー タを 通して やる と、 シャ キッと 角力 《立つ 
たきれ いな ィ言号 （方形波と いいます） になる の 

です。 こうした きれいな 信号 を PP  I 1 に 送つ 

て やる と、 正確な 信号 カ诹 り. 出される わけです, 

これで マイクロコンピュータの 方 は、 自分が 出 

した 信号と キ チンと 一致す るか どうか チェック 

できる ので、 まず 誤動作し ません。 

ところで、 この センサ は 左右の 壁 を^ n する 

のに 左右 各々 3 個、 前の 壁を検 知す るのに. 2 個 

が、 アルミ 製の センサ フレームに 取りつ けられ 

ています。 そして、 この フレーム は^ M 検知 

用と、 床の 銀 テープ^ Q 用と に 使える よう 二、 

高さが 2 段に 選べる ようになつ ています 

4)。 大会に 準拠した 迷路 を 作る の はな 力、 な 力、 難 
しいので す 力く、 床に 銀 テープ を はって 使う 二 と 
がで き れば、 マ ッ ピーの 才能 を 発揮す る 場所が 
"^に 增 える わけです。 - 

3 

センサ フレーム を 下部に 付けた ところ。 このよつ 
に すれば、 フロアに 銀 テープ を はりつけて 迷路 遊 サ びが でさ ま9。 

マツ ビーの 電源 回路 

次に 電源 回路です。 マツ ピー キットの 電源 は、 
6  V の N ト Cd  ノ  、'ッ テリー を 2 個 直列 にして 1 2  V に 
なって います。 モータの 方へ は、 この I2V を 直 

^つてい るので すが、 マイクロ コンピュータ 

部な どで は 高す ぎる ので、 3 端子 レギ ユレ 一夕 
という I  C を 使って 5 V に 落として います。 こ 

の 3 端子 レギ ユレ 一夕と いうの は、 その 名の 通 
り 3 本 足の I じで、 ちょっと 見た目に はト ラン 
ジス 夕と 見間違えて しまいます。 けれども、 まに 

常に 便利な もので、 ほ とん ど 外付け 部品な し に 

安定化 電源が でき てし まう のです。 安定化と い 
うの は、 入力 Iff 力 変動したり 出力 電流が 変化 

しても、 出力 IS カ^! わらない という ことです。 
コンピュータの 電源で は、 とても 大切な ことな 

のです。 マ ッ ピー キ ッ ト では、 多 く の 電流 を 取 

り 出す ために 熱が でる ので、 黒い 放諫カ * り 

つけられ ています。 なお、 電源に 使う バッ テリ 
一は、 マツ ピー キッ 卜と は 別に 購入す る' JZ 要が 

あります。 また 充電す るた めの チャージ ヤー も 
錢 です。 
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それで は マツ ピー キッ 卜の^ y はこれ く らい 

にして、 マツ ピー キットの 作り方 ~~ と 言つ 
て も ィ寸属 の マニュアルに 詳し く 出て いるので、 
ここで は 実際に 組み立てた ときに 気力 咐ぃ たこ 

とな ど 一 について 書いて いきたいと 思い ま 
す。 この キット を 組み立て ていて 感じた の は、 

非常に 親切な キット だ、 という ことです。 マ 二 

ュ アルのと おりに やれば、 まず 失敗し ません か 
ら 安心して 取り かかりましょう。 

さて、 まずお 店へ 行って マツ ピー キット を 買 

'つてき ます （お 値段 は 78, 000 円)。 また ナム コで 
は 通信販売 もやって くれる ので、 この場合 は 広 

告を 見る か ナム コに 直接 問 合わせて ください。 

マツ ピー キット を 買って きたら （あるいは 届 

いたら)、 まず 箱 を 開けます。 しかし、 箱 を 開け 

てす ぐに 糸 M: てようと して はいけ ません。 まず 
マニュアル を 取り出して、 よく 読んで ください。 

6 月 号の 特集 「作る ロボ ッ 卜 」 にもあった とお 
り、 3 回 は 読んで ください。 もし 可能なら、 作 

る 前の I 日 を かけて 読んで ください。 作る とき 

は マニュアルと 首っ引きになります 力、'、 先に 全 
体に 目を通して おくと 分からない ことが 出て き 
て も、 すぐに マニュアルの 該当 箇所 を 見つける 

ことができます。 これ は、 マツ ピ^" キットに 限 
らず MS  X を 使う とき もそう です よ。 MSX を 

買って マニュアル を 一度 も 開いた ことのない 人、 
いません か？ 

マニュアルに 目を通したら、 今度 は おもむろ 

に 各部 品 を 取り出します。 まず、 緑色の プリン 
タ 基板が 入って いる 袋 を 取り出して ください。 

おっと、 言い 忘れました 力、 部屋 はキ チンと 片 
づ いています か？ 工具 は 全部 そろって います 

か？ 工具です が、 マニュアルに は ハング ごて、 
二 ッパ、 ラジオ ペンチ、 プラス ドライバ、 ワイ 

ヤー スト リッパが (^となって います。 この 内、 

ワイヤー ス ト リ ッパは @5 線材の ひふく をむ く も 

のです が、 カッター ナイフ や ニッパ でも 代用で 

きます。 ただし、 この ワイヤー スト リッパ は 非 
常に 便利で、 I 度 使う と 2 度と 手放す ことので 

きない、 まるて^: sigy  (やった こと はもち ろん 
ない が） のよう な 恐ろ しい 工具です。 

話 を 元に 戻して、 プリン 卜 基板の 入って いる 

袋です 力、'、 取り出し たらまず 数 を 5tl 忍して くだ 
さい （1^5)。 これ を 怠って、 あとで 部品が 足 
りない と 大騒ぎしても あとの 祭です （まず、 足 
りない という ことはありません が)。 

さて、 組み立て は プリン 卜 基板から 始めます。 

部品の 数 を したら、 袋 を 開けて 基板に 部品 

を 取りつ けましょう。 このと きも、 手順 は マ 二 
ュ アル どおりに やります。 はっきり 言って、 こ 

の マツ ピー キッ トは マニュアル をよ く 読んで、 

二れ に 逆らわずに 組み立てれば、 まず 間違いな 

く 動きます。 とにかく、 よく マニュアル を 読ん 
であわて ずに ゆつ く り 作り ましょう。 部品の ハ 
ン ダイ 寸け も、 これと同じです （ハング 付け は 素 

早く やる (^力く あります が)。 ただ、 部品の 中で 
CMOS  -  I  C カイ まわれて いますが、 これ は静 

電気に 弱い ので、 なるべく ピンに 手 を 触れない 
ようにして ください。 また、 A  C 電源の 漏れ 電流 

の 少ない もの ハング ごて を 使う と 安心で きます。 

マツ ビー キッ 卜の 全部 品。 購入 
したら、 部品が すべて そろって 
いるか 確認し ましょう。 製作 中 
は、 なぐさな いよ ラに 注意 （な 
ぐしても、 ナム コ では 部品の 別 
売 《0 もして ぐれます が)。 



pi 濯 画
嗎 

あと、 部品の 取りつ けの 際に-; も 意す る こと は、 
マニュアル 39 番 （CI3) の IOOO//F のコ ンデン 

ザです。 この コンデンサ は、 キットの 中で 最も 

大きな ものです が、 コンデンサの 足の 間隔と 基 

板の 穴の 間隔 力く 一致 してい ま せん。 このまま コ 
ンデン ザの 足 を 挿入す ると、 股 割きの 刑に なつ 

てし まいます。 コンデンサ、 とくに 電解 コンデ 

ンサ では 足の 付け根 力 、'機械的に 一番 弱い とこ ろ 
ですから、 'I 生 能力、' 劣ィ 匕して しまいます。 足 をう 
ま く 曲げてから、 挿入す るよ うにして く ださ い。 

それと、 ハング 付けの ための ハン ダカ H 寸 属して 

います 力 \ うまく やらない と 足りなくなる ので、 

不安な 人 は 別に 買って おいた 方が いい かも 知れ 
ません。 

  I 

フレー^ 工作と 
動作 チェック 

プリン 卜 基板が でき 上がったら、 次 は アルミ 

フレームの 組み立てです。 こちら は、 ほとんど 
問題な く 組める でしよう。 あえて 挙げるなら、 

モータの 軸に タイヤ を 固定す るの が、 ちょっと 
難しい。 これ も 焦らずに、 うまく 固定して くだ 

さい。 続いて の j ネ クタの 15 線です。 これ 

は 慣れない と、 ちょっと 大変 かもしれ ません。 

配線 材 はちゃん と 色分けされ ている ので、 間違 
える こと はない と 思います。 長さ も 指定され て 

いるので、 そのと おり 切れば きれいに tt_b がる 
でしよう。 

これらが できたら、 すべて を 組み立て 完成で 
す。 付属の R  0M を ソケットに 差して、 電源 0 

N。 デハ' イス チェック プログラムで、 間違いが 
ないか 調べます。 万力 < —おかしい ところが あつ 

て も、 マニュアルの トラブルシューティングの 
指示に 従ってい けば 0  K です。 

う ま く いけば、 あと は デモ 走行 を 楽しんでも 

よし、 さっそく プログラム を 組んで ROM に 焼 
いても よしです。 ただし、 後者の 場合 は ROM 

ライタが いります が （そこで、 来月で は MS  X 

と 皿して、 マツ ピー 君 を コントロール する わ 
けです)。 

自分で 動かして みて 感じた のです 力 、 電源の 

3 端子 レギ ユレ 一夕が かなり 熱くな ります。 入 

力 電圧が I2V で 出力が 5  V なので、 この 差の 大 

きいこと 力、' 原因 だと 思います。 もっとも、 これ 

■  r 

も 計算され て 作られて いますから、 壊れる こと 

はない はずです。 気になる 人 は、 シリコン グリ 
スを パーツ 店で 買って きて、 放^^との 間にぬ 
つてく ださい。 熱 効果が 上がります。 

また、 バッテリーが はやくなくなる の も 気に 
なると ころです。 消費 電 ̂  [を 測って みると、 モ 
—タが 回って いると きで 平均 4  A ほど 流れます。 

これ だと、 計算して みると バッテリー は 18 分 ほ 
どで なくなって しまう ことになります。 まあ、 

こ れは 高速で ず つと 回して いると し ての 時間で 
すが。 

という わけで、 マツ ピー キッ 卜の ィ ±* 且 みと 作 
り 方の 簡単な アドバイス をして みました。 次回 

は、 MS  X と マツ ピー キットの 橋渡し 役で ある 
「インターフェイス」 を 製作して みょうと 思い 

ます。 それで は、 来月まで！ 

マツ ピー キッ 卜の 問 合わせ 先 

〒146 東京都 大田区 多 ©II  2- 8- 5 
㈱ナム コ M  S 事業部 マ ッ ピ一キ ッ 卜 係 

O  03-756-2311 
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誰に でもで きる/ 実践 • 情報 整理 学 

整理と 整頓して ます？ 

君た ちの 教室に は 、、^S^T なん 

ていう 張り 動、' 貼って あるかな？ 整 

の W の 字 力 儺し くて 、、魏 
整 とん〃 という 方が 多い かもしれ ない 
ね。 ところで! ^と^! は どこ 力く 違う 
のだろう。 M を 開く と、 

*3^1= ととのえ おさめる こと。 
*麵= 正しく ととのえる こと。 
と 害いて ある。 何、 これば け？ あま 
り 違いが ないじ やない か。 それなら、 
僕たちな りに！^ を 定義して しまえば 
いいや。 

A 君の 部屋 は膽、 が 机の 上に/  、'ラ ノ  、' 
ラ なんてい うの はしょつ ちゅう。 壁に 

は 小さな メモ 力 < 貼って あったり と、 一 
見 そんなに きれいな 部屋に は 見えない。 

それに 対して B 君の 部屋 はよ く 胃 さ 
れ ている。 «| は 棚に 背の 高い 順に 

整然と 並べられ、 部屋の 中に 物 力、' 散ら 
かってい る こと もない。 B 君の 秘訣 は、 
見えない 所に 隠す ことにあった。 毎月 
たまって く る^! な ど は、 読み終わ 

つたら 箱に 入れて べッ ドの 下に 置いて 
おく。 箱が いっぱいに なったら チリ 紙 
交換 というわけだ。 

さて ここで、 この 2 人に 「Z 社で 発 
売して いる MS  X パソコン のうち R A 
(\/1容»41< バイ 卜の もの は？ 」 と 質問 
してみ た。 

さっそく  B 君 はべ ッ 卜の 下の^^ 類 
の 中に ある M  S  X マガジン を 見れば わ 

力、 ると、 箱 を ひっくり返し 始めた。 し 
力、 し 何月 号 を 見れば 良 いのかわ からな 
い。 みるみる うちに 部屋 中^^の 山に 

なって しまった。 一方 A 君 は、 数 ある 
フ アイ ルの中 か ら Hlfr を 取 り 出し 見せ 
て くれた。 この ファイルに は、 各ネ 土の 

MSX パソコンの カタログと、 MSX 

マガジンに 掲載され た各ネ 土の スペック 
默 コピー 力 〈綴じて ある。 この 勝負 は 
A 君の 勝ち だ。 この 2 人の 差が 明らか 
に 出て しまったね。 ，と 胃の 違い 

を4、 この 例 Tii^ できた だろう 力、。 
1 日 は 24 時間 ある、 なんて 断言して 

しまう と、 ちょっと 詳しい 鄉 少年 か 
ら 正確に は 24 時間よ り はすこ し 少な 
くて、 そのために るるう 年が あるんで 

ず なんてい う ハガキ が 来そう だけれ 

ど、 今 はそう いう こと を 言って いるの 
ではない の だよ。 

1 日 は 24 時間 ある。 だから 同じよう 
に 1440 分 ある。 1440 分 も ある 人が いれ 
ば、 1440 分し かない 人 もい る。 同じ 時 

間 を 持って いるのに 忙しい 人と 暇な 人 
と に 分かれて しまう の は 何故 だろ う 。 

厶、 っス、 っス、 つ、 ここら へん^ fiP 月し 

たければ、 これから のこの ページに、; 主 
目 すれば 良い ことなの だ。 

ポストイット は 読書の ッョ 一 ィ 味方な の だ 

*|c  «tc  ？ |s  ^»  ？ ^J1*  ̂t*       ̂ *      *^      Jj*  ^»  ^* 

といつ 

何も パソコンば 
かりで はない つて コト 

ぐらい、 MSX ファン 
のみん なに は 常識 だよ ネ。 

とくに fl^^M® 

想：^ を 書く とき も 何 

木 の 用意 もしない うちか 

| ら^ Sffl 紙に 向かった * つて ダメ。 まず 比 自^) 思った コ 
ト* 感じた コ ト* 考えた コ ト など をキ 

| チンと^ r る ことから 始めたい。 
そこで、 という ヮケ でもない けれ 

ど、 MSX マガジンのお ススメ ぼ 

この 「ボス トイ ッ hlo 大 '中' 小と い 

ころ 【おこれで チェックして みょう。 

カラー も、 黄 '赤* 青な どが あつ 

て、 使い分けが できる ところが ウレ ④ 

シィ。 疑 に 〖ま 黄， ゆず、 

* う 3 つの サイズ (7M 也に 符接用 も ある 

* から、 本 を^ TI 、て 面白かった と 木 

• したと ころ ま 

し タ^^^ 力 配され ている 氺 

ところ は 青、 という カンジ エツ ぶ 

ク していけば ゼッ タイに ベン りなの | 
ネ 

氺 
氺 
氺 
氺 
氺 
氺 
水 
氺 

ち 

【こ は I てす。 

ところで、 「ポストイット 
^^力 < たくさん あるけ ど、 ^*  I 

元 (7)&fe3Mi^) もの 力 ^いや 木 
すい。 ノリの^ が、 になって | 
いるから Mil でも 貼ったり はがした ！ 

りで きる の だ。  * 

ネ 
#|C  *j*  ^%  5^  #|c      5y»      *^  «4*  *^  ^* 

感想文 はこう 書く!？ 

ちょっと $はく 早い けど、 もうす ぐ 夏 
休み 力 《やってくる。 1 年間で もっとも 
長いき だ。 君 は どのように 過 こす 予 
定で いるの かな。 本 を ひたすら 読む？ 

旅行す るの もい いね、 ひとつ 大きな プ 
ログ ラム を 作って みるの も 良い。 今 か 

ら fhi しても 遲 いこと はない よ。 

それにしても 頭 力、' 痛い のが 山 ほど あ 
る 宿題 だね。 き や 文な ど 君 
も インス タン 卜 作家に なれる の だが、 

そんな 気分に ひたって いる 間もなく、 

手が 疲れて しまったり、 その 分量に 圧 
倒された り でィ ン スタン ト^ ± も 創作 

意欲 をな くして しまう。 そこで 今回 は 

夏休みの 克服 シリーズ 第一 弾と て 、1 売 
#^、 文 を 成功 させよう ズ〃 をお 送り 

| 長編 小説 は 「タコ 足
 

| 法 」m めよう ゾ 夏休み は 長い。 長いから 長編の 小説 

を 言 売 破して やろう。 しかし やたら 長〜 い 小説な どの 場合、 読み進んで 行く う 

ちに 前に 出て き た 地名 や 人物 を 忘れて 

し ま つて ~± 懸命に 前の ページに 戻つ 
たりし なければ ならない。 特に 外国 も 
の （ロシア 文学な どが 良い 例 だ） ^ 
は 人名 を 忘れて しまう 以前に、 覚えら 

れな いという 犹態 だ。 ス タニス ラフ = 
ェ厶 エス エック スフ スキーと かね。 
そ こ で 本 を 読み 始める 前に 大き な 紙 

を 用意す る こと を g しょう。 靴谲 紙 

の 半^ Hi の 白紙で こ'。 この 紙に 登 
場 人物 を 次々 に 害いて いく、  5cm くら 
いの S0i をお いてね。 本 を 読んで いく 
につれ て、 その 人物た ちの 関係が わか 
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第 1 回 

このように 

きれいな 宿題の 

でさ あがり 

つてく る。 それ を 線で つないで やる の 
だ。 親しい 関係 は 青い 線、 敵の 嶋は 
赤い 線な ど。 それに 場所の 違いな ども 

紙の 上で 再現して やる とよ レ、。 お 互い 
をつな いだ 線の 流れ を 遠くから 見る と 

小説の 流れが 一目 鼠 鹏 小説 だつ 
たら、 あやしい 奴に 線 力 < 集まって くる 

の だよ。 これ を^に 「タコ 足 法」 と 
名 づける ことにした。 みんな も 「タコ 
足 法」 で 実の ある 感想文 を 仕上げよう。 

Ijf^t と は
 文 を 作る こと

 

作文に せよ 感想文に せよ、 いきなり 
を 原 mffl 紙に 害き 始めて はいけ な 

い。 まず は、 とにかく 思いつく ままに 

下書き、 ワープロ を 持って いるの なら 
ひたすら ネ 丁ち 込む ことにしよう。 この 
とき、 字 を 上手に 省こう なんて 考えな 
くた つてい いの だよ。 さて 次に その 下 

害き を 1 つの まとまり ごとに 切り貼り。 

つまり 手動 ワープロ をして しまう の だ。 
ワープロ を 持って いる 人 も、 一度 戏 

をネ 丁ち 出して 「ああで もない、 こうで 
もない」 と 移動して 眺めた ほうが 姊 
像が つかめる という もの だ。 

:i^<7) 構成が できたら 清會。 やはり 
ここ は ワープロで 攻めたい ね。 同じ 内 
容 でも 活字に なると、 偉そう に 見えて 

しまう というの 力、'、 実際の ワープロの 
メリットだった りして。 ここで-; ili し 
なければ ならない のが パソ コンと プリ 

ン タの嶋 だ。 ケーブルが 同じ だから、 
^はでき ると いっても キャラクタ コ 
ードが 違って いると 困った ことになる。 
パソコンの プログラム リスト を 打ち出 

すなら 何とかな るが、 ワープロ ソフト 
と 組み合わせた ％ ̂ に はパソ コ ン 側で 
送った お と プリ ンタ 側で 印字す る 文 
字 力 つてし まったり 空白に なって し 

まったり してし まう の だ。 ワープロ ソ 

フトに は « 、プリ ン タカ、' 明記され てい 
るので 購入の 際 は'; も 意す る こと だね。 
たか 力，、 たかが 文と あ 

などるな かれ。 真剣に 取り組めば こん 
なに 活用で き る 場所 や モノが あるの だ。 
常に アンテナ は ピン/としてお こうね。 

********  **$l:*"gr**5Rir^^n^cWWi***** 

！本を 探す の も データベースで ラ クラ ク 氺 
木 

^^3t を 害く ために 【あ 本 

% を 読まなければ ならない。 こ;^ 

I  mo けれど、 に 行っても 
S 本屋さん に 行っても、 貝 り 
* 本の 山。 この 中から 自分 <7« 味に 
ネ 

したい:^ 「テーマ」 や^ #6」 な * 

ど を 告げ tut 害 店の 才ネェ さん J 

か才 ニイさん 力 \  ノ、。 ソコン を •  % 
して、 キミ 滩 している *7) リス f 

ネ 
氺 

トを ピック アップして くれる。 

* ピッ タリの 本 を 探す の は S»7)S 例えば、 g に る 本 を 探し 案 
まだ。 さてさて、 どうす る？ 

* こんなと き (^「*<7) データべ 一 
{ ス 」 にお ま 力せ。 こねお 麵と日 
ネ 

* の P 廳さ A^f たいな もの) が、 それ 

* ぞ: M 虫自に 行って いる サービスで、 

J 大きな 癱£な ら大概 |J 用で きる。 

* 一 ビス コーナに 行って、 自^ 7)jf 
ネ 

販 という、 ふたつの (本 

禾翻法 はとても 鼠 ms<w 

ている ので あ n(t「m* のこと を ま 
書いた 本 を 探して」 と リクエスト * 

す n (ま ok 。たちどころに 『ファー | ブル 己』 「ァフ リ 力の 組 「大 | 

日本 man …… と、 に wr る * 
勒《、 パソコンの 画に 出て くる。 ぶ 
もっとも、 ノ、。 ソコン (鉢 を 探して ^ 

くれる だけで、 ®«3t まで (»t、  j 
て くれない けど ネ。 

ネネ氺 木本 * 水氺: ic 本; i: 本本 木木 ネ木ネ * 本 ネネ氺 木本： {： 氺ネ 本本 氺本 承水ネ 



先月 号で は、 スロット を 操作して 操作したい 
メモリ を 設定したり、 プリンタ や PSG などの 

I/O 装置 を コントロール する ための B  I  OS 
を 紹介し ました。 引き続いて、 今回 は V  D  P 関 
係の B  I  OS を 取り上げます。 V  DP は、 MS 

X の 画面 表示 を 一手に 引き受け ている L  S  I で 
す。 この LS  I を マシン 語から 使えれば、 MS 

X の 画 を 好きな ように コントロール する 二と 
がで きます。 と言うより、 V  DP カイ 吏え なけれ 

ば 何もで きない ことになります。 また、 VDP 

の レジスタの 意味 や V  R  AM の 内容に ついては 
ここで 説明す る こと はでき ません ので、 MSX 

マガジン 1985 年 1 月 号 （V  D  P の レジスタ） と 

2 月 号 （VRAM) を にして ください。 

それで はさつ そく 説明に 入ります 力、 その 前 

に B I 0 S の 使い方に ついても う一 度 触れて お 
きましょう。 

MSX マガジン 編集部 

マシン 語で プログラム を 作る とき、 MS  X の 能力 を 簡単に 

引き出せる のが B  I  OS サブルーチンです。 今月 は VDP 

を 操作す る B  I  OS とその 使い方 を 紹介し ます。 
ログ ラムに できます。 

使用す る レジスタ など は、 コールす る 前に 設 

定 してお くもの (E)、 コールした あと データ 力く 
入って いるもの (0)、 コールす. る ことで 内容が 
書き替えられて しまう もの (陽、 という 具合に 表 
しています。 ここに は 各 レジスタと フラグ （F)、 

ま たは ワーク ェ リ ァの ラベルが 書いて あ り ま す。 
ワーク エリア は、 レジスタと 区別す るた めに 大 

カツ コ〔 〕 でく  く り、 その ァ ドレスと 使用す る 

ノ、' ィ ト数を 示して おきました。 小 カツ コ 内力 くバ 

イト 数です。 ワーク エリアに ついては B  I  OS 

に 続いて 紹介し ます 力、'、 とりあえず、 メモリ 上 
にある データ 置き場と 考えて おいて く ださい。 

システム では、 ワーク エリア は F  3  8  0〜 
FFFF H 番地までの 間に 置かれて います。 

一 チンで あれば、 レジスタ や フラグに 結果が 入 

つてき ます。 フラグで 結果 を 返す もので は、 条 

fr^iK 命令な ど を 使つ て 結 ̂<7) 処理 を します。 
B  I  OS の 説明 は、 見やす くす るた め 省略し 

ている 部分が あります。 最初の 16 進数 は、 B  I 

0 S サブルーチンの ェン ト リーア ドレスです。 
コール するとき は、 この アドレス に対して 行つ 
てくだ さい。 

アルファべ ッ ト数 文字 は、 各 サブルーチンに 
付けられた 名前です。 これ は ラベルと 呼ばれ、 

マイクロ ソフト 力、'^ した ものです。 プロ グラ 
ムの 実行に は 何ら 関係ありません が、 ァ セン ブ 

ラを 使って プログラム を 作る 際の ラベルと する 
といいで しょう。 こうすれば、 ^しゃすい プ 

BIOS の 使い方 
HHHHHHHHHI 

/ 

r も 

f) 

Pram テー: 

BIOS の 利用 は、 Z80A.CPU の コール 

^  (C  ALL) を 使って 行います。 最初に Z 

80  A の レジスタ を 設定し、 続けて エントリー ァ 
ドレス コールし ます。 結果 を 返して くる サブ ル 

プログラム 自身 や、 その実 行 結果な ど を 
保存して お < のが RAM  (ラム） です が、 
これと は 別に、 画面 を 作り出す ための いろ 
いろな データ を記植 してお ぐた めに v  R A 
M  (ブイ ラム） という もの Ttf 使われて いま 
す。 MSX では、 VRAM として 16K パイ 

卜の メモ1」 が、 これに 使われて います。 こ 

の 中には 最大 時 5 種類の データ テーブル (データの 集まつ） が 置かれ、 文字の 形 や 表 
示 位置、 文字 や 背景の 色、 ス プライ 卜の 形 
や 位置な ど を股定 しています。 この VRA 
M テーブルの 詳しい 鋭 明 は、 今年の 2 月 号 
でして あります。 

ィ ラス 卜 拿 城ノ内 あずま 
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瞧 

Dl  SSCR  (VDP 揉 作） 

B なし 

回な し 
囫 A  F、  B  C 
®® の 表示 を 停止し ます。 に は 何も 表示 さ 

れ なくなります (黒色)。 ただし、 VRAM の 内 

容 は変ィ 匕し ません。 _____       *  ― 

►0441 ■■■■■I 
ENASCR  (VDP 揉 作） 

E なし 

回 なし 
圆 A  F、  B  C 

の 表示 を 「^します。 B  I  OS  0D  I  S  S 

C  R ルーチンで 停止した 表示 を、 再開 するとき 
に 使います。 

WRTVDP  (レジスタ 揉 作） 

EBC 
H なし 
圆 A  F、  B  C 

指定した V  D  P の レジスタに データ を 害き 込み 
ます。 C レジスタに V  D  P の レジスタ 番号 を、 

B レジスタに 書き込む データ を 入れて おきます。 

RDVRM  (VRAM 操作） 

園 A  F VRAM の 内容 を 言 売み 出します。 HL レジスタ 

ペアに VRAM の アドレス （0000 〜3FF 
FH) を 入れて おきます。 読み出した 内容 は A 
レジスタに 入り ます。 

WRTVRM  (VRAM 揉 作） 

ElA、  H  L 

回な し 

圆 A  F 
指定した アドレスの V R AM に、 データ を 害き 
込みます。 H L レジスタ ペアに 窨き 込む アド レ 

ス （0  0  0  0〜3  FFFH)、  A レジスタに デー 
タを 入れて おきます。 

> SETRD  (VRAM 攮作） 

面な し 
[MlA  F 
V  D  P を 読み出し 拔 態に セッ 卜します。 読み出 

しの 開始 ァ ドレス を H  L レジスタ ペアに 入れて 

おきます。 この ルーチン を コールした あと、 V 
D P の データ ポート を 読み出す ことで、 VRA 
M の 内容 を^して 取り 出す ことができ ます。 

ァ ドレス は V  D  P によ り 自動的に インク リメ ン 

00b3H 

SETWRT  (VRAM 操作） 

EH  L H なし 

Ha  f vdp を 害き 込み 扰態に セットし ます。 害き 込 

みの 開始 ァ ドレス を H  L レジスタ ペアに 入れて 

おきます。 この ルーチン を コールした あと、 V 
D  P の データ ポート に^ "'一  タを窨 き 込む こと で、 
V  RAM 上に^! して 害き 込む ことができます。 

ァ ドレス は V  D  P によ り 自動的に インク リメ ン 

ト （+1) されます。 V  DP の データ ポート （害 
き 込み） の ポート アドレス は、 BAS  I  C  •  R 
OM の 0  0  0  7  H 番地に 點 、れ ています。 

: I  LVRM  (VRAM 揉 作） 

HA,  BC、  H  L 

圓 なし 
陽 F、  B  C V R  AM の 指定した ァ ドレスから 指定した 長さ 

だけ、 V  R  A  M の 内容 を 同一 に します。 開始 ァ 
ドレス を H し、 長さ を BC 各 レジスタ ペアに 設 

定し、 害き 込む 内容 は A レジスタに 置いて おき ます。 

^  LD  I  RMV  (VRAM 操作） 
DE、  H し 

ト （+1) されます。 V  DP の データ ポート 
み 出し） の ポート アドレス は、 BASIC 
OM の 0  0  0  6  H#ife に 置かれて います。 

9 

人"
 

ウー Ac 

》VDP レジスタ 

Jfff の 画面 表示 を -手に 引き^ 

D  P  (ブイ ディ- ビ-) と 呼ばれる 画 SJZI° 
c  p  u が 表示す る だめの 様々 なデー ヒ r 
v D P は テレビに 表示させる だめの 信号 を 作り =^モ 

二 えだ だけで ち 複雑な 動作 をして いるよ 
つ 

さ こ S 動作 を c  p  u から 操作す るた めに， の 

^  DP の レジスタな のです。 ここに は、 ZZ%" ^レの 先頭 アドレス、 ス ブライト =^=2; 
K などの データが 入れられます。 書き込み 専用の レ^ 

"み 出し 専用の レジスタ^つ あり
ます 

ガ、 詳しい 説明 は钩の 1 月 号でして ありま9。 

Ebc、 
(読 回な し 
•  R       [01 すべて 

V  R  AM から メインメモリ （R  AM) へ、 内容 を 
ブロック^ します。 VRAM の ブロック 転送 
開始 アドレス を H し、 メインメモリの!^ 開 
始ァ ドレス を D  E 各 レジスタ ペアに 設定して お 

ノ ジス タ ペア  I 

MS  X の心廳 部、 CPU に は Z  80  A と言われる L  S  I が 使われて 
います。 この CPU は、 データ を 8 ビッ 卜で 処理す る ことができ ま 
す。 これ は 演算 や 処理 をす る だめに 使う Z  80  A の レジスタが、 8 ビ 
ッ卜 だからです。 ところで、 メモリ を 選択す るた めの アドレス は 16 
ビッ 卜で、 このまま では アドレス を データと して 処理す る ことが で 
きません ね。 そこで、 8 ビッ 卜の レジスタ を 2 つつないで、 16 ビッ 
卜と して 使う ことができ るよ ラ になって います。 2 つつない だ レジ 
スタを レジスタ ベア、 または ベア レジスタ といい、 BC、  DE、  H 
しの 6 つの レジスタが ベアになります。 また、 アドレス を 扱う 専用 
の レジスタ として （16 ビッ卜 ） I  X、  I  Y レジスタ があります。 しか 
し、 複雑な 演算 や 処理 はでき ません。 
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きます。^ する 長さ は、 BC レジスタ ペアで 
指定し ます。 

>00
5CH

 
LDIRV

M  
(VRAM 揉 作） 

ElB  C、  D  E、  H  L 

面な し 

H すべて 
メインメモリ （RAM) から VRAM へ、 内容 を 
ブロック！^ します。 メインメモリの ブロック 

15^ 開始 アドレス を H し、 VRAM の！^ 先 開 

始ァ ドレス を D  E 各 レジスタ ペアに 設定して お 

きます。 $^1 する 長さ は、 BC レジスタ ペアで 

指定し ます。   ,   

>, 005F
H 應 

CHGMOG (スクリーンモード） 

EA  
' 

回 なし 

H すべて 

スクリーンモード を 設定し ます。 モード は A レ 

ジス 夕に 入れて おきます （0〜 3)。 この 値 は、 

BAS  I  C の S  C  R  E  E  N 文の 第 1 ノ、。 ラ メータ 
と 同じで、 0 と 1 が テキス 卜 モード、 2 がグラ 

フィック モード、 3 が マルチ カラー モードです。 

ぞれ ワーク エリアの FO R C L R、  BAKCL 
R、  BDRCLR (各 1 バイト） に 置いて おき ま 

す。 色 データと 表示 色との 関係 は、 BASIC 
の CO  LOR 文と 同じです。 

■■■■ 

称 テーブル、 TXTCG P は キャラクタ ジ エネ レー タ テーブルです。 

0069H 

CLRSPR  (ス ブライ 卜) 

E なし 

E なし 

H すべて ス ブライ トを初 ̂ (匕し ます。 パターン すべて を 
ヌルに し、 ボーダー 色と 同じ 色に します。 また、 
垂直 ィ i» を 209 にします。 

006CH 

INITXT (スクリーンモード） 
E〔TXTNAM:F3B3H(2)〕、  [TXT 
CGP:  F3B7H(2)〕 

面な し 

關 すべて スクリーンモード o にし、 us を 初 ̂ (匕し ます。 

V D P と ワーク エリア を 設定し ます。 ワーク ェ 

リアに は、 V  R  A  M 各 テーブルの 先頭 ァ ドレス 

を 置いて おきます。 TXTNAM は パターン 名 

> 

I  N  I  T32  (スクリーンモード） 
E〔T32NAM:F3BDH(2)〕、    (T  3  2 
COL:F3BFH(2)〕 、〔丁  32CGP:F 

3  C 1 H(  2)〕、  CT32ATR:F3C3H 
(2)〕、  [T  3  2  P  A  T  ：  F  3  C  5  H(  2)〕 

回な し 

關 すべて 
スクリーンモード 1 にし、 を 初 匕し ます。 

V D P と ワーク エリア を 設定し ます。 ワーク ェ 

リアに は、 V R AM 各 テーブルの 先頭 アドレス 

を 置いて おきます。 T  3  2  NAM はノ、 。ターン 名 
称 テーブル、 T  3  2  C  0  L は カラー テーブル、 

T  3  2CG P は キャラクタ ジェネレータ テープ 
ル、 T  3  2  A  T  R はス プライ ト 属性 テーブル、 

T  3  2  P A  T はス プライ ト ジェネレータ テープ 
ル です。 

0072] 《 

•INIGRP  (スクリーンモード） 
E〔GRPNAM:F3C7H(2)〕、  〔GRP 

COL!  F3C9H(2)〕、  [G  R  P  C  G  P  ：  F 
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3CBH(2)〕、  〔GRPATR  ：  F3CDH 

(2)〕、  [G  R  P'P  A  T  ：  F3CFH(2)〕 
E なし 

圆 すべて 
スクリーンモード 2 にし、 を 初 額 匕し ます。 
V  D  P と ワーク エリア を 設定し ます。 ワーク ェ 

リアに は、 VRAM 各 テーブルの 先頭 アドレス 

を 置いて おきます。 GRPNAM は パターン 名 

称 テーブル、 G  R  P  C  0  L は カラー テーブル、 
GR  PCG P は キャラクタ ジェネレータ テープ 

ル、 G  R  P  A  T  R はス プライ ト 属性 テーブル、 
G R P  P A  T はス プライ 卜 ジェネレータ テープ 
ル です。 

0075H  * 

INIMLT  (スクリーンモード） 
ECMLTN  AM  ：  F  3  D 1 H(2)〕、〔MLTC 

G  P  ：  F3D5H(2)〕、  〔M  L  T  A  T  R  ：  F  3 

D  7  H(2)〕、〔MLT  P  AT  ：  F3D9H(2)〕 
回な し 

[1 すべて 

スクリーンモード 3 にし、 を 初 湖 匕し ます。 

V  D  P と ワーク エリア を 設定し ます。 ワーク ェ 

リ ァに は、 V  R  A  M 各 テーブルの 先頭 ァ ドレス 

を 置いて おきます。 ML T NAM は パターン 名 

称 テーブル、 MLTCG P は キャラクタ ジ エネ 

レー タ テーブル、 M  L  T  A  T R はス プライ 卜属 

性 テーブル、 MLT PAT はス プライ トジ エネ 
レー タ テーブルです。 

SETTXT (スクリーンモード） 
BCTXTNAM:  F3B3H(2))s  [TXT 
C  G  P  ：  F  3  B  7  H(2)〕 

回な し 

圆 すべて スクリーンモード 0 にし、 を 初^ [匕します。 

VDP のみ します。 ワーク エリアに は、 V 

R  AM 各 テーブルの 先頭 ァ ドレス を 置いて おき 

ます。 T  X  T  N  AM は パターン 名称 テーブル、 
TXTCG P は キャラクタ ジェネレータ テープ ル です。 

4 
007BH 

SETT32  (スクリーンモード） 
E〔T32NAM:F3BDH(2)〕、    (T  3  2 

COL:F3BFH(2)〕、〔T32CGP:F 

3C1H(2)〕、〔T32ATR:F3C3H 

(2)〕、  〔T  3  2  P  A  T  ：  F  3  C  5  H(2)〕 

面な し 

圆 すべて スクリーンモード 1 にし、 を 初 測 匕 します。 

VDP のみ |£t します。 ワーク エリアに は、 V 
R  AM 各 テーブルの 先頭 ァ ドレス を 置いて おき 

ます。 T  3  2  N  A  M は パターン 名称 テーブル、 
T  3  2  C  0  L は カラー テーブル、 T  3  2  C  G  P 

は キャラクタ ジェネレータ テーブル、 T3  2A 

T  R はス プライ ト 属性 テーブル、 T  3  2  P  A  T 

はス プライ ト ジェネレータ テーブルです。 

SETGRP (スクリーンモード） 
E〔GRPNAM:F3C7H(2)〕、  〔GRP 

COL:F3C9H(2)〕、〔GRPCGP:F 

3  C  BH(2)〕、  〔G  R  P  ATR  ：  F  3  C  DH 
(2)〕、  [G  R  P  P  A  T  ：  F3CFH(2)〕 

E なし 

圓 すべて 
スクリーンモード 2 にし、 画 を 初 謝 匕し ます。 

V  D  P のみ 言 殳 定 します。 ワーク エリアに は、 V 
R  A M 各 テーブルの 先頭 ァ ドレス を 置いて おき 

ます。 GR  PN  AM は パターン 名称 テーブル、 
G  R  P  C  0  L は カラー テーブル、 G  R  P  C  G  P 

は キャラクタ ジェネレータ テーブル、 GRPA 
T  R はス プライ 卜 属性 テーブル、 GRPPAT 
はス プライ 卜 ジェネレータ テーブルです。 

SETMLT (スクリーンモード） 
E〔ML  T  NAM  ：  F  3  D 1 H(  2)〕、〔M  LTC 

G  P  ：  F  3  D5H(2)〕、  〔M  L  T  A  T  R  ：  F  3 

D  7  H(2)〕、〔MLT  P  AT  ：  F3D9H(2)〕 

回な し 

圆 すべて 
スクリーンモード 3 にし、 を 初 匕し ます。 

V  D  P と ワーク エリア を 言殳定 します。 ワーク ェ 

リアに は、 V R AM 各 テーブルの 先頭 アドレス 

を 置いて おきます。 ML T NAM は パターン 名 
称 テーブル、 MLTCG P は キャラクタ ジ エネ 
レー タ テーブル、 M  L  T  A  T  R はス プライ 卜属 

性 テーブル、 MLT PAT はス ブライト ジ エネ レー タ テーブルです。 

m 
C  A  LP  AT  (ス ブライ 卜） 

EA 
EH  L 圆 A  F、  D  E、  H  L 

ス プライ ト ジェネレータ テーブルの アドレス を 
調べます。 A レジスタに スプ ライト 番号 を 入れ 

てお くと、 H L レジスタ ペアに V R AM ァ ドレ 
スを 返して きます。 
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CALATR  (スフ ライ 卜） 

Ea  • 

瞧 L 
HA  F、  D  E、  H  L 

ス プライ ト属' 性 テーブルの ァ ドレス を 調べます 
A レジスタに ス プライ 卜 番号 を 入れて おく と、 

H  L レジスタ ペアに V  R  AM ァ ドレス を 返して 

i8AH 

GSPS  I  Z  (ス ブライ 卜） 

E なし 

面 A、  C フラグ 

HA  F 
ス プライ ト サイズ を 調べます。 1 つの ス プライ 

ト に 要す る メモリ 数 （ 8 また は 32  ノ  、'イト） を A レ 
ジス 夕に 返して きます。 また、 拡大 表示に 設定 

されて いると き は C フラグが セッ 卜されます。 

GRPPRT  (X 字 出力） 

EA、  [GRPACX  ：  FCB7H(2)〕、  [G 
R  P  AC  Y  ：  FC  B  9(2)〕 
回な し 

圆 なし 

スクリーンモード 2、  3 の に 文字 を 出力し 
ます。 出力す る 文字の キャラクタ コード を A レ 
ジス 夕に 入れて おきます。 グラフィック キャラ 

クタ は 0 1 H を 先に 置いて コールし、 続けて グ 

ラフィック コー ドに 64 を 加えた もの を A レジス 

夕に 入れて、 同じ 座標で コールし ます。 表示 位 
置 を 指定す るた め、 G  R  P  A  C  X に X 座標 ( 0 

〜255)、  G  R  PAC  Y に Y 座標 （0〜191) の値 
を 入れて おきます。 

> き: 00A2
H 鎮 

CHPUT  (文字 出力） 

EA、  〔C  S  R  X  ：  F  3  DDH(1 )〕、 〔C  S  R 
Y  ：  F  3  DC(1 )〕 

IB なし  - 

H な し 

スクリーンモード o、 1 の 面画に 文字 を 出力し 

ます。 出力す る 文字の キャラクタ コード を A レ 
ジス 夕に 入れて おきます。 グラフィック キャラ 

クタ は 0 1 H を 先に 置いて コールし、 続けて グ 
ラフィック コー ドに 64 を 加えた もの を A レジス 

夕に 入れて、 同じ 座標で コールし ます。 表示 位 

置 を 指定す るた め、 C  S  R  X に X 座標 （0〜39)、 
C  S  R  Y に Y 座標 （0〜23) (^直 を 入れて おき ま す。 

C9H ぎ 
FNKSB (ファンクションキー） 

E なし 

回な し 

H すべて 
ファンクションキーの 内容 を、 ®® 最下 行に 表 
示します。 すでに 表示され ている とき は、 何も 
せずに 戻ります。 

>OOCi3h  ̂   OOCiH CLS  (面面 消去）  ,ERAFNK (ファンク ショ 

B なし 
回な し 
面 A  F、  B  C、  D  E 

1® をク リアし ます。 ただし、 Z フラグが リセ 
ッ 卜されて いると、 何もせ ずに 戻ります。 

>00
C6H

 
POS  I  T  (カーソル 位霾） 

EH.L 
回 なし 

圆 A  F カーソルの ィ を します。 横ィ 3iS を H レジ 
スタ、 縱ィ をし レジスタに 入れて おきます。 

^ リリ 
ERAFNK (ファンクションキー） 

E なし  * 

面な し 

圆 すべて 
ファンク ショ ン キーの 内容 表示 (画面 最下 行) を 消します。    

v)G  n 丑 

•^SPFNK (ファンクションキー） 
E なし 
回 なし 

圆 すべて ファンクションキーの 内容 を、 最下 行に 表 
示します。 

184 
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* — ■ 

手元の MS  X を 自分で 拡張したい、 という 

ときに 便利な M  S X 用 ユニバーサル ボードが 
アド コム 電子 (株) から 発売され ました。 MS 

X で H  0 ゲージの モータ や 信号 をコ ン 卜ロ 一 
ルレ だい、 ROM ライタ をつな げたり、 アマ 
チ ユア 無據の RTT 丫装霾 を 作りたい、 とい 
う 人 は 多い のです が、 それ を MS  X と 接続す 
る 方法で 頭を悩ませて いたのではありません 

か。 この ユニバーサル ボード^^えば、 コネ 
クタの 心配 はない し、 ケースち 付いています 
から いろいろな 加工 もで きます。 発売に なつ 

た ボード は 2 種類。 アナログ 一 デジタル コン 
I X — タゃノ  X ラレ ル インターフェイス も 出た の 
で、 合わせて 紹介して みまし よ ろ。 

|^| 大小 2 つの タイ ブ 

ユニバーサル ボードに は、 ちょうど ROM 
カー 卜 リッジと 同じ 大きさの ものと、 その 約 
2 倍の 大きさの ものとの 2 種類が あります。 
価格 は 前者が 2,900 円、 後者が 4,900 円です。 
ちょっと 高い と 感じる かも 知れません が、 力 

一 卜 リッジ ケース 付きで、 約 30 ページの 詳し 
い マニュアルが 付属して います。 この マニュ 

アル は ボード ODit い 方 だけで はなく、 デジ タ 
ル 回路の 入門 書に もな つてい ます。 

大きい タイプ は、 36X39 個の 広さに ホール 
が あり、 両面に ランド パターンが あります (た 
だし スルー ホールで はあり ません)。 これ  <  ら 
いの 広さが あれば、 たいていの 回路 はこ こに 
組む ことができます。 

小さい 方 は、 ROM を 2〜3 個 載せる こと 
がで きる 大きさで、 ホール は 37X14®。 アド 
レス デコーダ などの 簡単な ものなら R  0  M 以 

* 外で も 十分に 収まります。 

n  K ーサ ルポ ードは 言わば 白紙の スケッ 
チ フック。 どラ 生かされ るか は、 あなたの 腕 

にか かってい ます。 - 

TOTEXT  (スクリーンモード） 
E なし - 

(B なし 

面すべ て 

を テキスト モードに 変えます。 コールした 

バーサ ル ボード (小) 
A D コンバータ 

アナログ 
I  ，し 

テシ タルコ ン 八ータ 
ユニバーサル ボードと 一緒に 発売され だの 

が アナログ— デジタル （ A  D) コンバータ。 価 
格 は 12, 800 円と これ まだ 結構な 値段です が、 
使い方 を 知っている 人に とって は 噱 みたい な 
価格と 言っても 遇 言ではありません。 MB40 
52 という 専用 LS  I を 内 展 していて、 4 チヤ 
ン ネルの 入力 を 持って います。 電圧の 範囲 は 
0〜2.5V まで、 縮小 レンジで は 0〜0.629V 
まで を 細かぐ 取り出す こと も 可能。 分解能 は 
8 ビッ卜 (256 段階) で、 変換 時間 は 350； ̂ 秒で 

す。 A D コンバータ は、 文字 どおり アナログの 
変化 を デジタルに 変換す る 装 ■ です。 例えば、 
アンプからの 出力 電圧 や いろいろな センサの 

変化 を、 データと して MS  X に 取り込ませる 
ことができる のです。 CdS セルと よばれる 光 
センサ をつな いで、 1 曰の 部屋の 明るさの 変 
化 を 調べて グラフに したり、 マイクと アン フ 

をつな いで 平均 騒音 を 調べた 《0 …… と、 いろ 
いろな ことができる ようになります。 

ときの ®® が スクリーンモード 0、 1 ならば 何 

もせずに 戻ります。 スクリーンモード 2、  3 の 
とき は、 この モードになる 直前の モード （0 ま 
たは 1 ) に ■ を 言^します。 

パラレル インターフェイス 

ブリン タイン ターフェ イスの ように、 MS 
X の 内部と 同 じ 方式で データ を やりとり する 
ために 使ラ ものです。 スィッチ をた < さんつ 

ないだり、 リレー や ランプ をつな ぐと きに 便 

利な インターフェイスです。 内部で は Z  80- 
S  I  0 と 呼ばれる 専用 LS  I を 使い、 割り込 

み 動作 も 利用で きます。 価格 は 12, 800 円です。 

その他に も いろいろ 

アド コム 電子で は、 ユニバーサル ポー ドゃ 
A D コンバータ だけで な <、 この 他に もい ろ 
いろな 拡張 カー 卜 リッジ を 発売す るそう です。 

拡張 RAM カー 卜 リッジ、 拡張 ROM カー 
卜 リッジ は 既に 発売され ていて、 リレー イン 
ターフェ イス、 マルチ タイマー ュニッ 卜、 P 
ROM ライタ、 /X ック アップ RAM などの 拡 

張力 一 卜 リッジな ども 現在 開発 中。 MSX を 
拡張する こラ いった 小物 は、 マニアに とって 
うれしい ちので すね。 

> 

013EH 

RDVDP  (レジスタ 操作） 

E なし 

EA 

圆 A 

V D P の ステータス レジスタの 内容 を、 A レジ 
ス 夕に 読み出します。 この レジスタ を 読み出す 
と、 レジスタ 内の フラグ ビット は リセットされ ます。 

ァ ド コ 厶 電子の 速 袼先秦 075-955- 5231 ま た は 03-359~3345 185 
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通信 割り込みの 実際 古木 戸 晋 

引越し をし ました。 今頃の 季節に 引越し をす 

る 人 は 少ない ので、 いい 物件 (空いて る 部屋) が 

あるん じ やない か、 なんて^に 考えて たら 大 

間違い。 出る 人が 少ない から、 入る 人 も 少ない 
ヮケ だ。 なかなか 大変でした。 契約して から 引 

つ 越す まで 1 週間と いう ハード スケジュールで、 
ガス を 出して もらったり、 fes 票 を 移したり。 

そういう わけで、 街 浜のと ある 山奥から 編集部 

に 顔 を 出して います。 
そう 言えば 電話 も 引っ越し たのです が、 銜浜 

の n«i 舌 局に 問い合わせたら 『レンタル はやり 
ません』 と きっぱり。 そんな はずない よね。 前 

の 電話局に 確かめたら ffflt がない ので は J と 
困った ようす。 そこて 都内の 相談 窓口に 電話し 

たら、 『そんな はずはありません』。 何 考え てん 

の。 結局 N 局から 電話が 入り 、『電話機の お買い 

上げ を 勧めて いるので すが …… 』 と、 しどろ も 
どろでした。 レンタルより 売った 方が 儲かる の 

はわ かるけ ど、 どこかの 三シ t 会社 じゃあるまい 

し、 ね。 最初の 電話 てィ言 じる 人 も 多 いんじゃな 

いだろう 力、。 銜 浜の 中^が 、、レンタル しませ 
ん を 出して ると 言って たけ ど、 他で もこ 

んな で やって ると ころ、 多 いんじゃ ないか 

な。 読者の 皆さん、 ご-; i 窻。 

通信の、 お 互いの 仕様 を 決める というの は、 

女の子との 関係なん か を 例に あげて 何度も やつ 

てきた わけ。 パソコン通信 のこと はま だよ くわ 

力、 らな いけど、 女の子の こと はよ くわかった、 
なんて 言わないで ください。 まあ、 だいたいの 
ところ は、 すでに わかって もらう ことができた 
ィ ラス 卜秦 小山 內仁美 

んじ やない かな （， な 点 は、 編集き こ 盲 見 

をお 寄せく ださい。 個人的に ご 返事 を 害きたい 
のです が、 何分 It しかった りする ので ご 容赦)。 

でももう 一度、 ここで 的な 部分に ついて、 
触れて おきたい と 思います。 

通 f 言の ィ士 様と いうの は、 通信^^、 1 文字 を 

表現す るた めの ビッ ト長、 ストップ ビッ 卜の 長 

さ、 その他 通信の コントロールの ための コード 
の 設定な どです。 二れ だけにし たの は、 MSX 

の ター ミ ナ ルモ一 ド て诵 ィ rr る こ と を 前提に し 
ていたた めで、 この 方法で は 通信の 手順 （つま 

り 通信 を どうやって 始めて、 どの 順番で データ 
を 送って、 終了 はどうす るかな ど） や 誤り 制御 

(データが 誤って 送られた とき、 どうやって 正 
しい 内容 を 得る か） などが 人間の 手で 行われ 

るからで す。 例えば、 集まった データ を 自動的 
に 通信し、 誤りがなかった か を 確 忍し、 もし 誤 

りが あれ は 再送 信し、 データ 送信が 終わった こ 
と を 相手に 知らせて 通信 を 終える、 なんて こと 

ははつ きり 言って 大変な ことなの だ。 
二う いった 高級な 通信 手順に 対して、 今まで 

説明して きた 手順 を 8 "無手 Jij という。 なんて 
わかった ような、 わからな いような。 まあ、 つ 

ま り ハー ドウ エアに 依存す る 部 m みの 仕様 を 
言^: して、 あと は 人間が やってく ださい、 とい 

う 方式と いう わけ だつ たのです。 
この 話 をず つと 進めて いく と 1 冊の 本に なつ 

てし まう し、 銀行で も 始めて オンライン 業務 を 

やりたい、 という ページで もない ので、 また 次 
の^に 回します。 けれども、 この プロ トコ ル 
の 設定と いうの は 大切、 という こと だけ 覚えて 
おいてく ださい。 

大阪 など 関西 地方で は、 冷たい コーヒー のこ 

と を コール コーヒーと 呼びます。 東京な ど 関東 

地方で は アイスコーヒーです。 省略 形 は レー コ 
と アイコ。 どちらも 女の子の 名前み たいな とこ 

ろ 力、' 愛 嫌です 力、'、 知らないと ちょっと 困って し 

まったり。 もちろん 相手が 人間 だから、 よ 一す 
るに 氷 を いれた 冷たい コーヒー ください、 とい 

えば 通じます。 力、'、 もし 相手が コンピュータな 
ら 、、Out  of  MENU" ピー、 なんて ことに もな 

りかね ない。 
• この 例で 言えば、 もっと 切実な 問題 （？） はタ 

ヌキ のこと。 哺乳類の それで はな く  、 麵 類の、 

です。 関西で は、 タヌキ は 「うどん j にき まつ 
てます が、 関東で は 「そば」 も 「うどん」 も あ 
ります。 関西で は そばに アブ ラァゲ を 入れた の 
がタ ヌキ、 うどんに アブ ラァゲ を いれた のが キ ^ きみ が' サ ハ, yv*        、  ̂  

<  \  ) 

^  it**0*f 《，ザ， 《^  — *w、 

*    へ -Sw*"^*^"- へ气 4 

'つ 

广 ヽク 

1 86 



図 1 通信 割り込みの データの 流れ 

受信 デ
ータ 

 、 

ツネ。 関東で はう どん も そば も アブ ラァゲ が 入 

'れば 「キ ツネ」 で、 天 ブラ かす （関東で はァゲ 
ダマと いう） 力、' 入れば 「タ ヌキ j なの だ。 この 
文化の 隔絶 は 大きくて、 斯く して タヌキ 派と キ 

ツネ 派が 議論した りする （冗談)。 

そ う は 言つ てもキ ツネと タヌ キの 違い はよ く 

ない と 統一して しまう の も 問題で、 地名 力、' 胃 
と 〇〇 三 丁目と 地名 変更す る 官僚 的 発想 (4^ 

になって 戻そうと いう ご 都合 主義 も 問題 だ が） 

という わけ。 その 違い を 認めた うえで、 麵類を 

楽しもう というの が プロ 卜 コルであった りする 

のです。 たとえ 関西 出身の 自分が 「タ ヌキ くだ 

さい j です むと 思って いても、 東京で は 「タヌ 

キの そば」 ください、 と …… 。 

データ を 受信し だ 通信 用し S  I は、 
CPU に 割り込み 信号 を 出 します。 
この 信号 を 受けた CPU は、 やって 
いた 仕事 をス卜 ッブ。 受信 データ を 
バッファへ 送る 作業 を はじめます。 
1 文字の 受信が 終ったら、 もとの 仕 
事に 戻 《0 ますが、 画面への 表示な ど 
はやりません。 バッファから データ 
ガ取 *0 出される の は、 BASIC の 
命令 を 実行した ときです。 

しパ 
ま ッ 
う フ 

へ 

割 

取パ 

つ 、ソ 

出 フ 

す ァ か 

D
 ら 

、C 

ロレ 

g し メモリ Dk 

|C  (RAM)  Z)l 動 
作 
c 

作 

[_〇〇 関数で ： 
バッファ 内の テータ 會 
数が わかる。 • 

INPUT  #• 

絲ゃ  w inputs: 

関数な どで、 データ • を 取り出す ことが で 秦 さる。  會 

产 

"vv ゝ 〜 く， 

割り込み は ィケマ セン。 そう 言われて 育った 

せいか （？ ）、 コンピュータ といえ ども 割り込み 
は あんまり 良くな いんじゃ ないか。 なんて。 で 

も、 勉強中に （しかも 大嫌いな 数学なん 力、) 彼女 
力、 ら 電話が かかって きたら、 割り込み は ィケナ 

ィ、 なんて ことわつ ちゃい ます 力、。 違います ね 
え。 ものに は ABfeHI 位が あって （数学の 先生、 

ごめんなさい）、 先に 済ませなくて はならない こ 

パと はたく さん ある。 パソコン通信のと きもそう 
で、 送信す る データ はこ ちら 側に あるから、 ち 
よつ とく らい 待てる けど、 相手から 送って くる 

データ は 1 回き り。 これ を 逃したら、 もう 二度 

とお 目に かかれない かもしれ ない。 一 « ̂ 会の 
データ を 受信し 損なったら …… 。 なんて 少し 大 

げさ にしても、 しょつ 中 データ を 取り こ して 

いて は 困って しまいます。 そこで、 データの 送 
信 や 表示の 処理よ り も、 受信 処理の 位 を 

，. 高めて やる の 力 Si 信 割り込み なのです。 

― 図 1 を 見て ください。 ちょっと わ 力、 りに くい 
力、 も 知れない けど、 受信 データの 流れです。 c 
p  u は、 止まる ことなく 電源 力 化 刀れ る ま で 働き 
続け、 いろいろな 処理 を やって います。 そこで、 

キーボードからの 入力 を 行って いると き や、 画 

面に 文字 を 表示して いると き に 通信 相手 か ら デ 

一 タカ、' 送られて きたら、 どうなる でしよう 力、。 

画に 5^ を 害いて いると き、 vdp 力 《「デ 一 
タカ、' 来たよ」 と 教えて くれる はず もな く、 受信 

データの 有無 を 調べた と き に は オーバーラン ェ 
ラーが 出て しまって います。 これ は、 CPU 力く 

通信 LS  I から データ を 読み出す 前に 次の デー 
タが受 《言され、 前の データ を 失った という エラ 

一です。 

そこで、 割り込みの 登場。 通信 L  S  I は、 デ 

一夕が 届いたら、 即座に C  PU に対して 割り込 

み 信号 を 送ります。 この 信号が くると、 CPU 
は 何 をして いても （H A LT 命令で 昼寝して い 

て も）、 データ が 受信 された という こと に 気づき 
ます。 そこで、 そのと きして いた 仕事の 内容 を 

横にの けて おき、 受信に' JZv ̂ な 仕事 を片 づける 

のです。 そして この fFll 力、' 終わったら、 前の 仕 
事の データ を 取り出し、 ， を 続ける のです。 

さて、 受信の 仕事と は 何でしょう 力、。 画に 
表示す る こと ？ はずれ。 正解 は RAM 上に あ 
る 通信 用 バッファに、 受信した 文字 を 記憶 させ 

てお くこと です。 そして、 BAS  I  C の I  N  P 

UT# 文 を 実行した とき、 この バッファの 内容 

カ观り 出される のです ター ミ ナル モー ド では、 
このよ う な 処理が^ して 行われる のて^: づき 

にくい のです 力、 的に は 同じ。 とっても 合 

理 的な 方法な のです。 では、 また 次の回に。 
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ヽ 

なんでお 講座 

よい マニュアルの 条件 

ワク ワクしながら ソフ 卜の 箱 を あけ 

る。 新しい ウォークマン を S つたと き 
も、 新しい レコードや テープ を 手に い 
れ たと きも、 ワク ワクす る 気持ちに は 

かわり はない。 まちきれない 人 は 帰り 

の 電車の 中で 早く も 慰^！ カー ドを 取り 
出す。 

待望の ワープロ ソフト を 手に いれた 

浦 安の 竹 井さん は、 東京 ディズニー ラ 
ン ドへ 向かう 力 ッ プルに まじって 東西 
線の 車内で パラパラと マニュアル をめ 
く り はじめた。 カタログ や㈱ の 広告、 
ガマの 油 売りの ごとく 調子の いい 店員 

の 説明。 これら は その ソフトの 既要を 
知る のに はいい。 でも、 実際に 使い込 
むと きとなる と 話 は 別。 

頼りになる の は マニュアル （取扱 説 
明 害)。 どんなに 生活に おした 
品、 たとえば テレビ や ラジカセ でも、 
使う 前に は ざつ と 取扱説明書 を 眺める 

ね。 まして^^で 高度な 操作 をし いら 
れる パソコンの ソフト。 マニュアルが 
な いのは、 地図 も 磁石 もな く 山路 を 歩 
くような もの。 竹 井さん がいち はやく 

マニュアルに 目を通し、 ワープ ロソフ 
トを 早く 使える ようになり たいと^ rf 
るの はき わめて 妥当な こと だとい える。 
手元に なくても、 まず さっと 操 
作 を 覚えて おくの も わるく あるまい。 

ところが …… 竹 井 さ んの^ It はだん 
だんけ わしくなる。 さきほどまでの ゥ 
キゥキ した^ m がゥソ のよう だ。 彼に 

いったい 何が 起きた のだろう 力、。 どう 
も 読んで いる マニュアル がよ く わから 

ない みたい なの だ。 コ トメ、'、 特に 専門 
用語が わからな いのは まだし も、 そ も 
そ もが 文章に なって いない。 

「何 だ、 これ は J 
いく ら ハラ をた てても ラチが あかない。 
いくら 剣道 3 段の 彼で も こ れ ばか り は 

どう しょう もない。 マニュアルの ヒ ド 
ザに it 例して ソフト そのもの もお そま 

つだった。 あわれ 竹 井さん の 福 沢 ユキ 

チ カタ、 数枚 厶ダ になって しまったの 
だ …… 。 

ユア ルは 

ソフト 利用の 進づれ 

一部の シ ミ ュ レー シ ョ ン ゲーム ゃァ 
ド ベンチャー ゲーム を 除けば、 ゲーム 
の 分野で それ ほ ど マニュ アルが 重視 さ 

れる こと はない。 もちろん、 カー トリ 
ッジゃ ディ スケッ 卜の セッ トの 方法 や、 

万が一の ときの 連絡先が かいて ある パ 
ンフ レツ ト く らい は、 はいって いるけ 

れど、 それ iu_t の もの はない のが 0 
だし、 また こちら も 要求し ない。 逆に、 
胃 カイ キで マニュアル を 熟読し なく 

ちゃ 使えない ような ゲーム、 誰が やる 
もの かって 話になる。 

し 力、 し、 ビジネス ソフトと もなる と、 
個人的な m で、 力つ リスト を 使う こ 
と 自体が 目的で はない のて 次 分よう す 
はか わって くる。 海外旅行 にいく 人 は、 
もちろん パス ポー トゃ ビザ を 用意す る。 

そうそう、 トラベラーズチェック ゃク 
レジ ット カード も' jz 、要 だ。 それだけ あ 
れば とりあえず 日本 脱出 は 可能。 あと 
は 飛行機の • を 買 
う だけ だ。 

しかし、 ひんぱん 
に-; ̂ 出張 をして 旅 

なれた ビジネスマン 
なら ともかく 、 おの 
(？ りさんて き 観光 旅 

行者で ある われわれ 

は、 もう ひとつ 旅の 
必需品が ある。 そう 
ガイ ド ブック だ。 も 

ち ろん ガイ ド ブック 
などなくても、 まあ 
何とかなる 場合 だつ 
て 多いだろう。 だが 

本当に 旅行 を 楽しみ 
たい ときには、 あら 

かじめ 見所 を しらべ、 どうやったら 着 
ける のか を しらべ、 ついでに どのく ら 

いお 金が かかる のか、 よ 一く みきわめ 
てからの 方が いいに 決まって いる。 訪 

れる 場所の イメージ を 固め、 困った と 
きの 情報 を 与えて くれる のが、 ガイ ド 
ブックの 役割りと いう もの だ。 
ビジネス ソフ 卜の マニュアル はま さ 

に、 この ガイドブックの ような ネ殳 割り 

を はたして くれる。 その ソフトが いつ 
たいどの よう な 仕事が でき るの か、 自 

M や り た し 、^！ I に 使え るの か を 教え 

て くれる だけでなく、 実際に その ソフ 
ト を どのよ う な 手 願で 操作す るの か、 

各 機能の 細し 、ところ は どのよう になつ 
ている のかな どに ついての 情報 を 与え 
て くれる。 

英語が 話せな くても、 優秀な 添乗員 

がつ いていて、 ハタの あと を 歩いて い 

けば 無事-;^ 旅行が でき てし まう パッ 
ク 旅行の ように、 いたれりつくせりの 
ものなら いい けれど、 たいていの ソフ 
トは 残念ながら、 まだ それ ほと It 切 じ 
やない。 したがって ソフト を 利用す る 

ために は ガイ ド ブック 一一 マニュアル 
一力、' 依然 重要な 位置 を しめてい る。 

/MD なかみ は 

さて、 ビジネス ソフトの マニュアル 
が 重要 だとい うこと は、 これで わかつ 

ただろう。 そこで、 もうす こしつつ こ 
んで マニュ アル は に どんな こ と が 害 か 

れ ていなければ ならない かみてみ よう。 
マニュアルの 中で 記述され ていな け 

れ ばなら ない 内容 は 大き く  3 つ ある。 
ひとつ は、 その ソフトが どのような 仕 

事に 使える のか を 説明した 部分。 それ 
から、 具体的に その ソフト を 使う 操作 

手順。 最後が、 その ソフ 卜の 機能に つ 
いて まとめたり、 困った ときの 対応な 

どが かいて ある リ フ アレンスの 部分 だ 

(図 1 )。 
ひと く ちに ビジネス ソフ 卜と いって 

も その g はかなり 多い。 さらに、 同 

じ ワープ ロソフ 卜 とか データベース ソ 
フト といっても、 細かな ところで かな 

り 違いが ある。 それ ぞ tW) ソフト は、 

みな、 想定して いる ユーザー や 仕事が 
なければ ならない。 r 何に でも 使えます j 
というの は 宣伝文句と して は 取りた て 

図 1 
つ 二 ユマ/レ^ 中 （二 記 逸されて1 

そ (7) ソフ 乍 

OFP 

②デ イスな、 ル乇 ドライ フ-に 入札 も 

③ o〇 ひキ— を 押しで 

PUT  '次に'" 

るへ:！^ 

そ ひソフ VtT  )Ca\ ざ うな ィ!: 搴 " 

/fi え か 力、" e 説明 しす: もの 

oo 根^ 

りフ 7 レンス' 
^m' 翁に つい マ 
こま カズ？ した 
もめ 

ざ  <  いん 
機^ や コマンドめ 

B, お： t 
irm^% 

/ぐ ゃィ i》" 

さ ひ、 ん 

…こらし て- 

して… 

困つ す:: ヒ きの 
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図 2 
マ 二 ユア/しひ 于ェッ 々ポイント 

^« 桨: r-欠 きさ き' しィ 7 ゥ トはピ うか 
%^^r        .ぇ$ は 解 《 で铳^ 

一 

艾きくかさ1》らなぃゎ、 

やすい か 

やすい 力、. パ 、さ"？ ぞ な 

レ、 か 
E や ft か ぉネ い 
し イマ ウドに な， て 

いるか 
樣^ は^ 当 か 

•31 入部の 塞 feeR t リっ？ し： スか' 
矢に なされて ぃミ も、 

• さ （いん '目^| は 先 突して い s か 

|£ 述は親 tT) で ゆき ヒ匕飞 、ている か 
日本 錄匕 して 襄れきれ1 て 

な， てい 3 力、 t 、や^ゃ r、 匕 奢 wsn 

t イ 4" ていない か 

て 目く じら をた てる ほどの もので はな 

い。 し 力、 し、 マニュアル のなかで も、 
「この データベース ソフ ト はだれ でも 
簡単に 非常に 高度な ことができます」 
というの では 困る の だ。 
データベース ソフ トを 0IJ にと ろう。 

ある ソフト は データの 項目 数 は それ ほ 
ど 多くない し、 検索 スピード も あまり 
速くない。 検索した 結果 を 別 ファイル 
にしたり、 ii® の レイ ァゥ トを 自由に 
とる、 といった こと もで きない。 その 
かわり 操作 は 簡単で、 まあ だれでも 使 
える。 ^録ゃ 図 害 台帳と いった もの 
に (お +^。 
他方、 もう ひとつの ソフト は 同じ デ 

—タ ベースと いいながら、 かなり:^ 
的で 機能 も 高い。 今まで BASIC で 
なければ できなかった よ う な 複雑な こ 

とまで こなして しまう。 し 力、 し、 それ 
だけに 操作 は 複雑で い く つ も 面倒な コ 
マン ドを 覚えなければ ならない。 
この 2 つが パソコン ショップの 店先 

では 同じ r データベース ソフト」 とし 
て 売られて いるの だ。 自分で やりたい 
仕事が どのような もので、 購入した ソ 

フト 力、'、 はたして そのような 用途に む 
いている のか を 知る ために、 やはり マ 
ニュ アルに 頼らざる をえない。 
そこで、 マニュアルに は、 まず その 

ソフ 卜で 何が できる のか、 逆に 何が で 

きない か をなる ベく 具体的に、 できれ 

ば データの 処理 件数 や 入ピ一 ド ま て 嘴 
めて 記述して ある 部分が 不可欠 だ。. 

使。 方の 説明 

次に、 その ソフト を はじめて 使う 人 
のために、 操作の 手順 を 具体的に 説明 

した 部分が' 义要 だ。 いくつもの ソフト 
を 使った ことがある 人なら ともかく、 

ま して はじめて コンピュータ を 使うよ 
う な 人が いきな りパソ コ ンの 前にす わ 

つて バリ バリ キー をた たき はじめる と 
は 思えない。 したがって、 何 かその ソ 
フ 卜の 持ち味が もっと 生かされる 例題 
【こしたがって、 具体的に どこで どの キ 

一 を 押す か、 その 結果 画面に どのよう 
な 表示が あ ら われる のか 説明 し た 部分 
が 必要 だ。 

この 部分 は , 写真 や 図表 をた く さ 

ん 使って、 なる だけ ビジュアル になつ 
ている 方が いい。 説明の 文章 は、 単に 

「〇〇 キー を 押す と 小さになります」 
という だけで な く  、 操作 時に よ く おち 

いり やすい ミス や、 '； 主意すべき 点 を あ 
わせて 害いて あると よいだろう。 

最近で は、 操作 練習の ための ソフ ト 

が 用意され ていたり、 カセットテープ 
に 説明が 吹き込まれて いるもの も あつ 
て 工夫が みられる。 しかし、 ほとんど 
の ソフト の 場合、 図が ほ と ん どな く 文 
字 だけの 説明で あったり、 逆に ほ とん 
ど 説明が なく、  写真 のら 列で ある 
かの どちら か だ。 もう 少しなん とかし 
て ほしいと ころ。 

さて、 最初の ハードル を 超えて、 操 
作 も だいたい なれて くると、 マ 二 ユア 
ルの 役割り は 少し 変わる。 写真 や 

具体的な キーの 操作 方法な ど、 こまか 
くて いねいに 説明した 部^ (ま、 もはや 

それ ほ ど' JZ 、要で はな くなる。 かわ り に 
登場す るの が リファレンス。 
ソフト を 使って いて、 ちょっと 指定 

の 仕方 を どわすれして しまった とき、 
普段 は 使わない 機能 を はじめて 使った 
ときな ど、 自分の 疑問 点 を サット 解決 
する ために リファ レンス は 非常に 役に 
たつ。 もはや、 まわりくどい 説明 はい 
ら ない けれど、 機能 や 細かな ポイント、 

'； i 意 点 を くわしく、 正確に 害いて あれ 
ばいい。 

目次 やさ く いん もバ 力に できない。 
いくら どこかに 害 かれて いても、 それ 

が 利用 で き なければ お 話に な ら ない。 
そのほか、 マニュアルに は、 何 か 問 

題が あ つたと き の 対処 法 や、 ' 、'グ ゃ不 
良品が あ つたと き の 交換 方法、 メーカ 
一の^^ 先 等々 が 記されて いなければ 
ならない。  メ 

71： ユア ルを 見る 

チェック ポ イン 卜 

良い マニュアルと は どんな もの をい 

うのだろう 力、。 図 2 に 大ざっぱな チェ 
ック ポイント を まとめて みた。 だいた 
いのと ころ は、 こちら をみ て ほしい。 
いくら 親切に 書いて あっても、 もつ 

て 広げる のに ひと くろうす るよう な、 
バインダーと じの かさばる もの はちよ 

つと いただけない。 逆に 細かい 字が、 
ギ ッシリ 書いて あるう えに、 版 形 も 小 

さな もの も 困る。 A  5  — B5  くらいの 
大きさで 厚さ も ほどほど。 文字 もヮー 
プロ 打ち を コピーし たよう な もので は 
なくて、 きちんと 印刷され たもの。 ふ 
つうの 本のよ う に 製本して ある もの。 
ノ、。 ラノ \°ラ とめく つてみ やすい レイ ァゥ 

卜が なされて いるもの。 こういった マ 
ニュ アルが 良 いのはい うまで もない。 

内容 的に はさき ほど あげた 事項が み 
たされて いればい うこと なし。 あと は、 

できれば 文章 を ざっと 読んで みて 意味 
がと おってい るか を チェック するとよ 
い。 プログラマが 片手間で 害いた ヮケ 

の わからない 戏 だったり、 r コンビ ュ 
一 夕 の 素人の 方で も 簡単に 使え ま す」 

と 害して ありながら、 やたらと 專門用 

語 を 使って ある もの は 要'; £t だ。 
ここで ひとつ 確認して おきた いのは、 

マニュアル は 決して ソフ 卜の 才マケ な 
んか ではない、 という こと だ。 ある 意 
味で は マニュアル はソフ 卜の 良し 悪し 

を 左右す る 最も 重要な 要素 だ とすら い 

える。 ソフト を 選ぶ とき は、 ぜひ 一度 
現物 を 見、 そして 実際に マニュアル を 
みながら 操作 してみ る こと だ。 
だいたい において、 マニュアルの 出 

来が 悪い ソフト は、 ソフト そのものの 
使い 勝手 も 非常に 問題が ある ものが 多 

い。 よく、 「 ゥチの ソフト は マニュアル 
レス を 目指して いますから、 マ 二 ユア 
ルは 簡単に 作って あります」 
「マニュアル は、 最初に ちょっとみる 

だけの もの だから、 あまり 必要 はあり 

ません」 などと いう ソフト ハウス 力、' い 
る けれど だいたい か' 単に ヒ ド イマ ニュ 
アルに 対する 言い わけに すぎない 場合 
が ほとんど だ。 

もし、 読者の 中で、 自分で ビジネス 
プログラム を 作ろうと いう 人が いたら、 
ぜひ マニュアル も 充実 させて つくって 
くださいね。 
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MS  X 通信 は 今回 を もって 終わり だ 
ョ いままで たくさんの バグ を 培養し 
ていたけ ど、 スッ カラ カンの カラ ッケ 
ッ。 いままで どうもありがとう。 質問 

な ど は ま だ ま だ 受け付けて いるので よ 

ろしく ね- 

2 

360 行 力く Illegal  Function  Call と 
なった 場合です が、 これ はだいたい 音 

符 データが 間違って いるた めに 起こ り 

ます。 音符 データ は 実は PLAY 文の 
ミ ユー ジッ クマ ク 口 そのものな ので、 
決め ら れた 文字 以外の 文字 を 使つ た り 

した 場合に、 このように エラーが でて 
しまう という わけです。 

このような ときには、 エラーが でた 
直後に ③を ダイレク 卜 モードで 実行し 

てみ てくだ さい。 プログラムが エラー 
で 止まって しまっても、 変数の 値 はし 

つかり 残って いるので、 そのと き PL 

A  Y 文が どの ミュージック マクロ を 実 
行しょう としたか を 調べ、 間違い を 見 
つければ いいわけです。 

"CD- 
PRINT 

PRINT 

PRINT 

M$  (0,(P(0，l) 

M$  (1 (P(l，l) 

M$    (2  (PCS, I) 
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今回 は、 PB2' マイコン ジュ一 クポ 
ックス の MU  S  I  C 演奏 プロ グラムに 
ついての 質問に ついて お答え し ます。 

この プログラム は、 データ 量が めちゃ 

くち や 多い せいか、 なかなか 素直に 動 
いて くれてい ないようです。 そこで、 

この プログラム でよ く 出そう な エラー 
について、 その 原因 を 探って みまし よ 

う。 （ここで は 「めだかの き ようだい」 が 
マージして ある 演奏 プロ グラム を 前提 
としてい ます） 

1. 

11010J2010J3010 行で Syntax 
Err がで た 場合です が、 こ う なる 可能 

性と して は 300 行の'' M$ "の" $ "が抜 けて いると いう ことがあ げられ ます。 

このよう になって いると 11010 行 以降 

DATA 

DATA 

□ATA 

DATA 

1,1，1,2,2，2, 

3,3,3,4,4, 

1-1-1- 

T96 …… 
一 

分 

にが 1 つ 足りない 

こ れは頎 番デー タ の 終わ り の 印です。 

 こ 二 から 音符 デー タ。 

— ©  

変数 P(J，  I) に 読み込まれた データ 

1 回目 

2 回目 

3 回目 

4 回目 

5 回目 

1,1,1- 2,2,2 

3,3,3 

4,4,-1-
 

11 丁 96- 

■© の データ を 3 つず つ 読む。 

i  ， が 足 り な し 、分ず れ こんでいる。 

 二 こで エラー。 

の 文字 データが "M(l，  J)" という 整 
数 型 変数に 代入され る ことにな り、 ェ 
ラーと なる わけです （文字 型 変数に 整 

数 を 代入したり、 皿 型 変数に 文字 を 
代入す る こと はでき ません)。 

また、 1 0030 行か ら 1 0990 行の 順番 
データの データ 数が おかしくても、 そ 

うなる ことがあります。 頫番 データ は 
3 つず つ ま と めて 読み込まれ ま すが、 

(220- 240 行） も レデ一 タ が 足 り な い 

とどうな るでしょう 力、。 たとえば のの' ような データ を 読み込もうと した 場合 

に は、 5 回目に は 音符 データ を 順番 デ 
—夕と 間違えて 読み込んで しま う のが 
明らかです。 すなわち 文字で ある 音符 

データ を 整数 変数 P(I,J)" に 読み込 
もうと して エラーが でる のです。 デー 
タ 数が 合わな く なる 原因と して は、 力 
ン マが ピリ ォ ド になって いる ことな ど 

が あげられ るので、 そのような 点に 対 
する-; i 意が' ̂ となります。 

ベ: ラ 
ま 

1-7- 

ごの 本玄 よんお、 ら 

ヒ0 イタ ごん x 

'が ヒ うま) u?;" 
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犬津市 

安德 孽次 くん 

「(まく 力、' 母と いっしょに プログラムに 
はげんで いて、 1 月 号の 『バイオ リズ 
ム j を 打ち込み、 RUN すると 、「これ 
でよ ければ、 リターン キ 一をお してく 
ださい」 とまで 出たん だけど、 それ か 
ら プログラムが 止まって しまい、 エラ 

一が 出ずに まちがっても いないのに 止 

まるので す …… 」 
多 いんだよ ね。 こういう お問い 合わ 

せ。 糊 こ 限らず 纖 部に ジ ヤン ジャ 

力 電話が かか つてく る。 「あのう … … ど 
う しても プログラムが 動かな いんです 

けど …… 」 なんてい うの は、 かわいい 方。 
と き どき 中年の 才ジ サン (失礼 ./ ) が、 

「おまえの 雑誌に のって いる プロ グラ 
厶は 不良品 だ。 リストの とおり 打ち込 
ん だけど 動かない ぞ。 なんとか しろ」 
とす ごい ケン マクで どなって くる。 
あわれ、 われらが 田 口 編集長 は 電話 

の 対応に 追われ っぱなし。 メシ のヒマ 
もない く らい （と、 いうの はゥソ )。 

何に よらず 物事 を マスタ一 しょうと 
するとき はまず 模倣から はじまる。 最 

初のう ち は ゲーム を 楽しんで いた もの 
の、 自分で も プログラム を 作りた くな 

る。 基本的な カリキュラム は 児 玉 真 之 

著 『MS  X ビギナー ズ BASICj  (ァス 
キー) や:^ の 入 严懒 が あ る けれ ど、 
実力 をつ ける に は 実践 を かさねる こと 

力、' 重要。 そして 何 本 も プログラム をつ 
くるな かで、 基本的な パターン を 身に 
つけて いく わけ だ。 

その 初期の 卜 レーニング において、 
熟練者が 作った 良質の プロ グラム を 打 
ち 込んで みるの はき わめて 有効 だ。 自 

M 手と 目 を 通じて 人の 話 を 聞いた り 

本 を 読んだ だけで は 得られない ノ ゥハ 
ゥが 自然と 身に つくもの だ。 もっとも 
下手 ク ソ な プログラム を 手本に したと 
きは悲 #j だけど。 

良質の テキストと 模範 プログラムが 

あれば 誰でも 一流の プログラマ になれ 

る 可能性 は ある。 が、 世の中 そうそう 
うまくい くと は 限らない。 単に 人の 作 
つた プログラム を 打ち込む という M 
も 初心者に は な か な か 骨が おれる。 

苦労の ざっと 60% ぐらい は キー ポー 
ドに 慣れて いない ことから 生ずる。 で 
もこれ はすぐ に 上達して いく。 困る の 

は、 あと 40% の 苦労。 つまり、 プ ログ 
ラムが うまく 動かなかった とき、 どこ 

を まちがえた かわからない つて こと。 

いく ら 目て '追っても ^にあって いる 
よ う に 見える。 

こんなと き、 すぐに 編集部に 電話 を 

回さずに、 自分で トラブルが 解決で き 

る m 云 をば、 今回 は 伝授 するとしょう。. 

麵トフ か 6 の « 出 

さて、 冒頭の 手紙 を くれた 大津 市の 

安福 孝次ク ンの ケース は 何が おかしい 
のだろう か。 年齢 は 書いて いない けれ 

どかな り 若い、 という 力、 リサ 校 も 低 学 
年みたい。 お母さんと いっしょ うけん 

めい 打ち込んだ プログラムが、 いくら 

確かめても 動かない 
のでお 便り を くれた 
というわけだ。 

孝 次 クン は 自分が 

打ち込んだ リスト を 

カセッ 卜に セーブし 
てきて くれた。 リス 
卜 を あげてお くから、 
いったい ど 二が おか 

しいの 力、、 キミな り 

に 探して みて く れ。 

もし、 一発て 货 見で 

きたら 天才 かもね。 写真 1 フ1 ̂ ル- 

さすがに、 Mr. スタック も リス トを 
チラ ッ とみた だけ じ やわから なかった。 

まず は 動かして みょう。 送られて きた 

カセット を ロードして RUN。 すると 

しばら く は 何事 もお かしな こと はお こ 
ら ない。 バイオリズムの タイ トルが で 
たのち、 生年月日と 調べたい 年と 月 を 

入力す る。 そして 「これでよ ければ 
リターン キー を おしてく ださい」 の 

表示が でる ので I  RETURN  | キー を 押す。 
と、 ところが ここで MS  X はゥン とも 
スン ともい わなくな つてし ま, うの だ 

(写真 1 )。 
1 月 号 をみ ると、 ちゃんと その あと 

の 画面 写真が でて いる。 という こと は 
やはり どこか 間違えて いるみたい。 世 

の 中、 自信過剰の 人 は 多い ようで、 自 
分の タイピングの 正確さに すごい 自信 
を もっている 人が いる。 でも 雑誌に の 
る プログラム はだいたい 厳重な チ エツ 

クを 経た もの を そのまま プリント ァゥ 
卜して いる。 うまくいかな いとき は 90 
% 自分の タイプ ミス だと、 まず 肝に 銘 

じなくて はならない。 必チ 間違いが 見 

プで 止まって しまった ところ。 
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からだ n  ，かんし i 
^^^さな " お ま、 

一 ち" し ^ おましよう 

写真 2     TRON で [510] でグ ルグル 回って いる。 写真 3 バイ オリ ズム (7)^ 成。 ノ  、'グ はな く な つ た 。 

つかる はず だ。 とはいって みても 1 文 

字 1 文字 才 リ ジナル の リストと 見比べ 
るの は、 なかなか しんどい。 そこで、 

強力な 殺虫剤、 コックローチ S、 じ や 

ない *tron' を 紹介しょう。 
プログラム 力 < 途中で ゥンと も スンと 

も 動か なくなった とき、 無限ループに 
入り 込んで しまって る ケースが ほ とん 
ど。 そこで、 どこ をぐ るぐ る 回って い 
るの かが わかれば 手の 打ちよ う も ある 
つて もんだ。 

そこで ，trorT を 使う。 この 命令 は 
今、 どの 行 を 実行して いるの 力、、 胃 
上に 行 番号 を 表示して くれる の だ。 使 

い 方 はとっても イージー。 キー ポー ド 
から mirromi  return  i と 打ち込む 

だけ。 すると …… 。 
問題の 箇所 を 見て みょう。 写真 2 が 

*t  r  o  で 行 番号 を 表示 させた と 
ころ。 これ を 見る と [510][510] …… と 
同じ 行 力 紫り 返し 実行され ている。 ど 
う もこ 二が あやしい。 

|  CTRL  |  |  STOP  | で、 いったん プロ グ 
ラム を 止めて 51听 を ジッと 見つめる。 
1 月 号 を 持って いる 人 は、 両方よ く 見 

比べて くれ。 すると -… ァリャ リャ、 

不等号の 向き 力、' 逆 だ。 ゥン、 これ じ や 
ダメ なわけ だ。 
さっそく ここ を 修正して 再び RU N0 

こんど はう まくい つたみたい。 う ま く 
次の 画面に いったみたい。 でも、 困る 
ことが 1 つ。 もう 用の なくなった 行番 

号が いまだに デ 力い ッラ をして でて く 
る。 映画に でて くる 殺し屋 同様、 用 済 
みのもの は 消される のが、 いわば 運命。 

かわい そうだが ，ron, に 消えて もら おう。 

キー ポー ド から troff と 打ち込めば 

処理 は 終わ り 。 再び tron で 呼び ださ な 
いかぎ り 行 番号が 胃に しゃし やりで 
てく る こと もない。 

必ず ある タイフ ミス 

これで 疑問 は 解決。 ルン ルン。 と、 

Syntax  error がで て 止まって しまつ 
た。 タイプ ミスって うんざり する ほど 
あるんだ ね。 

まず 710 行。 よく 見る と LINE 命 

180 
110 
128 
130 
149 
158 
166 
170 
189 
199 
280 
219 
228 
239 
246 
250 
268 

，本本 本本 木木 本本 木本 本本 本本 本木 本本 ****** 本: 
本 

====  BIORHYTHM  ====  % 
COPYRIGHT  1984  * 

'*  MSX  MAGAZINE  % 
^ %%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 
C し EAR  1900:DIM  MN(12, 1) 
DEFFNUC(X)=-CX  MOD  4=0)  AND  (X  MOD  489 >Q) 
ON  STOP  GOSUB  8 ら 9  s  STOP  ON 

FOR  1=1 T012:READ  T:MN(I,0)=T:MN<If 1)=T:NEXT:MN(2, 1)=29 
DATA  31 ,28,31, 39, 31, 39, 31,31,39,31, 39, 31 
SCREEN 1: COLOR 12， 3, 3 
CLS:KEYOFF 

LOCATE  3,1: PRINT  " 
し OCATE  3, 2s PRINT  " 
LOCATE  3, 3: PRINT  " 
LOCATE  1,5: PRINT  " 278  TOR  1=6  TO 12 

289  LOCATE  1,1: PRINT  " 
LOCATE  1,13: PRINT 

I  >»>  BIORHYTHM  くくく く に 

に'： NEXT 

299 

366  LOCATE  4, 7: PRINT  "おな たの ほ 、かんし" ようう tKV)" 
310 し OCATE  4， 9  =  PRINT  "しゅせ て さな \kM、 " 
320 し OCATE  4, 11 sPRINT" ヮ" ラフに た" してみ ましょう ノ' 
338  LOCATE 13, 15: PRINT  SPC (1 3) ： LOCATE  5, 15: LINEINPUT 
346  BY=VAL(BY$):IF  BY<1  THEN336 

350  LOCATE 13, 16: PRINT  SPC ( 13) : LOCATE  5， 16: LINEINPUT 
3 ら 8  BM=VA し （BM$)= IF  BM<1  OR  BM>12  THEN350 

378 し OCATE 13, 17:PRINT  SPC ( 13) s し OCATE  5» 17s し INEINPUT 
380  BD=VA し （BD$)s IF  BD<1  OR  BD>31  THEN379 

399  LOCATE  13,19:PRINT  SPC ( 1 3 ): LOCATE  5, 19: LINEINPUT 
409  CY=VAL(CY$):IF  CY<W  OR  CY<BY  THEN39Q 

410  LOCATE 13, 28: PRINT  SPC (13) : LOCATE  5， 28: し INEINPUT 
429  CM=VAL_(CM$)"F"  CM く 1 OR  CM>12  THEN410 
439  PRINT: PRINT  "こ よけ hlf リターン キー を おして 〈た" さい， 440  IF  T$OCHR$<13)  THEN  229 

450  T=FNUC(BY):D=-BD 
466  FOR  I=BM  T012:D=D+MN(I,T):NEXT 
470  IF  BY=CY  THEN490 
480  FOR  I=BY+1  TO  CY:  D=D+365+FNUC  CDs  NEXT 

imzm  ？ ";BY$ 
"imz^t  ？  H;BM* 

"うまれた 3《 ？ ";BD$ 

"し い" る iiu  ？ u;cy$ 

"し jyo る ？ ";cm$ 

;:T$=INPUT$(1) 

\92 



令の 色の 指定の 前に 力 ンマ （ ' ） 力、' 抜け 
ている。 さあ、 これで どう だとば かり 
再び チャレンジ。 あつ、 またあった。 
730 行。 P  S  E  T 命令の いちばん 終わ 

り の 力 ッ コ が ひ と つ 足 り ない。 . 
カツ コ の 場所 や 数 は タイプ ミスの な 

かで も かな り ひんぱんに 起こ る エラー 
の 常連 だ。 

さあ、 今度 こそ。 ャッ ター。 う ま く 
バイオリズムの グラフが かけた ゾ。 フ 

ム、 ii 画に は r リターン キー を おし 
てくだ さい」 と、 でて いる。 よしよ し、 

行の =( イコール） が マイナス （一） にな 

つてい る。 どうやら これで エラー はな 
くな つたよう だ。 

さて、 これで ほんとうに エラー はと 
り 終わった のかな。 ¥J|3 力 <H ̂ 成 
胃。 これで 満足して しまった 人はプ 
ログ ラマと して ちょっと ミ i 意 不足。 よ 

一く 見る と、 まだお かしい ゾ。 

エラー は Syntax  error のよ う に 明 

明白々 な もので はなく、 一見 あってい 
るよう に 見えながら、 実は ロジックな 
どが 違って いる ことが 意外と ある もの 

力 《悪い。 これ を 探し だすの は、 プ ログ 
ラ マの 意力 に ほぼ 1 00  % 依存 してい 

る。 

どこが おかしい のか。 よ 一く 見る と 
TO の 上の 方、 • の 線の 凡例が おか 
しい。 他の 体調 や^^ が 線な のに、 こ 
こだけ ハコに なって いる。 

そこで 該当する 行 を 見て みる。 する 
と …… 。 あった、 あった。 700 行が 違 
つてい る。 LINE の 終点の 縱 方向の 

座標 力 SI つてい る。 二れ は、 5 じ やな 

く つて 15 力 《正しい。 

つた はず。 オリジナルの 1 月 号の リス 
ト ともう 1 度よ く 上 激して くれ。 

簡通" を 

おこさな M 工夫 

今回 は 間違いが あつたと き、 それ を 
どのように 発見して、 修正して いくの 
力、、 テクニックの ほんの 一端 を 孝 タク 
ンの例 を ネタに 紹介して みた。 もっと 

詳しい、 "^的な トラブル 解決の 手法 
は 「エラーの 傾向と^ m」 の ほう を 見 

て ほしい。 ただ、 火事と 同じで、 起き 
てから どうす るかよりも、 どう すれば 
おこさずに 済む かの 方が よ り 重要 だと 

もい える。 特に 胃な ロジックで、 か 
つ 長大な プログラム ともなる と、 ひと 
たび 間違える と、 どうしょう もな くな 
つてし まう のが 実情 だ。 

では、 タイプ ミス をな くし、 一発で 
打ち込んだ プログラムが 勦く ために は 

何に 気をつけたら よいだろう 力、。 ポィ 
ント だけ を ざっと あげよう。 

• 憤れない うち は リス 卜 を そつ 
くり そのまま 打つ 

下手に マルチ ステー トメ ント にして 
みたり、 コメント 行 を 省く と 思わぬ と 

ころで エラ 一が でた り 無 膨 レー プに お 
ちいった りする ことがある。 

• プログラム を 入力の 環境に と 
とのえ る 

プログラム を 入力 するとき、 姿勢が 

悪かったり、 喑 かったり、 逆に 明るす 

ぎたり すると 非常に 疲れる。 疲れて く 
ると、 どうしても タイプ ミス は 増えて 
しまう。 机の 高さ やい すの 高さに も 注 
意しょう。 

と、 大きく  2 つ あげたが、 要は、; 錄 
深く、 精神的に も 余裕 を 持って 打ち込 
むに ことた こと はない。 そして 不幸に 
して エラーが でて しまったら、 必ず 自 
分が 原因 だと 思つ て# ̂ 荣 く 探す より 

手 はない。 孝 次 クン、 わかった かな。 
自分で は 正しい と 思っても 阳储 えてい 
る ことがあ るんだ よ。 

さて、 プログラム を 作る うえでの 悩 

みな ど あったら、 これから もどん どん 
送って 欲しい。 特に カヮ イイ 女の子、 

RETURN^ やつ、 またも エラー。 840 だ。 これらの エラー は、 なかなか タチ これで ひと 通りの エラー は 取り 終わ 

498  T=FNUC(CY) 

588  FOR  I=CM  TO  12:D=D-MN(I, T) :NEXT 
510  IF  D く 21252  THEN  D=D-2 1252: GOTO  510 
520  P=D  MOD  23:E=D  MOD  28:M=D  MOD  33 
538  SCREEN  2, 2s  CO し OR 15, 14, 14s C し Ss RESTORE  568 
548  FOR  1=1 TO  32:  READ  T$:  S$=S$+CHR$(VAL(  "8(H,,+T$) ) :  NEXT 
550  SPRITE$(8)=S$ 

560  DATA  80f  80, 81 , 03, 07, QFf IF, 3F, 7Ff  9Ff 8F, 87, 83, El , El , FE 
570  DATA  40,F8,F8,FC,FEfFE,FF,FE,FC,E8,D0,A0,40,80F00,00 
580  Pl*="Wc«  "+CY*+"*"+CM$+',flWr ィ オリ: T L\t-  •  •  •' 
590  P2$=M1 5 19 15    20    25  39" 
ら 08  P3$-" な、 ぉ孓 »んに よ、 5tH>" 
ら 18  LINE(0,35)-(255,35):LINE(Q,  105)-<255f  1^15) 
620  LINE(0,175)-(255,175) 
630  LINE(45,35)-(45,43):LINE<45, 167)-(45,175) 640  FOR  1=69  T0219  STEP30 
& 58  LINE(I,35)-(I,43):LINE(I，167)-(I,175):NEXT 
660  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
& 70  PRESET(23F0):PRINT#lfPl$:PRESET(39,26):PRINT#l,P2$ 688  PRESET(52f  ll〉sPRINT#"P3$ 
698  LINE(32,14)-(4 ら, 15),2,B 
790 し INE"84f 14> - （118,5),4fB 
718 し INE(184, 14) — （138,15)6,B 
728  PRESET(15,70):PRINT#1,"  +  ":PRESET(15,140):PRINT#1  '•-» 
730  PSET (27, 195-55*SIN( (-2+P) /23*6. 283) , 2: FOR  I=-1.5  T033  STEP  5 749  X=I*6+39: Y=1Q5-55*SIN( ( I+P) /23*6. 283) 
750  LINE-(X,Y),2:PUTSPRITE0, (X,Y-16)r2,0:PSET(X,Y),2:NEXT 760  PSETC27, 105-55*SIN( (-2+E) /28*6. 283) ) f 4: FOR  I=-1.5  T033  STEP  5 
778  X=I*6+39: Y=105-55*SIN( ( I+E)/28*6. 283)  ■ 
788  LINE-(X,Y),4:PUTSPRITE0, (X,Y-16),4f0:PSET(XfY),4:NEXT 790  PSET(27,105-55*SIN((-2«»-M)/33*6.283))f6:rOR  I=-1.5  T033  STEP  5 800  X=I*6+39:Y=105-55*SIN<(I+M)/33*6.283) 
810  LINE-(XfY),6:PUTSPRITE0,(X,Y-16),6,0:PSET(X,Y),6:NEXT «26  PUTSPRITE0, (208,0) ,8,0 
830  PRESETCM, 180)8PRINT#if  «< リタ-ン キ- を おして ひ？ さい ）"：CL0SE 840  FOR  1=1 TO10:T$-INKEY*:NEXT 
850 ひ- INPUT き （1〉：  IF  T$OCHR$(13)  THEN859  ELSE210 8 ら 0  SCREEN 1: COLOR  15,4, 7: CLS: CLEAR: END 

193 



傾向と 対策!? 

Out  of  Data デ ゆ 狙え!? 

mm^u^mh^BWBMnm^hm  ，ゆ 

質 間 電話で 一番多い のが この ァゥ卜 • ォブ • データ o 

さすがに、 シンタックス エラーと イリ ガル ファン 

クシ ヨン コール エラーの 質 IB は 少なくな つた。 ァ 

ゥ卜 • ォブ • データの 原因 はたった 1 っ^ データ 

が 足りない よ ラ~ ！!」 と MSX がお 知え て くれて 
いるの だ。 

【データ? « しい!？ J 

編集部に 力、 かって 来る mi 舌で I 番多 

いのが、 『アウト' 才ブ 'データ =  Out 

of  Dataj の 質問。 この エラーの 原 
因 は、 たった I つ、 「データが 足り 
ない よ〜」 と M  S  X 教が えて く れて 
いるんだ。 では、 多い 場合 はどう だろ 

う ？ 多い ときには、 何も 起こらない。 

いるから、 多い 分 はすべ て ̂  される 

ことになる。 デ "^文 は、 リード 文 (R 
EAD) によって、 用意され た データ 
を 読み出す ことができる。 データ 文 は、 
データ 文 自体で は 何もし ない。 つまり、 

DAT  A 文 は、 プログラム 力、'' 义^ ̂ とす る データ を 用意す るた めにある^ な 

んだ。 だから、 データ 文 は、 プロ グラ 
厶を 実行しても、 データ 文 は 実行され 

ない。 プログラムが データ を' M とし 
たと きに、 リード 文が データ を 読み 
出して 使う。 と、 いう ことになる。 デ 

一夕 文は宣 m^c であり 「ここに データ 
を 用意して ますよ。 いつでも 使って く 

ださい」 と、 いっている わけ。 では、 

どうして エラーが 出 るんだろう。 こん 

な 簡単な 原因な のにな あ〜。 それ は、 
プログラム 力く 大き く なれば なるほど、 

扱う データの 量 も 使われ 方 も 胃に な 

つて、 どこで この データ を 使って いる 
のか わからない。 もしくは、 同じよう 

な データが いくつ も 並んで いてよ くわ 

からない。 といった こと 力、' 原因の よう 
だ。 同じような データが いくつ も 並んで 
いる^ など、 つい 抜かして タイプし 
てし まった ことに ^ ̂ つかず、 実行し 

て 見る と エラ一 になって しまう。 次の 
プログラム を 見て ほしい （リスト I  )。 

100   ' DATA  ERROR 
1 1 0  SCREEN  2 

120  FOR   1=1 TO 13 
130  READ  A 

140 し INE  (:(:),(:): ト （255，  131:),A,EiF 
150  NEXT  れ 

160  DATA  1,2,  3,4,5,6^7,8 に 3, 10r llf 13 

(リスト 3) 

(リスト 2) 

539  SCREEN  2 に 2s  CO し OR 15f 14y 14s C し Ss RESTORE  5 ら 8 

546  FOR  1  =1 TO  32:  READ  T$-- S$=S»+CHR$(VA し (: ,W+T$) )  s  NEXT 

558  SPRITE*(8)=S* 

560  DATA  09, 08, 81, 93, 07, 8F, IF, 3F, 7F, 9F, 8Ff 87, 83, El , El f FE 

570  DATA  40FF0fF8fFC,FE,FEfFF,FEFFC,E8fD0, A0f40,8Qf00,0Q 

(リスト i ) 
100  'DATA  ERROR 
110  SCREEN  2 
120  FOR   1=1 TO 13 
130  READ  A 
140  L  INEC0,0:)-C255, 191 ：>  , A  ,  BF 
150  NEXT 
1 ら 0  DATA 1 に 2f3,4f 5，&f7,8,3, 10， 11， 12f 13r 14 

この プログラム は、 簡単な プロ グラ 

厶の例 だ。 これなら、 データ 文の タイ 

プ ミス は ほとんどないだろう。 データ 
がキ レイに 1 力、 ら 順に 並んで いるね。 

しかし、 こんなに キ レイに 並んで いる 
データ はまれで、 多くの プログラム は 

次のように データ 力く バラ バラ だ （リス 

ト 2)。 バラ バラと 言っても データ 1 つ 



I つに 意味が ある わけで、 

ランダム データで はない。 
てね、 もう I 度 先 ほどの 

簡単な プログラム を 見て 
ほしい。 

この プログラム では、 

エラー は 出ない。 さっき 

説明した ように、 データ 
が 多い 分に は、 エラー は 出ない。 120 
行 を 見て くれれば わかる と 思う が、 こ 

の プログラム では、 I3f 固の データし か 
-^^ としてい ない。 だ 力、 ら、 14#目 の 

データ は、 雄され る わけ。 顿 に 次 

の プログラムで は、 I つ データ 力、' 足り 
ない （リスト 3)。 これで は エラーに 
なって しまう。 また、 カンマと ピリ 才 

ドを 打ち まちがえ ると、 エラーになる。 
さっき もい つたよう に、 こんな 簡単 

な プログラムな らいいの だけれ ど、 そ 
ん なわけ に はいかない のか 胃 だ。 

1 00 " DATA  ERROR 
110 SCREEN  2 
120 FOR   1=1 TO 13 
13G READ  A 
140 し INE  (:(:)，(:):)  一  C255, 191 > , A ,  BF 
150 NEXT 
160 DATA  1,2,3,4,5, 7, 8,9, 10, lly 12. 13 

エラーの 傾向と 対策1! 

番外 編 』 

リード 文 はいくつ 

データ は 何個 1 

データ 文 は、 リード 文と 対に なって 
いる' M はな く  、 複数の リ 一 ド 文が 用 

意して いる データ を 共用す る 場合が あ 
る。 つまり、 プログラム 中に いくつ リ 

ード 文が あっても、 リード 文と 同じ 数 
の データ は ない という こと。 ちょ 
つと わかりにくい かもしれ ない けれど、 

リード 文と デー タ 文 力、 力、 な ら ず 対に 
なって いなくても かまわない。 し 力、 し、 
データ 文 だけ あっても ダメ だし、 リー 
ド文 だけで も 用 をな さない。 

では、 どう すれば エラーが なくなる 
のか？ それ は、 F0R~NEXT 文 
で 指定して いる 数 を ㈱し、 データが 
その 数 だけ キ チンと ある 力、 数えて みる 
こと 力み M だ。 
「08〜闪£乂丁文で1  ~  13 まで だ 

つたら、 データ は 13 個なくて はいけ な 
い。 I  ~32 までの F0R~NEXT な 
ら 32( 固の デー タ が' M なの だ。 
入力した あとに、 かならず データ を 

数える クセ をつ けよう。 データの 数が 
合わなければ、 力、 ならず タイプ ミスが 
ある はず だ。 また、 カンマと ピリオド 

にも 気をつけ ようね。 

I 

規則正しい 

READ 文 
1 

説明 カ^に なって し ま つたが、 リ 一 
ド文 は、 データ 文の データ を)^ よく 
頭から 読む。 I つ 飛ばしたり 気まぐれ 

に 4 番目の データ か ら 読み 始めた り す 

る こと はない。 だから、 データ 文中の 
データが グラ フィック データで あつ た 

#、 データが I つ 抜けて し ま つた り 、 
違った データであった りする と、 正常 
な グラフィックスに はならない。 また、 
I つ ずれて し ま つた^^も 同様に 正常 
な グラフ ィ ックス に はならない。 

『RESTORE つ 1 

I て 何でし ようね J 

次の プログラム を 見て ほしい。 100 

行に RES  TORE  (レ ストアー） と 
いう^が ある。 RESTOR.EI50 

となって いる 力、'、 これ は、 ほ 0 行の デー 

10O RESTORE 150 
110 FOR   1=1 TO 10 
120 READ  A*: PRINT  A$ 
130 NEXT  I 
140 DATA   1,2, 3, 4, 5, &, 
150 DATA  7,8,9 

タを再 愿 売み 出しなさい という ことな 

の だ。 しかし、 データ は、 10ィ 固なくて 
はいけ ない。 これで は、 ァゥ 卜 • 才ブ 
'データに なって しまう。 実は、 140 行 
か:] E しし ^ 番号な の だ。 

この RESTORE も プログラム 中 

で 実によ く 使われる 命令の I つ だ。 
し 力、 し、 このように ま ぽ する 行 番号 や 
RESTORE をす る 場所 を ま ちがえ 

ると 、アウト' 才ブ. データ 見参と い 
うはめ になる の だ。 大きい 複雑な プ 

ログ ラムで あれば ある ほど、 データ も 
いろいろな ところに 使われる。 RE 

STOR  E など、 データに 関連す る 命 
令 は 少な く と も 覚えて お くように しょ 

う 。アウト' 才ブ' データの 原因 は、 

たった I つ だ。 データ 力、' 足りない とい 
つてい るの だ。 ここ をよ く 把握して ほ しい。 

文字 データ、 マシン 語 データ、 グラ 
フィック データな ど、 データの 型 を 問 

わず、 データ 力、' 足りない というの 力く、 
アウト 'ォブ 'データ だ。 

ある 日、 M マガ 編集部に こんな があった。 

「あの〜、 プログラム を 打ち込ん だん 

です が〜。 マシン 語の プログラムなん 
です。 全船 了ち 込んだ 後に 電源を切つ 
てし まったんで すが、 プログラム はな 
くな つち やうんで すか？」 

きっと この 人 は、 プログラム を^ 

打ち込んだ 安心感から、 電源 スィッチ 
刀って しまった のだろう。 笑う 人 や 

/  、'力 な 奴 だな あ〜 と 思う 人 もい る だ 
ろう 力、 同じような^^ をした 人 も 多 

いこと だろう。 笑って すまして はけな 

い。 『セーブ』、 マシン 語で も B  AC  I 

C でも 入力したら かならず、 『セーブ』 
してく ださい。 それから、 打ち込んだ 

後に 電源 は 切らないよう にしよう。 安 

心する 気持ち は 良く わかる 力 <、 電源 を 
切って しまう と、 プログラム は、 なく 

なる。 くれぐれも、 電源を切る 前に ブ 
ログ ラム はかならず、 『セーブ』 しょう。 
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福 島 コ ルニエい わせ 書店 D245  21-2101 阿佐ヶ谷 双葉 北口 店 03  334  4628 明文 堂 0572-67  1 185 

寝 星 川 

不二 書店 

0720  31  4314 福 島 博 向 堂會店 0245  21-1161 府中 啓 文 堂 0423  66  3151 静岡 静岡谷 島 店 0542-54  1301 東大 阪 近 * 大学 生協 06  725  331 1 
いわき ヤマニ 書房 本店 0246-23-3481 

M 布 
具 光 書店 0424-87-2222 静岡 吉見害 店 0542  52  0157 神 戸 

海 文 堂 078  331 -6501 水 戸 川 又 害 店 IR 前 店 0292-310102 町 田 久美堂 小 田 急 店 0427  23  7088 ^ 谷島屋 楽器 部 0534  53  9121 

奈良 
南部 図書 0742  22  5191 

水 戸 ツル ャ ブック センター 0292-25-2711 国分寺 
三 成 堂 

0423  32  3211 

沼津 

吉野虔 
0559-23-5676 和歌 山 津田 書店 

n-fiA    OO  ")f\tA 

0"4- ど 8 日立 田 所 書店 0294-22  5537 国立 東西 害 店 0425  75-5061 

沼津 

マル サン 宝 塚 店 0559-630350 

松 江 

今 井 害 店 
0852-24  2230 

土 浦 共栄^ 0298-21  6134 
多 摩 

く ま ざ わ 書店 永 山 店 0423  73-6040 

沼津 

東海 プラザ 0559  do  4123 H 取 
窗士 書店 0857  23  7271 

神栖 マル エス 神栖店 02999-21233 多 摩 くま ざ わ 丘の 上 ブラ ザ 店 0423-71-3221 
漓水 

戸田 書店 0543  65  2345 

米 子 
今并 本 通 り 店 0859  32  1 151 

神栖 なみき 害 店 02999-6-1855 横 浜 鄉堂 口 ルミ ネ店 045  4530811 
富士 

サン ヮ ブック ス 0545  53-8871 
岡 山 紀伊國 S 書店 岡 山 店 0862  32  3411 鹿 島 茨城 博 文 童 02998-31246 横 浜 有 雜 堂 横 浜 西口 トー ョ 

3 — 店 

お 東 

マ エダ 事務器 
0559-87  5551 

岡 山 丸蕃 岡 山 支店 0862  3 1 -2261 高 萩 忠雲堂 田 所 書店 02932  2-3020 045  31 1  6265 名 古 S 三省堂 害 店 名 古 星 店 052-562  007/ 
広 A 

フタ バ えびす 店 0822-48  3388 
も 岡 秋 山 書店 02992  6  3439 

横 浜 
丸蕃 ブック メ イツ 045  453  6811 名古屋 丸 善ブッ クメ イツ 052  971  1231 

広 A 

金 正 堂 
0822-47-5533 

宇都 宮 岩 下 ビル 店 0286-33-2334 横 浜 栄松堂 香 店 横 浜 ジョ' r ナス 店 
名古屋 丸蕃 名古虔 支店 052  261  2251 広 島 広 文 堂 本 通 店 0822-46  958 1 

足 利 岩 下書 店 0284-41-2175 045  321  6831 名古虔 日 進 堂 書店 上前 津店 052 -263  0550 
福 山 

ブッ クシ ティ 一 啓 文 社 0849-25- 0050 
足 利 ブック ス アミー 力 足 利 0284-41-41 1 1 横 浜 有 《 堂 伊勢崎 店 045  261  1231 名 古 白 沢 書店 rtC ゥ TOO  CQCA 

描 山 

展文館 ブック センター 
0849  25-2200 臭 岡 « 田屋 百貨店 真 岡 店 1 » 籍部 横 浜 文教 堂 青葉 台 店 045  983-5150 名古屋 水 野 書店 052  822-6244 宇 部 

京 星 書店 0836-31-2323 
02858-4-01 II 川 Ml 文学 堂 本店 044  244  1251 名古屋 ブック ス村瀕 052-802  8161 萩 白 石 害 店 

0838-220084 
高 崎 学 隔 書房 0273-23-4055 

川 崎 
有 《 堂 川 崎 店 044-211  1851 名古虔 池 下 三洋 堂 052  762  2345 

山 口 

文栄堂 
0839-22-561 1 

高 崎 サカヰ 害 店 0273-62  1500 
川 崎 

文教 堂 宮前平 店 044  855  2583 名 古 S 四軒晨 三洋 ま 
052  773-7722 

高 松 
宮脇害 店 0878  51  3733 太 田 曾 根 書店 0276-45  1228 

溝 ノロ 
ブック センター 文教 堂 044  811  5557 名古靂 小權 三洋 堂 052  795- 1 128 

高 松 

宮脇害 店 星 島 店 0878-43  8571 
川 越 黑田害 店 0492  25  3138 

溝 ノロ 
文教 堂 溝 ノロ 店 044  8 1 1  8258 名 古 量 

ブック ス 金山 神宮 店 052-682  3817 松 山 紀伊國 屢會店 松 山 店 0899  32  0005 
川 越 紀 伊讕晨 書店 川 越 店 0492-24  MM 横須賀 平 坂 書房 0468  22-2655 名古屋 三洋 堂 書店 ネ A 中 店 052  832  8202 

松 山 
ァカデ ミア 明 

0899  41-4141 浦 和 0488-22  5321 平 塚 サ クラ 書店 釈 ビル 店 0463  23  2751 

愛知 
束郷 三洋 堂 05613-80010 松 山 明虔 大 街道 店 0899-41  4242 

所 沢 凌 雷 堂 害 店 0429  22  2279 平 塚 サ クラ 誊店 紅 谷 町 店 0463  23  5666 璺橋 精 文 館 0532  54  2345 
松 山 

アテネ 害 店 竹 原 店 0899  32  0880 
飯 能 田 中 一誠 堂 0429  74-1111 

大船 かま く ら 書店 0467  46  2619 
岡 崎 サン 書房 0564  21  1 101 福 岡 

寿 A 博 多 店 書籍 部 092  281 -441 1 深 谷 ブック ス アミー 力 深 谷 0485-73-6111 鋒 貪 ft 森 害 店 0467  22  0266 屋張旭 森林 堂 05615  4  6885 福 岡 
紀伊國屋 鲁店 裼岡店 092  721 -7755 千 葉 セント ラル プラザ 多田晨 0472  24  1333 小 田 原 八 小 堂 書店 0465  22  7111 

mmm. 丸 圭會店 05742  5  2281 福闳 
細:^ 生協 農学部 店 092  651 -6781 千 葉 キ ディ ランド 第二 千 葉 店 0472-25  2011 小 田 原 伊勢治 書店. 0465  22  1366 豊 明 

ォ カジ マ 害 店 0562  92  1980 
權岡 

ブック シティ 
092  522-2685 的 橋 mm 會店 船橋 店 0474-24-7331 相模原 文教 堂 星 ヶ丘 店 0427-58-6121 

小牧 
小牧 三洋 堂 0568  73  3463 福 岡 

« 岡 金 文 堂 アニマ ート原 
092-844  0088 

* 田 沼 芳林堂 書店 津田沼 店 0474-78  3737 相模厥 アイ ブック ス 相 模原店 0427-42-6771 春曰并 
高 蔵 寺 三洋 堂 0568-51  6766 

福 岡 フック センター ほんだ 
092-581  9558 

木更津 ブック ス 松田屢 0438  23-4210 
伊勢崎 

有 《 堂 伊勢崎 店 045-261  1231 刈 谷 
刈 谷 三洋 堂 0566  24  1134 

小 倉 
ナ ガリ 書店 

093  521-4744 東 金 サン ビア 多 田 s 04755-2-3663 新渴 紀伊國 虔害店 新 《 店 0252  41  5281 
岩會 キト ゥ會店 0587  66  7070 佐賀 

金 華 堂 北 高 前 店 0952-250500 
松 戸 壤江 良 文 堂 0473-65-5121 

新'; S 

北光 社 
0252  28  2321 

安城 

曰 新 堂 
05667-5-2028 

長 崎 
メ トロ 害 店 

0958  21  5453 柏 新 塁 堂 柏 店 0471-64-8551 
白 根 ブック ス ディ トナ 

0253  77-6794 

知 多 

武蟹害 房 
05697  3-4315 

長 崎 

權江 マルイ 

0959  4105 

神 田 三省 ^害 店 本店 03-233  3315 長 岡 ブック センター 畏岡 0258  36  1360 津 別 所 書店 第 II ビル 店 0592-24  1014 
長 崎 ス テラ 好 文 堂 

0958-27-4115 
神 田 東京 《 害 店 03-291-5181 長 岡 覚張 書店 0258-32-1139 

四日 市 
文化 センター 白揚 0593-51  0711 

熊 本 紀伊國 S 書店 熊 本店 0963-22-5531 秋 葉 )1 明 正 堂 秋 葉 IS 店 03-251-2161 
長闳 

大阪 S 誊店 0258  32  0332 
四日 市 シェ ト ヮ白揚 

0593  54-0171 
熊 本 中 并會店 東 窪 店 0963-38-1085 

1 ̂ ノ水 丸謇 》 茶 ノ水店 03-295-5581 新 井 文栄堂 02557-2-5135 
大津 

：*^«1^ ブック センター 
0775-25-0111 宮崎 大山 成文 館 0985-26  2510 

八重 洲 八重 洲 ブック センタ— 03-281-1811 見附 押 野 見 書店 02586-6-2207 
彦根 

天 震 堂 ギン ザ 店 07492-4-2115 
鹿 児 島 

山形 星 0992-24-6411 B 本 橋 丸 善 本店 03-272-7211 窗山 瀕川 書店 0764-24-4566 
革 * 

村 岡 光文 堂 07756-2-2261 
灘町 丸 善 浜 松 町 店 03-435-5451 

窗山 
清明 堂 0764-24-4166 

守 山 平和 害 房 • 
07758 - 3-26 II 
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BOMBSHELL 譬 プログラム 入力に ついて 
BASIC の 入力に ついて 
プログラム は、 BASIC で 組まれた も 

のと、 マシン 語で 組まれた ものの 大き 

く  2 つに 分かれます。 BAS に プロ グラ 
厶の 入力 は、 まず^ # 号 を タイプし、 

各 ステートメント や 関数、 変数 を 入力 

します。 "^タイプ 力 ̂ わったら かな 
らず リターン キー (T^turnI) を 入力 
してく ださい。 

• 入力 するとき のミ 主意 
BASIC プログラム を 入力 するとき に 

特に-; i 意 して ほしい ことがあります。 

I. 行の 最後に かならず リターン キー 
を 入力して ください。 

2. 1 と I. 醉の イチと！^、 文字の 
エル は、 大^分け にくい キャラクタ 

です。 十分 気をつけて ください。 ェ 
ラーの 原因と なります。 

0 と 0. ゼロと ォーも 同じです。 ゼロ 

は、 辦 に 線が 入って いますが、 ォ— 
は、 何もありません。 これ も タイプ ミ 
スを する と エラ一 の 原因と な り ま す。 

3.  DATA 文 は、 まず 最初に データが いく 
つ ある 力、 数えて く ださい。 DATA の 数に 
は 制が あります。 Out  of  Da ねの ェ 

ラ 一が 出 る の は、 DATA 文の 数が， な し 、 
からです。 多い きに は、 絵が ズレた 

り、 変な 動き をしたり、 正常な プ ログ 
ラムに はなり ません。 

譬マ シ ン 語の 入力に ついて 
マシン 語 を 入力す る 場合に は、 マシ 

ン語 モニタ 力く' 必要です。 マシン 語モニ 
タは、 59 年 10 月 号、 II 月 号、 12 月 号、 

60 年 5 月 号の それぞれに 掲載 してい ま 

す。 詳しく は、 それぞれの 号 を 良 く 読 

んで ください。 ： ̂ 力、 ら 読み 始めた 方 
のために、 簡単な マシン 語 モニタ を掲 
載して おきます。 

譬 プロ グラム 入力のに が 手な あなたへ 
プロ グラ 厶の 入力 方法に 自 信の な し ヽ 

方 は、 どうぞ この フローチャート （次 
図） に基づいて 入力して ください。 フ 
ロー チャート は 3 つあります。 それ ぞ 

れ、 『BASIC だけの ％^』 『マシン 語 だ 
けの 場合』 『BASIC  + マシン 語の^^』 

に 分かれて います。 自分が 入力す る プロ 
グラムが どれに 該当す る か を 確かめ、 

その フローチャートに したがって 入力 
してく ださい。 

• チェックサムに ついて 

チェックサム は、 アドレスと データ 
を 足 して 得た 結^ 7) 下 2 桁 を 表示 し て 

います。 図 C を 見て ほしいの です 力 《、 
マシン 語と して 入力す るの は、 データ 
の M だけで、 アドレス 及び チェック 
サム は 入力し ません。 気をつけ てくだ 

さい。 誤って アドレス や チェックサム 
を 入力す ると、 始めから やり直し にな 

シ 

ン 

モ 

ブ 

□ 

厶 

1 00 
110 
1 20 
1 30 

1 & 0 
1 フ O 

180 
130 

ON    ERROR    GOTO     3&&  ―  _ 
PRINTS  PRINT"*"  5  =  ら 0  =  F'RIIMTA*  ； 
I F      A*="M"     THEN 150 
IF"    A*="D"  EL3E    F'R  I  MT  =  GOTO 1 2l& 
L.  I  ME  I IMRUXA*  =  A= V A し （ ，， &h  ••  +  A$  •>   
PR  X  NT  =  GOSUB280  =  V=PEEK  «：  A  >  r  GOSUB23^  =  RR  I  NX  -, 
GOSUB2^0=L=V*1&S IR     E=l THEN 1 30    ELSE  GOSUB^^W 

— +V= IF    E=l THEN 190    ELSE    POKE A r し s A= A+ 1 

A*=CMR*CR>     THEM    A= A — 1 ELSE I F  A*=CHR*C32> 
M    A=A-^1 E し SEIF     A*=CMR*  < 1 3  ：>     THEN 1 2© 

210    l_  I  ME  I  IMF^UX A*  r  A 二  VAL  (  ••         "  ) 
FOR し =©    TO 15  =  GOSUB23Gi=  FOR    M  =  G« 

>  = S=S+V=  GOSUB^!-E>©  =  1 = IME  X  T  s  PRINT" = 

Is^RINX^SSuFc^^Or  IF^  A*  ：  >  »  '•  TMEM 1 ^ ̂  Sp  M  - 
240    E=0=QOSUB2&Gi=  IF     A*  <  CHR*  ：>     THEN    E= 1 s  RETURN  = 
ELSE  IF"    A*  >CHR*<-7©>  ELSE  I  F"     A*  >CHR*  <.  3  Z  >  AN D    A*<  CHR*  <：  & 5  > 
250    V=VAI_<  "«eK»"-^A*>  =  F>RINXA*5  =  RETURIM  ま，. コ c 
2 ら 0  A*=INKEY*=  If-  A*="  -  TMEIM2&©  E し I  F  A$  ̂   HR 漆 （ゴら 
) AND    A*<CHR*C123>     THEN    A*=CMR*  <  ASC  «：  A*  > -  » 

280    A*=MEX*  C  A>  =  F>R  I  islXLERT*  C  Z*  ,  -*-l_EN  «：  A*  ？  ：>  +  " " ； = 
S=INT(A/25 &〉 +(A    AND    255 >  =  RETURN  へ ， ( 一） 
>  +  ••     "  5  =  RETURN 
300    RESUME  IMEXX 

フ s  V  =  F  EE:K  <：  A 
： V=Ss GOSUB2 

ります。 ただし、 アドレス は、 M コマ 
ン ド^う # に はかならず 入力し ま 
す。 MD000 のように 入力 すれば、 後 は 
自動的に 更新され ます。 

い 方 

二の マシン 語 モニタ は、 M (memory 

set),  D (dump) しかありません。 いは 

メモリ に マシン 語 データ を 置く コ マン 
ドで、 D は、 その 内容、 つまり、 本当 
に データが 置 力、 れた かどう か を 聽忍 す 

るた めの コマ ン ドて' す。 

M( Memory  set)  M の 次に ァ ドレ 
スを 入力して ください。 
MD000  |  RETURN  [ 

M コマンドで 入力 カ资 わったら、 D コ 
マンドで、 5tl ̂ してく ださい。 
DD000  I  RETURN  I 

•SAVE について 
BASIC プログラム を SAVE する に は、 

CSAVE を 使います。 CSAVE は 次のと お りです。 

CSAVE や ファイルネーム,， 途中 ま で 入力 した プロ グラ ムの SAVE 
もまった く 同じです。 再度 入力 を 始め 

る^^ は、 前に 入力した 分 を CL0AD し 
てから 続き を 入力して ください。 その 
後 も SAVE を 忘れないで ください。 

• マ シ ン 語の SAVE について 
マシン l^7)SAVE は、 BSAVE を 使い 

ます。 BSAVE は 次のと おりて す。 

BSAVE  XfKS  ： ファイルネーム 「 
&  HD000,  &  HDFF8 
※ディスクの # は、 CAS: を 取つ 

てくだ さい。 

もしも、 途中で 止める 龄 は、 止め 

た、 最後の アドレスまで を BSAVE して 
ください。 

BSAVE や CAS  ： ファイル ネーム〜 
&  HD000,  &  H  <A 力 最終 ァ ドレス〉 
※入力 最終 アドレス は、 D490 まで 

入力したならば、 最終 アドレス は、 D 490 になります。 

人 データ 

, アド 
レ ス 

- C 

図 

チェ
 

ック
 

サム
 

D 一し 

AD3DBB25&e&E3r 3D
e3
e3
AE
BC
3e
B0
. 

CC9EC33C1L20DD1U1I 

0D@DCOODCOCeo0. 

〕 3 5 3 6 らら 6 & ららら f 
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ブ □ グ 厶 入力の 流れ 

巳 ASIC だけの 場合 已 ASIC と マシン 語の 場合 マシン 語 だけの 場合 

スタ 

一 ト 

まず、 カセッ トレ コーダ を接統 し、 
MSX の 電源を入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
意 じましょう。 

リス ト どおりに プログラム を 入力 
します。 黨ら ず あわてず 速やかに ！ 

途中で ひと 休みしたい？ 

， Yes カセッ トレ コー i 
CSAVE  "ファイバ と 入力し ます。 C 
テープに セーブ- 

グを鋅 音 状 《 にし、 
'名- |  RETURN  | 
K と 表示が 出たら、 
ひきました。 

, Yes プログラムの 入力 途中 ？ 

, Yes 好きな ように 休む。 

カセッ トレ コーダ を PLAY 胃に し、 
CLOAD" ファイル 名" |  RETURN  | と 入力す る。 0K と 表示が 出たら 口 
一 ドは 完了です。 

プログラムの 入力 を統 けます。 

プログラム 入力に 疲れた ？ 

, No 
プログラム は 全部 入った ？ 

r  Yes 入力した プログラムと、 揭 載され 
た リス トを 見比べて、 IS り を チェ 
ック します。 

展り は、 もう 力 所 もない？ 

ゲームなら 遊び、 
に 使う。 

ツールなら 便利 

エラーが 出た。 

終 わ 

スタ- 

まず、 カセット レコーダ を 接 « し、 MSX の霄 « を 入れる。 プログラム 
を セーブす る カセッ ト テープ も 用 
意。 まず、 BAS にの プログラム をリ ス ト どおり 入力して いきます。 

BAS にの 入力 を統 けます。 プロ グラ ムの 入力が 終わったら、 揭載 リス 
ト とよく 見比べて、 M 遠い がない か チェック します。 

カセッ トレ コーダ を 録音 状態に し、 
CSAVE "7 ァ ィ メレ 名 一 [RETURN] と 入力す る。 セーブが 終わったら テープ は 春き S さずに 取り出して おきます。 

マシン » モニタ プログラム を ロー 
ド します。 テープに セーブし てい ない と き は、 キー ポー ド から 入力 
し、 次回の ために テープに セーブ してお きます。 セーブ 方法 は、 モ ニタの K 明 を 読んで ください。 

モニタ を RUN させ、 マシン R ブロ 
グラム を I パイ ト ずつ 入力して い 
きます。 入力 ミスの チェックのと き は D、    C コ マン ドを 使います， 

途中で ひと 休みしたい ？ 

別の テープ を 用 息し、 レコーダ を 
録音 状 想に します。 キー ポー ドか ら次 のよ う に 入力。 
BSAVE  "CAS  ： ファ イソ レ 名-， 先頭 ァ ドレス、 終了 アドレス fRETURNl 終了 アドレス は、 最後 に 入力した マシン 語の ァ ドレスです。 

好きな ように 休む。 

I マシン 語 モニタ を ロードし ます。 

'ン語 を セーブした テー ' し、 レコーダ を 再生 状 

プをセ '： B し OAD"CAS: フ アイ ノレ 名" I  RETURN 
と 入力して プログラム を ロー  ドし マシン 《 モニタ を RUN します。 

ブ[3 グラム は 全部 入った ？ 

マシン ほ プログラムの 入力が 終わ 
つたら、 ffl 載して ある リストと 見 
比べて、 M 通いが ないか チェック します。 

BAS に プログラム を セーブした テ一 ブを セットし、 レコーダ を 》 音 状 

BSAV 解 I 昍 丁 URN  | と キー ポー ド から 入力 
"CAS  ： ファイル 名 一， 'ドレス、 終了 ァ ドレ > 

すると、 マシン K プログラムが t 
ーブ できます。 

ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 に 使う。 

プログラムに エラー 力^! 見され た？  _ 

― 'i  No 
終わり 

スター, 

まず、 カセッ トレ コー 

ダを 接続し、 
MSX の 電源を入れる。 プログラム を セーブす る カセッ ト 

テープ も 用 

意し ましょう。 

i 
マシン 語 モニタ プログラム を ロー 
ド します。 ない とき は、 まず モニ 
タブ ログ ラム を キー ポー ド から 入 
力し ます。 そして BAS に の 手顆ど おり セーブして おきましょう。 

マシン 語 モニタ を RUN させ、 マシ 
ン語 プログラム を I バイ ト ずつ 入 
力して いきます。 

途中で ひと 休みしたい？ 

I  Yes 
カセッ トレ コーダ を 録音 状 想に し、 

BSAVE  "CAS  ： ファイル 名-, 先頭 ァ ドレス、 終了 ァ ドレス 
fRETURNl と キー ポー ド から 入 れ ます。 プログラムの 入力が 途中 
の塌 合、 終了 アドレス は 入力で き 
た 最後の ァ ドレスに します。 

プログラムの 入力 途中？ 

好きな よ ' 

i 
マシン 語 モニタ を ロー  ド します。 

カセッ トレ コーダ を PLAYTO にし、 
BLOAD "CAS ：フ アイ ル 名- [RETURN  ] 
と 入力し、 マシン 語 モニタ を RUN 

プログラムの 入力 を統 けます。 

プログラム 入力に 疲れた？ No 

プログラム は 全部 入った？ 

入力した プログラムと、 掲載され 
た リス トを 見比べて、 り を チェ ック します。 

搽 り は、 もう I 力 所 もない 

ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 
に 使う。 

プログラムが 暴走したり うまく 動 
かない。 

終 わ 
199 



BIG  -  64 

BIG— 6416K 以上 BASIC 

上條 有 

この ゲーム は、 非常に 職で、 48 個 
の 駒 を 斜めに 飛びながら なるべく 多 く 

駒 を 取る ゲームです。 ゲームの 方法 は 
まず、 「どこから a  — h、  I— 8」 まで 
と 聞いて、 次に 「どこまで a  —  h、  I 
一 8」 と 聞いて きます。 答える とき は 

ra，  2』 のように かならず、 カンマで 
区切って ください。 取れた!^ 7) 数に よ 

つて、 いろいろな メッセージが 出て き 
ます。 ガンバ ッテ 多くの 駒 を 取る よう 
にしましょう。 

8 こめ 'ノ 《つ^^か'  >  ま^ C^^  '46 、へと レ ,*な ぺユ 3^  i^lftX'bH^n 

100 
110 

1 3d 
1 40 

1 ら 
1 7© 

， ギ半ギ ギ^ ギギギ 半¥ ギギ2 ̂ ギギ 
' 2^                  BIG —  ら 4    GAME  ギ 
» 半 COPYRIGHT     1^S5    By  ¥ 
， ギ                                    GAME     ARTS  ギ 
' ^    PROGRAMED    By  ^ 
，-ネ                                B し AC ト:： KAMI  ^ 
!»  ギ 半ギギ ¥半 ギ半ギ 半¥ 半半 ^ギ^ギ2 ^半^^ 半 

C し E  ARSeiGl  z  SC  REEN 1 s  CO し OR 1 3 にキ ， 4  =  YOF"F"  =  i30SUE«fc>  W 

1 

0  :  UJ  I  =  CLS 
1 e0     D  I  MAX  <： ら 4  >  ,  A*  <： 1 :) 

1 ョ 0    A*  C  ©  >  =  "  Hh"  s  A*  c: 1 >  = " • " 

i 二: し S= し OC  ATE1 ， 1 FRIN 丁'' 本 s    to     '二     d     e     f     g  h  

2 1 0    F~OR  I  X- 1 XOO  = し OC  ,  I  —Z- 本 2+ 1 = F  R  I  NT  I 讓ん ； C:HF:$  C ぞ -> 
_f _ j ——_ i —— I —— l —— h ~~ I  h" = し OC:ATE4，  PRINT"       I       I       I       I  I 

I に = NEXT 

220     F-ORIX=-i  roe-4s  A/C  €：  IX>  =-1 = NEXT  •  „ltr 
^30     ROR  I         1 ^T043SXER3  =  ROR  JX-  I  %TO  I  =  AX(  J え ） =W  =  二 
XXs NEXT 

24©     M^  =  ©  = し OC:ATE23  ,  3  =  F  R  I  NT  "  SOORE  " 

250     FORI-/-  =  i3T07=  F  OR  JTX- 1 TOS  = し OC  + J,/- 本 2  ，  3- ト I  ̂ -*^=  F  R 
I  NT  A 漆 €：  AX  c:  IyC*:3-^JX>  :)  :  NEX  T  =  NEXT 
2 らお' REM     MAIN  ― 

ヒ 、、，から a  — h  ， 1 — Q  ■■  5  A ま， B ま 

31© 

VAL (D ま 

し OCA 丁 EJ5y 13s  IIMFUT' 

IF"     A* <  "      "     OR     A*  >  ' 

し に: T:Gi=  INF  UT 
IF  <  "V     OR     ，二: $  > 

h  "     OR     B 漆く  "      ■'     OR     E ゆ ,l  O  ■■  THEN 

' ヒ， こまて" hy 1~Q" ； D$ 
—OR     D ま <  " Gi  •'     OR    O  ̂   >  "  S  ，'      T  HEN 

F- i =ASe-  c:  A*  ：)  一 3 &  =         =  V A し （ :> —  1 = 丁 1 ==A30  (:         >  ―ヨ&  =  丁2 

F"  =  F" 1 本 8  -  丁  =  T 1 -HTJZ:*:0 
I  F"ABS  €]F-1  一丁 1 :) <  >2THEN4 & 0 
I  F-ABS  €：         —  T2  )  <  >2 丁 HEN4 ら^ 
IRAyC  c.  CF  +  T)  =eiTHEN4 ら © 

IF"     AX(:F)=0     OR     A ズ （: 丁） =1 

A^C(F)=0  =  A"/.  €；  T  ：»  = 1 = AX  <：  (F  +  T  :)  /2》=0=  M-/.  =  MV.+ 1 
LOCATES  , 13s  PR  I IMXSRC  C  2 &  > 
し ,  20  =  F  R  I  NTSF  C:  (:  20  :)  k'^™ -， 

LOCATE    R 1 +  3  ,  +  3  :  RR  I  NTA*  (:  AX  (  F  )  )  =  F"ORK=©TO 

43©  LOCAXEF"  1^X1  -*-3  ,  F2  +  T2  +  3s  RRINXA*  C  AX  C  (F  +  T) ん2) ) 
440 し OCATET 1 氺2  +  3 ,  +  3  s  RR I NTA* <  ML  ( T  >  ) 
450  GOTO    2 ら © 

4 & 0  PLAY  ■■  02V 1 4A2  "  z  LOCATEI7  , 13s  RR  I  NT  ■• うこ、、 かせません ！ 
470  LOCATES , 13= FR I NTSRC C 2© ) 

480  LOCATES  ,  20  s  RR  I  NXSRC  (:  2©  > 
430  GOTO    2 ら 0 

330 

35© 
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SAIMON 

SAIMON サイ モン 16K 以上  上條 有 

100 
11© 

1 30 
1 5© 
1 & 0 
1 70 
130 
200 

V1  BuA  ー^* 一  "«^"  '-A^-  -^L-  -^>*  -^L-  -^L*  響^>" 醫 画 J^f"*  -^T*  -^n-  -"t*  -"T"-  *^~m  ■'T'*  -T'-  -^T"  -^- •  -^T-  -^T-  -^r-  -T^- 
REM* 
REM* 
REM* 
REM* 
REM* 
REM* 

サイ モン 
COPYRIGHT     1385  By 

GAME  ARTS 

:*: 
：*： 
：*： 
：*： 

PROGRAMED     By  * 
B し Ai  二: K    KAMI  ：*： 

R  E  M  ：*：  ：*：：*：：*::*::*::*: 本木- :*::*::+:  :*c 本 

C し EARlZSiGi  ,  ScHEFFF"  s  SOREEN 1 = W  I  z  COLOR  IS, 
sCL^SsKEY  OFF" 
210    DIM    S'X.  c:e>  ,  C3,  2  .) 

G03UB3 lOs  CX==RND  (：  —丁  I  ME  > 
C し S=  PRINT 

220 

2 ら S 

31© 

33© 
3-4© 
350 

PRINT"  ^^^^jeL ほ^^ 
print"  m.m3i^^3i^^j^Lm 
PRINT"  月 月 月 
PRINT"  月 .Ra^aaaa 月  N 
PRINT"  月          ^aiaaaaa 月  月 
PRINT"  S              R^aaaaa 冃  月 
PRINT"  月                 ^ataaaaa 月  月 
PRINT"  ほ a^L^EL^LR^^^ ほ^ ほ^)^ L^^«« 
PRINT"  .mz  z  z  z  z  z  身， hhhhh 月 
PRINT"  -fezzzzz 月 LANK 得， hhhhh 月 
PRINT"  _Rzz2  2:z 弓 月  ^kihhhhh 月 
PRINT"  .^szzzz^: 月 »、hhhhh 月 

t 零 ******* 拿 本 拿 拿 拿 拿 拿 拿 
おなさ 人 19« し'' 》 め サ <f ン 7" ォ. 
H- ソ H 咿- め 4 つか、' ««> け Aia" 人に *  =rr». 
WHAT    LANK ク     <  1 -9  > 

LOCAXE^, 1ョ= FF:TNTM:>1 "こ ヒゎ. ました，  " 
IF  MX:  =4 ら THENM^=" おな たは てん-さ いた、、 ！  "  =  GOTO  55© 
IF"M^>4:2THENri$='' おんた、 けっこう いい せん いってる よ- " s  GOTO 

^つ！:：、 ヒれる そ、 
GOTO  sse?i 

•  t:  V  /  N  ：)  •' THEM lH 

I  F  MX  >3SXHEMM^=  "  ̂  ん は" れは、 
M$=' 'こら！ ぞっヒ まし" めに やれ！" 
し OCA 丁 ，  20  s  F'R  I IM  TM^ 
RR  I  NT  s  RR  I  NT  •'  REF し A  Y 
I ま= I IMKEY*  =  IF  I         "  Y  "  OR  I  ' 
IF"I         •■  N  •'  OR  I ま = " n  "  THENEND 
GOTO  57© 
REM 

FOR  I ズ =10 ら 4TO 107  1 = VFOKEIIX,  VREEK  (:  IX)  /2=  ME£XT 
F0Ri:<:=52©T0727=  VROKEI  X,  VREEK  c;  I      ：>  /  ̂ >  =  NEXT 
VROKE^H^ei 1 m ,  «<H 1 4 
i 二し Ss  PRINT     "     +  +  +  +  +  +     Ec  1 13 —  ら 4     GAME     +  +  +  +  +  + 
PRINT-  PRINT  "48 この ^ち し、 くつ ヒれ るか！ うまく やれ は"、 4 &こ どれる 
どに かく ななめつ さや ヒれ なし、 から 13      ！ " 
し ,  2： &  z  RR  I  NT  '•     RUSH     [  SRAOE  ]     KEY  f  " 
IF"SXRIG  (  GO  T  HENRETURN 
GOTO     & 70 

サイ モン は、 良く パソコンの ケ * ー厶 
になる、 シンプルな ケ' ー厶 です。 ソレー 
ルは、 4 つの ハ '一 ト に 分かれて いて、 そ 
れぞ れのノ  \°- 卜 の 色と 音が 指定 さ れて 
います。 コンピュータが レベル （レべ 
ルは、 I  ~9 まで あり、 I 力し 番 簡単） 

によって 4 つの ノ 、。一  トを ラン ダム に 指 
定 します。 コンピュータ 力 やった と 同 

じょう にす るので す。 説明す るよ り は、 

「論より lISLu やって 見て ください。 

4 つの それぞれの ノ、。 一ト は、 カーソル 
キーに それぞれ « しています。 

S  3  5  ©  S  3
 S
 3
 5  5  5

 ら
ら
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SAIMON 

z  z  z  2:  21 月  S  i h  h  h  h  h 冃 
.^s  z  z  2:  z  z 月  h ト i ト， h  h 月 
jei^j^^^^l^L ほほ ほほ ほ^^ LPIEI^M^^L^ 

'し 8V 

0$  <：  K/C  T  2) 

3&Hi  FRIIMT" 

PRINT" 
3SO  RRINT" 
33©    PRINT"  m  f^p  p  p  p  p  p  月 
40©    PRINT"  月  -^Dppppp 冃  月 
410    RRINT"  m  .^p  p  p  p  p  p  月 
420    PRINT"  月        ̂ pppppp 月 月 
430    RRINT"  月 -^p  p  p  p  p  p  月 
440    RRINT"  p  p  p  p  p  .^im 

450    RRINT"  ^^ほ^ ^ほ PL ほ, ■ ; 

4 ら 0  LOCATE!©,  @s  RR  I  NT  "  SCORE  " = し Oi 二:  ATE 1 , 1 = PR  I  NTGH 

470  CX  =  Gi = SC  ！  =G1 = TE  = し 71+ 1 2  +  4©  s  F し A  Y  •' し 8  V 1 4T  =  丁 E  ； " 

14T  =  TE5  ■■ ， "し 8V/14T  =  TE:5  '• 
48© し OC:ATE:2:0  ,  22  s  RR  I  NX  "  READY  ?  ■•  ；  =  F  OR  I  =GiX033ei = NEX  T  = 

し CM 二:  , 22  s  RR  I  NT  "  '■ ； 
-4-3©    REM  MAIIM 
5©0    KEX  =  RND  €： 1 >         s  F  +  I 二 :X  ,  KEX 

510  FOR  I  X  =  eiTO' 二: 乂  s  KX  =  F  EE:K  (:  &HFei0Gi+  I  X  ：>  =  VROKE^.H2Gi0C:-hK 
X,  COX  c:  > 
520     F  LAY     O ま （： , &  >  ,  (:  KX  y 
53©     IF"     F' し AY(0:)     THEN  53Gi 

VROKES<HJ>ei0C^KX  ,  1 = FOR  I  =0TO ョ 一し X     NEXXs  NEXT 
■=:X  =  i 二: 1 

F"OR  I  >C  =  i3TOCX— 1  • 
G«X,==S"r  I  CK  €：  Hi ：>  r  ON     13 >1 iZiOXO     5 ヨ&  r  57レ3  ,  ,  570  y  & 1 ©  ,  5 

70， ら 20 
530    GOTO  570 

S-/1  =  G1=  GOTO  & 3© 
S>C= 1 = GOTO ら 30 
S/C  =  2  =  GOTO  & 3© 
S%  =  3 

PX  =  iPEE:K:  (:SUHF"0Gie ト 

RLAY    0$  (:         ,  Gi  >  y  (:  , 
CDC: ATE 1 , 1 = PRINTS' 二：  ！ 
&ら 0  IF"  F し AYCGO  丁 HEN らら ©•  _  ir_vT 广 ^ 
ら 70     VROKE^H^GiGiC  +  S-/.  ,  S,H 1_ 1 = NEX  丁  =  F~0RT-eiX053  ^  =  NEXTr  GO 
TO  430 
&Q©     REM        GAME  OVEIR 

ら 3©     F し A  Y  '•  T02  V 1 5         "  y  "  TOl VI 5A^  " 

700 し O 垂ニ: 1 = PRINT  '• まち か、 い！ " 
7 1 Gi F"OR  I  =0XO 1 GiGiei  =  NEXT 

720    L_OCATE20,l  =  PRINT"ti^  'A、l  ' は ■  •  ■•  霸， 

73©     F し AY" し 8V14T  =  TE;      ,  '• し 丁  =  TE;  '• , " し 8V 1 4T  =  丁  E  5 一 

74©    ROR  I 画/ 滅 =0TOC:y-  — 1 = (:  I      )  =  VROKES<H2@i-pC 
-HK'yC  9  COT!  (:  K"X. ：>  一 
750    F' し A  Y    O ま c:         ,  ©  >  ,  (:         y 1 >  , (:  K ズ , 2  ) 
7 ら 0     IF     F し AY  (  GO      THEN     7 & ©  ar_VT 

770    VROKE^HSiZieiC  +KX  y  1 1 = FOR  I  =GiT09  — しズ = NEXT=  NEXT=  L 

OCATE20，  3=  PRINT  "て、、 した ！ " 
780    LOCATES  ，  7  =  RR I NXSRC CIS) 

し OC  ,  3  z  RR  I  NX  "  YOUR    SCORE! " 

LOCATES,  3  =  RRIIMTSO  ！  "  ■' 
し OC  y 1H1=  RR  I  NXSRC  <： 15:) 
IF  Si 二  ！  >HS  ！      XHENHS  ！  ==SO  ！ 

し Oi 二 ,11  =  RR  I  NX  "  HI  GH     SC  ORE  " 
LOCATES  , 1 2  =  PR  I  NXSRC  <： 1 5  ：»  =  LOCATES  , 12  =  RR  I IMTHS  ！ 

LOCATES  , 13=  RR  I  NTSRC  CIS  :) 
LOCATES  » 1 4  =  RR  I  MXSF  C:  CIS) 

LOi  一:  ATE3， 1S=  RRINT"         REF し AY     -'      C  Y  /  N  ：>  " 
1  NKEY*  =  I  F  I ま= Y    OR  I         "  y     XHENGOSUB 1 ©30  z  C し S  = 

=0  -  GOTO  230 

TfrT ま = m    OR  I         "  n  "  THENC し S  =  CO し OR     15,4,7=  END 
GOTO  33© 
REM 

570 

53© 
& 0© 

ら 20 
& 30 
ら 40 
ら 50 

I-Z-)  =  IF"     SX<  ：：  R-X.    THEN ら 80 
CO 乂  （： 

(:  S/C  ,  2  ：)  =  SC  ！  =SC  ！  + 1 B  s し 

730 

Q 1 © 

8 ら 0 

SC  ！ = 

310 



BLACKJACK 

BLACK  以上  上條 有 

1Q©  REM  BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 
110  REM    B        B し ACK    JTACK    GAME  B 
120  REIM    B    Copyright 1 3Q5    By  B 
13©  REM    B  GAME    ARTS  B 
140  REM    B    Programed    By  B 
150  REM    B  BLACK    KAMI  B 
1 ら 0  REM  BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 
1 70  C し E ,  ̂ HR30©  =  SCREEN 1 s  UJ  I  :  CO し OR 1 , 15， 1 
5  =  C し S  s  KEYOF-F" 

180  DEF-IIMX    A —  Z=  DIM    AC 13,  4,  2)  ,  €： 13>  ,  MK  (  4  )  ,  M  C  3  ̂   ,  C 
13©  GOSUB  103© 

20©  C し S  :  CO= 10s  I  =RND  C  一丁  I  ME  ~> 
210  ROR  1  =1 T052  s  POKES^HF~300+ I  ,0s  NEXT=  CM= 1 z  MA= 1 
22©  F"ORI=©XOQs  C  (  I  >  ==0  s  M  C  I  >  =©  :  NEXT 
230  C し S=PRINT"  テ" ィー ラー の カー 卜" " = 
240  X=0s  Y=l = GOSUB3&0S  C  (：  CM  )  =KB 
250  LOCATE     4  ， 1 Q  s  PR I NT " おな たの カー ト " 
2&©  GOSUB3@@s  X=0s  Y= 1 1 s  GOSUB ョら 0 =  M (MA) =KB 
270  REM  MAIM 

280  CI=COs  IF    CO  >3XHENC I =3 
23© し OCATE1  ,21s  PR  I  NT  ■■ おな たは' •  CO  •■ まい ^つてい ます • 
3©0  LOCATE©,  22  s  PRINT" なんまい かけます 力、 ？ （： 1  一 C  I      ) - = 

F"R  I  NT  =  RR  I  MT  "  *:^：4：:*::*  :|c:*::+i^c:*c サイ モン ^ :*： ：*： ：*：  \  ：*： ：*： 
RRINX" みなさん おなし、、 みの サイ モン て" す ■ 
RR  I  NT  ：  RR  I  NT  ■' 力一 ソル =1=— の 4 つか、， 
RRINTs  RRINT" それ そ" れの けん は" んに なつ ァまォ • 
F"0RI=©X03=  F-ORJ=0TO^s  READ  A*  s  CI,  J  >  =  A*  =  NEXTs  N 

DATA  CM 二  ,  03G  9  03E  ,  OE  ，  OC:  ，  03G  r  OG  9  OE  ,  CM 二：  ,  05C  ,  OG  9  OE 
VROKE?<H2:eieiC:  ,  gx.Hl 1 
VROKE^H^-eieiE)  ,  S<H 1 1 

VROKEI^H^eieiF"  T  1 1 

F"OR  I  =0XO3  s  RE  AD  A  =  X  (:  I  )  =A  s  NEXT 
F"OR  I  =H1T03  =  RE  AD  A  =  Y  (:  I  :)  =  A  s  NEXT 
DA 丁 A 1 ©  , 17, 1 Hi r  3 
DATA     2，  3, 1 &  T  3 

F"OR  I  X-=GiT03  =  REIADA*  =  C  OX  (:  I  X  :)  =  し （： " S^H  '画 +  A ま ） s  NEXT DATA     5S r AA , 3Q r 22 
RRINXs  RRINXs  RRIIMX"  WHAT し ANK  ( 1 — 3 ) 
I         I  MKEY*  s  IF"I ま= •'  "  T  HEN 1 1 GiG 
I  F"V A し （： I  $  )  =0 丁 HEN 1 1 Hi© 
LX  =  VA し 《： 1$) 
RETURN 

フラック ジャック は、 別名 『21』 と 
も 呼ばれ、 なるべく、  21 に 近づいた 方 

が 勝ちです。 今回 は、 コンピュータ 対 
人間に なって いますので、 親 （デ イラ 

一） は コンピュータです。 最初に コィ 

ンを 10 樹 寺って いて、 それが なくなる 

と ゲーム 才ーノ 、'一です。 A の カード は 
I にも 10 にも 使えます。 そのと きその 
ときに 考えて やってく ださい。 使う キ 

一は 数字 キーと スペース キーです。 

«PKL~JM»  BLACK    JACK    »ー - ず 

J やま あ ，-に 》  C~-9«t..  K  21 に 9ftr-tfT し *TC,23LS  C*« と ttttttlA. 

oo"«ia  i«  ct<4»  3<ン か、、 《 リ cr, 

PUSH    CSPACE  3    KEV ' 

0 
 

一 
 

S 一 
 

0 
 

0 
 

0 
 

T 
 

0 
 

Is
- 

 
0 
 

0
 

1 
 

一 N 
 

3 
 

4 
 

10
 

ら
 

7 
 

CD
  

3 
 

0 
1 
 

一 N 
 

3
 

3 
 

3 
 

3 
 

s 
 

3 
 

E 
 

3 
 

3 
 

3
 

1 
1 

1 
1 

1 
1 

1 
1 

1 
1 

1 
1 

1 
1 

^03 



BLACKJACK 

310 

330 
3-4© 
35© 
3 & 0 
370 

IF"     I  NKEY*<  >  "  ■■  1 に3 
G*=  I  NKEV*  s  I  F"Gi*=  "  "  THEN32© 
i3  =  VAL_(G$)  s  I  F-|3=0XHEN32© 
I  F"G  >C:OTHEN320 

PRINT  G 

3O0    GOSUB    82レ3=  IF    GM>20    THEM し OC  ， 1 3  s  PR  I  NTSF'C  <： 
24)  =  GOTO  47"3 

330     IF"    MA>5  THEN 

400 し 1ョ= PRINT     " ぞういち まい い' 力 、力、、 ？ 
410     IF"     I  NKEV*<  >  ■•  "  1 © 
420  I  MKEY^  s  I  F"i3*=  "  •' 
-430     IF"  "  y  "     OR  Y THEN 
440     IF"    G*="n  -     OR    G*=    N  "     THEN し OC:  ， 1 '3  =  PR  I  NTSF.C 
(: 24  >  =  GOTO  470 

450    LOCATES  ,13=  RR  I  NTSF'C  (:  24  >  =  F し A Y  ■•  ,=,2 1 ら" 
4 ら 0    GOTO  -+I-Z-IH1 
470    REM  COM 

480    CM  =  CMH- 1 - =  C  <：  CM  ：>  =KB  s  X=5 C  CM— l ) = Y= 1 s  UOS 

430     IF"     GC  > 1 5 
SO©     IF"     C-M<  &  THEN 
510    REM     H ANTE I 

520     WIN  =  0=GM=GM=  IF"     GM         1 THEN     QM  =  m 
53G1     GD  =  GC:  s  IF"     GC:  >2l 1 THEN     GC:  =  0 
540  I F"  GM  >GC:  THEN  W I  N  =  2  =  M$=  •• おな たの かち！ コイン:^  1ォ らん、 ま 
す •  '•  ：  CO  =  CO-i-G=  GOTO 
550     I F"    GM  =  ©    AMD    GC  =  Gi    THEIIM    Ul  I  N= 1 = M*= "        ひさ わ l ナ！ コぺ ソ瞧ォ 
力え す- " s  GOTO  57Gi 

5 ら 0    CO  =  CO  —  G=  "わたしの 力ち！ コイン^:  ^らう！" 
57Gi     F-0RI=0T03=  LOCATEHZi r 1 ョ +  I  s  RRINTSRO  (:  2 ョ：） = NEX  f 

5Q© し OC  ,  20  s  RR  I  MX  " テ、 ィ 一 ラー = GD 

530    LOCATES  ，  2 1 s  RR  I  NT  '，  おな た = " GN 
ら 0©  RR  I  MXM*  r  IF"  Ul  I  N  =  2  THEN  F し A  Y  "XI 20 し ら 1 
&G 1 ら V 1 SGSG^AGAGG 1 ら G 1 1 5i=:2Si  二 :4 

ら 10  IF"  WIN  =  0  THEN  P し AY"T22ei し 8M700i3SO3D4DDD4F"E:E:DD 
D — V 1 " 
ら 20     I  F"F"LAY  (:  Gi ：>  THEN ら 20 
& 3©     IF"     CO  < 1 
ら 40     IF"     I  MKEY^  ：：  >  " 

& 50 し 10=  PRINTSFC  ; "また、、 やる かい ？     *：  V/M>  -  z  F"0 RI«:=0XO2:00=  NEXTs  BEER 

&ら 0    G*=  I  NKEY*  = し OC ATEG1 , 1 ©  s  RR  I  NTSRC  C  2' う ) 
ら 70     IF"    G*="Y"     OR     G*= "  v THEN    2 1 Gi 
ら 86     IF"     i3*=="n  "     OR  G$=="N" & 3@    GOTO ら 30 
700    REM    GAME  OVER 

"710    CLSs  LOCATE!    5，  8=  FRINT  ■' おな たの コイン "CO" まい て" した 

720    RR  I  MX  z  RR  I IMT  =  RR  I  NT  s  RR  I  NX  "  また これて、、 おそんて" ね 
730    END  * 
740    REM    cool    GOK.EI  I 

750    F"=0  s  GC==0  s  F"OR  1  =1 XOCM 
7 ら 0     IF"    C  C  I  >  = 1 THENF=1 

780    F-ORI  =  lXOCMs  GC  =  GC-hC  <C  I  >  =  MEXXs  OR    F=0  TH 
EN  RETURN 

IF"    GC>1 1 THEN  RETURN 
800  QC=QC-H10 
O10  REXURN 
©20    REIM    m^in    SOKE  I 

F"=0  s  GM=0  s  F"OR  1  =1 TOMA 
S40  IF"  M(I>=1  THENF=F+1 
850  NEXT 
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filACICJACfC 

NEXTs IRGM: 20  OR 

31© 

33© 
3-4© 

3 ら Q 
ョ70 

THEN  RETURN 

F*OR  1  =1 TOMA  =  QM  =  GiM-i»M EN  RETURN 

870     IF"    GM>1 1 

RETURN 
REM  CARE) 
KA=RMI>  C 1  >  本52：+ 1 
F'OKE8<HF"3i3Gi  +  K  A  9 
M  =  K A¥ 13s  K=K A    MOD 13s  IF"K=0THE:i\J  K 
KB  =  K=  IF"    K  > 1 O     THEN    KB= 1 d RETURN 

REM     CARD     PRINT        M=M ARK y K—KAZU, X , Y 
F' し AY  " ' コ 5v 1 •'  s し OCATEX  ，  Y  =  PRINT"  i  
FOR:  I  =©»T04  s し OCATEX  ,  Y  4  I  + 1 s  RR  I  NT  "  I 

IF"    REEK  c:  g<HR3Si0-i-K A  >     THEM  ^10 

13s M=M— 

F-0RJT  =  eiT02s  IF"     A  <：  K  ,  I  ,  J  >      THEN     RR  I  NX  '  CHR*  €：  MK  €：  M  > ； ELSE    PRINT"  "j 
1 ©©Hi     NEIXXs  FRINT"   I  "  =  NEXT 
1 © 1 © し OC  ATEX ,  Y+&=  PRINT"   I      " C K >  "  I 
1020 し Oi 二:  ATEX  y  Y  +  7     F  F:  I  NT     "   «  "'■  =  RETURN 
1 ©3©    REM  DATA 
1 040     DATA©  r  Gi  y  Gi  ,  0  y  Gi 
1 ©5©    DATAHi ， ©  r  Gi  ，  0  ， 1 
1 0 ら Q   data©  T l , ei T  ©i ,  ei 
1 "37©  DATA 1 , Hi , 1 y  G-i  ,  Hi 
1 DATA 1 , © , 1,0, © 
1 DATA 1 , ©  , 1 , Gi  ,  Hi 
1 1 0©  DATA 1 r  Gi , 1 y  0, 1 
111©  DATA 1 y  ei , 1,6， 1 
1 1 2G1 DATA 1 , ©y 1 9 1 , © 
1 1 3G1 DATA 1 , Hi , 1 T 1 ， © 

4©  DAXAO , 0， 1 , m , © 
DATA©  y 1 ， "3， 1 ， Gi 
DATA l,©, 1 T l 9 o 

1 1 5Gi 
1 1 ら 0 
1 1 7 & 
READ 

l l ee-i 
1 13© 
1 

' レ1 T 
' w， 

0， 

0 

G  ， 

' 0  ， 

0  ， 

， 0  ， 
' S  ， 

' © ' "三1 ， 

ei  ， 

' 0， 

0， 

@， 

' 0  ， ' 0， 

o  ， 

' 0， ' 0， 

0, 

， Gi ， 

©  ， 

' 0， 

©, 

' "3， 
q, 

©， 0  ， 
0  ， 

m  ， 
G  ， 

1 

"3  ， 
ei, 

l , Gi  ， 
m  ， 

1 ュ1 

Hi  ， 

ei, 0， 

m  ， 

©  ， 0, 

0， 

A(:I,J，U)  =  NEXT     U,  JTy  . 
DATA 12 ョ， 131 , 1 3 13a 
F"OF:  I  =GiT03  =  READ     MK  (:  I  :)  =  NE  X  T FOR:  I  =G1T023  s  VROKE  I  + 1 3&：*：3  -  VREEK 

よ 2 1 ©i     VROKE^HSGi 1 S  ，         ら F 
1 220  (• 1 ) = '•  A     "  =  FOR  I  =2rT03  =  K  $ 
：>  +  "      "  =  NEXT 
1 23©  c; 1 0  >  == " 1 ei " 
1 240  c: 1 l ) = " j  '■ 
i  250     K 去 （： 1 2  :>  =  "  G; き ■• 
1 2 ら Gi <： 1 3  ：)  =  "  K 
1 270     RF:  I  MX  s  F  R  I  NT  " 勢 #勢勢 蜂 蜂 蜂 勢 蜂 

TO 13s  F"ORJ  =  0TO4=  F"0RU  =  0T02 

NEXT 

1 
1 23© 
1 3©ei 
13  1© 

133© 
1 340 

た" さい. 
135© 

1 
'二'  5  b  a  s 

1 33© 
1 
1410 

1 -43© 

，"； ？ 

妙" 5 F  R'INT" サ 
PRINT "妙  よ ゥこ+ カン" ノ 

RR I NT " 勢 蜂 峰 勢 峰 勢 峰峰 峰 蜂 蜂 蜂, 蜂 勢 蜂 蜂 峰 蜂 峰 蜂 蜂 缝蜂峰 一峰 
F  R I NT  z  RR I NT  ' 

PRINT" おなし、、 み 《， Ec し Ai 二: K     JACK ケ、一 ム て、、 す 
PR  I  NT  =  F  R  I  NX  " て^ ちの 力- ト 、、 の こ" うけい を 2 1 に ちかす" けて く 

RRINXs  PRINT" しかし， 21^： こえる ヒ いけません- 
RRIMXs  RRINT"     A  (エース:） は 1 にモ 11 に^ つかえます- 
A$=,'m7Gi00t  ら f 1 ら sgvlSel ら f 1 らロ  o&c シ g4v 1 v 1 5e f g 
Et*=", 二, t 150m7000vl21 S.=  v  Q.=  r        r  3.=  r  Qcaa 4a  f  e3 
■=: ま = "七 1 50o2fn700Gisl '二  g.=  gclgcJc|5 
F' し A  Y    A*  ,  B$  ,  d 
A 1 き= " sav 1 5a 1 ら b —  1 1 5a 1 ら b  — 1 ら f  ecJ2d4scl4 
B 1 "  r  car  Q  f  r  8' 二  y~  8gr  8gr  Ql 1 ら o^Jg  ' 二 "二  d  e  f  g 
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CAR  RACE[I] 

1440  F し AY    A 1 $ ，  B 1 ま， i 二 1 ま 
1 450  A2*-=  "         1 Sesev 1 5' 二  s  f  v 1 5  f  s  f  v 1 v 1 v 1 

1 4 ら 0  B^*=  •■  ov 1 21 &r  Q 4r  .ニ  4r  d4r  f  4v 1 3g2g2vl 1 oc  o 
3b  ages':  -4- 
1470  C:2$="cgdg '二  gc  f  d  g  d  g '： '二'： 1 g ' 二 に2'：  2 
1 RLAY  ,         ま r  一 
1 I         し A  Y  C  0  ：>  THEN 1 4 ヨ 0 

1 50©  PRINTS  PRINT"     I ォ し、、 め ■ ま 1© まい'' 7：' コイン 力、、、 ぉヮ ま" 

1510  LOCATES  ,  22  z  PR  I  NT  '■  RUSH     [  SF  ACE  ]     KEY  ！ - 
1520  IF"     STRIG  THEN  RETURN 
153©  GOTO  1520 

CAR  RACE  [カーレース] PARTI !6K 以上 上 坂 哲 

文字通り 『カーレース』 です。 使う か、 難しいです。 いったん RUN する 
キ 一は、 カーソル キーと スペース キ一 と VRA_M の 内容が 変って しまいます。 
です。 スペース キー は、 アクセルの 役 リスト を 見る とき は、 SCREEN  0 を 実行 
目 をし ます。 スペース キ 一を 押してい してく ださい。 コース は、 4 つ ありま 
る 間 は、 力 します。 離す と^! しま す。 それぞれの コース を 一周した タイ 

す。 カーソル キー は、 レーシングカー 厶を 競い合う ゲームです。 
の 向き を 変えます。 この 操作 はな かな 

1©0     SCREEN  E>EIF"IMX     A— Z  s  SCREEN     1,2  =  COLOR 1 ， 1 4  ， 1 4 
s  KEY     OF-Rs  DEF"  =  A  =  USR  (:  Gi ) = W  I  DTH  32 
11©    PRINT"  UJAIX    A    MOMENT    RLE  ASE  - " 

1 20  DATA  二 :7i 二 :7F"7707iZi ら垂ニ  0F"0F"©D 
i 二: ら 02E3E3EFE:EE:e:Gi&0 

1 3©     DATA  1 03i373378F"7FC58C3ei78FDC3F" 1 E:0DiZi83©7C::BE:B 
ERF"F"F"F"2F"Q5E:3C:CQB0F-3R0E:eiC:ei 

1 40     DATA    GiGiSESEISE: 1 CFFF 1 1 F"F" 1 |ニ:3£3£3£>300©00787 

1 5©  DATA  HiQGiD 1 E3RF_r>7rQ3ei5QF"C:F"7?P7rS33Gi  ^030 1 Gi  Gi  C  d  E  d  F"  ©  F" 
曰 二 zSEFSFSFFFFBEEcE^OIi 

1 70  DATA  ©3ei^GiF-GiF-Gi3 1 33  A7  A3F4FF"F"FF"7D7i 二 :3EGh 二: 1 HiBGi^eR 
CBF" 1 EG" 二： 1 A3F-EF" 1 EZDCEQOeQQei© 
1 e@  DATA  meiGiGi 1 E l 1 E 1 E0©GieiGii37C::7C::7 

C:38F  F8F"0EE:0E:8F"F  二 :7i 二: 00 

1 3H1 DATA     Gn=:3E7C7E>F-FFF4F":3F"7  1 3G，5GiFGiF"©703eiGi8iZiC::GiE: 
ODC 1 EEIF3F- 1 AGHC 1 EBFF' 二 1 & 

REM    SPRITE  INIT. 
210    ROR     X  =  Gi     TO     7s  READ  A* 

220        F"OR     1="3     TO  31 
23©  S*  =  S*-^CHR*  c:  V  A し 
240        NEXT  I 

250        SF-R  I  TEL^  (:         1 ) =S* 

2 ら 0        S*=" " 
270    NEXT  T 

REM    FONT  INIT. 

23©     S  =  F'EIEK  h-REEK  (:  S  ：) 木25 ら 
3S0     F"OR    T  =  0     TO  2 
310        F*OR     I  =S<H 1 0©     TO  2《H2F"F~ 
3 J20     ，       V  =  PEEK  (:  I +S  ) 
33©  VROKE     I +T*S«H 曰 dGH  ，  V  OR 

き 
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CAR  RAC£[I] 

34 レ 3  IF     I  >S<H1C:F"     Of<     I  <  S-.H 1 3^1 THEN    VROKEE  I+T:*:^Ht=IWW 
+  ,  «<H 1 E  s  GOTO    3 ら 6 
35©  VPOKE     I  -i-T^^Heeien-^H^LGieiGi 9  g<H&E 
3 ら 0        NEXT  I 

NEXT  T 
3Q©    REM    B し OCK  INIX- 
33©    DATA  二 1 47E 1 曰 3C"9 
S3i~  Q&3CQ&3CQ&3C3&3C 1 ら 7E 1 e^ERBSC  RBSCB  A3CEt  A 
400    DATA    3CBA3i~BA3C 1 A7E 1 A"7E3S3C:3.Z3C:2:C3C2C:3C:2C3C2 
C3C: 1 '二 :7E 1 CCC: 1 ROC 1 R33 1 F"33 1 ROC 1 ROC 1 F"33 1 R33 1 F" 
410    DATA    08  AESm 二:  AE0EAEF"F"AEF"F"  AEQEAEGIC 

0  Hi  m  ei ©  "3  e-i  ©  m  ©  gi ©  0  m  m  ©  o  0  n-i  m  m  o  ©  m  ©  "3  ei m  m  m  m  gi  m  0  0  m  ©  ©eei 
420  REM 
43©    FOR    丁  =  0    TO    2：  s  RESTORE  3QO 

FOR:     I  =©     TO     2  =  READ 

450  F"OR    JT= &     TO 19 
4 ら 0  VROKEI    X*2<HS0en-  I  :*::2  eiU  +  &H3ei 曰 ， V  A し （： " 2<H  '■  +M  I  ( 
A*  ,  J-*4+  1,2):)  • 
47©  VROKE     X:*:?<HSS0-h  I ギ ト JT  +  g,_H23iZi8  ,         し （： +M  I  E>* 
( A*  ,  +  3  9  2  :) :) 
480  NEXT    J  " 
43©        NEXT  I 

NEXT  T 
REM     DEMO     FRO - 

LOCATE    0 ,  24  =  DEF I NX    A— Z 
THE     GOK I BUR I 

5©0 
51© 
520 
53© 
540 
55© 
5 ら 0 
570 
SO© 
5^0 
ら 00 
ら 10 
ら 20 
& 3© 
ら 40 
& 5© 
らら 0 
ら 70 
&e© 
ら "90 

71© 
720 
730 
740 
750 
7 ら G1 
770 
780 
730 
S0O 
e 10 

S3© 
840 
85© 
Q&0 
870 
SS© 
330 
300 
Hi , 25 

RR I NT " PRINT 

PRINT" 
PRINT" 
RRINT" 
PRINT" 
PRINT" 

PRINT" 
RRIMX" 

PRINT" 
PRINT" 
RRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
RRINT" 
PRINT" 
PRINT" RRINT 

RRIMX" RR  INT 

PRINT" PRINT 

RRINT" F"OR     T  = 

bb  t>tD 

ddddcl 
d  d  d  d  d  d 
del  del 
dddddd 
cdclddcl 

eld  dd 

'二  '二  '二  '二 
del  cicd 

'二 

C  C 

dddddd 
'二  •= '二  '二  '二  '二 

dcddclcl 

'二  c 

•  二 睡ニ  ,ニ  '二 
del  ddd 

'- '二 

'- 

eld  clci 
'二  '二 

'二  C 

CORYRIGHX 1 -^SS  BY 

GARRA さ, - GAME!     ARTS     CO-  9  L.TD. 

XRIGAR 

O50 

OS© 
OS© 

•  ：1  :ギ:7  + ら 5) ら 4 

RUSH     SPACE    KEY  OR 
TO  8 

IF"    STRH3  Cei>     THEN    K  =  ©  s  GOTO 
IF"     STRX  G  c; 1 :j      THEN     K= 1 s  GOTO 
I  F"    SXR  I  G  (:  2  )     THEN =  GOTO 
P し/ ̂   Y  "VI 5TSS303  ■'  +CHR$  (:  RND  <： ： 
RUXSRR  I  XET©  ,  33  >  r 1 9  T 
F"OR     I  =0     TO     3H1G1=  ME  XT  I 

NEXT    X=  GOTO    7 ら 0 

I  F"     INKEY* く  >'■  "     THEN  84© 
LOCATE  3，22 

PR I NT "PLEASE     RUSH     YOUR し EVE し f 7     " ； 
し OCATE        &,  ̂ !^!=  A*=INKEY*s  IF"     A*="  "     THEIM  870 
IF    A*>"4B'     OR  " 1 " OR し EIM(A ま）  >1 THEN  S70 PRINT  A* 

RUXSRRIXEI0,  ,  ©  =  ON    VAL  €：  A*  >     GOSUB 1 73©  »  2030  ，  227 

ョ： L"3    RRINT"  bed 
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■920    RRINT"     bed     YOUR    TIME       @:     & し AF>       @    deb  " ； 
"33©    REM    MAIN  RRO. 

X=8<H1 A ら F"::  B  =  3s  S  =  2©s し =Q 
■350    RUXSRRITE:  C  C  X     MOD    32  ) 本 8 — 4，  （X     ̂     32  >  *0— *  ： 

3 & 0    FOR    T=Q    TO  2 
97©        P し AY     "VI 5T 1 50O3 AR " 

"980        し OCATE 18, 18s  RRINT"  -f  "  ;  CHR*  (23)  ;  CHR*  C31 >  J 
； CHR* C 23  >  ；  CHR* <31 >  5  "  f " 
330        F"OR     1=0    TO    500=  NEXT  I 

CHR* C 23 ) ； CHR* C31 1 ©00        し OC ATE     IS, ie= RR I NT 

1010        FOR     I=©    TO    500s  NEXT  I 
1020    NEXT  T 
1@3@    P し AY 

105©     IF"    P し AY(Q)     THEN  1050 
10 ら 0    SOUND     1,1  =  SOUND    3,2s  SOUND    3,12:  SOUND    3, 12 
1870    REM    CAR  MOVE 
1@8@     X 1=X 

1030     IF"    SXRIG  CK>     THEN    S=S —  1 s  I F    S<0    THEN    S=0s  GOTO 111©    E し SE 111© 

1 10©    S=S+lsIF"    S>2Q    THEN  S=2© 
1110    OIM    B    GOTO 1 1 2Gi  ,11 3©  ,11 40  ,11 5©  ,11 ,11 ~7 &  - 1 1 Q 1 130 

X  =  X — 32s  IF 

X  =  X—31 s  IF" 
X=X+1 s IF 

X  =  X-^33s  Il=- 
X  =  X-*-32s  IF" 
X=X+31 s IF 

X  =  X— 1 s  IF" 
X  =  X— 33s  IF" 
RUXSRRIXE 

VREIEIK  ' 

VREEK 

X > <  >32 
X  '>  <  >32 
X ) < >32 
X  >  <  >32 

VREEK  €：  X  ><  >32 
VREIEIK  €：  X  >  <  >32 

丁  HEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 

E し SE 
e: し se: 
E し SE 
ELSE 
E し SE 
E し 

1270  E し SE 
1270    E し SE 

X     MOD    32>  (X     ¥    32  >  *8— *> 

FOR    X=©    TO    S^2+30sNEXT  T 
IF"  STICK  c:k>  =3  THEN  B  =  B-*- 1 s  I F"  B  >Q  THEN  B= 1 
IF~  STICK(K)=7  丁 HEN  B=B— 1 s  I F-  B< 1 THEN  B=8 
し OCATE 15，  24=  PRINT    RIGHT*  CSXR*  CXIME 半 > 

R  I  GHT*  c:  STR* 丁 I ME — （TIME ギ 3 & @@  >  *3 & 00  >  ¥ 

1 1 20 
1 130 
1 140 
1 150 
1 1 ら 0 
1 170 
1 180 
1 1-90 

， 2)  5  "  s ら GO  ,  2>  ； 
1 250        SOUND    @ ，  ： 

GOXO  1070 
REM    CRASH ！ ！ 

IF"    VREIEIK  C  X  >  = 
X  =  X 1 

SOUND    7  ，  Q  =  SOUMD    &  ,  20  s  P し A  Y     -  " 
F^OR    T=&     TO  5Gi 

RUXSRR  I  "TEI©  ,  ,  3 
RUTSRR  I  TEei  , , 1 m 
F>UXSRR  I  TE0  9  , 1 

NEXT  T 

IF"    F1AY(0)     THEN 1 3 & @ 
SOUND     1,1s  SOUIMD    3  ,  2：  r  SOUND    S  , 1 2  s  SOUND    3, 12s  S 
7 , &H3B : SOUND 1,1 
S=20  s  GOTO 1 200 
REM    LAP  COUNX 

RUXSRR  I  ©  ,  c:  C  X    MOD    32  >  *0— *  ,  CX 半 32>  *Q— *>  9 1 

=  8<H&5    AND    B>1 AND    B<5    THEN  1330 
127© 
12B@ 

13@@ 
1310 
132© 
1330 
1340 
1350 
13&@ 

OUND 
13Q0 

, B 
L_=L+lsIF" し =&    THEN    X=X  I  ME  s  GOTO 

AXE    25  ,  24  s  RR  I  NT    l_  ； 
1420    F"OF:    T  =  0    TO    S -、 2  +  30  s  ME  X  T  T 

B=3 s GOTO 1 1 lO 
REM    GO A し IN! 
BEER 

PLAY "VI 503C04C03C04C03C04C 

1440    E し SE し OC 

C05G0&C 
V 1 505C0&C0SC0& 
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1 47© 
1 4QGi 
1 

15  1© 
1 SSO 
1 53© 

133© 
1 5 ら 0 
1570 

153© 
1 ら ©0 
1 ら 1 0 
1 ら 20 
1 ら 30 
TR*  ( 
1 ら 4レ3 
1 ら 50 
1 ら& 
1 ら 70 

1 & 30 
1 700 
1710 

1730 
1 740 
1 750 
O  510 
1 7 ら 0 
1 770 
1 780 
1 フ 30 
1 
1 S 1 © 
1 
1 03G1 

1Q5G-I 
1 Q&© 
1 
1 ee© 
1 s ョ ei 
130© 
131© 
1 
133© 
1 340 
1 35Gi 
1 3 & 0 
1 370 
1 

1 'ョ 'ョ 0 

20 1 0 

20 ら 0 

XF"     INKEY^  :：         -     THEN 1 ^OQ し Oi 二: ATE  24 

PR I NT "e  - 

Id  b> 
t>tj 

d 
d 
d 
cJ 
ciczlcl 

RR I NT"e 
PR I NT "e 

PR I NT 

PR I NT "e 
PRINT 

RRINT"e 
RRINTs PRINT 
RR  I  NT  "  '二  ，ニ     .ニ  •= 
PRINT".: 

PR  I  NT" '二  YOUR    TIME     IS     ■' ; 
PRINT    R  I  GHT*  C  STR*  €：  T 半 3&GiGi »  ,  2 
丁 一  （T 半 >  :*:3&H1©  > 半 
し OCATE     31, 24  s  F  R  I  MT  •■  ,=  '■ ； 
PRINT",: 
广 R  I  NT  "  ■  二  '二  '二  •=  c 漏 二  i 二  '二  •- 儀 二  ■  二  ,：  ,ニ  '二  ■  二  •  二  .-  .-  '二  c  •:  '二 RR I NT s RR I NT 

： '二  '二  '二  '二 : •=  •= 

RIGHT*  (:  S 
'二  " ； 

RRIIMX"  b  RUSH  SRACE:  KEY  TO  REPLAY  «  ty  "  I 
PR  I  NT  "b  b  ..  * 

FOR     7=0     TO     255    STEP  2 
FU 丁 SPRITE©, (丁， 127) , T/ 1&, 3 
A*=INh'EY*=  IF"     A*="      ■•     THEN     RUTSRR I  TEO ,  ̂ QsGOT 

IF     A*= " M -     OR  " n "     THEN 1 
NEXT     T  s  GOTO  1.730 
SCREEN    ©  =  EIND 
REM    No- 1 
PRINT 
RR  I  NT 
RRIMX 
RR  I  NX 
PRINT 
PR  INT 
PRINT 
PR  I  NT 

PR I NT 
PR I NT 

PR  I  NT  "at 

RRIIMX 
F-R  INX 
RRIMX 
PRINT 
PRINT 

aaaa 匪' 

33  1 

at1 
aaaaaa 欄' RETURN 

REM    N-=«-  2 

F='RINT"bbbt>bbbbt>bt>bbbb  bbbbbb  '■ 
PRINT  "bbbbbbbbbbbbb  bbbb 画' 
RR  I  NX  "iDtjbjtDbtDtDtDlDtDtDt)  bbb" 
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203© 

211© 

2 1 70 

22 ら 0 

231© 

233© 

23 ら 0 

24 ら 0 

25 ら 0 

2 & 00 
2&1@ 
2 ら 20 
2 & 3@ 
2 & 40 
2 & 5@ 
2 らら 0 
2 ら 70 

2 &" 90 

2*730 

b 
b 
b> 
b 
t3 

b 

bbbb 

b 

b 

b  ' 

b 
b 

b 

bbbbbbbbb 

: c  c  c  c  c 

RRINT"'bt>b 
RRINT"bb 
PR I NT "b 
PR I NT "b 
PR I NT "b 
PR I NT "b 
PRINT 
RRIMX 
PRINT 
RRIMX 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

PRINT" RETURN 
REM    No. 3 

PR  I  NT '■  c  c  , 二 
RRINT,B.zc 
PR I NT "c 
PR I NT "c 

RRINT".z 
PR I NT "c 
PR  INT"' 二  •： 
PR I NT "ccc 
RR  I  NT 
PRINT 
PR  I  NT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
RR  I  NT 
RR  I  NT 
RR  I  NT 
PRINT 
RR  I  NT 
PRINT 
RETURN 
REM    No 画 4 

PRINT,'c]clcJclcldcldcJclcldcldclcldclclclcJclcldddclclclcldd 

，二' 二  c  C  C  C  i 
： 騰ニ  c 

: c  c  c 漏 二  c 

■:  •  二  c 

«=  C  • 二， 二  i= 

c  c  c  , 二' 二 

•=  '二  •=  '二  ' 
: C  C  i 

•=  ■=  iZ  •=  •= ' c  ,ニ 
: ■=  c 

' •=  C  ■ 二  ■=  i : , 二  C i : c:  ,ニ  c  • 二' : c  c  «z  c  c: 

RR  I  NT 
PRINT 
PR  I  NT 
RRIMX 
RRIMX 
PRINT 
RRIIMT 
RRIMX 
RRIMX 
PRINT 

RRINX-clcdl 
PR  I  NT"  del  cl 
RR  I  NT 
PRINT 
RRIMX 

PRINT 
RRIMX 
RRIMX 
RRIMX 

cJcfdci 
ddd 

d 
d 

del 
ddddcJcl 

cldclcl 

clcJclcJcdcdcJcicI 

d 

ddddddd 
dddcl 
ddd 
dcid 

dcJcl 

dd 
dd 

dd 
dddd 

ddddddd 
clcicld  ddcJcdd 

dcldcJ  ddddddcJ 
dddddddclclclcidd 
ddddddclcldcid 

cdcdicddlclclcdcJdclcl 

cddddddcldcl 
cJcddcdcdd 

clcicld 
d  d  d  d  d  d  d  d  d  d 

dddcdclGJclclcJcJclcJclcJclcJ1 
dddddddddddclclclclcl 

dddd  ddddddd ' del  ddddd 

ddd  ' 

d 

dd 

dddddddddclcJclddcId 

dd 

cl 
cl 
d 

cl 

d  1 

d 

dd edddd 
dddddddddl 

PRIM"T''clclcicJcldclclclcldclddciclciclcldddddcldclclddclcl 
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CAR  RACE  [カーレース] PART216K 以上 

MSX マガジン 編集部 

今回 は、 カーレースの プログラム を 
2 つ 用意し ました。 パート 2 の 方 は、 
レース カー を クラッシュ させないで、 
どこまで 行ける か を 競います。 プ ログ 
ラム はすべ て、 BAS  I  C です が、 デ 

一 タ文は マシン 語 データです。 タイプ 

ミ スには 気を付けて く ださい。 ゲーム 
は、 まず 最初に スペース キー を 押す と 

すぐに レース カー 力、' 走り出します。 他 
の レース カー をよ けながら なるべく ク 

ラッシュし ないように、 右 • 左の カー 
ソル キーて 走って いる レース カー を 操 

ります。 クラッシュ すると ゲーム ォー 
バーです。 それで は ガンバ ッテ くださ 

い。 

2@     ' 本  * 
3©     * 氺 CAR    RACE    GAME     for     MSX 木 
4©     '  *  本 
5©     '  *  by        M-  S^tt  om± 
ら 0     '本  本 
70     9 本: *： 木: *：：*::*::*::*::*::+::*: 本本: *::*:*:*::+:*:*:*:*:：♦：:*::*::*::+: 
QO    SCREEN 1 

3©    C し EAR    20©,  S<HDF-F"F- 
1 00  DEF-USR©=&cHE:000 
110  CLS 
120    LOCATE    O, 1© 
13©    RR  I  NT  "DATA し O  AD  I  NG      ！  ■• 
140 し OCATE    3, 12 
15©     RRIMT-EQGiO     一  >     E4E«0  •■ 
1 ら Q し OCATE  5,14 

1 70    RR  I  NT  "  ADDRESS     —  >  •■ ； 
1O0    FOR    AD  =  «<HE:000    TO  «<HE4AF" 
13© し OCATE 1 ら， 14 
200    RR I NXHEX*  C AD >  ； 
210     READ  DD$ 

DD  =  VAL_  (  "         画' -t-DE>*  ) 
230     POKE    AD, DD 
240    IMEX  丁 
250  D 1 =RE:e:K  €：  ) 
2 ら Q    D2  =  PEEIK  (  1 ) 
270  POKE  g<HE0:ZB，Dl 
280    POKE  二，  D2 
230  X=USR©  c:  ©  > 
3@0  DATA 
0© ，  ©0 ，  ©0 
31©  DATA 
0©, 4 ら, 4 A 
32©  DATA 
11， 00, ©a 
330  DATA 
23, 00, CD 
34©  DATA 

@0,  21 , 3F" 35©  DATA 
11, a@ , 0C 
3 & @  DATA 

40,  00，  CD 
370  DATA 
01 , IE, @A 
33@  DATA 

330  DATA 
07, AF, CD 

C3  ， 10, 
E0， ©0  , @@  , 00  , 

©0, 
©0, 

&&  , @@  , 

31 , 
フ F"， 

R3, 2： 1 r 
22， 

c ん E ん l ら, 

CD, 
4 ん 

©e, BA, 20， 

F"-4  , 

BRr IB, 

@1 , 
04, CD, &&, 

07， &i , 

5C, 
21 , 

&&r @1 , 
&&, CD, 

@1 , 20, 
& 0W CD, 

CD, 5C, @@, 
21 , 

@o, @@, 

sc, & &， CD, 
Q2, E3, 3E, 

IE, 
ce, 

CD, 

"33, 

CD, 00  w 
21 , 

E7， 
0 ら， ED, 

1 1 » AA, 
01 r 

@@, ED, 

@ 

21 , 
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DATA    4D  ,  0©  ，  23  y 1 1Z1 , F  ' ョ , 2 1 y  y  F?4  y 1 1 , B7  ,  ,  © 1 , F"F— 

410     DATA    ED  ,  B©  ,  G1&  ， 1_  7  »  3 EI  ,  ,21, ,         ,  77  ,11,  ©A  ,  ©0 
13, フ 7， 1 1 

42©     DATA l&y  ©0, 13,  ~7 フ， 1 ©  ,  F"3  y  2 1 , F ら， E3  , 1 1 ， 33,  E7  ,  01 
©4, 0©, ED 
-43©    DATA    BO  ,21，  FA  ,  E3  ,11, 59  ,  E7  ,  Gi 1 T  05  ，  0©  ,  BID  ,  B©  ,  2 1 
FF  r  E3, 1 1 

440    DATA    3Q  ，  E5  ,  © 1 , 07  ,  "30  ,  ED  9  に 2 1 ， ,  E4  ,11, 5Q  ，  E つ 
© 1 , © & , 00 

45©     DATA     ED  y  r  CO  ,  24  ,  E3  ,  S 1 , ,ニ: ら v  T 1 1 , ,  ©ら ， 0 1 ， 2©  , 
00 , CD , 5C 
4 ら 0    DATA     ©0  T  2 A  T  ！ 二  7  ,  E7  ,11, FQ  ,  0&  ,  C  D  ,  48  ,  E3  ,  21 y  , 
22，EJE，E7  ，― 
470     DATA     2 1 ， 33  , 13,  22  r      お ， E7  ,  3  EI  , 1 ,  32  ,  BB  ,  r  3E  , 
つ •""> 雄 一- -~»     fr- マ 

DATA  r  CE>  ,  E>e  ,  "ZiO  ，  A7  y  28  y  F  'ョ T  •- :D  r ョ f3  r  r  2 A  ,  , 
2Et  ,  AF"  ,  BO 
490     DATA     2d  r  y  AF"  ,  r  F~e  ，  CO  T  3A  y  ，  2 A  ,  BE  ，匕へ 1 1 »  EB 
@&, CD , 48  一 
500     DAXA     E3 ，  CD ,  A4  ，  E 1 y  A7 ,  28 ,  E3 y  CD ,  ,  E3  ,21, E ら , 
11, 2b  ，  Gi5  一  ̂ 
si©  daxa  ©l , y  ©ei 9  or> ，  si 二： ，  eiei に 2 し ee ，  E3 y 1 1 , ,  05 y  w 1 
oe,  oei,  CD  ―  a 
520     DAXA  3C  ^  ,  3E  ,  Dl , 32  9  A  A  r  E4  ,  3E  ,  AO  ,  32  ,  AE  9  y  o  A 

C:2，  E7，  3 二'   
530     DAXA  AF"  ,  E4  r  ̂  1 , AA  ,  ,11, 00  ,  07  ,  O 1 T  f!iS  ,  ,  '-  !=>  »  5 じ 
00，  2A，  BE  ―， 

546    DATA  E7  ，  ，  2 A  y  C:7  ，  E7  ，  A7  ，  EID  ，  52  r  3©  ,  ©4  ,  ED  ，  53  ，しへ 
に 7    21 , 0©  一 

550     DATA     0 &  ,  2Et  r  "3 ら T  00  r  F"D  ,  ,  F"D  ,  E: 1 , 10,  F"  A  9  AF"  ,  BC  ,  2  W 
F"3,  BO,  2©  n  ̂ 一  に 
5 ら 0     DAXA  F-O  ,  C  3  y  03  ,  ECU  ,  AF"  ,  CD  ,  D3  ,  00  ,  ，  20  ，： L へ 3 A  ,  C^p 
E7，  A7，  23  _ 

570     DAXA  32  ，  3 A  ,  C3  ,  E7  ,  47  ,  2 1 , , 二 :4  ,  E 7  ,35,20，  04  ,  AF"  ，  32 

5O0     DATA 1 3  ,  G1A  9  32  ,  C3  r  E7  ,  47  ,  3 EI  ,  Gi5  ,  32  ,  C4  ,  r  78  ,  F"E 

53©  DAXA  0 ら ， Gi4  r 1ST  Q &  ,  FE  T  07  ,  20  ,  OB  y  0ら T  FC  r  -=+F"  ，  3A  ,  CS E7»A7，28  ―  — 

ら 00     DAXA     04  , 1 Q  ,  y  AF"  ,  4^  ,  AF"  ,  32  ,  C  3  ，  E7  ，  , し: D  ,  DO  ,  , 
A んニ 曰，0 2  ―         ^ … = 
ら 1 Q    DATA    CB  T  20  r  3A  ,  C:2  ,  E7  9  ,  32  ,  C:2  ,  E7  ,  32  ，  AB  ,  „ 
21， AA ， E4  一  n 

ら 20     DATA 1 1 , Gi0  ,  ©7  ,01, 64  ,  ,  CE>  ,  5C  ,  00  ,  Rl , CB  ,  3F~  r  CB 
3F"  ,  CB  ,  3F"  ,  ̂ 
& 3©     DATA  0 ら , y  30  y  © 1 y  ©»4  y 1&,  ©0  ,  SF"  »  2 1 ， 7 &  ，ヒ , 》 丄 J  ，  7E 
FE， 2©                                                                                                               ― 一 『 〜 

ら 40    DATA  0 ら , AR  9  ,  C5  ,  E7  , 13,  03  9  FE  ,  88  ,  20  ,  ,  ，  ̂  丄 
32 ,  CS ,  E7  „  

ら 50     DAXA  S3  , 1 0  ,  E13  ,  ,  '二  3  ,  3E  ,  0 1 , 瞧ニ: ヨ , AF"  ,  '二: 'ョ r  2 A  ,  ,  E  7 

らら 0     DAXA  E7  r  7D ,  3C ,  20 ,  33 ,  3E ，  40  r  32 ,  BD  y  E7  r  3A 9  B3 ,  E7 

C ら， 03,  F~E 
ら 70    DAXA  D©  T  30  ,  ©3  ,  3JZ  ,         ,  EI フ ， 3d  ,  BO  ,  E フ ， i— ： ら , ,  FE  ,  D© 
30,  ©3  w  32  ― 一 

ら 80     DATA  BQ  ,  E7  r  2  A  ,  i  二  ©  ,  E  7  r&±r 14，  00  ,  A7  ,  ED  y  -h-^:  ,  E5  ，！ 3 i 

F"0  ，  ©A  w  A7 
& 90    DAXA    ED ,  42 ,  E 1 , 30 ,  ©3 ,  22 ,         ,         ,  SI , 35 ,  » 1 1 » 

700  DATA  02 , ED , 03 r CD , 31 , E3 , , ©1 , A7 , 3E , Ql , 28 , ©2 
3E ，  S@ ，  0 ら 

7 1 る DAXA  20  ,  2:1 T  B ら ， E4  ，フ 7  ，  23  , 10,  F^C  ,  CD  ,  31 , E3  ,  47  ,  3A  ！ 
BQ . E7 - BO 

7 ク ©    DAXA  3Q  , 1"79  CD  ,  31 , El 3  ，  fc:6  ,  © 1 , A  Z  ,  3A  ，  B/N  ,  [7  ，  0 ら ，01 
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,  ,  ©ら 
730  OAXA 
3A  ，  Ec Ec  ，  E7 
740  DATA 
IS, 0 ら, 0 ら 
"750  DATA 
21 , B ら, E4 
7 ら 0  DATA 
3D,  32，  BD 
770  DATA 
E7 , ee , 3Q 

DATA 

E7，  OS,  4F" 730  DATA 
13, 3 & 

曰 00  DATA 
CD,  5i 二，  0© 
Ql©  DAXA 
22，  B ら, E7 
820  DAXA 
10,  27，  OD 
Q3G1  DAXA 
E3 , , ©A 
840  DATA 

, CD , 5C 
Q50  DAXA 
i 二ら， 30  r 12 
Q&Q  DATA 

CD,  33,  "3© 
870  DATA 

33,  SO  ,  ■= 'ョ QQ©  DAXA 

00  ，  ，  IZ1I-Z1 
S3@  DAXA 
OS , S3 , SS 
30©  DAXA 

52，  45，  2ei 
■3  10  DAXA 
20，  12© 

DAXA 

20，  2Gi 
33©  DAXA 

42，  G51 , IE 

F"©  ,  FGi , F"© 3&©  DATA 
04 , ©3 9 33 
970  DAXA 

F"0  ，  F"0  y  00 OATA 
2©  ,  ©Hi ， 
33©  DATA 

，  80，  F"IEy  "33，  30，  e»3  ,  32，  B  A  ,  EL  Z,  21 r  B  A  ,  4 ら 

05，  SO,  FE，  02，  3QT  "3 ョ， F"EI  ,  27，  3©,  05,  32，  BB  ,  E7 

©2  r  70  ,  3Ar  BB,  E^,  tZIB  T  3F~  y  32  ,  BC  ,  E7  ，  ，  0 ら， 00 

03，  3A,  BD,  E7， 11, BO,  E3  ,  A7  ，  28，  "37， 11, BB  ,  E3 

E7  ,©1,  OB  ,  eiQ  ,  EEs  ,  EID  ,  ,  i::D  ，  31, E3  ，  47  ,  3A  ，  B3 

23  ,  CD  ,  31 , E3  ,  E&  ,  3F"  ,  FEZ  ,  ,  3©  r 1 A  „  47  ,  3A  ,  BC 

0 ら , 0i3  ,21， B ら T  E4  ,  ©3  ,  3 ら T  3©  ，  2 さ , 3 ら ， 32  ,11,11=- 

31 , 23  ,  3 &  ,  33  ，  2 1 ， D&  ，  E4  ,11, ©Gi  , に34  ,01, ,  02 

r  E5  ，  D5  r  ED  ，  , 1 &, に3"3  ，  5F"  ,  ，  B ら ， E7  , 13,  03 

7E>  ,  eiF  9  ，  ©IF"  9  0F"  ,  Dl , El r  C3  ,  OS  ,11, A5  ,  E4  ,  ©1 

72  ，  EI3  ,01, r  03  ,  OD  ,  72  ,  E3  r  1 1 1 y  & 4  ,  ，  CD  T  72 

CD ,  72 r  E3 r  7D ,  C ら T  3© T 1 2  ，  2 1 , A5 ,  E4 ,  D 1 y  O 1 , ©5 

0レ3  ,  C ヨ , C-S  y  AF"  ,  ED  r  42  ,  3S  ,  ©3  ，  30  y 1 8  ，  F"3  ,  C 1 y  03 

13,  ■=: ョ y  3E  y  GO  , IE,  Gi©  y  CD  ,  33  r  ©lO  y  3E  ,  03  T IE,  0@ 

3E1 ， f3A  , 1 E  ,  0©  ,  C-D  ,  33  ,  &i3  y  C: 'ョ , 3 EE  ,  , 1 E  ,  ©D  ,  CD 

,  "3G，  ,  0Hi , QGi  ,  GiQ  9  Hi©  ,  ,  Hi©  y  0©  , レ30  ，  ,  u30  ,  00 

g-b  ,  T  00  9  ,  00 ,  mm ,  00  ，  mm  y  ,  00  9  oa  ,  S3 "  ss 

QQ ,  se ,  qq  y  ss ,  ee  ,  qa  ,  20  ，  20  r  20  ，  20 ,  53  9  43 ,  4F" 

2©  ,  3©  r  3©  y  3e ,  3H1 r  30 ,  20 ,  iztn  r  20 ,  20  9  48  ,  4' ョ 9  2D 

4F"，  5G>,  45,  20  ，  5Gi  ,  55,  53,  48  ，.  53  ，  50,  41 

48，  45  r  20，  《43，  41 ， 52,  2に3  ，  20,  52，  41 ， 43，  45，  ©0 

•31 , ©0,  Hi 1 , F~eiy  F  Giy  F0，  ,  FQ，  RO,  F"0f  F"©f  F~© 

F©，  F0，  F-©,  F"eiy  3d  y  D©,  AS,  70，  00,  ,  Dl , 7©i 

33  ,  CC  ,  Ci 二：  T  33  ，  33  9  CC  ,  CC  ,  r  ©F"  ,  ,  F"©  ,  0F"  ,  &F~ 

40 ,  f^3^3  9       ,  mei , enei y  02  y  00  ,       ，  20  ， 1 ei , 28  ,  28  , 10 

©4  ，  0O  , 14， 14，  ，  04  ,  @0  ，  F"F"  »  T  FF  ,  F~F"  ，  F"F"  ,  F"F" 
FF，  F~F-  r  G1R 
1 00©  OATA  ©3  r  37  ,  3F  ,  3F"  r  37  , に3 ら , - IE, 1 し 07  9  77  ,  77  ,  7F" 
9  77，  72，  F"© 
1© 1 ©    DATA  C©  r  EC  ,  FC  ,  F  C  ，  E  C  ，  03  r  7 &  r  78  ,  F"0  ,          ,  EE  ,  EE  y 

1 02©  DATA  03  ,  40  , 11,01, ©3  -  eiS  ，  4 1 ， 22  , 11, 13,  AF"  ,  ©F"  ,  C7 
, 3F"  9 IF-  r  G10 
1 03©     DATA  ©0  ,  04  ,          , 1 ©  -  A©  ， 1 ei  ,  O 1 r 1 G«  ,  84  ,          ,  F"0  ,  C ら , F~0 

i  04©     DATA  3©  ,  02  ,  GiA  9  GiA  ，          ,          r          r  «30  ，          ,  0©  ,  00  ,  0©  ,  00 

ZI3 



3D  P ム OT8K 以上        MSX マガジン 編集部 

手 3 ツ サイ 7  46  ― 
… つ ゥ 12 讕 

この プログラム は、 PC-800I のゲー 
厶 ブックの 中に ある 『3 次元 プロ ッ ト』 
の プログラム を MS  X 用に した もので 

す。 この プログラム は、 立体の ドーナ 
ッを 描きます。 非常に 短 かい プロ グ 
ラムです から、 よく 見て タイプ ミスの 
ないように お願いします。 

この プログラム は、 「チョッケ ィ」 
「ャ マノ タカ サ」 と 聞いて きます。 

チョッケ ィは 0〜90 まで、 ャ マノ タカ 

サは、 0~20 までです。 それ ム:/ Ji の 数 

値 は 入りません。 また、 一 （マイナス） 
の 数値 も だめです。 プロット する 色 を 

変えたい ^^は、 ほ 听 の COLOR 文の 
ほ、 4、  4 を 好きな 色に してく ださい。 
チョッケ ィゃャ マノ タカ サを 変えて や 

り 直す # は、 CTRL-STOP で、 プ ログ 
ラム を 中断し、 もう 一度、 RUN させて 
ください。 後 は 皆さんの 工夫で いろい 
ろ やってく ださい。 

3D     P し OT 
PRESENTED     BY    MSX     MAGAZ I NE ' チヨ 'v ケィ 

10©  ' 
110  9 

130    3CREEN    0s  KEY    OFF s し OC ATE 10, 12=  I NRUT 

0-30  □  "  ;  Rl = IF"     Rl >3©     THEN 130 

1 4@    LOCATE 10, 13=  I  NRUT  " ャマ ノ ヲカサ [ 0  一  20  ]      ；  R2  s  IF"    R! 丄 ノ 20    丁 HEN 140 
1 50    SCREEN    2  s  CO し OR 1 5  ,  4  '  4  =  CL_^=> 

DIM    A  ，  I  (253) 

FOR     1=0    TO    255=  ACI>=131=I<:i>  =0=  NEXT 
B 1 =3©  =  B2= 1 5©  =  Sl  =  12! 
FOR     V=— 100     TO 100     STEP 10 

B 1 =B 1  一 2  =  Er2  =  B2 —  1 = HI =B 1 = VI =B2 
F"OR     X= —  100     TO 10©    STEP  2 
H1=H  l-i-l s  IF"     XZS1=X ギ SI     THEN    V 1 = V 1 — 1 
MM=R1-SQR  c:  X*X-^V*Y>  s  Z  Z  =R2 本 R2  —  MM 本 MM 
IF"     ZZ<0    THEM     Z=©    ELSE     Z=SQR  C  Z  Z  > 
H=M1 z V=V1— Z 
IF"    V<  =  I(:H)     AND    V>  =  A  C  H  >     THEN  3©0 
IF"    V>=I  THEN     1(H)  =V 
IF"    V<  A  CH)     THEN    A  CH>  =V 
RSEX  CM,  V> 
NEXT     X , Y 
GOTO  310 

1 ら 0 
1 70 
1BO 
1 30 

240 
250 
2 ら 0 
270 

300 
310 

プログラム エリアに リク エス 卜しよう？! 

プログラム エリアの プログラム はつ 

まらない〃 ブロ グラム エリア は ゲーム 
しかない〃 もっと 他の プログラム も 載 
せて ほしい〃 こんな 声が いつば い あり 
ます。 そこで、 プログラム エリアに リ 
ク エス 卜して ください。 つまり、 もつ 

と おもしろい プログラム を 載せて〜〃 
よりも、 もっと 具体的に、 「こんな プロ 
グラム」 「 あんな プログラム」 のように、 
プログラムの 内容 を ある 程度 まとめ、 
M マガへ 送って ほしいの です。 

オリジナルの 内容に ついては、 M マ 
ガ より、 ブ レゼ ン卜を 差し上げます。 
かならず 記入して ほしいの は、 

1、 住所 '氏名' 年 鈴 '職業 （学生 or 
会社員の 区別 程度） 

E, プログラムの 内容。 詳しければ 詳 

しい ほどべ ター。 阃 単な 絵が あれ 
ば、 べス 卜。 

それに もろ 1 つ。 プログラム を 作る 
に は、 相当な 時 問が かかり ますから、 
送って くれた アイデア がすぐ プロ グラ 
ム になる わけではありません。 ，日で 

できる もの も あれば、 3 力 月 も かかつ 
てし まラ ものまで、 いろいろです。 だ 
から、 アイデア を 詳しく 害いて くれる 
と プログラム を 創る の も 以外と 早くな 
るち のな のです。 

プログラムの 名前、 例えば、 『シ ユー 
ティング ゲーム j だけで はとても 創れ 
ません。 この辺 をよ く 理解して くださ 

い。 

^ それと、 プログラムの 投稿 も 待って 

います。 別に アイデア だけ 募集して い 

る わけではありません。 プログラム だ 
つて 待って います。 よろしくね/ 

宛先 は、 

東京都 港 区 南 育 山 5 — 1 1  一 5 住友 南 青 

山 ビル MSX マガジン 編集部 
r プログラム エリア • リク エス 卜 係 j 
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' MSX マガジンの 另柵の 編集が 
そろそろ 終わる。 といっても、 この 8 月 

号 を 手に する 頃 は、 另 I 冊 カ究 売され て、 
I 力 月になる かな。 今 は、 そう 5 月の 
終わり なの だ。 6 月 8 日 発売な のに、 
どうして、 5 月の 終わりまで、 そんな 
こと している の ？ なんて 思って いる 
人 もい るだろう。 今 は、 SI 冊の feJE、 

そして、 5 月 M 後の 週、 27 日 （月）〜 
3 旧 （金) まで カ豫 後の 追い込みになる。 
こ Oil は、 M、 つま り、 ^^と 同じ 

力 ラ 一で 刷 ら れた も のが 印刷所 か ら上 

力、' つて 来る, だ。 M は、 指定した 
色に なって いるか、 写真が 忠実に 再現 

されて いる 力、、 ピン 卜が ズレ ていない 
かな ど を チェックし、 印刷所へ 戻す。 
これで、 ぼく らの 仕事 は 終わり だ。 
後 は 印 刷 製本 をす ませ、 完成され た 別. 

冊 力 、'届く まで ジッと 持って いるの だ。 
編集部に 届 く の は、 発売され る 2 日 前 

だ。 8 日 発売た '力、 ら、 だいたい 毎月 6 
日頃になる。 編集部に 届いた ゅ旨 本 
誌 は、 各嶋 者に 配られ、 こつ. そり 家 
に 持ち帰ります。 カメラマン、 ィ ラス 

トレー ター、 illl プロ ダ クシ ョ ンな ど、 
配る ところ はけつ こうある。 一度、 発 

売され る 前につ いうつ かりして、 
の 中で M マガ を 広げて 読んで いたら、 

男の人に r あの〜、 それ どこで 買った 

んで すか？」 と 聞かれて、 「ポ、 ポク 
は、 劇 系 者です から…」 と 言って しま 
つた。 このと き は、 ^ あせって しま 
し卑々 に M マガ を カバンの 中に しまつ 
た 覚えが ある。 それ以来、 発売日 当日 
に は M マガ を 大き く 広げて 見る ように 

し、 発売日 前 は 家に 帰って から ゆつ く 

り 見る ようにし ている。 
の 話から、 ずいぶん 離れて 

し ま つたが、 担当の N 氏と M 君 は、 

另 I 冊の^ を 少しで も カツ コ 良くす る 
ために、 伊豆の 石 «、  m^. 川 崎、 湘 
南な ど き に 適 し た 場所 を 捜 し 回る 毎 
日 をつ づけて いた。 おかげで、 いつべ 
んに 黒くな り 健康的な 小麦色に なって 
しまった。 と 思って いたの は ぼく だけ 

で、 当の本人 は 色 力 < 黒くな つて 髓的 
にな つ たなんて 少 し も感 じていな かつ 
た。 それよ り も、 忙し く つて それ どこ 
ろではなかった よう だ。 実は、 今 も N 

氏 は 編集部に はいない。 近くの デザィ 
ン 事務所に 出かけて いって 向うて 寸 丁ち 
合せ をし、 また 戻って 来て^ IE して 夜 

中に 帰る という ことになる。 こんな 毎 

日が ここ 2 力 月 位になる だろう 力、。 撮 
影の ある 日 は、 朝 5 時に 起きて 夕方の 
6 時に 編集部へ 戻って くる。 そして、 
す 膨 した フィ ルム を^! し て另 I 冊の 原 
稿 を 害く。 なんて 忙しい 人だろう。 ぼ 
く は、 それ を 横目に 見ながら 次の 別冊 

初めて 読む 方、 ず 一つと 
読んで いる 方、 MSX マガ 

ジン 定期 購読です よ〜/ 
定期 旗 読が できる ようになり ま しだ。 

友人 • 知人に 知らせて あげてく ださい。' 
MS  X マガジンと 同様、 月刊 アスキー、 
ログインち 定期 購読で きます。 逸ぐ の 
本屋さん に 行かない と 買えなかった 人、 
楽になります ね。 

は 何 を やろう かな、 なんて こと を 考え 
ている の だ。 

^^31 冊の A  D  (アート ディレクタ 一） は、 この N 氏 だ。 SI 冊 を 見た 人 はわ 

かると 思う が、 カツ コ イイ 写真ば つ 力、 りなんで すね。 こんなに カツ コ 良く 撮 
れ るなん て …… 。 N 氏 は、 武蔵美 （武 

mmm±m 出身 だけあって、 なか 

なかの センスの 持ち主 だ。 「えらそう 
な こ と をい つてい る あなた はどう なん 

だ!？ j ぼく は、 どうで もい いんです。 
ぼく は …… 。 とにかく^ のでき は、 

の センスの よしあし によって 決 

定す るの だ、 といっても 過言で はない 
だろう。 まあ それにしても、 今回の 別 

冊 は^した だけあって、 とてもい い 
ものに 仕上った な あ。 満足、 満足 ！？ 

9 月 号 は Q 曰 QP| 発売 

特別 定価 棚 円 CW"jOu です 
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MSX ソフト 販売店 リスト 

帶広 (営） 

細 営） 

庄内 (営) 
麵営) 

仙 台 (営) 

古川 (営) 
福 島 (営) 
高 崎 (営) 

柏 (営） 

千 葉 (営) 

繊 (営） 
多 摩 (営） 
炸 (営） 
S1K 営） 

そうご «138 号 店 蒂広西 13 条南 I  丁目 

村 Jb^lf 店  東 雑き 猜 今 別 

匕 サービス &字 久^ II 

南 r^m«^         酒 田 市 二 #«iiO"io 
日:^ 封土  »9 市 仙: Jt2 丁目 12-39 
(株) 佐々 木 岩 手? 地 tth 町 

絲市 農協  絲市盖 沢 町 8-8 
北進 «1 (株） 仙 台 摘化 ト N-7 
北進 «1せ ケ谷店 仙 台 細ケ^6"5-1 
n^mm^.  ^中 田 町 石 mwi22-i 

^と' ク タレ； 孟^ * 市斜 '潘1 '号 
(有) マリ^ r>« ̂ 会 IWmi9^I2  丁目 7?~13 
佐島鳅 (株） 田 4  丁 目 I  -2 
千 m^^^m^^ms 
カネコ 職 商会 松 Fm 膽戸 3+30 
ヒタチ 商会 高師店 高師 I700H 

ュニフ 杉 山 «51 (株） 市^ « ケ崎川 間 2065-1 
小め I 隱化  香 取 郡 小^; IIBI^I  17 

中^ 南口 店 杉 並 区 高 円 寺 南 4-26-1 
(有) タノ ク ラ «51 西 多 « ̂ 五日 m«I469"2 

^スィ ンコー^ ラスン ド細） -; iWJi^>2-8- 10««^ ビル 
日 南 田 株） «^rf3W320 
日 南 田 株 sifm 艘町 22io 

o 

ttO 155-36-3533. 
0172-62-3333 

01743-5-2144 
017346-3939 

0234-22-0969 
0196-35-1352 
0196-92-2262 

0198-24-91 II (ft) 

0222-32-2324 
0222-51-2662 

02203-4-2407 
0245-21-2101 

0272-31-7012 
0495-22-3429 

02972-2-1429 
0473-67-2246 
0475-24-3343 

0436-61-6161 
0478-82-2225 
03-314-1003 

0425-96-0653 
0488-22-3791 
0262-43-2728 
0262-34-2101 

ここに 掲載され ている お 店で 

MSX ソフ卜 を 取扱って います。 

餓 (営） 
日 南 (株) 川 中 冑 ：W 市 丁目 5-4 »0262-84-9078 丸 五 デンキ (株） 

小 飾 萌ト 4-8 
02672-3-5505 

(株) 柳 ラジオ テレヒ m 南 feX 郡 白 田 BTT 越 156-11 026782-2335 高 藤 商会 

0262-96- 變 更墙 中部 農協 更輔 大^^ 師 M200 02627-2-2323 
松 本 (営） サイ ライ, 

茅 野 館 川 4449"  1 
02667-2-3808 

♦2«fSIS3975-3 0263-58-8160 
農協 

^Wrm±^±fflT4IOI-2 026 卜 22~0204 雄 (営） ォ キノ 電化 サービス 社 石川^ E 川 職々 m»I 栗 田 卜 1 58 0762-46-3345 
電化の ハシモ 卜 石 川 mm 市中 野 18  -  2 

0762-76-0128 

石 川 脚 珊々 maj^fflj 卜 29-2 0762-46-2131 
綱 (営） 

(株) すみ や 
綱 市 呉 月 g»jl~6- 9 

0542- 5 卜 1234 
西部 (百) 綱 

0542-54-5151 
mm 

富士^ m 中^ axil-is 
0544-26-5201 岡 崎 (営） サン エス 胄 i|S^15~feBI^ 中魏 
05637-2-8458 スピード 商会 高 脇 

豊 田 市 高 術 4- 125 
0565-80-3255 

豊田市 E^PJ|fclffl36 0565-45-4611 フ カツ 《bt 土 
鸸摘倾 细 05635-6-7330 

名古屋 (営） mm± 
名 古 屋市港 区 '， - 194 052-381-2590 

四日 市 (営） （株) イセ デン 三重県 三重 柳 II 請:^ 豊田 269 0593-65-2606 
京都 (営） 

京 治 裤 ̂ "番 
0774-22-2975 ショー エー 電化 (株） 

京 ipm 中京 区 西の 京 円 fflimx 南側 075-821-41 1 1 
大阪 (営） 大阪^ 1 大阪市^ IE 日 ：**|5  丁 目 9#  1 6# 

06-641-01 10  (ft) 

神 戸 (営） 
ニュー メデャ 神明 

^5 市^ H 谷 辦 口  18 卜 1 
078-9 1 7-^969 

岡 山 (営） 
片山 電機 

岡山県 51? 市 玉 48  -  8 
0863-32-2686 

^電化 
0864-44-6105 

m 農協 
岡 山 金 川 344-13 08672-4-051 1 広 島 (営） 

福 山ゼネ ラル サービス 福 山 市 山 ¥«1298~6 0849-51-4935 松 江 (営） 

山陰 マイコン センター 

-松江 mm^ 日 町 

0852-21-0777 
«1 農協 

0853-43-3150 マス ダ職店 
梅 田 rni^WTrm^f 入口 08562-2-4020 烏 取 (営） (有》 皮 サービス 烏 取 市^ W2 丁目 253#ife 0857-23-8554 

東^ aiiMiffiRwa 合 a コ 
一き e ̂ 匕 コーナ一 東; S ̂ 泊 町 節 558-1 

0857-53-161 1 
河 跳 農娜同 組合 

八 藤; 可 跳 渡 ノ^ 350"21 0857-55-0111 
纏 営) クポ デンキ 0776-25-2200 山 口  (出） 山 ロ豊田 農協 山 口 県豊； ifBS 田 町 

none  c  i  rtoc 
總 (営) タケ ャ«1( 株） 

靴 市 春 日 町 1655-1 
0878-43-7744 町 田 

離 市 丸 m»i ト 3 0878-51-4545 ジ ヤスコ 冑 
高 松 ?mE の^ HI3 丁目 卜 1 0878-67-6616 

久留米 (営） 井上 職 商会 
大牟田 市^ 200 0944-53-0808 

白 石 協 

许 A 郡 白: OTmi83- 1 095284-5111 
«^ テレビ ラジオ 店 

三 観 高 三 猪 1264 -  3 09426-4-3128 
m (営） 深 堀 無線 

fi^m 深騎卜 M-I8 
0958-71-3165 

：^^* の原ト 1432-7 09575-5-4523 mm^mm&^mn 鶴 県 南 高 郷^ hi 
09573-6-0627 颜営) 

(資) ラジオ クロ ネコ 八 代 m^BJI  丁目 6- ほ 
0%53-2-6l88 

(資) 棚職 
菊娜: *^trai22-3 

096-293-2221 
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ダイヤル 電話が 

多 機能 電話に 早変わり 

定価 19，800 円 

ゲームば かりが 能 じ やない 

MSX で、 こんな こと もで、 きる 

電話料 金 は 1 月に 

U50 円 

安くなる 

■ 主な 機能 

• ダイヤル 式が プッシュ 式に できる ァゥ ト パルス ダ 

ィ ャル 機能 

• 受話機 を 置いた まま 発信で きる オン フッ ク ダイ ャ 
ル 機能 

• ワンタッチ ダイ ャル 機能 （最大 10) 

•  ニック ネームで ダイ ャル でき る ニック ネーム ダイ 

ャル 機能 

• 相手 を 次々 と 呼び出して ダイヤル できる 連続 ダイ 

ら く でん 

ャル 機能 

相手が 話 し 中の 時 は ワンタッチ で 何回 で も 呼び出 
し 可能 

時間 を 指定 すれば その 時間に 自動的に ダイヤルで 

きる 

80 名の 電話帳 作製が 可能 （バッ テリー • バッ クァ 
ップ によ り 保存） 

スピーカ 受 話が 可能 

欲しい 方 は 今す ぐ 

ダイヤル イン ズ, 
らく でん 営業部 迄 

(ハ ガキの 申込み も 可） 通信販売 のみ 

オーダー 受付 時間 9:00〜5:30 

全国 無料 配送 

支払い 方法： 前納 制， 郵便振替 東京 4-22909 

* 好きな 回路の 組める MSX 専用 ユニバーサル • カー ト リ ッヂも あり ます。 

定価 3，  000 円 

株式会社 lErla セン 夕 一 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 小川 町 2-1 木 村 ビル O03-292- 7553( 代) 217 



MSX 

藤

 
• 

パソコン では 

はじ ̂ て 
蒸着 テープ 使用 
ロード 時藺 ^ 

ao^-n  (幼児 〜小学校 低学年) 
各 巻 (2 本 セット) ¥8，〇〇〇 

參 家庭での 復習に 役 だち ます o 

先生 や 親に 教えられ たこ と を コンビ ュ 
ータで 復習、 コンピュータで 勉強した 
こと をお 話ししたり、 問題に 対する 子 
ども 達の 理解が 着実に 進みます。 

省 1 レッスンが 3 〜 6 分です。 
3 〜 6 分の 短い レ ッスン になって いま 
すから 幼児で も 集中力が 持続で き 着実 
に 内容 を 理解して いき ます。 

• パソコンと ワークブック を 併用す る 
ことで 学習 効果 はぐ〜 んと 向上し ます， 
スキップ 一II わく わ く ランドに は、 活 
用度の 高い ワークブックが 用意され て 
します。 この ワークブック を 使いな が 

ら、 お話し ゃクレ ヨン' カード 遊び を 
して 体験した こ と を パソコンで 確め た 

り、 逆に パソコンで 学んだ こと をヮー 
クブッ クで 復習 したりす る ことで、 学 

習 効果 はさら に 高い ものと なり ます。 

， かずと 数字 

1 色と 形 

(10 までの 敉お） 
(W 形の 弁別） 

n くらべつ こ 

C- なんばんめ 
(長さ、 高さ、 位置 閱係） 
(顒 序数） 

r-j どちらが おおい d あわせてい くつ 

(1 対】 时ぉ) 

(20 までの 合併） 
^"のこり はいくつ 

(位 SW 係) 
(20 までの 分解、 -0 の 導入） 

K 文字 あそび 1 

u 文字 あそび 2 (ひらがな 編） 
(ひらがな 編) 

^ みんなで いくつ 

u 迷い 道 

( 3  口の 加減） 
(考察 力) 

-7 ならび かた 
, かずと 数字 2 

(数 系列の 法則） 
(40 までの 数詞） 

Q 積木と かず 

^ かぞえ かた 
(立方体） 
(2 ずつ、 5 ずつ の かぞえ 力） 

ワークブック 別売 (各 ¥600) 

ヮ" ̂ ブック 1) …① - 
-@ の 内容に 合わせて あります。 ヮ_ ̂ ブック 
- @CD(^ にピッ タリです。 

お問い合わせ 先  \ 

f^^J^C^    77"キ1ぇ盲、/7トネま1\会?1亍43。 浜 松 市 砂山 町 329- 8( 第 6 清 川 ビル） TEL.0534-56  I937 o 札 
幌 

(011)  551-8911 
大 宮 

(0486)  41-9431 

» 浜 松 

(0534)  63-6602 
» 青 

(01726)  2-5435 

e 千 

葉 
(0472)  78-9511 

« 名古屋 
(052)  703  7715 « 仙 

台 
(0222)  97-4441 

a 東 

京 
(03)  494-3937 

O 福 井 

(0776)  231715 
o 福 

(0245)  33-2345 

» 横 

浜 
(045)  901-2160 

a 富 山 

(0764)  22-0230 

a 大 阪 

o 高 松 o 仏 s 

o 福 岡 
鹿 児 島 

(06)  336  2211 
(0878)  43-5661 
(0829)  28-6633 
(092)  573-7251 
(0992)  20-6814 

スタディー シリーズ （小学校 4ぅ，6 年 用) 

き U，= 纖
 

各 巻 (2 本セッ 卜) ¥8，〇〇〇 

ji 整数の かけ 算 • わり 算 

^* 式の 利用と 計算 

r«i 垂直 • 平行と 四角形 C— 直方体 • 立方体 小数 

d 分数 

つ グラフ 

^ 大 さい 数と およその 数 

， 図形の 面積 

■ 体積， 容積 
Ji 小数の かけ 算 
小数の わり 算 

m 合同な 図形 
C_ 単位 量 当たりの 大 ささ 

、 c; 分数 

^ 分数の 計算 

r つ 割合と グラフ 

d 整数と 小数 

1  -| 置と 測定 
■ 図形の みかた >i 分数の かけ 算 

^* 分数の わり 算 

q 縮図と 拡大 図 

c_ いろいろな 立体 i^- 数の みかた "いろいろな 問題 

o 比 | d 比例と 反比例 

全国の 学校で、 採用 耱出〃 

スズキ 教育 ゾフ トの 「ク リア 一 
算数」 は、 実際に 教育 現場で 

指導され ている 先生方との 協 

同 研究に よ り 開発され、 学習 

内容 を 段階 別 • 系統的に 編集 
されて います。 

き めの 細かな ス テツ プ 展開 や 

全て ヒン トが 用意され ている 

ことにより、 思考 やつまず き 

など を 十分に 考慮して います。 

個別 学習 をす すめる 上で も、 子 
どもた ち はもち ろん のこと、 学校 

の 先生 方 や 御 父兄 様から 絶 大 

な 好評 を^て います。 

參 教科 害の 内容に ビッ タリ と 適応。 
文部省の 学習指導要領に 準拠し、 各 学 

年の 学習 内容 を 段階 的 • 系統的に 編^ 
しています。 どの 単元 も 教科書に ピッ 

タリ と 適応し、 予習' 復習に 最適です。 

鲁 ヘルプ 機能 を 使えば、 ヒン卜 や 解説 
を 見て、 学習 効果が 抜 ぐんです。 

わからない 時には、 ヘルプ キー を 押す 
と、 ヒント や 解説な ど 問題 を 理解す る 
ための 画面に 変わります。 自分の 能力 
や 進度に 合わせて 学習す る こ とがで き 
ます。 

• コンピュータが はげまして くれます。 
正 し い 答え を 出 し た 時 も、 失敗した 時 も 

それぞれの キャラクターが 出て、 音楽が 
流れ 、コンピュータが 励ま して くれます。 

ら
く
ら
く
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データ レコーダの 経済性と フロッピ一 ディスク 
の 高性能 を 受けつ いだ、 今 一番 コンテ ン 
ポ ラリーな 記憶装置、 クイック テ マスク ドライブ 

ユニット。 噂が^ を 呼んで パソコン キッス' の 間 
では、 もうす つかり 有名に なりました。 な 力、 で 
も、 片面 64KB (両面で 128KB) の リード &ラ 
イト をわず か 8 秒 間で やっての ける 俊敏 さと、 

キーポート' 入力で オペ レイトす る 簡単 操作、 そ 
して 二の 物価高の 世の中で I 枚 450 円 で 手 
に 入る ソフトの 安 さ、 などなど は、 既に 常識に 

なって いると か。 でも QD に は、 これら ハード 
ソフト 両面に 亘る メリットの 他に も 御 紹介し 
たい 素晴 しい 機能が 星の 数 ほど あるので 

to  MSX の インタ一 フェイスに 内蔵され た QD 
DOS が 生み出した 多彩な 機能 群  。 
一読 すれば、 QD が 手頃な 価格帯で 一番 
デキる 記憶装置 であると、 納得して いただ 
ける と 思う のです。  

IQDDOS の 採用で、 デキる こと、 
こんなに たくさん あるので す o 

鲁才 ート ベリファイ 

プログラム セーブ 後の ベリファイ を 自動 ィ匕。 力 
セットの ような わずらわしさが なくなり、 正確 

な データの 保存が 可能です。 （フロッピー テマ 
スクの リトライ 機能 もつ いています。） 

鲁 自動 スタート 
ファイル 名 を、、 AUTO  EXEC" とした プログラム 
は 機械語、 BASIC にか かわらず 電源 ON の 

みで、 即 スタートさせる ことができます。 
(LOAD  RUN なと^) 操作 は 不要で 玄） 

秦 画面 セーブ 
グラフィック を 含めて、 テ マス プレイに 表示 
した 画像 を、 BSAVE コマンドの ワンタッチ 

操作で セーブで きま t しかも、 画面 セー 
ブの 範囲 は、 ほんの 一部から 画面 全体 
に亘 るまで セレクション は 自在。 画面の 
呼出し も BL0AD コマンドに より、 ワン タツ 
チ 操作で 表示し ま す 

• 複数 ファイルの セーブ & 
ファイル テ V レクト リー 

QD 上に 記録され た 複数の ファイルの 中 か 
ら 特定 ファイル を 呼 出す 場合、 ©QDFILES 
コマンドに より ファイル 名 一覧 を 画面 上に 表 

示。 ② 目的の ファイルの 先頭に 力一 ソル を 移 

動。 ③ ファンクションキー を ワン フ 。ツ シュ: こ 
のス リー ステップの 操作で どの プログラム も 
即 スタートで きます 
き カセットから QD への 自動 耘送 

CASQD コマンド により 、カセットに セーブされ 
ている プログラム を、 QD に 自動 転送で きます 

しかも、 プログラム言語 は、 機械語で も BASp 
でも 0Ke 大事な、 大事な プログラム 
力 、' そつぐ J そのまま、 QD で 使 
用で きます。 
秦 ファンクションキーの 自 動設ミ 
QD を パソコンに 接続す る だけで CALLRUN、 
CALL  LOADXALL  SAVE など 使用 頻度の 高 

い QDBAS に コマンドが ファンクションキーに 
自動 設定。 買って つないだ その 日から: 便利 
な QD の 機能が 自由に 自在に 楽しめます。 

I クイック テ V スク ドライブ ュニッ 卜の 
その他の 特長 

翁 ワーク エリア を インターフェイスで 確保。 
インターフェイスに ワーク エリア 用の RAM を 

実装して あるた め、 コンピュータ 本体 内の 
RAM は ユーザー 用に 開放され ています 
拿 最大 8 台までの QD の 増設が 可能。 
コ ン ピュー 夕 のス 口 ッ 卜 を 拡張 すれば Q  D を 
最大 8 台まで 増設 可能。 ドライブ 番号 を 指定 
する ことで 指定した QD を アクセス します 

I  メ テマ ァの 特長 

• 片面 64KB  、両面で 128KB の 充分な 容量 

.8 インチの ハード ケースに 封入 
參 直径わず か 2.8 インチ、 重量 129。 

定型 郵便で も 郵送 可能な 超 小型 設計 

、きめ 
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MSX  一  DOS ソフトウェア 

(コス マット） 一C85 シリ-ズ 

(3.5 インチ マイクロフロッピー） ¥  9,800 

タク 卜の 先から あふれる ソフ 卜 多 項目 サーチ 'ソ 一 卜 可能 

ィル 中の 複数の カードから 

V ある 
一定の 条件 を 与える こ とに よって 

カー 

ド を 探 し た り 並べ か えたり をし ます。 

2 タイプの 出力 可能 
リス トイ， 

-ジ 

すべての データ を 一 K 表に 出力 （並べ かえ 自由） 

カード ィ メージ 条件 を 与える ことにより 伝票、 DM タイ プで出 力 。 

低価格 • 高機能 
^おな ビジネス ソフト を 
¥9,800 で 揃える こと 力 f できます。 ― 
又、 演^機 能 も 群 を 抜いた 速さです。 

MSX が (多彩な アプリケーション を 探る) 指揮者に なつ 

本体 RAM64kb の MSX と 3.5、、 フロッピー 

^ が 必要、 

COSMUT-C85 シリーズ ソフト ウェア リスト 全 120 種 
No. 1 
Na  2 
No.  3 
No.  4 
No.  5 
No.  6 
No.  7 

No."  8 No.  9 
NalO 
Nail 
No. 12 
Na13 
Na 14 
Na15 
Na16 
Na17 
Na18 
Na19 
No.  20 
睡 Na22 
No.  23 
Na24 
Na25 
Na26 
No.  27 
Na28 
No.  29 
No:  30 

小学校 児童 管理  
中学校 生徒 管理  
1« 等 学校 生徒 管理  
学校 向 備品 管理  スポーツ • テス ト 集計 システム…' 
小 中学校 簡易 会計 システム  
小学校 テス ト 管理  
中学校 テス ト 管理  
高等学校 テスト 管理  生徒会 予算 管理 
スポーツ ■ イベント 得点 集計 管理- 
授業料 納付 管理  
寄付金 管理  
栄養 計算 システム  
図書館 図書目録 管理  
図書館 図 害 《出 管理  人事 管理 
名刺 管理 
各種 団体 会 S 管理  
選挙人 名簿 管理  
寺植家 管理  
神社 信徒 管理  
教会 ほ 徒 管理  
宗教団体 信者 管理  
証券会社 外務 員 向 顧客 管理  
郵便局 外務 員顆客 管理  
警察 向 事件 事故 登録 管理  
新聞記者 向 事件 事故 登 鋅 管理 ……^ 
個人 侰用 データ 管理  
法人 馆用 データ 管理  

No.  31 新聞販売店 顧客 管理 隱 
No.  32 新聞販売店 販売 管理 No  62 
No. 33 訪問 明 売 会社営業 マン 向 顧客 管理… Na63 No. 34 訪問販売 会社営業 マン 向 見込 審 管理 Na64 
Na35 農機具 販売店 顧客 農機具 管理 Na65 
No. 36 自然食品 販売 会社 顋客 管理 Na66 
No.  37 建設機械 販売店 顬客 建設機械 管理… Na67 
No.  38 商品 台帳   Na68 
No  39 現金 出納 管理 お 69 
No  40 銀行 拫込 口座 管理 - No.  70 
No.  41 ク レジ ッ ト | カード 管理   No  71 
No  42 手形 支払 管理   No.  72 
No. 43 スケジュール 管理   Na73 
No.  44 商品 予約 管理 Na74 
No.  45 商品 発'; 主 管理 Na75 
Na46 堂 業 マン 成績 管理 嶠 
No. 47 営業 日記帳   Na77 
No. 48 各種 アンケート 謂査 分析 システム… Na78 
No.  49 不動産 物件 管理 Na79 
No  50 仕出し 弁当 販売 管理 Na80 
Na51 仕出し 弁当 仕 入 管理 國 
No.  52 スナック' ポ トル 管理 Na82 
Na53 スナック 売掛 管理 Na83 
Na54 生花 仕 入 管理 Na  84 
Na55 育 果仕入 管理   Na85 
No.  56 鮮魚 仕 入 管理 Na86 
No.  57 運送 集 向 車両 管理 Na87 
Na58 タクシー 車両 管理   No. 88 
隱 旅行代理店 予約 管理 Na89 Na60 ホテル 客室 予約 管理 Na90 

旅館 客室 予約 管理  
会議室 予約 管理  たばこ 販売店 販売 管理  

衛生 業 業務 管理  
製造業 原材料 管理  製造業 機械 ランニング' コスト 管理 
マージャン 資卓 管理  
OA 機器 販売店 向 願 客 管理  
鼋気 製品 販売店 顥客 管理  各種 保険 顧客 管理 
美容院 顧客 管理 
理容 院顳客 管理 
ギフト ショッ ブ顥客 管理  
呉服店 顥客 管理 
化 被 品 店 顧客 管理 
美術品 
美術品 

神士服 販売店 顧客 管理  ファッション • ブティック 顥客 管理 
スポーツ • ショップ 顧客 管理  
楽器店 願 客 管理 
カー 用品 ショッ プ 顧客 管理  
レンタル • ショップ 願 客 管理  
書籍 販売店 向顆客 管理 

自動車 販売店 顧客 管理  オートバイ 販売店 顧客 管理  
ペット. ショップ 顧客 管理  
動物 病院 向 動物 病歴 管理 

榷木 リース 業顙客 管理  
家具 販売店 顧客 管理  

Na9.1 

Na92 ペン シ三 
Na93 ペンション '民宿 顥客 管理- 
Na94 茶 铺 顙客 管理  No.  95 米 販売店 顆客 管理 
No  96 白 嫌 駆除 業 顧客 管理 Na97 Na98 

Na99 時計 • 眼鏡 販売店 顧客 管理 
Na100 塗装 業 顧客 管理 

鷗 牛乳 販売店 顧客 管理 No.102 カメラ 販売店 顧客 管理 

Na103 写 奥 館 顧客 データ 管理 Na104 教育 資材 販売 管理 

Na105 歯科 技工 見 積 システム 
Na106  OA システム 見 精  
No.107 アルミサッシ 加工業 見 « システム' Na108 アルミサッシ 部材 管理 
No.109 中古車 販売 （車両） 管理 

Nal10 電子 部品 データ • バンク 
Nalll  CM コピー • データ • バンク Na112 冠婚葬祭 出納 管理 

Na1l3 家計簿  
Na114 気象 データ 管理  
Nall5 個人 向 ダイエツ ト 管理  No.116 個人 向 メモ 根 

No.117 家系図 管理  

mm 住所 鋅  

：:!^         鬵理: ： ニニ 
商品のお 求め 'お問い 合せ は、 全国 有名 マイ: け' MSX 販売店 又は、 下 きう のィ: 

*： 社 (_ 広 ％) 
JSS ジャパン 'ソフト • サービス CO.,LTD. 

_J82-249-3395 福 山 本節 
00849-41-8858 東京 奢果所 
tt03:345-9  447 福两' sJte/yt 
O092-863-3141 

北 九州 堂 業 所 
O0979-24-5348 米 子 営業所 
O0859-32-7071 松 山 営業所 

東 SSII9_24—
 4996 

O0582-47-5691 

C0SMUT-C   (ュ ナイト. テクニカル 'コンピューター） 

S082 一 246 一 577 1 (FAX)  082-246-5773 

広 島 市中 区 銀山 町 1 一 16 藤 野 ビル 8  0  6 
開発 • 販売元 ュ ナイ 卜 • テク 二 カリ レ* コンピューター 
本 社 亍 697 浜 田 市 黒 川 町 108  —  61 T  E  L  (08552)  3-3  1  1  1 

〒698 益 田 市 あけぼの 本 町 4-2 本 町 ビル 1 F    T  E  L (08562)  2-5301 



こだわるなら、 これ 《 

「ゲー^ セ ン ター」 とまった  <  同 じ 機構。 
だから、 耐久性、 確実な 動き、 どれ をと 

つても 今までの ものと は 比較に ならない 

U アル さです。 今回、 当社で は 「ジョイ- 
マックス」 新発売に あたって、 特別 価格に 

よる 直接 販売 (通信販売) をいた します。 

•  「ジョイ マックス」 は 、ゲームセンター などに ある ゲーム マシンと 同じ パーツ^ 用 
している のでな じみ やす 《かなり 乱暴な 操作 をしても ビク ともしません。 

譬 マイクロ スィッチ を 使用して いるので、 動作が 確実。 画面の リアル 感が、 より 迫力 
を增 します。 

翁 ワンタッチ 交換で、 四方 向と 八方 向の 両方が 使えます。 
國 別売の アダプター キット （¥8,500) で、 ゲームセンターの ゲーム 基板 も 使えます。 
(接統 は 簡単です。） ※ PC-8801 用 ジョイ マックスに は 使えません。 

〈中古の ゲーム 基板 を 販売して おります。 （在庫 表 あり。 切手 1 20 円 を 同封の 上お 申 し 込み 下さい J〉 
•  ファミリー コンビ ユー 夕 j は 任 天: SB の 商標です。 秦£23 マーク は、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 

Q03-827-9364 
株式会社 マイクロ  • システム • プランニング 

SHOT-3 START  CREDIT  \  SHOT-2 
PCB (ゲー^ 基板 用） SHOT-1 マシン 専用 

新発売 記念 価格 ¥9，200 

kiPW      0PC'88Om¥  12,000 
き ファミリー コンビ ユー タ用 「2 人 用 j    NEW  ，き ファミリー コンビ ュ一タ 用 ¥  9.200 ¥11.000 き ファミリー コンピュータ 用 ¥  9.800 

スーパー コントロール ，スティック 

M 『ス-パ- コント ロ- ノ 

ジョイ • マックス 

ファミリー コンピュータ 用 接 IX 端子の み ¥2,800  (MSX、PO8801 用 ジョイ マックスに 接 練で きます。） 

r ジョイ マックス j のお 申し込み 方法  一 ~~ ―  ~ 
鲁奄话 または ハガキ でお 申し込み ト' さい。 参お 支払い は 、現 t き留の 場な.〒 M6 東京都 荒 川 区 西日 暮里 4- 26  -  7 膽 マイクロ 'システム 'プ 
ランニング 「 ジョイ マックス 係」 へ。 銀行 振 込の 場合、 国民 相互銀行 動 坂 支店 当座 8 14061  、 また 
は富士 銀行 動 坂 支店 当座 9203， 

* 銀行^ 込の 場合 は、 住所、 氏名 を電话 にて 必ずお 知らせ 下さい。 
夢 送料… 関 束' 地域/ 800 円。 扎州、 四 阁 、北海 迫力 K)Ofij 。その他の 地域. /1,200闪。 

気軽な CS3 の アセンブラ 

Simple  ASM  VOL.1 
秦 パーソナル コンピュータ MSX で Z-80 の マシン S プログラム をァ 
セン プリ 言語^って 作成す る ことができます。 

參 Simple  ASM は ソース プログラム （アセンブラ プログラム〉 を 編集 

ラ部 及び マシン 語 を 直接 扱う モニタ 部 力、 ら 構成され ています。 
參 メモリ 上で ソース ブロ グラムの 力、 ら マシン S の 実行まで がで 
きる ため 初心者から 技術者まで 幅広く お使いに なれます。 

•  Simple  ASM は BASIC と共に 使うよう に考 « しで 作られて いま 
すので Simple  ASM を 差し込んだ 状態で も BASIC が 立ち上が 
ります。 必要に応じて CALL 文で 呼び出す 形 をと つてい るた め、 
いちいち ROM カートリッジ を 取り はずす 必要はありません。 

は 行 » 号 を 使う エディタで BASIC の スクリーン エディタ « 
覚で 扱う ことができます。 さらに. 文字列 検索, 文字列 変換 もで き 
ます。 

17 セガ， は Z-80 ニー モニック^ 用し ます。 アセンブル リスト. ク 
ロス リファレンス リスト. ラベル リスト を 出力し ます。 マシン 焐は メモ 
リ上 にも， カセット テープに 対しても 出力す る ことができます。 

(^^は メモリの 内容 を 確認す る コマンド はもち ろん のこと 片手 だ 
けで 16 進 を 入力す る コマンド 等 も 用意され ます。 また. ブレーク ポ 

ROM カートリッジ 

Simple  ASM  VOL.2 
イン トを 2 ケ 所投定 して プログラムの 中断 を 可能と しています。 さら 

• に CPU の レジスタ を 変更' 確認で きる ため. デ バックに も 大変 役 立ちます。 

I マ 二 31 ァ W は USER'S  MANUAL (取り扱い W 明會） は もちろんの 
こと ゲーム^る のに^つ 音 出し プログラム， ス ブライト ブ ログ 
ラム. ゲームの 背景 等に 使う パターン プログラム 等 を まとめた SA- 

MPLE PROGRAM  LIBRALY 及び Z-80 の 命令一 燹 表 等 を 
まとめた Z-80  HAND  BOOK 力、 ら 構成され ます。 

•  Simple  ASM  VOL.1 1.  Simple  ASM  VOL.2 の it い 
VO し 1 では. 16.32.64KのMSXでM作がnfflEです*、6•^KのMSXでぁっ 
て も 32K システム tl, りじ フリー « 城 しも' 使えません， それに 比べ VOL.2 では. |"| 
じょうに， 16.  32.  64K の MSX で Wfl: が nfflg になります が， 64K システムのと 
きに は， 0000-7FFF» 地 を も-幼に 活 W する ため. フリー »M が 人き くな り 尺 なブ o グラム W« がで きます， 
VOL.2"T は. VO し 1 に は. 無かった 逆 
アセンブル がで， るよう になり ま' L た。 •  Simple  ASM  VOL.2 は. このよう な 人に お «) めします， 
64K システム を 使 》H している た または 
«*RAM を す も f  i の ある 入。 逆 アセンブラ V« いたい 入， 
ROM カートリッジ 

Simple  ASM  VOL.1  ROM カートリッジ ¥9,800 
Simple  ASM  VOL.2  ROM カートリッジ ¥12,800 
Simple  ASM ディスク 3. 5 インチ ディスク ¥39,800 

Simple  ASM 
参 パーソナル コンピュータ MSX で Z-80 の マシン 銪ブ 
ログ ラム を アセンブリ 言語^って 作成す る ことが できます。 

•  Simple  ASM は エディタ アセンブラ， ディスク ァ セン 
ブラ， デバッガ， 逆 アセンブラ. バイナリ コード ジ エネ レー タ か^ 成されます。 

I エディタ アセ^ ラ I は ソース プログラム を 編 塞す るェ 
デ イタと， ソース プログラム を マシン 膀に 変換す るァセ 
ン ブラ， さらに マシン 語 プログラムの ための モニタ 機能 
を 含みます。 1ヂ イス クァ セ>^1 は, ディスク 上に 記銶 
された ソース プログラム をァ 

¥9,800 ¥12,800 

■Simple  ASM  VOL.  I  MB ソー J» プ Of  »t 

I 責 ラ' レン 

國 必要 システム 
本体 ♦MSXOSKRAMtUO モニタ IMSX 椿統 可能な もの (モノ ク a 可） ヂー タレ コーダ ̂ MSX 接 《可《 な もの プリ:^ ♦MSXita 可 II て "80 析 印字 可能 な もの, 特に MSX 専用で なくても 構いません。 * プリンタ はなくても 構いません 
雄 IS の マシン 8 リスト 入力に 便利な 
高機能 リ a ケータ ブル モニタ 

SiMplEMON 
ゲーム If りの 纖 IW 

サン 八タ ツール 

-ム から 敏霄ン t で. 楽し さ 十分 

MSX おも 碰國 S 
/  r ノコ:/ 纖が 颺攀に 作れて し， う wmm ほ^ f  |p 

■Simple  ASM« ：理図 

- c 

セン ブルし ます。^^ ッガ i を 
使って マシン 語の テストが 

できます。 tg^" セ >r ラ I は、 逆 アセンブリ レ した 結果 を ディ 
スク に記鋅 できます。 これら 
はすべ て DISK-BASIC 上 
で 動きます。 

3. 5 インチ ディスク 

¥39,800 

讕必耍 システム 本体 ♦MSXQWRAM 以上） CMMSX 裱 R 可 醣 な (モノ 知 可） ボイス ク義 
■♦MSX 椿 R 可 鼸なゅ プリ:^ ♦MSXftR 可婕て 《 桁 印字 可饞な もの, 栲に MSX 専用で 
なくて はいません 聿 力:^ なくて 6« いません 

\\  CORPORATION 

株式会社 コーラ ノレ 〒107 東京都 港 区 南 青山 5-10- 5 育 山 ハイツ 7F TE し 03 (486) 0231  (ft)    FAX  ：  03(486)9126  G II.  GUI 

f バイ"' 3— O 

^ジ レータ ) 



MSX するなら MIA が 面白い 

リク ルー 卜 版 アドベンチャー 情報 コミックス 1 
ザ '商社 

すが やみつる 著 四六判 • 定価 780 円 (送料 250 円） 

商社と いうの は、 どんな 会社な のか 7 組織 は ど 
う 構成され ている のか 7 商社 就職 希望の キミが 
抱いて いる 数々 の 疑問が、 この 一冊です ベて 解け 
てし まう。 いわば 「商社 情報 を まるごと パックし 
た 本 わ しかも 、ゲーム 気分で 読んで 遊べる アドべ 
ン チヤ一 コミック 形式に なって いるので、 誰でも 
気軽に 読む ことができる。 大学 選択に 始まって、 
商社 入社 後の 部署の 選択、 取引先での 交渉な ど、 
それぞれの 局面で 自ら 判断 を 下し、 分岐 先に 飛ん 
でい く スタイル なので ある。 

MSX 快^ シン ー厶集 
A  5 版 定価 1,500 円 （送料 250 円） 

7 本の MSX 用 マシン 語 ゲーム を 集めて 全リ ス 卜 
を 公開。 掲載した ゲーム は、 BASIC で 書かれた 
ものと は 違い、 八 一 ドウ エアの 機能 を 十二分に 引 
き 出した 高速 ゲームば かりです。 また、 マシン 語 
モニタの リス 卜 も 掲載し、 マシン 語 プログラム' 
リス 卜の 打ち込み 方 も 詳しく 解説し ました。 収録 
した プログラム ： ① ファイナル 麻雀 ©ぉ てんばべ 
ツキ 一の 大 冒険 O ロン サム • タンク 進擎 @NY〇 

ROLS© ジ ヤン ピンク • ラビット © アド ベン • 
チュー 夕 (2>ジ グゾ ーセッ 卜 

MSX ビギナー ズ 八ンド ブック 
新 害 判 定価 980 円 (送料 200 円） 

取り扱い説明書 も、 マニュアル も、 入門 霱を 読ん 
でもよ くわから ない 「パソコン 用語の あれこれ j 
を イラ ス卜を まじえて やさしく 解説。 MSX の 初 
歩 的な 操作 ボイ ン 卜 や 各種の 卜ラ ブル 対策から 学 
習の コッ、 ボビーと しての 楽しみ 方、 より 効果的 
な 活用 法、 パソコン に関する 知恵 • 知識 • 用語 ま 
で を 紹介し ました。 

マシン 語 入門 (基礎 編） 
B5 判 定価 1,800 円 （送料 250 円） 

MSX で マシン 語 を 学ぶ 人の ために、 
基礎知識から マシン 語 プログラムの 実際まで を、 
わかりやすく 解説。 モニタ • アセンブラ 全 リス 卜 

付。 また、 付録と して Z80 インス 卜ラ クシ ヨン 一 
黧表、 マシン 語 二 モック 対応 表な ど を 掲載し まし 

た。 

マシン 語 入門 (応用 編） 
B5 判 定価 1,800 円 （送料 250 円） 

マシン 語 ゲーム 作りに 必要な 八 ードの 知識 （特に 

画面 表示、 サウンド） を、 サンプル 'プログラム 
と 図表 を 多用して 徹底 解説。 グラフィック • ェデ 
イタ: サウンド • コンパイラ 等 0 ツール も 掲載。 
また、 MSX の 音声 合成 （MSX が しゃべる I  ) 
も 紹介し ました。 

マシン 語 入門 (実践 編） 
B5 判 定価 1,800 円 (送料 250 円） 

マシン 語の 予備知識 を 得、 実際に プログラミング 
にか かろ ラ とい ラ 人の ための 八ンド ブック。 初心 
者が 陥り やすい プログラミングの 落し穴 を 全て フ 
オローした 基本 テクニック 集です。 内容 ： マシン 
語の 定石 ノ 基本 テクニックの まとめ Z 実践 テク 二 ック 6tC. 

MSX  BASIC ゲーム 集 1 A  5 判 定価 1， 500 円 （送料 250 円） 

BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲー 
厶ほ本 を 掲載。 遊びながら BASIC を マスターす 
る ことができます。 （D 木 ール • パニック © モンス 
ター • ビルディング ©5 — ダイス @バ ィォ リズム 
© ムーン • ランディング © デス • スキー etc. 

MSX  BASIC ゲーム 集 2 A  5 判 定価 1,500 円 （送料 250 円） 

大 好評 已 ASIC ゲームの 第 2 弾。 全 12 本の ゲーム 
に加え、 エラ一 対策に ついても 解説。 ® スーパー 
光線 砲 迎撃 部隊 © 宇宙人が 降つ 孓 く る 曰 O すべ 一 
す •  くらん ば ~@ ちんち ろ 遊^ g) ス卜ン • ボール 
© ザ • コンパ一 卜 • ポーカー etc. 

MSX 已 ASIC ゲーム 集 3 A  5 判 定価 1,500 円 (送料 250 円） 

已 ASIC ゲーム 集 第 3 弾。 r リス 卜 入力 術」 と 題し 
て、 掲載され た BASIC リス 卜 を 入力す る 時の 便 
利な 方法 を 解説し ました。 ① ジョギングの 邪魔 は 
しないで ©GO  I  GO  I  SLOT,  O 蛇の 道 は 
Heavy® 恐怖の 立体 迷路、 その他 全 ほ 本 を 収録。 

MSX ウルトラ 活用 術 （仮題） 

簡易 ワープロ や 簡易 データベース を 中心と した、 MSX パソ: 

きない M  S  X ユーザ 侍 望の 書。 

判 型 A  5 判 予価 1，500 円 

：ン の- -味 ちがつ た活 ftj ノウ ハヴを 紹介。 ゲーム だけで は 満足で 
7 月 25 日 発売 予定 

お求め は 最寄りの. マイコン 'ショップ、 窨 店へ。 または 郵送料 を 添えて 下記へ お申し込み ください c 

〒 1 50 東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-9- 1 青山 田 中 ビル TEL. (03) 486-4500« エ^ • アイ • ェ 一 

in 



4SCIII 
MAGAZINE 

8 月の アスキー メ ティア シ1 J ーズ 

Aua- 中味 力5、 濃くて、 たのし さ いっぱ t 
特集 
今月 は、 最近 発売され た 8bit、  I6bit マシン を 集め、 
それらの 持って いる パフ 才一 マンスと 使用 慼を 
レポート する。 また、 編集部の まとめた 最新 技 
術の 評論 を 加え、 現在の、 そして これからの パ 
—ソ ナル コンピュータの 姿 を 考える- 
秦 機種 ： Apple  II  e  QC-1 1 X1F/HX-23F  etc. 
秦 テクノロジー ： コンパクト 化 首 語 外部 記憶 etc. 
i 特別 読お 
•DEFENCE  PROGRAM  PUSHES 
MICROCHIP  FRONTIERS  by  Ken  Julian 

米国 国防総省 は 集積回路の 技術 を 発展 させようと、 
VHS に （超 高速 集橫 回路） の 開発 をす すめて いる c そ 
の 計画 を 探る。 ハイ テクノロジ 一誌 特約 記事。 
特別 企画 
•MSX 最新 情報 ファイル 

I 速 載 読物！ 
•  3D グラフィックス 入門 第 1 回 
•APL その 世界 第 5 回 
•THE し OGOS 第 2 回 
•MUSCOT  &  MUSICAL 第 3 回 
•There  is  SOMETHING  in  it  ！ 第 4 回 

ilSCII 
マイクロ コンピュータ 総合 訪 

© 月 18 曰 発売 
定価 500 円 
(送料 100 円） 

特別 収錄 小型 コンバ イラ 雷 語 

MAI と、 アプリケーション 
PC- 誦 mkll  SR 
MAI は 月 刊 アスキー '83 年 I  、  2 月 号 掲載の 8bit 小型 コ 
ンパ イラ。 本 号で はこの MAI を 特別 収録。 TBN コーナ 
—の ゲーム、 REM  LUM とともに、 既 掲載の せレ クシ ョ 
ン ゲームと 合わせて おとどけ します。 
•  MAI  (小型 コンパイラ） 
•  REM し UM 
參 REDAVN • I 
• UPSAURUS 

今月の ゲーム 
秦 THE 新 川 団地 （MZ-80B) 
水 はけの 悪さで 有名な 新 川 団地で、 ある 雨の 日とう 
とう 水が 氾濫し 水中 生物が 巨大 化して 出現！ この ゲ 
ーム は、 こんな f き定を もとに 人間が 水 を播き 出しな が 
ら 怪物^! 治して いく リアルタイム ゲーム。 あなた は 
怪物に 邪魔され ずに 水 を 様き 出す ことができ るか？ 

ちょっと いい プログラム 
5 月 号 テーマ 電卓 機能 を 組み込む 
PC-800 1 Z  PC-880 1  /  MZ-2000/  SMC-777 

TAPE 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに 

S 月 18 曰 発売 
定価 3. 000 円 
(送料 無料） 

サクセス ビジネスへの 4 大 特長 

• 異色 • 特別 リボー ト 
ああ、 激増の 辣腕 レディ/ 

美人 エグゼクティブ 成功 物語 

寺 田 千代 乃 （アート 引越 センター 社長） 
D  • フ インス ティ ン (米国 サンフランシスコ 市長） 

小 原 保 子 （アップル カンパニー 社長) etc. 
譬卷 頭 ワイ ド スペシャル 
トヨタ、 松下電器、 新 日 鎌、 ソニー … … etc. 
成功の 決断! その プロセスと 共通点 

巨大 ビジネスに ぞくぞく 誕生した 「企業 情報部」 
•ASPECT  +  lnc. 特別 グラビア 
ああ、 日本 &ァメ リカ 

「成功者 を 培った 孟母 J 
発明 王 i ジ ソンの ママ、 そして あの 角栄 のお かあさん etc. 
き 共感 スペシャル •  PART 2 

モミ 手 飜， 茶坊主 根性 r«  くな：) た？ 
伊藤忠 • 瀬 島 竜 S、 ダイ エー • 河 島 博… etc. 

ビジネスマンの ための 情報 II 本主鸛 マガジン 

ASPECT 

米国 ta: 誌と 全面 提携 

ffi 月 10 曰 発売 
定価 680 円 
(送料 100 円》 

特集 八 イス コア を 新れ！ 

10 ゲ一ム 

I 法の 0F 究 

テグ ザ 一/サン ター ス トー ムノザ • キャッスル 

ノ ギャラ ガノ スペア チェンジ/ ィ 一. アル-力 
ン フー Z ハツ ビーフ レツ 卜 キング フラップ 一 

大 S 兑走 スカイ ジャガー 参 確 勝 テク 付き オリジナル 'アクション ゲ" ムも大 掲載 
ャラ総 出演の スクロール ゲーム *SEEK*(MSX) ビン ボールと パチンコが 合体した 7ER0  BALL"(PC-8801) 

| イラスト レイ テツ ドゲー iTI 
ヒット ゲーム を ビジュアル 化！ 

イラスト は 長 谷川 正 治、 話題 作 は * サイ キック シティ * 1 パソコン 家庭 i^n 

声優 '纖》7ゴィ1\/13ズ ユーザー だ 
二 ツボン 放送の YOUNG  PARADISE 別邸 潜入 ルポ 
三宅裕 司のお たく 族 を 探る 
超 ウルトラ メディア クロス クイズ も ありまん ね ね！ 

ーソ ナル コンピュータ 情報誌 

S 月 8 曰 発売 

定価 480 円 
(送料 100 円） 

最新 ゲーム 7 本で ハイス コアしょう。 

赚 /アクション ゲ 一/^ 勝 法 秦 シーク (MSX<32K>) 

アクション ゲームなら、 スクロール タイプ 力、' 断然 面白い。 
1 00 画面 以上の マップで (X  5 種類の 隠れ キャラが 登場。 
• ゼロ ポール （PC-8801 シリーズ） 
ゼロ タイ:^" と ビン ポール を ドッキング させた ものが、 
この ^ ゼロ ポール *  。 なかな 力、 面 白 L  、ぞ。 

ログイン • ソフトウェア 'グランプリ 
• ドラゴ ン タワー • アフター （PC-800 1 /880 1 シ リ ーズ） 

84 年 12 月に 掲載され て 好評だった * ドラゴン タワー * の統 編。 秦 バロア 一 （XI シリーズ） 
ビギナーから マニアまで 楽しめる RPG。 さあ、 探険に 出発 だ。 
秦 チェイス マン II  (FM-7  ) 
迷路から 3 つの 鍵 を 拾って 脱出す る パズル 型 アクション ゲーム。 

大 好評の 連載 ゲーム き 連載 RPG、、NINJA*(PC-8801、FM-7 シリーズ） 
• 連 載* サヵ' 一 バート' ゲーム *(PO8801 、 FM«7 シ リー; 0 

月 刊 ログインの ゲームが すぐに 楽しめる 

S 月 8 曰 発売 
定価 3. 800 円 
(送料 無料） 

I 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求 は、 〒 107 東京都 港 区 南 青山 5- 1 1 -5 住友 南 育 山 ビル PHONE  03(486)71 1 \m 株式会社 ^^W^' 



MSX ホットラインに たくさんのお 手紙 ありがとう ございます。 予想 丄: JLh のお 手 ̂ T、 本当 はお 手紙いた だいた すべての 方に 何 力、 お 送 

りする 予定でした が、 余りの 数に、 予定して いた 物 力5 、お送りで き なくなって しまいました。 でも、 いただい たお 手紙に は、 必ず、 何 かお 送 

りします ので、 （一部の 尺が 欲 し がつ ていた も のの 予定。） まっていて くた' さいね。 

ところで、 項いた お 手紙 は 大変 有意義な お 手 紅、 アスキーの 製品 （特に ゲーム） について、 大変 参 零に なりました。 そこで、 皆さんに 

^灸の 製品 企画に 参加 してい ただ きたいと 思います。 

まず、 MSX 用で もたい へん 御 好 ,评 をいた だいた 《ボ コスカ ウォー ズ》 を 次の 戦いに 向かわせ たいと 思います。 

時 は 中世 ョ 一口 ッパ、 ォゴ レス 王 力す 治める バザム 帝国の ft« 各 を 阻む ため ス レン 王国の 王、 ス レン 干: は 国王 自ら 部隊 を 率いて • に 乗り込 

みました。 ス レン 王 は IS±、 兵卒の^ 5  0 名 を 操り、 敵 をた おし、 P 末 方 を 腿して、 親衛隊に 守られた バザム 城の 奧 にいる 暴君 ォゴ レス 

I； をた お し に 向か うとい う 新 タイ フ 。の ゲームです。 

バザム 城までの 距離 は 6  0  0m、 その 道筋に は 敵の 兵士 ゃ魔娜 市の 操る纖 土な どが 数多くの わな を 仕掛け、 兵 や を 人 S に 取って 符 ち受 

けて いるので す。 

 という ことで、 内容 はく どく ど 説明す るより は 皆さんの ほうがよ くご 存じ だと 思います。 

^さん カミ、 MSX などで 遊んだ 《ボ コスカ ウォー ズ》 を どういう 感じで 改良 すれば もっと 面白くなる のか、 こうして 欲しい、 こんな ゲー 

ム なら 買います など、 ドン ドンお 手紙く た' さい。 

また、 自分で こんな 《ボ コスカ ウォー ズ》 を 作りたい かな ど、 《ボ コスカ ウォー ズ》 に 限らず、 ソフト を 作りたい 方 も ホットライン 宛に 

お 手紙 〈/ビ さい。 制作 部門に ご 紹介いた します。 地方の かた も OK です。 

また、 同時に あの 《ザ. キャッスル》 も 次の 旅に 向かわせ たいと 思います 。《ザ' キャッスル》 の ほう は、 現在、 MSX バージョン を 作成 

する t 個 は 立って いません が どのよう にしたら よい か、 より 楽しめる 力'、 お 手紙く ださいね。 もしかすると、 次の 《ザ' キャッスル》 は、 

MSX  ノ 《一シ ヨン 力す でる かもしれ ません よ。 MSX の 機能 をい かした 《ザ' キャッスル》 を 考えて みません か？ 

ゲームに 限らず ホットライン 宛に アイディア を 下さい。 皆様のお 知恵 を 拝借した いと 思います。 よい アイディアに は、 素晴らしい 景品 を 

差し上げ たいと 思います。 

讕 アスキー に対する ご 意見 • ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 

などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 「MSX  MAGAZIN  HOT 
LINEj 係 宛に お送りく ださい。 よろしく お願い致します。 

騮 アスキー 製品に 対する 電話に よるお 問い 合せ 先 は 以下の通りです。 
参 アスキー 製品 全般につ いてのお 問い 合せ' カタログの ご 請求 は、 代表 電話 
にて㈱ アスキー 営業部へ。 

む 03-486-7111 

* 製品 ご 購入 後の 製品に 対する 技術的な ご 質問 は、 各 ユーザー サポート 宛 
の 直通電話 を ご 利用く ださい。 

[受付 時間] 月〜 金曜日 I0:00~I2:00  I3:00~I7:00 
(LOGIN 情報 電話 及び 祝' 祭日 をの ぞく） 

m^nn  jtno  nnnn 月刊 asci 卜 アスキー 出版 発行の 害 籍* ゲーム ソ mjsj -^ ̂ o-u ピ フト についての お問い 合せ。 

Ano  メ no  n つ アスキー 発売の Multiplan を 含む、 ビジネス ソフト A-A Uo-4yo'UiiUO および ツール 関連 製品。 

O03 - 498 - 0206 マイクロ ソフト 社 言語 関係 製品。 

• 月 刊 LOGIN の 内容に ついての お問い 合せ。 

«^no  ytQ^  [受付 時間] 月〜 木曜日 14:00—17:00 TLS03-4OO-OUOU  (祝祭 曰 をの ぞく） 

« 式 会社 >//t: 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 5-1 卜 5 住友 南臂山 ヒリ ほ ァス+ "き 業 本 95« 業 aPHONE03(W6)7l  I  l(ft) 



-f-yS^-VI 攀東京 〒108JKiKffi 港 区 :.ni3-U-28IJ(03)4j A<  ̂ C;XL 譬広岛(082)244  46 は 鲁札 W(J01U231  1313, 

ノり乂 「\ 

^mHmtmumummmnmnmuinimitntniutiujpttifxn^wA, 

HOME  COMPUTER 



TOSHIB 

日本語 づ" "プ ロソフ 卜 内蔵の MSX 

- 東芝 ホ乒ム ロン ヒ^^  $<K ペイ， ト: ¥79，800 驟 瞧 

りり〜 んち り〜 ん ピッ ポッノ  、。ッ •  • '。風鈴の 
音 を 耳に キー を 打つ。 夏の ひと 夜、 ワープロ 

で 一句 ひねる つての はどう 力^:。 パソヒ °tiq 
なら 簡単な システム アツ フ° で ワープロ できる し、 
通, 能 を 使えば 遠くの コンピュータ フ レン 
ドに 送る こと も 0K 。有 希 子が 提案す る、 ち 

よつ びり 風流な サ マー ナイ 卜の すごし 方です。 

• 日本語ワープロ ソフト 内蔵の MSX (別売 漢字 ROM 必要） 
カン タン 'システム。 漢字 R0M+ プリンタで 即、 ワープロに 変身 Z 
拿 マニアに 応える 本格 機能。 拡張 BASIC 搭載 
秦 電話で 交信 JRS- 232C イン タフ i ース 装備 
參 好みの 画像が 自由に 選べる。 映像 3 出力 対応 
拿 ダブル サイズの 楽しみ 。ステレオ 音声 出力 装備 
• 目的に 合せて フリー セレクト。 多彩に 揃った MSX ソフト 
* 映像 3 出 力 liHX-21、 22 に 装 ffi。  RS-232C イン タフ ス liHX-22 に 装 « 

ワープ ロソフ 卜 内蔵、 使いやす さの ラインアップ 

64K バイト HX-20  ¥69,800 圈 
64K バイト HX-21  ¥79,800  m 
64K バイト HX-22  ¥89,800 圈 

ま 

Eu2J2 

MSX が 色の 精度 を 語り はじめた。 

まぶ ー1 期間 中 ノ、。 ソ ピア IQ (全 
機種 対象） を 買う と、 もれ 
なく オリジナル T シャツと 
有 希 子 ちゃんの 特製 ポ スター か' もらえち やう。 

くわしく は 店頭で —— 。 

， 

膚 

CS3 マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 

資料の ご 請求 は 〒105 乘 京都 港 区 芝 浦 1-1-1 株式会社 柬芝 家庭 情報 システム 営業部 003(457)3777 

德'
、 

51 2 色から 16 色 を 選択 HX-23  ¥99,800 
256 色 を 同時 表示 HX-23F  ¥108,000 
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E&E の 東芝 …… 科学 E 博-つくば， 85         東芝 B の 超 リアル 体感 映像 「ショウ スキャン お w 
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